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Link til Innhold

Sammendrag

Bacheloroppgaven gikk ut på å utvikle et grensesnitt for trådløs kommunikasjon og energioverføring over
spoler. Systemet består av to noder, en primær- og en sekundærnode. Hver node er inndelt i tre hoveddeler:
kraftelektronikk, kommunikasjonselektronikk og mikrokontrollerelektronikk. I denne oppgaven ble kommunikasjonen
realisert med Bluetooth, og derfor inngår kommunikasjonselektronikken i mikrokontrollerelektronikken. Inkludert
i mikrokontrollerelektronikken er også en sensormodul som skal måle inngangsstrømmen og -spenningen til
kraftelektronikken. Det har i tillegg blitt laget et C#-basert grafisk brukergrensesnitt for overvåking og styring av
systemet. Systemet kan brukes uavhengig av brukergrensesnittet.

Kraftelektronikken i primærnoden forsynes med 10 V - 24 V og maks 8 A. Den forsynte energien overføres
induktivt til kraftelektronikken i sekundærnoden, som bruker energien til å drive seg selv, og en ekstern last.
Mikrokontrolleren i hver node forsynes med en egen kraftforsyning som kan levere 5 V og omtrent 100 mA.
Kommunikasjonselektronikken består av to enkelte Bluetooth-moduler som er montert på hver sin mikrokontroller.
Bluetooth-modulene kobler seg til hverandre automatisk ved oppstart, og står for kommunikasjon mellom primær-
og sekundærnoden. Kommunikasjonshastigheten til Bluetooth-modulene er konfigurert til å være 115200 baud. Det
er i tillegg montert en sensor på hver mikrokontroller. Ved forespørsel fra mikrokontrolleren foretar sensoren målinger
av inngangsstrømmen og -spenningen til kraftelektronikken i den respektive noden. Det grafiske brukergrensesnittet
kan kobles til én node om gangen og brukes til å kommunisere med systemet, i tillegg til andre enheter koblet til
systemet. Brukergrensesnittet kan også presentere målingene av strøm og spenning som umiddelbare verdier, og i
et plott.

Under bacheloroppgaven ble det også prøvd ut forskjellige metoder for å overføre data mellom primær- og
sekundærnoden over spolene som er brukt for kraftoverføring, hvor kun prinsippene ble utprøvd. Deriblant ble
overlagring av en sinus på kraftsignalet testet for å legge grunnlaget for frekvensskiftmodulasjon (FSK). I tillegg
ble prinsippet for dataoverføring ved å amplitudemodulere kraftsignalet utprøvd.
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Kapittel 1

Innledning

Oppgaven gikk ut på å lage et grensesnitt for trådløs kraft- og dataoverføring, med følgende én-setning-beskrivelse:
Systemet skal overføre kraft og data over et induktivt grensesnitt. Hovedhensikten med denne oppgaven er å se
videre på hvordan kommunikasjon kan implementeres, hvor det tidligere ble sett på kraft- og dataoverføring i en
bacheloroppgave fra 2017 [1]. Oppgaven ble utført i henhold til oppgaveteksten gitt i seksjon 1.1.

1.1 Oppgavetekst

Oppgaven går ut på å lage et grensesnitt som tar i bruk spoler for trådløs kommunikasjon- og energioverføring.
Som utgangspunkt brukes en tidligere bacheloroppgave fra 2017 [1]. Det skal først dannes et teoretisk grunnlag
for å kunne lage et slikt grensesnitt. Deretter skal det vurderes om metodene brukt for å lage grensesnittet fra
2017 skal videreutvikles, erstattes delvis eller fullstendig. Kommunikasjonsoverføringen som ble utviklet i 2017 skal
vurderes om skal videreutvikles eller ikke. Metoden er ikke ferdig utprøvd, og det er derfor ikke sikkert at den
fungerer i praksis. Andre svakheter ved grensesnittet fra 2017 skal også vurderes endret. Oppgaven inkluderer
også en vurdering for muligheten til å øke dataoverføringshastigheten til systemet ut over 128 kbps, som er den
øvre grensen satt i konstruksjonen fra 2017. Grensesnittet som skal utvikles skal støtte kommunikasjonsmetoder
som RS422, RS485, RS232, UART, CAN og gjerne flere. Det skal ha mulighet for å operere med forskjellige
spenninger. Overvåking og styring av grensesnittet skal kunne skje trådløst og/eller ved kablet kobling via et
grafisk brukergrensesnitt. Dette innebærer overvåking av blant annet strømmer, spenninger og datakommunikasjon.
Styringen av grensesnittet innebærer det å kunne skru av og på kraft- og/eller dataoverføring.

1.2 Motivasjon

Å kunne overføre elektrisk energi og kommunikasjon mellom nærtliggende systemer, men som allikevel er elektrisk
adskilt kan ha flere fordeler. systemene kan være helt innkapslet, og dermed være mindre utsatt for forhold utenfor
systemene. I tillegg kan det som i industrien, offshore for eksempel, bidra til å redusere faren for eksplosjoner.
Et annet eksempel er ved lading av autonome undervannsfartøy (AUV) [2]. Grensesnitt med fysiske kontakter
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under vann kan blant annent være utsatt for mekaniske skader som resultat av til- og frakobling, kortslutninger,
og vanngjennomtrenging. I motsetning vil ikke et induktivt grensesnitt trenge fysisk kontakt, og kan forselges
bedre. Induksjon er et alternativ som er utbredt som trådløs lading for eksempel av mobiltelefoner og annen
forbrukerelektronikk som brukes daglig. Det vil eksempelvis være ønskelig å overføre nye oppgaver til et autonomt
undervannsfartøy, eller å laste ned bilder fra en mobiltelefon, imens de står å lader. Det kan derfor være ønskelig å
ha ett grensesnitt å forholde seg til, hvor både kommunikasjon og kraft blir overført over det samme grensesnittet.
Dette er derfor en problemstilling som ønskes å utforskes.

1.3 Overordnet om systemet

Fra oppgaveteksten i seksjon 1.1 ble det sakt at det skulle vurderes å videreutvikle grensesnittet fra 2017 [1],
erstatte det delvis, eller fullstendig. Det ble valgt å videreutvikle kraftelektronikken, men å finne en ny måte
å overføre data på. Avgjørelsen ble tatt basert på konsultasjon med veiledere og WPC (Wireless Power &
Communication AS), og en mangel på en tydelig beskrivelse av systemet fra 2017.

En behovs- og funksjonsspesifikasjon ble laget og er vedlagt som vedlegg A, hvor beskrivelsen av systemdesign
også kan finnes. Systemet skulle kunne forsynes med spenninger mellom 10 V og 24 V, og i tillegg være enkelt å
vedlikeholde ved å være modulbasert. I oppgaven er det brukt moduler som støtter mikroBUS-standarden for til- og
frakobling fra et skjoldkort. MikroBUS-standarden gir også mulighet for enkelt design av kommunikasjonskretser,
hvor det i tillegg finnes flere ferdige moduler som kan brukes. Dette kan brukes for å enkelt implementere RS232,
RS422, og andre kommunikasjonsmetoder i systemet. Sensorer skulle implementeres for å kunne overvåke systemet,
hvor det var ønskelig at disse støttet I2C. Primær- og sekundærnoden må kommunisere trådløst, som kan oppnås
ved bruk av Bluetooth, FSK, eller ASK. Hovedhensikten er å overføre data over det samme grensesnittet som
kraft blir overført over. Ved bruk av en mikrokontroller skulle systemet kunne overvåkes og kontrolleres, hvor det i
tillegg var ønskelig med et grafisk brukergrensesnitt for systemet.

Systemet som skal utvikles i denne bacheloroppgaven skal bestå av en primær- og en sekundærnode med
tilleggselektronikk. Et overordnet blokkdiagram av systemet er vist i figur 1.3.1, hvor det endelige systemet er vist
i figur 1.3.2.
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PC

Sensormåling

Bluetooth

Mikrokontroller 
Primærnode

Kraftelektronikk 
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Sensormåling
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DCKraftelektronikk 
Sekundærnode Last

PC

Brukerdata Brukerdata

Kraftforsyning 
5 VDC

Kraftforsyning 
5 VDC
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Alternativt

Figur 1.3.1: Figuren viser en overordnet skisse av systemet som ble utviklet.

Hver node består av kraftelektronikk som skal realisere induktiv overføring av energi, for å drive en last koblet til
sekundærnoden. I tillegg består hver node av en mikrokontroller som sammen med tilleggselektronikk, skal realisere
kommunikasjon mellom nodene over Bluetooth, og målinger av inngangsstrøm- og spenning i kraftelektronikken.
Et C#-basert grafisk brukergrensesnitt skulle lages for å kunne overvåke, og kontrollere systemet fra en PC. En
eventuell bruker av systemet skal kunne koble et eksternt system til primærnoden til systemet utviklet i denne
oppgaven, for å kommunisere med et annet system koblet til sekundærnoden.

Figur 1.3.2: Figuren viser systemet med tilkoblet last.
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Kapittel 2

Teori
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2.1 Grunnleggende om elektrisitet og magnetisme

I dette delkapittelet skal det, basert på teori og formler, dannes grunnleggende forståelse for elektriske kretser
og magnetisme. Teorien i dette kapittelet vil kunne gi en bedre forståelse for hvordan kraftoverføring i dette
prosjektet blir gjort, samt hvorfor elektronikken er laget som den er. Mesteparten av teorien fra dette delkapittelet
kommer fra kapittel 14 i læreboken ”Electrical Engineering: Principles & Applications” [3].
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2.1 Grunnleggende om elektrisitet og magnetisme Link til Innhold

2.1.1 Magnetiske felt

Magnetiske felt finnes rundt permanente magneter og elektriske ledere, hvor kilden til magnetfeltet i begge tilfeller
er elektroner i bevegelse. I en permanent magnet spinner elektronene slik at hvert elektron sitt magnetiske felt
bistår de andre elektronene sine felt. Dette resulterer i det totale eksterne feltet til en permanent magnet. Det vil
på samme måte oppstå et magnetisk felt rundt elektriske ledere når det går en strøm gjennom dem.

Det magnetiske feltet som genereres rundt en elektrisk leder kan visualiseres som linjer som representerer
magnetisk fluks (Magnetic flux) som vist i figur 2.1.1. Flukslinjene beskriver strømningen (retningen og størrelsen)
til magnetfeltet i rommet rundt den elektriske lederen. Retningen indikeres ved bruk av piler, og styrken på et felt
kan tolkes ut fra konsentrasjonen av flukslinjene. Der hvor flukslinjene er nær hverandre er magnetfeltet sterkt, og
tilsvarende hvis avstanden mellom linjene er stor, vil feltet være svakt. Tettheten av flukslinjene gitt ved B i figur
2.1.1, er en vektorkvantitet som beskriver konsentrasjonen av flukslinjer innenfor en kvadratmeter. Enheten til
den magnetiske flukstettheten B er

[
Wb/m2

]
= [T ], altså Weber per kvadratmeter, eller Tesla, hvor Weber er

enheten for magnetisk fluks [4].

Le
dn

in
g

Strøm, I

BFlukstetthetsvektor

Flukslinjer

Figur 2.1.1: Figuren viser retningen til den magnetiske fluksen (flukslinjene) avhengig av retningen til strømmen
gjennom en elektrisk leder.

Den magnetiske fluksen som passerer gjennom en flate med areal A kan finnes ved bruk av formel 2.1. Denne kan
skrives som vist i likning 2.2 hvis den magnetiske flukstettheten er konstant og vinkelrett på flaten.

φ =

∫
A
B · dA (2.1)

φ = B ·A (2.2)

Når fluksen passerer gjennom en flate med areal A som er avgrenset av en vikling/ledning sies det at fluksen
kobles (links) til viklingen, se figur 2.1.2 for illustrasjon. Vektoren B i figur 2.1.2 forestiller en flukstetthetspil som
er rettet inn i siden, hvor dens amplitude øker. Total mengde flukskoblinger (flux linkages) er gitt ved formel 2.3:

λ = N · φ (2.3)

Hvor N er antall viklinger som dannes av ledningen som er koblet til motstanden R i figur 2.1.2. Faraday sin
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2.1 Grunnleggende om elektrisitet og magnetisme Link til Innhold

lov om magnetisk induksjon sier at det induseres en spenning, e, når flukskoblingene endrer seg. En endring i
flukskoblingene kan enten komme av at det magnetiske feltet endrer seg eller at viklingen forflytter seg i forhold til
magnetfeltet. Den induserte spenningen, e, kan finnes ved formel 2.4. Basert på dette vet en at det vil induseres
en spenning i lederen i figur 2.1.2 ettersom vektoren B sin amplitude er under endring. Den resulterende strømmen
vil flyte i en retning slik at feltet generert av strømmen i lederen motstår endringene i flukskoblingene, og vil
derfor flyte mot klokka som illustrert.

e =
dλ

dt
= N · dφ

dt
(2.4)

R

BI

A

e

Figur 2.1.2: Figuren viser et tilfelle hvor B sin størrelse er økende (den er ikke konstant) og peker ned på flaten
med areal A. Det blir da indusert en spenning, med en resulterende strøm som vist.
B: Magnetisk flukstetthet A: Arealet til flaten R: En resistor I: Den resulterende strømmen
e: Den induserte spenningen

I starten av dette kapittelet ble det nevnt at elektroner i bevegelse, altså strøm, er årsaken til at det oppstår
magnetfelt. Fra Ampere sin lov er følgende sammenheng gitt i likning 2.5, hvor H er en vektor kalt for magnetisk
feltstyrke (magnetic field intensity) som er relatert til B som vist i likning 2.6. Integralet av H over et lukket
område hvor, dl er er et vektorelement som beskriver en infinitesimal bit av lengden til omkretsen av dette lukkede
område, er lik summen av strømmene som flyter gjennom det samme område. I denne sammenhengen er µ
den magnetiske permeabiliteten til materialet som magnetfeltet passerer gjennom, og har følgende sammenheng
oppgitt i likning 2.7. I denne likningen er µr er relativ permeabilitet, og µ0 er en naturkonstant som beskriver
permeabiliteten i vakuum. Verdien til µ0 er gitt i likning 2.8.∮

H · dl =
∑

i (2.5)

B = µH (2.6)

µ = µ0 · µr (2.7)
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2.1 Grunnleggende om elektrisitet og magnetisme Link til Innhold

µ0 = 4π · 10−7 Wb/Am (2.8)

Om den magnetiske intensiteten ikke endrer seg vil likning 2.5 kunne skrives som likning 2.9, hvor l er lengden på
banen til feltet. Denne likningen kan videre skrives som i likning 2.10. N vil være antall ganger den samme lederen
som fører strømmen i, passerer gjennom et lukket område.

H · l =
∑

i (2.9)

H =
N · i
l

(2.10)

For å kunne regne på magnetiske felt gjennom forskjellige kjerner kan en bruke et konsept som kalles magnetiske
kretser. Dette er en metode som approksimerer feltet, ved å benytte analogier fra elektronikken til de magnetiske
kretsene. Den magnetomotoriske kraften (mmf) i en strømførende spole med N antall viklinger og strøm, I, er gitt
av likning 2.11.

F = N · I (2.11)

I en magnetisk krets vil mmf være analogt med spenning i en elektrisk krets. Reluktans er analogt med resistans i
en elektrisk krets. Likning 2.12 viser uttrykket for reluktans, R,

R =
l

µ ·A
(2.12)

F = R · φ (2.13)

hvor l er lengden til materialet, µ er permabiliteten til materialet og A er arealet til tversnittet til materialet
til kjernen. Magnetisk fluks, φ, i en magnetisk krets er analogt med strøm i en elektrisk krets. Sammenhengen
mellom mmf, reluktans og fluks er gitt av likning 2.13. Figur 2.1.3 viser et eksempel på en magnetisk krets med
en illustrasjon av en kjerne med en strømførende ledning viklet rundt.

ℱ ℛ kjerne

ℛ kjerne ϕ

I
N

ϕ

Figur 2.1.3: Figuren viser et eksempel på en magnetisk krets med en illustrasjon av en kjerne med en strømførende
ledning viklet rundt.
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2.1 Grunnleggende om elektrisitet og magnetisme Link til Innhold

2.1.2 Transformatorer

En transformator består av spoler tvinnet rundt en felles kjerne. Transformatorer kan brukes til å trappe spenning
og strøm opp eller ned. I tillegg er inngangs- og utgangssiden til en transformatorkobling elektrisk isolert fra
hverandre. En antagelse en kan gjøre for å forenkle utregninger er å anta at transformatoren er ideell.Da antas det
at all fluksen kobler alle vindingene og at spenningen over hver spole er proporsjonal med antall vindinger. I tillegg
neglisjeres kjernetap og resistansen i spolene. For å regne ut forholdet mellom inngangs og utgangsspenningen
på en transformator kan en gå ut ifra Faradays lov gitt i 2.4. Her erstattes e med u1(t) og en ender opp med
likning2.14 hvor N1 er antall viklinger på primærsiden og φ(t) er fluksen. Tilsvarende gjøres for u2(t) og en ender
opp med likning 2.15.

u1(t) = N1 ·
dφ

dt
(2.14)

u2(t) = N2 ·
dφ

dt
(2.15)

Videre brukes u1(t) for å finne et uttrykk for fluksen ved å omrokkere og integrere likning 2.1. Resultatet er vist i
2.16. Deretter settes uttrykket for fluksen inn i likning 2.15 som etter litt omrokkering gir resultatet i likning
2.17. En kan dermed se fra likning 2.17 at utgangsspenningen for en ideell transformator er proporsjonal med
inngangsspenningen med en faktor på viklingsforholdet mellom sekundær- og primærspolen.

φ(t) =
1

N1
·
∫
u1(t)dt (2.16)

u2(t) =
N2

N1
· u1(t) (2.17)

Dersom en tar utganspunkt i en transformatorkrets vist i figur 2.1.4 vil en strøm gjennom primærside indusere en
motsatt rettet strøm. Formelen for den totale magnetomotoriske kraften er gitt av likning 2.18. Videre kan likning
2.11 settes inn i likning 2.18. I en ideell transformator er rluktansen null, som fører til at den magnetomotoriske
krafen som kreves for å etablere en fluks i kjernen er null, vist i likning 2.19. Ved å løse for i2(t) ender en opp
med likning 2.20.

Strømforholdet er gitt av likning 2.20 hvor i1(t) er strømmen gjennom primærspolen, i2(t) er strømmen gjennom
sekundærspolen, N1 er antall viklinger på primærspolen, og N2 er antall viklinger på sekundærspolen. For å komme
frem til likning 2.20 antas det at reluktansen i kjernen er lik 0, slik at det ikke trengs noe magnetisk-motorisk
kraft (mmf) for å etablere en fluks i kjernen.

F = N1 · i1(t)−N2 · i2(t) (2.18)

R · φ = 0 = N1 · i1(t)−N2 · i2(t) (2.19)

i2(t) =
N1

N2
· i1(t) (2.20)

Fra likning 2.20 kan en observere at strømmen i sekundærspolen er proporsjonal med inngangsstrømmen med
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2.1 Grunnleggende om elektrisitet og magnetisme Link til Innhold

en faktor lik forholdet mellom primærviklinger og sekundærviklinger. Ved å sammenlikne likning 2.17 og 2.20
kan en se at spenningsforholdet er proporsjonalt med forholdet mellom antallet sekundærviklinger og antallet
primærviklinger. Strømforholdet er derimot proporsjonalt med forholdet mellom antallet primærviklinger og antallet
sekundærviklinger. Dette innebærer at en økning i antall primærviklinger eller en reduksjon av sekundærviklinger
fører til en økning i sekundærspenning, men en redusering av sekundærstrøm. Ved å redusere antall primærviklinger
eller øke antall sekundærviklinger, fører dette dermed til en reduksjon i sekundærspenning, og en økning i
sekundærstrøm.

Figur 2.1.4 viser en transformator med last ZL. Denne lasten påvirker også primærsiden av kretsen. For å finne ut
hvordan impedansen til ZL er uttrykkt sett fra primærsiden tas det utgangspunkt i likning 2.21 ved å bruke Ohms
lov løst for ZL. Videre settes likning 2.17 og 2.20 inn i teller og nevner respektivt, som deretter løses for forholdet
mellom u1 og I1. Dette forholdet defineres som Z ′L og er den reflekterte lasten vist i likning 2.22.

ZLU1

N1  :  N2

U2Z'L

Figur 2.1.4: Figuren viser en enkel transformatorkrets med en vilkårlig lastimpedans ZL og reflektert impedans
Z ′L

U2

I2
= ZL (2.21)

Z ′L =
U1

I1
=

(
N1

N2

)2

· ZL (2.22)

Frem til nå har teksten tatt for seg ideelle transformatorer, hvor beregninger neglisjerer kjernetap, resistans i
ledningen, reluktansen til kjernen, og hvor det antas at all fluksen kobler alle viklingene i begge spolene. I en reell
transformator vil ikke disse antakelsene stemme. Derfor er en bedre modell som tar hensyn til disse faktorene
nødvendig. Figur 2.1.5 viser en ekvivalentkrets for en reell transformator. Ekvivalentkretsen består av av en ideell
transformator slik som i figur 2.1.4, med ekstra komponenter for å representere de ikke-ideelle egenskapene til en
reell transformator. Komponentene som er lagt til er:

• Lekkasjeinduktansen, ZLL

Lekkasjeinduktansen representerer fluksen som ikke kobles av spolene. ZLL er gitt av formel 2.24, hvor L1

er lekkasjeindukstansen på primærsiden og L2 er lekkasjeinduktansen fra sekundærsiden. ZLL er den totale
impedansen, hvor a2 · jωL er den reflekterte impedansen fra sekundærsiden og a er viklinksforholdet gitt i
likning 2.23.

• Motstand i spoler, Rw
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2.2 Resonanskrets Link til Innhold

Rw er den totale motstandsverdien sett fra primærsiden. Denne blir uttrykket ved likning 2.25, Hvor R1 er
motstanden på primærsiden og a2 ·R2 er den reflekterte motstanden på sekundærsiden, sett fra primærsiden.

• Magnetiseringsinduktans, ZLM

Magnetiseringsinduktansen representerer strømmen som kreves for å etablere fluks i kjernen.

• Kjernetap, Rc

Motstanden Rc representerer effekt avgitt i kjernen i som følge av hysterese og virvelstrømmer (eddy
currents).

Rw

ZLM RC

ZLL N1:N2

ZL

Figur 2.1.5: Figuren viser en modell for en reell transformator

a =
N1

N2
(2.23)

ZLL = jωL1 + a2 · jωL2 (2.24)

Rw = R1 + a2 ·R2 (2.25)

2.2 Resonanskrets

Resonans er et fenomen som blant annet kan bli funnet innen akustikk, mekanikk, og elektronikk. Resonans vil i
alle tilfeller ha med svingninger og forsterkning å gjøre. Dette vil si at systemet vil begynne å oscillere når det
blir utsatt for en ekstern kraft, hvor amplituden til svingningene vil være større enn amplituden til det eksterne
signalet. Det er forutsatt at den eksterne kraften har en frekvens i område rundt resonansfrekvensen til systemet
for å forårsake en forsterkning. Innen elektronikken kan en for eksempel lage resonanskretser fra kombinasjonen av
en spole og en kondensator [5].
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2.2 Resonanskrets Link til Innhold

2.2.1 LC-resonanskrets

En kondensator og en spole kan kobles i serie og i parallell for å danne en resonanskrets, også kalt for resonanstank,
eller tank-krets [6]. Typiske RLC-kretser er vist i figur 2.2.1 og 2.2.2. Hvis R blir byttet ut med en kortslutning
(0 Ω) og en åpen krets (∞ Ω) i serie- og parallellkretsen respektivt, blir RLC-kretsene til LC-kretser.

+ 
_

R

L

C

IS

UR

UL

UC

US

Figur 2.2.1: Figuren viser en seriekrets med en mot-
stand, en spole og en kondensator.

+ 
_ R L C

IS

IR IL IC

US

Figur 2.2.2: Figuren viser en parallellkrets med en mot-
stand, en spole og en kondensator.

En resonanstank som er koblet i serie vil forsterke spenning, og en som er koblet i parallell vil forsterke strøm.
Det vil si at hvis kretsen blir forsynt med en spenning eller strøm, så vil serie- og parallellkretsen forsterke dem
respektivt. Siden det er mest relevant for oppgaven videre, skal det bli sett på hva strømmen gjennom, og
spenningen over spolen blir i kretsen i figur 2.2.2 og 2.2.1 henholdsvis. Det kan finnes en overføringsfunksjon
som beskriver hva spenningen over spolen i seriekretsen er, i forhold til spenningen over kilden i seriekretsen. På
samme måte kan det finnes en overføringsfunksjon som beskriver hva strømmen gjennom spolen i parallellkretsen
er, i forhold til strømmen ut av kilden i parallellkretsen.

Spenningen over spolen i seriekretsen kan finnes ved bruk av spenningsdelingsprinsippet vist i likning 2.27. Videre
for parallellkretsen benyttes strømdelingsprinsippet vist i likning 2.29 for å finne strømmen gjennom spolen. Likning
2.29 kan utledes ved å dele på ZL i likning 2.28. Deretter for å finne overføringsfunksjonene så deler en på US og
IS i likning 2.27 og 2.29 respektivt. Dette resulterer i overføringsfunksjonene i likning 2.30 og 2.31. Formellen gitt
i likning 2.26 gir den udempa resonansfrekvensen til resonanstankene.
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2.2 Resonanskrets Link til Innhold

ZT , den totale impedansen til den respektive kretsen [Ω]

ω, frekvensen til inngangssignalet fra kraftforsyningen [rad/s]

ω0, udempet resonansfrekvensen til kretsen [rad/s]

ζ, dempningsforholdet
R, verdien til motstanden i kretsen, men kan inkludere

motstanden i spolen og kondensatoren for en mer reell krets [Ω]

f0 =
ω0

2π
=

1

2π
√
L · C

(2.26)

UL =
ZL

R+ ZL + ZC
· US =

ZL

ZT
· US (2.27)

US =
1

1/R+ 1/ZL + 1/ZC
· IS = ZT · IS (2.28)

IL =
US

ZL
=

ZT

ZL
· IS (2.29)

HS(ω) =
UL

US
=

jωL

R+ jωL+ 1
jωC

=
1

(jω)2LC + jωRC + 1
(2.30)

HP (ω) =
IL
IS

=
ZT

ZL
=

1

1/R+ 1/ZL + 1/ZC
· 1

ZL
=

1

ZL/R+ 1 + ZL/ZC

=
1

jωL/R+ 1 + (jω)2LC
=

1

(jω)2LC + jωL/R+ 1

(2.31)

Overføringsfunksjonene funnet i likning 2.30 og 2.31 kan begge skrives på en standardform som er gitt i likning
2.32. I denne likningen er verdien for ζ definert forskjellig for serie- og parallellkretsen, hvor definisjonene er gitt i
likning 2.33 og 2.34.

H(ω) =
1(

jω
ω0

)2
+ 2 · ζ

(
jω
ω0

)
+ 1

(2.32)

ζS =
RCω0

2
(2.33)
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2.3 Multivibrator Link til Innhold

ζP =
Lω0

2R
(2.34)

De tre følgende tilfellene er avhengige av ζ, og beskriver hvordan RLC-kretsen reagerer på inngangssignaler:

• Overdempet, ζ > 1

Responsen til kretsen er tregere enn responsen i en kritisk dempet krets, og har ikke oversving.

• Kritisk dempa, ζ = 1

Gir raskest respons på utgangen uten oversving.

• Underdempet, ζ < 1

Responsen er raskere enn for en kritisk dempa krets, men det er i tillegg oversving på utgangssignalet.
Fra definisjonene av ζ kan en se at kretsen blir underdempet med lav motstand i en seriekrets, og en høy
motstand i en parallellkrets.

Standardformen gitt i likning 2.32 kan gi et inntrykk av hvordan forsterkningen kan bli ved resonansfrekvensen for
en tilnærmet reell LC-krets. Tar en for seg et eksempel hvor ζ = 0.01, og ω = ω0, får en likning 2.35 hvor en ser
at amplitudeforsterkningen er 50.

H(ω) =
1

(j)2 + 0.02j + 1
=

1

0.02j
= −50j (2.35)

2.3 Multivibrator

En multivibrator er en gruppe med elektriske kretser som det finnes tre typer av: ustabil, monostabil, og bistabil.
De forskjellige multivibratorene har to tilstander, og henholdsvis ingen, en, og to stabile tilstander. En stabil
tilstand krever at multivibratoren utsettes for en ekstern påvirkning for å endre tilstand. En ustabil tilstand vil
derimot ikke kunne holdes lenger enn en viss tid, før multivibratoren bytter til den andre tilstanden. Eksempel på
hva hver type multivibrator kan brukes som er:

• En lås (latch) som vist i figur 2.3.1, er et eksempel på hva en stabil multivibrator kan brukes som.
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      NELLER

S

      NELLER
R

Q
_

Q

Figur 2.3.1: Figuren viser en illustrasjon av minneelementet lås, realisert med to NELLER-porter. Basert på figur
3.62 fra [7].

Låsen har to innganger, S (Set) og R (Reset), og to utganger, Q og Q. Hvis det settes en logisk 1 på
inngangen S, vil tilstanden til Q også bli 1, hvor tilstanden til Q derimot blir blir 0. Tilsvarende men motsatt
skjer hvis det settes en logisk 1 på inngangen R. Låsen er et minneelement som har to logiske tilstander, 0
og 1, og trenger altså at et eksternt signal settes på S eller R for å endre tilstand [7]. På samme måte som
for låsen, vil en bistabil multivibrator ha to innganger som brukes til å endre tilstanden på utgangen(e).

• Ta som eksempel et tilfelle hvor en har et system med en bryter og en LED, og at det ønskes at LED-en skal
lyse i 2 sekund ved et trykk på bryteren. Dette kan oppnås med bruk av en monostabil multivibrator. Den
stabile tilstanden vil være når LED-en er av, og den ustabile vil være når LED-en er på. Ved et knappetrykk
går systemet ut av den stabile tilstanden, og inn i den ustabile tilstanden. Etter 2 sekund går systemet
tilbake til stabil tilstand.

• En ustabil multivibrator kan for eksempel brukes til å generere et klokkesignal, hvor både den logiske
tilstanden 0 og 1 er ustabile. Hvis multivibratoren er i en tilstand hvor den gir ut en logisk 1, vil den gå
over til tilstanden hvor den gir ut en logisk 0 av seg selv etter en gitt tid. På samme måte vil den gå fra
tilstanden hvor den gir ut en logisk 0, til tilstanden hvor den gir ut en logisk 1 etter en gitt tid.

I dette prosjektet er det tatt i bruk en ustabil multivibrator, og dens funksjon vil derfor bli sett nærmere på.
Teksten er basert på videoen [8] og innholdet på nettsiden [9].

2.3.1 Ustabil multivibrator

I figur 2.3.2 er det vist et enkelt eksempel på en ustabil multivibratorkrets som består av to BJT-er, to kondensatorer
og fire motstander. Multivibratoren har to utganger, UO1 og UO2, som veksler mellom å gi ut et høyt signal og et
lavt signal som en kan se av figuren. Motstandene og kondensatorene bestemmer frekvensen til utgangssignalene
og vil typisk oppfylle følgende, R1 = R4 < R2 = R3, og C1 = C2, men dette er ikke nødvendig. Motstandene
fungerer som opptrekksmotstander (pull-up resistors), hvor for eksempel R1 og R2 lader opp C1 annen hver gang
avhengig av tilstanden til multivibratoren. Tilsvarende gjelder også for R3, R4 og C2.
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C2 C1

US

Q2 Q1

GND

UO2 UO1

GND

GND

GND

US

US

UO1

UO2
t

R1R4 R2R3

US

US

Emitter

Base

Kollektor

Figur 2.3.2: Figuren viser en illustrasjon av en ustabil multivibrator.

Illustrasjonen tar for seg et eksempel hvor forskjellene i hver side av kretsen fører til at den venstre siden starter
med en høy utgangsspenning, og at den andre starter med en lav utgangsspenning. Det blir punktvis sett på
hvordan denne oppførselen kan oppstå:

• Kretsen blir spenningssatt, og kondensatorene C1 og C2 blir henholdsvis ladet opp gjennom R1 og R4.
Dette fører videre til at basen på transistorene lades opp.

• Etter en viss tid vil spenningen på basen av en eller begge transistorene være høy nok til at transistorene
begynner å lede. Grunnet at komponentene i kretsen ikke er ideelle, vil en av transistorene lede tidligere
eller mer enn den andre. Hvor det som i figur 2.3.2 blir sett på tilfellet hvor Q1 starter med å lede mest.

• Siden Q1 begynte med å lede mest, blir spenningen på basen til Q2 negativ grunnet ladningen som
akkumulerte over C1 før Q1 begynte å lede. Dette skyldes at den ene siden av kondensatoren blir koblet til
jord gjennom Q1.

• Q2 slutter å lede fullstendig siden spenningen på basen er negativ.

• Nå er Q1 i på-tilstand og har en kollektorspenning lik 0 V. Q2 er i av-tilstand og har en kollektorspenning
lik US .

• C2 lades opp gjennom R4. Samtidig lades basen på Q2, og kondensatoren C1, opp gjennom R2.

• Spenningen på basen til Q2 vil etter en viss tid bli høy nok slik at den begynner å lede.
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• Når Q2 begynner å lede blir spenningen på basen av Q1 negativ grunnet ladningen som har akkumulert
over C2. Dette skyldes at den ene siden av kondensatoren blir koblet til jord gjennom Q2.

• Q1 slutter å lede grunnet den negative ladningen på basen.

• Nå er Q2 i på-tilstand og har en kollektorspenning lik 0 V. Q1 er i av-tilstand og har en kollektorspenning
lik US .

• C1 lades opp gjennom R1. Samtidig lades basen på Q1, og kondensatoren C2, opp gjennom R3.

• Spenningen på basen til Q1 vil etter en viss tid bli høy nok slik at den begynner å lede.

• Når Q1 begynner å lede blir spenningen på basen av Q2 negativ grunnet ladningen som har akkumulert
over C1. Dette skyldes at den ene siden av kondensatoren blir koblet til jord gjennom Q1.

• Q2 slutter å lede grunnet den negative ladningen på basen.

• Slik fortsetter kretsen med å bytte tilstand frem til den blir avskrudd.

Den ustabile multivibratoren kan også svitsje med en frekvens som er bestemt av en ekstern krets, som for
eksempel en resonanstank som beskrevet av Würth i applikasjonsnoten ANP032e [10]. Et eksempel på en slik krets
er den resonante omformeren vist i figur 2.4.1. I denne kretsen vil multivibratoren svinge med resonansfrekvensen
til resonanstanken, hvor likning 2.26 i kapittel 2.2.1 kan brukes til å beregne resonansfrekvensen. I denne kretsen er
det brukt to MOSFET-er i stedet for BJT-er, men hensikten er den samme. Etter systemet har blitt spenningssatt
vil en av MOSFET-ene være mer ledningsdyktige enn den andre som resultat av ikke ideelle egenskaper, og
deretter vil de veksle på hvilken av dem som leder og ikke leder. Dette fører til at hver side av resonanstanken
vekselvis kortsluttes til jord.

2.4 Kretstopologier

Med bakgrunn i teorien fra delkapittel 2.1.1 vet en fra likning 2.4 at et magnetfelt må være i endring for å kunne
indusere en spenning i en leder. Videre har en fra likning 2.10 at amplituden til strømmen gjennom en leder bidrar
til å øke intensiteten til feltet. Fra samme likning ser en og at feltintensiteten øker om en vikler den strømførende
lederen ved å forme en spole. En parallellkoblet LC-resonanskrets kan brukes for å oppnå store strømmer som er i
kontinuerlig endring, og i tillegg består den av en spole som vil bidra til økt feltintensitet. I dette kapittelet skal
det bli sett på hvordan resten av kretsen som inngår sammen med LC-resonanskretsen kan se ut, fordelene med
dem, og hvordan de realiserer induktiv kraftoverføring.

2.4.1 Resonant omformer

Den resonante omformeren vist i figur 2.4.1, er beskrevet av Würth i applikasjonsnoten [10], og boken de
har skrevet [11]. Den er også kalt for en ZVS oscillator, hvor ZVS står for ”Zero Voltage Switching”, altså
Nullspenningssvitsjing. Denne kretsen kan brukes som både mottaker og sender i et trådløst kraftoverføringssystem
(WPT-system) hvor mottakerkretsen fungerer som en synkron likeretter. Fordelene som nevnt i boka til Würth er
listet nedenfor, og noen av dem er forklart nærmere. Etter listen med fordeler blir kretsen nærmere forklart.
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1. Kretsen oscillerer uavhengig av annen elektronikk.

Det er altså ingen ekstern elektronikk, eller programmerbar elektronikk som trengs for at kretsen skal
fungere. Dette er en krets som begynner å oscillere av seg selv grunnet multivibratoren i kretsen. Frekvensen
som elektronikken vil oscillere med er bestemt av resonansfrekvensen til resonanstanken. Denne frekvensen
vil endre seg basert på hvor god kobling det er mellom mottaker og sender grunnet reflektert impedans fra
mottakersiden. Reflektert impedans er beskrevet i delkapittel 2.1.2.

2. Forsynes med DC spenning.

3. Ingen kontroller (for eksempel en mikrokontroller eller FPGA) eller programvare er nødvendig for at kretsen
skal fungere.

Dette punktet henger sammen med punkt 1. MOSFET-ene svitsjer basert på spenningsnivåer som oppstår i
kretsen selv.

4. Kan skaleres for 1 W - 200 W.

Avhengig av komponentvalg (størrelse, type) kan disse effektene overføres ved bruk av denne kretsen.

5. MOSFET-ene i multivibratoren svitsjer i nærheten av nullkrysning.

MOSFET-ene svitsjer når spenning over spolen LP er omtrent 0 V. Dette er fordelaktig med tanke på
effekttap ettersom hver side av spolen vekselvis kortsluttes til jord gjennom MOSFET-ene. Hvis MOSFET-ene
svitsjer ved høye spenninger, vil det bli avgitt mer effekt i MOSFET-ene grunnet høyere strømmer.

6. Kan brukes ved flere forskjellige forsyningsspenninger og -strømmer.

Hensikten med filterspolene Lf1 og Lf2 er å separere resonanstanken fra kraftforsyningen. Uten dem ville blant
annet kraftforsyningen blitt kortsluttet til jord når MOSFET-ene begynner å lede. Filterspolene vil også fungere
som likerettere i mottakerkretsen i et WPT-system. I kombinasjon med filterspolene er hovedfunksjonen til
filterkondensatoren Cf derimot bare som et filter.

Multivibratoren i denne kretsen vil kortslutte hver side av resonanstanken til jord vekselvis. Dette vil videre føre
til at strømmen gjennom spolen LP også endrer retning avhengig av hvilken side som er jordet. Det er denne
endringen i strømmen som fører til at et magnetisk felt blir generert av spolen, og som videre kan induseres i
spolen hos en mottakerkrets.
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Figur 2.4.1: Figuren viser en illustrasjon av en resonant omformeren (resonant converter). Figuren er basert på
”Figure 2” i applikasjonsnoten ANP032e [10] til Würth.

2.4.2 Differensiell klasse E forsterkertopologi

Kretsen i figur 2.4.2 er en krets som følger topologien for en differensiell klasse E forsterker, og er hentet fra
boken til Würth [11]. Kretsen har samme hensikt som den resonante omformeren beskrevet i kapittel 2.4.1,
hvor oppbygningen av filterkretsen og resonanstanken er identisk. MOSFET-ene brukes til å kortslutte hver side
av resonanstanken til jord vekselvis, likt som multivibratoren i den resonante omformeren. I motsetning til den
resonante omformeren, forårsaker ikke denne kretsen oscillasjoner av seg selv. Det må derfor kobles inn elektronikk
for å drive MOSFET-ene, for å svitsje dem på en tilsvarende måte som i den resonante omformeren. Med bruk av
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denne kretsen kan det velges hvilken frekvens kraft overføres med, og kan eventuelt styres av en mikrokontroller.

GND

US

 Lf1Lf2  

CP

LP

Filterkrets

Resonanstank

Svitsjekrets

Cf

GND

M2 M1

C2 C1

UYUX

Figur 2.4.2: Figuren viser en illustrasjon av en differensiell klasse E forsterkertopologi (Differential-mode class E
amplifier topology). Figuren er basert på ”Fig. 2.7” i boken ”Trilogy of power transfer” [11].

2.5 Signalmodulasjon

Det skal i dette kapittelet bli sett på to signalmodulasjonsmetoder, som kan brukes for å overføre data over
spoleparet som kraft blir overført over i systemet utviklet i denne oppgaven. Det skal bli sett på amplitudemodulasjon
med bakgrunn i applikasjonsnoten ANP070c [12] skrevet av Würth. I tillegg skal det bli sett på frekvensmodulasjon,
med bakgrunn i møte med WPC F.1.

2.5.1 ASK (Amplitude-Shift Keying)

Amplitudeskiftmodulasjon (ASK) er en digital modulasjonsmetode, hvor endringer i amplituden til en bærebølgen
representere en digital datastrøm. En form for ASK innebærer å endre amplituden på en kontinuerlig bærebølge
til to eller flere forskjellige nivåer. Ved bruk av to diskrete nivåer kalles det binær amplitudeskiftmodulasjon, mens
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ved bruk av flere nivåer kalles dette m-te grads amplitudeskiftmodulasjon (m-ary ASK). Det er mest vanlig å
bruke to nivåer, siden flere nivå skaper større sannsynlighet for bit-feil. Årsaken til dette er at ved bruk av flere
nivåer innenfor et gitt spenningsområde, vil støymarginene mellom nivåene minke ved økt antall nivåer. Dette
skyldes at forskjellen i amplitude mellom nærliggende nivåer reduseres som resultat. Hvordan et modulert signal
kan se ut er vist i figur 2.5.1 [13].

Figur 2.5.1: Figuren viser en illustrasjon av hvordan et amplitudeskiftmodulert signal kan se ut.

2.5.2 FSK (Frequency-Shift Keying)

Frekvensskiftmodulasjon (FSK) er en modulasjonsmetode som brukes til å overføre digital informasjon ved å endre
frekvensen til et signal mellom diskrete frekvenser. Den enkleste formen for FSK er binær FSK. Her brukes to
frekvenser til å representer logisk høy, og logisk lav. Den høyeste frekvensen korresponderer til logisk høy. For å
danne de forskjellige frekvensene kan en enten benytte seg av sammenhengende- eller ikke-sammenhengende FSK.
Dersom frekvensene er dannet ved å bruke samme oscillator, vil det resultere i sammenhengende FSK. Ved å
bruke to eller flere oscillatorer kan en ende opp med fasediskontinuitet rundt svitsjepunktene. Til gjengjeld er
det enklere og billigere å implementere ikke-sammenhengende FSK. Det er viktig å tenke på hvor stor avstand
frekvensene skal ha mellom seg. Ved for liten avstand vil signalene forstyrre hverandre, mens med for stor avstand
vil dette føre til dårlig bruk av båndbredden. Sistnevnte kan være et problem dersom en skal føre flere signaler
over samme medium. For å beregne den minste båndbredden brukes likning 2.36, hvor BW er båndbredden,
fd er avstanden til senterfrekvensen mellom frekvensen for logisk høy og logisk lav, og fb er bitraten. For å
benytte båndbredden mest mulig bør frekvensene være nærmest mulig uten å skape forstyrrelser. En kan dermed
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introdusere modulasjonsindeksenh, gitt av likning 2.37. [14].

BW = 2 · (fd + fb) (2.36)

h =
2 · fd
fb

(2.37)

Figur 2.5.2: Figuren viser en illustrasjon av hvordan et amplitudeskiftmodulert signal kan se ut.
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Kapittel 3

Maskinvare

I denne bacheloroppgaven ble det laget en delvis fullført prototype av systemet som ble beskrevet i behovs-
og funksjonsspesifikasjonen i vedlegg A.1. Prototypen realiserer kraftoverføring likt som systemet utviklet i en
tidligere bacheloroppgave [1], samt dataoverføring over Bluetooth. En skisse av systemet er vist i figur 3.0.1.
Systemet består av to identiske noder, en primær- og en sekundærnode. Hver node består av tre hoveddeler:
kraftelektronikk, mikrokontrollerelektronikk, og kommunikasjonselektronikk. Siden kommunikasjon er realisert
med Bluetooth inngår kommunikasjonselektronikken i mikrokontrollerelektronikken.

PC

Sensormåling

Bluetooth

Mikrokontroller 
Primærnode

Kraftelektronikk 
Primærnode

AC eller DC DCKraftforsyning 
AC/DC eller DC/DC

Sensormåling

Mikrokontroller 
Sekundærnode

DCKraftelektronikk 
Sekundærnode Last

PC

Brukerdata Brukerdata

Kraftforsyning 
5 VDC

Kraftforsyning 
5 VDC

Elektromagnetisk stråling

Trådløs tilkobling
Kablet tilkobling
Alternativt

Figur 3.0.1: Figuren viser en overordnet skisse av systemet som ble utviklet.

Fra skissen av systemet i figur 3.0.1 kan en se at kraftelektronikken til primærnoden forsynes med DC-spenning
fra en ekstern kraftforsyning. Etter kraftelektronikken til primærnoden har blitt spenningssatt danner spolen i
resonanstanken til primærnoden et elektromagnetisk felt som illustrert i figur 3.0.2. Sekundærnoden blir videre
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forsynt med kraft fra primærnoden via den elektromagnetiske strålingen som induserer en spenning i spolen i
resonanstanken til sekundærnoden. Lasten blir til slutt forsynt av sekundærnoden som gir ut en DC-spenning. I
tillegg kan en se at mikrokontrollerene verken forsynes av kraftelektronikken til primer- eller sekundærnoden, men
av egne kraftforsyninger.

Kraftelektronikk - SekundærnodeKraftelektronikk - Primærnode

ResonanstankResonanstank

Mikrokontroller 
Primærnode

AC eller DCKraftforsyning 
AC/DC eller DC/DC

Mikrokontroller 
Sekundærnode

Last

Elektromagnetisk stråling

Figur 3.0.2: Figuren illustrerer at primærnoden genererer et elektromagnetisk felt som blir indusert i sekundærno-
den.

Videre kan en se av skissen i figur 3.0.1 at det kan kobles PC-er til mikrokontrollerene. PC-ene kan alternativt
overvåke systemet, og kontrollere mikrokontrollerene. I tillegg kan PC-ene kommunisere sammen via systemet,
ettersom hensikten til systemet er å overføre data og kraft. Det er også mulig å overføre data til og fra annen
elektronikk enn en PC, som indikert med boksene ”Brukerdata”.

Systemet bruker Bluetooth for å overføre data mellom nodene, men hovedproblemstillingen var å få overført
data over det samme spoleparet som kraft blir overført over. Elektronikken for å løse hovedproblemstillingen ble
ikke ferdigutviklet, men prinsippet bak to metoder for å overføre data ble testet. Begge metodene tar i bruk
signalmodulasjon, hvor den ene bruker FSK, og den andre bruker ASK. Disse metodene for å modulere et signal
har blitt sett på i teorikapittel 2.5, ”Signalmodulasjon”.

Kretsskjemaene og utleggene som ble laget i denne oppgaven ble laget ved bruk av den integrerte versjonen av
Eagle i programmet Fusion 360 som er laget av Autodesk. De siste versjonene av kretsskjema og utlegg kan finnes
vedlagt i vedlegg D, og F.2. De forskjellige kretskortene som ble laget under dette prosjektet har fått navnene
sine fra japanske byer. Dette kommer av inspirasjon fra industrien hvor det har blitt erfart at kretskort har blitt
oppkalt etter italienske byer.
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Dette kapittelet tar for seg det som er listet i den følgende innholdsfortegnelsen. Hver enkelt del av systemet som
strømforsyning og kretskortene som ble designet skal beskrives.

Innhold
3.1 Strømforsyning . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30
3.2 PC . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
3.3 Kraftelektronikken - Tottori . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31

3.3.1 Sensorkrets . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34
3.3.2 Filterkrets . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36
3.3.3 Multivibrator . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37
3.3.4 Resonanstank . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 39
3.3.5 Utlegg og Produksjon . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

3.4 Kommunikasjon . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45
3.4.1 Dataoverføring over spolepar - FSK . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45
3.4.2 Dataoverføring over spolepar - ASK . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48
3.4.3 Bluetooth . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53

3.5 Mikrokontroller . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 55
3.5.1 SysTick . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56
3.5.2 I2C1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56
3.5.3 USART-moduler . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 57
3.5.4 GPIO-moduler . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59

3.6 Strøm- og spenningssensor - Gifu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62
3.6.1 Måling . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62
3.6.2 Kretsskjema, utlegg, produksjon, og bruk i systemet . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 64

3.1 Strømforsyning

Det anbefales at kraftelektronikken forsynes av en kraftforsyning som har evnen til å levere mellom 10 VDC og 24
VDC, og maksimalt 8 A. Eksempelvis kan en labforsyning som Aim-TTi QPX1200SP, eller en kraftforsyning som
SP-300-24 brukes. Systemet vil fungere selv om spenningen endres under drift, som tillater fortløpende regulering
av spenning etter behov uten å måtte skru av systemet.

Würth skriver i applikasjonsnoten sin [10] at det må forsikres at kraftforsyningen har evnen til å levere nok strøm
til kraftelektronikken, spesielt under transiente oscillasjoner i kretsen. Det er mulig at en av MOSFET-ene som
brukes for å kortslutte resonanstanken til jord kan ende opp med å låse seg i en lineær forsterkningsmodus,
hvis det ikke blir levert nok strøm i dette tilfellet. Denne tilstanden refererer Würth til som ”latch-up”. Lineær
forsterkningsmodus oppstår i stedet for å vekselvis kortlsutte hver side av resonanstanken til jord som beskrevet i
2.4.1. Da vil den eventuelle MOSFET-en være konstant på, og vil derfor kortslutte resonanstanken permanent til
jord. Dette vil videre føre til at kraftforsyningen blir kortsluttet til jord ettersom filterspolene leder mer og mer
strøm. Dette vil videre føre til høy varmeutvikling i MOSFET-en, som kan resultere i at den blir ødelagt. Würth
har derimot ikke gitt noe tall på hvor mye strøm som må kunne leveres i et slik tilfelle.
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Mikrokontrollerene kan forsynes av hver sin kraftforsyning, med evne til å levere 5 VDC. I tillegg anbefales det at
kraftforsyningene har en evne til å levere minst 100 mA. Eksempelvis kan USB-porten til en PC, laderen til en
mobil, eller en kraftforsyning som Aim-TTi PL303QMD-P brukes.

3.2 PC

Systemet kan operere selvstendig, men det er mulig å koble systemet til en PC for overvåkning/kommunikasjon.
For å bruke det grafiske brukergrensesnittet utviklet i løpet av denne oppgaven må en PC med Windows brukes. I
tillegg bør maskinen ha en tilgjengelig USB port for å kommunisere med mikrokontrolleren i systemet. Alternativt
kan Bluetooth brukes for å kommunisere med systemet om dette er tilgjengelig på PC-en, ellers stilles det ingen
krav til spesifikasjoner.

3.3 Kraftelektronikken - Tottori

Kraftelektronikken er en resonant omformer som beskrevet i kapittel 2.4.1, og den er basert på figur 21 i Würth sin
applikasjonsnote ANP032e [10]. Systemet som ble utviklet i denne bacheloroppgaven består av to identiske noder,
en primær-, og en sekundærnode, som illustrert i skissen i figur 3.3.1. Nodene har derfor identisk kraftelektronikk
som, kan brukes for å sende og motta kraft. Kraftelektronikken vil fungere som en synkron likeretter i stedet for
en resonant omformer i tilfellet hvor den brukes som mottaker som den gjør i sekundærnoden.

Kraftelektronikk - SekundærnodeKraftelektronikk - Primærnode

ResonanstankResonanstank

Mikrokontroller 
Primærnode

AC eller DCKraftforsyning 
AC/DC eller DC/DC

Sensorkrets

Multivibrator

Filterkrets

Multivibrator

Filterkrets

Sensorkrets

Mikrokontroller 
Sekundærnode

Last

Elektromagnetisk stråling

Figur 3.3.1: Overordnet skisse av primær- og sekundærkraftelektronikken.

Kraftelektronikken er i hovedsak uendret i forhold til kretsen i figur 21 fra Würth sin applikasjonsnote [10], men
noen endringer har blitt gjort. Det har blant annet blitt lagt til en sensorkrets som gir muligheten til å måle
inngangsstrømmen og -spenningen til kraftelektronikken. Det betyr også at utgangsstrømmen og -spenningen
kan måles på sekundærnoden. I tillegg har det blitt lagt inn tre kontakter (de to grønne og den grå boksen) som
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illustrert i figur 3.3.2. Kontaktene har blitt satt inn der spolen i resonanstanken sto for å øke fleksibiliteten til
kretsen. Hvorfor og hvordan de ble brukt i prosjektet blir sett nærmere på i kapittel 3.3.4 og 3.4.

Resonanstank

Elektromagnetisk stråling

Figur 3.3.2: Illustrasjon av resonanstanken med 3 kontakter koblet i serie.

Nytt kretsskjema og utlegg ble laget for å kunne produsere prototyper ved universitetet. Disse er lagt ved som
vedlegg D.2. I tillegg kan utlegget uten jordplan finnes i figur D.2.2. Alle komponentene som inngår i kraftelektro-
nikken er listet opp i delelisten i vedlegg C.2, tabell C.2.1. Fra figur 3.3.1 kan en se at kraftelektronikken består
av 4 deler: Sensorkrets, Filterkrets, Multivibrator, og Resonanstank. De forskjellige delene som kraftelektronikken
består av skal bli sett nærmere på hver for seg i de kommende delkapittelene. Kretsskjemaet til kraftelektronikken
er delt opp og lagt ved i delkapittelet som beskriver den aktuelle delen.
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Figur 3.3.3: Utlegg av kraftelektronikken (Tottori), topp- og bunnlag uten jordplan. Dette utlegget kan også
finnes i figur D.2.2 i vedlegg D.
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3.3.1 Sensorkrets

Hensikten med sensorkretsen vist i figur 3.3.4 er å kunne foreta målinger av strømmen og spenningen på kontakten
J1. Hovedkomponenten i sensorkretsen er komponenten R11 som er en 5 mΩ effektmotstand. R11 er plassert rett
ved kontakten J1 som vist i figur 3.3.7.

Figur 3.3.4: Figuren viser sensorkretsen i kraftelektronikken. Dette er et utsnitt av det fullstendige kretsskjemaet
i figur D.2.1.

Valget av motstandsverdi er basert på spesifikasjonene til den valgte strømsensoren PAC1710, og vil bli beskrevet
i kapittel 3.6. Ettersom kraftelektronikken skal kunne operere med maksimalt 8 A må motstanden kunne håndtere
en effekt på 0.32 W som beregnet i likning 3.1. Den valgte effektmotstanden kan håndtere opp til 3 W, og er
derfor egnet til bruk med en strøm på 8 A.

P = U · I = I2 ·R = 82 A · 0.005 Ω = 64 A · 0.005 Ω = 0.32 W < 3 W (3.1)

Sensoren PAC1710 kunne ha blitt montert på kraftelektronikken, men grunnet usikkerhet rundt bruken av den,
ble det valgt å lage sensorkortet Gifu, som er beskrevet i kapittel 3.6. Valget om å skille kraftelektronikken og
sensoren gjorde det også mulig å foreta tester av sensoren uten kraftelektronikken. For at sensoren skal kunne
foreta målinger på kraftelektronikken ble koblingspunktene merket med J3 lagt til. Muligheten til å forbipassere
R11 ble lagt inn i tilfelle det hadde oppstått komplikasjoner med R11 eller sensoren. Forbipasseringen oppnås ved
å lodde en ledning mellom hullene til SH6 (Short 6, kortslutning 6). Tillegget av SH6 er også nyttig for å kunne
lage prototyper uten R11, for eksempel hvis motstanden ikke var tilgjengelig, eller at muligheten til å måle strøm
og spenning ikke var ønskelig.

Videre er koblingspunktene merket med J6 lagt til for å gjøre det enkelt å koble eksterne kretser til jordplanet til
kraftelektronikken, slik at de eksterne kretsene får samme referanse som kraftelektronikken. Koblingspunktene
merket med TP er lagt inn for å brukes sammen med oscilloskop og multimeter under testing. Til slutt er det
lagt inn en kontakt, J1, hvor kraftforsyningen til primærnoden kobles til. På sekundærnoden vil en eventuell last
kobles til kontakten J1. Det er da mulig å måle strømmen og spenningen ut til lasten med sensoren PAC1710.
Figur 3.3.5 til 3.3.7 viser utsnitt av utlegget som inneholder komponentene i kretsskjemaet i figur 3.3.4.

En kommentar til komponentvalget er at kontakten J1 ikke er den samme som den brukt i applikasjonsnoten til
Würth [10]. I applikasjonsnoten er det brukt en blå kontakt (ordre kode hos Würth: 691101710002) i stedet for den
grønne (del nummer 17 i delelisten i tabell C.2.1) brukt i dette prosjektet. Dette skyldes at det var ukjent hvilken
kontakt som var brukt når kraftelektronikken ble designet. Den valgte kontakten skal kunne brukes med strømmer
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opp til 16 A (UL sertifisering) likt som den blå kontakten i applikasjonsnoten til Würth, og kan derfor brukes i
kraftelektronikken. Det var i tillegg ønskelig å bruke samme kontakt i resonanstanken til kraftelektronikken, slik at
det ikke var nødvendig å kjøpe inn forskjellige typer.

Figur 3.3.5: Figuren viser et utsnitt av utlegget som
inneholder koblingspunktene merket med J6 i skjema-
tegningen i figur 3.3.4. Fullstendig utlegg finnes i figur
3.3.3.

Figur 3.3.6: Figuren viser et utsnitt av utlegget som
inneholder testpunktet TP1 i skjemategningen i figur
3.3.4. Fullstendig utlegg finnes i figur 3.3.3.

Figur 3.3.7: Figuren viser et utsnitt av utlegget som inneholder noen av komponentene i skjemategningen i figur
3.3.4. Dette er komponentene J1, R11 (markert med grønn boks), TP2, TP13, TP14, SH6, og koblingspunktene
merket med J3. Motstanden R11 er lokalisert mellom de brede blå banene, under kanten av kontakten J1.
Fullstendig utlegg finnes i figur 3.3.3.
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3.3.2 Filterkrets

Filterkretsen vist i figur 3.3.8 har forskjellig funksjon avhengig av om kraftelektronikken brukes som mottaker eller
sender. I tilfellet hvor kraftelektronikken brukes for å sende kraft slik som i primærnoden, vil filterspolene L1 og
L2 fungere som en konstant strømkilde for resonanstanken. Filterspolene har derfor blitt plassert i nærheten av
resonanstanken som vist i figur 3.3.10. I tillegg vil spolene skille (decouple) resonanstanken fra kraftforsyningen til
kraftelektronikken som nevnt i kapittel 2.4.1. Uten spolene ville forsyningen til kraftelektronikken blitt kortsluttet
til jord når MOSFET-ene begynner å lede. Når kraftelektronikken brukes som mottaker i sekundærnoden, vil
filterspolene filtrere spenningen som blir indusert i resonanstanken fra primærnoden. Den filtrerte spenningen vil
være en DC-spenning som er omtrent konstant i amplitude. I kombinasjon med spolene L1 og L2 er hensikten
med kondensatorene C5 og C6 å fungere som filter for AC-støy. Dette gjelder både for primærnoden og for
sekundærnoden. Kondensatorene har derfor blitt plassert i nærheten av kontakten J1 som vist i figur 3.3.9.

Figur 3.3.8: Figuren viser filterkretsen i kraftelektronikken. Dette er et utsnitt av det fullstendige kretsskjemaet i
figur D.2.1.
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Figur 3.3.9: Figuren viser
et utsnitt av utlegget som
inneholder kondensatorene
i skjemategningen i figur
3.3.8. Fullstendig utlegg fin-
nes i figur 3.3.3.

L2 L1

Figur 3.3.10: Figuren viser et utsnitt av utlegget som inneholder spolene L1 og L2
(merket med grønn boks) i skjemategningen i figur 3.3.8. Spolene er plassert på
topplaget. Fullstendig utlegg finnes i figur 3.3.3.

3.3.3 Multivibrator

Kraftelektronikkens multivibrator vist i figur 3.3.11 har som hensikt å vekselvis koble hver side av resonanstanken
til jord, samme som multivibratoren vist i figur 3.3.12. Den generelle virkemåten til multivibratoren er beskrevet
i kapittel 2.3. Sammenliknet er multivibratoren i kraftelektronikken større og mer kompleks enn den i figur
3.3.12. I følge Würth [10] kan det forventes bedre egenskaper ved høyere temperaturer ved bruk av den interne
schottky-dioden i en MOSFET, sammenliknet med en enkelt schottky-diode. D2 og D3 i figur 3.3.12 har derfor
blitt erstattet med M3 og M4 i figur 3.3.11.

Spenningen mellom Gate og Source på MOSFET-ene bør ikke utsettes for mer enn ±20 V i følge databladene
[15] og [16]. Diodene D1 til D4 i figur 3.3.11 har derfor som hensikt å sikre at spenningen mellom Gate og
Source på MOSFET-ene ikke overskrider 20 V. Diodene D3 og D4 var originalt ikke med i kretsen til Würth som
kraftelektronikken er basert på. I en den tidligere bacheloroppgaven fra 2017 [1] ble det observert at spenning på
M3 og M4 ville blitt for høy med en forsyningsspenning på 24V, derfor ble D3 og D4 lagt til.

Det er også lagt inn flere testpunkter merket med TP som vist i figur 3.3.11, ettersom kraftelektronikken utviklet i
denne oppgaven er en prototype. Testpunktene er ment for å brukes sammen med multimetere og oscilloskop under
testing. SH1 (short 1) og SH2 er kortslutninger som kan brukes for å koble multivibratoren fra resonanstanken.
Dette vil gjøre det lettere å foreta målinger under feilsøking. I tillegg gir det mulighet til å erstatte multivibratoren
fullstendig med annen elektronikk. JMP1 (jumper) til JMP4 er lagt inn for å gjøre feilsøking lettere, foreta
strømmålinger, og i tillegg kunne koble inn annen elektronikk.
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Figur 3.3.11: Figuren viser multivibratoren i kraftelektronikken. Dette er et utsnitt av det fullstendige kretsskjemaet
i figur D.2.1.

M2 M1

GND

US

D3 D2

R3 R2R3

R1R4 D1D4

UYUX

Figur 3.3.12: Figuren viser multivibratoren til den resonante omformeren i kapittel 2.4.1. Den fullstendige figuren
vises i figur 2.4.1.
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Figur 3.3.13: Figuren viser en del av utlegget som inneholder hele multivibratoren i skjemategningen i figur
3.3.11. I tillegg til multivibratoren finnes deler av sensorkretsen og resonanstanken i figuren for å gi et mer helhetlig
bilde. Fullstendig utlegg finnes i figur 3.3.3. MERK: Figuren er modifisert for å gi god oversikt, det kan
derfor forekomme at rekkefølgen til banene ikke er riktig, for eksempel at baner fra bunnlaget ligger
over baner fra topplaget.

3.3.4 Resonanstank

Resonanstanken til kraftelektronikken vist i figur 3.3.14 er en LC-resonanskrets som beskrevet i kapittel 2.2.1.
Fra figuren kan en se at det er seks kondensatorer koblet i parallell, men i resonanstanken til den resonante
omformeren fra kapittel 2.4.1 er det én kondensator som vist i figur 3.3.15. Grunnen til at det er koblet flere
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kondensatorer i parallell er for å fordele strømmen mellom dem for å fordele effekten over kondensatorene for
å unngå overoppheting [10]. Den ekvivalente kapasitansen, Ceq, kan finnes ved å summere kapasitansen til
kondensatorene i parallellkoblingen som i likning 3.2.

Ceq = C7 + C8 + C9 + C10 + C11 + C12 = 2 · 33 nF + 4 · 56 nF = 290 nF (3.2)

Figur 3.3.14: Figuren viser resonanstanken i kraftelekt-
ronikken. Dette er et utsnitt av det fullstendige kretsskje-
maet i figur D.2.1.

UYUX

CP

LP

Figur 3.3.15: Figuren viser resonanstanken i den re-
sonante omformeren i kapittel 2.4.1. Den fullstendige
figuren vises i figur 2.4.1.

Testpunktene merket med TP er lagt inn for å gjøre målinger med multimeter og oscilloskop enklere. Det har også
blitt lagt inn tre kontakter i resonanstanken, J2, J7, og J8. J2 er lagt til for å koble inn spolen til resonanstanken.
Dette gjør kretsen mer fleksibel som en prototype, ettersom det da blir enklere å koble til forskjellige spoler, eller
erstatte ødelagte spoler. En annen fordel er at det enkelt kan kobles inn et amperemeter for å måle strømmen
gjennom spolen. Fra utsnittet av utlegget i figur 3.3.16 kan en se at det har blitt lagt inn to røde rektangler
under kontakten J2. De røde rektanglene er kobberflater som spolen kan loddes på i tilfelle J2 fører til uønsket
oppførsel, eller hvis det ikke er ønskelig å bruke J2. Det er i tillegg mulig å lodde spolen på bunnlaget under de
røde loddeflatene, siden banene har samme form på bunnlaget som på topplaget. Kontaktene J7 og J8 er også
lagt inn for økt fleksibilitet. Hovedhensikten med dem er å gjøre det mulig å koble inn ekstern elektronikk som kan
brukes for å implementere kommunikasjon i systemet. Det har blitt lagt til to ekstra koblingspunkt J7-3 og J8-3
som kan brukes sammen med J7 og J8. Disse koblingspunktene er lagt inn for at den eksterne elektronikken som
eventuelt kobles til J7 og/eller J8 skal kunne få samme referanse som kraftelektronikken. Hvordan kontaktene J7
og J8 ble brukt, og de forskjellige metodene for å implementere kommunikasjon blir sett videre på i kapittel 3.4.

I følge applikasjonsnoten til Würth vil det kunne oppstå store strømmer i resonanstanken. Disse strømmene kan
finnes med likning 3.3. Ved å anvende likning 3.3 med 24 V inngangsspenning, viser likning 3.4 at amplituden kan
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bli opptil 16.86 A. Som en kan se av utsnittet av utlegget i figur 3.3.16, har banene i resonanstanken blitt laget
store (300 mil = 7.62 mm) for å kunne føre de høye strømmene som kan oppstå.

Imaks = Uinn · π
√
C

L
(3.3)

Imaks = Uinn · π
√
C

L
= 24 · π

√
290 · 10−9

5.8 · 10−6
= 16.86 A (3.4)

Figur 3.3.16: Figuren viser et utsnitt av utlegget som inneholder hele resonanstanken i skjemategningen i figur
3.3.14. I tillegg til resonanstanken finnes deler av sensorkretsen, filterkretsen, og multivibratoren i figuren for å
gi et mer helhetlig bilde. Fullstendig utlegg finnes i figur 3.3.3. MERK: Figuren er modifisert for å gi god
oversikt, det kan derfor forekomme at rekkefølgen til banene ikke er riktig, for eksempel at baner fra
bunnlaget ligger over baner fra topplaget.

Den ideelle resonansfrekvensen, f0, til resonanstanken kan finnes ved bruk av formel 2.26 gjengitt i formel 3.5.
Ettersom spolen koblet til J2 i dette prosjektet har en induktans på 5.8 µH, settes denne verdien inn i formel 3.5
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sammen med kapasitansen 290 nF fra likning 3.2, som gir resonansfrekvensen, f0, i likning 3.6.

f0 =
ω0

2π
=

1

2π
√
L · C

(3.5)

f0 =
ω0

2π
=

1

2π
√
L · C

=
1

2π
√

5.8 · 10−6 · 290 · 10−9
≈ 122.7 kHz (3.6)

En mer reell resonansfrekvens, fr, kan finnes ved bruk av formel 3.7, hentet fra applikasjonsnoten til Würth [10]. Rdc

er motstanden til spolen i resonanstanken, og er hentet fra databladet til spolen [17]. Dersom motstanden til spolen,
RDC , settes lik 0 i likning 3.7, vil leddet med RDC kanselleres, og resultatet blir den ideelle resonansfrekvensen
f0 fra likning 3.5. En mer realistisk resonansfrekvens fr er beregnet i likning 3.8.

fr =
1

2π
·

√
1

L · C
−
R2

dc

L2
(3.7)

fr =
1

2π
·

√
1

L · C
−
R2

dc

L2
=

1

2π
·

√
1

5.8 · 10−6 · 290 · 10−9
− 0.0122

(5.8 · 10−6)2
≈ 122.7 kHz (3.8)

Frekvensen f0 og fr ble omtrent like, som skyldes den lave motstandsverdien for RDC brukt for å regne ut fr.
Den reelle motstanden i kretsen kan være høyere og vil da føre til lavere resonansfrekvens i følge formel 3.7, brukt
for å regne ut fr.

Frekvensen fr som ble funnet i likning 3.8 gjelder når kraftelektronikken står alene. Det vil si at spolen i
resonanstanken ikke induserer spenning i en annen spole. Dersom sendespolen induserer en spenning i en annen
spole, vil tilkoblingskretsen påvirke resonansfrekvensen i resonanstanken.

I teorikapittel 2.1.1 er det beskrevet at en spole kan generere et elektromagnetisk felt, og dette feltet kan
videre induseres i en annen spole, som er prinsippet bak en transformator. Videre fra kapittel 2.1.2 er det vist
at impedansen fra sekundærsiden til en transformator kan reflekteres over til primærsiden for å vise hvordan
sekundærsiden påvirker primærsiden. Denne refleksjonen skjer også i systemet i denne bacheloroppgaven, fordi
spolen i primærnoden i kombinasjon med spolen i sekundærnoden oppfører seg som en transformator med
luftkjerne. Etter refleksjon vil resonanstanken til primærnoden se ut som illustrert i figur 3.3.17.
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RdcLP 1:1

ZSEKUNDÆRCP

RdcLP

ZREFLEKTERTCP

Resonanstank Primærnode

Figur 3.3.17: Figuren illustrerer hvordan resonanstanken i primærnoden vil se ut med den reflekterte impedansen
fra sekundærnoden i tillegg til motstanden i primærspolen, Rdc. Samme spole brukes i sekundærnoden som i
primærnoden, forholdet blir derfor 1:1. Denne figuren er basert på figur 3.9 og 3.10 i boken til Würth [11].

Videre fra boken til Würth [11], er det beskrevet at det kun er den resistive impedansen som reflekteres når
primær- og sekundærnoden resonerer med samme frekvens. Det vil si at likning 3.7 kan brukes videre, men at Rdc

må summeres med den reflekterte motstanden, Rre, gitt ved likning 3.9. Likning 3.9 er basert på likning 3.16 i
boken til Würth.

Rre =
ω2 ·M2

RSek
(3.9)

Hvor ω er frekvensen til spenningen og strømmen i resonanstanken, M er fellesinduktansen mellom spolene
til resonanstankene, og RSek er motstanden i sekundærnoden. Felles induktansen M er videre avhengig av
koblingsfaktoren, k, mellom spolene i resonanstankene, og er gitt med likning 3.10.

M = k ·
√
LPRIM · LSEK (3.10)

Her er LPRIM og LSEK induktansen til spolen i resonanstanken i primærnoden og sekundærnoden respektivt.
Koblingsfaktoren k er blant annet avhengig av avstanden og vinkelen mellom spolene til resonanstankene, hvor en
koblingsfaktor på 1 tilsvarer en ideell transformator. Med større avstander mellom spolene vil koblingsfaktoren
bli lavere, på samme måte vil kortere avstander resultere i høyere koblingsfaktor. En vil oppnå høyest mulig
koblingsfaktor hvis spolene står parallelt (vinkel på 0° mellom dem) rett ovenfor hverandre, og med kort avstand
mellom dem. Würth anbefaler å bruke systemet med avstander opp til 18 mm. I tillegg vil koblingsfaktoren kunne
økes ved å bruke spoler med samme form og størrelse. Spolene kan også monteres på et ferromagnetisk materiale
som gjort i denne oppgaven, dette er illustrert i figur 3.3.18. Det ferromagnetiske materiale bidrar med å fokusere
den elektromagnetiske strålingen mellom spolene.
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Ferromagnetisk materiale

Spole

Figur 3.3.18: Dette er en illustrasjon av spolen brukt i dette prosjektet, del nummer 16 i delelisten i tabell C.2.1.
Figuren er hentet fra databladet til spolen [17], og har i tillegg blitt fargelagt.

Likningene 3.9 og 3.10 blir henholdsvis gjentatt i likning 3.12 og 3.13 siden de skal bli sett på i dette avsnittet.
Videre blir likning 3.7 modifisert med hensyn på figur 3.3.17, hvor en kan se at en ekvivalentmotstand som er lik
summen av Rdc og Rre kan bli satt inn. Likning 3.7 kan derfor skrives som i likning 3.11. Fellesinduktansen er
bestemt av koblingsfaktoren, k, sammen med induktansen til spolene i resonanstankene. Koblingsfaktoren har
derfor en påvirkning på den reflekterte impedansen. Med utgangspunkt i likning 3.12 og 3.13 vil det si at den
reflekterte motstanden blir liten med større avstander mellom spolene i resonanstanken, og k nærmer seg 0. På
samme måte vil den reflekterte motstanden bli større når avstanden mellom spolene blir mindre, og k nærmer
seg 1. Med hensyn på likning 3.11 betyr dette at resonansfrekvensen blir lavere med høyere koblingsfaktor, og
resonansfrekvensen blir derfor lavere med kortere avstander mellom spolen til primær- og sekundærnoden.

fr =
1

2π
·
√

1

L · C
− (Rdc +Rre)2

L2
(3.11)

Rre =
ω2 ·M2

RSek
(3.12)

M = k ·
√
LPRIM · LSEK (3.13)

3.3.5 Utlegg og Produksjon

Kretskortutlegget er lagt ved i vedlegg D.1, figur D.1.2 - D.1.5, hvor lagene på kretskortet er vist med og uten
jordplan. Det var ønskelig å kunne produsere prototyper ved universitetet og det ble derfor valgt å lage et utlegg
med bare to lag. Dette skyldes at fresen som brukes ved universitetet ikke kan frese ut baner på undersiden av
overflaten av en kretskortplate. Kretskortplaten som ble brukt er listet som del nummer 23 i delelisten i tabell
C.1.1, og har spesifikasjonene som vist i listen nedfor.
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• Belegg (Coating) : Nei
• Tykkelse : 1.6mm
• Kobberinnhold : 305 g/m sq (1oz/ft2)
• Kobbertykkelse : (0.0014")305 g/m sq
• Dimensjon : 100 mm · 100 mm
• Material : Epoxy glass FR-4
• Antall lag : 2

Påvirkningen av parasittisk induktans vil være stor ettersom det er høyfrekvente signaler med stor amplitude til
stede i kraftelektronikken, som vil resultere i et design som forårsaker mye EMI (elektromagnetisk interferens).
For et ferdig produkt er det derfor ønskelig å bruke et flerlagskort for å kunne gjøre designet mer kompakt, og for
å kunne føre banene på kretskortet mer effektivt slik at banene blir kortere. Det har blitt forsøkt å gjøre banene
ved resonanstanken i prototypen brede, hovedsaklig med tanke på de høye strømmene, men delvis på grunn av
parasittisk induktans.

3.4 Kommunikasjon

Det ble sett på 3 metoder for å overføre informasjon trådløst mellom nodene i systemet som skulle designes. To
av dem gikk ut på å overlagre dataene som skulle overføres på kraftsignalet i resonanstanken. Dette var ønskelig
for å få overført informasjon over de samme spolene som kraften blir overført over, slik at en kan forholde seg
til ett grensesnitt i stedet for to. Den siste metoden var å overføre data over Bluetooth ved bruk av modulen
Bluetooth Click fra MikroElektronika. Forslag til hvordan å løse problemstillingen med kommunikasjon med disse
tre metodene, og eventuelt hvordan det faktisk ble løst skal forklares nærmere i dette kapittelet.

3.4.1 Dataoverføring over spolepar - FSK

Frekvensmodulasjonmetoden FSK i kombinasjon med å overlagre datasignalet på spenningen (videre referert
til som kraftsignalet) i resonanstanken ble vurdert som en mulig metode for å overføre data. Dette ville kunne
muliggjøre dataoverføring på det samme spoleparet som kraft overføres over i kraftelektronikken. Figur 3.4.1
illustrerer hvordan spenningen over sendespolen i resonanstanken kunne sett ut med et overlagret datasignal. I
det øverste plottet i figuren er kraftsignalet vist uten et overlagret signal. Det midterste plottet viser hvordan
datasignalet ser ut før det har blitt overlagret på kraftsignalet. Det nederste plottet viser hvordan kraftsignalet fra
det øverste plottet ser ut når datasignalet fra det midterste plottet er overlagret på det.
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Figur 3.4.1: Figuren viser en illustrasjon av hvordan et kraftsignal med overlagret signal kan se ut.

3.4.1.1 Realisering av kommunikasjon

I bacheloroppgaven fra 2017 [1] ble metoden for å realisere kommunikasjon basert på et prinsipp brukt innen
kraftnettløsninger. Det ble med bakgrunn i dette sett på kraftlinjekommunikasjon (Power Line Communication,
PLC) hvor et datasignal overlagres på spenningen i kraftledninger. Et eksempel på dette er dataoverføring over
kraftlinjer som strømnettet i husveggen, hvor datasignalet vil ha høyere frekvens enn spenningen i kraftlinjene, men
lavere amplitude. Dette er sammenlignbart med hva som er ønsket resultat i denne oppgaven, fordi kraftsignalet i
resonanstanken oscillerer med omtrent 100 kHz og har en amplitude på 70 V - 90 V. Kraftsignalet er altså både
tregere og større enn datasignalet som skal overføres, som samsvarer med eksempelet.

Fra en artikkel [18] hos EE Times ser en og at kraftlinjekommunikasjon er ment for datasignal med frekvenser
så høye som 250 MHz. Med bakgrunn i bacheloreoppgaven fra 2017, [19], og [20] ble det funnet at det blir
brukt en transformator for å skille kraft- og dataelektronikken. Transformatoren blir videre referert til som en
signaltransformator.

Videre ble det holdt et møte med WPC AS (Wireless Power & Communication AS) angående oppkobling av
signaltransformatoren til kraftelektronikken. Referat fra møte er lagt ved som vedlegg F.1. WPC anbefalte
å koble signaltransformatoren i serie mellom kondensatorbanken og sendespolen i resonanstanken. Hvordan
signaltransformatoren kobles inn er illustrert i figur 3.4.2. Signaltransformatoren måtte kobles i serie med
kondensatorbanken ettersom datasignalet ville ha blitt kortsluttet gjennom kondensatorene hvis den hadde
blitt koblet til i parallell. Kontaktene J7 og J8 ble lagt inn i kraftelektronikken for å enkelt kunne koble til
signalgeneratoren. Videre anbefalte WPC å bruke en selvviklet toroid ferrittringkjerne med materialgrad 4A11 eller
4C65 som signaltransformator.
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Figur 3.4.2: Figuren viser et blokkskjema av kommunikasjonsprinsippet

For materialgrad 4A11 anbefalte WPC å vikle 2-3 viklinger mot den siden av signaltransformatoren som kobles
til kraftelektronikken, og 6-7 viklinger mot den siden som kobles mot den siden som genererer datasignalet.
De sa også at antall viklinger muligens burde økes for en toroid av materialgrad 4C65 ettersom den har lavere
permeabilitet. Toroider med materialgrad 4C65 ble kjøpt inn ettersom det var denne typen som var tilgjengelig hos
Farnell av de som WPC anbefalte. For å finne en passende måte å vikle signaltransformatoren, ble det utført to
tester som kan finnes som vedlegg B.2 og B.3. Resultatet var å bruke et viklingsforhold på 10:2 med overlappende
viklinger.

Figur 3.4.3 viser kretsen som ble diskutert i møtet med WPC, med tilhørende deleliste lagt ved i vedlegg C.4. Her
er det lagt inn høypassfilter mellom signaltransformatorene og sende-/mottakerkretsene. Dette ble gjort for å
filtrere bort kraftsignalet slik at det ikke når frem til sende-/mottakerkretsene slik at det bare er datasignalet som
når frem til dem.
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Figur 3.4.3: Figuren viser et blokkskjema av kommunikasjonsprinsippet

3.4.2 Dataoverføring over spolepar - ASK

Prinsippet for dataoverføring ved å amplitudemodulere kraftsignalet er basert på Würth sin applikasjonsnote
ANP070c [12]. For å overføre data blir to kondensatorer koblet til resonanstanken som vist i figur 3.4.4.
Kondensatorene er videre koblet til hver sin MOSFET som brukes for å koble dem til og fra jord.
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Figur 3.4.4: Figuren viser hvordan tilleggselektronikken kan se ut for å realisere amplitudeskiftmodulasjon av et
datasignal fra en kommunikasjonskrets, ved bruk av kondensatorer og MOSFET-er med tilhørende drivere.

MOSFET-ene svitsjes slik at bare én av kondensatorene er koblet til jord om gangen. De svitsjes basert på om det
er en 1-er eller 0-er som sendes fra en kommunikasjonskrets, for eksempel en mikrokontroller. Svitsjingen fører til
at amplituden til spenningen på hver side av resonanstanken i sekundærnoden endres som vist i figur 3.4.5 og
3.4.6.
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1.        3.2.

Figur 3.4.5: Figuren viser et modifisert utsnitt av figur
B.5.19 (skjermbilde fra et oscilloskop) fra test 5, Test
av ASK-prinsipp, i vedlegg B.5. Spenningen på kanal 2
(Grønn) er VX i resonanstanken i sekundærnoden, og
spenningen på kanal 3 (Blå) er VY . Den røde grafen viser
formen til toppene til VX . Hver rute tilsvarer 500 ms.

Figur 3.4.6: Figuren viser et utsnitt av figur B.5.22
(skjermbilde fra et oscilloskop) fra test 5, Test av ASK-
prinsipp, i vedlegg B.5. Spenningen på kanal 2 (Grønn)
er VX i resonanstanken i sekundærnoden, og spennin-
gen på kanal 3 (Blå) er VY . Kondensatoren på VY er
koblet til jord i dette tilfellet. Hver rude tilvarer 2 µs.

I figur 3.4.5 har tre seksjoner av skopbildet blitt markert. Punktene 1, 2 og 3 i lista nedenfor beskriver de tilsvarende
punktene i figuren.

1. Rett før dette punktet er M5 og M6 i figur 3.4.4 av, som vil si at de ikke leder. Kondensatorene C13 og
C14 er derfor ikke koblet til jord. Deretter blir M5 skrudd på, og kondensatoren C13 blir koblet til jord.
Dette medfører at VX blir lavere i amplitude, og VY blir høyere.

2. M5 blir skrudd av igjen, og kondensatoren C13 blir koblet fra jord. Nivået på spenningene VX og VY
går tilbake til hva de var før punkt 1. Begge kondensatorene må kobles fra jord når det skal byttes på
hvilken kondensator som skal være koblet til jord. Dette punktet kan derfor ansees som et mellomstadie,
og i praksis vil det ikke måtte være så bredt som det er i figur 3.4.5. Hvis dette punktet hadde vært
infinitesimalt smalt, kan en se at spenningen ville ha blitt endret på en slik måte at en kan se formen til
et datasignal i toppene på spenningen i resonanstanken. Med dette så menes det at den røde grafen i
figur 3.4.5 ville hatt to amplitudenivåer i stedet for tre nivåer, hvor det ene nivået representerer en 0-er
og det andre nivået representerer en 1-er. Hvor lenge MOSFET-ene må være av samtidig bør undersøkes
nærmere med praktisk testing.

3. M6 blir skrudd på, og kondensatoren C14 blir koblet til jord. Dette medfører at VY blir lavere i amplitude,
og VX blir høyere som i tillegg er vist i figur 3.4.6.
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Fra den vitenskapelige teksten i [21] og denne videoen [22], har en at en konvoluttdetektor (envelope detector)
kan brukes for å demodulere et datasignal laget med ASK. En konvoluttdetektor, sammen med elektronikk for
filtrering, og en Schmitt-trigger som vist i figur 3.4.7, kan ta inn en av spenningene i resonanstanken, for å
gjenskape formen til det originale datasignalet fra kommunikasjonskretsen som sendte det.

Konvoluttdetektor DC-blokkeringLavpassfilter

D5

UY eller UX

R12 C15

R13

C16

C17

U1

GND

UDATA

Figur 3.4.7: Figuren viser et eksempel på en ASK demodulator ved bruk av en konvoluttdetektor.

Figur 3.4.8 og 3.4.9 illustrerer hvordan spenningene i kretsen i figur 3.4.7 kunne ha sett ut. Illustrasjonene tar for
seg et eksempel hvor det er spenning VX fra resonanstanken i primærnoden som blir tilført konvoluttdetektoren,
hvor denne spenningen er vist som V_X1 i det tredje plottet fra toppen i figur 3.4.8. Videre er spenningen
Data_Inn1 spenningen over R12 og C15 i figur 3.4.7. Denne spenningen følger toppene på inngangsspenningen
V_X1 som en kan se av figuren, hvor kondensatoren C15 lades opp gjennom dioden D5, og deretter lades ut
gjennom R12. Fra figur 3.4.9 er det tydelig at Data_Inn1 er et støyfylt signal. Derfor er lavpassfilteret i figur
3.4.7 lagt inn. Spenningen over C16 er signalet Data_Inn1 etter filtrering, representert som Data_Inn2 i figur
3.4.8 og 3.4.9. Videre danner kondensatoren C17 og inngangsmotstanden i U1 et høypassfilter, som brukes til
å blokkere for DC-nivået i Data_Inn2. Signalet på utgangen til høypassfilteret er representert som Data_Inn3
i figurene. I illustrasjonen varierer spenningen inn på U1 mellom -1 V og 1 V. Terskelverdiene til U1 er derfor
valgt til å være -0.5 V for å gi ut et lavt signal, og 0.5 V for å gi ut et høyt signal. Som resultat vil U1 gi ut
spenningen PRIM_DATA_IN. Nnederste plott i figur 3.4.9 viser at PRIM_DATA_IN har samme form som
SEK_DATA_OUT, men er forskjøvet. Spenningen SEK_DATA_OUT er signalet sendt fra sekundærnoden ved
bruk av et kobleoppsett som vist i figur 3.4.4, og PRIM_DATA_IN er den gjenskapte versjonen av signalet som
ble sendt.
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Figur 3.4.8: Figuren illustrerer hvordan spenningene relatert til konvoluttdetektoren i figur 3.4.7 kan se ut. Denne
figuren er utsnitt av figur E.1.10. V_X1 er den ene spenningen i resonanstanken i primærnoden, og er den
spenningen som blir tilført konvoluttdetektoren, altså spenningen inn på D5. Data_Inn1 er spenningen over R12.
Data_Inn2 er spenningen over C16. Data_Inn3 er spenningen inn på U1. SEK_DATA_OUT er datasignalet
sendt fra sekundærnoden ved bruk av en kobling som ligner på den i figur 3.4.4. PRIM_DATA_IN er datasignalet
ut fra U1 (Schmitt-triggeren), altså datasignalet mottatt på primærnoden som har blitt gjenskapt ved bruk av
demodulatoren/konvoluttdetektoren i figur 3.4.7

.
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Figur 3.4.9: Figuren viser et utsnitt av figur 3.4.8, og på samme måte illustrerer figuren hvordan spenningene
relatert til konvoluttdetektoren i figur 3.4.7 kan se ut.

3.4.3 Bluetooth

Som alternativ for å realisere kommunikasjon mellom nodene i systemet ble Bluetooth-teknologien tatt i bruk.
For å realisere Bluetooth-kommunikasjon ble modulen Bluetooth Click vist i figur 3.4.10 brukt. Modulen er
tilpasset mikroBUS standarden, og kan derfor kobles til mikrokontrolleren med bruk av STM32F3 DISCOVERY
SHIELD. I dette prosjektet ble modulen brukt sammen med USART3 i mikrokontrolleren, og ble derfor montert
på MB1 på STM32F3 DISCOVERY SHIELD som illustrert i figur 3.4.12. I tillegg ble det loddet en ledning på
modulen som illustrert i figur 3.4.11. Ledningen forbinder pinne 19 på modulen RN-41 til en av pinnene som
er merket med NC på Bluetooth-modulen, hvor NC (No Connect eller Not Connected) betyr at pinnen ikke er
koblet til noe på modulen. Signalet som blir gitt ut på pinne 19 på RN-41 indikerer om Bluetooth-modulen har
opprettet en Bluetooth-kobling til en annen enhet eller ikke. Dette gjør den ved å gi ut et høyt signal når den har
opprettet en tilkobling, og et lavt signal hvis den ikke har koblet seg til en annen enhet. Mikrokontrolleren har
blitt programmert til å motta et avbrudd ved en endring i dette signalet for å indikere med bruk av LED4 om
Bluetooth-modulen er tilkoblet til en annen enhet eller ikke. Det var flere pinner å velge mellom som ikke var brukt
på Bluetooth-modulen, men den som ble valgt er ment for å motta avbrudd i henhold til mikroBUS-standarden.
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Figur 3.4.10: Figuren viser Bluetooth-modulen RN-41.
Bilde er hentet fra [23].
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Figur 3.4.11: Figuren viser en illustrasjon av en modi-
fisert versjon av Bluetooth-modulen vist i figur 3.4.10.
Figuren ble laget ved å tegne over bilde i figur 3.4.10.
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Figur 3.4.12: Figuren viser en illustrasjon av STM32F3 DISCOVERY SHIELD med den modifisert versjon av
Bluetooth-modulen som er vist i figur 3.4.11. Figuren ble laget ved å tegne over figur 1-1 på side 4 i manualen til
STM32F3 DISCOVERY SHIELD [24].

54 av 272



3.5 Mikrokontroller Link til Innhold

Det ble brukt to Bluetooth-moduler, en på primærnoden, og en på sekundærnoden. Modulene ble konfigurert til å
koble seg til hverandre automatisk etter oppstart, slik at systemet ikke trenger noen form for interaksjon for å
fungere. Etter Bluetooth-modulen på primærnoden har koblet seg til den på sekundærnoden, kan mikrokontrollerene
kommunisere med hverandre. Kommunikasjonen skjer ved at mikrokontrollerene sender og mottar data ved bruk
av USART3, som videre sender data over Bluetooth-grensesnittet. Manualen i vedlegg F.3 ble laget og fulgt for å
sette opp modulene, hvor de endelige innstillingene til hver modul er som følger:

Bluetooth-modulen på primærnoden.

• BTA = 0006666A074B
• BTName = Primary
• Baudrt (SW4) = 115K
• Mode = Pair
• Authen = 0
• PinCod = 1234
• Bonded = 0
• Rem = 0006666A074D

Bluetooth-modulen på sekundærnoden.

• BTA = 0006666A074D
• BTName = Secondary
• Baudrt (SW4) = 115K
• Mode = Pair
• Authen = 0
• PinCod = 1234
• Bonded = 0
• Rem = 0006666A074B

De forskjellige innstillingene til Bluetooth-modulene er beskrevet som:

BTA : Addressen til Bluetooth-modulen.

BTName : Navnet til Bluetooth-modulen.

Baudrt (SW4) : Modulasjonshastighet (baud rate). 115K = 115200 baud [25].

Mode : Operasjonsmodus. ”Pair” betyr at den er i paringsmodus (Pairing Mode).

Authen : Autentiseringsmodus. 0 betyr at den ikke krever PIN-kode ved tilkobling, og ikke har
kryptert kommunikasjon.

PinCod : PIN-koden som brukes for å koble seg til Bluetooth-modulen.

Bonded : Avgjør om modulen bare tillater tilkobling fra en spesifisert enhet. 0 betyr at den
tillater tilkobling fra alle enheter.

Rem : Addressen til enheten som Bluetooth-modulen prøver å koble seg til automatisk når
den er i paringsmodus (modus er vist under innstillingen Mode).

3.5 Mikrokontroller

Under utvikling av prototypen ble utviklingskortet STM32F3DISCOVERY brukt for å realisere overvåking og
styring av kraftelektronikken, samt dataoverføring mellom nodene i systemet. Denne ble igjen montert på et
STM32F3 DISCOVERY SHIELD slik at Bluetooth-modulen Bluetooth Click enkelt kunne bli tatt i bruk. I tillegg
kunne andre kort som Gifu enkelt brukes ettersom STM32F3 DISCOVERY SHIELD var brukt. Dette kapittelet tar
for seg hvilke perifermoduler som ble brukt, hva konfigurasjonen deres er, og hvorfor de ble konfigurert på den
måten de ble. For at de diverse perifermodulene skal kunne brukes, må typisk et klokkesignal slippes inn på dem.
Det vil ellers ikke være mulig å endre verdier internt i registerene til perifermodulene.
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3.5.1 SysTick

SysTick-taimeren er en av modulene i mikrokontrolleren, som det ikke er nødvendig å slippe klokkesignal til manuelt.
Registerene til SysTick kan derfor skrives til uten å manuelt slippe til et klokkesignal. Taimeren ble konfigurert til
å gi avbrudd hvert 1 ms, som tilsvarer en frekvens på 1000 Hz. Dette tillater enkel bruk av avbruddsmetoden
SysTick_Handler, som ikke trenger å kjøres oftere enn hvert millisekund. Før konfigurasjon stoppes taimeren
ved å endre bit 0 i SYST_CSR til 0. Deretter skrives ønsket startverdi inn i registeret SYST_RVR. Dette er
verdien timeren teller fra ned til null, som i denne oppgaven er satt til 72000. Dette skyldes at systemklokka har
en klokkefrekvens på 72 MHz, og at det er denne klokka som blir satt til å være klokkekilden til SysTick. Dette
gir en ønsket frekvens på 1000 Hz som beregnet i likning 3.14.

SysTick_Handler avbruddsfrekvens =
HCLKFREKVENS

SYST_RVR
=

72 · 106

72 · 103
= 1000 Hz (3.14)

Telleverdien til taimeren nullstilles ved å sette innholdet i SYST_CVR lik 0. Til slutt startes taimeren, avbrudd
aktiveres, og klokkekilde byttes. Innstillingene til taimeren er vist i tabell 3.5.1.

SysTick konfigurasjon
Register Beskrivelse Konfigurert
SYST_RVR Startverdi (Reload Value) 72000
SYST_CVR Telleverdi (Current Value) 0
SYST_CSR Aktiver avbrudd (TICKINT) 0x1
SYST_CSR Klokkekilde (CLKSOURCE) 0x1

Tabell 3.5.1: Konfigurasjon lastet inn i SysTick. Informasjon om registerene finnes på nettsidene til ARM [26].

3.5.2 I2C1

Modulen I2C1 skal brukes for å kommunisere med den eksterne sensoren PAC1710, som er montert på kretskortet
Gifu. I2C-grensesnittet skal brukes for å konfigurere sensoren, samt å lese måleverdier fra den. For å konfigurere
I2C1 må et klokkesignal slippes inn på modulen. Prosessen med å slippe et klokkesignal inn på I2C1 er litt
annerledes sammenliknet med de andre modulene og vil derfor bli sett på i tillegg til hvordan modulen ble
konfigurert.

For å gi I2C1 et klokkesignal kan det velges mellom flere klokkekilder. I denne oppgaven ble det valgt å bruke
klokken HSI siden den var standard valget i mikrokontrolleren. HSI må aktiveres i registeret RCC_CR ved å sette
bit 0 lik 1, for å bruke HSI som klokkekilde. Det må deretter ventes med å ta i bruk HSI frem til den har startet
opp skikkelig og er stabil. Bit 1 i registeret RCC_CR settes lik 1 når HSI er klar for bruk. Venting realiseres ved
bruk av en while-løkke, hvor løkken blir kjørt frem til bit 1 i registeret RCC_CR settes lik 1 av mikrokontrolleren.
Bit 21 i registeret RCC_APB1ENR kan deretter settes lik 1 for å slippe klokkesignalet fra HSI inn på I2C1.

Mikrokontrolleren kan kommunisere med en I2C-slave i tre forskjellige moduser: Standard-, Fast-, og Fast-mode
Plus. Dette er standarder for kommunikasjonshastigheten, hvor Standard er den tregeste, og Fast-mode Plus er den
raskeste. Sensoren støtter kommunikasjonhastigheter opp til og med Fast-mode, og er det som ble valgt å bruke i
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denne oppgaven. I Fast-mode foregår kommunikasjonen med en frekvens opp til 400 kHz, hvor I2C-modulen må
konfigureres for å oppnå dette. På side 755 i referansemanualen til mikrokontrolleren [27] er det to tabeller som
viser eksempler på hvordan I2C-modulen kan konfigureres. Tabell 97 tar for seg et tilfelle hvor I2C-modulen får
klokkesignal fra en kilde på 8 MHz, som er det HSI klokka oscillerer med. De samme verdiene som står i tabellen
ble lastet inn i I2C1 sitt I2Cx_TIMINGR register, og har blitt gjengitt i tabell 3.5.2.

I2C tidsinnstillinger i registeret I2Cx_TIMINGR
Innstilling Konfigurert
PRESC 0x0
SCLL 0x9
SCLH 0x3
SDADEL 0x1
SCLDEL 0x3

Tabell 3.5.2: Konfigurasjon lastet inn i I2C, registeret I2Cx_TIMINGR.

I2C-modulen ble i tillegg konfigurert til å operere i automatisk endemodus (Automatic end mode). I denne modusen
sender mikrokontrolleren en stopp-betingelse (STOP condition) automatisk, som indikerer for mottakeren/slaven
at mikrokontrolleren er ferdig å sende data. Denne betingelsen blir sendt etter mikrokontrolleren har sendt et
oppgitt antall byte til mottakeren.

3.5.3 USART-moduler

Systemet skal kunne videreføre data fra et eksternt system via primærnoden og sekundærnoden, til et annet
eksternt system som illustrert i figur 3.5.1. Et eksternt system kan være en tilkoblet PC eller en mikrokontroller
for eksempel. I tillegg skal en PC kunne overvåke og styre systemet. For å gjøre dette brukes tre av USART-ene i
mikrokontrolleren: USART1, USART2, og USART3. Hensikten med USART1 er å kommunisere med et eksternt
system. USART2 skal brukes sammen med en PC eller et annet styresystem, og USART3 brukes for kommunikasjon
mellom nodene.

57 av 272



3.5 Mikrokontroller Link til Innhold
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Figur 3.5.1: Figuren viser flyten av data i systemet.

Innstillingene som ble lagt inn i USART-ene er vist i tabell 3.5.3, 3.5.4, og 3.5.5. Det ble valgt å bruke USART-ene
med en modulasjonshastighet (baud rate) på 115200 baud for testing. Grunnet at USART-ene har forskjellige
klokkekilder, og at de ikke har samme frekvens, ble modulasjonshastigheten ikke nøyaktig 115200 baud for USART2
og USART3. Klokken til USART1 kommer fra APB2 som har en klokke frekvens på 72 MHz. Klokkekilden til
USART2 og USART3 er APB1, som har en klokkefrekvens på 36 MHz. Dette gir at modulasjonshastigheten for
USART1, USART2, og USART3 blir henholdsvis som i likning 3.15, 3.16, og 3.17 fra side 807 i referansemanualen
[27].

USART 1 modulasjonshastighet =
APB2FREKVENS

USARTDIV
=

72 · 106

625
= 115200baud (3.15)

USART 1 modulasjonshastighet =
APB1FREKVENS

USARTDIV
=

36 · 106

313
≈ 115015baud (3.16)

USART 1 modulasjonshastighet =
APB1FREKVENS

USARTDIV
=

36 · 106

313
≈ 115015baud (3.17)

USART1 konfigurasjon
Register Beskrivelse Konfigurert Tilsvarer
BRR (USARTDIV) Modulasjonshastighet (Baud rate) 625 115200 baud
CR1 Start- og databit 0x0 1 start- og 8 databit
CR1 Aktiverer sender (Transmitter) 0x1
CR1 Aktiverer mottaker (Receiver) 0x1
CR1 Paritet deaktivert 0x0 ingen paritet (NONE)
CR2 Stoppbit 0x0 1 stoppbit

Tabell 3.5.3: Konfigurasjon lastet inn i USART1.
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USART2 konfigurasjon
Register Beskrivelse Konfigurert Tilsvarer
BRR (USARTDIV) Modulasjonshastighet (Baud rate) 313 ≈ 115015 baud
CR1 Start- og databit 0x0 1 start- og 8 databit
CR1 Aktiverer sender (Transmitter) 0x1
CR1 Aktiverer mottaker (Receiver) 0x1
CR1 Paritet deaktivert 0x0 ingen paritet (NONE)
CR2 Stoppbit 0x0 1 stoppbit

Tabell 3.5.4: Konfigurasjon lastet inn i USART2.

USART3 konfigurasjon
Register Beskrivelse Konfigurert Tilsvarer
BRR (USARTDIV) Modulasjonshastighet (Baud rate) 313 ≈ 115015 baud
CR1 Start- og databit 0x0 1 start- og 8 databit
CR1 Aktiverer sender (Transmitter) 0x1
CR1 Aktiverer mottaker (Receiver) 0x1
CR1 Paritet deaktivert 0x0 ingen paritet (NONE)
CR2 Stoppbit 0x0 1 stoppbit

Tabell 3.5.5: Konfigurasjon lastet inn i USART3.

3.5.4 GPIO-moduler

For å kunne bruke I2C1, USART1, USART2, og USART3 må de tilhørende GPIO-modulene konfigureres. LED-ene
på STM32F3DISCOVERY skulle brukes for å indikere tilstanden til diverse flagg i programvaren. LED-ene blir
drevet av GPIOE, som også må konfigureres. I tillegg skal en GPIO-modul brukes for å aktivere Bluetooth-modulen,
og en annen GPIO-modul skal motta et signal fra Bluetooth-modulen. Signalet indikerer om Bluetooth-modulen
har opprettet en BLuetooth-tilkobling, og dette skal indikeres ved å skru på LED4 på STM32F3DISCOVERY.

3.5.4.1 GPIOA

GPIOA ble konfigurert for bruk med USART1 og USART2. Pinne 3 og 2, og pinne 10 og 9, er parvis Rx
og Tx for henholdsvis USART2 og USART1. Alle pinnene settes i alternativ funksjon nummer 7 (AF7), og
blir som følger koblet mot mottaker og sender i USART-ene. Tx-pinnene ble satt til å bruke en skyv-trekk-
konfigurasjon (push-pull), med et hastighetsnivå på 1. Dette fordi pinnene skal brukes som utganger, og at
dataoverføringshastigheten er lavere enn hva hastighetsnivå 1 støtter. Fra databladet til mikrokontrolleren [28],
kan en pinne med et hastighetsnivå på 1 skifte tilstand med en frekvens på 2 MHz. På Rx-pinnene forsikres det at
det ikke er brukt en opp- eller nedtrekksmotstander (pull up/down resistors). Konfigurasjonen til GPIO-modulen
er oppsummert i tabell 3.5.6 og 3.5.7.
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GPIOA konfigurasjon - Rx
Innstilling Konfigurert
Pinne 3 og 10
Modus Alternativ
Alternativ modus 7
Opp-/Nedtrekksmotstand Nei

Tabell 3.5.6: Konfigurasjon lastet inn i GPIOA.

GPIOA konfigurasjon - Tx
Innstilling Konfigurert
Pinne 2 og 9
Modus Alternativ
Alternativ modus 7
Utgangstype skyv-trekk (push-pull)
Utgangshastighet Lav (hastighetsnivå 1)

Tabell 3.5.7: Konfigurasjon lastet inn i GPIOA.

3.5.4.2 GPIOB

Klokke- og datasignalet fra I2C1 sendes via pinne 8 og 9 i GPIOB. Pinnene ble konfigurert til hastighetsnivå på 1,
som tillater en svitsjehastighet på opp til 2 MHz. Dette fordi denne hastigheten er mye høyere enn Fast-mode
kommunikasjonsmodusen til I2C1, som gjelder opp til og med 400 kHz. Pinnene ble satt i åpen-sluk-modus
(open-drain), siden det er koblet opptrekksmotstander på kommunikasjonsbussen. Det er av samme grunn ikke
satt på opp- eller nedtrekksmotstander i mikrokontrolleren. Pinnene settes i alternativ funksjon nummer 4 (AF4),
og blir som følger koblet mot klokke- og datasignalet i I2C1. En oppsummering av innstillingene er vist i tabell
3.5.8.

GPIOB konfigurasjon
Innstilling Konfigurert
Pinne 8 og 9
Modus Alternativ
Alternativ modus 4
Utgangstype åpen-sluk (open-drain)
Utgangshastighet Lav (hastighetsnivå 1)
Opp-/Nedtrekksmotstand Nei

Tabell 3.5.8: Konfigurasjon lastet inn i GPIOB.

3.5.4.3 GPIOC

GPIO-modulen GPIOC ble konfigurert for å bruke pinne 2 som en inngang. Dette ble gjort fordi Bluetooth-
modulen i denne oppgaven gir ut et signal som blir sendt inn på pinne 2. Dette skyldes at pinne 2 er koblet til
avbruddspinnen til mikroBUS-kontakten, MB3, som Bluetooth-modulen er koblet til. Dette signalet indikerer om
Bluetooth-modulen har koblet seg til en annen Bluetooth-enhet eller ikke. Et avbrudd har blitt konfigurert for at
pinne 2 skal kunne brukes til å gi avbrudd ved positiv og negativ flanke. Dette brukes for å skru av og på LED4
hvis det logiske nivået på pinnen endres til henholdsvis 0 og 1. GPIOC-modulen er konfigurert som vist i tabell
3.5.9.
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GPIOC konfigurasjon
Innstilling Konfigurert
Pinne 2
Modus Inngang
Opp-/Nedtrekksmotstand Nei

Tabell 3.5.9: Konfigurasjon lastet inn i GPIOC.

3.5.4.4 GPIOD

GPIOD ble konfigurert for bruk med USART3, hvor pinne 9 og 8, er henholdsvis Rx og Tx. Begge pinnene
settes i alternativ funksjon nummer 7 (AF7), og blir som følger koblet mot mottaker og sender i USART-en.
Tx-pinnen ble satt til å bruke en skyv-trekk-konfigurasjon (push-pull), med et hastighetsnivå på 1. Dette fordi
Tx-pinnen skal brukes som utgang, og at dataoverføringshastigheten er lavere enn hva hastighetsnivå 1 støtter.
Fra databladet til mikrokontrolleren [28], kan en pinne med et hastighetsnivå på 1 skifte tilstand med en frekvens
på 2 MHz. På Rx-pinnen forsikres det at det ikke er brukt en opp- eller nedtrekksmotstander (pull up/down
resistors). Konfigurasjonen til GPIO-modulen er oppsummert i tabell 3.5.10 og 3.5.11.

GPIOD konfigurasjon - Rx
Innstilling Konfigurert
Pinne 9
Modus Alternativ
Alternativ modus 7
Opp-/Nedtrekksmotstand Nei

Tabell 3.5.10: Konfigurasjon lastet inn i GPIOD.

GPIOD konfigurasjon - Tx
Innstilling Konfigurert
Pinne 8
Modus Alternativ
Alternativ modus 7
Utgangstype skyv-trekk (push-pull)
Utgangshastighet Lav (hastighetsnivå 1)

Tabell 3.5.11: Konfigurasjon lastet inn i GPIOD.

3.5.4.5 GPIOE

GPIOE brukes for å skru av og på LED-ene på utviklingskortet, som hovedsaklig brukes for å indikere tilstanden
til diverse flagg i mikrokontrolleren. De aktuelle pinnene må derfor konfigureres som utganger. Konfigurasjonen til
GPIO-modulen er vist i tabell 3.5.12.

GPIOE konfigurasjon
Innstilling Konfigurert
Pinne 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15
Modus Utgang
Utgangstype skyv-trekk (push-pull)
Utgangshastighet Lav (hastighetsnivå 1)
Opp-/Nedtrekksmotstand Nei

Tabell 3.5.12: Konfigurasjon lastet inn i GPIOE.
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3.5.4.6 GPIOF

Et høyt eller lavt nivå på GPIOF pinne 2, brukes for å aktivere eller deaktivere Bluetooth-modulen Bluetooth
Click. GPIOF pinne 2 konfigureres derfor som en utgang, hvor alle konfigurasjonene er vist i tabell 3.5.13.

GPIOF konfigurasjon
Innstilling Konfigurert
Pinne 2
Modus Utgang
Utgangstype skyv-trekk (push-pull)
Utgangshastighet Lav (hastighetsnivå 1)
Opp-/Nedtrekksmotstand Nei

Tabell 3.5.13: Konfigurasjon lastet inn i GPIOF.

3.6 Strøm- og spenningssensor - Gifu

Fra behovsspesifikasjonen i tabell A.1.1 var det et krav om å kunne overvåke systemet. Videre i funksjonsspesifika-
sjonen A.1.2 var et av ønskene sensorer som kunne brukes til å overvåke sentrale mål i systemet, og som kunne
kommuniserer over I2C. Sensoren som ble valgt var PAC1710 som kunne måle både strøm og spenning. Valget
falt på denne sensoren siden den kunne brukes til å måle de strømmene og spenningene som systemet opererer
med. Sensoren har evnen til å måle spenninger opp til og med 40 V, og strømmer større enn 8 A. Systemet som
er utviklet kan forsynes av maksimalt 24 V og 8 A, som ligger innenfor måleområdet til sensoren. Sensoren bruker
en ekstern motstand for å måle strøm, hvor denne kan plasseres mellom positiv terminal på kraftforsyning og
lasten (high-side current sensing). Maksimal strøm som kan måles er avhengig av den eksterne motstanden.

Hensikten med strøm- og spenningssensorene er å måle inngangsstrømmen- og spenningen til kraftelektronikken.
Målingene kan i tillegg brukes til å beregne hvor mye effekt systemet bruker, men sensoren kan i tillegg utføre
effektberegninger selv. Overvåking av strøm og spenning kan bidra med å forsikre at systemet fungerer som det
skal, og opererer innenfor bruksområde sitt. I tillegg kan strømmålingen brukes til å bestemme hvilken node som
er primær eller sekundær. Dette kan bli gjort ved å se på fortegnet på strømmålingen, hvor målingen er positiv
for primærnoden, og negativ for sekundærnoden. Siden systemet utviklet bare er en prototype ble det laget et
eget kort for sensoren, som kobles til kraftelektronikken med ledninger. Motstanden som sensoren skal måle over
er montert på kraftelektronikken som beskrevet i kapittel 3.3.1. Sensorkortet, Gifu, ble laget med bakgrunn i
mikroBUS-standarden, slik at det kunne brukes med STM32F3 DISCOVERY SHIELD for å kunne koble sensoren
til mikrokontrolleren enkelt.

3.6.1 Måling

For å måle strøm brukes en ekstern målemotstand, som det måles differensiell spenning over. Sensoren kan
maksimalt måle en differensiell spenning over den eksterne motstanden i området ±80 mV. I tillegg kan
strømmålingene lagres som et 11-bits tall med et ekstra bit for å indikere fortegn. Dette er med på å avgjøre den
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maksimale strømmen som kan måles fra likning 3.18, den minste strømmen som kan måles, og hva motstandsverdien
til den eksterne motstanden kan være.

FSC =
FSR

RSENSE
(3.18)

FSC er den maksimale strømmen som kan måles. FSR er måleområdet som her er satt til ±80 mV, og R_SENSE
er verdien til den eksterne målemotstanden. Med en ekstern motstand på 5 mΩ som brukt i denne oppgaven, har
en fra likning 3.18 at en strøm opp til 16 A kan måles som beregnet i likning 3.19.

FSC =
80 mV

5 mΩ
= 16 A (3.19)

Tastetiden (sampling time) til sensoren ble uendret i denne oppgaven, og er satt til 80 ms. Fra databladet til
sensoren [29] gir dette at målingene blir lagret som et 11-bits tall, i tillegg brukes et ekstra bit til å indikere
fortegn. Den minste strømmen som kan måles blir som beregnet i likning 3.20.

ILSb =
FSC

2n
=

16

211
= 7.8125 mA (3.20)

Hvor n er antall bit som brukes for å representere verdien til målingen, uten fortegn. FSC kan videre brukes til å
beregne hva målt strøm er ved bruk av likning 3.21.

IBUS = FSC · VSENSE

Denominator
(3.21)

I likningen er V_SENSE den digitale strømmålingen i desimalform. Denominator er et tall som er avhengig av
tastetiden for strømmålingene, hvor den er uendret i denne oppgaven. Sensoren utfører derfor strømmålinger med
en tastetid på 80 ms, som fra databladet [29] gir at Denominator er lik 2047. Videre kan spenning i område 0 V
til FSV måles av sensoren, hvor FSV er gitt av likning 3.22.

FSV = 40− 40

Denominator
(3.22)

Denominator tilsvarer variabelen for strømmåling, og er bestemt av tastetiden til sensoren. Tastetiden er ikke den
samme for spenningsmålinger som for strømmålinger, og har blitt konfigurert til å være 20 ms for spenningsmåling.
Dette gir at Denominator er 1024. I tillegg gir konfigurasjonen av tastetiden en oppløsning på 11 bit. Den
målte spenningen kan beregnes ved bruk av likning 3.23, hvor V_SOURCE er den digitale måleverdien for
spenningsmålingen, representert i desimalform.

VSOURCEPIN
= FSV · VSOURCE

Denominator − 1
(3.23)
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En samlet liste med utdypende forklaring av variablene er gitt nedenfor:

FSC, Fullskala strøm (Full-Scale current).
FSC beskriver hvor store strømmer sensoren kan måle.
Verdien betegner både positive og negative strømmer.
FSC kan beregnes med bruk av formell 3.18.

RSENSE , Verdien til den eksterne målemotstanden.
For å foreta strømmålinger måles spenningsfallet over en ekstern motsand.
RSENSE er verdien til den eksterne målemotstanden.
I figur 3.6.1 er RSENSE verdien til motstandene med navn ”Sense Resistors”.

FSR, Måleområde for spenningsfallet over RSENSE (Full-Scale Range).
FSR betegner spenningsfallet sensoren kan måle over RSENSE .
Mulige måleområder er ± 10 mV, ± 20 mV, ± 40 mV og ± 80 mV.

IBUS , Beregnet strøm (Actual bus current) gjennom den eksterne målemotstanden.
Dette er den målte strømmen gjennom RSENSE .
Denne kan finnes ved bruk av likning 3.21.

VSENSE , Målt spenningsfall over RSENSE .

VSENSE er den digitale måleverdien som representerer spenningsfallet over RSENSE .

FSV , Fullskala Spenning (Full-Scale voltage).

FSV beskriver hvor store spenninger sensoren kan måle, og er gitt av likning 3.22.

VSOURCEPIN
, Beregnet spenning på pinnene SENSE1+/SENSE2+.

VSOURCEPIN
er uttrykt ved likning 3.23.

VSOURCE , Målt spenning på SENSE1+ eller SENSE2+.
VSOURCE er den digitale måleverdien som representerer
spenningen inn på pinnen SENSE1+ eller SENSE2+.

Denominator, Nevner for likning 3.21, 3.22 og 3.23.
Denominator er en variabel som er brukt i både likning 3.21, 3.22 og 3.23.
Denominator har annerledes verdi for tilfellet der den brukes for strømmåling,
og lik verdi for tilfellet der den brukes for spenningsmåling.
Felles for begge tilfellene er at den er bestemt av tastetid (sampling time).
For førstnevnte tilfelle hentes verdien fra tabell 4-5,
og for sistnevnte tilfelle hentes verdien fra tabell 4-2 i databladet.

3.6.2 Kretsskjema, utlegg, produksjon, og bruk i systemet

I dette underkapittelet skal hver del av kretskortet som ble utviklet for sensoren PAC1710 gjennomgås. Det skal
bli sett på hvordan kretsskjema og utlegg for de forskjellige delen er, hvorfor de ble som de ble, og hvordan de
blir brukt i systemet. I tillegg skal det bli gitt kommentarer fra produksjonen av kretskortet. Det fullstendige
kretsskjemaet, i tillegg til bilder av utlegget kan finnes vedlagt i vedlegg D.3, med tilhørende deleliste i vedlegg
C.3. Kretsskjemaet er basert på figur 4-1 i databladet til sensoren [29], figuren er gjengitt i figur 3.6.1.

64 av 272



3.6 Strøm- og spenningssensor - Gifu Link til Innhold

PAC1710/20

Host
MCU

SMDATA

SMCLK

ALERT

VSOURCE

0V – 40V

Sense
Resistors

VDD

S
E

N
S

E
2-

S
E

N
S

E
2+

* 3.0V to 5.5V

ADDR_SEL
GND

3.0V to
5.0V

S
E

N
S

E
1+

S
E

N
S

E
1-

*

100k – 1M

5.2V Zener

Figur 3.6.1: Figuren viser et eksempel på et måleoppsett for sensoren. Dette er figur 4-1 i databladet til sensoren
[29].

Kretsskjemaet presenteres i deler når det blir skrevet om den aktuelle delen av kretsen videre i dette underkapittelet.
Utlegg av sensorkortet med topp- og bunnplan, uten jordplan, er vist i figur 3.6.2

Figur 3.6.2: Utlegg av sensorelektronikken (Gifu), topplag og bunnlag uten jordplan. Figuren er også lagt ved
som figur D.3.2 i vedlegg D.3.
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3.6.2.1 Forsyningskrets

Sensoren kan forsynes av spenninger mellom 3.0 V og 5.5 V, og kan derfor forsynes av en mikrokontroller som
STM32F3DISCOVERY. Ved å sette på en koblebro på JMP1 vist i kretsskjemaet i figur 3.6.3, kan sensoren
forsynes av mikrokontrolleren via mikroBUS-kontaktene på STM32F3 DISCOVERY SHIELD. En alternativ metode
for å forsyne sensoren er å koble den til en annen spenningskilde, som for eksempel inngangsspenningen til
kraftelektronikken Tottori. For å gjøre dette må det settes en koblingsbro på JMP2 i stedet for JMP1, slik at den
eksterne forsyning kan kobles inn på J1-1. Spenningen som forsynes til sensoren er begrenset av dioden D1 som
begrenser spenningen til 5.2V. Det må forsikres at sensoren er spenningssatt før spenningen som skal måles blir
skrudd på, ettersom sensoren kan bli ødelagt hvis ikke (Notat 1, side 13, datablad [29]). Et utsnitt av utlegget er
vist i figur 3.6.3, hvor forsyningskretsen på sensorkortet er vist.

Figur 3.6.3: Figuren viser forsyningskretsen i sensorelektronik-
ken Gifu. Dette er et utsnitt av det fullstendige kretseskjemaet
i figur D.3.1.

Figur 3.6.4: Figuren viser et utsnitt av utleg-
get som inneholder forsyningskretsen i skjema-
tegningen i figur 3.6.3. Fullstendig utlegg finnes i
figur 3.6.2.

3.6.2.2 Sensorkrets

Kretsen i figur 3.6.5 består av selve sensoren PAC1710, opptrekksmotstander, og koblingspunkter. Sensoren har ti
pinner og én termisk loddeflate som vist i figur 3.6.6, hvor den termiske loddeflaten brukes for økt støy immunitet.
Pinnene SENSE1+ og SENSE1- brukes til å måle differensiell spenning over en ekstern motstand, hvor målingen
kan brukes til å beregne strømmen gjennom motstanden med likning 3.21. I tillegg brukes SENSE1+ til å måle
spenning på en av sidene til den eksterne motstanden, i forhold til referansen (jord). SENSE2+ og SENSE2-
brukes ikke i PAC1710, bare i versjonen med to kanaler for måling, PAC1720.

Pinne 8 og 9 på sensoren PAC1710 er henholdsvis data- og klokkesignal for I2C/SMBus kommunikasjon. Pinne
7 er en alarm-pinne som brukes ved SMBus kommunikasjon, men som ikke brukes i denne oppgaven. Det ble
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dessuten oppdaget under produksjon at alarmsignalet var blitt koblet til feil pinne på mikroBUS-kontakten. Den
ble koblet til PA9 som brukes som TX for USART1, i stedet for PB5 som brukes av perifermodulen I2C1 som
SMBus-alarmpinne. Opptrekksmotstanden R2 ble derfor fjernet slik at den ikke skulle påvirke kommunikasjon på
USART1.

Pinne 6 på PAC1710 blir brukt til å endre adressen til sensoren på I2C-bussen. Det er denne adressen mikrokon-
trolleren bruker når den skal skrive til eller lese fra et eller flere register i sensoren, som for eksempel ved lesing av
sensormålinger. Adressen er bestemt av hva motstanden mellom pinnen og referansen/jord er.

Figur 3.6.5: Figuren viser sensorkretsen i sensorelektronikken Gifu.
Dette er et utsnitt av det fullstendige kretseskjemaet i figur D.3.1.
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Figur 3.6.6: Figuren viser oppsettet for
pinnene til PAC1710/20. Bildet er hentet
fra databladet til komponenten på side 1 i
[29].

I utlegget vist i figur 3.6.7 kan en se at IC-en PAC1710 ikke er synlig. Dette skyldes at den har blitt montert på
et adapter, ettersom fresen brukt for å lage kretskortet på universitetet ikke kunne frese ut baner så smale som
pinnene på sensoren. Omrisset til adapteret, i tillegg til loddeflatene assosiert med den, har blitt fremhevet med
gule farger i figur 3.6.7

67 av 272



3.6 Strøm- og spenningssensor - Gifu Link til Innhold

Figur 3.6.7: Figuren viser et utsnitt av utlegget som inneholder sensorkretsen i skjema-tegningen i figur 3.6.5.
Fullstendig utlegg finnes i figur 3.6.2.

Koblingspunktene merket med J1 brukes til å koble sensoren til kraftelektronikken for å foreta strøm- og
spenningsmålinger, hvor figur 3.6.8 viser hvordan de kobles sammen. Pinne 1 på J1 og J3 ble ikke koblet sammen
i denne oppgaven siden sensoren ble forsynt av mikrokontrolleren, og har derfor blitt illustrert med en stiplet linje.
Fra figuren kan en se at pinnene kobles én til én. Dette betyr at pinner med samme nummer kobles sammen.
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Kraftelektronikk 
(Tottori)

Sensorelektronikk 
(Gifu)

1
2

3
4

1
2

3
4 R11

Resten av
elektronikken

Kraftforsyning

+

-

J3J1

Figur 3.6.8: Figuren viser hvordan kraftelektronikken Tottori, og sensorkretsen Gifu, ble koblet sammen.

3.6.2.3 Adresseringskrets

Det ble laget en adresseringskrets slik at det skulle vær mulig å kunne endre I2C-slaveadressen til sensoren. Adressen
til sensoren avgjøres basert på hva motstanden mellom pinne 6 og referansen/jord er. Det er derfor lagt inn en
komponent med 6 uavhengige brytere, S1. Denne komponenten tillater inn og utkobling av nedtrekksmotstandene
R5 til R10, slik at en eller flere av motstandene kan brukes samtidig for å bestemme adressen. Det går også an å
koble en koblebro på JMP3 slik at pinne 6 på sensoren kobles direkte til jord, eventuelt kan kretsen stå åpen slik
at pinne 6 opplever uendelig motstand. Alle mulige adresser vises i tabellen i figur 3.6.11.

Figur 3.6.9: Figuren viser adresseringskretsen i sensore-
lektronikken Gifu. Dette er et utsnitt av det fullstendige
kretseskjemaet i figur D.3.1.

Figur 3.6.10: Figuren viser et utsnitt av utlegget som
inneholder adresseringskretsen i skjema-tegningen i fi-
gur 3.6.9. Fullstendig utlegg finnes i figur 3.6.2.
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RES
(5%)

SMBus Address
RES
(5

SMBus Address

0 1001_100(r/w) 1600 0101_000(r/w)

100 1001_101(r/w) 2000 0101_001(r/w)

180 1001_110(r/w) 2700 0101_010(r/w)

300 1001_111(r/w) 3600 0101_011(r/w)

430 1001_000(r/w) 5600 0101_100(r/w)

560 1001_001(r/w) 9100 0101_101(r/w)

750 1001_010(r/w) 20000 0101_110(r/w)

1270 1001_011(r/w) Open 0011_000(r/w)

%)

Figur 3.6.11: Figuren viser tabell 5-1 fra databladet til sensoren PAC1710 [29]. Tabellen viser hvilke I2C-/SMBus-
slaveadresser sensoren kan ha basert på motstandsverdien mellom pinne 6, ADDR_SEL, og GND. Tabellen er
også lagt inn i kretsskjemaet til kretskortet Gifu i figur D.3.1.

3.6.2.4 Testkrets

Den delen av kretskortet som er vist i figur 3.6.12 og 3.6.13, brukes for å kunne teste sensoren uavhengig av
kraftelektronikken. Den kan i tillegg brukes med mangen forskjellige typer kretser, men er begrenset med tanke på
oppløsning på strømmålingene. Dette skyldes at motstandsverdien til R11 er fast, og må byttes ut hvis andre
måleområder og oppløsninger ønskes. Motstanden R11 er fremhevet med en grønn boks i figur 3.6.13. De tre
loddeflatene til venstre i figur 3.6.13 er via-er som brukes til å forbinde jordplanet på topp- og bunnplanet.
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Figur 3.6.12: Figuren viser testkretsen i sensorelekt-
ronikken Gifu. Dette er et utsnitt av det fullstendige
kretseskjemaet i figur D.3.1.

Figur 3.6.13: Figuren viser et utsnitt av utlegget som
inneholder testelektronikken i skjema-tegningen i figur
3.6.12. Fullstendig utlegg finnes i figur 3.6.2.

Kretsen har tilkoblingspunkter merket med J2 likt som kraftelektronikken slik at sensoren kan kobles til testkretsen
på samme måte. En illustrasjon av kobleoppsett er vist i figur 3.6.14. Pinne 1 på J1 skal ikke kobles med mindre
spenningen fra kraftforsyningen er minst 3 V. Under testing er det derimot ikke nødvendig å koble pinne en på
J1 til noe. Dette fordi mikrokontrolleren forsyner sensoren via mikroBUS-kontaktene til STM32F3 DISCOVERY
SHIELD. Likt som for kraftelektronikken, så kobles pinnene én til én. Dette betyr at pinner med samme nummer
kobles sammen.
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Sensorelektronikk 
(Gifu)

3
4

1
2

J1

4
2

Må være minst 3 V 
Hvis J1 pinne 1 og J2 pinne 1 skal kobles

1
3 R11

+

-
Kraftforsyning

J5 J4

Jordplan er adskilt

J2

Figur 3.6.14: Figuren viser en illustrasjon av hvordan sensoren på Gifu kan kobles til testkretsen på det samme
kortet.
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Kapittel 4

Programvare

For å realisere overvåking, styring og dataoverføring måtte det skrives kode for mikrokontrolleren, og en appli-
kasjon ble i tillegg laget for PC. I tillegg til å være vedlagt i vedlegg F.2, kan koden som ble skrevet finnes i
oppbevaringsstedene (repository) gitt i de følgende linkene:

• Koden til mikrokontrollerene - https://github.com/TheJonaMr/WPC-uC
• Koden for det grafiske brukergrensesnittet - https://github.com/TheJonaMr/WPC-Interface

Den overordnede programstrukturen til mikrokontrolleren er vist i figur 4.0.1, 4.0.3, og 4.0.4. Hovedprogrammet
består av å initialisere perifermoduler, aktivere eksterne moduler som PAC1710 og Bluetooth Click, mottak
og sending av sensormålinger til USART2 som vist i figur 4.0.1. Hvordan de diverse perifermodulene har blitt
konfigurert/initialisert har blitt sett på i kapittel 3.5.

Innhold
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Hovedprogram 
main()

maskinvare initialisering 
hardware_init()

maskinvare initialisering 
hardware_init()

Ja

1 > 0?

Nei 

Ja

send målinger?

Send sensormålinger 
SendSensorData()

Send sensormålinger 
SendSensorData()

Foreta en måling 
PAC_OneShot() 

hent strømmåling 
hent spenningsmåling 

 
send strømmåling 

send spenningsmåling 

Retur

send målinger = 0

Initialiser
perifermoduler 

 
GPIO, SysTick,
I2C1, USART1,  

USART2, USART3 

Initialiser avbrudd 
 

I2C1, PC2, USART1,  
USART2, USART3

 
interrupt_setup() 

Ja

Nei
PAC

konfigurert?

Konfigurer strømsensoren
PAC1710

PAC ikke koblet til. 
Deaktiver I2C1. 

I2C1_deinit()

Aktiver Bluetooth Click i
MB1

Retur

Ja

Nei
PAC koblet til?

Figur 4.0.1: Figuren viser en overordnet programstruktur for hovedprogrammet i mikrokontrolleren.
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Figur 4.0.3 viser strukturen til avbruddsmetodene for USART-ene: USART1, USART2 og USART3. Mikrokontrol-
leren får avbrudd fra USART-ene når de har data klar for lesing, eller hvis tidligere mottatt data ikke har blitt lest.
Etter et avbrudd har oppstått blir avbruddsmetodene for USART-ene kjørt ved første mulighet. Avbruddsmetodene
for USART1 og USART3 kan brukes til å sende mottatt data videre til hverandre, og/eller til USART2, som
illustrert i figur 4.0.2. Avbruddsmetoden for USART2 kan brukes til å både sende mottatt data til USART1, seg
selv (for avlusing), og USART3. Avbruddsmetodene legger til rette for en fleksibel flyt av data i systemet, hvor
det er gitt tre eksempler på dette:

• Primærnoden i systemet kan motta data på USART1, og videreføre dataen til
sekundærnoden via grensesnittet koblet til USART3. Videre blir dataen mottatt på
USART3 i sekundernoden, og kan sendes videre ut på USART1. I tillegg til å sende
data fra USART1 til USART3 i primærnoden, kan dataen sendes fra USART1 til
USART2 for logging.

• PC-en som er koblet til USART2 i primærnoden kan kommunisere med systemet som
er koblet til USART1 på sekundærnoden. Kommunikasjonen føres mellom USART2
og USART3 internt i primærnoden. Videre blir datene overført over grensesnittet
som er koblet til USART3 i hver node. Til slutt føres dataen mellom USART3 og
USART1 internt i sekundærnoden.

• PC-en som er koblet til primærnoden kan kommunisere med PC-en som er koblet
til sekundærnoden. Kommunikasjonen føres mellom USART2 og USART3 internt i
primærnoden. Videre blir datene overført over grensesnittet som er koblet til USART3
i hver node. Til slutt føres dataen mellom USART3 og USART2 internt i sekundærno-
den.

I tillegg kan avbruddsmetoden for USART2 tolke mottatt data som kommandoer, og utføre forhåndslagde
funksjoner basert på hvilken kommando som ble mottatt. Dette brukes til sette eller resette flag i programmet
som kjører, og eventuelt for avlusing. Muligheten for å kunne motta kommandoer legger til rette for at systemet
skal kunne kontrolleres i tillegg, som for eksempel ved å skru av kraftoverføring.

Mikrokontroller 
Primærnode

USART2

USART3USART1

PC

Grensesnitt mellom
primær- og

sekundærnoden: 
 

Bluetooth 
eller dataoverføring

over spolepar
Mikrokontroller 
Sekundærnode

USART2

USART1USART3

PC

Data til/fra  
et eksternt system

Data til/fra  
et eksternt system

Figur 4.0.2: Figuren viser flyten av data i systemet.
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USART1 mottak av data 
USART1_EXTI25_IRQHandler()

Data mottatt før data i buffer er lest? 

Les data fra mottaksregister 

Ja Nei

send data til 
USART2?

send data til 
USART3?

send data ut på
USART2

Ja Nei

send data ut på
USART3

Retur

USART3 mottak av data 
USART3_EXTI28_IRQHandler()

Data mottatt før data i buffer er lest? 

Les data fra mottaksregister 

Ja Nei

send data til 
USART2?

send data til 
USART1?

send data ut på
USART2

Ja Nei

send data ut på
USART1

Retur

USART2 mottak av data 
USART2_EXTI26_IRQHandler()

Data mottatt før data i buffer er lest? 

Les data fra mottaksregister 

Ja

Nei
send data til 
USART1?

send data til 
USART2?

send data ut på
USART1

Ja

Nei

send data ut på
USART2

send data til 
USART3?

Ja

Nei

send data ut på
USART3

Er mottatt data en kommando fra
GUI? Utfør kommando. 

Ja

Nei
Kommando?

Retur

Figur 4.0.3: Figuren viser en overordnet programstruktur for avbrudd relatert til USART-ene i mikrokontrolleren.

Avbruddsmetodene i figur 4.0.4 viser strukturen til avbruddsmetodene for SysTick, I2C1, og GPIOC pinne 2.
Regelmessige avbrudd realiseres ved bruk av modulen SysTick, som er konfigurert til å gi avbrudd med en frekvens
på 1000 Hz. SysTick_Handler blir kjørt når mikrokontrolleren mottar avbrudd fra SysTick, hvor hensikten er
å realisere regelmessig sending av sensordata fra PAC1710. I tillegg realiserer avbruddsmetoden venting med
tidsavbrudd (timeout). Dette blir gjort ved å settes et flag etter en gitt tid for å indikere at et tidsavbrudd har
oppstått. Avbruddsmetoden til I2C1 kjører når den har mottatt data, hvor dataen blir lagret i en global variabel
slik at den kan brukes hvor som helst i programmet i mikrokontrolleren. I tillegg settes et flag for å indikere at
data har blitt mottatt på I2C1. Bluetooth-modulen som er brukt i oppgaven indikerer om den har opprettet en
Bluetooth-kobling eller ikke. Dette gjør den ved å sette et signal høyt eller lavt som beskrevet i kapittel 3.4.3.
Dette signalet blir mottatt på GPIOC pinne 2, som er konfigurert til å gi avbrudd ved positiv og negativ flanke.
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Det vil si at avbruddsmetoden til GPIOC kjører når signalet fra Bluetooth-modulen endres fra en logisk 1, til
en logisk 0, eller motsatt. Avbruddsmetoden leser deretter tilstanden til GPIOC pinne 2, og basert på det skrur
den enten av eller på LED4. Lysdioden blir brukt får indikere om Bluetooth-modulen på hver mikrokontroller
har koblet seg til hverandre. I tillegg setter, eller resetter metoden et flag som indikrerer om det er opprettet en
Bluetooth-tilkobling eller ikke.

I2C1 mottak av data 
I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler()

I2C1_received = mottatt data 
I2C1_recv = 1

Retur

Flanker på GPIOC pinne 2 
EXTI2_TSC_IRQHandler()

Bekreft og deaktiver
avbruddsflag

Ja

Nei
logisk 1 på

PC2?

Skru på LED4 
BluetoothConnected = 1 

Skru av LED4 
BluetoothConnected = 0 

Retur

1000 Hz

Regelmessig avbruddsmetode 
SysTick_Handler()

Øk telleverdi med 1 

Nei telleverdi  
>= 1000?

Ja

Ja

Nei regelmessig
sending?

send målinger = 1

Nei

Ja
tidsavbrudd?

Øk telleverdi med 1 
vent_teller++

Ja

Neivent_teller  
>= ventetid? 

vent_teller = 0 
tidsavbrudd = 1

Retur

Figur 4.0.4: Figuren viser en overordnet programstruktur for avbrudd i mikrokontrolleren.
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4.1 Mikrokontroller

Mikrokontrolleren som ble brukt måtte programmeres for å realisere dataoverføring, og overvåking av systemet. For
å oppnå dette måtte en passende programrutine lages, samt at de diverse perifermodulene måtte konfigureres, og
diverse avbruddsmetoder ble lagd. Koden til mikrokontrollerene ble skrevet i C ved bruk av programmeringsverktøyet
STM32CubeIDE, laget av STMicroelectronics. De mest sentrale metodene, samt hovedløkken, skal beskrives i
dette kapittelet.

4.1.1 Hovedløkken (Main loop)

Metoden main vist i kodeutsnitt 4.1 starter av seg selv etter mikrokontrolleren har start opp, hvor det første som
blir gjort er å kalle på metoden hardware_init. Initialisering av perifermoduler, avbrudd, og oppstart av eksterne
moduler blir gjort i metoden hardware_init som beskrevet i kapittel 4.1.2. Deretter, på linje 59 starter hovedløkken
som vil kjøre helt frem til mikrokontrolleren blir avskrudd. I hovedløkken på linje 60 blir det sjekket om det skal
sendes sensorverdier, og om sensoren PAC er tilstede. Hvis det ikke skal sendes sensorverdier, eller sensoren ikke
er tilstede, skal programmet starte en ny gjennomgang av hovedløkken. Hvis flagget sendSensorValue og flagget
PAC_present er lik 1, så skal sendSensorValue settes lik 0, og sensorverdier skal sendes.

Listing 4.1: Hovedløkken til programmet i mikrokontrolleren. Dette kodeutsnittet er en del av main.c.
54 i n t main ( vo i d ) {
55 ha rdwa r e_ in i t ( ) ;
56
57 USART_write_string (USART2, ( u int8_t ∗) "\ r \nMain program s t a r t e d . \ r \n\ r \n" ) ;
58
59 wh i l e (1 ) {
60 i f ( s endSen so rVa l ue s && PAC_present ) {
61 s endSen so rVa l ue s = 0 ; // F lag tha t i s s e t i n SysTick_Handler ( )
62 SendSensorData ( ) ;
63 }
64 }
65 }

Kodeutsnitt 4.2 er koden som blir kjørt på linje 62 i metoden main i kodeutsnitt 4.1. Først blir metoden
PAC_OneShot kalt for å instruert sensoren PAC1710 om å foreta målinger, hvor metoden returnerer etter måling
er fullført. Deretter blir strømmålingen sendt ved å først sende tallet 14, som indikerer for mottakeren av målingen
at det er strømmålingen som blir sendt. Deretter på linje 71 blir strømmålingen lest fra PAC1710, for så å bli
sendt ut på USART2. Til slutt blir symbolene \r og \n sendt for å indikere slutten på sendingen. På samme
måte sendes spenningsmålingen på linje 74 til 76 ved å først sende tallet 15, som indikerer for mottakeren at
spenningsmålingen blir sendt.

Listing 4.2: Metoden som blir kalt på i kodeutsnitt 4.1, linje 62, for å sende sensordata ut på USART2. Dette
kodeutsnittet er en del av main.c.

67 vo i d SendSensorData ( vo i d ) {
68 PAC_OneShot ( ) ; // T e l l PAC to make measurements
69
70 USART_write (USART2, 14) ; // T e l l r e c e i v e r , Vsense data i s be i ng s en t
71 USART_write_u16 (PACread_CH1Vsense ( ) ) ; // Make and then send measurement
72 USART_write_string (USART2, ( u int8_t ∗) "\ r \n" ) ; // Send new l ine , GUI checks data a f t e r \ r \n
73
74 USART_write (USART2, 15) ; // T e l l r e c e i v e r , Vsource data i s be i ng s en t
75 USART_write_u16 ( PACread_CH1Vsource ( ) ) ; // Make and then send measurement

78 av 272



4.1 Mikrokontroller Link til Innhold

76 USART_write_string (USART2, ( u int8_t ∗) "\ r \n" ) ; // Send new l ine , GUI checks data a f t e r \ r \n
77 }

4.1.2 Initialisering av maskinvare

Initialisering av maskinvare er det første som skjer i starten av hovedprogrammet i filen main.c i kodeutsnitt 4.1,
hvor metoden hardware_init() vist i kodeutsnitt 4.3 blir kalt. I denne metoden blir perifermoduler som USART1
og GPIOE konfigurert og startet opp som beskrevet i kapittel 3.5, maskinvarekapittelet om mikrokontrolleren. I
tillegg til å initialisere maskinvaren så blir avbruddsmetodene aktivert, og blir tildelt en prioritet. Til slutt blir den
eksterne sensoren PAC1710 konfigurert, og Bluetooth-modulen i MB1 på STM32F3 DISCOVERY SHIELD blir
aktivert.

Listing 4.3: Initialisering av maskinvare. Dette kodeutsnittet er en del av Init.c.
60 vo i d ha rdwa r e_ in i t ( vo i d ) {
61 // #### INITIALIZE SYSTEM MODULES
62 GPIO_init ( ) ;
63 SysTick_setup ( ) ;
64
65 I 2C1_ in i t ( ) ;
66
67 USART1_init ( ) ;
68 USART2_init ( ) ;
69 USART3_init ( ) ;
70
71 // #### INITIALIZE INTERRUPTS
72 I2C1_EV_EXTI23_init ( ) ;
73 I2C1_ER_IRQHandler_init ( ) ;
74
75 PC2_EXTI2_init ( ) ;
76
77 USART1_EXTI25_init ( ) ;
78 USART2_EXTI26_init ( ) ;
79 USART3_EXTI28_init ( ) ;
80
81 i n t e r r u p t_ s e t u p ( ) ;
82
83 // Con f i g u r e e x t e r n a l modules
84 i f ( ! configure_PAC ( ) ) {
85 USART_write_string (USART2, ( u int8_t ∗) " F a i l e d to c o n f i g u r e PAC1710 . \ r \ n D e i n i t i a l i z e I2C" ) ;
86 I 2C1_de in i t ( ) ;
87 }
88
89 // Enab le B lue too th C l i c k module
90 GPIOF−>ODR |= 0x4 ; // Ac t i v a t e B lue too th i n MB1
91 }

4.1.3 Avbruddsmetoder (ISR, Interrupt Service Routines)

Kodeutsnitt 4.4 viser den delen av koden som bestemmer hvilke avbrudd som blir håndtert. Verdien 0x4 betyr at
avbrudd med prioritet 4 eller høyere ikke slipper til, altså at de blir maskert bort. Det betyr at det bare er avbrudd
med prioritet 0 til 3 som blir håndtert.

Listing 4.4: Bestemmer hvilke avbrudd som blir håndtert. Dette kodeutsnittet er en del av Interrupt_methods.c.
68 // Setup o f i n t e r r u p t system
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69 //−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−
70 vo i d i n t e r r u p t_ s e t u p ( vo i d ) {
71 // I n t e r r u p t s w i th p r i o r i t y 4 and h i g h e r i s masked away .
72 __set_BASEPRI(0 x4 << 4) ;
73 }

Tabell 4.1.1 viser de forskjellige avbruddsmetodene og hvilken prioritet de har, hvor lavere tallverdi betyr høyere
prioritet. Avbruddsmetodene i tabellen vil kjøre uansett hvis det ikke er en avbruddsmetode som allerede kjører.
Derimot vil for eksempel mikrokontrolleren gå ut av en avbruddsmetode med prioritet 3 som kjører, hvis et
avbrudd med høyere prioritet oppstår. Avbruddet med høyere prioritet vil bli håndtert ferdig, og deretter går
mikrokontrolleren tilbake til det første avbruddet. I motsetning vil ikke et avbrudd med prioritet 3 bli kjørt før
etter et avbrudd med høyere prioritet er ferdig å kjøre.

Oppgavene som blir utført i SysTick_Handler er enkle, korte, og oppstår sjeldent sammenliknet med frekvensen til
systemklokka til mikrokontrolleren. I tillegg er operasjonene relativt kritiske, og derfor har denne avbruddsmetoden
høyest prioritet. Avbruddsmetoden I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler utfører også enkle og raske operasjoner. I
tillegg vil den typisk bli kalt på opp til tre ganger hvert sekund, og har derfor fått prioritet 2. Hovedoppgaven til
EXTI2_TSC_IRQHandler er å skru av og på et LED-lys, og vil typisk bare kjøre én gang etter oppstart. Denne
metoden har derfor også fått prioritet 2. Avbruddsmetodene til USART-ene har tidkrevende operasjoner som å
sende data, og kan forhindre de andre avbruddsmetodene i å kjøre når de skal. Prioriteten til avbruddsmetodene
til USART-ene er derfor satt til 3.

Kodeutsnitt Avbruddsmetode Prioritet
4.5 SysTick_Handler 1
4.12 I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler 2
4.13 EXTI2_TSC_IRQHandler 2
4.9 USART1_EXTI25_IRQHandler 3
4.11 USART2_EXTI26_IRQHandler 3
4.10 USART3_EXTI28_IRQHandler 3

Tabell 4.1.1: Lister de forskjellige avbruddsmetodene, samt prioriteten deres.

4.1.3.1 SysTick_Handler

Avbruddsmetoden til modulen SysTick er vist i kodeutsnitt 4.5. Hver gang metoden kjøres blir først tellevariabelen
SysTickCounter_sensor økt med én. Deretter blir det sjekket om dens verdi er større eller lik 1000, i tillegg til om
flagget autoSensorValues er satt. Hvis de er det så skal tellevariabelen settes lik 0, og flagget sendSensorValues skal
settes lik 1. Dette blir brukt i hovedløkken for å realisere regelmessig sending av sensormålinger ut på USART2.

Fra og med linje 155 er kode for å realisere venting med tidsavbrudd. Hvis for eksempel det hadde blitt lagt en
while-løkke i hovedløkken i metoden main, og at det ikke er ønskelig at den skal kjøre lenger enn en bestemt
tid. I tillegg blir variabelen timeout_time satt lik 30, og flagget timeout blir satt lik 0 rett før while-løkken
startes. Koden på linje 157 i kodeutsnitt 4.5 øker variabelen wait_counter med én hver gang SysTick_Handler
kjører, dette skjer hvis timeout er lik 0. Deretter på linje 160 sjekkes det om wait_counter er større enn eller lik
timeout_time, som i eksempelet ble satt til 30 før while-løkken ble startet. Ettersom SysTick_Handler kjører
hvert millisekund, vil det gå 30 ms før wait_counter er lik timeout_time. Etter dette er oppfylt vil wait_counter
settes lik 0. I tillegg blir timeout satt lik 1 for å indikere at den gitte tiden har passert, og at et tidsavbrudd har
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oppstått. Dette kan brukes for å avslutte hvile-løkken i hovedløkken etter en bestemt tid, hvis det blir sjekket om
timeout er lik 1 i while-løkken.

Listing 4.5: Bestemmer hvilke avbrudd som blir håndtert. Dette kodeutsnittet er en del av Interrupt_methods.c.
144 // " I n t e r r u p t S e r v i c e Rout ine " , ISR f o r i n t e r r u p t s from SysTick
145 //−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−
146 // Runs e v e r y 1 ms , t ha t i s , w i th a f r e qu en c y o f 1000 Hz
147 vo i d SysTick_Handler ( vo i d ) {
148 SysT ickCounte r_sensor++;
149
150 i f ( SysT ickCounte r_senso r >= 1000 && autoSen so rVa l u e s ) {
151 SysT ickCounte r_sensor = 0 ;
152 s endSen so rVa l ue s = 1 ;
153 }
154
155 // Do not count wh i l e t h e r e i s a t imeout
156 i f ( ! t imeout ) {
157 wai t_counte r++;
158 }
159
160 i f ( wa i t_counte r >= timeout_time ) { // Timeout o c cu r r ed
161 wai t_counte r = 0 ;
162 t imeout = 1 ;
163 }
164 }

4.1.3.2 USARTx_EXTIyy_IRQHandler

Det har blitt laget avbruddsmetoder som håndterer mottak av data på Rx-pinnen til USART1, USART2, og
USART3. Avbruddsmetodene vil også kjøre hvis ORE-flagget til den respektive USART-en settes. Dette flagget
settes av maskinvaren hvis det er et ulest symbol i dataregisteret til den aktuelle USART-en, og det blir mottatt
data på Rx-pinnen til den aktuelle USART-en. Som vist i kodeutsnitt 4.6, 4.7 og 4.8 starter alle metodene med å
sjekke om ORE-flagget er satt ved bruk av metoden ORE_Check. Avbruddsmetoden avslutter etter ORE-sjekken
i tilfellet hvor avbruddsmetoden ble startet på grunn av at ORE-flagget ble satt, og det ikke er data tilgjengelig i
databufferet til den aktuelle USART-en. Hvis det er data tilgjengelig i bufferet vil koden fortsette med å lese det
som ligger i databufferet som vist på linje 208, 222, og 242.

Listing 4.6: Starten av avbruddsmetoden til USART1. Dette kodeutsnittet er en del av Interrupt_methods.c.
203 vo i d USART1_EXTI25_IRQHandler ( vo i d ) { // Handles RXNE and ORE f o r USART1
204 i f ( ! ORE_Check(USART1, 0x0 ) ) { // Check i f t h e r e i s an ORE, no LED s e l e c t e d
205 r e t u r n ; // No new data , no need to con t i nu e
206 }
207
208 u int8_t symbol = USART_read(USART1) ; // Read data from USART1

Listing 4.7: Starten av avbruddsmetoden til USART2. Dette kodeutsnittet er en del av Interrupt_methods.c.
217 vo i d USART2_EXTI26_IRQHandler ( vo i d ) { // Handles RXNE and ORE f o r USART2
218 i f ( ! ORE_Check(USART2, 0x0 ) ) { // Check i f t h e r e i s an ORE, no LED s e l e c t e d
219 r e t u r n ; // No new data , no need to con t i nu e
220 }
221
222 u int8_t symbol = USART_read(USART2) ; // Read data from USART2

Listing 4.8: Starten av avbruddsmetoden til USART3. Dette kodeutsnittet er en del av Interrupt_methods.c.
237 vo i d USART3_EXTI28_IRQHandler ( vo i d ) { // Handles RXNE and ORE f o r USART3
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238 i f ( ! ORE_Check(USART3, 0x0 ) ) { // Check i f t h e r e i s an ORE, no LED s e l e c t e d
239 r e t u r n ; // No new data , no need to con t i nu e
240 }
241
242 u int8_t symbol = USART_read(USART3) ; // Read data from USART3

Avbruddsmetoden for USART1 er lagt opp slik at data som mottas på USART1 sendes videre fra USART3 som
vist på linje 213 i kodeutsnit 4.9. Dette skjer bare hvis flagget pass_13 er lik 1. Dette flagget bestemmer om data
skal kunne sendes mellom USART1 og USART3. I tillegg vil data mottatt på USART1 sendes fra USART2 hvis
logging av denne er aktivert som vist på linje 212. Logging aktiveres ved å sette flagget log_1 lik 1.

Listing 4.9: Avbruddsmetoden til USART1. Dette kodeutsnittet er en del av Interrupt_methods.c.
201 // " I n t e r r u p t S e r v i c e Rout ine " , ISR f o r i n t e r r u p t s from USART1
202 //−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−
203 vo i d USART1_EXTI25_IRQHandler ( vo i d ) { // Handles RXNE and ORE f o r USART1
204 i f ( ! ORE_Check(USART1, 0x0 ) ) { // Check i f t h e r e i s an ORE, no LED s e l e c t e d
205 r e t u r n ; // No new data , no need to con t i nu e
206 }
207
208 u int8_t symbol = USART_read(USART1) ; // Read data from USART1
209
210 // Write to USART2 i f l o g g i n g on USART1 i s a c t i v a t e d ,
211 i f ( log_1 ) USART_write (USART2, symbol ) ;
212 i f ( pass_13 ) USART_write (USART3, symbol ) ; // Pass the data on to USART3
213 }

Flyten av data fra kodeutsnitt 4.9 er illustrert med figur 4.1.1. Fra figuren kommer det frem at data som er
mottatt på USART1 kan videresendes ut på USART2 og USART3, som en kan se av kodeutsnitt 4.9. Det kommer
også frem av figuren at data mottatt på USART2 kan videresendes ut på USART1 og USART3, og at data
mottatt på USART3 kan videresendes ut på USART1 og USART2. Avbrudsmetodene for USART1 og USART3
er omtrent identiske som kommer frem av figuren og kodeutsnittene 4.9 og 4.10.
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Figur 4.1.1: Figuren viser flyten av data i systemet.

Listing 4.10: Avbruddsmetoden til USART3. Dette kodeutsnittet er en del av Interrupt_methods.c.
235 // " I n t e r r u p t S e r v i c e Rout ine " , ISR f o r i n t e r r u p t s from USART3
236 //−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−
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237 vo i d USART3_EXTI28_IRQHandler ( vo i d ) { // Handles RXNE and ORE f o r USART3
238 i f ( ! ORE_Check(USART3, 0x0 ) ) { // Check i f t h e r e i s an ORE, no LED s e l e c t e d
239 r e t u r n ; // No new data , no need to con t i nu e
240 }
241
242 u int8_t symbol = USART_read(USART3) ; // Read data from USART3
243
244 // Write to USART2 i f l o g g i n g on USART3 i s a c t i v a t e d ,
245 i f ( log_3 ) USART_write (USART2, symbol ) ;
246 i f ( pass_13 ) USART_write (USART1, symbol ) ; // Pass the data on to USART1
247 }

I tillegg til å videresende mottatt data fra de andre USART-ene, kan avbrudsmetoden til USART2 motta og
håndtere kommandoer. På linje 222 I kodeutsnitt 4.11 blir data mottatt på USART2 lest å lagret i en lokal
variabel. Videre på linje 224 blir det sjekket om det som ble mottatt var en kommando, og i så fall blir den
håndtert. Dataen mottatt blir videresendt ut på USART1, USART2, og USART3 hvis de nødvendige flaggene er
satt lik 1, og det ikke var en kommando som ble mottatt.

Listing 4.11: Avbruddsmetoden til USART2. Dette kodeutsnittet er en del av Interrupt_methods.c.
215 // " I n t e r r u p t S e r v i c e Rout ine " , ISR f o r i n t e r r u p t s from USART2
216 //−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−
217 vo i d USART2_EXTI26_IRQHandler ( vo i d ) { // Handles RXNE and ORE f o r USART2
218 i f ( ! ORE_Check(USART2, 0x0 ) ) { // Check i f t h e r e i s an ORE, no LED s e l e c t e d
219 r e t u r n ; // No new data , no need to con t i nu e
220 }
221
222 u int8_t symbol = USART_read(USART2) ; // Read data from USART2
223
224 i f ( !USART_Command( symbol ) ) // Handle the r e c e i v e d data .
225 {
226 i f ( pass_21 ) USART_write (USART1, symbol ) ; // Pass the data on to USART1
227 i f ( echo ) {
228 USART_write_string (USART2, ( u int8_t ∗) u82s ( symbol ) ) ; // Echo the data back to USART2
229 USART_write_string (USART2, ( u int8_t ∗) "\ r \n" ) ; // Add new l i n e
230 }
231 i f ( pass_23 ) USART_write (USART3, symbol ) ; // Pass the data on to USART3
232 }
233 }

4.1.3.3 I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler

Mottak av data på I2C1 blir håndtert med avbruddsmetoden vist i kodeutsnitt 4.12. Det blir først sjekket om
data har blitt mottatt på linje 170. I så fall blir den mottatte dataen lagret i en lokal variabel. Videre blir innholde
i den lokale variabelen lagret i den globale variabelen I2C1_received på linje 173. Til slutt på linje 174 settes et
flagg for å indikere at data har blitt mottatt på I2C1.

Listing 4.12: Avbruddsmetoden til I2C1. Dette kodeutsnittet er en del av Interrupt_methods.c.
167 // " I n t e r r u p t S e r v i c e Rout ine " , ISR f o r i n t e r r u p t s from I2C1
168 //−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−
169 vo i d I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler ( vo i d ) {
170 i f ( I2C1−>ISR |= 0x4 ) {
171 u int8_t symbol = I2C1−>RXDR;
172
173 I 2C1_rece i v ed = symbol ;
174 I2C1_recv = 1 ; // Set r e c e i v e d f l a g
175 }
176 }
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4.1.3.4 EXTI2_TSC_IRQHandler

Bluetooth-modulene brukt i denne bacheloroppgaven gir ut et signal som indikerer om de har opprettet en
tilkobling til en annen Bluetooth-enhet. Ved endringer i dette signalet blir avbruddsmetoden i kodeutsnitt 4.13
kjørt. GPIOC pinne 2 er koblet til den pinnen på Bluetooth-modulen som gir ut det aktuelle signalet, og er
konfigurert til å gi avbrudd ved positiv og negativ flanke. I avbruddsmetoden på linje 189 blir det først bekreftet
at avbruddet er mottatt. Hvis avbruddet ikke blir bekreftet vil avbruddsmetoden kjøre igjen etter den er fullført,
og fortsette slik til mikrokontrolleren restartes. Det blir deretter sjekket om tilstanden til GPIOC pinne 2 er en
logisk 1 på linje 191. Hvis tilstanden er en logisk 1 skal LED4 bli skrudd på, og flagget BluetoothConnected settes
lik 1. LED4 blir skrudd av hvis tilstanden er en logisk 0. I tillegg blir flagget BluetoothConnected satt lik 0.

Listing 4.13: Avbruddsmetoden til GPIOC pinne 2. Dette kodeutsnittet er en del av Interrupt_methods.c.
182 // " I n t e r r u p t S e r v i c e Rout ine " , ISR f o r i n t e r r u p t s from PC2
183 //−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−−
184 vo i d EXTI2_TSC_IRQHandler ( vo i d ) { // Handles r i s i n g and f a l l i n g edges on PC2
185 // Pending r e g i s t e r
186 // This b i t i s s e t when the s e l e c t e d edge even t a r r i v e s on the e x t e r n a l i n t e r r u p t l i n e .
187 // This b i t i s c l e a r e d by w r i t i n g a '1 ' to the b i t .
188 // I t MUST be c l e a r e d ( or r a t h e r , acknowledged , ACK−ed ) , o r e l s e the i n t e r r u p t w i l l l oop

f o r e v e r .
189 EXTI−>PR |= 0x1 << 2 ; // ACK the i n t e r r u p t .
190
191 i f (GPIOC−>IDR & 0x4 ) { // I f the v o l t a g e l e v e l i s HIGH
192 GPIOE−>ODR |= 0x100 ; // Turn on LED4
193 BluetoothConnected = 1 ; // Set f l a g to True
194 }
195 e l s e { // I f the v o l t a g e l e v e l i s LOW
196 GPIOE−>ODR &= ∼0x100 ; // Turn o f f LED4
197 BluetoothConnected = 0 ; // Set f l a g to Fa l s e
198 }
199 }

4.1.4 I2C1 metoder

Modulen I2C1 ble brukt for å kommunisere med den eksterne sensoren PAC1710. Det ble derfor laget et sett
med metoder for å enkelt kunne kommunisere med sensoren. Hvordan I2C-kommunikasjonen med sensoren skulle
settes opp ble funnet i databladet til sensoren [29]. Ved starten av hver sending skal først en start-sekvens sendes,
hvor denne sekvensen blir realisert med koden i kodeutsnitt 4.14. Metoden starter med å sjekke om I2C-bussen
allerede er i start-tilstand på linje 125, hvor den skal vente til denne tilstanden er over i opp til 30 ms (realisert
med tidsavbrudd fra kodeutsnitt 4.5, SysTick_Handler). Hvis start-tilstanden ikke er over innen den bestemte
tiden, skal metoden avsluttes, og returnere 0.

Metoden for å sende en start-sekvens fortsetter med å forberede start-sekvensen den skal sende, hvis I2C-bussen
går ut av en eventuell start-tilstand innen 30 ms. På linje 128 til 131 blir diverse registere resatt. På linje 134
til 139 blir konfigurasjon for start-sekvensen som skal sendes deretter lagt inn i de samme registerene som ble
resatt på linje 128 til 131. En del av konfigurasjonen er å oppgi addressen til I2C-slaven, som her er sensoren
PAC1710. Addressen til I2C-slaven blir lagt inn i kontrollregister nummer 2 på linje 135. Etterpå konfigurasjon blir
start-sekvensen sendt, og I2C-bussen går inn i en start-tilstand. Til slutt blir det ventet opp til 30 ms til denne
start-tilstanden er over. Det returneres en 0 hvis start-tilstanden ikke er over innen 30 ms, og det returneres en 1
hvis den fullfører innen gitt tid.
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Listing 4.14: Sending av START. Dette kodeutsnittet er en del av I2C_methods.c.
121 _Bool I2C_Start ( I2C_TypeDef∗ I2Cx , u int16_t addr_mode , u int8_t s lave_addr , u int8_t amount , u int16_t

I2C_dir ) {
122 // USART_write_string (USART2, ( u int8_t ∗) "START\ r \n") ;
123 // Changing the f o l l o w i n g b i t s when the START b i t i s s e t i s not a l l owed
124 // wh i l e ( I2Cx−>CR2 & 0x2000 ) ; // Wait u n t i l START = 0
125 i f ( ! wait_I2C1_Start (30) ) { r e t u r n 0 ;}
126
127 // Prepa re f o r c o n f i g u r a t i o n
128 I2Cx−>CR2 &= ∼0x800 ; // C l e a r Add r e s s i ng mode ( s e t i t to 10− b i t )
129 I2Cx−>CR2 &= ∼0xFE ; // C l e a r S l a v e add r e s s
130 I2Cx−>CR2 &= ∼0x400 ; // c l e a r T r an s f e r d i r e c t i o n , b i t 10
131 I2C_NBYTES( I2Cx , 0) ; // C l e a r NBYTES, b i t 16 :23
132
133 // S l a v e s e tup
134 I2Cx−>CR2 |= addr_mode ; // Add r e s s i ng mode 7−b i t o r 10−b i t , b i t 11
135 I2Cx−>CR2 |= s lave_addr ; // S l a v e addre s s , b i t 1 : 7 = 0b1001100
136
137 // Communication se tup
138 I2Cx−>CR2 |= I2C_di r ; // T r an s f e r d i r e c t i o n , b i t 10 , w r i t e = 0b0
139 I2C_NBYTES( I2Cx , amount ) ; // The number o f b y t e s to be t r an sm i t t ed , b i t 16 :23
140
141 // S t a r t
142 I2Cx−>CR2 |= 0x2000 ; // START BIT , Re−/S t a r t g ene r a t i on , uC becomes master
143 // The START b i t i s r e s e t by hardware when the
144 // s l a v e add r e s s has been s en t on the bus
145 // wh i l e ( I2Cx−>CR2 & 0x2000 ) ; // Wait u n t i l START = 0
146 i f ( ! wait_I2C1_Start (30) ) { r e t u r n 0 ;}
147 r e t u r n 1 ;
148 }

Ved skriving til, eller lesing fra et register i sensoren PAC1710, må addressen til registeret sendes til sensoren. Ved
skriving må i tillegg dataen som skal skrives til registeret bli sendt. Sending av addressen og data realiseres med
metoden i kodeutsnitt 4.15, som sender 8 bit om gangen. Metoden starter med å vente på at data som holder på
å bli sendt skal bli ferdigsendt på linje 152. Deretter lastes det som skal sendes inn i TX-dataregisteret til I2C1 på
linje 157. Til slutt på linje 160 blir det ventet frem til det som ble lastet inn i TX-dataregisteret til I2C1 har blitt
sendt, hvor det returneres en 1 etterpå.

Listing 4.15: Sending av data på I2C-bussen. Dette kodeutsnittet er en del av I2C_methods.c.
150 _Bool I2C_send ( I2C_TypeDef∗ I2Cx , u int8_t data ) {
151 // The f o l l o w i n g b i t s can on l y be w r i t t e n when TXE = 1 .
152 wh i l e ( ! ( I2Cx−>ISR & 0x1 ) ) { ; } // Wait u n t i l TXE = 1
153
154 // THIS REGISTER IS NOT CLEARED AFTER SENDING DATA
155 // For tha t reason , do not use |= to l oad data i n t o t h i s r e g i s t e r
156 // ALWAYS use =
157 I2Cx−>TXDR = data ;
158
159 // Wait u n t i l t r a n sm i t i s f i n i s h e d
160 wh i l e ( ! ( I2Cx−>ISR & 0x1 ) ) { ; } // Wait u n t i l TXE = 1
161 r e t u r n 1 ;
162 }

For å lese fra ett register hos en I2C-slave som sensoren PAC1710, ble metoden i utsnitt 4.16 laget. Metoden
starter med å først sende en start-sekvens på linje 110 ved bruk av metoden i kodeutsnitt 4.14. Metoden returnerer
en 0 hvis start-sekvensen ikke blir sendt, og fortsetter hvis sending av start-sekvensen skjer som det skal. Metoden
i kodeutsnitt 4.15 blir deretter brukt til å sende sende addressen til registeret som skal leses. Deretter blir enda en
start-sekvens sendt på linje 114. Hvor det til slutt blir ventet på at start-sekvensen skal fullføre, og at data skal bli
ferdigsendt, før metoden returnerer en 1.
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Listing 4.16: Lesing av ett register hos en slave på I2C-bussen. Dette kodeutsnittet er en del av I2C_methods.c.
109 _Bool I2C_read_1Adr ( I2C_TypeDef∗ I2Cx , u int16_t addr_mode , u int8_t s lave_addr , u int8_t addr ) {
110 i f ( ! I2C_Start ( I2Cx , addr_mode , s lave_addr , 1 , I2C_wr i te ) ) { r e t u r n 0 ;}
111
112 I2C_send ( I2Cx , addr ) ; // The add r e s s o f the r e g i s t e r t ha t i s to be read .
113
114 I2C_Start ( I2Cx , addr_mode , s lave_addr , 1 , I2C_read ) ;
115
116 wh i l e ( I2Cx−>CR2 & 0x2000 ) ; // Wait u n t i l START = 0
117 wh i l e ( ! ( I2Cx−>ISR & 0x1 ) ) { ; } // Wait u n t i l TXE = 1
118 r e t u r n 1 ;
119 }

Registerene i sensoren PAC1710 måtte kunne skrives til for å kunne konfigurere den, hvor metoden i kodeutsnitt
4.17 ble laget for å gjøre dette. Det blir først sendt en start-sekvens, hvor det blir returnert 0 hvis sekvensen ikke
blir sendt. På linje 103 blir addressen til registeret det skal skrives til sendt til sensoren PAC1710. Etterpå på linje
105 blir det som skal skrives til registeret sendt. Metoden avslutter med å returnere en 1.

Listing 4.17: Skriving til ett register hos en slave på I2C-bussen. Dette kodeutsnittet er en del av I2C_methods.c.
100 _Bool I2C_write_1Adr ( I2C_TypeDef∗ I2Cx , u int16_t addr_mode , u int8_t s lave_addr , u int8_t addr ,

u int8_t data ) {
101 i f ( ! I2C_Start ( I2Cx , addr_mode , s lave_addr , 2 , I2C_wr i te ) ) { r e t u r n 0 ;}
102
103 I2C_send ( I2Cx , addr ) ; // The add r e s s o f the r e g i s t e r t ha t i s to be w r i t t e n to .
104
105 I2C_send ( I2Cx , data ) ; // Wtite data to r e g i s t e r w i th add r e s s addr
106 r e t u r n 1 ;
107 }

4.1.5 PAC1710 metoder

De mest sentrale metodene skrevet for bruk med PAC1710 er metodene for å lese sensormålinger fra den. Den
første metoden i kodeutsnitt 4.18 er en generell metode brukt for å både lese strøm- og spenningmålinger. Først
blir metoden i kodeutsnitt 4.16 for lesing av et register, brukt til å lese fra ønsket register. Deretter på linje 169 blir
det ventet på at data skal bli mottatt fra sensoren, hvor falgget som indikerte at data har blitt mottatt blir resatt
etterpå. Til slutt blir den mottatte dataen venstreskjøvet med et ønsket antall bit, for deretter å bli returnert.

Listing 4.18: Les målinger fra sensoren PAC1710. Dette kodeutsnittet er en del av PAC17X0.c.
167 u int16_t read_measurements ( u int8_t addre s s , u int8_t s h i f t ) {
168 I2C_read_1Adr ( I2C1 , PAC_7bit_adr , PAC_address , a dd r e s s ) ;
169 wh i l e ( ! I2C1_recv ) { ; } // Wait to r e c e i v e data
170 I2C1_recv = 0 ; // C l e a r r e c e i v e d f l a g
171 r e t u r n ( I2C1_rece i v ed << s h i f t ) ;
172 }

For å lese strømmålingen fra PAC1710 blir metoden i kodeutsnitt 4.19 brukt. Strømmålingene er lagret som
et 12-bits heltall med fortegn. Det forberedes derfor en variabel på 16-bit med fortegn på linje 142, hvor den
mottatte målingen kan lagres. Deretter på linje 145 til 146 blir strømmålingene fra PAC1710 lest, hvor MSB leses
først, og deretter LSB. Ettersom de fire første bit-ene i strømmålingen alltid er 0, blir målingen høyreskjøvet
med 4 før den lagres i to globale variabler. Variabelen på linje 150 inneholder den konverterte verdien. Til slutt
returneres målingen etter å ha blitt høyreskjøvet med 4.
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Listing 4.19: Les strømmåling fra sensoren PAC1710. Dette kodeutsnittet er en del av PAC17X0.c.
141 i n t16_t PACread_CH1Vsense ( vo i d ) {
142 i n t16_t measurement = 0 ;
143
144 // Read measured V_sense on CH1
145 measurement |= read_measurements (PAC_CH1_Sense_Voltage_High_Byte , 8) ; // Get MSB
146 measurement |= read_measurements (PAC_CH1_Sense_Voltage_Low_Byte , 0) ; // Get LSB
147
148 // Save raw and conve r t ed va lue , r e t u r n raw va l u e
149 last_Vsense_raw = measurement >> 4 ; // Raw va l u e ( not conve r t ed )
150 l a s t_Vsense = Vsense_conv ( measurement >> 4) ; // Conver ted v a l u e
151 r e t u r n measurement >> 4 ;
152 }

For å lese spenningsmålinger fra PAC1710 blir metoden i kodeutsnitt 4.20 brukt. Spenningsmålingene er lagret
som et 11-bits heltall uten fortegn. Det forberedes derfor en variabel på 16-bit uten fortegn på linje 155, hvor den
mottatte målingen kan lagres. Deretter på linje 158 til 159 blir spenningsmålingen fra PAC1710 lest, hvor MSB
leses først, og deretter LSB. Til slutt lagres målingen i konvertert og ikke-konverter form i globale variabler, før
den returneres.

Listing 4.20: Les spenningsmåling fra sensoren PAC1710. Dette kodeutsnittet er en del av PAC17X0.c.
154 u int16_t PACread_CH1Vsource ( vo i d ) {
155 u int16_t measurement = 0 ;
156
157 // Read measured V_source on CH1
158 measurement |= read_measurements (PAC_CH1_VSOURCE_Voltage_High_Byte , 8) ; // Get MSB
159 measurement |= read_measurements (PAC_CH1_VSOURCE_Voltage_Low_Byte , 0) ; // Get LSB
160
161 // Save raw and conve r t ed va lue , r e t u r n raw va l u e
162 last_Vsource_raw = measurement ; // Raw va l u e ( not conve r t ed )
163 l a s t_Vsource = Vsource_conv ( measurement ) ; // Conver ted v a l u e
164 r e t u r n last_Vsource_raw ;
165 }

4.2 Grafisk brukergrensesnitt (WPC Interface)

Et grafisk brukergrensesnitt ble utviklet med ønske om å kunne overvåke og kontrollere systemet som ble utviklet
i denne oppgaven. For å realisere det grafiske brukergrensesnittet ble programmeringsspråket C# i kombinasjon
med rammeverket WPF [30], og Microsoft sitt utviklingsverktøy Visual Studio 2019 tatt i bruk. I tillegg ble pakken
LiveCharts [31] lagt til i prosjektet for å kunne plotte. Programmet fungerer som en generell serieterminal som
kan brukes til å sende og motta data. Den er testet sammen med et Arduino-utviklingskort, Bluetooth-modulen
Bluetooth Click, og utviklingskortet STM32F3DISCOVERY. I tillegg har den spesifikke funksjoner som er laget
for bruk med systemet laget i denne bacheloroppgaven. Det grafiske grensesnittet er ikke ferdigutviklet, men de
grafiske elementene som tilhører uferdige funksjoner har ikke blitt fjernet. Dette gjelder elementer relatert til
logging, og kommunikasjon i systemet.

4.2.1 Hovedvinduet og konfigurasjonsfanen

Når programmet først blir startet vises hovedvinduet vist i figur 4.2.1, med konfigurasjonsfanen oppe, og i
tillegg et tekstfeltet som viser mottatt data. Hovedvinduet har tre faner, hvor den første, Configuration, er

87 av 272



4.2 Grafisk brukergrensesnitt (WPC Interface) Link til Innhold

konfigurasjonsfanen som brukes for konfigurasjon av kommunikasjon og selve programmet. Den andre fanen kalt
for Controls, er ment for å kontrollere systemet som ble utviklet. Den siste fanen heter Plot, og viser en graf hvor
sensormålinger blir plottet. I tillegg til fanene vises to tekstfelt til høyre i vinduet, hvor det største av dem viser
data som har blitt mottatt på COM-/seriellporten som programmet er koblet til. Det minste tekstfeltet brukes for
å sende data ut på COM-/seriellporten som programmet er koblet til. Disse tekstfeltene, sammen med elementer
over og under dem i vinduet, vises hele tiden i hovedvinduet.

Øverst i hovedvinduet finnes en verktøylinje (toolbar) med tre knapper. Den første knappen med teksten Serial
Port Selection åpner filtervinduet, FilterWindow, vist i figur 4.2.4 i kapittel 4.2.4. Den andre knappen med
teksten Default size endrer størrelsen til det grafiske brukergrensesnittet tilbake til den størrelsen den hadde
ved oppstart av programmet. Knappen request uC status brukes for å forespør mikrokontrolleren om status.
Dette brukes for å oppdatere tilstanden til tre av avkryssningsboksene i kontrollfanen: Read sensors, Power
electronics, og Pass external data. Mikrokontrolleren sender et 8-bits tall som inneholder tilstanden til fire av
flaggene i mikrokontrolleren: BluetoothConnected, pass_13, autoSensorValues, og pwr. Status blir etterspurt
etter det grafiske brukergrensesnittet har blitt koblet til mikrokontrolleren, ved å trykke på kanppen Connect
i konfigurasjonsfanen. Ettersom avkryssningsboksene i kontrollfanen indikerer om flaggene, og da tilstandene
pass_13, autoSensorValues, og pwr er lik 1 i mikrokontrolleren, er dette lagt inn slik at de samsvarer.

Figur 4.2.1: Figuren viser konfigurasjonssiden til det grafiske brukergrensesnittet som ble utviklet i denne
oppgaven.

Under Serial settings i konfigurasjonsfanen, Configuration, settes innstillingene for å kommunisere med systemet.
Programmet ramser automatisk opp de tilgjengelige COM-portene i rullegardinlisten ved siden av teksten COM-
ports:. Under kan modulasjonshastigheten (Baud Rate) settes til en av flere forhåndsfeinerte hastigheter. På
samme måte kan også antall databit, stoppbit og paritet velges. Under kommunikasjonsinnstillingene finnes to
knapper for å koble seg til og fra COM-porten. Teksten skrevet på knappene er henholdsvis Connect og Disconnect.

Det er også mulig å endre på om det skal legges til ett eller to symboler bak en hver tekst eller et hvert
symbol som sendes fra programmet. Dette kan altså velges å legge følgende symboler bak det som blir sendt fra
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programmet: \r, \n. Programmet kan sende begge symbolene samtidig også, men i følgende rekkefølge: \r\n.
Denne funksjonaliteten er hovedsaklig lagt inn for å kunne konfigurere Bluetooth-modulen Bluetooth Click ved
bruk av programmet, ettersom den krever at det blir sendt \r\n etter de fleste kommandoene.

Det kan velges om det som sendes skal sendes som en streng (string, tekst), eller om det skal sendes som et 8-bits
tall (1 byte). I modusen ASCII string blir teksten send som den er i det minste tekstfeltet til høyre. Når modusen
8-bit number er valgt kan et tall fra 0 til 255 skrives inn, og blir sendt som en byte. Dette tillater sending av ASCII
symboler som ikke kan skrives inn med et tastatur, som for eksempel symbolene med desimalverdi 0 til 7. Dette
blir brukt for å sende kommandoer mellom mikrokontrolleren og dette programmet (det grafiske grensesnittet),
ettersom det ikke blir tolket som data som skal videresendes i systemet.

4.2.2 Kontrollfanen

Hensikten med fanen somer åpen i figur 4.2.2 er å kunne endre på forskjellige innstillinger i mikrokontrolleren,
som påvirker virkemåten, og de interne tilstandene til systemet. I tillegg skal diverse data som er relatert til
systemet kunne leses her. Hovedfunksjonaliteten som er implementert i denne fanen er å kunne foreta enkelte
sensormålinger med sensoren PAC1710 som er montert på noden som brukergrensesnittet er koblet til. I tillegg kan
også regelmessige sensormålinger aktiveres. I systemet brukes PAC1710 til å foreta målinger av inngangsstrømmen
og -spenningen til kraftelektronikken. Ved å trykke på knappene VSense og VSource blir det henholdsvis foretatt
én strøm- eller spenningsmåling, og målingen sendes tilbake til det grafiske brukergrensesnittet. Ved å huke av for
Read sensors blir det foretatt regelmessige målinger av både strøm og spenning hvert sekund. Ved å huke av for
Power electronics eller Pass external data, vil mikrokontrolleren imidlertid bare skru på en LED som indikerer at
den respektive tilstanden er aktivert.

Figur 4.2.2: Figuren viser siden i det grafiske brukergrensesnittet hvor en styrer systemet designet i denne
oppgaven.
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4.2.3 Plottfanen

Fanen som er åpen i figur 4.2.3 brukes for å plotte sensormålingene som det grafiske brukergrensesnittet mottar.
Disse kan mottas ved å trykke på knappene VSense og VSource i kontrollfanen, vist i figur 4.2.2. Målingene som
blir mottatt når regelmessige målinger er aktivert blir også plottet. Datamusen kan bli plassert over de forskjellige
punktene i plottet, hvor det som resultat blir vist en boks som viser informasjon om grafene. Boksen viser hvilket
målepunkt som er vist, i tillegg vises navnene på grafene, og verdien til grafene ved det målepunktet.

Figur 4.2.3: Figuren viser siden i det grafiske brukergrensesnittet som ble utviklet i denne oppgaven hvor data
blir plottet.

I figur 4.2.3 er det i tillegg vist hvordan målingene kan se ut i den store tekstboksen til høyre, som viser alt mottatt
data. Her er sensormålingene i rådataform (raw data), som betyr at de ikke har blitt konverterte fra de digitale
måleverdiene enda. Konverteringen blir utført i kodeutsnittene 4.21 og 4.22, hvor henholdsvis strømmålingen og
spenningsmålingen konverteres.

Det blir først laget en 16-bits variabel med fortegn på linje 342, før de mottatte strømmålingene blir konvertert i
kodeutsnitt 4.21. Strømmålingen blir mottatt i to deler, ettersom målingen er større enn 8-bit, og mikrokontrolleren
kommuniserer 8-bit om gangen. Hver byte blir derfor kombinert med en eller-operasjon på linje 343, hvor MSB
flyttes til venstre med 8. I tillegg blir tallet konvertert fra Int til short for å kunne lagre dem i variabelen som ble
laget, hvor short er det samme som Int16. På linje 345 blir den digitale strømmålingen gjort om til en måling
i ampere. Dette blir gjort ved bruk av likning 3.21, som har blitt gjentatt i likning 4.1. Likningen kommer fra
databladet til sensoren PAC1710 [29]. Variablene og likningen er beskrevert i kapittel 3.6.1.

IBUS = FSC · VSENSE

Denominator
(4.1)
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Den beregnede verdien blir redusert til et tall med tre desimaler for bedre visning av tallet i det grafiske
brukergrensesnittet. På linje 347 og 348 blir henholdsvis målingen presentert i kontrollfanen, og plottet i grafen i
plottfanen. Den siste linjen fjerner den eldste målingen hvis antall målinger er større enn 30. Dette ble gjort for å
begrense antall målinger som kunne vises i plottet samtidig, for å opprettholde ytelsen til programmet.

Listing 4.21: Koden som hånderer mottatt strømmåling i det grafiske brukergrensesnittet. Dette kodeutsnittet er
en del av MainWindow.xaml.cs.

342 I n t 16 measurement = 0 ; // The s e n s o r data i s s e n t as a 16− b i t number
343 measurement = ( s h o r t ) ( b y t e s [ s t a r t I n d e x + 1 ] << 8 | by t e s [ s t a r t I n d e x + 2 ] << 0) ; // Cast to s h o r t
344
345 Double I_BUS = 16 ∗ ( ( Double ) measurement / 2047) ; // Conver t from RAW to Ampere
346 I_BUS = Math . Round ( I_BUS , 3) ; // Round to 3 de c ima l s
347 Vsense_textbox . Text = I_BUS . ToSt r ing ( ) ; // Wri te conve r t ed v a l u e to t e x tbox
348 S e r i e s C o l l e c t i o n [ 0 ] . Va lue s . Add( I_BUS) ;
349 i f ( S e r i e s C o l l e c t i o n [ 0 ] . Va lue s . Count >= 31) S e r i e s C o l l e c t i o n [ 0 ] . Va lue s . RemoveAt (0 ) ;

På samme måte som for strømmenmålingen blir spenningsmålingen lagret i en 16-bits variabel med fortegn.
Deretter starter konverteringen fra digital måleverdi til en måling i spenning på linje 381. Beregningen er basert
på at hver bit i den digitale målingen representerer et spenningsnivå hver, og at summen av alle nivåene blir den
faktiske spenningen som har blitt målt. Hvilken amplitude hver bit representerer er gitt på side 31 i databladet
til PAC1710 [29]. Etter konvertering blir antall desimaler redusert til 3 desimaler, for deretter å bli presentert i
kontrollfanen. Deretter på linje 387 blir verdien lagt til i plottet i plottfanen. Til slutt fjernes den eldste målingen
hvis antall målinger er større enn 30.

Listing 4.22: Koden som hånderer mottatt spenningsmåling i det grafiske brukergrensesnittet. Dette kodeutsnittet
er en del av MainWindow.xaml.cs.

375 I n t 16 measurement = 0 ; // The s e n s o r data i s s e n t as a 16− b i t number
376 // Cast to s h o r t ( t h i s i s a s i g n ed v a l u e )
377 measurement = ( s h o r t ) ( b y t e s [ s t a r t I n d e x + 1 ] << 8 | by t e s [ s t a r t I n d e x + 2 ] << 0) ;
378
379 Double V_BUS = 0 ;
380 // Conver t from RAW to Vo l tage
381 f o r ( i n t i = 5 ; i < 16 ; i++)
382 {
383 i f ( ( measurement & (1 << i ) ) != 0) V_BUS += 0.019531 ∗ Math . Pow(2 , ( i − 5) ) ;
384 }
385 V_BUS = Math . Round (V_BUS, 3) ; // Round to 3 de c ima l s
386 Vsource_textbox . Text = V_BUS. ToSt r ing ( ) ; // Wri te conve r t ed v a l u e to t e x tbox
387 S e r i e s C o l l e c t i o n [ 1 ] . Va lue s . Add(V_BUS) ;
388 i f ( S e r i e s C o l l e c t i o n [ 1 ] . Va lue s . Count >= 31) S e r i e s C o l l e c t i o n [ 1 ] . Va lue s . RemoveAt (0 ) ;

4.2.4 Filtervinduet for COM-porter

Vinduet i figur 4.2.4 kan åpnes ved å trykke på knappen Serial Port Selection i verktøylinjen til hovedvinduet. Dette
verktøyet brukes for å justere et filter som bestemmer hvilke COM-porter som blir presentert i rullegardinlisten i
konfigurasjonsfanen i hovedvinduet. I vinduet blir det vist en liste over hvilke COM-porter som er tilgjengelige
for programmet å koble seg til, og informasjon relatert til COM-porten. Filteret har evnen til å filtrere på alt
denne informasjonen separat, hvor filteret vil sjekke om en av portene har alt informasjonen som blir oppgitt i
tekstfeltene til venstre. I filteret kan ufullstendige ord og setninger skrives. Ta som eksempel tilfellet i figur 4.2.4
hvor det er oppgitt at porter med FTDI som Manufacturer skal beholdes. Fremfor å skrive FTDI, kunne en ha
skrevet TDI, hvor ønsket port fremdeles ville blitt lagt til i rullegardinlisten for COM-porter i hovedvinduet.
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Figur 4.2.4: Figuren viser vinduet hvor en setter filterparameterene for å få bestemte COM-porter opp i
hovedvinduet.
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Kapittel 5

Testing av maskin- og programvare

Gjennom bacheloroppgaven har det blitt gjort en del tester gjennom prosessen. Disse testene er listet opp i 5.0.1.
Dette kapittelet skal ta for seg bakgrunnen til hvorfor testene ble utført, samt vise til nøkkelresultater for testene.

Vedlegg Testnr. Tittel på test

B.1 1 Systemtest Sammenlikning

B.2 2 Test av selvviklede toroider

B.3 3 Utdypende test - toroider, 10:2, overlappende viklinger

B.4 4 Test av kraftelektronikkens inngangsspenning og effekttap

B.5 5 Test av ASK-prinsipp

B.6 6 Test av strøm- og spenningsmåling med PAC1710

B.7 7 Tilleggstest

Tabell 5.0.1: Oversikt over testene.

5.1 Test 1 - Systemtest Sammenlikning

Den første testen som ble utført var test B.1, Systemtest sammenlikning. Etter at kraftelektronikken, Tottori,
var ferdig montert, skulle den sammenliknes med kraftelektronikken fra 2017, IO2K_PROT1. Ved å sjekke om
de Tottori fungerte tilsvarende likt som IO2K_PROT1, kunne det derfor bestemmes om Tottori har de samme
egenskapene, og dermed at tidligere tester gjort på IO2K_PROT1 kunne antas å være gjeldene for Tottori på
tross av endringene gjort i kretsen. For å sammenlikne kortene ble nodespenningene på alle kortene målt og
avbildet i oscilloskop. Test B.1 ble ikke gjort ferdig på grunn av at det ene kortet fra 2017 ble ødelagt under
testing av ukjente årsaker. Det kan derfor være målinger som kan være relevante som ikke har blitt foretatt.

I hovedsak var oppførselen til Tottori tilsvarende lik, med unntak av svitsjestøyen ved Source-pinnen på M1. Siden
Source-pinnen på M1 er koblet til jord (GND, referanse), viser målingene foretatt ved Source-pinnene jordstøyen i
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forhold til jord ved inngangskontakten. Fra figur 5.1.1 og 5.1.2 kan det observeres at topp til bunn-spenningen til
Tottori ved jord nesten er dobbelt så stor som for IO2K_PROT1. Bortsett fra jordstøyen ble forskjellene vurdert
som ubetydelige med tanke på funksjonalitet.

Figur 5.1.1: Figuren viser source-spenningen til M1 på sekundærkortet fra 2017 (IO2k_PROT1).

Figur 5.1.2: Figuren viser source-spenningen til M1 på sekundærkortet fra 2021 (Tottori).
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5.2 Test 2 - Test av selvviklede toroider

Med en kraftelektronikk med tilsvarende egenskaper som IO2K_PROT1 fra 2017, skulle systemet videreutvikles. For
å realisere kommunikasjon over sendespolene skulle konfigurasjonen og viklingsforholdet på signaltransformatorene
med kjerne av materialgrad 4C65 undersøkes. Grunnen til at dette skulle undersøkes var at det anbefalte
viklingsforholdet fra WPC for materialgrad 4C65 førte til overoppheting. I tillegg skulle denne testen danne
et grunnlag for forståelsen for bruk av egenviklet transformator, samt danne grunnlaget for videre testing av
konfigurasjoner og viklingsforhold. Figur 5.2.1 viser testoppsettet som ble brukt i test B.2, mens 5.2.2 viser
hvordan kretsen var koblet opp.

Testjigg    
 
 
 
 
 
 
 
 

Kraftforsyning 
PSU

Bryter Primær Sekundær

T1-GND

T2-PWR

T4-PWR

T3-GND

Sponplate

Toroid

 
 
 
 

Spolene sett fra siden

L2

L1

L1+L2

L1

⏚ IO2K_LYS

Støpsel

Aim-TTi QPX1200SP 
1200 Watt DC Power Supply 

PowerFlex  
60 V MAX 
50 A MAX 

L

Koblebrett 
(Breadboard)

HPF

Keysight InfiniiVision  
MSO-X 3012T 
 

Signalgenerator 
(Wave Gen)

Figur 5.2.1: Figuren viser testoppsettet brukt under denne testen, utenom oscilloskop.
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Figur 5.2.2: Figuren viser hvordan kretsen ble koblet under testing av de fire første toroidene.

Figur 5.2.3 og 5.2.3 viser de to typene konfigurasjoner som ble testet. Tabell 5.2.1 viser informasjon om
konfigurasjonene brukt på de forskjellige toroidene. I denne testen ble kraftelektronikken spenningssatt med 10 V
siden temperaturutviklingen i toroidene var tregere enn ved 24 V, som førte til at testene ikke kunne kjøres lenge
om gangen.

Figur 5.2.3: Figuren illustrerer hvordan en toroidkjerne
med ledninger viklet uten overlapp kan se ut.

Figur 5.2.4: Figuren illustrerer hvordan en toroidkjerne
viklet med overlapp kan se ut.

Kjernenummer N1 (Primær) N2 (Sekundær) Overlappet AL [nH]
1 10 2 ja

87
2 10 3 ja
3 20 3 ja
4 20 3 nei

Tabell 5.2.1: Tabellen viser kjerneinfo på primærsiden

Den totale lekkasjeinduktansen LL ble regnet ut basert på målte verdier fra tabell 5.2.2. I tillegg ble magnetise-
ringsinduktansen, Lm, beregnet basert på AL og antall viklinger på primærsiden (N1).
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Kjernenummer R1 [Ω]
Diameter
N1 [mm]

R2 [Ω]
Diameter
N2 [mm]

τ [ns] LL [µH] Lm [µH] LL/Lm [%]

1 0.276 0.58 0.239 1.78 31.5 0.197 8.7 2.26
2 0.383 0.58 0.241 1.78 39.8 0.122 8.7 1.40
3 0.267 0.8 0.243 1.78 126.4 1.399 34.8 4.02
4 0.261 0.8 0.245 1.78 306 3.412 34.8 9.80

Tabell 5.2.2: Tabellen viser verdier for å regne ut lekkasjeinduktans

Basert på erfaringen til Andy [32] vil en lekkasjeinduktans være god dersom forholdet mellom lekkasjeinduktans
og magnetiseringsinduktans ligger mellom 3 % og 5 %. Antakelsen om 3 % til 5 % gjelder dersom viklingene ikke
er overlappet, og det kan forventes at ved overlapping kan det forventes en enda lavere verdi. Dette skyldes at
det er bedre kobling mellom viklingene når de overlapper, altså at mer av fluksen kobler viklingene. Basert på
verdiene fra tabell 5.2.2, kan det forventes at kjerne 2 skal ha best overføringsevne, og at kjerne 4 skal ha dårligst
overføringsevne.

Spenningen over primærspolene ble også målt for frekvenser mellom 1 MHz og 20 MHz. Disse er vist i figur 5.2.5.
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Figur 5.2.5: Grafen viser spenningen over primærspolen for de forskjellige transformatorene ved forskjellige
frekvenser

Fra figur 5.2.5 ble det observert at kjernene med viklingsforhold på 20:3 hadde generelt lavere maksimalspenning
enn kjernene med viklingsforhold på 10:3 og 10:2. Det er kjerne 2 som hadde høyest spenningstopp. Forskjellen
i signaloverføring for kjernene kan komme av sammenhengen beskrevet i likning 2.17. I følge denne likningen
kan det foreventes at kjerne 1 og 2 har omtrent 2 ganger høyere amplitude enn kjerne 3 og 4. Dette stemmer
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5.3 Test 3 - Utdypende test - toroider, 10:2, overlappende viklinger Link til Innhold

omtrentlig med grafen. I tillegg stemmer antakelsen gjort tidligere om at kjerne 1 har best overføringsevne, og at
kjerne 4 hadde dårligst overføringsevne. Allikevel kan det observeres fra figuren at forskjellen i spenning mellom
kjerne 3 og 4 kun er på 0.1 V, som kan tyde på at viklingsforholdet påvirker mer enn lekkasjeinduktansen.

Det ble også foretatt målinger av temperaturutviklingen ved bruk av de forskjellige konfigurasjonene. Temperatur-
målingene er presentert i figur 5.2.6.
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Figur 5.2.6: Grafen viser temperaturutviklingen i toroidene ved 10 V fra kraftforsyningen.

Fra figur 5.2.6 kan det observeres at kjerne 2 har hurtigst og størst temperaturutvikling. Kjerne 3 og 4 har også
stor og rask temperaturutvikling, mens kjerne 1 tregest og lavest utvikling, som viser tegn til å stabilisere seg. Fra
databladet [33] er det oppgitt at den maksimale temperaturen kjernen kan operere ved er 160 °C, en temperatur
kjerne 2 - 4 kommer til å oppnå, og overstige i løpet av kort tid. Dette var hovedgrunnen til at kjerne 1 ble valgt,
i tillegg til at det kun var kjerne 2 som hadde bedre signaloverføring.

5.3 Test 3 - Utdypende test - toroider, 10:2, overlappende viklinger

Fra test B.2 ble kjerne 1 med viklingsforhold på 10:2 og overlappede viklinger valgt, i stor grad på grunn av den
lave og trege temperaturutviklingen. Kjerne 1 skulle brukes med samme konfigurasjon til videre testing av systemet.
Testoppkoblingen er vist i figur 5.2.2. Toroiden var koblet til primærnoden via J7. Videre var toroiden koblet til
signalgeneratoren gjennom et bidirektsjonalt høypassfilter. J8 og kontaktene i resonanstanken på sekundærnoden
var kortsluttet. Fra test B.2 var det antydninger til at temperaturen stabiliserte seg, som derfor skulle testes videre.
Temperaturmålingen over lenger tid ble foretatt med samme testoppkobling som i test. Langtidsmålingen ble
foretatt med 10 V inngangsspenning, og temperaturen så til å stabilisere seg ved 60 °C etter omtrent 26 min.
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5.3 Test 3 - Utdypende test - toroider, 10:2, overlappende viklinger Link til Innhold

For å teste signalgjennomgang måtte en toroid kobles til på sekundærnoden. Fra inneledningen til maskinvareka-
pittelet 3 er det beskrevet at primær- og sekundærnodene er identiske. Kjerne 4 ble derfor viklet opp, og viklet
med samme konfigurasjon som kjerne 1, som vist i tabell 5.3.1.

Kjernenummer N1 (Primær) N2 (Sekundær) Overlappet AL [nH]
1 10 2 ja

87
4 10 2 ja

Tabell 5.3.1: Tabellen viser informasjonen om kjernene og konfigurasjonen til viklingene

For å sammenlikne kjerne 1 og 4 med konfigurasjonen fra tabell 5.3.1 ble lekkasjeinduktansen og magnetiserings-
induktansen til kjerne 4 beregnet. Disse verdiene er vist i tabell 5.3.2 sammen med lekkasjeinduktansen til kjerne
1.

Kjernenummer R1 [Ω]
Diameter
N1 [mm]

R2 [Ω]
Diameter
N2 [mm]

τ [ns] LL [µH] Lm [µH] LL/Lm [%]

1 0.276 0.58 0.239 1.78 31.5 0.197 8.7 2.26
4 0.276 0.58 0.237 1.78 29.3 0.182 8.7 2.09

Tabell 5.3.2: Tabellen viser verdier for å regne ut lekkasjeinduktans

Fra tabell 5.3.2 kan en se at verdiene for kjerne 4 stemmer godt overens med verdiene fra kjerne 1. Dette er som
forventet, ettersom de har samme konfigurasjon.

For å teste signalgjennomgangen ble testoppsettet koblet opp som vist i figur 5.3.1 og 5.3.2. Figur 5.3.1 Viser en
modell av testoppsettet, mens figur 5.3.2 viser koblingsskjema til tilleggselektronikken for signalgjennomgang.
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Figur 5.3.1: Figuren viser testoppsettet brukt når signalmålinger ble foretatt.
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Figur 5.3.2: Figuren viser hvordan kretsen ble koblet under måling av signaler.

Kretssskjema 5.3.2 viser hvordan tillegselektronikken er koblet for å teste signalgjennomgang. Signalgenreatoren fra
oscilloskopet er koblet til et bidireksjonalt passivt høypassfilter, som videre er koblet til primærviklingene til kjerne
1. Det bidireksjonale filteret skal dempe kraftsignalet som blir overført gjennom kjerne 1 til signalgeneratoren.
Et datasignal som passerer høypassfilteret skal kunne passere mer eller mindre udempet. Sekundærviklingene til
kjerne 1 er koblet til kraftelektronikken gjennom kontakten J7 på VX -siden av Tottori på primærnoden. J8 er
kortsluttet, og er derfor ikke vist i kretsskjemaet. På sekundærnoden er sekundærviklingene til kjerne 4 koblet til
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5.3 Test 3 - Utdypende test - toroider, 10:2, overlappende viklinger Link til Innhold

J7 tilsvarende likt som for primærnoden. Høypassfilteret er også koblet likt som for primærnoden. På utgangen til
høypassfilteret er det koblet til en lastmotstand RL. Denne lastmotstanden skal etterlikne en høyohmig inngang
til en IC, for eksempel en operasjonsforsterker.

Det ble foretatt målinger med og uten datasignal for å kunne sammenlikne og se forskjell og likheter mellom de
forskjellige tilfellene. Først blir skopbildet uten datasignal tatt for seg. Dette skopbildet er vist i figur 5.3.3.

Figur 5.3.3: Skopbilde av spenningen på primærviklingen til sekundærtoroiden (kanal 1, gul), spenningen
over lastmotstanden RL (kanal 2, grønn), spenningen på TP4 på sekundærkraftelektronikken (kanal 3, blå),
og spenningen på utgangen (J3-1) av sekundærkraftelektronikken (kanal 4, rosa). Kraftelektronikken er på.
Signalgeneratoren er av. Kanal 4 har en forskyvning på 8.015 V.

I figur 5.3.3 er spenninger fra sekundærnoden vist. Den blå grafen, kanal 3, viser spenningen på VX -siden av
resonanstanken. VY -siden av resonanstanken vil ha tilsvarende form som den blå grafen, men faseforskjøvet med
180°. Når VX nærmer seg 0 V, vil MOSFET-ene M1 og M2 i Tottori bytter tilstand. Dette skjer ved starten
og slutten av halvsinusen vist i den blå grafen. Rundt disse områdene kan det observeres svitsjestøy. Denne
svitsjestøyen kan også observeres i de andre grafene i skopbildet.

Spenningen på J1 på sekundærnoden er vist som den rosa grafen, kanal 4. Det kan observeres at svitsjestøyen fra
resonanstanken også vises på utgangsspenningen. Ellers er det ikke variasjon i amplituden.

Den gule grafen, kanal 1, viser spenningen på primærsiden til kjerne 4 på sekundærnoden. Dette er altså den
overførte spenningen fra resonanstanken gjennom toroiden. Etter nullgjennomgangen til VX kan det observeres at
spenningen ved primærsiden til toroiden flates litt ut, før den faller/stiger slakere basert på om det er henholdsvis
starten eller slutten av den blå halvsinusen.

Den filtrerte spenningen fra toroiden er vist i den grønne grafen, kanal 2. Dette er spenningen over lastmotstanden
RL som ville vært spenningen inn på en tenkt IC med høy inngangsimpedans. Det filtrerte signalet er noe
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forvrengt, og det kan observeres tydelig tegn til svitsjestøy rundt nullgjennomgang for spenningen i resonanstanken.
Svitsjestøyen er mest tydelig ved slutten av halvsinusen vist i den blå grafen i kanal 3. Svitsjestøyen kan muligens
by på problemer for lesning av data.

For å sjekke hvordan et tenkt datasignal hadde blitt overført gjennom systemet ble signalgeneratoren stilt inn på
den frekvensen som ga størst spenning over lastmotstanden. Derfor ble frekvensen stilt inn på 10 MHz. Resultatene
av målingene er vist i figur 5.3.4 - 5.3.6.

Figur 5.3.4: Skopbilde av spenningen på primærviklingen til sekundærtoroiden (kanal 1, gul), signal over
lastmotstanden RL (kanal 2, grønn), spenningen på TP4 på sekundærkraftelektronikken (kanal 3, blå), og spenning
på utgangen (J3-1) av sekundærkraftelektronikken (kanal 4, rosa). Kraftelektronikken er på. Signalgeneratoren er
på. Kanal 4 har en forskyvning på 8.015 V.
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Figur 5.3.5: Figuren viser et utsnitt av figur 5.3.3, hvor
signalet fra signalgeneratoren ikke lenger er overlagret på
kraftsignalet (på den blå grafen) siden signalgeneratoren
er av.

Figur 5.3.6: Figuren viser et utsnitt av figur 5.3.4,
hvor det kan skimtes at signalet fra signalgeneratoren
er overlagret på kraftsignalet (på den blå grafen).

Den blå grafen, kanal 3, i figur 5.3.4 viser spenningen på VX -siden av resonanstanken etter at datasignalet
er påskrudd. Spenningen har samme form som før datasignalet var påskrudd. Det er kun en antydning til et
overlagret datasignal tilstede. Figur 5.3.5 og 5.3.6 viser utsnitt av henholdsvis figur 5.3.3 og 5.3.4 rundt 0.0 µs.
Disse utsnittene kan brukes til å sammenlikne VX uten og med datasignal. Det som observeres er tydelige tegn til
oscillasjoner i 5.3.6. Formen på signalet likner den som er vist i figur 5.3.5.

Den gule grafen, kanal 1, i figur 5.3.4 viser spenningen på primærsiden til kjerne 4 på sekundærnoden etter
datasignalet ble skrudd på. Spenningen følge samme form som tilsvarende graf i figur 5.3.5. I tillegg kan det
tydelig observeres et høyfrekvent overlagret signal på spenningen på inngangen på høypassfilteret.

Spenningen på utgangen på filteret er vist som den grønne grafen, kanal 2, i figur 5.3.6. Spenningen over
lastmotstanden kan det tydelig observeres et overlagret signal. Den underliggende formen til spenningen er
tilnærmet lik som i figur 5.3.3 uten datasignal. Amplituden til det overlagrede signalet er noe varierende, men
ligger mellom omtrent 100 mV og 400 mV. Dette viser at signalgeneratoren har klart å sende signalet inn på
primærnoden, gjennom sendespolene, og over signalgeneratoren. Dermed er prinsippet for FSK-overføring bevist.

Den rosa grafen, kanal 4, er utgangsspenningen på kontakten J1. Denne viser ingen tegn til å bli påvirket av data-
signalet. I tillegg kan det kommenteres på at kraftsignalet som blir overført fra primærnoden til signalgeneratoren,
blir kortsluttet gjennom oscilloskopet. Dette kan ses i figur 5.3.7 hvor den gule grafen, kanal 1, er spenningen på
utgangen til signalgeneratoren, og den grønne grafen, kanal 2, er spenningen på primærviklingen på toroiden på
primærnoden. Dette stemmer overens med teorien om spenningskilder fra Hambley kapittel 2[3].
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Figur 5.3.7: Skopbilde av signal fra signalgenerator (kanal 1, gul), og signal på primærviklingen til primærtoroiden
(kanal 2, grønn). Kraftelektronikken er på. Signalgeneratoren er av.

5.4 Test 5 - Test av ASK-prinsipp

Test B.5 gikk ut på å verifisere metoden for å overføre data over spolepar ved å bruke ASK, som beskrevet i
kapittel 3.4.2. Overføring av ASK har også blitt simulert som beskrevet i simulering E.1, for å danne et grunnlag for
forventningene. Dette kapittelet skal kun ta for seg nøkkelresultatene fra test B.5. Testoppsettet og koblingsskjema
er vist henholdsvis i figur 5.4.1 og 5.4.2.
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Testjigg   
Kraftforsyning

PSU
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Støpsel

Aim-TTi QPX1200SP
1200 Watt DC Power Supply

PowerFlex 
60 V MAX
50 A MAX

L Aim-TTi PL303QMD-P
30V MAX
3 A / 6 A

Figur 5.4.1: Figuren viser testoppsettet brukt i testen.
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Figur 5.4.2: Figuren viser et blokkskjema av testoppsettet, i tillegg kretsskjemaene til koblebrettene.

Kretsskjemaet i figur 5.4.2 viser hvordan tilleggselektronikken er koblet, og hvor den kobles til Tottori. Koblebrettene
kobles inn på kontaktene, samtidig som kontaktene kortsluttes for å få en sluttet krets. Koblebrettene kobles
som vist i figuren, med Source-pinnene koblet til Jord, Drain-pinnene koblet til hver sitt kondensatorbein og
Gate-pinnene koblet til hver sin utgang på labforsyningen Aim-TTi PL303QMD-P. Systemet ble spenningssatt
med 10 V og 8 A strømbegrensning, og labforsyningen som skulle forsyne Gate-spenningene ble stilt inn til å kunne
levere 5 V med 150 mA strømbegrensning. ASK-prinsippet ble tesetet med et par med 33 nF kondensatorer og et
par med 56 nF kondensatorer, siden disse verdiene var brukt i kraftelektronikken og dermed var lett tilgjengelig.
Resultatet av at MOSFET-ene ble skrudd på og av i sekvensen VX , VY , VX , VY , er vist for sekundærsiden og
primærsiden i figur 5.4.3 og 5.4.4 respektivt.
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Figur 5.4.3: C = 56 nF, sekundær: Figuren viser et zoomet ut skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og VY
(M6: kanal 3, blå). MOSFET-ene blir skrudd på og av i sekvensen VX , VY , VX , VY .

Figur 5.4.4: C = 56 nF, primær: Figuren viser et zoomet ut skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og VY
(M6: kanal 3, blå). MOSFET-ene blir skrudd på og av i sekvensen VX , VY , VX , VY .

I begge figurene er grønn graf, kanal 2, spenningen VX , og VY er vist som den blå grafen, altså kanal 3. Fra grafen
av sekundærnoden i figur 5.4.3 kan det observeres at når M5 skrus på og kondensator C13 blir koblet til jord,
synker spenningen på VX -siden av resonanstanken, samtidig som at spenningen på VY -siden av resonanstanken
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stiger. Når M6 skrus på og kondensator C14 kobles til jord, øker spenningen på VX -siden av resonanstanken, mens
spenningen på VY -siden synker. Den siden som koblet til jord via kondensatoren, blir altså amplituden lavere,
mens den siden som ikke ble koblet til jord øker i amplitude.

Fra skopbildet fra primærnoden i figur 5.4.4 kan det observeres at nårM5 skrus på, øker amplituden på VX -siden av
resonanstanken, mens Vy-siden amplituden minker. NårM6 skrus på, minker amplituden på VX , mens apmplituden
til VY øker. Det vil si at oppførselen til spenningen i resonanstanken på primærnoden er motsatt av oppførselen til
sekundærnodens resonanstank. Altså at den siden av resonanstanken som kobles til jord øker i amplitude, mens
den andre siden minker i amplitude. I tillegg er amplitudeforskjellene i primærnoden noe mindre sammenlikent
med amplitudeforskjellene i sekundærnoden.

Prinsippet bak ASK ved svitsjing av MOSFET-er ble dermed vist at fungerer. Det bør kommenteres på at MOSFET-
ene aldri bør være på samtidig, siden det oppsto uønskede resultater. I verste fall, som for kondensatorverdier på
56 nF, fungerte ikke ASK-kommunikasjon etter begge MOSFET-ene hadde vært på, i tillegg til at strømtrekket
ble større i etterkant. for å ta i bruk ASK-kommunikasjon igjen, måtte kraftelektronikken skrus av, og deretter på
igjen. Prinsippet bør også testes med flere kondensatorverdier, gjerne 47 nF som ligger mellom 33 nF og 56 nF.

5.5 Øvrige tester

De øvrige testene som ble utført, altså B.4, B.6 og B.7, er enten korte, eller består kun av repetitiv testing, og
derfor blir kun nøkkelresultatene lagt frem. Fra test B.4 kom det frem at ved en inngangsspenning lavere enn
8.5 V vil ikke ikke mulitvibratoren i primærnoden starte, og MOSFET-ene er derfor mest sannsynlig i lineær
forsterkningsmodus som beskrevet i delkapittel 3.1 om strømforsyning. Den nedre grensen er derfor satt til 10 V,
for å ha en margin på 2 V, grunnet usikkerhet rundt oppførselen til elektronikken med forskjellige laster rundt
inngangsspenninger rundt 8.5 V. Videre kom det frem av testen at det burde velges en annen form for toroid, eller
at en for for kjøling av toroiden burde legges til, ved bruk av en inngangsspenning på 14 V eller høyere, grunnet
høy og rask temperaturutvikling i toroiden.

Fra strøm- og spenningsmålingene med sensoren på Gifu, kom det frem i test B.6 at avviket i spenningsmålingene
var i området 0.055 til 0.28 V, og at avviket i strømmålinger var i området 0.14 A til 0.55 A. Videre ble det vist
at PAC1710 kan måle negative strømmer, som gjør det mulig å bestemme node basert på fortegnet til strømmen.

Test B.7 tok for seg strømtrekket til mikrokontrollerne og frekvensen til Tottori og IO2K_PROT1 uten sekun-
dærnode tilkoblet. Strømtrekket til mikrokontrollerne var på mellom 83.2 mA og 93.2 mA hver. Det er derfor
tilstrekkelig med 100 mA i forsyningsstrøm til en mikrokontrollerne brukt i denne bacheloroppgaven.

Frekvensene til Tottori uten toroid tilkoblet og for IO2K_PROT1 ble målt til 130 kHz - 131 kHz. For Tottori
med toroid og høypassfilter, ble frekvensen målt til omtrent 119 kHz. Figur 5.5.1 er hentet fra test B.1 for å
vise frekvensen til spenningen i resonanstanken. Fra figuren kan det observeres at frekvensen til spenningen i
resonanstanken ligger rundt 93 kHz. Det betyr at frekvensene i Tottori uten toroid og IO2K_PROT1 er større enn
frekvensen til spenningen i resonanstanken. I tillegg er frekvensen til spenningen i resonanstanken til Tottori med
tilkoblet toroid størrre uten enn frekvensen til spenningnen i resonanstanken vist i blå graf i figur 5.3.3. Denne
frekvensen var på omtrent 97 kHz. Frekvensmålingene uten tilkoblet sekundærnode stemmer derfor overens med
det som er beskrevet i kapittelet om resonanstank 3.3.4. Her vises det at ved økt avstand mellom primær- og
sekundærnode vil frekvensen i resonanstanken øke. Tilsvarende gjelder ved å minke avstanden mellom primær- og
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sekundærnode, hvor frekvensen blir redusert.

Figur 5.5.1: Dette bildet er hentet fra test B.1. Figuren viser resonanstanken på primærkortet fra 2021 hvor
source 3 (kanal 3, blå) er V_X og source 2 (kanal 2, grønn) er V_Y. Den rosa grafen viser V_Y - V_X i
mattemodus (mathmode). De grønne målingene helt til høyre i figuren, er redigert inn fra et annet skjermbilde av
samme måling.
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Kapittel 6

Prosjektplanlegging og status

For å sikre en god progresjon i prosjektet ble det holdt veiledningsmøter omtrent annen hver uke etter oppstart av
prosjektet. Under møtene ble progresjonen så langt, samt veien videre diskutert. I tillegg til veiledningsmøtene ble
progresjonen, samt planen for hvordan en skulle gå videre diskutert omtrent like ofte mellom gruppemedlemmene.
Det ble laget en aktivitetsplan som vist i figur 6.1.1 som var basert på et Gantt-diagram for å holde en oversikt
over hva som var gjort, og hva som skulle gjøres. Aktivitetsplanen ville også gi et inntrykk av om progresjonen i
arbeidet var som forventet. De forskjellige aktivitetene i aktivitetsplanen ble lagt inn underveis i løpet av prosjektet
ettersom det ble klart hva som skulle gjøres, og viser i grove trekk hva som ble gjort og hvor mye tid det tok. Det
vil bli gitt nærmere kommentarer på aktivitetsplanen i delkapittel 6.1.

6.1 Aktivitetsplan

I dette delkapittelet skal det først bli beskrevet hvordan en leser aktivitetsplanen i figur 6.1.1, deretter blir
planleggingsprosessen forklart. Til slutt vil det bli gitt kommentarer på oppbygningen til aktivitetsplanen.

I den grønnekolonnen i aktivitetsplanen finnes navnet på aktivitetene sammen med aktivitetsnummer. Den blå
kolonnen er delt opp for å representere hver uke i løpet av prosjektet med en rød strek som indikerer hvilken
uke en er i nå. Hver uke innenfor den blå kolonnen er delt opp i to, hvor den venstre halvdelen viser hvor mye
tid som er planlagt at skal brukes på den aktuelle aktiviteten den uken. Den høyre halvdelen viser hvor mye tid
som ble brukt på den aktuelle aktiviteten den uken. Brukt tid blir automatisk beregnet som summen av tiden
gruppemedlemmene har brukt på en aktivitet. Til slutt i den gule kolonnen er summen av estimert og faktisk
brukt tid vist, sammen med en prosentvis status, og hvem som har hovedansvar for aktiviteten. Prosentverdien på
statusen er enten satt omtrentlig basert på hvordan progresjonen oppleves for personen som er hovedansvarlig for
aktiviteten, eller så kan den beregnes basert på estimert og brukt tid.

Aktivitetene i bacheloroppgaven ble delt opp i mindre deler. Dette gjorde det lettere å fordele arbeide, og å holde
en oversikt over hva som skulle gjøres. Oppgaver ble lagt til underveis i løpet av semesteret ettersom det ble klart
hva som skulle, og kunne gjøres. I tillegg ble aktiviteter lagt til basert på hva det var tid til å gjøre.

Et Gantt-diagram vil typisk vise informasjon visualisert med farger som gjort i denne malen til Microsoft [34], i
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motsetning til det som er gjort her. Samtidig kan det argumenteres at det er tydelig når en aktivitet var ment
påbegynt og avsluttet, og når den ble startet og avsluttet basert på planlagt tid, og faktisk brukt tid. Men selv
om dette kan leses ut fra planen så er det ikke veldig tydelig for det om.

Til fordel for denne aktivitetsplanen så blir tidsbruk representert i timer her. Dette egner seg gjerne bedre for
mindre prosjekter som en bacheloroppgave, sammenliknet med et større prosjekt i en bedrift hvor tidsbruk i uker
gjerne passer bedre. Dette kan også være avhengig av størrelsen på aktivitetene.
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1 Generalt rapport 1 1 6 9 6 6 6 8 8 10 10 10 9 14 14 7 14 41 16 29 16 61 45 47 45 88 65 14 65 27 65 87 65 131 479 565.5 100% Alle

2 Møter 2 1 1 2 1 1 1 4 1 2 1 4 1 1 1 4 1 1 1 4 1 2 1 1 3 1 1 19 26 100% JSE

3 Lag/oppdater aktivitetsplan 2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 12 6 100% JSE

4 Danne teoretisk grunnlag 5 10 5 20 11 20 27 20 60 41 16 5 1 1 13 75 179 100% Alle

5 Lag behov- og funksjonspesifikasjon og system design 16 7 10 16 16.5 100% Alle

6 Lag overordnet skisse av systemet 2 2 2 2 100% JSE

0 0

0 0

0 0

0 0

Maskinvare
7 Design 14 20 6 12 20 15 4 2 40 53 100% Alle

8 Skjemategning 10 20 15 10 3 3 40 21 100% CC

9 Analyse av kretser 10 20 26 20 8 50 34 65% Alle

10 Utlegg 1 20 10 20 15 40 26 100% CC

11 Design av skjoldkort for kommunikasjon 0 0 100% CC

12 Skjemategning av skjoldkort for kommunikasjon 2 0 2 100% CC

13 Utlegg for skjoldkort for kommunikasjon 6 1 0 7 100% CC

14 Produksjon/Bestilling 3 3 7 2 1 2 6 4 20 100% JSE

15 Montering 20 17 20 15 6 13 46 45 100% CC

16 Skjemategning av sensorkort 2 4 2 4 2 10 100% CC

17 Utlegg for sensorskjoldkort 12 4 2 6 4 5 8 24 100% CC

Koding

18 Design 10 10 0 100% JSE

19 Lese sensorer 5 6 24 11 24 100% JSE

20 Styre kraftoverføringsfrekvens frekvens 5 5 0 0% Alle

21 Grafisk brukergrensesnitt 21 6 6 4 4 6 35 90% JSE

22 Kommunikasjon mellom nodene 1 0 1 90% JSE

23 UART kommunikasjon 1 0 1 100% JSE

24 Kommunikasjon (Brukerdata) 0 0 90% JSE

25 Kommunikasjon med PC 4 0 4 100% JSE

26 Logging 6 6 0 0% JSE

27 Konfigurasjon og forberedelse for bluetooth 12 1 0 13 100% JSE

28 Bluetooth kommunikasjon 6 6 12 0 100% JSE

0 0

0 0

Annet

0 0

0 0

0 0

0 0

Testing

29 Maskinvare test i løpet av montering 20 6 20 5 40 11 100% CC

30 Utdypende test etter montering 8 8 3 8 4 6 29.5 7 100% CC

31 Prototype 5 15 24 30 24 50 48 100% Alle

32 Langtidstest 0 0 0% Alle

33 Generelt testing 10 20 19 16 2 12 4 36 47 100% Alle

0 0

0 0

0 0

1 6 10 5 46 31 27 53 60 86 44 74 65 78 61 64 99 60 69 44 24 10 23 51 48 76 37 82 47 64 52 103 125 75 66 46 67 91 68 131 1038.5 1226Totalt

Aktivitet

Aktivitetsplan
Våren 2021

Uke
Estimert

tidsbruk

Faktisk

brukt tid
Status [%] Ansvar

28-Dec 19-Apr12-Apr5-Apr29-Mar22-Mar15-Mar8-Mar1-Mar

17 1918

22-Feb11-Jan4-Jan 15-Feb8-Feb1-Feb25-Jan18-Jan

13 14 15 1652 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

10-May26-Apr 3-May

Figur 6.1.1: Utfylt aktivitetsplan.
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Kapittel 7

Diskusjon

Kraftelektronikken i denne oppgaven er en videreutvikling av samme krets fra applikasjonsnote [10], som
kraftelektronikken fra 2017 ble basert på. Utlegget fra 2017 hadde en feil med noen MOSFET-pinner som det ble
passet på at ikke ble gjort i denne oppgaven. Kretsskjema og utlegget som ble brukt i denne bacheloroppgaven ble
tegnet fra bunnen av, og utvidet med tre kontakter i resonanstanken for å lettere kunne koble ekstern elektronikk
til kretsen, i tillegg til å kunne bytte ut sende-/mottakerspolen og eksterne komponenter uten å måtte lodde disse
av og på. Det ble også implementert mulighet til å forbipassere kontaktene for eksterne komponenter. I tillegg
ble det lagt til loddeflater for tilkobling av sende-/mottakerspolen direkte på kretskortene. Det ble utviklet en
prototype av kretskortet, som enkelt kunne produseres på universitetet. Det anbefales å se på kretstopologien i
kapittel 2.4.2, den differensielle klasse E forsterkertopologien, for å få mer kontroll over kraftelektronikken.

Ved å ta i bruk mikrobusstandarden åpner det muligheten til å støtte de aller fleste kommunikasjonsmetodene
nevnt i oppgaveteksten. Dersom det ikke finnes ferdige moduler av en kommunikasjonsmetode, ta som eksempel
at det ikke finnes en modul for RS422-kommunikasjon. Da kan det relativt enkelt utvikles og produseres en
mikroBUS-modul som realiserer RS422-kommunikasjon ved å lage et kort som i hovedsak består av en tranceiver
og en kontakt av eksempelvis typen DSUB. Et eksempel på denne typen krets er av samme type som er brukt
på grensesnittkortet i faget ELE340 - datamaskinkonstruksjon. Denne delen av grensesnittkortet kan isoleres og
tilpasses dimensjoner som samsvarer med mikroBUS-standarden og kan etter produksjon brukes med skjoldkortet
og mikrokontrolleren som er brukt i dette prosjektet.

For øyeblikket klarer ikke systemet å kommunisere over det induktive grensesnittet. Det er mulig å overføre et
signal, men elektronikken for å generere et frekvensskiftmodulert signal er ikke utviklet eller implementert. Det er
kun blitt generert et datasignal fra et oscilloskop sin interne signalgenerator. Andre metoder for generering av
datasignal bør utprøves for å prøve å sende datasignal med større strømmer og spenninger. Fra delkapittel 5.3
om utdypende test av selvviklede transformatorer, blir det sendt et tenkt datasignal i form av en sinus gjennom
systemet. Det filtrerte signalet på sekundærnoden viste tydelige tegn til kraftsignalet. Filteret brukt i denne testen
var kun et passivt kaskadekoblet filter, som medfører at det er begrenset hvor godt filtrert signalet blir. Det
bør implementeres en form for aktivt filter for å få en bedre filtrering av signalet. I tilfelle en filter-IC ikke tåler
spenningene og strømmene som oppstår på inngangen bør det også implementeres et passivt filter på forhånd av
det aktive filteret for å beskytte inngangen til filter-IC-en. Filterne som blir implementert bør være bidireksjonale
for at begge nodene skal kunne fungere som både primær- og sekundærnode. Det kan derimot se ut som om
datasignalet som har blitt målt i denne oppgaven har gode nok egenskaper basert på figur 7.0.1 fra dokumentet
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om FSK og demodulasjon [35].

FSK
SIGNAL

BAND
PASS

FILTER

LIMITER FM
DISCRIMINATOR

LOW PASS
FILTER

DECISION
(SLICER)

DATA
OUT

Figur 7.0.1: Figuren viser et blokkskjema for demodulasjon av et frekvensskiftmodulert signal. Figuren er hentet
fra dokumentetet [35], og er figur 9 i dette dokumentetet.

Fra figur 7.0.1 kan det observeres at signalet før Limiter-blokken kan ha liknende form som datasignalet målt i
denne bacheloroppgaven. Etter Limiter-blokken ser signalet ut som illustrasjonen fra FSK-signalet fra figur 2.5.2 i
teorikapittelet. Dette tyder på at bruken av en krets som realiserer effekten til Limiter-blokken bør undersøkes
nærmere.

Det ble også observert svitsjestøy fra resonanstanken når M1 og M2 bytter tilstand. Dette kan by på problemer, så
det må enten elimineres helt eller delvis, eller så bør det unngås å sende data rundt disse tidspunktene. Et forslag til
et tiltak er å teste om snubberkretser mellom Drain og Source på MOSFET-ene i kraftelektronikken kan redusere
eller eliminere denne svitsjestøyen. Det er imidlertid uvisst om dette er en god løsning, eller om det kan by på
problemer for datasignalet. For å unngå å sende rundt nullgjennomgang kan en liknende nullgjennomgangsdetektor
(ZCD, zero crossing detector) som ble utviklet i bacheloren fra 2017 [1] benyttes, og implementeres for å sette
dataoverføringen på pause rundt nullgjennomgang. I test B.3 ble det også vist at spenningen fra kraftelektronikken
ble kortsluttet gjennom signalgeneratoren etter filtrering. Dette bør tas med i betraktning ved videre utvikling av
forsyningen til datasignalet. Det bør også undersøkes om dette kan by på problemer.

Det kan se ut til å være vanskelig å implementere toveis kommunikasjon med full dupleks for FSK. Det kan i
teorien realiseres ved å ha fire forskjellige frekvenser som parvis representerer logisk høy og logisk lav. Altså at det
brukes to frekvenser for kommunikasjon hver vei. Det kan imidlertid se ut til at frekvensområdet hvor mye av
signalet slippes gjennom systemet er for smalt, slik at det trolig blir for lite avstand til nærtliggende frekvenser.
Det kan derfor sterkt vurderes å implementere halv dupleks, hvor det kun trengs 2 frekvenser.

Prinsippet for amplitudeskiftmodulasjon er utprøvd, og det var mulig å forårsake endringer i amplituden basert på
hvilken av MOSFET-ene som er skrudd på. Det har derimot ikke blitt implementert eller utviklet en driverkrets
til MOSFET-ene som svitsjer dem basert på et logisk nivå fra en mikrokontroller eller liknende. MOSFET-ene
har under testing blitt svitsjet av og på med bruk av en labforsyning. Derimot har det blitt foretatt simuleringer
med en konvoluttdetektor, som viser seg å være en krets som kan brukes for å demodulere et amplitudemodulert
datasignal. Det bør unngås å skru på begge MOSFET-ene ettersom det kan føre til at ASK-kommunikasjonen
slutter å fungere, eller eventuelt oppfører seg uforventet. Det er derfor anbefalt at det utvikles og implementeres
en logisk krets for kommunikasjon, som ikke skrur begge MOSFET-ene på samtidig.

Det bør utvikles og/eller implementeres en måte å bruke kraftelektronikken til å forsyne hver sin mikrokontrol-
lerelektronikk og eventuell kommunikasjonselektronikk. Dette bør implementeres av den grunn at en av nodene
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mest sannsynlig ikke har tilgang på en kraftforsyning. Hovedhensikten med oppgaven var å overføre både kraft og
data, så å ha en kraftforsyning på begge noder vil gjøre ønske om kraftoverføring hensiktsløst. Når det allikevel
overføres kraft, bør denne utnyttes til å forsyne hele elektronikken i hver node.

I løpet av oppgaven ble det ikke implementert mulighet til å skru av krafttilførselen til kraftelektronikken selv om
dette var et krav satt i funksjonsspesifikasjonen. Dette er grunnet at hovedoppgaven var å få til kommunikasjon,
og dermed ble muligheten til å skru av krafttilførselen nedprioritert. Det finnes flere alternativer til måter å skru
av tilførselen på. Noen eksempler på dette er solid state relé (SSR), MOSFET-er, eller relé. Et annet alternativ til
å skru av kraftoverføring på primærnoden er å ta i bruk kretstopologien i kapittel 2.4.2, den differensielle klasse E
forsterkertopologien. MOSFET-ene i denne topologien kan bli skrudd av slik at ingen av sidene i resonanstanken
er kortsluttet til jord. Dette vil videre føre til at oscillasjonene i kretsen stopper, og kraft ikke lenger blir overført.
Sannsynligvis vil ikke denne kretsen kunne hindre lasten til sekundærnoden i å drives hvis primærnoden er på.
Dette skyldes at spenningen som induseres fra primærnoden til sekundærnoden blir filtrert i filterkretsen, og
kommer ut som DC uansett. Det vil i så fall være nødvendig med ekstra komponenter som en SSR eller liknende
på utgangen av sekundærnoden.

Det grafiske brukergrensesnittet som har blitt laget for overvåking av systemet har potensial til å bli videre utvidet.
Det har ikke blitt lagt inn mulighet for å logge mottatt data, men de grafiske elementene relatert til dette er lagt
til i programmet. Det kan i tillegg legges til mer funksjonalitet med tanke på å kontrollere systemet. Som å kunne
modifisere modulasjonshastigheten (baud rate) mellom nodene fra det grafiske brukergrensesnittet.

Det har blitt observert at ved sending av data fra en PC til en annen PC via systemet er utsatt for tap av data.
Dette har ikke blitt offisielt testet, og derfor ikke dokumentert, og burde derfor bli sett nærmere på. Det har blitt
observert fra et kode eksempel som er laget av de som har utviklet Bluetooth-modulen Bluetooth Click [36], at
det er lagt inn en forsinkelse på 10 µs mellom hver byte. Det kan derfor være mulig at Bluetooth-modulen ikke
klarer å håndtere data som blir sendt inn veldig brått og hurtig, og derfor trenger en liten forsinkelse mellom hvert
symbol.
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Kapittel 8

Konklusjon

Fra oppgaveteksten i seksjon 1.1 har det blitt laget et grensesnitt som realiserer kraft- og dataoverføring. Systemet
er laget for å være fleksibelt, hovedsaklig med bakgrunn i at det støtter mikroBUS-standarden. Det kan derfor
enkelt implementeres kommunikasjonsmetoder som RS422, RS485, RS232, UART, CAN og gjerne flere. I tillegg
blir kravet fra behovs- og funksjonspesifikasjonen i vedlegg A.1, om at systemet skal være enkelt å vedlikeholde
oppfylt. Dette er som resultat av at diverse moduler og komponenter kan byttes ut. Overvåking av systemet er
realisert med en strøm- og spenningssensor, hvor målingene kan lese i det grafiske brukergrensesnittet som er
utviklet, eller ved bruk av annen programvare. I tillegg kan det grafiske brukergrensesnittet eller annen programvare
brukes til å endre tilstanden til diverse flagg i programmet til mikrokontrollerene, hvor det ikke er lagt inn mer
styring av systemet enn det.

Oppgaveteksten beskrev at det skulle tas en vurdering om kraftelektronikken fra 2017 skulle videreutvikles,
erstattes delvis eller fullstendig. Det ble bestemt at kraftelektronikken skulle videreutvikles. Det ble dermed
designet to kraftelektronikkort basert på kortene fra 2017, hvor det ble lagt til ekstra kontakter for økt fleksibilitet.
De nye kortene ble produsert ved Universitetet i Stavanger som prototypekort. Kortene har blitt testet opp mot
kortene fra 2017, og disse testene tyder på at den nye kraftelektronikken har tilsvarende egenskaper som de
gamle. Kraftelektronikken kan drives med en forsyningsspenning mellom 10 V og 24 V, som er et relativt bredt
spenningsområde som ønsket fra behovs- og funksjonspesifikasjon i vedlegg A.1.

Det ble bestemt å ikke jobbe videre med metoden for å overføre data fra 2017, men å heller finne en annen
måte å realisere trådløs dataoverføring mellom nodene. Kommunikasjon ble ikke realisert på ønsket måte, men
prinsippene for FSK og ASK ble testet. Disse modulasjonsmetodene viser seg å kunne brukes for å overføre
data over det samme spoleparet som kraft blir overført over. Det må imidlertid utvikles eller implementeres
elektronikk for å sende og motta data, ettersom det ikke ble gjort i denne oppgaven. Som en alternativ løsning til
kommunikasjon over det spoleparet som kraft overføres over, ble Bluetooth-teknologien tatt i bruk. Den valgte
Bluetooth-modulen kan ha svakheter ved å motta data med en kontinuerlig datastrøm, hvor det muligens må
implementeres en forsinkelse på 10 µs mellom hver byte som blir sendt [36] via modulen. Forsinkelsen kan legges
inn i mikrokontrolleren, eller i systemet som opprinnelig sendte dataen. Det ble ikke forsøkt å legge inn denne
forsinkelsen, og av denne grunn ble det heller ikke forsøkt å overføre data med hastigheter høyere enn 115200
baud.

Det har blitt designet et sensorkort som nytter en strøm- og spenningssensor, som kommuniserer via I2C. Dette
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kortet skal sammen med det grafiske brukergrensesnittet realisere overvåking av strøm og spenning.
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Link til Innhold

Vedlegg A

Systemkonstruksjon

A.1 Behovs- og funksjonsspesifikasjon

Behovsspesifikasjon

Én-setning-beskrivelse ”Systemet skal overføre kraft og data over et induktivt grensesnitt.”

Krav Systemet skal være enkelt å vedlikeholde.

Systemet skal kunne overvåkes

Nodene i systemet må kommunisere trådløst.

Kraft-, dataoverføring og andre sentrale deler av systemet skal kunne styres av
en mikrokontroller.

Systemet skal kunne støtte flere eksterne kommunikasjonsmetoder.

Må kunne operere med et bredt spenningsområde.

Ønsker Bedre virkningsgrad ved tomgang enn grensensittet fra 2017

Logging av dataen som skal overføres over grensesnittet.

Trådløs kommunikasjon mellom system og PC

Grafisk brukergrensesnitt/enkel betjening av systemet.

Ønsker rask dataoverføring.

Kjøling av systemet.

Status indikasjon.

Logge interne spenninger, strømmer og temperaturer.

Tabell A.1.1: Behovsspesifikasjon
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A.1 Behovs- og funksjonsspesifikasjon Link til Innhold

Funksjonsspesifikasjon

Krav Modulbasert design med flere skjoldkort slik at en enkelt kan bytte ut ødelagte
moduler.

Må støtte dataoverføring over spolene som kraft blir overført over. En metode er
at primær- og sekundærnoden overfører data med forskjellig frekvens. Frekvensen
kan lages i mikrokontrolleren ved bruk av DAC, eller ved bruk av eksterne
osillatorer, PLL eller DDS teknologi [37]. En annen metode som beskrevet i
bacheloroppgaven fra 2017, at primær- og sekundærnoden overfører data til
bestemte tider. Eventuelt kan last modulasjon benyttes for å overføre data fra
sekundær til primær. Metodene FSK eller ASK kan tas i bruk for noen av de
overnevnte alternativene.

Ekstern kommunikasjon må kunne skje over USB og RS-422. Kan bruke mikro-
BUS standarden for å oppnå dette. Det finnes mange ferdige kretskortkort for
å implementere diverse kommunikasjon og funksjonalitet som er laget med
utgangspunkt i mikroBUS-standarden.

Strømforsyningen må være DC, og kommer fra kilden til spenningen/strømmen
som skal overføres. Dette kan være alt fra en labforsyning til en PC lader.
Systemet skal kunne operere ved spenninger mellom 10 V og 24 V.

En node skal ikke vær større enn 10 cm · 10 cm · 5 cm.

Mikrokontrolleren kan skru av og på en krafttransistor, et relé, eller en SSR
(Solid-state relay) for å skru av og på kraftelektronikken.

Ønsker Sensorer som kommuniserer over I2C.

Støtte for ekstern kommunikasjon over RS-232, RS-485, CAN, ethernet, WiFi
og/eller bluetooth.

Systemet bør kunne operere ved spenninger mellom 5 V og 60 V.

Kjøling realisert med vifte og/eller kjøleribbe.

Maksimal temperatur på 80 ◦C med kjøling.

Grafisk brukergrensesnitt realisert med tkinter eller Qt i Python, kanskje C# for
økt ytelse.

8 LED-lys som systemstatus indikatorer.

Mulighet til å kunne måle amplituden til de oscillerende spenningene. Kan
muligens oppnås ved bruk av peak detektor. Ekstern ADC bør nok vurderes
sammen med en optokobler.

Justere overføringsfrekvensen til kraftelektronikken ved å generere et PWM-
signal, eller et justerbart klokkesignal fra mikrokontrolleren.

Tabell A.1.2: Funksjonsspesifikasjon
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A.2 Systemdesign

Systemet som skal utvikles skal bestå av to identiske noder, en primær- og en sekundærnode. Primærnoden
kobles til en strømforsyning som leverer DC-spenning, og overfører kraften til sekundærnoden. Kraften fra
strømforsyningen blir brukt til å drive primær- og sekundærnoden, samt lasten til sekundærnoden. Nodene består
av tre moduler, skjoldkort, kraftelektronikk og sammenslåing/splitting av kraft og data. På skjoldkortet er det
plassert en mikrokontroller av typen STM32F303VCT6.

Primærnode

Mikrokontrollerelektronikk - Skjoldkort

Skjoldkort 
 

System
Data 1

Skjoldkort 
 

Bruker Data
1

Skjoldkort 
 

System
Data 2

Skjoldkort 
 

Bruker Data
2

Regulatorkrets Kommunikasjonskrets

20 VDC - 24 VDC

uC - STM32F303VCT6

U(S)ARTx-x
I2C

TIMx

GPIOx
SysTick

Spole

Kraftelektronikk

20 VDC - 24 VDC

Sammenslåing/splitting
av kraft og data

PC 
 

Overordnet styre- og
overvåkningssystem 

(Python-basert)

Labforsyning, AC/DC
forsyning, eller

DC/DC forsyning

RS422, RS232, RS485,  
USB/USART, eller CAN

Mikrokontroller, eller
annen elektronikk

WiFi, Bluetooth,  
eller USB/USART

Spenningssensorer

Temperatursensorer

Strømsensorer

Spole Sekundærnode

Last

Figur A.2.1: Overordnet skisse av systemet.

Beskrivelse av hver del av systemet er gitt nedenfor i den følgende listen.

• Mikrokontrollerelektronikk.

Består av en mikrokontroller, regulatorkrets, og mikroBUS-kontakter for montering av skjoldkort for
kommunikasjon (eller andre funksjoner). Skjoldkortene skal være basert på mikroBUS standarden, og
kan enten kjøpes inn ferdig eller designes selv. Det er behov for å bruke USART-ene og UART-ene i
mikrokontrolleren for å realisere kommunikasjon. En av I2C modulene må tas i bruk for å kommunisere med
sensorene i kraftelektronikken. SysTick-modulen kan tas i bruk for å realisere regelmessige avbrudd. GPIO-
modulene skal brukes for å gi ut det eventuelle klokkesignalet som bestemmer frekvensen på kraftelektronikken.
De skal og kunne motta avbrudd, og gi signal om status ved å tenne LED-er. I tillegg må de konfigureres
for bruk med U(S)ART-ene og I2C-modulen.

• Sammenslåing/splitting av kraft og data.

Består av en toroid for å overlagre et datasignal på kraftsignalet, eventuelt kondensatorer for å overføre
data ved å amplitudemodulere kraftsignalet. Inneholder også nødvendige filterkretser og forsterkere for
lesing og sending av data. Alternativt brukes en annen metode en de som er nevnt.
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• Kraftelektronikk.

Består av en resonanstank, filterkrets, elektronikk for å skru av og på kraftelektronikken, strøm-, spenning-,
og temperatursensorer. Den skal og inneholde en krets som forårsaker oscillasjoner i resonanstanken, for
eksempel en multivibrator eller en differensiell klasse E forsterkerkrets. Med en multivibrator blir det formet
en resonant omformer.

Tester som bør utføres er listet opp i listen nedenfor.

• Test av virkningsgraden til elektronikken.

• Test av systemets evne til å overføre datasignalet.

• Temperaturtest for å sjekke om systemet blir for varmt.

• Sammenlikning av elektronikken fra 2021 og 2017 ved å foreta generelle målinger av nodespenninger.
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Vedlegg B

Testrapporter

Vedlegg Testnr. Tittel på test

B.1 1 Systemtest Sammenlikning

B.2 2 Test av selvviklede toroider

B.3 3 Utdypende test - toroider, 10:2, overlappende viklinger

B.4 4 Test av kraftelektronikkens inngangsspenning og effekttap

B.5 5 Test av ASK-prinsipp

B.6 6 Test av strøm- og spenningsmåling med PAC1710

B.7 7 Tilleggstest

Tabell B.0.1: Oversikt over testene.
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Testrapport nr. 1

Systemtest Sammenlikning

Deltakere:

Casper Cappelen Jonathan Sæthre Ege

Universitetet i Stavanger

7. mars 2021
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Utstyr:

• Labforsyning: Aim-TTi QPX1200SP

• Oscilloskop: Keysight InfiniiVision DSOX3054T

– 1 stk probe

• 5 stk banankabler

• IO2K_LYS

• Testjigg

• FLUKE PTi120 Pocket Thermal Imager (IR-kamera)

– Emissivitet på 0.95 (standard verdi. Målingene tatt kan være feil, men gir et inntrykk av temperatur-
økning)

– Palett: Amber

• Keithley DMM6500 6 1/2 DIGIT MULTIMETER

• GW multimeter GDM 354A

• Skyvelær

Illustrasjoner, kretsskjema og utlegg

Kretsskjema og utlegg for kraftelektronikk revisjon AB fra 2021 kan finnes i vedlegg D.2.

 
 
 
 
 

Spolene sett fra siden

L2

L1

L1+L2

L1

⏚ IO2K_LYS

Testjigg    
 
 
 
 
 
 
 
 

Kraftforsyning 
PSU

Bryter Primær Sekundær

T1-GND

T2-PWR

T4-PWR

T3-GND
Støpsel

Aim-TTi QPX1200SP 
1200 Watt DC Power Supply 

PowerFlex  
60 V MAX 
50 A MAX 

A
L

V

Figur B.1.1: Figuren viser testoppsettet brukt under denne testen, utenom oscilloskop.
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Hensikt

Hensikten med forsøket er å sammenlikne kretskortene fra 2017 med kretskortene som er produsert i 2021. Det er
gjort en del endringer i designet, og det skal derfor undersøkes om oppførselen til kortene fra 2021 er tilsvarende
lik kortene fra 2017.

Fremgangsmåte

Labforsyningen ble stilt inn til å gi ut 24 V og maksimalt 8 A.

Nodespenningene på kortene ble målt i forhold til tilhørende jordterminal (T1 og T3 som vist i figur B.1.1) på
testjiggen, utenom spenningen over sendespolene som ble målt mellom V_X og V_Y på hvert kort. Avstanden
L2017 og L2021 som vist i figur B.1.1 ble målt med skyvelær.

Resultat

Resultatene fra målingene er lagt frem i tabell B.1.1 - B.1.8. I kraftforsyningstabellene er målingene på sekundær-
siden spenningen på utgangen, altså kraftforsyningen til lasten.

Sentrale mål
Primær Spolene Sekundær

2017 2021 2017 2021 2017 2021
L [mm] - - 14.00 13.54 - -

Frekvens [kHz]
V_X 96.97 93.91 - - 96.22 90.95
V_Y 96.91 94.00 - - 96.24 90.96

V_Y - V_X - 93.35 - - - 90.63
Spenning [V] 24.00 - - - - 22.30
Strøm [A] 5.61 - - - - 4.06

Tabell B.1.1: Tabellen viser en oversiket over sentrale mål

Kraftfosyning
Primær Sekundær

2017 2021 2017 2021
Spenning [V] - 24.00 - 22.30
Strøm [A] - 5.61 - 5.06

Tabell B.1.2: Spennings- og strømmålinger for kraftforsyning målt med labforsyningen på primærsiden, og
multimeter på sekundærsiden.

Kraftforsyning primær
Node 2017_max [V] 2021_max [V] 2017_min [V] 2021_min [V]
J1 24.6 25.1 23.0 22.2

Tabell B.1.3: Spenningsmålinger av kraftforsyning på primærkortene.
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Kraftforsyning sekundær
Node 2017_max [V] 2021_max [V] 2017_min [V] 2021_min [V]
J1 23.6 25.3 21.4 20.9

Tabell B.1.4: Spenningsmålinger av kraftforsyning på sekundærkortene.

Multivibrator primær
Node 2017_max [V] 2021_max [V] 2017_min [V] 2021_min [V]

R5 - 24.9 - 22.5
R1. R2. R7. R8 19.4 19.6 10.2 9.6

M3
G. D3 19.4 20.0 9.6 9.6

D 78.5 76.5 -3.5 -1.5
S 20.0 20.9 -1.7 -0.8

M4
G. D4 19.4 19.6 10.2 8.0

D 77.7 76.1 -2.7 -1.5
S 20.2 20.5 -1.5 -0.8

M1
D 78.5 76.5 -2.7 -1.5
S 0.3 1.0 -0.2 -0.7

G. R4 20.2 20.4 -1.3 -1.9

M2
D 78.5 89.0 -2.7 -2.6
S 0.4 0.8 -0.3 -1.5

G. R6 20.2 20.8 -1.3 -1.9

Tabell B.1.5: Spenningsmålinger til multivibrator på primærkortene.

Multivibrator sekundær
Node 2017_max [V] 2021_max [V] 2017_min [V] 2021_min [V]

R5 - 25.3 - 20.5
R1. R2. R7. R8 21.4 19.1 3.3 6.6

M3
G. D3 21.0 19.1 3.3 6.5

D 74.5 77.7 -5.1 -3.5
S 22.2 20.0 -3.1 -2.5

M4
G. D4 22.4 19.2 3.5 6.6

D 77.7 77.7 -3.5 -3.5
S 23.6 20.4 -1.9 -2.1

M1
D 74.5 77.7 -3.5 -4.3
S 0.5 0.9 -0.7 -1.0

G. R4 23.6 20.4 -1.9 -2.5

M2
D 78.5 77.7 -3.5 -3.5
S 0.5 1.2 -0.7 -1.2

G. R6 22.0 19.8 -3.3 -2.5

Tabell B.1.6: Spenningsmålinger til multivibrator på sekundærkortene.
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Resonanstank primær
Node 2017_max [V] 2021_max [V] 2017_min [V] 2021_min [V]
V_X 77.7 79.5 -4.3 -3.3
V_Y 79.3 75.5 -3.5 -4.1

V_Y - V_X - 77.1 - -78.0

Tabell B.1.7: Spenningsmålinger til resonanstank på primærkortene.

Resonanstank sekundær
Node 2017_max [V] 2021_max [V] 2017_min [V] 2021_min [V]
V_X 78.5 77.7 -4.3 -5.1
V_Y 74.5 77.7 -4.3 -5.1

V_Y - V_X - 78.8 - -77.2

Tabell B.1.8: Spenningsmålinger til resonanstank på sekundærkortene.

Figur B.1.2: Figuren viser source-spenningen til M1 på sekundærkortet fra 2017.
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Figur B.1.3: Figuren viser source-spenningen til M1 på sekundærkortet fra 2021.

Figur B.1.4: Figuren viser gate-spenninge til M2 på primærskortet fra 2017.
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Figur B.1.5: Figuren viser gate-spenningen til M2 på primærkortet fra 2021.

Figur B.1.6: Figuren viser gate-spenninge til M2 på sekundærkortet fra 2017 (kanal 2, grønn).
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Figur B.1.7: Figuren viser gate-spenningen til M2 på sekundærkortet fra 2021.

Figur B.1.8: Figuren viser V_X på primærkortet fra 2017.
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Figur B.1.9: Figuren viser V_Y på primærkortet fra 2017.

Figur B.1.10: Figuren viser V_X på sekundærskortet fra 2017.
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Figur B.1.11: Figuren viser V_Y på sekundærkortet fra 2017.

Figur B.1.12: Figuren viser resonanstanken på primærkortet fra 2021 hvor source 3 (kanal 3, blå) er V_X og
source 2 (kanal 2, grønn) er V_Y. Den rosa grafen viser V_Y - V_X i mattemodus (mathmode). De grønne
målingene helt til høyre i figuren, er redigert inn fra et annet skjermbilde av samme måling.
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Figur B.1.13: Figuren viser resonanstanken på sekundærkortet fra 2021 hvor source 3 (kanal 3, blå) er V_X og
source 2 (kanal 2, grønn) er V_Y. Den rosa grafen viser V_Y - V_X i mattemodus (mathmode). De grønne
målingene helt til høyre i figuren, er redigert inn fra et annet skjermbilde av samme måling.

Diskusjon

Kraftforsyningsmålingene gitt i tabell B.1.3 og B.1.4 er ikke helt representative ettersom de ble tatt med en litt
stor skalering på oscilloskopet. De hadde blitt bedre om det hadde blitt zoomet mer inn på vertikal skala. Det
kan fint antas at den faktiske spenningen ligger nærmere midten av målingene. Verdiene fra 2017 sammenliknet
med de fra 2021 har omtrent en forskjell på 1 V. Sammenliknet med tallene i tabell B.1.2 ser en at målingene på
primærsiden (2021) ikke avviker betydelig mye fra det som kraftforsyningen oppgir at den gir ut.

I tabell B.1.5 og B.1.6 er det målt på en ekstra node for 2021-kortene, altså R5. Denne kom i tillegg for å se på
spenningen på andre siden av strømmålingsmotstanden R11. Her var dessverre også skaleringen ikke helt optimal,
og burde ha vært zommet mer inn samme som nevnt i forrige avsnitt.

Gate-spenningene vist i tabell B.1.5 og B.1.6 er alle omtrent 20 V, bortsett fra gate-spenningene på 2017-
sekundærkortet. Dette betyr og at spenningen på source på M3 og M4 vil være høyere siden gate på M1 og M2
er koblet til disse. Dette skyldes trolig snubberene som er montert mellom drain og source på alle mosfet-ene på
2017-sekundærkortet. Hvordan disse signalene ser ut vises i figur B.1.4, B.1.6, B.1.5, og B.1.7, hvor figur B.1.6
viser kortet med snubbere. I figur B.1.6 kan en se at spenningen når en maksimumverdi høyere enn 20 V, men
også at det er to knekker ved 5 V, en på hver side av toppene. I motsetning har de andre kretsene uten snubber
en maksimalverdi på omtrent 20 V, og de samme knekkene ligger på omtrent 10 V.

Videre ser en av tabell B.1.5 at maksimum drain-spenning på M2 er 10.5 V større på 2021-kortet sammenliknet
med 2017-kortet, men minimumsverdiene er omtrent like. En kan også se at source-spenningene på M1 og M2 er
større i amplitude på 2021-kortene sammenliknet med 2017 kortene. Source på M1 og M2 er koblet til GND, så
dette viser til en økt mengde jordsstøy. Dette kan også observeres i figur B.1.2 og B.1.3. I figur B.1.2 kan det
observeres sinusformet støy på kortet fra 2017, med spikere rundt gjennomgang av DC-nivået sinusen svinger
rundt. Den sinusfomrede støyen kan ikke observeres i figur B.1.3 på kortet fra 2021. Dette er grunnet skaleringen
på y-aksen for å få med de høye spikerne som skjer periodisk. Kortene fra 2021 er tolagskort produsert med fres,
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mens kortene fra 2017 er firelagskort produsert proffesjonelt. Dette kan være en mulig forklaring på den økte
mengden av jordstøy.

I tabell B.1.6 ser en også at source-spenningene på M1 og M2 har omtrent samme oppførsel som på primærkortene.
Det en kan legge merke til er at source-spenningen på M1 og M2 på 2017-sekundærkortet er noe høyere
også, sammenliknet med 2017-primærkortet. Det er mulig at dette kommer av at det er montert snubbere på
2017-sekundærkortet.

Tabell B.1.7 og B.1.8 er ment for å gjøre det enklere å sammenlikne spenningene over sendespolen. Tallene vil
omtrent være like drain-spenningene fra tabell B.1.5 og B.1.6, men med noe avvik siden målingene er tatt på
forskjellige steder på kortet (men samme node).

Primærkortet fra 2017 sluttet å fungere under testing, og det vil derfor mangle noen målinger i tabellene i denne
testrapporten. Primærkortet ble testet som sekundærkort etter dette, og den klarte å levere strøm til testlysene.
Strømtrekket som ble målt var omtrent 3.5 A, som er omtrent 2 A lavere enn forventet selv om kortene ellers så
ut til å fungere. Ved mistanke om at multivibratoren hadde sluttet å fungere ble kortet sjekket med et IR-kamera,
hvor det ble observert at transistorene på kortet ikke var varmere enn romtemperatur. Oppførselen til kortet
etter det sluttet å fungere ble observert til å være lik uavhengig av om alle koblebroene (jumperene) var til- eller
frakoblet også.

Konklusjon

Det er noe mer støy på jord på kortene laget i 2021, men ellers basert på målingene som ble gjort kan en se
at kortene oppfører seg nokså likt som kortene fra 2017. Forskjellene vurderes som ubetydelige med tanke på
funksjonalitet.

Multivibrator kretsen på 2017-primærkortet har sluttet å fungere, men kortet kan brukes som sekundærkort.
Filterkretsen på kortet vil gjøre sinusene som blir indusert i mottakerspolen om til DC, men den vil ikke kunne
levere samme mengde strøm som tidligere.
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Testrapport nr. 2

Test av selvviklede toroider

Deltakere:

Casper Cappelen

Jonathan Sæthre Ege

Universitetet i Stavanger

01. april 2021
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Utstyr:

• Labforsyning: Aim-TTi QPX1200SP

• Oscilloskop:

– 2 stk Keysight InfiniiVision MSO-X 3012T

– 1 stk Keysight InfiniiVision DSOX3054T

• 5 stk banankabler

• IO2K_LYS

• Testjigg

• FLUKE PTi120 Pocket Thermal Imager (IR-kamera)

– Emissivitet på 0.95 (standard verdi. Målingene tatt kan være feil, men gir et inntrykk av temperatur-
økning)

– Palett: Amber

• Keithley DMM6500 6 1/2 DIGIT MULTIMETER

• Skyvelær

• Sponplate

• C1 = C2 = C3 = 15 pF

• R1 = R2 = 12 kΩ

• 4 stk ferritkjerner (Del 1 i deleliste C.4)

Illustrasjoner, kretsskjema og utlegg

Kretsskjema og utlegg for kraftelektronikk revisjon AB fra 2021 kan finnes i vedlegg D.2.

Figur B.2.1: Figuren illustrerer hvordan en toroidkjerne
med ledninger viklet uten overlapp kan se ut.

Figur B.2.2: Figuren illustrerer hvordan en toroidkjerne
viklet med overlapp kan se ut.
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Figur B.2.3: Figuren viser testoppsettet brukt under denne testen, utenom oscilloskop.
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Figur B.2.4: Figuren viser hvordan kretsen ble koblet under testing av de fire første toroidene.
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Hensikt

Hensikten med testen er å finne et passende viklingsforhold og viklingskonfigurasjon som kan brukes med toroidene
(materialgrad 4C65) som er kjøpt inn. Dette blir gjort ettersom det anbefalte viklingsforholdet fra WPC (se
møtereferat i vedlegg F.1) førte til overoppheting (+150 °C) av toroiden. I tillegg skal dette danne et grunnlag for
forståelsen for bruk av egenviklet transformator, samt danne grunnlaget for videre testing av konfigurasjoner og
viklingsforhold.

Fremgangsmåte

I testene hvor kraftelektronikken blir spenningssatt, skal den bli spenningssatt med 10 V ettersom temperaturut-
viklingen i toroidene er under kontroll da. Med 24 V vil temperaturutviklingen bli for stor og hurtig, som fører til
at testene ikke kan kjøres for lenge om gangen. Dette er basert på observasjoner som er gjort utenfor testene, og
burde testes nærmere.

Først ble 4 toroider viklet med forskjellig viklingsforhold og viklingskonfigurasjon. Det ble viklet tre kjerner med
viklinger som overlapper som vist i figur B.2.2, og en ble viklet uten overlapp som vist i figur B.2.1. Tabell B.2.1
viser konfigurasjon og viklingsforhold som ble brukt til de fire forskjellige kjernene.

Kjernenummer N1 (Primær) N2 (Sekundær) Overlappet AL [nH]
1 10 2 ja

87
2 10 3 ja
3 20 3 ja
4 20 3 nei

Tabell B.2.1: Tabellen viser kjerneinfo på primærsiden

Deretter ble motstanden i primær- og sekundærviklingene målt ved bruk av et multimeter. Lekkasjeinduktansen
ble målt basert på en deloppgave i lab 3 i ELE200, og beskrivelsen under ”The traditional solution” i et dokument
av Voltech [38].

I deloppgave 5.1.2 i lab 3 ble det koblet opp en krets med en kondensator hvor induktansen skulle måles. Dette
ble gjort med to forskjellige kabellengder for å få inntrykk av hvor mye kabelen påvirket induktansen. Kretsen ble
utsatt for en firkantpuls med frekvens på 10 kHz, hvor det ble observert spenningspulser før og etter opplading av
kondensatoren. Tidskonstanten til utladningen av pulsen før oppladning av kondensatoren ble målt ved bruk av
oscilloskop for å kunne beregne den totale induktansen i kretsen ved bruk av formel B.1.

L = τ ·R (B.1)

I følge dokumentet til Voltech må sekundærsiden til toroiden kortsluttes ved å lodde viklingsendene sammen, for å
få best mulig måling av lekkasjeinduktansen. Deretter måles induktasnen på primærviklingen.

I denne testen ble altså sekundærviklingen kortsluttet ved å lodde ledningsendene sammen. Deretter ble primærsiden
koblet opp til signalgeneratoren på et oscilloskop, hvor signalgeneratoren ble stilt inn til å gi ut en firkantpuls på
10 kHz, 5 V som høy verdi og 0 V som lav verdi. Tidskonstanten til utladningen av pulsene som ble observert ble
målt ved bruk av manuelle målinger foretatt på oscilloskopet. Etter målingene hadde blitt utført ble loddingen
fjernet slik at sekundærsiden ikke lenger var kortsluttet. Tidskonstantmålingen brukes deretter til å beregne
lekasjeinduktansen.
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Toroidene ble deretter koblet opp som vist i figur B.2.4, hvor det ble målt hvor mye av signalet fra signalgeneratoren
som kom inn på kraftelektronikken. Målinger ble foretatt med flere forskjellige frekvenser, altså hver 0.5 MHz fra
1 MHz til 20 MHz. Signalgeneratoren var stilt inn til å gi ut en sinus med 5 VP−P .

Til slutt ble kraftelektronikken spenningssatt for å se hvordan temperaturutviklingen i toroidene var. Kraftfor-
syningen ble satt til å gi ut 10 V, og maksimalt 8 A. Temperaturen ble målt hvert femte sekund ved bruk av
varmekameraet Fluke PTi120, i totalt 200 sekunder.

Resultat

Tabell B.2.2 viser målingene som ble gjort på de fire kjernene. Tidskonstanten τ finnes ved å måle tiden det tar for
spenningen å lade seg ut fra maksimal spenning til å synke med 63.2 % av Umax−Ustabil. Fra figur B.2.6 kan det
observeres at spenningen synker mot 0 V. Figur B.2.5 kan tidskonstanten for kjerne 1 leses fra tiden ∆x = 31.5 ns.
For å beregne lekkasjeinduktansen benyttes likning B.2 med primær- og sekundærviklingsantall fra tabell B.2.1. R
er den totale motstanden på primærsiden. R1 og R2 er motstanden i primær- og sekundærledningen til kjernen
respektivt, og τ er tidskonstanten beskrevet tidligere. Basert på likning 2.25 i teorikapittelet om transformatorer,
kan en finne den totale motstanden til spolene, Rw i figur 2.1.5. I tillegg vises magnetiseringsinduktansen og
forholdet mellom lekkasjeinduktansen og magnetiseringsinduktansen. Likning B.4 viser formelen som er brukt
for å finne magnetiseringsinduktansen, hvor Lm er magnetiseringsinduktansen, AL er induktansfaktoren hentet
fra databladet til ferritkjernene [33]. Utregning av magnetiseringsinduktansen for kjerne 1 er vist i likning B.5.
Formelen i likning B.4 er hentet fra side 9 i håndboken til Ferroxcube [39].

Kjernenummer R1 [Ω]
Diameter
N1 [mm]

R2 [Ω]
Diameter
N2 [mm]

τ [ns] LL [µH] Lm [µH] LL/Lm [%]

1 0.276 0.58 0.239 1.78 31.5 0.197 8.7 2.26
2 0.383 0.58 0.241 1.78 39.8 0.122 8.7 1.40
3 0.267 0.8 0.243 1.78 126.4 1.399 34.8 4.02
4 0.261 0.8 0.245 1.78 306 3.412 34.8 9.80

Tabell B.2.2: Tabellen viser verdier for å regne ut lekkasjeinduktans
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Figur B.2.5: Figuren viser skopbildet som er brukt til måling og avlesning av tidskonstanten for kjerne 1.
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Figur B.2.6: Figuren viser skopbildet som er brukt til måling og avlesning av tidskonstanten for kjerne 1. I dette
skopbildet er det zoomet ut for å vise sluttverdien til spranget.

LL = τ ·R = τ ·

((
N1

N2

)2

·R2 +R1

)
(B.2)

LL1 = 31.5 · 10−9 ·

((
10

2

)2

· 0.239 + 0.276

)
= 1.969 · 10−7 H = 0.197 µH (B.3)

Lm = AL ·N2
1 (B.4)

Lm1 = AL ·N2
1,1 = 87 · 10−9 · 102 = 8.7 · 10−6 H = 8.7 µH (B.5)

Figur B.2.7 viser resultatet av hvor mye av signalet som ble overført til kraftelektronikken. De markerte verdiene
i plottet viser den maksimale spenningene som ble overført til primærspolene fra signalgeneratoren, gjennom
høypassfilteret og en av transformatorene.
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Figur B.2.8 viser resultatet av temperaturmålingstesten for toroiden når kraftelektronikken ble spenningssatt
med 10 V og strømbegrensning på 8 A. Grafen viser temperaturmålingene for alle toroidene i samme graf, og
kjernenummer, samt konfigurasjon på viklingene er beskrevet i informasjonboksen.
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Figur B.2.7: Grafen viser spenningen over primærspolen for de forskjellige transformatorene ved forskjellige
frekvenser
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Figur B.2.8: Grafen viser temperaturutviklingen i toroidene ved 10 V fra kraftforsyningen.
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Diskusjon

Som vist i tabell B.2.2 er det kjerne 2 som har lavest lekkasjeinduktans, som er ønskelig når det er snakk om
høye frekvenser. Samtidig er det ønskelig med høy magnetiseringsinduktans som kjerne 3 og 4 har for å hindre at
mesteparten av energien til signalet går til å magnetisere toroiden.

Basert på erfaringen til Andy [32] vil en lekkasjeinduktans være god dersom forholdet mellom lekkasjeinduktans
og magnetiseringsinduktans ligger mellom 3 % - 5 %. Dette gjelder hvis viklingene ikke overlapper, hvor en da
kan forvente å få en enda lavere verdi hvis de overlapper. Dette skyldes at det er bedre kobling mellom viklingene
når de overlapper, altså mer av fluksen linker viklingene.

Figur B.2.7 viser at kjerne 2 har høyest spenningstopp, som tyder på at det er denne kjernen som har best
evne til å overføre signalet. Dette er som forventet basert på det lave forholdet mellom lekkasjeinduktansen og
magnetiseringsinduktansen for kjerne 2. Generelt så er ytelsen til kjerne 1 og 2 bedre enn kjerne 3 og 4, selv om
kjerne 3 også har overlappende viklinger. Dette kan skyldes at en mindre andel (ca. 20 %) av sekundærviklingene
til kjerne 3 overlapper primærviklingene, samt at avstanden mellom endene av primær- og sekundærviklingene er
nokså stor som vist i figur B.2.10. En kan altså forvente at koblingen mellom viklingene blir økt på grunn av det
som er av overlapp, men ikke mye på grunn av den store avstanden. Sammenlignet med kjerne 1 og 2 som har
omtrent 30 % overlapp, i tillegg til kortere avstanden mellom endene av viklingene som vist i figur B.2.9.

Figur B.2.9: Bilde av kjerne 1. Figur B.2.10: Bilde av kjerne 3.

Erfaringen til Andy kan stemme basert på målingene vist i figur B.2.7, hvor en ser at en lavere verdi på forholdet
mellom lekkasjeinduktansen og magnetiseringsinduktansen samsvarer med bedre signaloverføring. Det er mulig,
men ikke sikkert at dette forholdstallet kan brukes som en indikator på om viklingsforhold og konfigurasjon, samt
tykkelse på ledningene er bra.

Forskjellen i signaloverføring mellom kjerne 1 og 2, og kjerne 3 og 4 kan komme av sammenhengen beskrevet i
likning 2.17 som står i teorikapittelet. Den gir at en kan forvente omtrent 2 ganger høyere amplitude på signalet
som kommer ut av kjerne 1 og 2, sammenliknet med amplituden som en får fra kjerne 3 og 4. Det er omtrent en
så stor forskjellen i amplitude som blir observert i figur 2.17, som tyder mye på at det er viklingsforholdet som
påvirker mest.

Figur B.2.8 viser at kjerne 2 har hurtigest og størst varmeutvikling, og at kjerne 1 har tregest og lavest
varmeutvikling. Kjerne 3 og 4 har også høy og en generelt hurtig varmeutvikling sammenliknet med kjerne 1 og 2.
Basert på temperaturmålingene vil kjerne 1 være foretrukket å bruke med tanke på at den i tillegg ser ut til å
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stabilisere seg, hvor de tre andre kjernene ikke viser tegn til å stabilisere seg. Fra databaldet [33] er det oppgitt at
den maksimale temperaturen kjernene kan operere ved er 160°C, en temperatur det kan se ut til at kjerne 2 - 4
kommer til å oppnå, og overstige i løpet av kort tid.

Konklusjon

Hovedsaklig på grunn av at kjerne 1 har veldig treg og lav temperaturutvikling med en forsyningsspenning på 10
V, samt at den ser ut til å stabilisere seg tidlig, bestemmes det at den skal brukes videre. Den overfører signalet
fra signalgeneratoren over til kraftelektronikken godt i tillegg. Det anbefales at det blir testet videre om et høyere
eller lavere antall viklinger på primærsiden vil gi bedre resultater, hvor sekundærsiden mest sannsynligvis ikke kan
overstige 2 viklinger. Dette skyldes at 3 viklinger på sekundærsiden samsvarer med høy og rask temperaturutvikling.

Det kan ikke avgjøres om overlappende viklinger gir bedre signaloverføring basert på målingene foretatt, og burde
undersøkes nærmere. Det kan basert på målingen foretatt på kjerne 3 og 4, se ut som om lekkasjeinduktansen
reduseres med overlappende viklinger. Dette vil samsvare med teorien ettersom mer av fluksen fra en av viklingene
vil linke den andre viklingen.
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Testrapport nr. 3

Utdypende test - toroider, 10:2,
overlappende viklinger

Deltakere:

Casper Cappelen

Jonathan Sæthre Ege

Universitetet i Stavanger

01. april 2021
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Utstyr:

• Labforsyning: Aim-TTi QPX1200SP

• Oscilloskop:

– 2 stk Keysight InfiniiVision MSO-X 3012T

– 1 stk Keysight InfiniiVision DSOX3054T

• 5 stk banankabler

• IO2K_LYS

• Testjigg

• FLUKE PTi120 Pocket Thermal Imager (IR-kamera)

– Emissivitet på 0.95 (standard verdi. Målingene tatt kan være feil, men gir et inntrykk av temperatur-
økning)

– Palett: Amber

• Keithley DMM6500 6 1/2 DIGIT MULTIMETER

• Skyvelær

• Sponplate

• C1 = C2 = C3 = C4 = C5 = C6 = 15 pF

• R1 = R2 = R3 = R4 = 12 kΩ

• RL = 1 MΩ

• 2 stk ferritkjerner (Del 1 i deleliste C.4)

Illustrasjoner, kretsskjema og utlegg

Kretsskjema og utlegg for kraftelektronikk revisjon AB fra 2021 kan finnes i vedlegg D.2.

Figur B.3.1: Figuren illustrerer hvordan en toroidkjerne
med ledninger viklet uten overlapp kan se ut.

Figur B.3.2: Figuren illustrerer hvordan en toroidkjerne
viklet med overlapp kan se ut.
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Figur B.3.3: Figuren viser testoppsettet brukt for den lange temperaturtesten.

C3C2C1

R2R1

Toroid  
Primær

Kraftelektronikk 
(Primær)

Kraftelektronikk 
(Sekundær)

Aim-TTi QPX1200SP 
1200 Watt DC Power Supply 

PowerFlex  
60 V MAX, 50 A MAX 

Ke
ys

ig
ht

 In
fin

iiV
is

io
n 

 
M

SO
-X

 3
01

2T

Si
gn

al
ge

ne
ra

to
r

Ref.

HPF Primær

IO2K_LYS

Sponplate

J7 J7 Ledning 
(Kortslutning)

N1:N2

Figur B.3.4: Figuren viser hvordan kretsen ble koblet under den lange temperaturtesten.
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Figur B.3.5: Figuren viser testoppsettet brukt når signalmålinger ble foretatt.
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Figur B.3.6: Figuren viser hvordan kretsen ble koblet under måling av signaler.
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Hensikt

Hensikten med testen var å undersøke valget som ble tatt i test B.2, hvor det ble utført målinger på flere toroider
med forskjellige viklingsforhold og viklingskonfigurasjoner. Det ble avgjort at kjerne 1 med et viklingsforhold på
10:2, hvor viklingene overlapper, var den beste. Figur B.3.1 og figur B.3.2 illustrerer hva som menes med ikke
overlappede viklinger og overlappede viklinger. Det skal derfor undersøkes hvordan signalet fra en signalgenerator
blir overført til lastmotstanden på sekundærsiden som vist i figur B.3.6. En lengre temperaturtest skal også utføres
med én toroid for å få et bedre bilde av temperaturutviklingen dens.

Fremgangsmåte

I testene hvor kraftelektronikken blir spenningssatt, skal den bli spenningssatt med 10 V ettersom temperaturut-
viklingen i toroidene er under kontroll da. Med 24 V vil temperaturutviklingen bli for stor og hurtig, som fører til
at testene ikke kan kjøres for lenge om gangen. Dette er basert på observasjoner som er gjort utenfor testene, og
burde testes nærmere.

Først ble en lengre temperatur test utført på kjerne 1, med testoppsett vist i figur B.3.3, og koblet som i figur
B.3.4. Varmekameraet Fluke PTi120 ble brukt til å måle temperaturen til toroiden hvert minutt frem til og med
20 minutt hadde passert fra kraftelektronikken hadde blitt skrudd på. Deretter ble det foretatt temperaturmålinger
hvert 5. minutt de neste 20 minuttene frem til totalt 40 minutt hadde passert fra kraftelektronikken hadde blitt
skrudd på.

En av de gamle toroidene fra den forrige testen ble viklet opp, og deretter viklet på nytt. Toroidene som ble
testet er listet i tabell B.3.1. Deretter ble motstanden i viklingene og lekasjeinduktansen til den nye viklede
kjernen målt på samme måte som for de andre kjernene i test B.2. Oppsummert så ble sekundærviklingen
kortsluttet ved å lodde ledningsendene sammen. Deretter ble primærsiden koblet opp til signalgeneratoren på
et oscilloskop, hvor signalgeneratoren ble innstilt til å gi ut en firkantpuls på 10 kHz, 5 V som høy verdi og 0
V som lav verdi. Tidskonstanten til utladningen av pulsene som ble observert ble målt ved bruk av manuelle
målinger foretatt på oscilloskopet. Etter målingene hadde blitt utført ble loddingen fjernet slik at sekundærsiden
ikke lenger var kortsluttet. Tidskonstantmålingen brukes deretter til å beregne lekasjeinduktansen. Metoden for å
måle lekasjeinduktansen er basert på oppgave 5.1.2 i ELE200 lab 3, og et skriv av Voltech [38].

Kjernenummer N1 (Primær) N2 (Sekundær) Overlappet AL [nH]
1 10 2 ja

87
4 10 2 ja

Tabell B.3.1: Tabellen viser informasjonen om kjernene og konfigurasjonen til viklingene

Deretter ble kretsen koblet som vist i figur B.3.6, slik at oppsettet ble som vist i figur B.3.5. Som i den forrige
testen skulle det utføres målinger hver 0.5 MHz fra 1 MHz til 20 MHz. Utgangssignalet fra signalgeneratoren ble
stilt inn til å være en sinus på 5 VP−P . Målinger ble foretatt på utgangen av signalgeneratoren, på primærsiden
av begge toroidene, og over last motstanden RL.

Kraftforsyningen ble justert til å kunne gi ut 10 V, og maksimalt 8 A, og deretter påskrudd for å drive kraftelektro-
nikken. Signalgeneratoren justeres til den frekvensen hvor signalstyrken (amplituden) over lastmotstanden RL var
størst. Probene på skopene ble koblet til signalgeneratoren, primærsiden av begge toroidene, lastmotstanden RL,
TP4 på kraftelektronikken (sekundærsiden), og J3-1 på kraftelektronikken (sekundærsiden). Målingene på TP4
skulle vise når svitsjingen i multivibratoren skjer, og målingen på J3-1 skulle vise om det var støy fra datasignalet
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på utgangen av kraftelektronikken. Det ble tatt skopbilder med og uten signalet fra signalgeneratoren.
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Resultat

Tabell B.3.2 viser resultatet av målingene utført på kjerne 4, samt de gamle målingene for kjerne 1 fra test B.2
som sammenlikning. Figur B.3.7 og B.3.8 viser skopbildene som ble tatt under måling av tidskonstantene til
pulsene som oppstod når lekasjeinduktansen til kjerne 4 skulle måles. Figur B.3.9 viser målingene fra den lengre
temperaturtesten utført på kjerne 1. Figur B.3.10 viser målingene som ble gjort for å se hvordan signaloverføringen
fra signalgeneratoren til lastmotstanden RL var. Til slutt viser figur B.3.11 til B.3.14 skopbilder av begge sidene
av begge HPF-ene, samt TP4 og J3-1 på sekundærelektronikken. Bildene viser hvordan spenningene ser ut når
både signalgeneratoren og kraftelektronikken er på, og når bare en av dem er på.

Kjernenummer R1 [Ω]
Diameter
N1 [mm]

R2 [Ω]
Diameter
N2 [mm]

τ [ns] LL [µH] Lm [µH] LL/Lm [%]

1 0.276 0.58 0.239 1.78 31.5 0.197 8.7 2.26
4 0.276 0.58 0.237 1.78 29.3 0.182 8.7 2.09

Tabell B.3.2: Tabellen viser verdier for å regne ut lekkasjeinduktans

Figur B.3.7: Bilde fra oscilloskop brukt til måling av tidskonstanten τ .
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Figur B.3.8: Bilde fra oscilloskop brukt til måling av tidskonstanten τ . Bildet er zoomet ut slik at det er mulig å
se stasjonærverdien til spranget.
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Figur B.3.9: Figuren viser målingene fra temperaturtesten presentert i en graf.
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Figur B.3.10: Figuren viser målinger foretatt med kraftelektronikken av.
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Figur B.3.11: Skopbilde av signal fra signalgenerator (kanal 1, gul), og signal på primærviklingen til primærtoroiden
(kanal 2, grønn). Kraftelektronikken er av. Signalgeneratoren er på.

Figur B.3.12: Skopbilde av signal fra signalgenerator (kanal 1, gul), og signal på primærviklingen til primærtoroiden
(kanal 2, grønn). Kraftelektronikken er på. Signalgeneratoren er på. Det trigges her på kanal 1.

156 av 272 Testrapport side 10 av 15



B.3 Utdypende test - toroider, 10:2, overlappende viklinger Link til Innhold

Figur B.3.13: Skopbilde av signal fra signalgenerator (kanal 1, gul), og signal på primærviklingen til primærtoroiden
(kanal 2, grønn). Kraftelektronikken er på. Signalgeneratoren er på. Det trigges her på kanal 2.

Figur B.3.14: Skopbilde av signal fra signalgenerator (kanal 1, gul), og signal på primærviklingen til primærtoroiden
(kanal 2, grønn). Kraftelektronikken er på. Signalgeneratoren er av.
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Figur B.3.15: Skopbilde av signal på primærviklingen til sekundærtoroiden (kanal 1, gul), signal over lastmot-
standen RL (kanal 2, grønn), signal på TP4 på sekundærkraftelektronikken (kanal 3, blå), og signal på utgangen
(J3-1) av sekundærkraftelektronikken (kanal 4, rosa). Kraftelektronikken er av. Signalgeneratoren er på.
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Figur B.3.16: Skopbilde av signal på primærviklingen til sekundærtoroiden (kanal 1, gul), signal over lastmot-
standen RL (kanal 2, grønn), signal på TP4 på sekundærkraftelektronikken (kanal 3, blå), og signal på utgangen
(J3-1) av sekundærkraftelektronikken (kanal 4, rosa). Kraftelektronikken er på. Signalgeneratoren er på. Kanal 4
har en forskyvning på 8.015 V.

Figur B.3.17: Skopbilde av signal på primærviklingen til sekundærtoroiden (kanal 1, gul), signal over lastmot-
standen RL (kanal 2, grønn), signal på TP4 på sekundærkraftelektronikken (kanal 3, blå), og signal på utgangen
(J3-1) av sekundærkraftelektronikken (kanal 4, rosa). Kraftelektronikken er på. Signalgeneratoren er av. Kanal 4
har en forskyvning på 8.015 V.
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Diskusjon

Fra tabell B.3.2 kan en se at kjerne 1 og 4 har omtrent helt like egenskaper, som viser til at de er viklet omtrent
helt likt.

Figur B.3.9 viser at temperaturutviklingen i kjerne 1 stabiliserer seg på rundt 60 °C etter omtrent 25 minutt. Det
ansees ikke som nødvendig å kjøre enda en temperaturtest på toroiden på sekundærsiden, ettersom strømmene og
spenningene på sekundærelektronikken ikke kommer til å bli noe høyere enn på primærelektronikken. Derfor vil
ikke temperaturutviklingen i sekundærtoroiden bli større enn på primærtoroiden.

Det kan observeres fra figur B.3.10 at spenningen ut fra signalgeneratoren synker med frekvens. Det en og kan
se av figuren er at det er best signaloverføring ved 10.5 MHz. Samtidig som det er best signaloverføring med
den frekvensen, har også signalgeneratoren et merkbart fall i spenning ved den frekvensen. Det en og kan se
er at spenningen inn på primærviklingen til primærtoroiden er 5.7 V i amplitude, selv om spenningen ut fra
signalgeneratoren er 2.2 V i amplitude ved 10.5 MHz. Fallet i spenningen fra signalgeneratoren kommer mest
sannsynligvis av at kretsen prøver å trekke mer strøm ved høyere frekvenser enn det signalgeneratoren klarer å
levere, og skyldes nok effekten av resonans. Signalgeneratoren klarer ikke å levere den strømmen som kretsen
prøver å trekke uten å redusere utgangsspenningen. Det observeres også at spenningen inn på primærtoroiden
flater ut etter det som mistenkes å være en resonansfrekvens, altså 10.5 MHz. Alle observasjonene viser til at vi
har et høypassfilter i kretsen, som stemmer, men at knekkfrekvensen muligens har blitt løftet til omtrent 6.5 MHz
(-3 dB punktet) fra omtrent 1 MHz som er den omtrentlige knekkfrekvensen til høypassfilteret som har blitt laget.
Det er ikke mulig å avgjøre hvor knekkfrekvensen er uten å vite hvilken amplitude den grå grafen stabiliserer seg
ved. Resonanstoppen kommer nok av at det er spoler i kretsen i tillegg til kondensatorene fra høypassfilteret.

Figur B.3.11 til B.3.14 viser skopbilder av hvordan signalet fra signalgeneratoren ser ut forskjellige steder i kretsen
ved en frekvens på 10.5 MHz, med og uten kraftsignalet.

• Med signalgeneratoren på, og kraftelektronikken av, får en omtrent 400 mV ut på RL, og ingenting støy fra
signalet fra signalgeneratoren på utgangen av kraftelektronikken. Dette kan observeres i figur B.3.15.

• Med signalgeneratoren på, og kraftelektronikken på, ser en at spenningen på primærviklingen av primærto-
roiden blir påvirket i stor grad av det induserte kraftsignalet. Det er også tegn til svitsjestøyene som en
kan se i figur B.3.13 hvor spenningen på kanal 2 vrenger seg ved 0-gjennomgang. Derimot er spenningen
ut fra signalgeneratoren uberørt av kraftsignalet. Dette skyldes nok at den overflødige energien enten blir
filtrert bort, eller kortsluttet gjennom signalgeneratoren. Som en vet fra teorien er utgangsimpedansen til en
spenningskilde veldig lav.

På sekundærkraftelektronikken kan en skimte signalet fra signalgeneratoren overlagret på kraftsignalet vist i
kanal 3 i figur B.3.17. For å tydeligere kunne se forskjellen i kraftsignalet med og uten datasignal kan dette
vises i figur B.3.18 og B.3.19, som er utsnitt av B.3.16 og B.3.17 respektivt. Det er fortsatt ikke tegn til
støy fra signalet fra signalgeneratoren på utgangen av sekundærkraftelektronikken, men det er helt klart
svitsjestøy til stedet. Som ved primærviklingen til primærtoroiden ser en at det induserte kraftsignalet på
primærviklingen til sekundærtoroiden er til stedet i stor grad. Det er tegn til forvrengning av spenningen
ved 0-gjennomgang her og. Spenningen over RL er veldig påvirket av kraftsignalet selv etter filtrering.
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Figur B.3.18: Figuren viser et utsnitt av figur B.3.16,
hvor det kan skimtes at signalet fra signalgeneratoren
er overlagret på kraftsignalet (på den blå grafen).

Figur B.3.19: Figuren viser et utsnitt av figur B.3.17,
hvor signalet fra signalgeneratoren ikke lenger er over-
lagret på kraftsignalet (på den blå grafen) siden sig-
nalgeneratoren er av.

• Med signalgeneratoren av, og kraftelektronikken på, er det fortsatt ingen tydelig påvirkning fra kraftsignalet
på inngangen av signalgeneratoren, se figur B.3.14. Som nevnt i forrige punkt, er utgangsimpedansen til en
spenningskilde veldig lav, og det er derfor mulig at signalet har blitt kortsluttet gjennom signalgeneratoren.

Kraftsignalet har ellers et tydelig nærvær over RL. Det er mulig at et filter av høyere orden kan fikse dette.

Konklusjon

Grunnet at temperaturutviklingen stabiliserer seg over en periode på 25 minutt, og i tillegg ikke stiger høyere enn
ca. 60 °C, vil disse kjernene med viklingsforhold 10:2 kunne brukes over lenger tid med forsyningsspenning på 10
V.

Signalet fra signalgeneratoren (datasignalet) vil ikke støye på utgangen av sekundærkraftelektronikken, ekstra
filtrering vil derfor ikke være nødvendig.

Kraftsignalet har veldig høy påvirkning over lastmotstanden RL etter filtrering i høypassfilteret. Dermed må et
annet filter, passivt eller aktivt, brukes i stedet for eller i tillegg til det bidireksjonale høypassfilteret.
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Utstyr:

• Labforsyning: Aim-TTi QPX1200SP

• Oscilloskop:

– 2 stk Keysight InfiniiVision MSO-X 3012T

– 1 stk Keysight InfiniiVision DSOX3054T

• 5 stk banankabler

• IO2K_LYS

• Testjigg

• Keithley DMM6500 6 1/2 DIGIT MULTIMETER

• FLUKE 179 TRUE RMS MULTIMETER

• FLUKE PTi120 Pocket Thermal Imager (IR-kamera)

– Emissivitet på 0.95 (standard verdi. Målingene tatt kan være feil, men gir et inntrykk av temperatur-
økning)

– Palett: Amber

• Skyvelær

• Sponplate

• C1 = C2 = C3 = C4 = C5 = C6 = 15 pF

• R1 = R2 = R3 = R4 = 12 kΩ

• RL = 1 MΩ

• 2 stk ferritkjerner (Del 1 i deleliste C.4)

Illustrasjoner, kretsskjema og utlegg Kretsskjema og utlegg for kraftelektronikk revisjon AB fra 2021 kan
finnes i vedlegg D.2.
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Figur B.4.1: Figuren viser testoppsettet brukt for måling av effekt uten toroider.
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Figur B.4.2: Figuren viser testoppsettet brukt for måling av effekt med toroid tilkoblet.
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Figur B.4.3: Figuren viser koblingen til signaltransformatorene, og hvordan de er koblet til kraftelektronikken.
Multimeter på kraftelektronikksiden er er ekskludert i figuren.
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Hensikt

Hensikten med testen var å sjekke hvor lav spenningen fra kraftforsyningen kunne være for å drive multivibratoren,
og derfor hele kraftelektronikken. I tillegg skulle det bli sett på effekttapet med og uten signaltransformatoren fra
test B.3, ment for FSK-kommunikasjon. Formen på spenningen i resonanstanken til primærnoden skulle sjekkes
ved de forskjellige inngangsspenningene. Resonanstankspenningen ville fungere hovedsaklig som en indikator på
om multivibratoren har startet å oscillere, hvor kraftelektronikken kan bli ødelagt hvis den ikke har startet. I tillegg
skulle formen på spenningen i resonanstanken observeres ved de forskjellige inngangsspenningene for å se om den
blir forvrengt.

Fremgangsmåte

Kretsen ble koblet opp som vist i figur B.4.1. Deretter ble kraftforsyningen stilt inn på 24 V, med strømbegrensning
på 8 A. I tillegg ble proben til oscilloskopet koblet til TP4 og TP5 for å måle spenningen over resonanstanken på
primærsiden. Målingene ble tatt når strømmålingene hadde stabilisert seg. Deretter ble kraftforsyningen skrudd
av, og stilt inn på en spenning 0.5 V lavere, og samme strømbegrensning på 8 A. Målinger ble tatt fra og med 24
V til multivibratoren ikke startet, altså da det ikke var oscillasjoner i målingene over resonanstanken. I tilfelle
hvor det ikke oppsto oscillasjoner i resonanstanken ble kraftforsyningen raskt skrudd av for å unngå å ødelegge
kraftelektronikken. Dette var som følge av at en av transistorene i så fall hadde låst seg som beskrevet i kapittel
3.1.

Tilsvarende ble gjort når signaltransoformatorene var koblet til. Kretsen ble koblet opp som vist i figur B.4.2
og B.4.3. Med bakgrunn i tidligere erfaring ble ikke kraftforsyningen stilt inn på 24 V til å begynne med. Dette
skyldes at stor og rask temperaturutvikling ville oppstått i signaltransformatorene da. Derfor ble kraftelektronikken
stilt inn på 10 V og 8 A strømbegrensning som i test B.3. Målingene ble tatt på samme målepunkter som når
signaltransformatorene ikke var koblet til. Målingene ble tatt med en spenning 0.5 V lavere for hver måling
frem til multivibratoren ikke startet, tilsvarende som da signaltransformatorene ikke var koblet til. Deretter
ble kraftforsyningen stilt inn på 10.5 V, og videre justert opp med 0.5 V, for hver måling. Med en økende
inngangsspenning ble temperaturen sjekket med IR-kameraet for å sørge for at temperaturen ikke ble for høy. Fra
databladet til toroiden brukt for å lage signaltransformatorene, kan den operere med opp til 160 °C. IR-kameraet
brukt kunne ikke måle mer enn 150 °C, og ble da maksimalverdien som bestemte når testen skulle stoppes.

Resultat

Figur B.4.4 - B.4.6 viser de målte og utregnede verdiene grafisk, hvor virkningsgraden er på den loddrette
sekundæraksen. Figur B.4.7 viser virkningsgraden i de forskjellige tilfellene i samme graf. For å regne ut effekttapet
brukes likning B.7, hvor Ptap er effekttapet, Pinn er effekt på inngangen og Put er effekten på utgangen. Effektene
regnes ut ved å bruke likning B.4 hvor P er effekt, U er spenning og I er strøm. Virkningsgraden η regnes ut ved
bruk av likning B.8, hvor Put og Pinn er utgangs- og inngangseffekten utregnet ved bruk av likning B.4. Inngangs-
og utgagnseffekten utregens ved å ta i bruk spenningene og strømmene avlest av multimeter.

P = U · I (B.6)

Ptap = Pinn − Put (B.7)

η =
Put

Pinn
· 100 (B.8)
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Figur B.4.4: Grafen viser de målte effektene på inngang, utgang og det utregnede effekttapet på primæraksen
og den utregnede virkningsgraden på sekundæraksen. Disse målingene ble tatt uten tilkoblet toroid.
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Figur B.4.5: Grafen viser de målte effektene på inngang, utgang og det utregnede effekttapet på primæraksen og
den utregnede virkningsgraden på sekundæraksen. Disse målingene ble tatt med tilkoblet toroid, uten datasignal.
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Figur B.4.6: Grafen viser de målte effektene på inngang, utgang og det utregnede effekttapet på primæraksen
og den utregnede virkningsgraden på sekundæraksen. Disse målingene ble tatt med tilkoblet toroid og datasignal.
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Figur B.4.7: Grafen viser de målte effektene på inngang, utgang og det utregnede effekttapet på primæraksen
og den utregnede virkningsgraden på sekundæraksen. Disse målingene ble tatt med tilkoblet toroid og datasignal.
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Figur B.4.8: Figuren viser spenningen over resonanstanken ved inngangsspenning på 24 V. Uten toroid

Figur B.4.9: Figuren viser spenningen over resonanstanken ved inngangsspenning på 18 V. Uten toroid
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Figur B.4.10: Figuren viser spenningen over resonanstanken ved inngangsspenning på 14 V. Uten toroid

Figur B.4.11: Figuren viser spenningen over resonanstanken ved inngangsspenning på 8.5 V. Uten toroid
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Figur B.4.12: Figuren viser spenningen over resonanstanken ved inngangsspenning på 14 V (kanal 3, blå), og
spenningen over lastmotstanden RL på koblebrettet på sekundærsiden (kanal 2, grønn). Med toroid, Uten data

Figur B.4.13: Figuren viser spenningen over resonanstanken ved inngangsspenning på 8.5 V (kanal 3, blå), og
spenningen over lastmotstanden RL på koblebrettet på sekundærsiden (kanal 2, grønn). Med toroid, Uten data
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Figur B.4.14: Figuren viser spenningen over resonanstanken ved inngangsspenning på 14 V (kanal 3, blå), og
spenningen over lastmotstanden RL på koblebrettet på sekundærsiden (kanal 2, grønn). Med toroid, med data

Figur B.4.15: Figuren viser spenningen over resonanstanken ved inngangsspenning på 8.5 V (kanal 3, blå), og
spenningen over lastmotstanden RL på koblebrettet på sekundærsiden (kanal 2, grønn). Med toroid, med data
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Diskusjon

Fra grafene i figur B.4.4 til B.4.6 kan en tydelig se at alle grafene for effekt blir mindre ved lavere inngangsspenning.
I tillegg blir differansen, altså effekttapet, mellom inn- og utgangseffekt mindre med lavere inngangsspenning.
Som resultat blir virkningsgraden høyere med lavere inngangsspenning, men har et lite fall mot 8.5 V.

Figurene B.4.4 til B.4.6 viser i tillegg at den laveste inngangsspenningen som testen ble utført med er 8.5 V.
Dette skyldes at det ikke oppsto oscillasjoner i resonanstanken når kraftelektronikken ble startet med 8 V. En
kan også se at den maksimale spenningen som ble testet med signaltransformatorer er 14 V. Dette skyldes at
temperaturutviklingen med 14 V ble målt til å være over 150 °C som er maksimal måleverdi for IR-kameraet som
ble brukt. 150 °C er i tillegg nokså nærme maksimal operasjonstemperatur for signaltransformatorene, som er 160
°C.

Fra figur B.4.7 kan en se at virkningsgraden uten signaltransformatorer tilkoblet har sitt maksimum ved 12 V, og
er på omtrent 76 %. Med signaltransformatorene koblet til, er den største virkningsgraden omtrent 72 % uten
datasignalet, og med datasignalet er den største virkningsgraden litt over 72 %. Uten datasignal har systemet
høyest virkningsgrad ved omtrent 10.5 V, mens når datasignalet er skrudd på, har systemet høyest virkningsgrad
ved omtrent 9.5 V. Virkningsgraden er altså større uten tilkoblet signaltransformatorer, og virkningsgraden med
signaltransformatorer er tilnærmet lik både med og uten datasignal. Dette kan tyde på at selve datasignalet ikke
påvirker virkningsgraden, eller at det påvirker i liten grad. Derimot kan signaltransformatorene ha en påvirkning som
resulterer i en virkningsgrad som er nesten 15 % lavere ved 14 V, sammenliknet med når signaltransformatorene
ikke brukes.

Figur B.4.8 til B.4.15 viser at amplituden til spenningen i resonanstanken minker med lavere inngangsspenning. Det
kan observeres knekker nært 0-gjennomgangene, når MOSFET-ene i kraftelektronikken svitsjer. Disse knekkene
blir mer tydelige ved lavere inngangsspenning, ettersom spenningen i resonanstanken blir lavere i amplitude. I og
med at spenningen i resonanstanken ikke er en perfekt sinus, vil dette oppstå en tydelig deformering av spenningen
i resonanstanken (kraftsignalet).

Fra figur B.4.12 til B.4.15 kan svitsjestøyen etter høypassfilteret tydelig observeres. Med en lavere inngangsspenning
blir svitsjestøyen som kommer gjennom høypassfilteret også lavere, men er fortsatt betydelig stor med det filteret
som er brukt.

Konklusjon

Basert på resultatene fra testen bør kraftelektronikken ikke brukes med spenninger lavere enn 8.5 V. 10 V velges
som laveste anbefalte inngangsspenning som kraftelektronikken kan brukes med som en sikkerhetsmargin. Derfor
velges denne nedre grensen på grunn av usikkerhet rundt oppførerselen til elektronikken med forskjellige laster, og
inngangsspenninger rundt 8.5 V. Videre bør det velges andre toroider, eller så bør en form for kjøling legges til,
for å kunne bruke signaltransformatorer med inngangsspenninger høyere enn 14 V.

Virkningsgraden til systemet uten signaltransformatorer endres ikke i stor grad med en inngangsspenning på 8.5 V
til 24 V, når det brukes to lyspærer som last (testjiggen IO2K_LYS). Med denne oppkoblingen blir den maksimale
virkningsgraden omtrent 76 % ved en inngangsspenning på 12 V, og den minimale virkningsgraden omtrent 71 %
ved en inngangsspenning på 8.5 V. Med bruk av signaltransformatorer, vil det derimot oppstå en større forskjell i
virkningsgraden på 12 %, sammenliknet med en forskjell på 5 % uten signaltransformatorer. Med signaltransformator
ble systemet testet med inngangsspenninger mellom 8.5 V og 14 V. I dette området har systemet en maksimal
virkningsgrad på omtrent 72 % ved en inngangsspenning rundt 10 V, og en minimal virkningsgrad på 60 % ved
en inngangsspenning på 14 V. Med spenninger over 14 V vil temperaturen i signaltransformatoren i primærnoden
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bli høyere enn 150 °C.
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Utstyr:

• Labforsyning: Aim-TTi QPX1200SP

• Labforsyning: Aim-TTi PL303QMD-P

• Oscilloskop:

– 2 stk Keysight InfiniiVision MSO-X 3012T

– 1 stk Keysight InfiniiVision DSOX3054T

• IO2K_LYS

• Testjigg

• 2 stk MOSFET-er (del nummer 1, deleliste C.2.1)

• Kondensatorer:

– 2 stk 33 nF THD (del nummer 11, deleliste C.2.1)

– 2 stk 56 nF THD (del nummer 10, deleliste C.2.1)

• 2 stk koblebrett

Illustrasjoner, kretsskjema og utlegg Kretsskjema og utlegg for kraftelektronikk revisjon AB fra 2021 kan
finnes i vedlegg D.2.

Testjigg   
Kraftforsyning

PSU

Bryter Primær Sekundær

T1-GND

T2-PWR

T4-PWR

T3-GND

Sponplate Koblebrett

Koblebrett

Spolene sett fra siden

L2

L1

L1+L2

L1

⏚ IO2K_LYS

Støpsel

Aim-TTi QPX1200SP
1200 Watt DC Power Supply

PowerFlex 
60 V MAX
50 A MAX

L Aim-TTi PL303QMD-P
30V MAX
3 A / 6 A

Figur B.5.1: Figuren viser testoppsettet brukt i testen.
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Koblebrett 

    Koblebrett 

Aim-TTi QPX1200SP
1200 Watt DC Power Supply

PowerFlex 
60 V MAX, 50 A MAX

Kraftelektronikk
(Primær)

Kraftelektronikk
(Sekundær)

J8

J7

Aim-TTi PL303QMD-P
30 V MAX
3 A / 6A

IO2K_LYS

C14

C13

Sponplate

M5

M6

VX

VY

VY

VX

Figur B.5.2: Figuren viser et blokkskjema av testoppsettet, i tillegg kretsskjemaene til koblebrettene.
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Hensikt

Hensikten med testen er å sjekke om/hvordan prinsippet beskrevet i 3.4.2 fungerte i praksis. I tillegg skal
ASK-modulasjonen i praksis sammenliknes med simuleringene av ASK-modulasjonen gjort i E.1.

Fremgangsmåte

Først ble små ledninger loddet på beina til transistorene for å kunne plassere de på et koblebrett. Kretsen ble
deretter koblet opp i henhold til figur B.5.1 og B.5.2 med C13 = C14 = 33 nF . Lengen, L, ble målt til 15.6 mm.
Deretter ble labforsyningen som forsyner kraftelektronikken stilt inn på 10 V med strømbegrensning på 8 A, og
begge forsyningene til koblebrettene ble stilt inn på 5 V med 150 mA strømbegrensning. Videre i testrapporten vil
det refereres til at VX og VY er på eller av. Det som menes når for eksempel VX er på, er at Gate-spenningen
til M5 satt til 5 V. Dette innebærer at kondensatorbenet som er koblet til M5 blir koblet til jord/referansen
til kraftelektronikken gjennom MOSFET-en, ettersom den begynner å lede fra Drain til Source. Når VX er av
refereres det til når Gate-spenningen er 0 V, altså at kondensatorbenet som er koblet til MOSFET-en blir koblet
fra jord/referansen til kraftelektronikken, ettersom MOSFET-en slutter å lede. Tilsvarende gjelder for VY og
koblebrettet med M6. Inngangsstrømmen ble målt i tre tilfeller:

• VX og VY av

• VX på

• VY på

• VX og VY på

Deretter ble spenningene på VX og VY målt i forhold til jord på sekundærsidne ved TP4 og TP5 respektivt med
oscilloskop. Tilfellene som ble målt var:

• VX og VY av

• VX på

• VY på

• resultatet av sekvensen VX på, VY på, VX av

• resultatet av fortsettelsen VX på, VY av

• oppstart VX

• oppstart VY

• Zoomet ut med veksling av VX og VY på

Tilsvarende spenningsmålinger ble tatt på primærsiden.

Kondensatorene ble byttet ut med C13 = C14 = 56 nF , og samme målinger ble tatt som for 33 nF, i tillegg til
strøm- og spenningsmåling med VX og VY av, etter at begge Gate-spenningene hadde vært på samtidig, grunnet
endring i oppførsel etter begge Gate-ene hadde vært på samtidig.
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Resultat

Tabell B.5.1 viser strømmålinger av inngangsstrømmen på primærnoden avhengig av tilstanden til MOSFET-ene
M5 og M6. Skopbildene i figur B.5.3 til B.5.10 viser målinger tatt på sekundærnoden med C13 = C14 = 33 nF .
Videre viser skopbildene i figur B.5.19 til B.5.27 målinger tatt på sekundærnoden med C13 = C14 = 56 nF .
Målinger foretatt på primærnoden med C13 = C14 = 33 nF er vist i figur B.5.11 til B.5.18. Til slutt er målinger
foretatt på primærnoden med C13 = C14 = 56 nF , vist i figur B.5.28 til B.5.34

Det har blitt lagt ved syv bilder av målingene tatt på primærnoden med C13 = C14 = 56 nF , sammenliknet med
de andre målingene hvor det er tatt ti bilder for hver node. Etter at begge MOSFET-ene har vært på samtidig som
i figur B.5.32, endres ikke spenningene på VX og VY seg mer enn 1 V i amplitude fra amplituden de har i figur
B.5.32. Dette gjelder uansett hvordan MOSFET-ene svitsjes etter begge har vært på, og derfor er ikke skopbildene
etter at begge MOSFET-ene har vært på lagt ved. Det ble observert at ved bruk av kondensatorer på 56 nF ble
lysene tydelig dempet når en av MOSFET-ene ble skrudd på, og enda mer dempet når begge MOSFET-ene var
på.

Strøm målt [A] C = 33 nF C = 56 nF
Ingen på 2.85 2.84
Vx på 3.02 3.03
Vy på 3.04 3.03

Begge på 3.09 2.73
Begge av etter begge på 2.85 3.5

Tabell B.5.1: Målte strømmer fra labforsyningen
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Figur B.5.3: scope 0: C = 33 nF, sekundær: Figuren viser et zoomet ut skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn)
og VY (M6: kanal 3, blå). MOSFET-ene blir skrudd på og av i sekvensen VY , VX , VY , VX .

Figur B.5.4: scope 1: C = 33 nF, sekundær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og VY
(M6: kanal 3, blå). VX er av. VY er av
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Figur B.5.5: scope 3: C = 33 nF, sekundær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og VY
(M6: kanal 3, blå). VX er på, VY er av

Figur B.5.6: scope 2: C = 33 nF, sekundær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og VY
(M6: kanal 3, blå). VX er av. VY er på.

183 av 272 Testrapport side 7 av 24



B.5 Test av ASK-prinsipp Link til Innhold

Figur B.5.7: scope 4: C = 33 nF, sekundær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og VY
(M6: kanal 3, blå). Skobbildet viser resultatet av at VX blir slått av etter at VX og VY har vært på.

Figur B.5.8: scope 5: C = 33 nF, sekundær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og VY
(M6: kanal 3, blå). Skobbildet viser resultatet av at VY blir slått av etter at VX og VY har vært på.
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Figur B.5.9: scope 17: C = 33 nF, sekundær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn), VY
(M6: kanal 3, blå) og Gate-spenning på VX (M5: kanal 1, gul). Gate-spenningen trigger på 2.21 V ved positiv
flanke for å vise når VX blir skrudd på.

Figur B.5.10: scope 15: C = 33 nF, sekundær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn), VY
(M6: kanal 3, blå) og Gate-spenning på VY (M6: kanal 1, gul). Gate-spenningen trigger på 2.21 V ved positiv
flanke for å vise når VY blir skrudd på.
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Figur B.5.11: scope 12: C = 33 nF, primær:Figuren viser et zoomet ut skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn)
og VY (M6: kanal 3, blå). MOSFET-ene blir skrudd på og av i sekvensen VY , VX , VY , VX .

Figur B.5.12: scope 6: C = 33 nF, primær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og VY
(M6: kanal 3, blå). VX er av. VY er av
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Figur B.5.13: scope 7: C = 33 nF, primær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og VY
(M6: kanal 3, blå). VX er på, VY er av

Figur B.5.14: scope 8: C = 33 nF, primær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og VY
(M6: kanal 3, blå). VX er av. VY er på.
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Figur B.5.15: scope 10: C = 33 nF, primær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og VY
(M6: kanal 3, blå). Skobbildet viser resultatet av at VX blir slått av etter at VX og VY har vært på.

Figur B.5.16: scope 11: C = 33 nF, primær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og VY
(M6: kanal 3, blå). Skobbildet viser resultatet av at VY blir slått av etter at VX og VY har vært på.
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Figur B.5.17: scope 13: C = 33 nF, primær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn), VY (M6:
kanal 3, blå) og Gate-spenning på VX (M5: kanal 1, gul). Gate-spenningen trigger på 2.21 V ved positiv flanke
for å vise når VX blir skrudd på.

Figur B.5.18: scope 14: C = 33 nF, primær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn), VY (M6:
kanal 3, blå) og Gate-spenning på VY (M6: kanal 1, gul). Gate-spenningen trigger på 2.21 V ved positiv flanke
for å vise når VX blir skrudd på.
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Figur B.5.19: scope 28: C = 56 nF, sekundær: Figuren viser et zoomet ut skopbilde av VX (M5: kanal 2,
grønn) og VY (M6: kanal 3, blå). MOSFET-ene blir skrudd på og av i sekvensen VX , VY , VX , VY .

Figur B.5.20: scope 19: C = 56 nF, sekundær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og
VY (M6: kanal 3, blå). VX er av. VY er av
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Figur B.5.21: scope 20: C = 56 nF, sekundær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og
VY (M6: kanal 3, blå). VX er på, VY er av.

Figur B.5.22: scope 21: C = 56 nF, sekundær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og
VY (M6: kanal 3, blå). VX er av. VY er på.
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Figur B.5.23: scope 22: C = 56 nF, sekundær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og
VY (M6: kanal 3, blå). VX er på. VY er på.

Figur B.5.24: scope 24: C = 56 nF, sekundær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og
VY (M6: kanal 3, blå). Skobbildet viser resultatet av at VX blir slått av etter at VX og VY har vært på.
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Figur B.5.25: scope 25: C = 56 nF, sekundær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og
VY (M6: kanal 3, blå). Skobbildet viser resultatet av at VY blir slått av etter at VX og VY har vært på.

Figur B.5.26: scope 26: C = 56 nF, sekundær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn), VY
(M6: kanal 3, blå) og Gate-spenning på VX (M5: kanal 1, gul). Gate-spenningen trigger på 2.21 V ved positiv
flanke for å vise når VX blir skrudd på.
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Figur B.5.27: scope 27: C = 56 nF, sekundær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn), VY
(M6: kanal 3, blå) og Gate-spenning på VY (M6: kanal 1, gul). Gate-spenningen trigger på 2.21 V ved positiv
flanke for å vise når VX blir skrudd på.

Figur B.5.28: scope 29: C = 56 nF, primær: Figuren viser et zoomet ut skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn)
og VY (M6: kanal 3, blå). MOSFET-ene blir skrudd på og av i sekvensen VX , VY , VX , VY .
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Figur B.5.29: scope 32: C = 56 nF, primær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og VY
(M6: kanal 3, blå). VX er av. VY er av.

Figur B.5.30: scope 33: C = 56 nF, primær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og VY
(M6: kanal 3, blå). VX er på, VY er av.
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Figur B.5.31: scope 34: C = 56 nF, primær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og VY
(M6: kanal 3, blå). VX er av. VY er på.

Figur B.5.32: scope 35: C = 56 nF, primær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn) og VY
(M6: kanal 3, blå). VX er på. VY er på.
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Figur B.5.33: scope 31: C = 56 nF, primær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn), VY (M6:
kanal 3, blå) og Gate-spenning på VX (M5: kanal 1, gul). Gate-spenningen trigger på 2.21 V ved positiv flanke
for å vise når VX blir skrudd på.

Figur B.5.34: scope 30: C = 56 nF, primær: Figuren viser et skopbilde av VX (M5: kanal 2, grønn), VY (M6:
kanal 3, blå) og Gate-spenning på VY (M6: kanal 1, gul). Gate-spenningen trigger på 2.21 V ved positiv flanke
for å vise når VY blir skrudd på.
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Diskusjon

Merk at målinger ble ikke foretatt på sekundærnoden og primærnoden samtidig. Dette skyldes at det oppsto
tydelige endringer i spenningene som ble målt når jordplanene til kortene ble koblet sammen via oscilloskopene.
Dette skjer fordi at det er felles jord i oscilloskopene. I tillegg er jord/referansen til oscilloskopene koblet til
jordkoblingen i bygningen, slik at alle oscilloskop har samme referanse. Selv med bruk av en skilletrafo som ble
brukt for å skille referansene, ble det observert tydelige påvirkninger i kretsene.

Strømmålingene som ble gjort kan finnes i tabell B.5.1, viser at strømmene er omtrent like for tilfellet med 33
nF kondensatorer som for 56 nF kondensatorer. Det er ikke før begge MOSFET-ene har vært på at det oppstår
interessante resultater. Når en av MOSFET-ene er på om gangen vil strømmen inn på kraftelektronikken typisk
øke ser det ut som, og dette gjelder for både 33 nF og 56 nF. Når begge MOSFET-ene er på derimot vil strømmen
minke i tilfellet med 56 nF, og øke i tilfellet med 33 nF. Økningen som observeres med 33 nF er litt høyere når
begge MOSFET-ene er på, sammenliknet når bare én er på. Etter begge MOSFET-ene har blitt avskrudd igjen vil
strømmen med 33 nF returnere til det samme som det som ble observert tidligere når begge var av. Derimot
vil strømmen bli betydelig større inn på kraftelektronikken med kondensatorer på 56 nF, sammenliknet med hva
den var når begge MOSFET-ene var av. Alle strømmene i etterkant vil være annerledes enn de var før begge
MOSFET-ene var på i systemet med 56 nF kondensatorer. Dette gjelder frem til systemet har blitt startet på nytt
ved å skru det av, og deretter på igjen. Dette kan videre ha noe med at lysene blir dempet når MOSFET-ene
svitsjes med 56 nF.

Tilfellet med 33 nF

Figur B.5.3 illustrerer en tenkt datastrøm, hvor begge MOSFET-ene først er av, og spenningen ser ut som i figur
B.5.4. Deretter blir VY skrudd på, slik at spenningene ser ut som i figur B.5.6. VY blir deretter skrudd av igjen,
etterfulgt av at VX blir skrudd på, slik at spenningen blir som i figur B.5.5. Fra figurene kan det observeres at
når en av MOSFET-ene blir svitsjet på, vil spenningen på den motstående siden i resonanstanken øke med 10 V
fra 28 V. I tillegg kan det observeres at spenningen på den siden av resonanstanken med MOSFET-en som blir
påskrudd, blir noe deformert.

Sammenlignes figur B.5.3 med B.5.11 kan det observeres at spenningene VX og VY oppfører seg omtrent motsatt
på primærnoden enn på sekundærnoden. En forskjell er at når amplituden til den ene spenningen i resonanstanken
i primærnoden blir høyere, så blir den andre spenningen lavere i amplitude.

Det er en forskjell i amplitudene mellom figur B.5.11 og figur B.5.12, B.5.13 og B.5.14, hvor amplitudene i
figurene ikke stemmer overens med hverandre. I figur B.5.11 går VX fra omtrent 29 V til omtrent 39 V, hvor
spenningen går fra omtrent 29 V til omtrent 32 V fra figur B.5.12 til figur B.5.13. Videre går spenningen VY i
figur B.5.11 fra 28 V til 38 V, hvor spenningen går fra omtrent 28 V til 31 V fra figur B.5.12 til figur B.5.14.
Hvorfor dette har skjedd er usikkert, og testen burde gjøres en gang til for å verifisere/avkrefte oppførselen.

Grunnen til at begge MOSFET-ene blir skrudd av før en av de blir skrudd på i figur B.5.3, er vist med figur
B.5.7 og B.5.8 som viser målinger fra sekundernoden. I disse figurene kan det observeres at spenningen på den
tilsvarende siden i resonanstanken som blir skrudd av, blir deformert. I tillegg blir oppførselen helt motsatt, altså
at spenningen på motsatt side av resonanstanken blir høyere, i stedet for å bli lavere enn utgangspunktet fra figur
B.5.4. I figur B.5.15 og B.5.16 som er målinger fra primærnoden, er det derimot ikke noen synelig deformering
som resultat av at begge MOSFET-ene har vært på. Oppførselen i disse figurene er faktisk som forventet med
utgangspunkt i hvilken MOSFET som er skrudd på, til tross for deformeringen på sekundærnoden.

Figur B.5.9 og B.5.10 viser hvordan spenningen i sekundærnoden endrer seg i det MOSFET-ene blir skrudd på.
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Spenningene i primernoden i det MOSFET-ene blir skrudd på vises i figur B.5.17 og B.5.18. Disse målingene ble
gjort grunnet det som ble observert i simulering E.1, figur B.5.35. Ved t = 4 ms starter svitsjing av MOSFET-ene
i simuleringen, hvor de går fra begge av, til VY på. Fra figur B.5.35 kan en se at det oppstår store spenningstopper
i det svitsjing starter. Grunnen til at disse målingene ble gjort i praksis er fordi disse spenningstoppene kan være
et problem for kraftelektronikken, og/eller for lesing av data. Fra målingene foretatt så ser det ikke ut som om
disse spenningstoppene er et problem med en inngangsspenning på 10 V. De kan derimot være et problem med
en inngangsspenning på 24 V som i simuleringen og bør derfor undersøkes nærmere.

-100

-50

0

50

100
<V_X2>
<V_Y2>
<V_XY2>

Figur B.5.35: Figuren viser spenningen over sende-/mottaksspolen i resonanstanken i primærnoden (øverste
subplott), og i resonanstanken i sekundærnoden (nederste subplott). Plottet er fra simulering E.1, figur E.1.7.

Tilfellet med 56 nF

Sammenliknet med tilfellet for 33 nF er oppførselen til spenningene i resonanstanken omtrent identisk. Deforme-
ringen når en av MOSFET-ene er på om gangen var mindre sammenliknet med når kondensatorer på 33 nF ble
brukt. I tillegg endres amplituden på spenningene seg mindre ved svitsjing enn med kondensatorer på 33 nF. Noe
annet som er merkverdig, er at det oppstår oscillasjoner (ringing) i sekundærnoden i det en MOSFET blir skrudd
på som en kan se i figur B.5.26 og B.5.34, sammenliknet med når kondensatorer på 33 nF ble brukt.

Videre så har en at spenningen i sekundærnoden endrer seg mindre enn den skulle, hvor den skulle endret seg
like mye som i figur B.5.21 og B.5.22. I stedet blir spenningen endret mindre etter at begge MOSFET-ene har
vært på som en kan se av figur B.5.24 og B.5.25. I tillegg oppstår det oscillasjoner (ringing) på positiv flanke på
den spenningen som er på samme side i resonanstanken som MOSFET-en som forble påskrudd. Oppførselen i
primærnoden er omtrent tilsvarende som på sekundærnoden men uten oscillasjonene. Amplituden til spenningen i
resonanstanken i primærnoden endres ikke mer enn 1 V ved svitsjing. Dette skjer etter at begge MOSFET-ene har
vært på samtidig. Spenningen vil være omtrent identisk med det som er vist i figur B.5.23 og B.5.32, uavhengig
av hvordan MOSFET-ene svitsjes i etterkant.

Konklusjon

Prinsippet for ASK ser ut til å fungere for både 33 nF og 56 nF, men det må forsikres at begge MOSFET-ene brukt
ikke er på samtidig. Hvis MOSFET-ene blir skrudd på samtidig, vil spenningene i resonanstanken i sekundærnoden
bli deformert, i tillegg vil systemet med 56 nF ikke kunne kommunisere med ASK uten at kraftelektronikken startes
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på nytt. En av forskjellene i systemet som var avhengig av kondensatorverdiene var amplituden til spenningene
VX og VY i resonanstanken i primærnoden, som endrer seg motsatt av hverandre. Endringen i spenningene fra
tilstanden hvor begge MOSFET-ene var av, til én av de var på, var 10 V med kondensatorer på 33 nF. Når
kondensatorer på 56 nF brukes, var endringen i spenningene på 3 V. En observasjon som ble gjort ved bruk av
kondensatorer på 56 nF, var at lyspærene som ble brukt som last ble dempet ved svitsjing av MOSFET-ene. Dette
indikerer at det kan oppstå problemer med å drive en last på en pålitelig måte når kondensatorer på 56 nF brukes.
Det anbefales derfor å ikke bruke kondensatorverdier som er 56 nF eller høyere. Med kondensatorverdier lavere enn
33 nF vil muligens endringen i spenningene i resonanstanken bli større under svitsjing basert på observasjonene.
Større endringer i spenning i resonanstanken kan føre til uønsket oppførsel, og bør undersøkes nærmere om verdier
lavere enn 33 nF skal bli tatt i bruk. Videre anbefales det å undersøke bruken av kondensatorer med kapasitans
mellom de som er blitt brukt, som for eksempel 47 nF.

200 av 272 Testrapport side 24 av 24



B.6 Test av strøm- og spenningsmåling med PAC1710 Link til Innhold

Testrapport nr. 6

Test av strøm- og spenningsmåling med
PAC1710

Deltakere:

Casper Cappelen

Jonathan Sæthre Ege

Universitetet i Stavanger

28. april 2021

201 av 272 Testrapport side 1 av 13



B.6 Test av strøm- og spenningsmåling med PAC1710 Link til Innhold

Utstyr:

• STM32F3Discovery montert på STM32F3 DISCOVERY SHIELD

• Oscilloskop: Keysight InfiniiVision DSOX3054T

• IO2K_LYS (figur B.6.3)

• Effektmotstand, 2.54 Ω (Resultat av parallellkobling av flere effektmotstander.)

Programvare:

• STM32CubeIDE 1.4.0

Programfiler:

• Prosjektfiler til bruk med STMCube

Illustrasjoner, kretsskjema og utlegg

Kretsskjema og utlegg for kraftelektronikk revisjon AB fra 2021 kan finnes i vedlegg D.2. Videre kan kretsskjema
og utlegg for sensorkortet, Gifu, revisjon AA finnes i vedlegg D.3.

Testjigg    
 
 
 
 
 
 
 
 

STM32F3 DISCOVERY  

SHIELD

Artekit

 
 
 
 

Spolene sett fra siden

Støpsel

Aim-TTi QPX1200SP 
1200 Watt DC Power Supply 

PowerFlex  
60 V MAX 
50 A MAX 

L

STM32F3 DISCOVERY  

SHIELD 

Artekit

STM32F3DISCOVERY

A

V

STM32F3DISCOVERY

Kraftforsyning 
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Bryter Primær Sekundær

T1-GND

T2-PWR

T4-PWR

T3-GND

Sponplate

LAST

AV

PC
USART/USB  

(USART2)

USART/USB  
(USART2)

PC

Sensorkort (Gifu)

Sensorkort (Gifu)

Figur B.6.1: Figuren viser hvordan testoppsettet var i denne testen.
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Figur B.6.2: Figuren viser hvordan testoppsettet i figur B.6.1 ble koblet.

L2

L1

L1+L2

L1

⏚ IO2K_LYS

Figur B.6.3: Figuren viser lasten IO2K_LYS.
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Figur B.6.4: Figuren viser det grafiske brukergrensesnittet med fanen for styring av systemet oppe.

Hensikt

Hensikten med testen var å teste funksjonen til sensoren PAC1710, samt tilhørende kode for å presentere strøm-
og spenningsmålingene. Tilhørende kode innebærer kode som er skrevet for mikrokontrolleren for å instruere
sensoren om å foreta målinger, lese målingene ut fra sensoren, kommunisere målingene videre til det grafiske
brukergrensesnittet (WPC Interface), og mottak, konvertering, og presentasjon av målingene i det grafiske
brukergrensesnittet. I tillegg skulle det sjekkes hvor nøyaktige målingene var, og hvorvidt det var nødvendig med
justeringer i konverteringen fra digital måleverdi til strøm og spenning.

Fremgangsmåte

Systemet ble koblet som illustrert i figur B.6.1 og B.6.2, men med sensorkortet Gifu koblet til en node om gangen.
Dette skyldes at det ikke var laget mer enn et kort før testen ble utført, men det ville ha blitt brukt to kort
samtidig hvis det var tilgjengelig. Som last ble først begge lyspærene på IO2K_LYS brukt, hvor det ble tatt
målinger av spenning og strøm på både primær- og sekundærnoden. Etterpå ble lasten byttet ut med en motstand
på 2.54 Ω, og de samme målingene ble tatt igjen. Strømforsyningen ble først satt til 24 V, og målinger ble foretatt
for hver 0.5 V til og med 8.5 V.

For å lese av sensormålingene ble det grafiske brukergrensesnittet, WPC Interface, som ble laget i denne
oppgaven brukt. Mikrokontrolleren med Gifu montert ble koblet til en PC med det grafiske brukergrensesnittet,
og brukergrensesnittet ble koblet til mikrokontrolleren. Via brukergrensesnittet ble automatiske sensormålinger
aktivert ved å trykke på knappen ”Read sensors” markert med 1 i figur B.6.4, og målingene ble deretter observert
fra presentasjonen av målingene (markert med 2. i figur B.6.4), som viser nåværende måling.

Resultat

Figur B.6.5 til B.6.12 viser resultatene fra strøm- og spenningsmålingene foretatt med de to forskjellige lastene.
Avviket er beregnet ved bruk av formel B.9. I disse grafene er multimetermålingene presentert som blå grafer,
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sensormålingene som oransje grafer, og avvikene er presentert som grå grafer.

Avvik = måling PAC1710 −måling Multimeter (B.9)

Figur B.6.5
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Figur B.6.6
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Figur B.6.7
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B.6 Test av strøm- og spenningsmåling med PAC1710 Link til Innhold

Figur B.6.8
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B.6 Test av strøm- og spenningsmåling med PAC1710 Link til Innhold

Figur B.6.9
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B.6 Test av strøm- og spenningsmåling med PAC1710 Link til Innhold

Figur B.6.10

210 av 272 Testrapport side 10 av 13



B.6 Test av strøm- og spenningsmåling med PAC1710 Link til Innhold

Figur B.6.11
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B.6 Test av strøm- og spenningsmåling med PAC1710 Link til Innhold

Figur B.6.12
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B.6 Test av strøm- og spenningsmåling med PAC1710 Link til Innhold

Diskusjon

Det kan observeres fra grafene at hovedtendensen er at avvikene minker når måleverdien minker i amplitude.
Denne trenden viser seg ikke i figur B.6.7, hvor avviket omtrent holdes konstant, men har én relativt stor spiker.
Avvik i spenningsmålingene ligger i området 0.055 V til 0.28 V, og avvik i strømmålinger ligger i område 0.14
A til 0.55 A. Målingene er altså nokså nøyaktige i og med at avvikene er veldig små i forhold til amplituden til
målingene. På tross av dette er målingene ganske unøyaktige sammenliknet med laveste måleverdi som er omtrent
19.5 mV og 7.81 mA, basert på utregninger gjort i delkapittel 3.6. Målefeilen i spenning ligger mellom 2.8 og
14.5 ganger større en minste måleverdi, videre er målefeilen i strømmålingene mellom 7 og 28.5 ganger større en
minste måleverdi. Denne feilen kan komme av kraftelektronikken som generelt sett genererer mye støy, og i tillegg
kan det komme av at sensoren ikke er koblet nær nok motstanden det måles over.

Konklusjon

Hovedtendensen er at avvikene minker når måleverdien minker i amplitude. Avvik i spenningsmålingene ligger i
området 0.055 V til 0.28 V, og avvik i strømmålinger ligger i område 0.14 A til 0.55 A. Målefeilen i spenning
ligger mellom 2.8 og 14.5 ganger større en minste måleverdi, videre er målefeilen i strømmålingene mellom 7 og
28.5 ganger større en minste måleverdi. Det er mulig å bruke PAC1710 for å bestemme node, basert på fortegnet
til strømmen. Ellers er det applikasjonen som avgjør om nøyaktigheten er akseptabel.
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B.7 Tilleggstest Link til Innhold

Testrapport nr. 7

Tilleggstest

Deltakere:

Casper Cappelen

Universitetet i Stavanger

7. mai 2021
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B.7 Tilleggstest Link til Innhold

Utstyr:

• 2 stk STM32F3Discovery montert på STM32F3 DISCOVERY SHIELD

• 2 stk Bluetooth modul

• 1 stk sensorkort: Gifu

• Oscilloskop: Keysight InfiniiVision DSOX3054T

• Labforsyning: Aim-TTi QPX1200SP

• Labforsyning med 2 utganger: Aim-TTi PL303QMD-P

• IO2K_LYS

• 1 stk kraftelektronikkk 2021: Tottori

• 1 stk selvviklet transformator med viklingsforhold 10 : 2 med overlappede viklinger

• 1 stk kraftelektronikk 2017: IO2K_PROT1

• Testjigg

• FLUKE 179 TRUE RMS MULTIMETER
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B.7 Tilleggstest Link til Innhold

Hensikt

Hensikten med testen var å fylle i tester som manglet fra tidligere tester. De testene som skulle utføres var:

• Strømtrekk til µC

• Frekvens uten sekundærnode

Fremgangsmåte

Strømtrekk til µC

Mikrokontrollerene sine 5 V pinner ble koblet til hvert sitt ampermeter, og hver sin positive utgang på labforsyningen
Aim-TTi PL303QMD-P. Jordutgangene ble koblet til hver sin mikrokontroller. Spenningen ble satt til 5 V med
150 mA strømbegrensning.

Frekvens uten sekundærnode

Testen ble gjennomført for Tottori med toroid, Tottori uten toroid, og IO2K_PROT1 ved inngangsspenning satt
til 10 V og 24 V med 8 A strømbegrensning. Fremgangsmåten blir beskrevet i et generelt tilfelle: Koblet opp
kraftelektronikk med kun primærnode. Spenningssatte kretsen, og foretok frekvensmåling over resonanstanken.
For Tottori med toroid tilkoblet, blir også høypassfilteret koblet opp, og motstand på motsatt side av toroiden blir
kortsluttet til jord med en ledning, for å etterlikne kortslutningen som skjer gjennom en signalgenerator som er av.

Resultat

Resultatet til størmtrekket er presentert i tabell B.7.1.

Strømtrekk mikrokontroller
Primærnode [mA] Sekundærnode [mA]

83.6 - 92.3 83.2 - 93.2

Tabell B.7.1: Strømtrekk fra mikrokontroller

Resultatene er presentert i figur B.7.1 til B.7.6
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B.7 Tilleggstest Link til Innhold

Figur B.7.1: Tottori med toroid, 10 V

Figur B.7.2: Tottori med toroid, 24 V
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B.7 Tilleggstest Link til Innhold

Figur B.7.3: Tottori uten toroid, 10 V

Figur B.7.4: Tottori uten toroid, 24 V
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B.7 Tilleggstest Link til Innhold

Figur B.7.5: IO2K_PROT1, 10 V

Figur B.7.6: IO2K_PROT1, 24 V

Konklusjon

Strømtrekket til mikrokontrollerne var mellom 83.2 og 93.2, og en strømbegrensning på 100 mA er godt nok.
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B.7 Tilleggstest Link til Innhold

Frekvensen for Tottori uten tilkoblet toroid og IO2K_PROT1 var mellom 130 kHz og 131 KHz. Frekvensen for
Tottori med tilkoblet toroid var noe lavere, rundt 119 kHz. Dette stemmer med teorien om at frekvensene synker
med sekundærside koblet til.
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Vedlegg C

Komponentlister
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C.1 Tottori revisjon AA Link til Innhold

C.1 Tottori revisjon AA

# Skjemasymbol Verdi Navn Beskrivelse Produsent Varenummer Butikk Antall

1 M1, M2 FDD86250
Power MOSFET, N Channel,
150 V, 50 A, 0.0184 ohm,
TO-252 (DPAK), Surface Mount

ON SEMICONDUCTOR 2083237 Farnell 2

2 M3, M4 SI4848DY-T1-GE3
Power MOSFET, N Channel,
150 V, 2.7 A, 0.068 ohm,
NSOIC, Surface Mount

VISHAY 2709456 Farnell 2

3 D1, D2, D3, D4 18 V MMSZ4705T1G

Zener Single Diode,
Voltage Regulator, 18 V,
500 mW, SOD-123,
5 %, 2 Pins, 150 °C

ON SEMICONDUCTOR 2463570 Farnell 4

4 R1, R2 470 kΩ CRGH1206F470K

SMD Chip Resistor,
470 kohm, ± 1%, 500 mW,
1206 [3216 Metric],
Thick Film, General Purpose

TE CONNECTIVITY 2332175 Farnell 2

5 R3 100 kΩ CRGH1206F470K

SMD Chip Resistor,
470 kohm, ± 1%, 500 mW,
1206 [3216 Metric],
Thick Film, General Purpose

TE CONNECTIVITY 2332175 Farnell 2

6 R4, R6 4.7 kΩ MCWF12P4701FTL

SMD Chip Resistor,
4.7 kohm, ± 1%, 500 mW,
1206 [3216 Metric],
Thick Film, General Purpose

MULTICOMP PRO 2694481 Farnell 2

7 R5 10 kΩ MCWF12P1002FTL

SMD Chip Resistor,
10 kohm, ± 1%, 500 mW,
1206 [3216 Metric],
Thick Film, General Purpose

MULTICOMP PRO 2694438 Farnell 1

8 R7, R8, R9, R10 4.7 Ω RCS12064R70FKEA

SMD Chip Resistor,
4.7 ohm, ± 1%, 500 mW,
1206 [3216 Metric],
Thick Film, High Power, Anti-Surge

VISHAY 3235301 Farnell 4

9 R11 5 mΩ MC1225R005F301KACTE0000

WRIS-PWMC
High Power Current Sensing,
Wide Terminal, SMT-Chip,
5 mohm, ± 1%, 3 W, 1225,
Metal Plate Resistors

Würth Elektronik Group 581070763005 Würth 1

10 C1, C7, C8, C11 56 nF MXXP010563K310ACPP55004
WCAP-FTXX Film Capacitors,
X2, Boxed THT, Polypropylene,
± 10%, 310 V(AC)

Würth Elektronik Group 890334023017 Würth 4

11 C2, C3 33 nF MX2P015333K275ASPB16000
WCAP-FTXX Film Capacitors,
X2, Boxed THT, Polypropylene,
± 10%, 310 V(AC)

Würth Elektronik Group 890334025006 Würth 2

12 C4, C12 680 µF ASEH140681M035DVCTGE000

WCAP-ASLL
Aluminum Electrolytic Capacitors
Low Impedance, V-Chip SMT, ± 20%,
6.3 – 450 V(DC)

Würth Elektronik Group 865060562010 Würth 2

13 C5, C6 5.6 nF MX2P010562K275ASPB15000
WCAP-FTXX Film Capacitors,
X2, Boxed THT, Polypropylene,
± 10%, 310 V(AC)

Würth Elektronik Group 890334023002 Würth 2

14 C9, C10 22 nF MX2P010223K275ASPB15000
WCAP-FTXX Film Capacitors,
X2, Boxed THT, Polypropylene,
± 10%, 310 V(AC)

Würth Elektronik Group 890334023011 Würth 2

15 L1, L2 33 µH
WE-HCI SMT, Flat Wire,
High Current Inductor, Shielded,
13.2 mOhm, MnZn

Würth Elektronik Group 74435583300 Würth 2

16 L_P 5.8 µH

53 x 53 x 6.5 mm, Qi,
18 A, 12 mOhm, 300 W
Litzwire

Spolen er ikke tegnet inn i
kretsskjemaet. Den kobles til J2.

Würth Elektronik Group 760308102142 Würth 1

Delelisten fortsetter på neste side.
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C.1 Tottori revisjon AA Link til Innhold

Fortsettelsen av delelisten fra forrige side.

# Skjemasymbolnavn Verdi Navn Beskrivelse Produsent Varenummer Butikk Antall

17 J1, J7, J8

WR-TBL Series 2534,
3.31 to 0.0509 (mm²), 24 A, 750 V
Rising Cage Clamp, 2 pins, 20 mOhm,
pitch: 7.62 mm

Würth Elektronik Group 691253410002 Würth 3

18 J2

WR-TBL Series 2196,
8.37 to 0.326 (mm²), 57 A, 300 V
Rising Cage Clamp, 2 pins, 20 mOhm,
pitch: 10.16 mm

Würth Elektronik Group 691219610002 Würth 1

19
JMP1, JMP2,
JMP3, JMP4

WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header,
2 pins, single row, straight, 3 A,
500 V, 20 mOhm, Pitch 2.54 mm

Würth Elektronik Group 61300211121 Würth 4

20
TP1, TP4, TP5, TP6,
TP7, TP8, TP10, TP11,
TP12

WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header,
1 pins, single row, straight, 3 A,
500 V, 20 mOhm, Pitch 2.54 mm

Würth Elektronik Group 61300111121 Würth 9

21 TP2, TP3, TP13, TP14 20-313143
PCB Test Point, White,
Through Hole Mount, 1.32 mm,
Phosphor Bronze, Tin Plated Contacts

VERO 8731225 Farnell 4

22
SH1, SH2, SH3, SH4,
SH5, SH6

SH står for short (kortslutning)
Den består av to via-er, med en
ledning loddet mellom dem.

6

23 149061

PCB, Plain, Epoxy Glass Composite,
1.6mm, 457mm x 305mm,
Double sided copper clad
epoxy glass FR4,
copper: 305 g/m sq (1oz/ft2)

GSPK CIRCUITS 149061 Farnell 1

Tabell C.1.1
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C.2 Tottori revisjon AB

# Skjemasymbol Verdi Navn Beskrivelse Produsent Varenummer Butikk Antall

1 M1, M2 FDD86250
Power MOSFET, N Channel,
150 V, 50 A, 0.0184 ohm,
TO-252 (DPAK), Surface Mount

ON SEMICONDUCTOR 2083237 Farnell 2

2 M3, M4 SI4848DY-T1-GE3
Power MOSFET, N Channel,
150 V, 2.7 A, 0.068 ohm,
NSOIC, Surface Mount

VISHAY 2709456 Farnell 2

3 D1, D2, D3, D4 18 V MMSZ4705T1G

Zener Single Diode,
Voltage Regulator, 18 V,
500 mW, SOD-123,
5 %, 2 Pins, 150 °C

ON SEMICONDUCTOR 2463570 Farnell 4

4 R3, R5 470 kΩ CRGH1206F470K

SMD Chip Resistor,
470 kohm, ± 1%, 500 mW,
1206 [3216 Metric],
Thick Film, General Purpose

TE CONNECTIVITY 2332175 Farnell 2

5 R4 100 kΩ CRGH1206F470K

SMD Chip Resistor,
470 kohm, ± 1%, 500 mW,
1206 [3216 Metric],
Thick Film, General Purpose

TE CONNECTIVITY 2332175 Farnell 2

6 R7, R10 4.7 kΩ MCWF12P4701FTL

SMD Chip Resistor,
4.7 kohm, ± 1%, 500 mW,
1206 [3216 Metric],
Thick Film, General Purpose

MULTICOMP PRO 2694481 Farnell 2

7 R1 10 kΩ MCWF12P1002FTL

SMD Chip Resistor,
10 kohm, ± 1%, 500 mW,
1206 [3216 Metric],
Thick Film, General Purpose

MULTICOMP PRO 2694438 Farnell 1

8 R2, R6, R8, R9 4.7 Ω RCS12064R70FKEA

SMD Chip Resistor,
4.7 ohm, ± 1%, 500 mW,
1206 [3216 Metric],
Thick Film, High Power, Anti-Surge

VISHAY 3235301 Farnell 4

9 R11 5 mΩ MC1225R005F301KACTE0000

WRIS-PWMC
High Power Current Sensing,
Wide Terminal, SMT-Chip,
5 mohm, ± 1%, 3 W, 1225,
Metal Plate Resistors

Würth Elektronik Group 581070763005 Würth 1

10
C9, C10,
C11, C12

56 nF MXXP010563K310ACPP55004
WCAP-FTXX Film Capacitors,
X2, Boxed THT, Polypropylene,
± 10%, 310 V(AC)

Würth Elektronik Group 890334023017 Würth 4

11 C7, C8 33 nF MX2P015333K275ASPB16000
WCAP-FTXX Film Capacitors,
X2, Boxed THT, Polypropylene,
± 10%, 310 V(AC)

Würth Elektronik Group 890334025006 Würth 2

12 C5, C6 680 uF ASEH140681M035DVCTGE000

WCAP-ASLL
Aluminum Electrolytic Capacitors
Low Impedance, V-Chip SMT, ± 20%,
6.3 – 450 V(DC)

Würth Elektronik Group 865060562010 Würth 2

13 C3, C4 5.6 nF MX2P010562K275ASPB15000
WCAP-FTXX Film Capacitors,
X2, Boxed THT, Polypropylene,
± 10%, 310 V(AC)

Würth Elektronik Group 890334023002 Würth 2

14 C1, C2 22 nF MX2P010223K275ASPB15000
WCAP-FTXX Film Capacitors,
X2, Boxed THT, Polypropylene,
± 10%, 310 V(AC)

Würth Elektronik Group 890334023011 Würth 2

15 L1, L2 33 uH
WE-HCI SMT, Flat Wire,
High Current Inductor, Shielded,
13.2 mOhm, MnZn

Würth Elektronik Group 74435583300 Würth 2

16 L_P 5.8 uH

53 x 53 x 6.5 mm, Qi,
18 A, 12 mOhm, 300 W
Litzwire

Spolen er ikke tegnet inn i
kretsskjemaet. Den kobles til J2.

Würth Elektronik Group 760308102142 Würth 1

Delelisten fortsetter på neste side.
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C.2 Tottori revisjon AB Link til Innhold

Fortsettelsen av delelisten fra forrige side.

# Skjemasymbolnavn Verdi Navn Beskrivelse Produsent Varenummer Butikk Antall

17 J1, J7, J8

WR-TBL Series 2534,
3.31 to 0.0509 (mm²), 24 A, 750 V
Rising Cage Clamp, 2 pins, 20 mOhm,
pitch: 7.62 mm

Würth Elektronik Group 691253410002 Würth 3

18 J2

WR-TBL Series 2196,
8.37 to 0.326 (mm²), 57 A, 300 V
Rising Cage Clamp, 2 pins, 20 mOhm,
pitch: 10.16 mm

Würth Elektronik Group 691219610002 Würth 1

19
JMP1, JMP2,
JMP3, JMP4

WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header,
2 pins, single row, straight, 3 A,
500 V, 20 mOhm, Pitch 2.54 mm

Würth Elektronik Group 61300211121 Würth 4

20
TP1, TP4, TP5, TP6,
TP7, TP8, TP10, TP11,
TP12

WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header,
1 pins, single row, straight, 3 A,
500 V, 20 mOhm, Pitch 2.54 mm

Würth Elektronik Group 61300111121 Würth 9

21 TP2, TP3, TP13, TP14 20-313143
PCB Test Point, White,
Through Hole Mount, 1.32 mm,
Phosphor Bronze, Tin Plated Contacts

VERO 8731225 Farnell 4

22
SH1, SH2, SH3, SH4,
SH5, SH6

SH står for short (kortslutning)
Den består av to via-er, med en
ledning loddet mellom dem.

6

23 149061

PCB, Plain, Epoxy Glass Composite,
1.6mm, 457mm x 305mm,
Double sided copper clad
epoxy glass FR4,
copper: 305 g/m sq (1oz/ft2)

GSPK CIRCUITS 149061 Farnell 1

Tabell C.2.1
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C.3 Gifu revisjon AA Link til Innhold

C.3 Gifu revisjon AA

# Skjemasymbolnavn Verdi Navn Beskrivelse Produsent Varenummer Butikk Antall

1 U1 PAC1710-1-AIA-TR
Current Sensor, Power Calculation,
360 µA, DFN, 10 Pins, 3 V, 5.5 V

MICROCHIP 2362015 Farnell 1

2 R1 470 kΩ 2
3 R2, R3, R4 10 kΩ 3
4 R5 300 Ω 1
5 R6 750 Ω 1
6 R7 2 kΩ 1
7 R8 3.6 kΩ 1
8 R9 9.1 kΩ 1
9 R10 20 kΩ 1

10 R11 5 mΩ MC1225R005F301KACTE0000

WRIS-PWMC
High Power Current Sensing,
Wide Terminal, SMT-Chip,
5 mohm, ± 1%, 3 W, 1225,
Metal Plate Resistors

Würth Elektronik Group 581070763005 Würth 1

11 D1 5.2 V UFZVFHTE-175.1B
Zener Single Diode, 5.2 V,
500 mW, SOD-323FL,
2 Pins, 150 °C

ROHM 3497195 Farnell 1

12 JMP1, JMP2, JMP3
WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header,
2 pins, single row, straight, 3 A,
500 V, 20 mOhm, Pitch 2.54 mm

Würth Elektronik Group 61300211121 Würth 3

13 MB1
WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header,
1 pins, single row, straight, 3 A,
500 V, 20 mOhm, Pitch 2.54 mm

Würth Elektronik Group 61300111121 Würth 16

14 S1
WS-DITV Compact THT
with Flat Actuator 2.54 mm, 6 poles,

Würth Elektronik Group 418117170906 Würth 1

15 J1, J2, J3
WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header,
1 pins, single row, straight, 3 A,
500 V, 20 mOhm, Pitch 2.54 mm

Würth Elektronik Group 61300111121 Würth 8

16 J4, J5 2

17
DFN-10 to DIP Adapter
(3mm x 3mm - P0.50)
Pack of 4

DFN-10 to DIP Adapter
(3mm x 3mm - P0.50),
breakout boards for a DFN-10,
Dimensions 14.12 × 14.30 × 0.10 mm

Artekit Labs Artekit Labs 1

Tabell C.3.1
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C.4 Dataelektronikk - delvis Link til Innhold

C.4 Dataelektronikk - delvis

# Skjemasymbolnavn Verdi Navn Beskrivelse Produsent Varenummer Butikk Antall

1 T1 TN23/14/7-4C65
Transformer Cores, Toroid,
4C65, 55.8 mm, 30.9 mm²,
A_L = 87 nH, µ_i = 125

FERROXCUBE 180009 Farnell 1

2 R1, R2 12 kΩ 2
3 C1, C2, C3 15 pF 3

4 U1
Signalkilde
Operasjonsforsterker?

1

5
6

Tabell C.4.1
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D.1 Tottori revisjon AA

Figur D.1.1: Kretsskjema av kraftelektronikken (Tottori)
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D.1 Tottori revisjon AA Link til Innhold

Figur D.1.2: Utlegg av kraftelektronikken (Tottori), topplag uten jordplan.

230 av 272



D.1 Tottori revisjon AA Link til Innhold

Figur D.1.3: Utlegg av kraftelektronikken (Tottori), bunnlag uten jordplan.
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D.1 Tottori revisjon AA Link til Innhold

Figur D.1.4: Utlegg av kraftelektronikken (Tottori), topplag med jordplan.
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D.1 Tottori revisjon AA Link til Innhold

Figur D.1.5: Utlegg av kraftelektronikken (Tottori), bunnlag med jordplan.
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D.2 Tottori revisjon AB

Figur D.2.1: Kretsskjema av kraftelektronikken (Tottori)
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D.2 Tottori revisjon AB Link til Innhold

Figur D.2.2: Utlegg av kraftelektronikken (Tottori), topp- og bunnlag uten jordplan.
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D.2 Tottori revisjon AB Link til Innhold

Figur D.2.3: Utlegg av kraftelektronikken (Tottori), topplag uten jordplan.
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D.2 Tottori revisjon AB Link til Innhold

Figur D.2.4: Utlegg av kraftelektronikken (Tottori), topplag med jordplan.
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D.2 Tottori revisjon AB Link til Innhold

Figur D.2.5: Utlegg av kraftelektronikken (Tottori), bunnlag uten jordplan.
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D.2 Tottori revisjon AB Link til Innhold

Figur D.2.6: Utlegg av kraftelektronikken (Tottori), bunnlag med jordplan.
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D.3 Gifu revisjon AA Link til Innhold

D.3 Gifu revisjon AA

RES
(5%)

SMBus Address

0 1001_100(r/w)

100 1001_101(r/w)

180 1001_110(r/w)

300 1001_111(r/w)

430 1001_000(r/w)

560 1001_001(r/w)

750 1001_010(r/w)

1270 1001_011(r/w)

1600 0101_000(r/w)

2000 0101_001(r/w)

2700 0101_010(r/w)

3600 0101_011(r/w)

5600 0101_100(r/w)

9100 0101_101(r/w)

20000 0101_110(r/w)

Open 0011_000(r/w)

Figur D.3.1: Kretsskjema av sensorelektronikken (Gifu)

Figur D.3.2: Utlegg av sensorelektronikken (Gifu), topplag og bunnlag uten jordplan.
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D.3 Gifu revisjon AA Link til Innhold

Figur D.3.3: Utlegg av sensorelektronikken (Gifu), topplag uten jordplan.

Figur D.3.4: Utlegg av sensorelektronikken (Gifu), topplag med jordplan.
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D.3 Gifu revisjon AA Link til Innhold

Figur D.3.5: Utlegg av sensorelektronikken (Gifu), bunnlag uten jordplan.

Figur D.3.6: Utlegg av sensorelektronikken (Gifu), bunnlag med jordplan.
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Link til Innhold

Vedlegg E

Simuleringer

Vedlegg Testnr. Tittel på test

E.1 1 Simulering av ASK og konvoluttdetektor i kraftelektronikken

2

3

4

5

6

7

8

9

Tabell E.0.1: Oversikt over simuleringene.
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E.1 Simulering av ASK og konvoluttdetektor i kraftelektronikken Link til Innhold

Simulering nr. 1

Simulering av ASK og konvoluttdetektor
i kraftelektronikken

Deltakere:

Jonathan Sæthre Ege

Universitetet i Stavanger

20. april 2021
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E.1 Simulering av ASK og konvoluttdetektor i kraftelektronikken Link til Innhold

Utstyr/Programvare:

• MATLAB R2020b Update 3 (9.9.0.1538559) 64-bit

– Simulink 10.2

∗ Simscape 5.0
∗ Simscape Electrical 7.4
∗ Simulink-modellen i filen ASK.slx

Illustrasjoner, kretsskjema og utlegg

Simulink-modellen brukt er gitt i deler i figur E.1.1 til E.1.4.

SENDE-/MOTTAKSSPOLE

DC FORSYNING ->

PRIMÆRNODE

L_F1
33 uH

L_F2
33 uH

C_F
1.36 mF

V_Y1V_X1

[DCVInnprim]

[DCIInnprim]

f(x) = 0

L1: 5.8 uH
L2: 5.8 uH
k: 0.999

C_P
0.29 uF

V_X1

V_Y1 V_Y2

V_X2

C_P9
47 nF

C_P10
47 nF

PD1 PD2

M2

V
_i

n

M1

Multivibrator_Primær

V_Y1V_X1

DC V_Inn

DC I_Inn

Figur E.1.1: Figuren viser den delen av Simulink-modellen med primærnoden og sende/mottaksspolene (dette er
de samme spolene som i figur E.1.2). Kondensatorer for å sende data fra primærnoden med ASK er legt inn, men
har blitt kommentert ut (de påvirker ikke kretsen).
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E.1 Simulering av ASK og konvoluttdetektor i kraftelektronikken Link til Innhold

<-LASTEN

SEKUNDÆRNODE

L_F3
33 uH

L_F4
33 uH

C_F1
1.36 mF

V_Y2V_X2

V_X2 V_Y2

Load
10 kOhm

[DCVInnsek]

[DCIInnsek]

C_P1
0.29 uF

C_P3 C_P2

SD1 SD2

M2

V
_i

n

M1

Multivibrator_Sekundær

DC I_Inn

DC V_Inn

SENDE-/MOTTAKSSPOLE

L1: 5.8 uH
L2: 5.8 uH
k: 0.999

V_X1

V_Y1 V_Y2

V_X2

Figur E.1.2: Figuren viser den delen av Simulink-modellen med skundærnoden og sende/mottaksspolene (dette
er de samme spolene som i figur E.1.1).
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E.1 Simulering av ASK og konvoluttdetektor i kraftelektronikken Link til Innhold

ASK DEMODULATOR
KONVOLUTTDETEKTOR

Envelope Detector

V_f: 1 V

Resistor23
200 kOhm

C_P4
2 nF

primær scope1

[PRIM_DATA_IN]

V_X1

[V_X1]

Resistor26
10 kOhm

C_P7
3.183 nF

C_P8
3.183 nF

Resistor27
100 kOhm

[PRIM_DATA_IN]

PRIM_DATA_IN

Data_Inn1 Data_Inn2 Data_Inn3 Data_Inn4

Figur E.1.3: Figuren viser den delen av Simulink-modellen med konvoluttdetektoren.
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E.1 Simulering av ASK og konvoluttdetektor i kraftelektronikken Link til Innhold

ASK MODULATOR

SD1 SD2

> 0. 004> 0. 008

SEK_DATA_OUT

[SEK_DATA_OUT]

Square Sek

SEK_DATA_OUT

Figur E.1.4: Figuren viser den delen av Simulink-modellen med ASK-modulatoren.
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E.1 Simulering av ASK og konvoluttdetektor i kraftelektronikken Link til Innhold

Hensikt

Hensikten med simuleringen er å få innsikt i hvordan amplitudemodulasjon av kraftsignalet fungerer, og hvordan
det vil kunne se ut i praksis. I tillegg skal det og bli sett på hvordan en kan gjenskape det originale datasignalet
ved bruk av en konvoluttdetektor.

Fremgangsmåte

Modellen som er vist i deler i figur E.1.1 til E.1.4 lages i Simulink. MOSFET-ene begynner å svitsje ved t = 4 ms.
Da er det C_P2 som først kobles til jord, altså kondensatoren koblet til V_Y i sekundærnoden.

Inngangen til schmitt-triggeren må utsettes for en spenning over 0.5 V for å gi ut en logisk 1, og mindre en -0.5
V for å gi ut en logisk 0.

Det kjøres to simuleringer, en hvor C_P2 og C_P3 er 33 nF, og en hvor de er 56 nF. Disse kondensatorverdiene
ble valgt siden disse er tilgjengelige for praktisk testing.

Resultat

Figur E.1.5 til E.1.10 viser plottene fra simuleringen som ble gjort når C_P2 og C_P3 i figur E.1.2 hadde verdien
56 nF.

Figur E.1.11 til E.1.16 viser plottene fra simuleringen som ble gjort når C_P2 og C_P3 i figur E.1.2 hadde
verdien 33 nF.
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E.1 Simulering av ASK og konvoluttdetektor i kraftelektronikken Link til Innhold
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<V_X1>
<V_Y1>
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# 10-3
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4
SEK_DATA_OUT
<PRIM_DATA_IN>

Figur E.1.5: Subplottet oppe og i midten viser spenningene VX1 og VY 1 i resonanstanken i primærnoden. Figuren
viser også datasignalet sent fra sekundærnoden (SEK_DATA_OUT), gjennom ASK-modulatoren i subplottet
nederst. Det nederste subplottet viser også datasignalet mottatt på primærnoden (PRIM_DATA_IN), etter
demodulering i konvoluttdetektoren.
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<V_X2>
<V_Y2>

Figur E.1.6: Subplottet oppe og i midten viser spenningene VX2 og VY 2 i resonanstanken i sekundærnoden.
Figuren viser også datasignalet sent fra sekundærnoden (SEK_DATA_OUT), gjennom ASK-modulatoren i
subplottet nederst. Det nederste subplottet viser også datasignalet mottatt på primærnoden (PRIM_DATA_IN),
etter demodulering i konvoluttdetektoren.

-100

-50

0

50

100
<V_X2>
<V_Y2>
<V_XY2>

Figur E.1.7: Figuren viser spenningen over sende-/mottaksspolen i resonanstanken i primærnoden (øverste
subplott), og i resonanstanken i sekundærnoden (nederste subplott).
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Figur E.1.8: Figuren
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E.1 Simulering av ASK og konvoluttdetektor i kraftelektronikken Link til Innhold

Figur E.1.9: Figuren viser tidsintervallet t = 3.95 ms til t = 4.1 ms, hvor en av kondensatorene brukt for ASK
kommunikasjon blir koblet til jord ved t = 4 ms for første gang. Før det tidspunktet har ingen av kondensatorene
vært koblet til jord.
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4 5 6 7 8 9 10 11 12

# 10-3

0

2

4

SEK_DATA_OUT
<PRIM_DATA_IN>

-5

0

5

10

15

Data_Inn3

Data_Inn3

0

50

100
<V_X1>
Data_Inn1

0

50

100
Data_Inn1
Data_Inn2
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Figur E.1.10: Figuren viser tidsintervallet t = 6.5 ms til t = 7 ms. Her kan en se overgangen fra en logisk 0-er
til en 1-er, og tilbake til en 0-er i datasignalet.
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Videre kommer figurene av plottene hvor C_P2 og C_P3 = 33 nF.
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<V_Y1>

0

50

100
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# 10-3

0
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4
SEK_DATA_OUT
<PRIM_DATA_IN>

Figur E.1.11: Subplottet oppe og i midten viser spenningene VX1 og VY 1 i resonanstanken i primærnoden.
Figuren viser også datasignalet sent fra sekundærnoden (SEK_DATA_OUT), gjennom ASK-modulatoren i
subplottet nederst. Det nederste subplottet viser også datasignalet mottatt på primærnoden (PRIM_DATA_IN),
etter demodulering i konvoluttdetektoren.
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0
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Figur E.1.12: Subplottet oppe og i midten viser spenningene VX2 og VY 2 i resonanstanken i sekundærnoden.
Figuren viser også datasignalet sent fra sekundærnoden (SEK_DATA_OUT), gjennom ASK-modulatoren i
subplottet nederst. Det nederste subplottet viser også datasignalet mottatt på primærnoden (PRIM_DATA_IN),
etter demodulering i konvoluttdetektoren.
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Figur E.1.13: Figuren viser spenningen over sende-/mottaksspolen i resonanstanken i primærnoden (øverste
subplott), og i resonanstanken i sekundærnoden (nederste subplott).
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Figur E.1.14: Figuren
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Figur E.1.15: Figuren viser tidsintervallet t = 3.95 ms til t = 4.1 ms, hvor en av kondensatorene brukt for ASK
kommunikasjon blir koblet til jord ved t = 4 ms for første gang. Før det tidspunktet har ingen av kondensatorene
vært koblet til jord.
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E.1 Simulering av ASK og konvoluttdetektor i kraftelektronikken Link til Innhold

0

50

100
Data_Inn1
Data_Inn2
Data_Inn3

-5

0

5

10

15

Data_Inn3

Data_Inn3

0

50

100
<V_X1>
Data_Inn1

4 5 6 7 8 9 10 11 12
# 10-3

0

2

4
SEK_DATA_OUT
<PRIM_DATA_IN>

Figur E.1.16: Figuren viser tidsintervallet t = 6.5 ms til t = 7 ms. Her kan en se overgangen fra en logisk 0-er
til en 1-er, og tilbake til en 0-er i datasignalet.

Diskusjon

I figur E.1.5 og E.1.6, og i figur E.1.11 og E.1.12 kan en se at amplituden til spenningen på hver side av
resonanstanken endres avhengig av hvilken kondensator som er koblet til jord. I tillegg ser en at den samme
nodespenningen (V_X eller V_Y) endres likt/samtidig i primær- sekundærnoden.

I figur E.1.5 og E.1.11 ser det ut til å være uønsket, eller støyete respons i overgangen fra ”begge kondensatorene
ikke koblet til jord” til ”en av kondensatorene koblet til jord”. Men etterhvert oppfører systemet seg som forventet,
og data som blir sendt inn, tolkes korrekt på utgangen.

Det samme som ble observert i figur E.1.5 og E.1.11 i avsnittet over, kommer også frem av figur E.1.8, E.1.9 og
E.1.10, samt figur E.1.14, E.1.15 og E.1.16.

En forsinkelse i det mottatte datasignalet i forhold til datasignalet som ble sendt kan tydelig bli observert i figur
E.1.9 og E.1.15.
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Subplottet over det nederste subplottet i figur E.1.10 og E.1.16 viser hvordan konvoluttdetektoren følger toppene til
spenning V_X i primærnoden. Fra subplottet nest øverst kan det observeres at spenningen inn på schmitt-triggeren
varierer rundt 0 V. Amplituden på denne spenningen ser ut til å være lavere med 33 nF kondensatorene enn med
de som er 56 nF. Denne amplitude forskjellen ser også ut til å gjelde spenningstoppen som vises når MOSFET-ene
først begynner å svitsje.

Når det blir sendt en 1-er kan det observeres av alle figurene utenom E.1.7 og E.1.13, at amplituden til V_X er
høyere enn amplituden til V_Y i begge resonanstankene.

Fra figur E.1.10 og E.1.16 kan det se ut som om spenningen i det nest øverste subplottet beveger seg mot 0 V
over tid. Dette kan indikere at data bør sendes kontinuerlig for å ikke få feil. Med en Schmitt-trigger vil ikke dette
være et problem så lenge nivået for en logisk 1 ligger over 0 V et sted. På samme måte bør nivået for en logisk 0
ligge under 0 V et sted. Støymarginene avhenger av den praktiske kretsen.

Konklusjon

ASK er en alternativ metode for å overføre data. Overføringshastigheten er avhengig av frekvensen til spenningen
i resonanstanken. Dette ettersom konvoluttdetektoren nytter spenningstoppene for å reprodusere datasignalet
som ble sendt. Det kan se ut som om kondensatorer på 33 nF og 56 nF kan brukes for å oppnå denne typen
kommunikasjon med kraftelektronikken i dette prosjektet. Det burde bli undersøkt om kondensatorer med verdier
over, i mellom, eller under de som ble prøvd ut her kan egne seg bedre.

Når kondensatoren koblet til V_Y kobles til jord, vil amplituden på V_Y bli lavere, og amplituden på V_X bli
høyere. Det motsatte er tilfelle når kondensatoren koblet til V_X kobles til jord.

Det vil være en forsinkelse i datasignalet som produseres av konvoluttdetektoren sammenliknet med datasignalet
som ble sendt. Dette burde ikke påvirke noe annet enn overføringshastigheten.

En schmitt-trigger burde bli tatt i bruk sammen med konvoluttdetektoren for å gjenskape det originale datasignalet.
Grensene som bestemmer når en logisk 1 eller 0 skal produseres bør bli funnet under design av kretsen.
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F.1 Møte med WPC Link til Innhold

F.1 Møte med WPC

Møte: WPC_1 Sted: Teams-møte
Dato: 2021-02-11

Tidspunkt: 10:30 - 11:30

Deltakere: Jonathan Sæthre Ege Forfall:
Casper Cappelen
Geir Olav Gyland

Saker

Sak 1: Generelt

Qi bruker ASK kommunikasjon, som er billig men tregt. Ikke brukende for hurtig regulering på grunn av høy
forsinkelse. To metoder for kraftoverføring ble tatt opp, close coupling og resonans. Close coupling gir bedre
kontroll på magnetfelt, det blir brukt en helt «ren» sinus, noe som tillater høyhastighets kommunikasjon (Mega).
Resonans begynner å bli en ting mer og mer. Blir for eksempel brukt for lading av bil (ca. 78 kHz). Problemer
med harmonisk med denne metoden. Dette kan gjøre kommunikasjon problematisk. Bluetooth og ASK blir ofte
brukt. Begge er billige, men sistnevnte er treg.

Halv-duplex burde vurderes sterkt med vår metode (FSK). Sende annen hver periode, eller halv-periode, muligens
legge søkelys på å sende hele datapakker. Unngå 0-gjennomgang på grunn av støy fra svitsjing, muligens ikke
et problem med veldig høye frekvenser. Bør skyve FSK frekvens så nærme 20 MHz som mulig, grunnet mindre
støy i dette område, og på grunn av økt avstand fra kraftsignalfrekvensen. På RF-siden av signaltrafoen bør et
båndpassfilter brukes for å fjerne HF støy fra svitsjing av kraftsignal. Diode for å kutte topper vil forårsake mer
støy.

Sak 2: Endring i nåværende krets

Legg gjerne inn signaltransformatoren i serie med parallellkondensatoren. Bruk toroid ferrittringkjerne, 4A11 eller
4C65 (helst denne som har lavere permeabilitet) som signaltrafo. 4A11 bør nok ha 2-3 turns mot resonanstanken,
og (4)6-7 mot RF/data kilde. 4C65 trenger nok flere turns på grunn av lavere permeabilitet.

Operasjonsforsterker (OPF) bør kunne levere 10-talls mA. Eksempel på en brukende OPF er LMH6655. Ønsker
i hvert fall 10 V inn på signaltrafoen (RF-siden). Oppsettet vil hovedsakelig resultere i en strømendring på
sende/mottakerspolen (altså i resonanstankene), og en spenningsendring på RF-siden av signaltrafo.

Vedtak

Spørsmål angående ledning brukt sammen med 4A11 og 4C65, hel kjerne eller flerleder? Litz?
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F.2 Filer av kretsskjema, utlegg, og kode Link til Innhold

F.2 Filer av kretsskjema, utlegg, og kode

Vedlegget inneholder filer som er innebygd i dokumentet, og kan lastes ned ved å venstretrykke, høyretrykke, eller
eventuelt dobbelttrykke på stiftene:

Koden til mikrokontrollerene, og det grafiske brukergrensesnittet, WPC Interface:

• Hent kode i 7z.-arkiv

• Hent kode i zip.-arkiv

Kretsskjema og utlegg for Tottori og Gifu:

• Hent kretsskjema og utlegg i 7z.-arkiv

• Hent kretsskjema og utlegg i zip.-arkiv
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Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.informationcenter/1.4.0.202007081208





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.cdt.core/.log





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.rse.core/.log





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.rse.core/initializerMarks/org.eclipse.rse.internal.core.RSELocalConnectionInitializer.mark





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.rse.ui/.log





WPC Interface/obj/Debug/WPC Interface.csproj.CopyComplete





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/content/net45/_._
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WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/content/portable-net451+win81/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/content/portable-win81+wp81+wpa81/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/content/sl4/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/content/sl5/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/content/win8/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/content/wp8/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/content/wpa81/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/net40/ensureRedirect.xml





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/net45/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+sl4+win8+wp71+wpa81/ensureRedirect.xml





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+sl4+win8+wp8+wpa81/ensureRedirect.xml





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+sl4+win8/ensureRedirect.xml





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+sl5+win8+wp8+wpa81/ensureRedirect.xml





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+win8+wp8+wpa81/ensureRedirect.xml





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+win8/ensureRedirect.xml





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net45+win8+wp8+wpa81/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net45+win8+wpa81/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net451+win81+wpa81/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net451+win81/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-win81+wp81+wpa81/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/sl4-windowsphone71/ensureRedirect.xml





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/win8/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/wp8/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/wpa81/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Build.1.0.14/content/net40/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Build.1.0.14/content/netcore45/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Build.1.0.14/content/portable-net40+win8+sl4+wp71+wpa81/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Build.1.0.14/content/sl4-windowsphone71/_._





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Build.1.0.14/content/sl4/_._
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Mikrokontrollerkode/.metadata/.ide.log

2020-11-05 12:54:05,271 [INFO] Activator:178 - 



2020-11-05 12:54:05,287 [INFO] Activator:179 - !SESSION log4j initialized








Mikrokontrollerkode/.metadata/.log

!SESSION 2020-11-05 12:53:22.224 -----------------------------------------------

eclipse.buildId=Version 1.4.0

java.version=1.8.0_252

java.vendor=AdoptOpenJDK

BootLoader constants: OS=win32, ARCH=x86_64, WS=win32, NL=no_NO

Command-line arguments:  -os win32 -ws win32 -arch x86_64



!ENTRY com.st.stm32cube.ide.mcu.informationcenter 1 1 2020-11-05 12:54:05.261

!MESSAGE Log4j initialized with config file C:\Users\Caspe\OneDrive\Prosjekt\Niluja\Lokalt styresystem STM32Cube IDE_sensor\.metadata\.log4j.xml



!ENTRY com.st.stm32cube.ide.mcu.ide 1 1 2020-11-05 12:54:11.636

!MESSAGE Started RMI Server, listening on port 41337



!ENTRY com.st.stm32cube.ide.mcu.ide 4 4 2020-11-05 12:54:11.995

!MESSAGE com.st.stm32cube.ide.mcu.ide/META-INF/version/build_ref file not found, build reference will not be reported into properties








Mikrokontrollerkode/.metadata/.log4j.xml

 
     
         
         
         
         
         
         
             
        
    
     
         
         
    







Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.cdt.make.core/specs.c









Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.cdt.make.core/specs.cpp



    
    
    Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.cdt.make.core/specs.cpp
    
    


Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.cdt.make.core/specs.cpp






Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.resources/.projects/RemoteSystemsTempFiles/.markers.snap





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.resources/.projects/RemoteSystemsTempFiles/.syncinfo.snap





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.resources/.root/.indexes/properties.index





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.resources/.root/.markers.snap





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.resources/.safetable/org.eclipse.core.resources





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.resources/0.snap





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.runtime/.settings/com.st.stm32cube.ide.mcu.ide.oss.prefs

eclipse.preferences.version=1

project_presentation/setHierarchicalMode=false








Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.runtime/.settings/org.eclipse.core.resources.prefs

eclipse.preferences.version=1

version=1








Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.runtime/.settings/org.eclipse.rse.core.prefs

activeuserprofiles=DESKTOP-HR6BTF5;Team

eclipse.preferences.version=1

org.eclipse.rse.systemtype.local.systemType.defaultUserId=Caspe








Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.runtime/.settings/org.eclipse.rse.ui.prefs

eclipse.preferences.version=1

org.eclipse.rse.preferences.order.connections=DESKTOP-HR6BTF5.Local








Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.runtime/.settings/org.eclipse.ui.navigator.prefs

eclipse.preferences.version=1

org.eclipse.ui.navigator.ProjectExplorer.activatedExtensions=org.eclipse.cdt.make.ui.makeTargets.content\=true;org.eclipse.ui.navigator.resourceContent\=true;org.eclipse.cdt.ui.navigator.content\=true;org.eclipse.ui.navigator.resources.workingSets\=true;org.eclipse.team.ui.patchSyncNavigatorContent\=true;org.eclipse.team.ui.resourceContent\=true;org.eclipse.ui.navigator.resources.nested.nestedProjectContentProvider\=true;org.eclipse.remote.ui.navigatorContent.connections\=true;

org.eclipse.ui.navigator.ProjectExplorer.filterActivation=\:org.eclipse.rse.project.filters.RemoteSystemsProjects\:org.eclipse.ui.navigator.resources.filters.startsWithDot\:org.eclipse.cdt.ui.navigator.filters.AnonymousStructFilter\:org.eclipse.ui.navigator.resources.nested.HideTopLevelProjectIfNested\:org.eclipse.ui.navigator.resources.nested.HideFolderWhenProjectIsShownAsNested\:org.eclipse.cdt.ui.navigator.filters.ForwardDeclarationFilter\:








Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.runtime/.settings/org.eclipse.ui.prefs

eclipse.preferences.version=1

showIntro=false








Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.rse.core/profiles/PRF.desktop-hr6btf5_32622/FP.local.files_0/node.properties

# RSE DOM Node

00-name=DESKTOP-HR6BTF5\:local.files

01-type=FilterPool

03-attr.default=true

03-attr.deletable=true

03-attr.id=local.files

03-attr.nonRenamable=false

03-attr.owningParentName=null

03-attr.release=200

03-attr.singleFilterStringOnly=false

03-attr.singleFilterStringOnlyESet=false

03-attr.stringsCaseSensitive=true

03-attr.supportsDuplicateFilterStrings=false

03-attr.supportsNestedFilters=true

03-attr.type=default

06-child.00000.00-name=My Home

06-child.00000.01-type=Filter

06-child.00000.03-attr.default=false

06-child.00000.03-attr.filterType=default

06-child.00000.03-attr.id=My Home

06-child.00000.03-attr.nonChangable=false

06-child.00000.03-attr.nonDeletable=false

06-child.00000.03-attr.nonRenamable=false

06-child.00000.03-attr.promptable=false

06-child.00000.03-attr.relativeOrder=0

06-child.00000.03-attr.release=200

06-child.00000.03-attr.singleFilterStringOnly=false

06-child.00000.03-attr.stringsCaseSensitive=false

06-child.00000.03-attr.stringsNonChangable=false

06-child.00000.03-attr.supportsDuplicateFilterStrings=false

06-child.00000.03-attr.supportsNestedFilters=true

06-child.00000.06-child.00000.00-name=C\:\\Users\\Caspe\\*

06-child.00000.06-child.00000.01-type=FilterString

06-child.00000.06-child.00000.03-attr.default=false

06-child.00000.06-child.00000.03-attr.string=C\:\\Users\\Caspe\\*

06-child.00000.06-child.00000.03-attr.type=default

06-child.00001.00-name=Drives

06-child.00001.01-type=Filter

06-child.00001.03-attr.default=false

06-child.00001.03-attr.filterType=default

06-child.00001.03-attr.id=Drives

06-child.00001.03-attr.nonChangable=false

06-child.00001.03-attr.nonDeletable=false

06-child.00001.03-attr.nonRenamable=false

06-child.00001.03-attr.promptable=false

06-child.00001.03-attr.relativeOrder=0

06-child.00001.03-attr.release=200

06-child.00001.03-attr.singleFilterStringOnly=false

06-child.00001.03-attr.stringsCaseSensitive=false

06-child.00001.03-attr.stringsNonChangable=false

06-child.00001.03-attr.supportsDuplicateFilterStrings=false

06-child.00001.03-attr.supportsNestedFilters=true

06-child.00001.06-child.00000.00-name=*

06-child.00001.06-child.00000.01-type=FilterString

06-child.00001.06-child.00000.03-attr.default=false

06-child.00001.06-child.00000.03-attr.string=*

06-child.00001.06-child.00000.03-attr.type=default








Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.rse.core/profiles/PRF.desktop-hr6btf5_32622/H.local_16/node.properties

# RSE DOM Node

00-name=Local

01-type=Host

03-attr.description=

03-attr.hostname=LOCALHOST

03-attr.offline=false

03-attr.promptable=false

03-attr.systemType=org.eclipse.rse.systemtype.local

03-attr.type=Local

06-child.00000.00-name=Local Connector Service

06-child.00000.01-type=ConnectorService

06-child.00000.03-attr.group=Local Connector Service

06-child.00000.03-attr.port=0

06-child.00000.03-attr.useSSL=false

06-child.00000.06-child.00000.00-name=Local Files

06-child.00000.06-child.00000.01-type=SubSystem

06-child.00000.06-child.00000.03-attr.hidden=false

06-child.00000.06-child.00000.03-attr.type=local.files

06-child.00000.06-child.00000.06-child.00000.00-name=DESKTOP-HR6BTF5___DESKTOP-HR6BTF5\:local.files

06-child.00000.06-child.00000.06-child.00000.01-type=FilterPoolReference

06-child.00000.06-child.00000.06-child.00000.03-attr.refID=local.files

06-child.00000.06-child.00001.00-name=Local Shells

06-child.00000.06-child.00001.01-type=SubSystem

06-child.00000.06-child.00001.03-attr.hidden=false

06-child.00000.06-child.00001.03-attr.type=local.shells








Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.rse.core/profiles/PRF.desktop-hr6btf5_32622/node.properties

# RSE DOM Node

00-name=DESKTOP-HR6BTF5

01-type=Profile

03-attr.defaultPrivate=true

03-attr.isActive=true

05-ref.00000=FP.local.files_0

05-ref.00001=H.local_16








Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.ui.ide/dialog_settings.xml

 
	 
		 
	







Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.ui.workbench/workingsets.xml

 
 







Mikrokontrollerkode/.metadata/version.ini

#Thu Nov 05 12:53:50 CET 2020

org.eclipse.core.runtime=2

org.eclipse.platform=4.13.0.v20190916-1045








Mikrokontrollerkode/.project

 
	 final_v2_Bachelor
	 
	 
	
	 
		 
			 org.eclipse.cdt.managedbuilder.core.genmakebuilder
			 clean,full,incremental,
			 
			
		
		 
			 org.eclipse.cdt.managedbuilder.core.ScannerConfigBuilder
			 full,incremental,
			 
			
		
	
	 
		 com.st.stm32cube.ide.mcu.MCUProjectNature
		 org.eclipse.cdt.core.cnature
		 com.st.stm32cube.ide.mcu.MCUCubeIdeServicesRevAProjectNature
		 com.st.stm32cube.ide.mcu.MCUManagedMakefileProjectNature
		 com.st.stm32cube.ide.mcu.MCUEndUserDisabledTrustZoneProjectNature
		 com.st.stm32cube.ide.mcu.MCUSingleCpuProjectNature
		 com.st.stm32cube.ide.mcu.MCURootProjectNature
		 org.eclipse.cdt.managedbuilder.core.managedBuildNature
		 org.eclipse.cdt.managedbuilder.core.ScannerConfigNature
	







Mikrokontrollerkode/.settings/language.settings-Tanja.xml

 
	 
		 
			 
			 
			 
			 
			 
				 
				 
			
		
	
	 
		 
			 
			 
			 
			 
			 
				 
				 
			
		
	







Mikrokontrollerkode/.settings/language.settings.xml

 
    	
     
        		
         
            			
             
            			
             
            			
             
            			
             
            			
             
                				
                 
                				
                 
                			
            
            		
        
        	
    
    	
     
        		
         
            			
             
            			
             
            			
             
            			
             
            			
             
                				
                 
                				
                 
                			
            
            		
        
        	
    
    







Mikrokontrollerkode/Debug/final_v2_Bachelor.bin





Mikrokontrollerkode/Debug/final_v2_Bachelor.elf





Mikrokontrollerkode/Debug/final_v2_Bachelor.list



final_v2_Bachelor.elf:     file format elf32-littlearm



Sections:

Idx Name          Size      VMA       LMA       File off  Algn

  0 .isr_vector   00000194  08000000  08000000  00010000  2**0

                  CONTENTS, ALLOC, LOAD, READONLY, DATA

  1 .text         000034ec  08000198  08000198  00010198  2**3

                  CONTENTS, ALLOC, LOAD, READONLY, CODE

  2 .rodata       00000158  08003688  08003688  00013688  2**3

                  CONTENTS, ALLOC, LOAD, READONLY, DATA

  3 .ARM.extab    00000000  080037e0  080037e0  0002006c  2**0

                  CONTENTS

  4 .ARM          00000000  080037e0  080037e0  0002006c  2**0

                  CONTENTS

  5 .preinit_array 00000000  080037e0  080037e0  0002006c  2**0

                  CONTENTS, ALLOC, LOAD, DATA

  6 .init_array   00000004  080037e0  080037e0  000137e0  2**2

                  CONTENTS, ALLOC, LOAD, DATA

  7 .fini_array   00000004  080037e4  080037e4  000137e4  2**2

                  CONTENTS, ALLOC, LOAD, DATA

  8 .data         0000006c  20000000  080037e8  00020000  2**2

                  CONTENTS, ALLOC, LOAD, DATA

  9 .bss          00000054  2000006c  08003854  0002006c  2**2

                  ALLOC

 10 ._user_heap_stack 00000600  200000c0  08003854  000200c0  2**0

                  ALLOC

 11 .ARM.attributes 00000030  00000000  00000000  0002006c  2**0

                  CONTENTS, READONLY

 12 .debug_info   00007c41  00000000  00000000  0002009c  2**0

                  CONTENTS, READONLY, DEBUGGING, OCTETS

 13 .debug_abbrev 00001721  00000000  00000000  00027cdd  2**0

                  CONTENTS, READONLY, DEBUGGING, OCTETS

 14 .debug_aranges 00000758  00000000  00000000  00029400  2**3

                  CONTENTS, READONLY, DEBUGGING, OCTETS

 15 .debug_ranges 00000670  00000000  00000000  00029b58  2**3

                  CONTENTS, READONLY, DEBUGGING, OCTETS

 16 .debug_macro  0000227d  00000000  00000000  0002a1c8  2**0

                  CONTENTS, READONLY, DEBUGGING, OCTETS

 17 .debug_line   0000650b  00000000  00000000  0002c445  2**0

                  CONTENTS, READONLY, DEBUGGING, OCTETS

 18 .debug_str    0004359f  00000000  00000000  00032950  2**0

                  CONTENTS, READONLY, DEBUGGING, OCTETS

 19 .comment      00000053  00000000  00000000  00075eef  2**0

                  CONTENTS, READONLY

 20 .debug_frame  00002078  00000000  00000000  00075f44  2**2

                  CONTENTS, READONLY, DEBUGGING, OCTETS



Disassembly of section .text:



08000198 <__do_global_dtors_aux>:

 8000198:	b510      	push	{r4, lr}

 800019a:	4c05      	ldr	r4, [pc, #20]	; (80001b0 <__do_global_dtors_aux+0x18>)

 800019c:	7823      	ldrb	r3, [r4, #0]

 800019e:	b933      	cbnz	r3, 80001ae <__do_global_dtors_aux+0x16>

 80001a0:	4b04      	ldr	r3, [pc, #16]	; (80001b4 <__do_global_dtors_aux+0x1c>)

 80001a2:	b113      	cbz	r3, 80001aa <__do_global_dtors_aux+0x12>

 80001a4:	4804      	ldr	r0, [pc, #16]	; (80001b8 <__do_global_dtors_aux+0x20>)

 80001a6:	f3af 8000 	nop.w

 80001aa:	2301      	movs	r3, #1

 80001ac:	7023      	strb	r3, [r4, #0]

 80001ae:	bd10      	pop	{r4, pc}

 80001b0:	2000006c 	.word	0x2000006c

 80001b4:	00000000 	.word	0x00000000

 80001b8:	0800366c 	.word	0x0800366c



080001bc <frame_dummy>:

 80001bc:	b508      	push	{r3, lr}

 80001be:	4b03      	ldr	r3, [pc, #12]	; (80001cc <frame_dummy+0x10>)

 80001c0:	b11b      	cbz	r3, 80001ca <frame_dummy+0xe>

 80001c2:	4903      	ldr	r1, [pc, #12]	; (80001d0 <frame_dummy+0x14>)

 80001c4:	4803      	ldr	r0, [pc, #12]	; (80001d4 <frame_dummy+0x18>)

 80001c6:	f3af 8000 	nop.w

 80001ca:	bd08      	pop	{r3, pc}

 80001cc:	00000000 	.word	0x00000000

 80001d0:	20000070 	.word	0x20000070

 80001d4:	0800366c 	.word	0x0800366c



080001d8 <__aeabi_drsub>:

 80001d8:	f081 4100 	eor.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80001dc:	e002      	b.n	80001e4 <__adddf3>

 80001de:	bf00      	nop



080001e0 <__aeabi_dsub>:

 80001e0:	f083 4300 	eor.w	r3, r3, #2147483648	; 0x80000000



080001e4 <__adddf3>:

 80001e4:	b530      	push	{r4, r5, lr}

 80001e6:	ea4f 0441 	mov.w	r4, r1, lsl #1

 80001ea:	ea4f 0543 	mov.w	r5, r3, lsl #1

 80001ee:	ea94 0f05 	teq	r4, r5

 80001f2:	bf08      	it	eq

 80001f4:	ea90 0f02 	teqeq	r0, r2

 80001f8:	bf1f      	itttt	ne

 80001fa:	ea54 0c00 	orrsne.w	ip, r4, r0

 80001fe:	ea55 0c02 	orrsne.w	ip, r5, r2

 8000202:	ea7f 5c64 	mvnsne.w	ip, r4, asr #21

 8000206:	ea7f 5c65 	mvnsne.w	ip, r5, asr #21

 800020a:	f000 80e2 	beq.w	80003d2 <__adddf3+0x1ee>

 800020e:	ea4f 5454 	mov.w	r4, r4, lsr #21

 8000212:	ebd4 5555 	rsbs	r5, r4, r5, lsr #21

 8000216:	bfb8      	it	lt

 8000218:	426d      	neglt	r5, r5

 800021a:	dd0c      	ble.n	8000236 <__adddf3+0x52>

 800021c:	442c      	add	r4, r5

 800021e:	ea80 0202 	eor.w	r2, r0, r2

 8000222:	ea81 0303 	eor.w	r3, r1, r3

 8000226:	ea82 0000 	eor.w	r0, r2, r0

 800022a:	ea83 0101 	eor.w	r1, r3, r1

 800022e:	ea80 0202 	eor.w	r2, r0, r2

 8000232:	ea81 0303 	eor.w	r3, r1, r3

 8000236:	2d36      	cmp	r5, #54	; 0x36

 8000238:	bf88      	it	hi

 800023a:	bd30      	pophi	{r4, r5, pc}

 800023c:	f011 4f00 	tst.w	r1, #2147483648	; 0x80000000

 8000240:	ea4f 3101 	mov.w	r1, r1, lsl #12

 8000244:	f44f 1c80 	mov.w	ip, #1048576	; 0x100000

 8000248:	ea4c 3111 	orr.w	r1, ip, r1, lsr #12

 800024c:	d002      	beq.n	8000254 <__adddf3+0x70>

 800024e:	4240      	negs	r0, r0

 8000250:	eb61 0141 	sbc.w	r1, r1, r1, lsl #1

 8000254:	f013 4f00 	tst.w	r3, #2147483648	; 0x80000000

 8000258:	ea4f 3303 	mov.w	r3, r3, lsl #12

 800025c:	ea4c 3313 	orr.w	r3, ip, r3, lsr #12

 8000260:	d002      	beq.n	8000268 <__adddf3+0x84>

 8000262:	4252      	negs	r2, r2

 8000264:	eb63 0343 	sbc.w	r3, r3, r3, lsl #1

 8000268:	ea94 0f05 	teq	r4, r5

 800026c:	f000 80a7 	beq.w	80003be <__adddf3+0x1da>

 8000270:	f1a4 0401 	sub.w	r4, r4, #1

 8000274:	f1d5 0e20 	rsbs	lr, r5, #32

 8000278:	db0d      	blt.n	8000296 <__adddf3+0xb2>

 800027a:	fa02 fc0e 	lsl.w	ip, r2, lr

 800027e:	fa22 f205 	lsr.w	r2, r2, r5

 8000282:	1880      	adds	r0, r0, r2

 8000284:	f141 0100 	adc.w	r1, r1, #0

 8000288:	fa03 f20e 	lsl.w	r2, r3, lr

 800028c:	1880      	adds	r0, r0, r2

 800028e:	fa43 f305 	asr.w	r3, r3, r5

 8000292:	4159      	adcs	r1, r3

 8000294:	e00e      	b.n	80002b4 <__adddf3+0xd0>

 8000296:	f1a5 0520 	sub.w	r5, r5, #32

 800029a:	f10e 0e20 	add.w	lr, lr, #32

 800029e:	2a01      	cmp	r2, #1

 80002a0:	fa03 fc0e 	lsl.w	ip, r3, lr

 80002a4:	bf28      	it	cs

 80002a6:	f04c 0c02 	orrcs.w	ip, ip, #2

 80002aa:	fa43 f305 	asr.w	r3, r3, r5

 80002ae:	18c0      	adds	r0, r0, r3

 80002b0:	eb51 71e3 	adcs.w	r1, r1, r3, asr #31

 80002b4:	f001 4500 	and.w	r5, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80002b8:	d507      	bpl.n	80002ca <__adddf3+0xe6>

 80002ba:	f04f 0e00 	mov.w	lr, #0

 80002be:	f1dc 0c00 	rsbs	ip, ip, #0

 80002c2:	eb7e 0000 	sbcs.w	r0, lr, r0

 80002c6:	eb6e 0101 	sbc.w	r1, lr, r1

 80002ca:	f5b1 1f80 	cmp.w	r1, #1048576	; 0x100000

 80002ce:	d31b      	bcc.n	8000308 <__adddf3+0x124>

 80002d0:	f5b1 1f00 	cmp.w	r1, #2097152	; 0x200000

 80002d4:	d30c      	bcc.n	80002f0 <__adddf3+0x10c>

 80002d6:	0849      	lsrs	r1, r1, #1

 80002d8:	ea5f 0030 	movs.w	r0, r0, rrx

 80002dc:	ea4f 0c3c 	mov.w	ip, ip, rrx

 80002e0:	f104 0401 	add.w	r4, r4, #1

 80002e4:	ea4f 5244 	mov.w	r2, r4, lsl #21

 80002e8:	f512 0f80 	cmn.w	r2, #4194304	; 0x400000

 80002ec:	f080 809a 	bcs.w	8000424 <__adddf3+0x240>

 80002f0:	f1bc 4f00 	cmp.w	ip, #2147483648	; 0x80000000

 80002f4:	bf08      	it	eq

 80002f6:	ea5f 0c50 	movseq.w	ip, r0, lsr #1

 80002fa:	f150 0000 	adcs.w	r0, r0, #0

 80002fe:	eb41 5104 	adc.w	r1, r1, r4, lsl #20

 8000302:	ea41 0105 	orr.w	r1, r1, r5

 8000306:	bd30      	pop	{r4, r5, pc}

 8000308:	ea5f 0c4c 	movs.w	ip, ip, lsl #1

 800030c:	4140      	adcs	r0, r0

 800030e:	eb41 0101 	adc.w	r1, r1, r1

 8000312:	3c01      	subs	r4, #1

 8000314:	bf28      	it	cs

 8000316:	f5b1 1f80 	cmpcs.w	r1, #1048576	; 0x100000

 800031a:	d2e9      	bcs.n	80002f0 <__adddf3+0x10c>

 800031c:	f091 0f00 	teq	r1, #0

 8000320:	bf04      	itt	eq

 8000322:	4601      	moveq	r1, r0

 8000324:	2000      	moveq	r0, #0

 8000326:	fab1 f381 	clz	r3, r1

 800032a:	bf08      	it	eq

 800032c:	3320      	addeq	r3, #32

 800032e:	f1a3 030b 	sub.w	r3, r3, #11

 8000332:	f1b3 0220 	subs.w	r2, r3, #32

 8000336:	da0c      	bge.n	8000352 <__adddf3+0x16e>

 8000338:	320c      	adds	r2, #12

 800033a:	dd08      	ble.n	800034e <__adddf3+0x16a>

 800033c:	f102 0c14 	add.w	ip, r2, #20

 8000340:	f1c2 020c 	rsb	r2, r2, #12

 8000344:	fa01 f00c 	lsl.w	r0, r1, ip

 8000348:	fa21 f102 	lsr.w	r1, r1, r2

 800034c:	e00c      	b.n	8000368 <__adddf3+0x184>

 800034e:	f102 0214 	add.w	r2, r2, #20

 8000352:	bfd8      	it	le

 8000354:	f1c2 0c20 	rsble	ip, r2, #32

 8000358:	fa01 f102 	lsl.w	r1, r1, r2

 800035c:	fa20 fc0c 	lsr.w	ip, r0, ip

 8000360:	bfdc      	itt	le

 8000362:	ea41 010c 	orrle.w	r1, r1, ip

 8000366:	4090      	lslle	r0, r2

 8000368:	1ae4      	subs	r4, r4, r3

 800036a:	bfa2      	ittt	ge

 800036c:	eb01 5104 	addge.w	r1, r1, r4, lsl #20

 8000370:	4329      	orrge	r1, r5

 8000372:	bd30      	popge	{r4, r5, pc}

 8000374:	ea6f 0404 	mvn.w	r4, r4

 8000378:	3c1f      	subs	r4, #31

 800037a:	da1c      	bge.n	80003b6 <__adddf3+0x1d2>

 800037c:	340c      	adds	r4, #12

 800037e:	dc0e      	bgt.n	800039e <__adddf3+0x1ba>

 8000380:	f104 0414 	add.w	r4, r4, #20

 8000384:	f1c4 0220 	rsb	r2, r4, #32

 8000388:	fa20 f004 	lsr.w	r0, r0, r4

 800038c:	fa01 f302 	lsl.w	r3, r1, r2

 8000390:	ea40 0003 	orr.w	r0, r0, r3

 8000394:	fa21 f304 	lsr.w	r3, r1, r4

 8000398:	ea45 0103 	orr.w	r1, r5, r3

 800039c:	bd30      	pop	{r4, r5, pc}

 800039e:	f1c4 040c 	rsb	r4, r4, #12

 80003a2:	f1c4 0220 	rsb	r2, r4, #32

 80003a6:	fa20 f002 	lsr.w	r0, r0, r2

 80003aa:	fa01 f304 	lsl.w	r3, r1, r4

 80003ae:	ea40 0003 	orr.w	r0, r0, r3

 80003b2:	4629      	mov	r1, r5

 80003b4:	bd30      	pop	{r4, r5, pc}

 80003b6:	fa21 f004 	lsr.w	r0, r1, r4

 80003ba:	4629      	mov	r1, r5

 80003bc:	bd30      	pop	{r4, r5, pc}

 80003be:	f094 0f00 	teq	r4, #0

 80003c2:	f483 1380 	eor.w	r3, r3, #1048576	; 0x100000

 80003c6:	bf06      	itte	eq

 80003c8:	f481 1180 	eoreq.w	r1, r1, #1048576	; 0x100000

 80003cc:	3401      	addeq	r4, #1

 80003ce:	3d01      	subne	r5, #1

 80003d0:	e74e      	b.n	8000270 <__adddf3+0x8c>

 80003d2:	ea7f 5c64 	mvns.w	ip, r4, asr #21

 80003d6:	bf18      	it	ne

 80003d8:	ea7f 5c65 	mvnsne.w	ip, r5, asr #21

 80003dc:	d029      	beq.n	8000432 <__adddf3+0x24e>

 80003de:	ea94 0f05 	teq	r4, r5

 80003e2:	bf08      	it	eq

 80003e4:	ea90 0f02 	teqeq	r0, r2

 80003e8:	d005      	beq.n	80003f6 <__adddf3+0x212>

 80003ea:	ea54 0c00 	orrs.w	ip, r4, r0

 80003ee:	bf04      	itt	eq

 80003f0:	4619      	moveq	r1, r3

 80003f2:	4610      	moveq	r0, r2

 80003f4:	bd30      	pop	{r4, r5, pc}

 80003f6:	ea91 0f03 	teq	r1, r3

 80003fa:	bf1e      	ittt	ne

 80003fc:	2100      	movne	r1, #0

 80003fe:	2000      	movne	r0, #0

 8000400:	bd30      	popne	{r4, r5, pc}

 8000402:	ea5f 5c54 	movs.w	ip, r4, lsr #21

 8000406:	d105      	bne.n	8000414 <__adddf3+0x230>

 8000408:	0040      	lsls	r0, r0, #1

 800040a:	4149      	adcs	r1, r1

 800040c:	bf28      	it	cs

 800040e:	f041 4100 	orrcs.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8000412:	bd30      	pop	{r4, r5, pc}

 8000414:	f514 0480 	adds.w	r4, r4, #4194304	; 0x400000

 8000418:	bf3c      	itt	cc

 800041a:	f501 1180 	addcc.w	r1, r1, #1048576	; 0x100000

 800041e:	bd30      	popcc	{r4, r5, pc}

 8000420:	f001 4500 	and.w	r5, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8000424:	f045 41fe 	orr.w	r1, r5, #2130706432	; 0x7f000000

 8000428:	f441 0170 	orr.w	r1, r1, #15728640	; 0xf00000

 800042c:	f04f 0000 	mov.w	r0, #0

 8000430:	bd30      	pop	{r4, r5, pc}

 8000432:	ea7f 5c64 	mvns.w	ip, r4, asr #21

 8000436:	bf1a      	itte	ne

 8000438:	4619      	movne	r1, r3

 800043a:	4610      	movne	r0, r2

 800043c:	ea7f 5c65 	mvnseq.w	ip, r5, asr #21

 8000440:	bf1c      	itt	ne

 8000442:	460b      	movne	r3, r1

 8000444:	4602      	movne	r2, r0

 8000446:	ea50 3401 	orrs.w	r4, r0, r1, lsl #12

 800044a:	bf06      	itte	eq

 800044c:	ea52 3503 	orrseq.w	r5, r2, r3, lsl #12

 8000450:	ea91 0f03 	teqeq	r1, r3

 8000454:	f441 2100 	orrne.w	r1, r1, #524288	; 0x80000

 8000458:	bd30      	pop	{r4, r5, pc}

 800045a:	bf00      	nop



0800045c <__aeabi_ui2d>:

 800045c:	f090 0f00 	teq	r0, #0

 8000460:	bf04      	itt	eq

 8000462:	2100      	moveq	r1, #0

 8000464:	4770      	bxeq	lr

 8000466:	b530      	push	{r4, r5, lr}

 8000468:	f44f 6480 	mov.w	r4, #1024	; 0x400

 800046c:	f104 0432 	add.w	r4, r4, #50	; 0x32

 8000470:	f04f 0500 	mov.w	r5, #0

 8000474:	f04f 0100 	mov.w	r1, #0

 8000478:	e750      	b.n	800031c <__adddf3+0x138>

 800047a:	bf00      	nop



0800047c <__aeabi_i2d>:

 800047c:	f090 0f00 	teq	r0, #0

 8000480:	bf04      	itt	eq

 8000482:	2100      	moveq	r1, #0

 8000484:	4770      	bxeq	lr

 8000486:	b530      	push	{r4, r5, lr}

 8000488:	f44f 6480 	mov.w	r4, #1024	; 0x400

 800048c:	f104 0432 	add.w	r4, r4, #50	; 0x32

 8000490:	f010 4500 	ands.w	r5, r0, #2147483648	; 0x80000000

 8000494:	bf48      	it	mi

 8000496:	4240      	negmi	r0, r0

 8000498:	f04f 0100 	mov.w	r1, #0

 800049c:	e73e      	b.n	800031c <__adddf3+0x138>

 800049e:	bf00      	nop



080004a0 <__aeabi_f2d>:

 80004a0:	0042      	lsls	r2, r0, #1

 80004a2:	ea4f 01e2 	mov.w	r1, r2, asr #3

 80004a6:	ea4f 0131 	mov.w	r1, r1, rrx

 80004aa:	ea4f 7002 	mov.w	r0, r2, lsl #28

 80004ae:	bf1f      	itttt	ne

 80004b0:	f012 437f 	andsne.w	r3, r2, #4278190080	; 0xff000000

 80004b4:	f093 4f7f 	teqne	r3, #4278190080	; 0xff000000

 80004b8:	f081 5160 	eorne.w	r1, r1, #939524096	; 0x38000000

 80004bc:	4770      	bxne	lr

 80004be:	f032 427f 	bics.w	r2, r2, #4278190080	; 0xff000000

 80004c2:	bf08      	it	eq

 80004c4:	4770      	bxeq	lr

 80004c6:	f093 4f7f 	teq	r3, #4278190080	; 0xff000000

 80004ca:	bf04      	itt	eq

 80004cc:	f441 2100 	orreq.w	r1, r1, #524288	; 0x80000

 80004d0:	4770      	bxeq	lr

 80004d2:	b530      	push	{r4, r5, lr}

 80004d4:	f44f 7460 	mov.w	r4, #896	; 0x380

 80004d8:	f001 4500 	and.w	r5, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80004dc:	f021 4100 	bic.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80004e0:	e71c      	b.n	800031c <__adddf3+0x138>

 80004e2:	bf00      	nop



080004e4 <__aeabi_ul2d>:

 80004e4:	ea50 0201 	orrs.w	r2, r0, r1

 80004e8:	bf08      	it	eq

 80004ea:	4770      	bxeq	lr

 80004ec:	b530      	push	{r4, r5, lr}

 80004ee:	f04f 0500 	mov.w	r5, #0

 80004f2:	e00a      	b.n	800050a <__aeabi_l2d+0x16>



080004f4 <__aeabi_l2d>:

 80004f4:	ea50 0201 	orrs.w	r2, r0, r1

 80004f8:	bf08      	it	eq

 80004fa:	4770      	bxeq	lr

 80004fc:	b530      	push	{r4, r5, lr}

 80004fe:	f011 4500 	ands.w	r5, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8000502:	d502      	bpl.n	800050a <__aeabi_l2d+0x16>

 8000504:	4240      	negs	r0, r0

 8000506:	eb61 0141 	sbc.w	r1, r1, r1, lsl #1

 800050a:	f44f 6480 	mov.w	r4, #1024	; 0x400

 800050e:	f104 0432 	add.w	r4, r4, #50	; 0x32

 8000512:	ea5f 5c91 	movs.w	ip, r1, lsr #22

 8000516:	f43f aed8 	beq.w	80002ca <__adddf3+0xe6>

 800051a:	f04f 0203 	mov.w	r2, #3

 800051e:	ea5f 0cdc 	movs.w	ip, ip, lsr #3

 8000522:	bf18      	it	ne

 8000524:	3203      	addne	r2, #3

 8000526:	ea5f 0cdc 	movs.w	ip, ip, lsr #3

 800052a:	bf18      	it	ne

 800052c:	3203      	addne	r2, #3

 800052e:	eb02 02dc 	add.w	r2, r2, ip, lsr #3

 8000532:	f1c2 0320 	rsb	r3, r2, #32

 8000536:	fa00 fc03 	lsl.w	ip, r0, r3

 800053a:	fa20 f002 	lsr.w	r0, r0, r2

 800053e:	fa01 fe03 	lsl.w	lr, r1, r3

 8000542:	ea40 000e 	orr.w	r0, r0, lr

 8000546:	fa21 f102 	lsr.w	r1, r1, r2

 800054a:	4414      	add	r4, r2

 800054c:	e6bd      	b.n	80002ca <__adddf3+0xe6>

 800054e:	bf00      	nop



08000550 <__aeabi_dmul>:

 8000550:	b570      	push	{r4, r5, r6, lr}

 8000552:	f04f 0cff 	mov.w	ip, #255	; 0xff

 8000556:	f44c 6ce0 	orr.w	ip, ip, #1792	; 0x700

 800055a:	ea1c 5411 	ands.w	r4, ip, r1, lsr #20

 800055e:	bf1d      	ittte	ne

 8000560:	ea1c 5513 	andsne.w	r5, ip, r3, lsr #20

 8000564:	ea94 0f0c 	teqne	r4, ip

 8000568:	ea95 0f0c 	teqne	r5, ip

 800056c:	f000 f8de 	bleq	800072c <__aeabi_dmul+0x1dc>

 8000570:	442c      	add	r4, r5

 8000572:	ea81 0603 	eor.w	r6, r1, r3

 8000576:	ea21 514c 	bic.w	r1, r1, ip, lsl #21

 800057a:	ea23 534c 	bic.w	r3, r3, ip, lsl #21

 800057e:	ea50 3501 	orrs.w	r5, r0, r1, lsl #12

 8000582:	bf18      	it	ne

 8000584:	ea52 3503 	orrsne.w	r5, r2, r3, lsl #12

 8000588:	f441 1180 	orr.w	r1, r1, #1048576	; 0x100000

 800058c:	f443 1380 	orr.w	r3, r3, #1048576	; 0x100000

 8000590:	d038      	beq.n	8000604 <__aeabi_dmul+0xb4>

 8000592:	fba0 ce02 	umull	ip, lr, r0, r2

 8000596:	f04f 0500 	mov.w	r5, #0

 800059a:	fbe1 e502 	umlal	lr, r5, r1, r2

 800059e:	f006 4200 	and.w	r2, r6, #2147483648	; 0x80000000

 80005a2:	fbe0 e503 	umlal	lr, r5, r0, r3

 80005a6:	f04f 0600 	mov.w	r6, #0

 80005aa:	fbe1 5603 	umlal	r5, r6, r1, r3

 80005ae:	f09c 0f00 	teq	ip, #0

 80005b2:	bf18      	it	ne

 80005b4:	f04e 0e01 	orrne.w	lr, lr, #1

 80005b8:	f1a4 04ff 	sub.w	r4, r4, #255	; 0xff

 80005bc:	f5b6 7f00 	cmp.w	r6, #512	; 0x200

 80005c0:	f564 7440 	sbc.w	r4, r4, #768	; 0x300

 80005c4:	d204      	bcs.n	80005d0 <__aeabi_dmul+0x80>

 80005c6:	ea5f 0e4e 	movs.w	lr, lr, lsl #1

 80005ca:	416d      	adcs	r5, r5

 80005cc:	eb46 0606 	adc.w	r6, r6, r6

 80005d0:	ea42 21c6 	orr.w	r1, r2, r6, lsl #11

 80005d4:	ea41 5155 	orr.w	r1, r1, r5, lsr #21

 80005d8:	ea4f 20c5 	mov.w	r0, r5, lsl #11

 80005dc:	ea40 505e 	orr.w	r0, r0, lr, lsr #21

 80005e0:	ea4f 2ece 	mov.w	lr, lr, lsl #11

 80005e4:	f1b4 0cfd 	subs.w	ip, r4, #253	; 0xfd

 80005e8:	bf88      	it	hi

 80005ea:	f5bc 6fe0 	cmphi.w	ip, #1792	; 0x700

 80005ee:	d81e      	bhi.n	800062e <__aeabi_dmul+0xde>

 80005f0:	f1be 4f00 	cmp.w	lr, #2147483648	; 0x80000000

 80005f4:	bf08      	it	eq

 80005f6:	ea5f 0e50 	movseq.w	lr, r0, lsr #1

 80005fa:	f150 0000 	adcs.w	r0, r0, #0

 80005fe:	eb41 5104 	adc.w	r1, r1, r4, lsl #20

 8000602:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}

 8000604:	f006 4600 	and.w	r6, r6, #2147483648	; 0x80000000

 8000608:	ea46 0101 	orr.w	r1, r6, r1

 800060c:	ea40 0002 	orr.w	r0, r0, r2

 8000610:	ea81 0103 	eor.w	r1, r1, r3

 8000614:	ebb4 045c 	subs.w	r4, r4, ip, lsr #1

 8000618:	bfc2      	ittt	gt

 800061a:	ebd4 050c 	rsbsgt	r5, r4, ip

 800061e:	ea41 5104 	orrgt.w	r1, r1, r4, lsl #20

 8000622:	bd70      	popgt	{r4, r5, r6, pc}

 8000624:	f441 1180 	orr.w	r1, r1, #1048576	; 0x100000

 8000628:	f04f 0e00 	mov.w	lr, #0

 800062c:	3c01      	subs	r4, #1

 800062e:	f300 80ab 	bgt.w	8000788 <__aeabi_dmul+0x238>

 8000632:	f114 0f36 	cmn.w	r4, #54	; 0x36

 8000636:	bfde      	ittt	le

 8000638:	2000      	movle	r0, #0

 800063a:	f001 4100 	andle.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 800063e:	bd70      	pople	{r4, r5, r6, pc}

 8000640:	f1c4 0400 	rsb	r4, r4, #0

 8000644:	3c20      	subs	r4, #32

 8000646:	da35      	bge.n	80006b4 <__aeabi_dmul+0x164>

 8000648:	340c      	adds	r4, #12

 800064a:	dc1b      	bgt.n	8000684 <__aeabi_dmul+0x134>

 800064c:	f104 0414 	add.w	r4, r4, #20

 8000650:	f1c4 0520 	rsb	r5, r4, #32

 8000654:	fa00 f305 	lsl.w	r3, r0, r5

 8000658:	fa20 f004 	lsr.w	r0, r0, r4

 800065c:	fa01 f205 	lsl.w	r2, r1, r5

 8000660:	ea40 0002 	orr.w	r0, r0, r2

 8000664:	f001 4200 	and.w	r2, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8000668:	f021 4100 	bic.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 800066c:	eb10 70d3 	adds.w	r0, r0, r3, lsr #31

 8000670:	fa21 f604 	lsr.w	r6, r1, r4

 8000674:	eb42 0106 	adc.w	r1, r2, r6

 8000678:	ea5e 0e43 	orrs.w	lr, lr, r3, lsl #1

 800067c:	bf08      	it	eq

 800067e:	ea20 70d3 	biceq.w	r0, r0, r3, lsr #31

 8000682:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}

 8000684:	f1c4 040c 	rsb	r4, r4, #12

 8000688:	f1c4 0520 	rsb	r5, r4, #32

 800068c:	fa00 f304 	lsl.w	r3, r0, r4

 8000690:	fa20 f005 	lsr.w	r0, r0, r5

 8000694:	fa01 f204 	lsl.w	r2, r1, r4

 8000698:	ea40 0002 	orr.w	r0, r0, r2

 800069c:	f001 4100 	and.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80006a0:	eb10 70d3 	adds.w	r0, r0, r3, lsr #31

 80006a4:	f141 0100 	adc.w	r1, r1, #0

 80006a8:	ea5e 0e43 	orrs.w	lr, lr, r3, lsl #1

 80006ac:	bf08      	it	eq

 80006ae:	ea20 70d3 	biceq.w	r0, r0, r3, lsr #31

 80006b2:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}

 80006b4:	f1c4 0520 	rsb	r5, r4, #32

 80006b8:	fa00 f205 	lsl.w	r2, r0, r5

 80006bc:	ea4e 0e02 	orr.w	lr, lr, r2

 80006c0:	fa20 f304 	lsr.w	r3, r0, r4

 80006c4:	fa01 f205 	lsl.w	r2, r1, r5

 80006c8:	ea43 0302 	orr.w	r3, r3, r2

 80006cc:	fa21 f004 	lsr.w	r0, r1, r4

 80006d0:	f001 4100 	and.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80006d4:	fa21 f204 	lsr.w	r2, r1, r4

 80006d8:	ea20 0002 	bic.w	r0, r0, r2

 80006dc:	eb00 70d3 	add.w	r0, r0, r3, lsr #31

 80006e0:	ea5e 0e43 	orrs.w	lr, lr, r3, lsl #1

 80006e4:	bf08      	it	eq

 80006e6:	ea20 70d3 	biceq.w	r0, r0, r3, lsr #31

 80006ea:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}

 80006ec:	f094 0f00 	teq	r4, #0

 80006f0:	d10f      	bne.n	8000712 <__aeabi_dmul+0x1c2>

 80006f2:	f001 4600 	and.w	r6, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80006f6:	0040      	lsls	r0, r0, #1

 80006f8:	eb41 0101 	adc.w	r1, r1, r1

 80006fc:	f411 1f80 	tst.w	r1, #1048576	; 0x100000

 8000700:	bf08      	it	eq

 8000702:	3c01      	subeq	r4, #1

 8000704:	d0f7      	beq.n	80006f6 <__aeabi_dmul+0x1a6>

 8000706:	ea41 0106 	orr.w	r1, r1, r6

 800070a:	f095 0f00 	teq	r5, #0

 800070e:	bf18      	it	ne

 8000710:	4770      	bxne	lr

 8000712:	f003 4600 	and.w	r6, r3, #2147483648	; 0x80000000

 8000716:	0052      	lsls	r2, r2, #1

 8000718:	eb43 0303 	adc.w	r3, r3, r3

 800071c:	f413 1f80 	tst.w	r3, #1048576	; 0x100000

 8000720:	bf08      	it	eq

 8000722:	3d01      	subeq	r5, #1

 8000724:	d0f7      	beq.n	8000716 <__aeabi_dmul+0x1c6>

 8000726:	ea43 0306 	orr.w	r3, r3, r6

 800072a:	4770      	bx	lr

 800072c:	ea94 0f0c 	teq	r4, ip

 8000730:	ea0c 5513 	and.w	r5, ip, r3, lsr #20

 8000734:	bf18      	it	ne

 8000736:	ea95 0f0c 	teqne	r5, ip

 800073a:	d00c      	beq.n	8000756 <__aeabi_dmul+0x206>

 800073c:	ea50 0641 	orrs.w	r6, r0, r1, lsl #1

 8000740:	bf18      	it	ne

 8000742:	ea52 0643 	orrsne.w	r6, r2, r3, lsl #1

 8000746:	d1d1      	bne.n	80006ec <__aeabi_dmul+0x19c>

 8000748:	ea81 0103 	eor.w	r1, r1, r3

 800074c:	f001 4100 	and.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8000750:	f04f 0000 	mov.w	r0, #0

 8000754:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}

 8000756:	ea50 0641 	orrs.w	r6, r0, r1, lsl #1

 800075a:	bf06      	itte	eq

 800075c:	4610      	moveq	r0, r2

 800075e:	4619      	moveq	r1, r3

 8000760:	ea52 0643 	orrsne.w	r6, r2, r3, lsl #1

 8000764:	d019      	beq.n	800079a <__aeabi_dmul+0x24a>

 8000766:	ea94 0f0c 	teq	r4, ip

 800076a:	d102      	bne.n	8000772 <__aeabi_dmul+0x222>

 800076c:	ea50 3601 	orrs.w	r6, r0, r1, lsl #12

 8000770:	d113      	bne.n	800079a <__aeabi_dmul+0x24a>

 8000772:	ea95 0f0c 	teq	r5, ip

 8000776:	d105      	bne.n	8000784 <__aeabi_dmul+0x234>

 8000778:	ea52 3603 	orrs.w	r6, r2, r3, lsl #12

 800077c:	bf1c      	itt	ne

 800077e:	4610      	movne	r0, r2

 8000780:	4619      	movne	r1, r3

 8000782:	d10a      	bne.n	800079a <__aeabi_dmul+0x24a>

 8000784:	ea81 0103 	eor.w	r1, r1, r3

 8000788:	f001 4100 	and.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 800078c:	f041 41fe 	orr.w	r1, r1, #2130706432	; 0x7f000000

 8000790:	f441 0170 	orr.w	r1, r1, #15728640	; 0xf00000

 8000794:	f04f 0000 	mov.w	r0, #0

 8000798:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}

 800079a:	f041 41fe 	orr.w	r1, r1, #2130706432	; 0x7f000000

 800079e:	f441 0178 	orr.w	r1, r1, #16252928	; 0xf80000

 80007a2:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}



080007a4 <__aeabi_ddiv>:

 80007a4:	b570      	push	{r4, r5, r6, lr}

 80007a6:	f04f 0cff 	mov.w	ip, #255	; 0xff

 80007aa:	f44c 6ce0 	orr.w	ip, ip, #1792	; 0x700

 80007ae:	ea1c 5411 	ands.w	r4, ip, r1, lsr #20

 80007b2:	bf1d      	ittte	ne

 80007b4:	ea1c 5513 	andsne.w	r5, ip, r3, lsr #20

 80007b8:	ea94 0f0c 	teqne	r4, ip

 80007bc:	ea95 0f0c 	teqne	r5, ip

 80007c0:	f000 f8a7 	bleq	8000912 <__aeabi_ddiv+0x16e>

 80007c4:	eba4 0405 	sub.w	r4, r4, r5

 80007c8:	ea81 0e03 	eor.w	lr, r1, r3

 80007cc:	ea52 3503 	orrs.w	r5, r2, r3, lsl #12

 80007d0:	ea4f 3101 	mov.w	r1, r1, lsl #12

 80007d4:	f000 8088 	beq.w	80008e8 <__aeabi_ddiv+0x144>

 80007d8:	ea4f 3303 	mov.w	r3, r3, lsl #12

 80007dc:	f04f 5580 	mov.w	r5, #268435456	; 0x10000000

 80007e0:	ea45 1313 	orr.w	r3, r5, r3, lsr #4

 80007e4:	ea43 6312 	orr.w	r3, r3, r2, lsr #24

 80007e8:	ea4f 2202 	mov.w	r2, r2, lsl #8

 80007ec:	ea45 1511 	orr.w	r5, r5, r1, lsr #4

 80007f0:	ea45 6510 	orr.w	r5, r5, r0, lsr #24

 80007f4:	ea4f 2600 	mov.w	r6, r0, lsl #8

 80007f8:	f00e 4100 	and.w	r1, lr, #2147483648	; 0x80000000

 80007fc:	429d      	cmp	r5, r3

 80007fe:	bf08      	it	eq

 8000800:	4296      	cmpeq	r6, r2

 8000802:	f144 04fd 	adc.w	r4, r4, #253	; 0xfd

 8000806:	f504 7440 	add.w	r4, r4, #768	; 0x300

 800080a:	d202      	bcs.n	8000812 <__aeabi_ddiv+0x6e>

 800080c:	085b      	lsrs	r3, r3, #1

 800080e:	ea4f 0232 	mov.w	r2, r2, rrx

 8000812:	1ab6      	subs	r6, r6, r2

 8000814:	eb65 0503 	sbc.w	r5, r5, r3

 8000818:	085b      	lsrs	r3, r3, #1

 800081a:	ea4f 0232 	mov.w	r2, r2, rrx

 800081e:	f44f 1080 	mov.w	r0, #1048576	; 0x100000

 8000822:	f44f 2c00 	mov.w	ip, #524288	; 0x80000

 8000826:	ebb6 0e02 	subs.w	lr, r6, r2

 800082a:	eb75 0e03 	sbcs.w	lr, r5, r3

 800082e:	bf22      	ittt	cs

 8000830:	1ab6      	subcs	r6, r6, r2

 8000832:	4675      	movcs	r5, lr

 8000834:	ea40 000c 	orrcs.w	r0, r0, ip

 8000838:	085b      	lsrs	r3, r3, #1

 800083a:	ea4f 0232 	mov.w	r2, r2, rrx

 800083e:	ebb6 0e02 	subs.w	lr, r6, r2

 8000842:	eb75 0e03 	sbcs.w	lr, r5, r3

 8000846:	bf22      	ittt	cs

 8000848:	1ab6      	subcs	r6, r6, r2

 800084a:	4675      	movcs	r5, lr

 800084c:	ea40 005c 	orrcs.w	r0, r0, ip, lsr #1

 8000850:	085b      	lsrs	r3, r3, #1

 8000852:	ea4f 0232 	mov.w	r2, r2, rrx

 8000856:	ebb6 0e02 	subs.w	lr, r6, r2

 800085a:	eb75 0e03 	sbcs.w	lr, r5, r3

 800085e:	bf22      	ittt	cs

 8000860:	1ab6      	subcs	r6, r6, r2

 8000862:	4675      	movcs	r5, lr

 8000864:	ea40 009c 	orrcs.w	r0, r0, ip, lsr #2

 8000868:	085b      	lsrs	r3, r3, #1

 800086a:	ea4f 0232 	mov.w	r2, r2, rrx

 800086e:	ebb6 0e02 	subs.w	lr, r6, r2

 8000872:	eb75 0e03 	sbcs.w	lr, r5, r3

 8000876:	bf22      	ittt	cs

 8000878:	1ab6      	subcs	r6, r6, r2

 800087a:	4675      	movcs	r5, lr

 800087c:	ea40 00dc 	orrcs.w	r0, r0, ip, lsr #3

 8000880:	ea55 0e06 	orrs.w	lr, r5, r6

 8000884:	d018      	beq.n	80008b8 <__aeabi_ddiv+0x114>

 8000886:	ea4f 1505 	mov.w	r5, r5, lsl #4

 800088a:	ea45 7516 	orr.w	r5, r5, r6, lsr #28

 800088e:	ea4f 1606 	mov.w	r6, r6, lsl #4

 8000892:	ea4f 03c3 	mov.w	r3, r3, lsl #3

 8000896:	ea43 7352 	orr.w	r3, r3, r2, lsr #29

 800089a:	ea4f 02c2 	mov.w	r2, r2, lsl #3

 800089e:	ea5f 1c1c 	movs.w	ip, ip, lsr #4

 80008a2:	d1c0      	bne.n	8000826 <__aeabi_ddiv+0x82>

 80008a4:	f411 1f80 	tst.w	r1, #1048576	; 0x100000

 80008a8:	d10b      	bne.n	80008c2 <__aeabi_ddiv+0x11e>

 80008aa:	ea41 0100 	orr.w	r1, r1, r0

 80008ae:	f04f 0000 	mov.w	r0, #0

 80008b2:	f04f 4c00 	mov.w	ip, #2147483648	; 0x80000000

 80008b6:	e7b6      	b.n	8000826 <__aeabi_ddiv+0x82>

 80008b8:	f411 1f80 	tst.w	r1, #1048576	; 0x100000

 80008bc:	bf04      	itt	eq

 80008be:	4301      	orreq	r1, r0

 80008c0:	2000      	moveq	r0, #0

 80008c2:	f1b4 0cfd 	subs.w	ip, r4, #253	; 0xfd

 80008c6:	bf88      	it	hi

 80008c8:	f5bc 6fe0 	cmphi.w	ip, #1792	; 0x700

 80008cc:	f63f aeaf 	bhi.w	800062e <__aeabi_dmul+0xde>

 80008d0:	ebb5 0c03 	subs.w	ip, r5, r3

 80008d4:	bf04      	itt	eq

 80008d6:	ebb6 0c02 	subseq.w	ip, r6, r2

 80008da:	ea5f 0c50 	movseq.w	ip, r0, lsr #1

 80008de:	f150 0000 	adcs.w	r0, r0, #0

 80008e2:	eb41 5104 	adc.w	r1, r1, r4, lsl #20

 80008e6:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}

 80008e8:	f00e 4e00 	and.w	lr, lr, #2147483648	; 0x80000000

 80008ec:	ea4e 3111 	orr.w	r1, lr, r1, lsr #12

 80008f0:	eb14 045c 	adds.w	r4, r4, ip, lsr #1

 80008f4:	bfc2      	ittt	gt

 80008f6:	ebd4 050c 	rsbsgt	r5, r4, ip

 80008fa:	ea41 5104 	orrgt.w	r1, r1, r4, lsl #20

 80008fe:	bd70      	popgt	{r4, r5, r6, pc}

 8000900:	f441 1180 	orr.w	r1, r1, #1048576	; 0x100000

 8000904:	f04f 0e00 	mov.w	lr, #0

 8000908:	3c01      	subs	r4, #1

 800090a:	e690      	b.n	800062e <__aeabi_dmul+0xde>

 800090c:	ea45 0e06 	orr.w	lr, r5, r6

 8000910:	e68d      	b.n	800062e <__aeabi_dmul+0xde>

 8000912:	ea0c 5513 	and.w	r5, ip, r3, lsr #20

 8000916:	ea94 0f0c 	teq	r4, ip

 800091a:	bf08      	it	eq

 800091c:	ea95 0f0c 	teqeq	r5, ip

 8000920:	f43f af3b 	beq.w	800079a <__aeabi_dmul+0x24a>

 8000924:	ea94 0f0c 	teq	r4, ip

 8000928:	d10a      	bne.n	8000940 <__aeabi_ddiv+0x19c>

 800092a:	ea50 3401 	orrs.w	r4, r0, r1, lsl #12

 800092e:	f47f af34 	bne.w	800079a <__aeabi_dmul+0x24a>

 8000932:	ea95 0f0c 	teq	r5, ip

 8000936:	f47f af25 	bne.w	8000784 <__aeabi_dmul+0x234>

 800093a:	4610      	mov	r0, r2

 800093c:	4619      	mov	r1, r3

 800093e:	e72c      	b.n	800079a <__aeabi_dmul+0x24a>

 8000940:	ea95 0f0c 	teq	r5, ip

 8000944:	d106      	bne.n	8000954 <__aeabi_ddiv+0x1b0>

 8000946:	ea52 3503 	orrs.w	r5, r2, r3, lsl #12

 800094a:	f43f aefd 	beq.w	8000748 <__aeabi_dmul+0x1f8>

 800094e:	4610      	mov	r0, r2

 8000950:	4619      	mov	r1, r3

 8000952:	e722      	b.n	800079a <__aeabi_dmul+0x24a>

 8000954:	ea50 0641 	orrs.w	r6, r0, r1, lsl #1

 8000958:	bf18      	it	ne

 800095a:	ea52 0643 	orrsne.w	r6, r2, r3, lsl #1

 800095e:	f47f aec5 	bne.w	80006ec <__aeabi_dmul+0x19c>

 8000962:	ea50 0441 	orrs.w	r4, r0, r1, lsl #1

 8000966:	f47f af0d 	bne.w	8000784 <__aeabi_dmul+0x234>

 800096a:	ea52 0543 	orrs.w	r5, r2, r3, lsl #1

 800096e:	f47f aeeb 	bne.w	8000748 <__aeabi_dmul+0x1f8>

 8000972:	e712      	b.n	800079a <__aeabi_dmul+0x24a>



08000974 <__gedf2>:

 8000974:	f04f 3cff 	mov.w	ip, #4294967295

 8000978:	e006      	b.n	8000988 <__cmpdf2+0x4>

 800097a:	bf00      	nop



0800097c <__ledf2>:

 800097c:	f04f 0c01 	mov.w	ip, #1

 8000980:	e002      	b.n	8000988 <__cmpdf2+0x4>

 8000982:	bf00      	nop



08000984 <__cmpdf2>:

 8000984:	f04f 0c01 	mov.w	ip, #1

 8000988:	f84d cd04 	str.w	ip, [sp, #-4]!

 800098c:	ea4f 0c41 	mov.w	ip, r1, lsl #1

 8000990:	ea7f 5c6c 	mvns.w	ip, ip, asr #21

 8000994:	ea4f 0c43 	mov.w	ip, r3, lsl #1

 8000998:	bf18      	it	ne

 800099a:	ea7f 5c6c 	mvnsne.w	ip, ip, asr #21

 800099e:	d01b      	beq.n	80009d8 <__cmpdf2+0x54>

 80009a0:	b001      	add	sp, #4

 80009a2:	ea50 0c41 	orrs.w	ip, r0, r1, lsl #1

 80009a6:	bf0c      	ite	eq

 80009a8:	ea52 0c43 	orrseq.w	ip, r2, r3, lsl #1

 80009ac:	ea91 0f03 	teqne	r1, r3

 80009b0:	bf02      	ittt	eq

 80009b2:	ea90 0f02 	teqeq	r0, r2

 80009b6:	2000      	moveq	r0, #0

 80009b8:	4770      	bxeq	lr

 80009ba:	f110 0f00 	cmn.w	r0, #0

 80009be:	ea91 0f03 	teq	r1, r3

 80009c2:	bf58      	it	pl

 80009c4:	4299      	cmppl	r1, r3

 80009c6:	bf08      	it	eq

 80009c8:	4290      	cmpeq	r0, r2

 80009ca:	bf2c      	ite	cs

 80009cc:	17d8      	asrcs	r0, r3, #31

 80009ce:	ea6f 70e3 	mvncc.w	r0, r3, asr #31

 80009d2:	f040 0001 	orr.w	r0, r0, #1

 80009d6:	4770      	bx	lr

 80009d8:	ea4f 0c41 	mov.w	ip, r1, lsl #1

 80009dc:	ea7f 5c6c 	mvns.w	ip, ip, asr #21

 80009e0:	d102      	bne.n	80009e8 <__cmpdf2+0x64>

 80009e2:	ea50 3c01 	orrs.w	ip, r0, r1, lsl #12

 80009e6:	d107      	bne.n	80009f8 <__cmpdf2+0x74>

 80009e8:	ea4f 0c43 	mov.w	ip, r3, lsl #1

 80009ec:	ea7f 5c6c 	mvns.w	ip, ip, asr #21

 80009f0:	d1d6      	bne.n	80009a0 <__cmpdf2+0x1c>

 80009f2:	ea52 3c03 	orrs.w	ip, r2, r3, lsl #12

 80009f6:	d0d3      	beq.n	80009a0 <__cmpdf2+0x1c>

 80009f8:	f85d 0b04 	ldr.w	r0, [sp], #4

 80009fc:	4770      	bx	lr

 80009fe:	bf00      	nop



08000a00 <__aeabi_cdrcmple>:

 8000a00:	4684      	mov	ip, r0

 8000a02:	4610      	mov	r0, r2

 8000a04:	4662      	mov	r2, ip

 8000a06:	468c      	mov	ip, r1

 8000a08:	4619      	mov	r1, r3

 8000a0a:	4663      	mov	r3, ip

 8000a0c:	e000      	b.n	8000a10 <__aeabi_cdcmpeq>

 8000a0e:	bf00      	nop



08000a10 <__aeabi_cdcmpeq>:

 8000a10:	b501      	push	{r0, lr}

 8000a12:	f7ff ffb7 	bl	8000984 <__cmpdf2>

 8000a16:	2800      	cmp	r0, #0

 8000a18:	bf48      	it	mi

 8000a1a:	f110 0f00 	cmnmi.w	r0, #0

 8000a1e:	bd01      	pop	{r0, pc}



08000a20 <__aeabi_dcmpeq>:

 8000a20:	f84d ed08 	str.w	lr, [sp, #-8]!

 8000a24:	f7ff fff4 	bl	8000a10 <__aeabi_cdcmpeq>

 8000a28:	bf0c      	ite	eq

 8000a2a:	2001      	moveq	r0, #1

 8000a2c:	2000      	movne	r0, #0

 8000a2e:	f85d fb08 	ldr.w	pc, [sp], #8

 8000a32:	bf00      	nop



08000a34 <__aeabi_dcmplt>:

 8000a34:	f84d ed08 	str.w	lr, [sp, #-8]!

 8000a38:	f7ff ffea 	bl	8000a10 <__aeabi_cdcmpeq>

 8000a3c:	bf34      	ite	cc

 8000a3e:	2001      	movcc	r0, #1

 8000a40:	2000      	movcs	r0, #0

 8000a42:	f85d fb08 	ldr.w	pc, [sp], #8

 8000a46:	bf00      	nop



08000a48 <__aeabi_dcmple>:

 8000a48:	f84d ed08 	str.w	lr, [sp, #-8]!

 8000a4c:	f7ff ffe0 	bl	8000a10 <__aeabi_cdcmpeq>

 8000a50:	bf94      	ite	ls

 8000a52:	2001      	movls	r0, #1

 8000a54:	2000      	movhi	r0, #0

 8000a56:	f85d fb08 	ldr.w	pc, [sp], #8

 8000a5a:	bf00      	nop



08000a5c <__aeabi_dcmpge>:

 8000a5c:	f84d ed08 	str.w	lr, [sp, #-8]!

 8000a60:	f7ff ffce 	bl	8000a00 <__aeabi_cdrcmple>

 8000a64:	bf94      	ite	ls

 8000a66:	2001      	movls	r0, #1

 8000a68:	2000      	movhi	r0, #0

 8000a6a:	f85d fb08 	ldr.w	pc, [sp], #8

 8000a6e:	bf00      	nop



08000a70 <__aeabi_dcmpgt>:

 8000a70:	f84d ed08 	str.w	lr, [sp, #-8]!

 8000a74:	f7ff ffc4 	bl	8000a00 <__aeabi_cdrcmple>

 8000a78:	bf34      	ite	cc

 8000a7a:	2001      	movcc	r0, #1

 8000a7c:	2000      	movcs	r0, #0

 8000a7e:	f85d fb08 	ldr.w	pc, [sp], #8

 8000a82:	bf00      	nop



08000a84 <__aeabi_dcmpun>:

 8000a84:	ea4f 0c41 	mov.w	ip, r1, lsl #1

 8000a88:	ea7f 5c6c 	mvns.w	ip, ip, asr #21

 8000a8c:	d102      	bne.n	8000a94 <__aeabi_dcmpun+0x10>

 8000a8e:	ea50 3c01 	orrs.w	ip, r0, r1, lsl #12

 8000a92:	d10a      	bne.n	8000aaa <__aeabi_dcmpun+0x26>

 8000a94:	ea4f 0c43 	mov.w	ip, r3, lsl #1

 8000a98:	ea7f 5c6c 	mvns.w	ip, ip, asr #21

 8000a9c:	d102      	bne.n	8000aa4 <__aeabi_dcmpun+0x20>

 8000a9e:	ea52 3c03 	orrs.w	ip, r2, r3, lsl #12

 8000aa2:	d102      	bne.n	8000aaa <__aeabi_dcmpun+0x26>

 8000aa4:	f04f 0000 	mov.w	r0, #0

 8000aa8:	4770      	bx	lr

 8000aaa:	f04f 0001 	mov.w	r0, #1

 8000aae:	4770      	bx	lr



08000ab0 <__aeabi_d2f>:

 8000ab0:	ea4f 0241 	mov.w	r2, r1, lsl #1

 8000ab4:	f1b2 43e0 	subs.w	r3, r2, #1879048192	; 0x70000000

 8000ab8:	bf24      	itt	cs

 8000aba:	f5b3 1c00 	subscs.w	ip, r3, #2097152	; 0x200000

 8000abe:	f1dc 5cfe 	rsbscs	ip, ip, #532676608	; 0x1fc00000

 8000ac2:	d90d      	bls.n	8000ae0 <__aeabi_d2f+0x30>

 8000ac4:	f001 4c00 	and.w	ip, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8000ac8:	ea4f 02c0 	mov.w	r2, r0, lsl #3

 8000acc:	ea4c 7050 	orr.w	r0, ip, r0, lsr #29

 8000ad0:	f1b2 4f00 	cmp.w	r2, #2147483648	; 0x80000000

 8000ad4:	eb40 0083 	adc.w	r0, r0, r3, lsl #2

 8000ad8:	bf08      	it	eq

 8000ada:	f020 0001 	biceq.w	r0, r0, #1

 8000ade:	4770      	bx	lr

 8000ae0:	f011 4f80 	tst.w	r1, #1073741824	; 0x40000000

 8000ae4:	d121      	bne.n	8000b2a <__aeabi_d2f+0x7a>

 8000ae6:	f113 7238 	adds.w	r2, r3, #48234496	; 0x2e00000

 8000aea:	bfbc      	itt	lt

 8000aec:	f001 4000 	andlt.w	r0, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8000af0:	4770      	bxlt	lr

 8000af2:	f441 1180 	orr.w	r1, r1, #1048576	; 0x100000

 8000af6:	ea4f 5252 	mov.w	r2, r2, lsr #21

 8000afa:	f1c2 0218 	rsb	r2, r2, #24

 8000afe:	f1c2 0c20 	rsb	ip, r2, #32

 8000b02:	fa10 f30c 	lsls.w	r3, r0, ip

 8000b06:	fa20 f002 	lsr.w	r0, r0, r2

 8000b0a:	bf18      	it	ne

 8000b0c:	f040 0001 	orrne.w	r0, r0, #1

 8000b10:	ea4f 23c1 	mov.w	r3, r1, lsl #11

 8000b14:	ea4f 23d3 	mov.w	r3, r3, lsr #11

 8000b18:	fa03 fc0c 	lsl.w	ip, r3, ip

 8000b1c:	ea40 000c 	orr.w	r0, r0, ip

 8000b20:	fa23 f302 	lsr.w	r3, r3, r2

 8000b24:	ea4f 0343 	mov.w	r3, r3, lsl #1

 8000b28:	e7cc      	b.n	8000ac4 <__aeabi_d2f+0x14>

 8000b2a:	ea7f 5362 	mvns.w	r3, r2, asr #21

 8000b2e:	d107      	bne.n	8000b40 <__aeabi_d2f+0x90>

 8000b30:	ea50 3301 	orrs.w	r3, r0, r1, lsl #12

 8000b34:	bf1e      	ittt	ne

 8000b36:	f04f 40fe 	movne.w	r0, #2130706432	; 0x7f000000

 8000b3a:	f440 0040 	orrne.w	r0, r0, #12582912	; 0xc00000

 8000b3e:	4770      	bxne	lr

 8000b40:	f001 4000 	and.w	r0, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8000b44:	f040 40fe 	orr.w	r0, r0, #2130706432	; 0x7f000000

 8000b48:	f440 0000 	orr.w	r0, r0, #8388608	; 0x800000

 8000b4c:	4770      	bx	lr

 8000b4e:	bf00      	nop



08000b50 <GPIO_Init>:

 8000b50:	b480      	push	{r7}

 8000b52:	b087      	sub	sp, #28

 8000b54:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000b56:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8000b58:	6039      	str	r1, [r7, #0]

 8000b5a:	2300      	movs	r3, #0

 8000b5c:	617b      	str	r3, [r7, #20]

 8000b5e:	2300      	movs	r3, #0

 8000b60:	613b      	str	r3, [r7, #16]

 8000b62:	2300      	movs	r3, #0

 8000b64:	60fb      	str	r3, [r7, #12]

 8000b66:	2300      	movs	r3, #0

 8000b68:	617b      	str	r3, [r7, #20]

 8000b6a:	e07c      	b.n	8000c66 <GPIO_Init+0x116>

 8000b6c:	2201      	movs	r2, #1

 8000b6e:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000b70:	fa02 f303 	lsl.w	r3, r2, r3

 8000b74:	613b      	str	r3, [r7, #16]

 8000b76:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000b78:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8000b7a:	693a      	ldr	r2, [r7, #16]

 8000b7c:	4013      	ands	r3, r2

 8000b7e:	60fb      	str	r3, [r7, #12]

 8000b80:	68fa      	ldr	r2, [r7, #12]

 8000b82:	693b      	ldr	r3, [r7, #16]

 8000b84:	429a      	cmp	r2, r3

 8000b86:	d16b      	bne.n	8000c60 <GPIO_Init+0x110>

 8000b88:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000b8a:	791b      	ldrb	r3, [r3, #4]

 8000b8c:	2b01      	cmp	r3, #1

 8000b8e:	d003      	beq.n	8000b98 <GPIO_Init+0x48>

 8000b90:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000b92:	791b      	ldrb	r3, [r3, #4]

 8000b94:	2b02      	cmp	r3, #2

 8000b96:	d134      	bne.n	8000c02 <GPIO_Init+0xb2>

 8000b98:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000b9a:	689a      	ldr	r2, [r3, #8]

 8000b9c:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000b9e:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 8000ba0:	2103      	movs	r1, #3

 8000ba2:	fa01 f303 	lsl.w	r3, r1, r3

 8000ba6:	43db      	mvns	r3, r3

 8000ba8:	401a      	ands	r2, r3

 8000baa:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000bac:	609a      	str	r2, [r3, #8]

 8000bae:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000bb0:	689a      	ldr	r2, [r3, #8]

 8000bb2:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000bb4:	795b      	ldrb	r3, [r3, #5]

 8000bb6:	4619      	mov	r1, r3

 8000bb8:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000bba:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 8000bbc:	fa01 f303 	lsl.w	r3, r1, r3

 8000bc0:	431a      	orrs	r2, r3

 8000bc2:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000bc4:	609a      	str	r2, [r3, #8]

 8000bc6:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000bc8:	889b      	ldrh	r3, [r3, #4]

 8000bca:	b29a      	uxth	r2, r3

 8000bcc:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000bce:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000bd0:	4619      	mov	r1, r3

 8000bd2:	2301      	movs	r3, #1

 8000bd4:	408b      	lsls	r3, r1

 8000bd6:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000bd8:	43db      	mvns	r3, r3

 8000bda:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000bdc:	4013      	ands	r3, r2

 8000bde:	b29a      	uxth	r2, r3

 8000be0:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000be2:	809a      	strh	r2, [r3, #4]

 8000be4:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000be6:	889b      	ldrh	r3, [r3, #4]

 8000be8:	b29a      	uxth	r2, r3

 8000bea:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000bec:	799b      	ldrb	r3, [r3, #6]

 8000bee:	4619      	mov	r1, r3

 8000bf0:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000bf2:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000bf4:	fa01 f303 	lsl.w	r3, r1, r3

 8000bf8:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000bfa:	4313      	orrs	r3, r2

 8000bfc:	b29a      	uxth	r2, r3

 8000bfe:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000c00:	809a      	strh	r2, [r3, #4]

 8000c02:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000c04:	681a      	ldr	r2, [r3, #0]

 8000c06:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000c08:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 8000c0a:	2103      	movs	r1, #3

 8000c0c:	fa01 f303 	lsl.w	r3, r1, r3

 8000c10:	43db      	mvns	r3, r3

 8000c12:	401a      	ands	r2, r3

 8000c14:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000c16:	601a      	str	r2, [r3, #0]

 8000c18:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000c1a:	681a      	ldr	r2, [r3, #0]

 8000c1c:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000c1e:	791b      	ldrb	r3, [r3, #4]

 8000c20:	4619      	mov	r1, r3

 8000c22:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000c24:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 8000c26:	fa01 f303 	lsl.w	r3, r1, r3

 8000c2a:	431a      	orrs	r2, r3

 8000c2c:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000c2e:	601a      	str	r2, [r3, #0]

 8000c30:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000c32:	68da      	ldr	r2, [r3, #12]

 8000c34:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000c36:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000c38:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 8000c3a:	2103      	movs	r1, #3

 8000c3c:	fa01 f303 	lsl.w	r3, r1, r3

 8000c40:	43db      	mvns	r3, r3

 8000c42:	401a      	ands	r2, r3

 8000c44:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000c46:	60da      	str	r2, [r3, #12]

 8000c48:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000c4a:	68da      	ldr	r2, [r3, #12]

 8000c4c:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000c4e:	79db      	ldrb	r3, [r3, #7]

 8000c50:	4619      	mov	r1, r3

 8000c52:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000c54:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 8000c56:	fa01 f303 	lsl.w	r3, r1, r3

 8000c5a:	431a      	orrs	r2, r3

 8000c5c:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000c5e:	60da      	str	r2, [r3, #12]

 8000c60:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000c62:	3301      	adds	r3, #1

 8000c64:	617b      	str	r3, [r7, #20]

 8000c66:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000c68:	2b0f      	cmp	r3, #15

 8000c6a:	f67f af7f 	bls.w	8000b6c <GPIO_Init+0x1c>

 8000c6e:	bf00      	nop

 8000c70:	bf00      	nop

 8000c72:	371c      	adds	r7, #28

 8000c74:	46bd      	mov	sp, r7

 8000c76:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000c7a:	4770      	bx	lr



08000c7c <GPIO_PinAFConfig>:

 8000c7c:	b480      	push	{r7}

 8000c7e:	b085      	sub	sp, #20

 8000c80:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000c82:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8000c84:	460b      	mov	r3, r1

 8000c86:	807b      	strh	r3, [r7, #2]

 8000c88:	4613      	mov	r3, r2

 8000c8a:	707b      	strb	r3, [r7, #1]

 8000c8c:	2300      	movs	r3, #0

 8000c8e:	60fb      	str	r3, [r7, #12]

 8000c90:	2300      	movs	r3, #0

 8000c92:	60bb      	str	r3, [r7, #8]

 8000c94:	787a      	ldrb	r2, [r7, #1]

 8000c96:	887b      	ldrh	r3, [r7, #2]

 8000c98:	f003 0307 	and.w	r3, r3, #7

 8000c9c:	009b      	lsls	r3, r3, #2

 8000c9e:	fa02 f303 	lsl.w	r3, r2, r3

 8000ca2:	60fb      	str	r3, [r7, #12]

 8000ca4:	887b      	ldrh	r3, [r7, #2]

 8000ca6:	08db      	lsrs	r3, r3, #3

 8000ca8:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000caa:	461a      	mov	r2, r3

 8000cac:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000cae:	3208      	adds	r2, #8

 8000cb0:	f853 2022 	ldr.w	r2, [r3, r2, lsl #2]

 8000cb4:	887b      	ldrh	r3, [r7, #2]

 8000cb6:	f003 0307 	and.w	r3, r3, #7

 8000cba:	009b      	lsls	r3, r3, #2

 8000cbc:	210f      	movs	r1, #15

 8000cbe:	fa01 f303 	lsl.w	r3, r1, r3

 8000cc2:	43db      	mvns	r3, r3

 8000cc4:	8879      	ldrh	r1, [r7, #2]

 8000cc6:	08c9      	lsrs	r1, r1, #3

 8000cc8:	b289      	uxth	r1, r1

 8000cca:	4608      	mov	r0, r1

 8000ccc:	ea02 0103 	and.w	r1, r2, r3

 8000cd0:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000cd2:	f100 0208 	add.w	r2, r0, #8

 8000cd6:	f843 1022 	str.w	r1, [r3, r2, lsl #2]

 8000cda:	887b      	ldrh	r3, [r7, #2]

 8000cdc:	08db      	lsrs	r3, r3, #3

 8000cde:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000ce0:	461a      	mov	r2, r3

 8000ce2:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000ce4:	3208      	adds	r2, #8

 8000ce6:	f853 3022 	ldr.w	r3, [r3, r2, lsl #2]

 8000cea:	68fa      	ldr	r2, [r7, #12]

 8000cec:	4313      	orrs	r3, r2

 8000cee:	60bb      	str	r3, [r7, #8]

 8000cf0:	887b      	ldrh	r3, [r7, #2]

 8000cf2:	08db      	lsrs	r3, r3, #3

 8000cf4:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000cf6:	461a      	mov	r2, r3

 8000cf8:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000cfa:	3208      	adds	r2, #8

 8000cfc:	68b9      	ldr	r1, [r7, #8]

 8000cfe:	f843 1022 	str.w	r1, [r3, r2, lsl #2]

 8000d02:	bf00      	nop

 8000d04:	3714      	adds	r7, #20

 8000d06:	46bd      	mov	sp, r7

 8000d08:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000d0c:	4770      	bx	lr



08000d0e <NMI_Handler>:

 8000d0e:	b480      	push	{r7}

 8000d10:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000d12:	bf00      	nop

 8000d14:	46bd      	mov	sp, r7

 8000d16:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000d1a:	4770      	bx	lr



08000d1c <HardFault_Handler>:

 8000d1c:	b480      	push	{r7}

 8000d1e:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000d20:	e7fe      	b.n	8000d20 <HardFault_Handler+0x4>



08000d22 <MemManage_Handler>:

 8000d22:	b480      	push	{r7}

 8000d24:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000d26:	e7fe      	b.n	8000d26 <MemManage_Handler+0x4>



08000d28 <BusFault_Handler>:

 8000d28:	b480      	push	{r7}

 8000d2a:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000d2c:	e7fe      	b.n	8000d2c <BusFault_Handler+0x4>



08000d2e <UsageFault_Handler>:

 8000d2e:	b480      	push	{r7}

 8000d30:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000d32:	e7fe      	b.n	8000d32 <UsageFault_Handler+0x4>



08000d34 <SVC_Handler>:

 8000d34:	b480      	push	{r7}

 8000d36:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000d38:	bf00      	nop

 8000d3a:	46bd      	mov	sp, r7

 8000d3c:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000d40:	4770      	bx	lr



08000d42 <DebugMon_Handler>:

 8000d42:	b480      	push	{r7}

 8000d44:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000d46:	bf00      	nop

 8000d48:	46bd      	mov	sp, r7

 8000d4a:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000d4e:	4770      	bx	lr



08000d50 <PendSV_Handler>:

 8000d50:	b480      	push	{r7}

 8000d52:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000d54:	bf00      	nop

 8000d56:	46bd      	mov	sp, r7

 8000d58:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000d5c:	4770      	bx	lr

	...



08000d60 <RCC_AHBPeriphClockCmd>:

 8000d60:	b480      	push	{r7}

 8000d62:	b083      	sub	sp, #12

 8000d64:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000d66:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8000d68:	460b      	mov	r3, r1

 8000d6a:	70fb      	strb	r3, [r7, #3]

 8000d6c:	78fb      	ldrb	r3, [r7, #3]

 8000d6e:	2b00      	cmp	r3, #0

 8000d70:	d006      	beq.n	8000d80 <RCC_AHBPeriphClockCmd+0x20>

 8000d72:	4b0a      	ldr	r3, [pc, #40]	; (8000d9c <RCC_AHBPeriphClockCmd+0x3c>)

 8000d74:	695a      	ldr	r2, [r3, #20]

 8000d76:	4909      	ldr	r1, [pc, #36]	; (8000d9c <RCC_AHBPeriphClockCmd+0x3c>)

 8000d78:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000d7a:	4313      	orrs	r3, r2

 8000d7c:	614b      	str	r3, [r1, #20]

 8000d7e:	e006      	b.n	8000d8e <RCC_AHBPeriphClockCmd+0x2e>

 8000d80:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (8000d9c <RCC_AHBPeriphClockCmd+0x3c>)

 8000d82:	695a      	ldr	r2, [r3, #20]

 8000d84:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000d86:	43db      	mvns	r3, r3

 8000d88:	4904      	ldr	r1, [pc, #16]	; (8000d9c <RCC_AHBPeriphClockCmd+0x3c>)

 8000d8a:	4013      	ands	r3, r2

 8000d8c:	614b      	str	r3, [r1, #20]

 8000d8e:	bf00      	nop

 8000d90:	370c      	adds	r7, #12

 8000d92:	46bd      	mov	sp, r7

 8000d94:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000d98:	4770      	bx	lr

 8000d9a:	bf00      	nop

 8000d9c:	40021000 	.word	0x40021000



08000da0 <USART_SendData>:

 8000da0:	b480      	push	{r7}

 8000da2:	b083      	sub	sp, #12

 8000da4:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000da6:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8000da8:	460b      	mov	r3, r1

 8000daa:	807b      	strh	r3, [r7, #2]

 8000dac:	887b      	ldrh	r3, [r7, #2]

 8000dae:	f3c3 0308 	ubfx	r3, r3, #0, #9

 8000db2:	b29a      	uxth	r2, r3

 8000db4:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000db6:	851a      	strh	r2, [r3, #40]	; 0x28

 8000db8:	bf00      	nop

 8000dba:	370c      	adds	r7, #12

 8000dbc:	46bd      	mov	sp, r7

 8000dbe:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000dc2:	4770      	bx	lr



08000dc4 <USART_ReceiveData>:

 8000dc4:	b480      	push	{r7}

 8000dc6:	b083      	sub	sp, #12

 8000dc8:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000dca:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8000dcc:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000dce:	8c9b      	ldrh	r3, [r3, #36]	; 0x24

 8000dd0:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000dd2:	f3c3 0308 	ubfx	r3, r3, #0, #9

 8000dd6:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000dd8:	4618      	mov	r0, r3

 8000dda:	370c      	adds	r7, #12

 8000ddc:	46bd      	mov	sp, r7

 8000dde:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000de2:	4770      	bx	lr



08000de4 <USART_GetFlagStatus>:

 8000de4:	b480      	push	{r7}

 8000de6:	b085      	sub	sp, #20

 8000de8:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000dea:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8000dec:	6039      	str	r1, [r7, #0]

 8000dee:	2300      	movs	r3, #0

 8000df0:	73fb      	strb	r3, [r7, #15]

 8000df2:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000df4:	69da      	ldr	r2, [r3, #28]

 8000df6:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000df8:	4013      	ands	r3, r2

 8000dfa:	2b00      	cmp	r3, #0

 8000dfc:	d002      	beq.n	8000e04 <USART_GetFlagStatus+0x20>

 8000dfe:	2301      	movs	r3, #1

 8000e00:	73fb      	strb	r3, [r7, #15]

 8000e02:	e001      	b.n	8000e08 <USART_GetFlagStatus+0x24>

 8000e04:	2300      	movs	r3, #0

 8000e06:	73fb      	strb	r3, [r7, #15]

 8000e08:	7bfb      	ldrb	r3, [r7, #15]

 8000e0a:	4618      	mov	r0, r3

 8000e0c:	3714      	adds	r7, #20

 8000e0e:	46bd      	mov	sp, r7

 8000e10:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000e14:	4770      	bx	lr

	...



08000e18 <SystemInit>:

 8000e18:	b580      	push	{r7, lr}

 8000e1a:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000e1c:	4b1f      	ldr	r3, [pc, #124]	; (8000e9c <SystemInit+0x84>)

 8000e1e:	f8d3 3088 	ldr.w	r3, [r3, #136]	; 0x88

 8000e22:	4a1e      	ldr	r2, [pc, #120]	; (8000e9c <SystemInit+0x84>)

 8000e24:	f443 0370 	orr.w	r3, r3, #15728640	; 0xf00000

 8000e28:	f8c2 3088 	str.w	r3, [r2, #136]	; 0x88

 8000e2c:	4b1c      	ldr	r3, [pc, #112]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e2e:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8000e30:	4a1b      	ldr	r2, [pc, #108]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e32:	f043 0301 	orr.w	r3, r3, #1

 8000e36:	6013      	str	r3, [r2, #0]

 8000e38:	4b19      	ldr	r3, [pc, #100]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e3a:	685a      	ldr	r2, [r3, #4]

 8000e3c:	4918      	ldr	r1, [pc, #96]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e3e:	4b19      	ldr	r3, [pc, #100]	; (8000ea4 <SystemInit+0x8c>)

 8000e40:	4013      	ands	r3, r2

 8000e42:	604b      	str	r3, [r1, #4]

 8000e44:	4b16      	ldr	r3, [pc, #88]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e46:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8000e48:	4a15      	ldr	r2, [pc, #84]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e4a:	f023 7384 	bic.w	r3, r3, #17301504	; 0x1080000

 8000e4e:	f423 3380 	bic.w	r3, r3, #65536	; 0x10000

 8000e52:	6013      	str	r3, [r2, #0]

 8000e54:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e56:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8000e58:	4a11      	ldr	r2, [pc, #68]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e5a:	f423 2380 	bic.w	r3, r3, #262144	; 0x40000

 8000e5e:	6013      	str	r3, [r2, #0]

 8000e60:	4b0f      	ldr	r3, [pc, #60]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e62:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8000e64:	4a0e      	ldr	r2, [pc, #56]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e66:	f423 03fe 	bic.w	r3, r3, #8323072	; 0x7f0000

 8000e6a:	6053      	str	r3, [r2, #4]

 8000e6c:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e6e:	6adb      	ldr	r3, [r3, #44]	; 0x2c

 8000e70:	4a0b      	ldr	r2, [pc, #44]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e72:	f023 030f 	bic.w	r3, r3, #15

 8000e76:	62d3      	str	r3, [r2, #44]	; 0x2c

 8000e78:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e7a:	6b1a      	ldr	r2, [r3, #48]	; 0x30

 8000e7c:	4908      	ldr	r1, [pc, #32]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e7e:	4b0a      	ldr	r3, [pc, #40]	; (8000ea8 <SystemInit+0x90>)

 8000e80:	4013      	ands	r3, r2

 8000e82:	630b      	str	r3, [r1, #48]	; 0x30

 8000e84:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e86:	2200      	movs	r2, #0

 8000e88:	609a      	str	r2, [r3, #8]

 8000e8a:	f000 f80f 	bl	8000eac <SetSysClock>

 8000e8e:	4b03      	ldr	r3, [pc, #12]	; (8000e9c <SystemInit+0x84>)

 8000e90:	f04f 6200 	mov.w	r2, #134217728	; 0x8000000

 8000e94:	609a      	str	r2, [r3, #8]

 8000e96:	bf00      	nop

 8000e98:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8000e9a:	bf00      	nop

 8000e9c:	e000ed00 	.word	0xe000ed00

 8000ea0:	40021000 	.word	0x40021000

 8000ea4:	f87fc00c 	.word	0xf87fc00c

 8000ea8:	ff00fccc 	.word	0xff00fccc



08000eac <SetSysClock>:

 8000eac:	b480      	push	{r7}

 8000eae:	b083      	sub	sp, #12

 8000eb0:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000eb2:	2300      	movs	r3, #0

 8000eb4:	607b      	str	r3, [r7, #4]

 8000eb6:	2300      	movs	r3, #0

 8000eb8:	603b      	str	r3, [r7, #0]

 8000eba:	4b33      	ldr	r3, [pc, #204]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000ebc:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8000ebe:	4a32      	ldr	r2, [pc, #200]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000ec0:	f443 3380 	orr.w	r3, r3, #65536	; 0x10000

 8000ec4:	6013      	str	r3, [r2, #0]

 8000ec6:	4b30      	ldr	r3, [pc, #192]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000ec8:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8000eca:	f403 3300 	and.w	r3, r3, #131072	; 0x20000

 8000ece:	603b      	str	r3, [r7, #0]

 8000ed0:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000ed2:	3301      	adds	r3, #1

 8000ed4:	607b      	str	r3, [r7, #4]

 8000ed6:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000ed8:	2b00      	cmp	r3, #0

 8000eda:	d103      	bne.n	8000ee4 <SetSysClock+0x38>

 8000edc:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000ede:	f5b3 6fa0 	cmp.w	r3, #1280	; 0x500

 8000ee2:	d1f0      	bne.n	8000ec6 <SetSysClock+0x1a>

 8000ee4:	4b28      	ldr	r3, [pc, #160]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000ee6:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8000ee8:	f403 3300 	and.w	r3, r3, #131072	; 0x20000

 8000eec:	2b00      	cmp	r3, #0

 8000eee:	d002      	beq.n	8000ef6 <SetSysClock+0x4a>

 8000ef0:	2301      	movs	r3, #1

 8000ef2:	603b      	str	r3, [r7, #0]

 8000ef4:	e001      	b.n	8000efa <SetSysClock+0x4e>

 8000ef6:	2300      	movs	r3, #0

 8000ef8:	603b      	str	r3, [r7, #0]

 8000efa:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000efc:	2b01      	cmp	r3, #1

 8000efe:	d13c      	bne.n	8000f7a <SetSysClock+0xce>

 8000f00:	4b22      	ldr	r3, [pc, #136]	; (8000f8c <SetSysClock+0xe0>)

 8000f02:	2212      	movs	r2, #18

 8000f04:	601a      	str	r2, [r3, #0]

 8000f06:	4b20      	ldr	r3, [pc, #128]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f08:	4a1f      	ldr	r2, [pc, #124]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f0a:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8000f0c:	6053      	str	r3, [r2, #4]

 8000f0e:	4b1e      	ldr	r3, [pc, #120]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f10:	4a1d      	ldr	r2, [pc, #116]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f12:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8000f14:	6053      	str	r3, [r2, #4]

 8000f16:	4b1c      	ldr	r3, [pc, #112]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f18:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8000f1a:	4a1b      	ldr	r2, [pc, #108]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f1c:	f443 6380 	orr.w	r3, r3, #1024	; 0x400

 8000f20:	6053      	str	r3, [r2, #4]

 8000f22:	4b19      	ldr	r3, [pc, #100]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f24:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8000f26:	4a18      	ldr	r2, [pc, #96]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f28:	f423 137c 	bic.w	r3, r3, #4128768	; 0x3f0000

 8000f2c:	6053      	str	r3, [r2, #4]

 8000f2e:	4b16      	ldr	r3, [pc, #88]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f30:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8000f32:	4a15      	ldr	r2, [pc, #84]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f34:	f443 13e8 	orr.w	r3, r3, #1900544	; 0x1d0000

 8000f38:	6053      	str	r3, [r2, #4]

 8000f3a:	4b13      	ldr	r3, [pc, #76]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f3c:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8000f3e:	4a12      	ldr	r2, [pc, #72]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f40:	f043 7380 	orr.w	r3, r3, #16777216	; 0x1000000

 8000f44:	6013      	str	r3, [r2, #0]

 8000f46:	bf00      	nop

 8000f48:	4b0f      	ldr	r3, [pc, #60]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f4a:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8000f4c:	f003 7300 	and.w	r3, r3, #33554432	; 0x2000000

 8000f50:	2b00      	cmp	r3, #0

 8000f52:	d0f9      	beq.n	8000f48 <SetSysClock+0x9c>

 8000f54:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f56:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8000f58:	4a0b      	ldr	r2, [pc, #44]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f5a:	f023 0303 	bic.w	r3, r3, #3

 8000f5e:	6053      	str	r3, [r2, #4]

 8000f60:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f62:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8000f64:	4a08      	ldr	r2, [pc, #32]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f66:	f043 0302 	orr.w	r3, r3, #2

 8000f6a:	6053      	str	r3, [r2, #4]

 8000f6c:	bf00      	nop

 8000f6e:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f70:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8000f72:	f003 030c 	and.w	r3, r3, #12

 8000f76:	2b08      	cmp	r3, #8

 8000f78:	d1f9      	bne.n	8000f6e <SetSysClock+0xc2>

 8000f7a:	bf00      	nop

 8000f7c:	370c      	adds	r7, #12

 8000f7e:	46bd      	mov	sp, r7

 8000f80:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000f84:	4770      	bx	lr

 8000f86:	bf00      	nop

 8000f88:	40021000 	.word	0x40021000

 8000f8c:	40022000 	.word	0x40022000



08000f90 <main>:



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



int main(void) {

 8000f90:	b580      	push	{r7, lr}

 8000f92:	af00      	add	r7, sp, #0

	hardware_init();

 8000f94:	f001 f922 	bl	80021dc <hardware_init>



	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\nMain program started.\r\n\r\n");

 8000f98:	4908      	ldr	r1, [pc, #32]	; (8000fbc <main+0x2c>)

 8000f9a:	4809      	ldr	r0, [pc, #36]	; (8000fc0 <main+0x30>)

 8000f9c:	f001 f8eb 	bl	8002176 <USART_write_string>



	while(1) {

		if (sendSensorValues && PAC_present) {

 8000fa0:	4b08      	ldr	r3, [pc, #32]	; (8000fc4 <main+0x34>)

 8000fa2:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8000fa4:	2b00      	cmp	r3, #0

 8000fa6:	d0fb      	beq.n	8000fa0 <main+0x10>

 8000fa8:	4b07      	ldr	r3, [pc, #28]	; (8000fc8 <main+0x38>)

 8000faa:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8000fac:	2b00      	cmp	r3, #0

 8000fae:	d0f7      	beq.n	8000fa0 <main+0x10>

			sendSensorValues = 0;					// Flag that is set in SysTick_Handler()

 8000fb0:	4b04      	ldr	r3, [pc, #16]	; (8000fc4 <main+0x34>)

 8000fb2:	2200      	movs	r2, #0

 8000fb4:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

			SendSensorData();

 8000fb6:	f000 f809 	bl	8000fcc <SendSensorData>

		if (sendSensorValues && PAC_present) {

 8000fba:	e7f1      	b.n	8000fa0 <main+0x10>

 8000fbc:	08003688 	.word	0x08003688

 8000fc0:	40004400 	.word	0x40004400

 8000fc4:	20000091 	.word	0x20000091

 8000fc8:	20000092 	.word	0x20000092



08000fcc <SendSensorData>:

		}

	}

}



void SendSensorData(void) {

 8000fcc:	b580      	push	{r7, lr}

 8000fce:	af00      	add	r7, sp, #0

	PAC_OneShot();									// Tell PAC to make measurements

 8000fd0:	f000 ff8e 	bl	8001ef0 <PAC_OneShot>



	USART_write(USART2, 14); 						// Tell receiver, Vsense data is being sent

 8000fd4:	210e      	movs	r1, #14

 8000fd6:	480f      	ldr	r0, [pc, #60]	; (8001014 <SendSensorData+0x48>)

 8000fd8:	f001 f8b4 	bl	8002144 <USART_write>

	USART_write_u16(PACread_CH1Vsense());			// Make and then send measurement

 8000fdc:	f000 fe74 	bl	8001cc8 <PACread_CH1Vsense>

 8000fe0:	4603      	mov	r3, r0

 8000fe2:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000fe4:	4618      	mov	r0, r3

 8000fe6:	f001 f8df 	bl	80021a8 <USART_write_u16>

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");	// Send newline, GUI checks data after \r\n

 8000fea:	490b      	ldr	r1, [pc, #44]	; (8001018 <SendSensorData+0x4c>)

 8000fec:	4809      	ldr	r0, [pc, #36]	; (8001014 <SendSensorData+0x48>)

 8000fee:	f001 f8c2 	bl	8002176 <USART_write_string>



	USART_write(USART2, 15); 						// Tell receiver, Vsource data is being sent

 8000ff2:	210f      	movs	r1, #15

 8000ff4:	4807      	ldr	r0, [pc, #28]	; (8001014 <SendSensorData+0x48>)

 8000ff6:	f001 f8a5 	bl	8002144 <USART_write>

	USART_write_u16(PACread_CH1Vsource());			// Make and then send measurement

 8000ffa:	f000 fe9b 	bl	8001d34 <PACread_CH1Vsource>

 8000ffe:	4603      	mov	r3, r0

 8001000:	4618      	mov	r0, r3

 8001002:	f001 f8d1 	bl	80021a8 <USART_write_u16>

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");	// Send newline, GUI checks data after \r\n

 8001006:	4904      	ldr	r1, [pc, #16]	; (8001018 <SendSensorData+0x4c>)

 8001008:	4802      	ldr	r0, [pc, #8]	; (8001014 <SendSensorData+0x48>)

 800100a:	f001 f8b4 	bl	8002176 <USART_write_string>

}

 800100e:	bf00      	nop

 8001010:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001012:	bf00      	nop

 8001014:	40004400 	.word	0x40004400

 8001018:	080036a4 	.word	0x080036a4



0800101c <GPIO_init>:



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



void GPIO_init(void)  {

 800101c:	b580      	push	{r7, lr}

 800101e:	af00      	add	r7, sp, #0

	// Generell funksjonalitet settes i disse metodene

    // GPIO_A();

    // GPIO_B();

    GPIO_C();

 8001020:	f000 f80e 	bl	8001040 <GPIO_C>

    // GPIO_D();

    GPIO_E();

 8001024:	f000 f826 	bl	8001074 <GPIO_E>

    GPIO_F();

 8001028:	f000 f842 	bl	80010b0 <GPIO_F>



    // Spesial konfigurasjon for andre moduler kommer her.

    // Disse mÃ¥ vÃ¦re gjort fÃ¸r de aktuelle modulene blir konfigurert

    GPIOB_I2C();

 800102c:	f000 f85e 	bl	80010ec <GPIOB_I2C>

    // GPIOAE_SPI1();

    // GPIOB_SPI2();

    // GPIOA_TIM2();

    // GPIOD_TIM4();

    // GPIOB_ADC3();

    GPIOA_USART1();

 8001030:	f000 f884 	bl	800113c <GPIOA_USART1>

    GPIOA_USART2();

 8001034:	f000 f8b6 	bl	80011a4 <GPIOA_USART2>

    GPIOD_USART3();

 8001038:	f000 f8e6 	bl	8001208 <GPIOD_USART3>

    // GPIOD_CAN1();

}

 800103c:	bf00      	nop

 800103e:	bd80      	pop	{r7, pc}



08001040 <GPIO_C>:

	GPIO_InitStructure_In.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOB, &GPIO_InitStructure_In);  // Initialize, update the module with the configuration.

}



void GPIO_C(void) {

 8001040:	b580      	push	{r7, lr}

 8001042:	b082      	sub	sp, #8

 8001044:	af00      	add	r7, sp, #0

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOC, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOC

 8001046:	2101      	movs	r1, #1

 8001048:	f44f 2000 	mov.w	r0, #524288	; 0x80000

 800104c:	f7ff fe88 	bl	8000d60 <RCC_AHBPeriphClockCmd>

	GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	// Configure PC2 which is used to give an interrupt as the Bluetooth module makes a connection.

	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = GPIO_Pin_2;

 8001050:	2304      	movs	r3, #4

 8001052:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_IN;

 8001054:	2300      	movs	r3, #0

 8001056:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

 8001058:	2300      	movs	r3, #0

 800105a:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	GPIO_Init(GPIOC, &GPIO_InitStructure);  // Initialize, update the module with the configuration.

 800105c:	463b      	mov	r3, r7

 800105e:	4619      	mov	r1, r3

 8001060:	4803      	ldr	r0, [pc, #12]	; (8001070 <GPIO_C+0x30>)

 8001062:	f7ff fd75 	bl	8000b50 <GPIO_Init>

}

 8001066:	bf00      	nop

 8001068:	3708      	adds	r7, #8

 800106a:	46bd      	mov	sp, r7

 800106c:	bd80      	pop	{r7, pc}

 800106e:	bf00      	nop

 8001070:	48000800 	.word	0x48000800



08001074 <GPIO_E>:

void GPIO_D(void) {

	// RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOD, ENABLE);  // Pass the clock to GPIOD

	// GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.

}



void GPIO_E(void) {

 8001074:	b580      	push	{r7, lr}

 8001076:	b082      	sub	sp, #8

 8001078:	af00      	add	r7, sp, #0

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOE, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOE

 800107a:	2101      	movs	r1, #1

 800107c:	f44f 1000 	mov.w	r0, #2097152	; 0x200000

 8001080:	f7ff fe6e 	bl	8000d60 <RCC_AHBPeriphClockCmd>

	GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer GPIO_pinnane PE8 - 15 som er kobla til LED-ar.

	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = GPIO_Pin_8|GPIO_Pin_9|GPIO_Pin_10|GPIO_Pin_11|GPIO_Pin_12|GPIO_Pin_13|GPIO_Pin_14|GPIO_Pin_15;

 8001084:	f44f 437f 	mov.w	r3, #65280	; 0xff00

 8001088:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_OUT;

 800108a:	2301      	movs	r3, #1

 800108c:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

 800108e:	2301      	movs	r3, #1

 8001090:	717b      	strb	r3, [r7, #5]

	GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

 8001092:	2300      	movs	r3, #0

 8001094:	71bb      	strb	r3, [r7, #6]

	GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

 8001096:	2300      	movs	r3, #0

 8001098:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	GPIO_Init(GPIOE, &GPIO_InitStructure);  // Initialize, update the module with the configuration.

 800109a:	463b      	mov	r3, r7

 800109c:	4619      	mov	r1, r3

 800109e:	4803      	ldr	r0, [pc, #12]	; (80010ac <GPIO_E+0x38>)

 80010a0:	f7ff fd56 	bl	8000b50 <GPIO_Init>

}

 80010a4:	bf00      	nop

 80010a6:	3708      	adds	r7, #8

 80010a8:	46bd      	mov	sp, r7

 80010aa:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80010ac:	48001000 	.word	0x48001000



080010b0 <GPIO_F>:



void GPIO_F(void) {

 80010b0:	b580      	push	{r7, lr}

 80010b2:	b082      	sub	sp, #8

 80010b4:	af00      	add	r7, sp, #0

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOF, ENABLE); // Pass the clock to GPIOF

 80010b6:	2101      	movs	r1, #1

 80010b8:	f44f 0080 	mov.w	r0, #4194304	; 0x400000

 80010bc:	f7ff fe50 	bl	8000d60 <RCC_AHBPeriphClockCmd>

	GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer GPIO_pinnane PF2 og 9 som er kobla til RESET pÃ¥ MB1 og MB3 (Bluetooth click)

	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = GPIO_Pin_2|GPIO_Pin_6;

 80010c0:	2344      	movs	r3, #68	; 0x44

 80010c2:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_OUT;

 80010c4:	2301      	movs	r3, #1

 80010c6:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

 80010c8:	2301      	movs	r3, #1

 80010ca:	717b      	strb	r3, [r7, #5]

	GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

 80010cc:	2300      	movs	r3, #0

 80010ce:	71bb      	strb	r3, [r7, #6]

	GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

 80010d0:	2300      	movs	r3, #0

 80010d2:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	GPIO_Init(GPIOF, &GPIO_InitStructure);  // Initialize, update the module with the configuration.

 80010d4:	463b      	mov	r3, r7

 80010d6:	4619      	mov	r1, r3

 80010d8:	4803      	ldr	r0, [pc, #12]	; (80010e8 <GPIO_F+0x38>)

 80010da:	f7ff fd39 	bl	8000b50 <GPIO_Init>

}

 80010de:	bf00      	nop

 80010e0:	3708      	adds	r7, #8

 80010e2:	46bd      	mov	sp, r7

 80010e4:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80010e6:	bf00      	nop

 80010e8:	48001400 	.word	0x48001400



080010ec <GPIOB_I2C>:



void GPIOB_I2C(void) {

 80010ec:	b580      	push	{r7, lr}

 80010ee:	b082      	sub	sp, #8

 80010f0:	af00      	add	r7, sp, #0

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOB, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOB

 80010f2:	2101      	movs	r1, #1

 80010f4:	f44f 2080 	mov.w	r0, #262144	; 0x40000

 80010f8:	f7ff fe32 	bl	8000d60 <RCC_AHBPeriphClockCmd>



	// Configuration of the GPIO-pins PB8 (SCL) and PB9 (SDA) which is used by I2C1

	//------------------------------------------



	// Configure PB8 - PB9.

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_Pin = GPIO_Pin_8 | GPIO_Pin_9;

 80010fc:	f44f 7340 	mov.w	r3, #768	; 0x300

 8001100:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

 8001102:	2302      	movs	r3, #2

 8001104:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

 8001106:	2301      	movs	r3, #1

 8001108:	717b      	strb	r3, [r7, #5]

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_OType = GPIO_OType_OD;

 800110a:	2301      	movs	r3, #1

 800110c:	71bb      	strb	r3, [r7, #6]

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

 800110e:	2300      	movs	r3, #0

 8001110:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOB, &GPIO_InitStructure_I2C1);

 8001112:	463b      	mov	r3, r7

 8001114:	4619      	mov	r1, r3

 8001116:	4808      	ldr	r0, [pc, #32]	; (8001138 <GPIOB_I2C+0x4c>)

 8001118:	f7ff fd1a 	bl	8000b50 <GPIO_Init>



	// Configure PB8 and PB9 for AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOB, GPIO_PinSource8, GPIO_AF_4);	// PB8 (SCL)

 800111c:	2204      	movs	r2, #4

 800111e:	2108      	movs	r1, #8

 8001120:	4805      	ldr	r0, [pc, #20]	; (8001138 <GPIOB_I2C+0x4c>)

 8001122:	f7ff fdab 	bl	8000c7c <GPIO_PinAFConfig>

	GPIO_PinAFConfig(GPIOB, GPIO_PinSource9, GPIO_AF_4);	// PB9 (SDA)

 8001126:	2204      	movs	r2, #4

 8001128:	2109      	movs	r1, #9

 800112a:	4803      	ldr	r0, [pc, #12]	; (8001138 <GPIOB_I2C+0x4c>)

 800112c:	f7ff fda6 	bl	8000c7c <GPIO_PinAFConfig>

}

 8001130:	bf00      	nop

 8001132:	3708      	adds	r7, #8

 8001134:	46bd      	mov	sp, r7

 8001136:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001138:	48000400 	.word	0x48000400



0800113c <GPIOA_USART1>:

	// GPIOB->OTYPER &= ~0x2;		// Configure pin 1 for push-pull mode, 								bit 1 = 0b0

	// GPIOB->OSPEEDR &= ~0xC;		// Configire pin 1 for low speed operation (f_max = 2 MHz), 		bit 3:2 = 0b00

	// GPIOB->PUPDR &= ~0xC;		// Configire pin 1 to have no pull-up or down, 						bit 3:2 = 0b00*/

}



void GPIOA_USART1(void) {

 800113c:	b580      	push	{r7, lr}

 800113e:	b082      	sub	sp, #8

 8001140:	af00      	add	r7, sp, #0

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOA

 8001142:	2101      	movs	r1, #1

 8001144:	f44f 3000 	mov.w	r0, #131072	; 0x20000

 8001148:	f7ff fe0a 	bl	8000d60 <RCC_AHBPeriphClockCmd>

	//GPIO-pinnane PA9 og 10 brukt mot intern USART1-modul

	//------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_UART1;  // Declaration of the initialization structure.



	//Sett USART1 Tx (PA9) som AlternativFunksjon og "push-pull" (vanleg totempaale)

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Pin = GPIO_Pin_9;

 800114c:	f44f 7300 	mov.w	r3, #512	; 0x200

 8001150:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Mode  = GPIO_Mode_AF;

 8001152:	2302      	movs	r3, #2

 8001154:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

 8001156:	2301      	movs	r3, #1

 8001158:	717b      	strb	r3, [r7, #5]

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

 800115a:	2300      	movs	r3, #0

 800115c:	71bb      	strb	r3, [r7, #6]



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_UART1);

 800115e:	463b      	mov	r3, r7

 8001160:	4619      	mov	r1, r3

 8001162:	f04f 4090 	mov.w	r0, #1207959552	; 0x48000000

 8001166:	f7ff fcf3 	bl	8000b50 <GPIO_Init>



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource9, GPIO_AF_7); // Se STM32f30x_gpio.h

 800116a:	2207      	movs	r2, #7

 800116c:	2109      	movs	r1, #9

 800116e:	f04f 4090 	mov.w	r0, #1207959552	; 0x48000000

 8001172:	f7ff fd83 	bl	8000c7c <GPIO_PinAFConfig>



	//Sett USART1 Rx (PA10) som flytande inngang ("input floating")

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Pin = GPIO_Pin_10;

 8001176:	f44f 6380 	mov.w	r3, #1024	; 0x400

 800117a:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

 800117c:	2302      	movs	r3, #2

 800117e:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

 8001180:	2300      	movs	r3, #0

 8001182:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_UART1);

 8001184:	463b      	mov	r3, r7

 8001186:	4619      	mov	r1, r3

 8001188:	f04f 4090 	mov.w	r0, #1207959552	; 0x48000000

 800118c:	f7ff fce0 	bl	8000b50 <GPIO_Init>



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource10, GPIO_AF_7);

 8001190:	2207      	movs	r2, #7

 8001192:	210a      	movs	r1, #10

 8001194:	f04f 4090 	mov.w	r0, #1207959552	; 0x48000000

 8001198:	f7ff fd70 	bl	8000c7c <GPIO_PinAFConfig>

}

 800119c:	bf00      	nop

 800119e:	3708      	adds	r7, #8

 80011a0:	46bd      	mov	sp, r7

 80011a2:	bd80      	pop	{r7, pc}



080011a4 <GPIOA_USART2>:



void GPIOA_USART2(void) {

 80011a4:	b580      	push	{r7, lr}

 80011a6:	b082      	sub	sp, #8

 80011a8:	af00      	add	r7, sp, #0

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOA

 80011aa:	2101      	movs	r1, #1

 80011ac:	f44f 3000 	mov.w	r0, #131072	; 0x20000

 80011b0:	f7ff fdd6 	bl	8000d60 <RCC_AHBPeriphClockCmd>

	//GPIO-pinnane PA2 og 3 brukt mot intern USART2-modul

	//------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_UART2;  // Declaration of the initialization structure.



	//Sett USART2 Tx (PA2) som AlternativFunksjon og "push-pull" (vanleg totempaale)

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Pin = GPIO_Pin_2;

 80011b4:	2304      	movs	r3, #4

 80011b6:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Mode  = GPIO_Mode_AF;

 80011b8:	2302      	movs	r3, #2

 80011ba:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

 80011bc:	2301      	movs	r3, #1

 80011be:	717b      	strb	r3, [r7, #5]

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

 80011c0:	2300      	movs	r3, #0

 80011c2:	71bb      	strb	r3, [r7, #6]



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_UART2);

 80011c4:	463b      	mov	r3, r7

 80011c6:	4619      	mov	r1, r3

 80011c8:	f04f 4090 	mov.w	r0, #1207959552	; 0x48000000

 80011cc:	f7ff fcc0 	bl	8000b50 <GPIO_Init>



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource2, GPIO_AF_7); // Se STM32f30x_gpio.h

 80011d0:	2207      	movs	r2, #7

 80011d2:	2102      	movs	r1, #2

 80011d4:	f04f 4090 	mov.w	r0, #1207959552	; 0x48000000

 80011d8:	f7ff fd50 	bl	8000c7c <GPIO_PinAFConfig>



	//Sett USART2 Rx (PA3) som flytande inngang ("input floating")

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Pin = GPIO_Pin_3;

 80011dc:	2308      	movs	r3, #8

 80011de:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

 80011e0:	2302      	movs	r3, #2

 80011e2:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

 80011e4:	2300      	movs	r3, #0

 80011e6:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_UART2);

 80011e8:	463b      	mov	r3, r7

 80011ea:	4619      	mov	r1, r3

 80011ec:	f04f 4090 	mov.w	r0, #1207959552	; 0x48000000

 80011f0:	f7ff fcae 	bl	8000b50 <GPIO_Init>



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource3, GPIO_AF_7);

 80011f4:	2207      	movs	r2, #7

 80011f6:	2103      	movs	r1, #3

 80011f8:	f04f 4090 	mov.w	r0, #1207959552	; 0x48000000

 80011fc:	f7ff fd3e 	bl	8000c7c <GPIO_PinAFConfig>

}

 8001200:	bf00      	nop

 8001202:	3708      	adds	r7, #8

 8001204:	46bd      	mov	sp, r7

 8001206:	bd80      	pop	{r7, pc}



08001208 <GPIOD_USART3>:



void GPIOD_USART3(void) {

 8001208:	b580      	push	{r7, lr}

 800120a:	b082      	sub	sp, #8

 800120c:	af00      	add	r7, sp, #0

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOD, ENABLE);  // Pass the clock to GPIOD

 800120e:	2101      	movs	r1, #1

 8001210:	f44f 1080 	mov.w	r0, #1048576	; 0x100000

 8001214:	f7ff fda4 	bl	8000d60 <RCC_AHBPeriphClockCmd>

	//GPIO-pinnane PD8 og 9 brukt mot intern USART2-modul

	//------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_UART3;  // Declaration of the initialization structure.



	//Sett USART3 Tx (PD8) som AlternativFunksjon og "push-pull" (vanleg totempaale)

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Pin = GPIO_Pin_8;

 8001218:	f44f 7380 	mov.w	r3, #256	; 0x100

 800121c:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Mode  = GPIO_Mode_AF;

 800121e:	2302      	movs	r3, #2

 8001220:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

 8001222:	2301      	movs	r3, #1

 8001224:	717b      	strb	r3, [r7, #5]

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

 8001226:	2300      	movs	r3, #0

 8001228:	71bb      	strb	r3, [r7, #6]



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOD, &GPIO_InitStructure_UART3);

 800122a:	463b      	mov	r3, r7

 800122c:	4619      	mov	r1, r3

 800122e:	480e      	ldr	r0, [pc, #56]	; (8001268 <GPIOD_USART3+0x60>)

 8001230:	f7ff fc8e 	bl	8000b50 <GPIO_Init>



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOD, GPIO_PinSource8, GPIO_AF_7); // Se STM32f30x_gpio.h

 8001234:	2207      	movs	r2, #7

 8001236:	2108      	movs	r1, #8

 8001238:	480b      	ldr	r0, [pc, #44]	; (8001268 <GPIOD_USART3+0x60>)

 800123a:	f7ff fd1f 	bl	8000c7c <GPIO_PinAFConfig>



	//Sett USART3 Rx (PD9) som flytande inngang ("input floating")

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Pin = GPIO_Pin_9;

 800123e:	f44f 7300 	mov.w	r3, #512	; 0x200

 8001242:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

 8001244:	2302      	movs	r3, #2

 8001246:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

 8001248:	2300      	movs	r3, #0

 800124a:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOD, &GPIO_InitStructure_UART3);

 800124c:	463b      	mov	r3, r7

 800124e:	4619      	mov	r1, r3

 8001250:	4805      	ldr	r0, [pc, #20]	; (8001268 <GPIOD_USART3+0x60>)

 8001252:	f7ff fc7d 	bl	8000b50 <GPIO_Init>



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOD, GPIO_PinSource9, GPIO_AF_7);

 8001256:	2207      	movs	r2, #7

 8001258:	2109      	movs	r1, #9

 800125a:	4803      	ldr	r0, [pc, #12]	; (8001268 <GPIOD_USART3+0x60>)

 800125c:	f7ff fd0e 	bl	8000c7c <GPIO_PinAFConfig>

}

 8001260:	bf00      	nop

 8001262:	3708      	adds	r7, #8

 8001264:	46bd      	mov	sp, r7

 8001266:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001268:	48000c00 	.word	0x48000c00



0800126c <I2C1_init>:

const char *u82s(uint8_t count);



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------

void I2C1_init(void) {

 800126c:	b580      	push	{r7, lr}

 800126e:	af00      	add	r7, sp, #0

	// By default, it operates in slave mode. The interface automatically

	// switches from slave to master when it generates a START condition

	RCC->CR |= 0x1;						// HSI clock enable, bit 0 = 0b1

 8001270:	4b15      	ldr	r3, [pc, #84]	; (80012c8 <I2C1_init+0x5c>)

 8001272:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8001274:	4a14      	ldr	r2, [pc, #80]	; (80012c8 <I2C1_init+0x5c>)

 8001276:	f043 0301 	orr.w	r3, r3, #1

 800127a:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	while (!(RCC->CR & 0x2));			// Wait until HSIRDY = 0b1

 800127c:	bf00      	nop

 800127e:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (80012c8 <I2C1_init+0x5c>)

 8001280:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8001282:	f003 0302 	and.w	r3, r3, #2

 8001286:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001288:	d0f9      	beq.n	800127e <I2C1_init+0x12>

	RCC->CFGR3 &= ~0x10;				// I2C1 clock source, bit 4, HSI = 0b0, SYSCLK = 0b1

 800128a:	4b0f      	ldr	r3, [pc, #60]	; (80012c8 <I2C1_init+0x5c>)

 800128c:	6b1b      	ldr	r3, [r3, #48]	; 0x30

 800128e:	4a0e      	ldr	r2, [pc, #56]	; (80012c8 <I2C1_init+0x5c>)

 8001290:	f023 0310 	bic.w	r3, r3, #16

 8001294:	6313      	str	r3, [r2, #48]	; 0x30

	RCC->APB1ENR |= 0x200000;			// Lets HSI through to I2C1, bit 21 = 0b1

 8001296:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (80012c8 <I2C1_init+0x5c>)

 8001298:	69db      	ldr	r3, [r3, #28]

 800129a:	4a0b      	ldr	r2, [pc, #44]	; (80012c8 <I2C1_init+0x5c>)

 800129c:	f443 1300 	orr.w	r3, r3, #2097152	; 0x200000

 80012a0:	61d3      	str	r3, [r2, #28]



	com_speed(I2C1, 0x2);				// 0x2 = Standard-mode, 0x2 = Fast-mode, 0x3 = Fast-mode Plus (Not implemented)

 80012a2:	2102      	movs	r1, #2

 80012a4:	4809      	ldr	r0, [pc, #36]	; (80012cc <I2C1_init+0x60>)

 80012a6:	f000 f82b 	bl	8001300 <com_speed>



	// I2C1->CR1 |= 0x800000;			// SMBus, PEC (Packet error checking) calculation enabled, bit 23 = 0b1

	I2C1->CR2 |= 0x2000000;				// Automatic end mode (master mode), bit 25 = 0b1

 80012aa:	4b08      	ldr	r3, [pc, #32]	; (80012cc <I2C1_init+0x60>)

 80012ac:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 80012ae:	4a07      	ldr	r2, [pc, #28]	; (80012cc <I2C1_init+0x60>)

 80012b0:	f043 7300 	orr.w	r3, r3, #33554432	; 0x2000000

 80012b4:	6053      	str	r3, [r2, #4]



	// I2C1 init

	I2C1->CR1 |= 0x1;					// Peripheral enable, bit 0 = 0b1

 80012b6:	4b05      	ldr	r3, [pc, #20]	; (80012cc <I2C1_init+0x60>)

 80012b8:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80012ba:	4a04      	ldr	r2, [pc, #16]	; (80012cc <I2C1_init+0x60>)

 80012bc:	f043 0301 	orr.w	r3, r3, #1

 80012c0:	6013      	str	r3, [r2, #0]

}

 80012c2:	bf00      	nop

 80012c4:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80012c6:	bf00      	nop

 80012c8:	40021000 	.word	0x40021000

 80012cc:	40005400 	.word	0x40005400



080012d0 <I2C1_deinit>:



void I2C1_deinit(void) {

 80012d0:	b480      	push	{r7}

 80012d2:	af00      	add	r7, sp, #0

	I2C1->CR1 &= ~0x1;					// Peripheral disable, bit 0 = 0b0

 80012d4:	4b08      	ldr	r3, [pc, #32]	; (80012f8 <I2C1_deinit+0x28>)

 80012d6:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80012d8:	4a07      	ldr	r2, [pc, #28]	; (80012f8 <I2C1_deinit+0x28>)

 80012da:	f023 0301 	bic.w	r3, r3, #1

 80012de:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	RCC->APB1ENR &= ~0x200000;			// Prevent the RCC from getting to I2C1, bit 21 = 0b0

 80012e0:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (80012fc <I2C1_deinit+0x2c>)

 80012e2:	69db      	ldr	r3, [r3, #28]

 80012e4:	4a05      	ldr	r2, [pc, #20]	; (80012fc <I2C1_deinit+0x2c>)

 80012e6:	f423 1300 	bic.w	r3, r3, #2097152	; 0x200000

 80012ea:	61d3      	str	r3, [r2, #28]

}

 80012ec:	bf00      	nop

 80012ee:	46bd      	mov	sp, r7

 80012f0:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 80012f4:	4770      	bx	lr

 80012f6:	bf00      	nop

 80012f8:	40005400 	.word	0x40005400

 80012fc:	40021000 	.word	0x40021000



08001300 <com_speed>:



void com_speed(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t mode) {

 8001300:	b480      	push	{r7}

 8001302:	b083      	sub	sp, #12

 8001304:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001306:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8001308:	460b      	mov	r3, r1

 800130a:	70fb      	strb	r3, [r7, #3]

	if (mode == 0x2) { 				// Fast-mode (up to 400 kHz)

 800130c:	78fb      	ldrb	r3, [r7, #3]

 800130e:	2b02      	cmp	r3, #2

 8001310:	d11c      	bne.n	800134c <com_speed+0x4c>



		// Ref. man. page 755, table 97 for 8 MHz f_I2CCLK -> HSI = 8 MHz

		I2Cx->TIMINGR |= 0x00000000;		// PRESC = 1 = 0 + 1 -> t_PRESC = 1.25e-7, bit 28:31 = 0b0100

 8001312:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001314:	691a      	ldr	r2, [r3, #16]

 8001316:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001318:	611a      	str	r2, [r3, #16]

		I2Cx->TIMINGR |= 0x9;				// SCLL = 10 = 9 + 1 -> t_SCLL = 1.25e-6, bit 0:7  = 0b00000001

 800131a:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800131c:	691b      	ldr	r3, [r3, #16]

 800131e:	f043 0209 	orr.w	r2, r3, #9

 8001322:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001324:	611a      	str	r2, [r3, #16]

		I2Cx->TIMINGR |= 0x300;				// SCLH = 4 = 3 + 1  -> t_SCLH =  500e-9, bit 8:15 = 0b00000001

 8001326:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001328:	691b      	ldr	r3, [r3, #16]

 800132a:	f443 7240 	orr.w	r2, r3, #768	; 0x300

 800132e:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001330:	611a      	str	r2, [r3, #16]

											// t_SCLL + t_SCLH = 2.5e-6 -> 400 kHz == 400 kHz -> Fast-mode (up to 400 kHz)

		I2Cx->TIMINGR |= 0x10000;			// SDADEL, delay between SCL falling edge and SDA edge in transmission mode, bit 16:19

 8001332:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001334:	691b      	ldr	r3, [r3, #16]

 8001336:	f443 3280 	orr.w	r2, r3, #65536	; 0x10000

 800133a:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800133c:	611a      	str	r2, [r3, #16]

		I2Cx->TIMINGR |= 0x300000;			// SCLDEL, delay between SDA edge and SCL rising edge in transmission mode, bit 20:23

 800133e:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001340:	691b      	ldr	r3, [r3, #16]

 8001342:	f443 1240 	orr.w	r2, r3, #3145728	; 0x300000

 8001346:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001348:	611a      	str	r2, [r3, #16]

		// Ref. man. page 755, table 97 for 8 MHz f_I2CCLK -> HSI = 8 MHz

		I2Cx->TIMINGR |= 0x20000;			// SDADEL, delay between SCL falling edge SDA edge in transmission mode, bit 16:19

		I2Cx->TIMINGR |= 0x400000;			// SCLDEL, delay between SDA edge and SCL rising edge in transmission mode, bit 20:23



	}

}

 800134a:	e01d      	b.n	8001388 <com_speed+0x88>

		I2Cx->TIMINGR |= 0xF0000000;		// PRESC = 16 = 15 + 1 -> t_PRESC = 2e-6, bit 28:31 = 0b1111

 800134c:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800134e:	691b      	ldr	r3, [r3, #16]

 8001350:	f043 4270 	orr.w	r2, r3, #4026531840	; 0xf0000000

 8001354:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001356:	611a      	str	r2, [r3, #16]

		I2Cx->TIMINGR |= 0x2;				// SCLL = 3 = 2 + 1 -> t_SCLL = 6e-6, bit 0:7 = 0b00000010

 8001358:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800135a:	691b      	ldr	r3, [r3, #16]

 800135c:	f043 0202 	orr.w	r2, r3, #2

 8001360:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001362:	611a      	str	r2, [r3, #16]

		I2Cx->TIMINGR |= 0x200;				// SCLH = 3 = 2 + 1 -> t_SCLH = 6e-6, bit 8:15 = 0b00000010

 8001364:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001366:	691b      	ldr	r3, [r3, #16]

 8001368:	f443 7200 	orr.w	r2, r3, #512	; 0x200

 800136c:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800136e:	611a      	str	r2, [r3, #16]

		I2Cx->TIMINGR |= 0x20000;			// SDADEL, delay between SCL falling edge SDA edge in transmission mode, bit 16:19

 8001370:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001372:	691b      	ldr	r3, [r3, #16]

 8001374:	f443 3200 	orr.w	r2, r3, #131072	; 0x20000

 8001378:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800137a:	611a      	str	r2, [r3, #16]

		I2Cx->TIMINGR |= 0x400000;			// SCLDEL, delay between SDA edge and SCL rising edge in transmission mode, bit 20:23

 800137c:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800137e:	691b      	ldr	r3, [r3, #16]

 8001380:	f443 0280 	orr.w	r2, r3, #4194304	; 0x400000

 8001384:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001386:	611a      	str	r2, [r3, #16]

}

 8001388:	bf00      	nop

 800138a:	370c      	adds	r7, #12

 800138c:	46bd      	mov	sp, r7

 800138e:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8001392:	4770      	bx	lr



08001394 <I2C_write_1Adr>:



_Bool I2C_write_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr, uint8_t data) {

 8001394:	b580      	push	{r7, lr}

 8001396:	b084      	sub	sp, #16

 8001398:	af02      	add	r7, sp, #8

 800139a:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 800139c:	4608      	mov	r0, r1

 800139e:	4611      	mov	r1, r2

 80013a0:	461a      	mov	r2, r3

 80013a2:	4603      	mov	r3, r0

 80013a4:	807b      	strh	r3, [r7, #2]

 80013a6:	460b      	mov	r3, r1

 80013a8:	707b      	strb	r3, [r7, #1]

 80013aa:	4613      	mov	r3, r2

 80013ac:	703b      	strb	r3, [r7, #0]

	if (!I2C_Start(I2Cx, addr_mode, slave_addr, 2, I2C_write)) {return 0;}

 80013ae:	787a      	ldrb	r2, [r7, #1]

 80013b0:	8879      	ldrh	r1, [r7, #2]

 80013b2:	2300      	movs	r3, #0

 80013b4:	9300      	str	r3, [sp, #0]

 80013b6:	2302      	movs	r3, #2

 80013b8:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 80013ba:	f000 f855 	bl	8001468 <I2C_Start>

 80013be:	4603      	mov	r3, r0

 80013c0:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 80013c4:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80013c6:	2b00      	cmp	r3, #0

 80013c8:	d001      	beq.n	80013ce <I2C_write_1Adr+0x3a>

 80013ca:	2300      	movs	r3, #0

 80013cc:	e00a      	b.n	80013e4 <I2C_write_1Adr+0x50>



	I2C_send(I2Cx, addr);// The address of the register that is to be written to.

 80013ce:	783b      	ldrb	r3, [r7, #0]

 80013d0:	4619      	mov	r1, r3

 80013d2:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 80013d4:	f000 f8a3 	bl	800151e <I2C_send>



	I2C_send(I2Cx, data); // Wtite data to register with address addr

 80013d8:	7c3b      	ldrb	r3, [r7, #16]

 80013da:	4619      	mov	r1, r3

 80013dc:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 80013de:	f000 f89e 	bl	800151e <I2C_send>

	return 1;

 80013e2:	2301      	movs	r3, #1

}

 80013e4:	4618      	mov	r0, r3

 80013e6:	3708      	adds	r7, #8

 80013e8:	46bd      	mov	sp, r7

 80013ea:	bd80      	pop	{r7, pc}



080013ec <I2C_read_1Adr>:



_Bool I2C_read_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr) {

 80013ec:	b580      	push	{r7, lr}

 80013ee:	b084      	sub	sp, #16

 80013f0:	af02      	add	r7, sp, #8

 80013f2:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 80013f4:	4608      	mov	r0, r1

 80013f6:	4611      	mov	r1, r2

 80013f8:	461a      	mov	r2, r3

 80013fa:	4603      	mov	r3, r0

 80013fc:	807b      	strh	r3, [r7, #2]

 80013fe:	460b      	mov	r3, r1

 8001400:	707b      	strb	r3, [r7, #1]

 8001402:	4613      	mov	r3, r2

 8001404:	703b      	strb	r3, [r7, #0]

	if (!I2C_Start(I2Cx, addr_mode, slave_addr, 1, I2C_write)) {return 0;}

 8001406:	787a      	ldrb	r2, [r7, #1]

 8001408:	8879      	ldrh	r1, [r7, #2]

 800140a:	2300      	movs	r3, #0

 800140c:	9300      	str	r3, [sp, #0]

 800140e:	2301      	movs	r3, #1

 8001410:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 8001412:	f000 f829 	bl	8001468 <I2C_Start>

 8001416:	4603      	mov	r3, r0

 8001418:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800141c:	b2db      	uxtb	r3, r3

 800141e:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001420:	d001      	beq.n	8001426 <I2C_read_1Adr+0x3a>

 8001422:	2300      	movs	r3, #0

 8001424:	e01c      	b.n	8001460 <I2C_read_1Adr+0x74>



	I2C_send(I2Cx, addr);// The address of the register that is to be read.

 8001426:	783b      	ldrb	r3, [r7, #0]

 8001428:	4619      	mov	r1, r3

 800142a:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 800142c:	f000 f877 	bl	800151e <I2C_send>



	I2C_Start(I2Cx, addr_mode, slave_addr, 1, I2C_read);

 8001430:	787a      	ldrb	r2, [r7, #1]

 8001432:	8879      	ldrh	r1, [r7, #2]

 8001434:	f44f 6380 	mov.w	r3, #1024	; 0x400

 8001438:	9300      	str	r3, [sp, #0]

 800143a:	2301      	movs	r3, #1

 800143c:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 800143e:	f000 f813 	bl	8001468 <I2C_Start>



	while (I2Cx->CR2 & 0x2000);		// Wait until START = 0

 8001442:	bf00      	nop

 8001444:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001446:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8001448:	f403 5300 	and.w	r3, r3, #8192	; 0x2000

 800144c:	2b00      	cmp	r3, #0

 800144e:	d1f9      	bne.n	8001444 <I2C_read_1Adr+0x58>

	while (!(I2Cx->ISR & 0x1)) {;}	// Wait until TXE = 1

 8001450:	bf00      	nop

 8001452:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001454:	699b      	ldr	r3, [r3, #24]

 8001456:	f003 0301 	and.w	r3, r3, #1

 800145a:	2b00      	cmp	r3, #0

 800145c:	d0f9      	beq.n	8001452 <I2C_read_1Adr+0x66>

	return 1;

 800145e:	2301      	movs	r3, #1

}

 8001460:	4618      	mov	r0, r3

 8001462:	3708      	adds	r7, #8

 8001464:	46bd      	mov	sp, r7

 8001466:	bd80      	pop	{r7, pc}



08001468 <I2C_Start>:



_Bool I2C_Start(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t amount, uint16_t I2C_dir) {

 8001468:	b580      	push	{r7, lr}

 800146a:	b082      	sub	sp, #8

 800146c:	af00      	add	r7, sp, #0

 800146e:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8001470:	4608      	mov	r0, r1

 8001472:	4611      	mov	r1, r2

 8001474:	461a      	mov	r2, r3

 8001476:	4603      	mov	r3, r0

 8001478:	807b      	strh	r3, [r7, #2]

 800147a:	460b      	mov	r3, r1

 800147c:	707b      	strb	r3, [r7, #1]

 800147e:	4613      	mov	r3, r2

 8001480:	703b      	strb	r3, [r7, #0]

	// USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"START\r\n");

	// Changing the following bits when the START bit is set is not allowed

	// while (I2Cx->CR2 & 0x2000);	// Wait until START = 0

	if (!wait_I2C1_Start(30)) {return 0;}

 8001482:	201e      	movs	r0, #30

 8001484:	f000 f886 	bl	8001594 <wait_I2C1_Start>

 8001488:	4603      	mov	r3, r0

 800148a:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800148e:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8001490:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001492:	d001      	beq.n	8001498 <I2C_Start+0x30>

 8001494:	2300      	movs	r3, #0

 8001496:	e03e      	b.n	8001516 <I2C_Start+0xae>



	// Prepare for configuration

	I2Cx->CR2 &= ~0x800;		// Clear Addressing mode (set it to 10-bit)

 8001498:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800149a:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 800149c:	f423 6200 	bic.w	r2, r3, #2048	; 0x800

 80014a0:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014a2:	605a      	str	r2, [r3, #4]

	I2Cx->CR2 &= ~0xFE;			// Clear Slave address

 80014a4:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014a6:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 80014a8:	f023 02fe 	bic.w	r2, r3, #254	; 0xfe

 80014ac:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014ae:	605a      	str	r2, [r3, #4]

	I2Cx->CR2 &= ~0x400;		// clear Transfer direction, bit 10

 80014b0:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014b2:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 80014b4:	f423 6280 	bic.w	r2, r3, #1024	; 0x400

 80014b8:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014ba:	605a      	str	r2, [r3, #4]

	I2C_NBYTES(I2Cx, 0);		// Clear NBYTES, bit 16:23

 80014bc:	2100      	movs	r1, #0

 80014be:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 80014c0:	f000 f84b 	bl	800155a <I2C_NBYTES>



	// Slave setup

	I2Cx->CR2 |= addr_mode; 	// Addressing mode 7-bit or 10-bit, bit 11

 80014c4:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014c6:	685a      	ldr	r2, [r3, #4]

 80014c8:	887b      	ldrh	r3, [r7, #2]

 80014ca:	431a      	orrs	r2, r3

 80014cc:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014ce:	605a      	str	r2, [r3, #4]

	I2Cx->CR2 |= slave_addr;	// Slave address, bit 1:7 = 0b1001100

 80014d0:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014d2:	685a      	ldr	r2, [r3, #4]

 80014d4:	787b      	ldrb	r3, [r7, #1]

 80014d6:	431a      	orrs	r2, r3

 80014d8:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014da:	605a      	str	r2, [r3, #4]



	// Communication setup

	I2Cx->CR2 |= I2C_dir;		// Transfer direction, bit 10, write = 0b0

 80014dc:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014de:	685a      	ldr	r2, [r3, #4]

 80014e0:	8a3b      	ldrh	r3, [r7, #16]

 80014e2:	431a      	orrs	r2, r3

 80014e4:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014e6:	605a      	str	r2, [r3, #4]

	I2C_NBYTES(I2Cx, amount);	// The number of bytes to be transmitted, bit 16:23

 80014e8:	783b      	ldrb	r3, [r7, #0]

 80014ea:	4619      	mov	r1, r3

 80014ec:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 80014ee:	f000 f834 	bl	800155a <I2C_NBYTES>



	// Start

	I2Cx->CR2 |= 0x2000;		// START BIT, Re-/Start generation, uC becomes master

 80014f2:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014f4:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 80014f6:	f443 5200 	orr.w	r2, r3, #8192	; 0x2000

 80014fa:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014fc:	605a      	str	r2, [r3, #4]

								// The START bit is reset by hardware when the

								// slave address has been sent on the bus

	// while (I2Cx->CR2 & 0x2000);	// Wait until START = 0

	if (!wait_I2C1_Start(30)) {return 0;}

 80014fe:	201e      	movs	r0, #30

 8001500:	f000 f848 	bl	8001594 <wait_I2C1_Start>

 8001504:	4603      	mov	r3, r0

 8001506:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800150a:	b2db      	uxtb	r3, r3

 800150c:	2b00      	cmp	r3, #0

 800150e:	d001      	beq.n	8001514 <I2C_Start+0xac>

 8001510:	2300      	movs	r3, #0

 8001512:	e000      	b.n	8001516 <I2C_Start+0xae>

	return 1;

 8001514:	2301      	movs	r3, #1

}

 8001516:	4618      	mov	r0, r3

 8001518:	3708      	adds	r7, #8

 800151a:	46bd      	mov	sp, r7

 800151c:	bd80      	pop	{r7, pc}



0800151e <I2C_send>:



_Bool I2C_send(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t data) {

 800151e:	b480      	push	{r7}

 8001520:	b083      	sub	sp, #12

 8001522:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001524:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8001526:	460b      	mov	r3, r1

 8001528:	70fb      	strb	r3, [r7, #3]

	// The following bits can only be written when TXE = 1.

	while (!(I2Cx->ISR & 0x1)) {;}	// Wait until TXE = 1

 800152a:	bf00      	nop

 800152c:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800152e:	699b      	ldr	r3, [r3, #24]

 8001530:	f003 0301 	and.w	r3, r3, #1

 8001534:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001536:	d0f9      	beq.n	800152c <I2C_send+0xe>



	// THIS REGISTER IS NOT CLEARED AFTER SENDING DATA

	// For that reason, do not use |= to load data into this register

	// ALWAYS use =

	I2Cx->TXDR = data;

 8001538:	78fa      	ldrb	r2, [r7, #3]

 800153a:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800153c:	629a      	str	r2, [r3, #40]	; 0x28



	// Wait until transmit is finished

	while (!(I2Cx->ISR & 0x1)) {;}	// Wait until TXE = 1

 800153e:	bf00      	nop

 8001540:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001542:	699b      	ldr	r3, [r3, #24]

 8001544:	f003 0301 	and.w	r3, r3, #1

 8001548:	2b00      	cmp	r3, #0

 800154a:	d0f9      	beq.n	8001540 <I2C_send+0x22>

	return 1;

 800154c:	2301      	movs	r3, #1

}

 800154e:	4618      	mov	r0, r3

 8001550:	370c      	adds	r7, #12

 8001552:	46bd      	mov	sp, r7

 8001554:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8001558:	4770      	bx	lr



0800155a <I2C_NBYTES>:



void I2C_NBYTES(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t amount) {

 800155a:	b480      	push	{r7}

 800155c:	b083      	sub	sp, #12

 800155e:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001560:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8001562:	460b      	mov	r3, r1

 8001564:	70fb      	strb	r3, [r7, #3]

	// The number of bytes to be transmitted/received, bit 16:23

	if (amount == 0) I2Cx->CR2 &= ~0xFF << 16;

 8001566:	78fb      	ldrb	r3, [r7, #3]

 8001568:	2b00      	cmp	r3, #0

 800156a:	d106      	bne.n	800157a <I2C_NBYTES+0x20>

 800156c:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800156e:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8001570:	f003 427f 	and.w	r2, r3, #4278190080	; 0xff000000

 8001574:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001576:	605a      	str	r2, [r3, #4]

	else I2Cx->CR2 |= amount << 16;

}

 8001578:	e006      	b.n	8001588 <I2C_NBYTES+0x2e>

	else I2Cx->CR2 |= amount << 16;

 800157a:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800157c:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 800157e:	78fa      	ldrb	r2, [r7, #3]

 8001580:	0412      	lsls	r2, r2, #16

 8001582:	431a      	orrs	r2, r3

 8001584:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001586:	605a      	str	r2, [r3, #4]

}

 8001588:	bf00      	nop

 800158a:	370c      	adds	r7, #12

 800158c:	46bd      	mov	sp, r7

 800158e:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8001592:	4770      	bx	lr



08001594 <wait_I2C1_Start>:



_Bool wait_I2C1_Start(uint32_t time) {

 8001594:	b480      	push	{r7}

 8001596:	b083      	sub	sp, #12

 8001598:	af00      	add	r7, sp, #0

 800159a:	6078      	str	r0, [r7, #4]

	// Waiting for data code

	timeout_time = time;			// Sets timeout time ms

 800159c:	4a11      	ldr	r2, [pc, #68]	; (80015e4 <wait_I2C1_Start+0x50>)

 800159e:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80015a0:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	wait_counter = 0;				// reset wait counter

 80015a2:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (80015e8 <wait_I2C1_Start+0x54>)

 80015a4:	2200      	movs	r2, #0

 80015a6:	601a      	str	r2, [r3, #0]

	timeout = 0;					// Start timeout counter

 80015a8:	4b10      	ldr	r3, [pc, #64]	; (80015ec <wait_I2C1_Start+0x58>)

 80015aa:	2200      	movs	r2, #0

 80015ac:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	while (I2C1->CR2 & 0x2000) {	// Wait to finish Start

 80015ae:	e009      	b.n	80015c4 <wait_I2C1_Start+0x30>

		if (no_wait) {break;}		// Do not wait

 80015b0:	4b0f      	ldr	r3, [pc, #60]	; (80015f0 <wait_I2C1_Start+0x5c>)

 80015b2:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80015b4:	2b00      	cmp	r3, #0

 80015b6:	d10c      	bne.n	80015d2 <wait_I2C1_Start+0x3e>

		if (timeout) {return 0;}	// Timeout

 80015b8:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (80015ec <wait_I2C1_Start+0x58>)

 80015ba:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80015bc:	2b00      	cmp	r3, #0

 80015be:	d001      	beq.n	80015c4 <wait_I2C1_Start+0x30>

 80015c0:	2300      	movs	r3, #0

 80015c2:	e008      	b.n	80015d6 <wait_I2C1_Start+0x42>

	while (I2C1->CR2 & 0x2000) {	// Wait to finish Start

 80015c4:	4b0b      	ldr	r3, [pc, #44]	; (80015f4 <wait_I2C1_Start+0x60>)

 80015c6:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 80015c8:	f403 5300 	and.w	r3, r3, #8192	; 0x2000

 80015cc:	2b00      	cmp	r3, #0

 80015ce:	d1ef      	bne.n	80015b0 <wait_I2C1_Start+0x1c>

 80015d0:	e000      	b.n	80015d4 <wait_I2C1_Start+0x40>

		if (no_wait) {break;}		// Do not wait

 80015d2:	bf00      	nop

	}

	return 1;

 80015d4:	2301      	movs	r3, #1

}

 80015d6:	4618      	mov	r0, r3

 80015d8:	370c      	adds	r7, #12

 80015da:	46bd      	mov	sp, r7

 80015dc:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 80015e0:	4770      	bx	lr

 80015e2:	bf00      	nop

 80015e4:	2000009c 	.word	0x2000009c

 80015e8:	20000098 	.word	0x20000098

 80015ec:	2000008c 	.word	0x2000008c

 80015f0:	20000089 	.word	0x20000089

 80015f4:	40005400 	.word	0x40005400



080015f8 <NVIC_EnableIRQ>:

    The interrupt number cannot be a negative value.



    \param [in]      IRQn  Number of the external interrupt to enable

 */

static __INLINE void NVIC_EnableIRQ(IRQn_Type IRQn)

{

 80015f8:	b480      	push	{r7}

 80015fa:	b083      	sub	sp, #12

 80015fc:	af00      	add	r7, sp, #0

 80015fe:	4603      	mov	r3, r0

 8001600:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

/*  NVIC->ISER[((uint32_t)(IRQn) >> 5)] = (1 << ((uint32_t)(IRQn) & 0x1F));  enable interrupt */

  NVIC->ISER[(uint32_t)((int32_t)IRQn) >> 5] = (uint32_t)(1 << ((uint32_t)((int32_t)IRQn) & (uint32_t)0x1F)); /* enable interrupt */

 8001602:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001604:	f003 031f 	and.w	r3, r3, #31

 8001608:	2201      	movs	r2, #1

 800160a:	fa02 f103 	lsl.w	r1, r2, r3

 800160e:	4a06      	ldr	r2, [pc, #24]	; (8001628 <NVIC_EnableIRQ+0x30>)

 8001610:	f997 3007 	ldrsb.w	r3, [r7, #7]

 8001614:	095b      	lsrs	r3, r3, #5

 8001616:	f842 1023 	str.w	r1, [r2, r3, lsl #2]

}

 800161a:	bf00      	nop

 800161c:	370c      	adds	r7, #12

 800161e:	46bd      	mov	sp, r7

 8001620:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8001624:	4770      	bx	lr

 8001626:	bf00      	nop

 8001628:	e000e100 	.word	0xe000e100



0800162c <NVIC_SetPriority>:



    \param [in]      IRQn  Number of the interrupt for set priority

    \param [in]  priority  Priority to set

 */

static __INLINE void NVIC_SetPriority(IRQn_Type IRQn, uint32_t priority)

{

 800162c:	b480      	push	{r7}

 800162e:	b083      	sub	sp, #12

 8001630:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001632:	4603      	mov	r3, r0

 8001634:	6039      	str	r1, [r7, #0]

 8001636:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

  if(IRQn < 0) {

 8001638:	f997 3007 	ldrsb.w	r3, [r7, #7]

 800163c:	2b00      	cmp	r3, #0

 800163e:	da0b      	bge.n	8001658 <NVIC_SetPriority+0x2c>

    SCB->SHP[((uint32_t)(IRQn) & 0xF)-4] = ((priority << (8 - __NVIC_PRIO_BITS)) & 0xff); } /* set Priority for Cortex-M  System Interrupts */

 8001640:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8001642:	b2da      	uxtb	r2, r3

 8001644:	490c      	ldr	r1, [pc, #48]	; (8001678 <NVIC_SetPriority+0x4c>)

 8001646:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001648:	f003 030f 	and.w	r3, r3, #15

 800164c:	3b04      	subs	r3, #4

 800164e:	0112      	lsls	r2, r2, #4

 8001650:	b2d2      	uxtb	r2, r2

 8001652:	440b      	add	r3, r1

 8001654:	761a      	strb	r2, [r3, #24]

  else {

    NVIC->IP[(uint32_t)(IRQn)] = ((priority << (8 - __NVIC_PRIO_BITS)) & 0xff);    }        /* set Priority for device specific Interrupts  */

}

 8001656:	e009      	b.n	800166c <NVIC_SetPriority+0x40>

    NVIC->IP[(uint32_t)(IRQn)] = ((priority << (8 - __NVIC_PRIO_BITS)) & 0xff);    }        /* set Priority for device specific Interrupts  */

 8001658:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 800165a:	b2da      	uxtb	r2, r3

 800165c:	4907      	ldr	r1, [pc, #28]	; (800167c <NVIC_SetPriority+0x50>)

 800165e:	f997 3007 	ldrsb.w	r3, [r7, #7]

 8001662:	0112      	lsls	r2, r2, #4

 8001664:	b2d2      	uxtb	r2, r2

 8001666:	440b      	add	r3, r1

 8001668:	f883 2300 	strb.w	r2, [r3, #768]	; 0x300

}

 800166c:	bf00      	nop

 800166e:	370c      	adds	r7, #12

 8001670:	46bd      	mov	sp, r7

 8001672:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8001676:	4770      	bx	lr

 8001678:	e000ed00 	.word	0xe000ed00

 800167c:	e000e100 	.word	0xe000e100



08001680 <interrupt_setup>:

// Function declarations

//---------------------------------------



// Setup of interrupt system

//-------------------------------------

void interrupt_setup(void) {

 8001680:	b480      	push	{r7}

 8001682:	b083      	sub	sp, #12

 8001684:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001686:	2340      	movs	r3, #64	; 0x40

 8001688:	607b      	str	r3, [r7, #4]



    \param [in]    basePri  Base Priority value to set

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __set_BASEPRI(uint32_t value)

{

  __ASM volatile ("MSR basepri, %0" : : "r" (value) );

 800168a:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800168c:	f383 8811 	msr	BASEPRI, r3

}

 8001690:	bf00      	nop

	// Interrupts with priority 4 and higher is masked away.

     __set_BASEPRI(0x4 << 4);

}

 8001692:	bf00      	nop

 8001694:	370c      	adds	r7, #12

 8001696:	46bd      	mov	sp, r7

 8001698:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 800169c:	4770      	bx	lr

	...



080016a0 <SysTick_setup>:





// SysTick setup, realizes regular interrupt intervals

//----------------------------------------------------------------

void SysTick_setup(void) {

 80016a0:	b580      	push	{r7, lr}

 80016a2:	af00      	add	r7, sp, #0

  NVIC_SetPriority(SysTick_IRQn, 1);	// Priority 1

 80016a4:	2101      	movs	r1, #1

 80016a6:	f04f 30ff 	mov.w	r0, #4294967295

 80016aa:	f7ff ffbf 	bl	800162c <NVIC_SetPriority>

  SysTick->CTRL = 0;  					// Stop the counter

 80016ae:	4b07      	ldr	r3, [pc, #28]	; (80016cc <SysTick_setup+0x2c>)

 80016b0:	2200      	movs	r2, #0

 80016b2:	601a      	str	r2, [r3, #0]

  SysTick->LOAD = 72000;  				// Start value - 1 ms

 80016b4:	4b05      	ldr	r3, [pc, #20]	; (80016cc <SysTick_setup+0x2c>)

 80016b6:	4a06      	ldr	r2, [pc, #24]	; (80016d0 <SysTick_setup+0x30>)

 80016b8:	605a      	str	r2, [r3, #4]

  SysTick->VAL = 0;  					// Reset counter

 80016ba:	4b04      	ldr	r3, [pc, #16]	; (80016cc <SysTick_setup+0x2c>)

 80016bc:	2200      	movs	r2, #0

 80016be:	609a      	str	r2, [r3, #8]

  // (0x7), Start the counter, interrupt and internal clock.

  SysTick->CTRL = (SysTick_CTRL_ENABLE_Msk | SysTick_CTRL_TICKINT_Msk | SysTick_CTRL_CLKSOURCE_Msk) ;

 80016c0:	4b02      	ldr	r3, [pc, #8]	; (80016cc <SysTick_setup+0x2c>)

 80016c2:	2207      	movs	r2, #7

 80016c4:	601a      	str	r2, [r3, #0]

}

 80016c6:	bf00      	nop

 80016c8:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80016ca:	bf00      	nop

 80016cc:	e000e010 	.word	0xe000e010

 80016d0:	00011940 	.word	0x00011940



080016d4 <I2C1_EV_EXTI23_init>:



// I2C1 interrupt setup

void I2C1_EV_EXTI23_init(void) {

 80016d4:	b580      	push	{r7, lr}

 80016d6:	af00      	add	r7, sp, #0

	NVIC_EnableIRQ(I2C1_EV_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

 80016d8:	201f      	movs	r0, #31

 80016da:	f7ff ff8d 	bl	80015f8 <NVIC_EnableIRQ>

	NVIC_SetPriority(I2C1_EV_IRQn, 2);	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

 80016de:	2102      	movs	r1, #2

 80016e0:	201f      	movs	r0, #31

 80016e2:	f7ff ffa3 	bl	800162c <NVIC_SetPriority>

	//I2C1->CR1 |= 0x2;					// TX Interrupt enable, bit 1 = 0b1

	I2C1->CR1 |= 0x4;					// RX Interrupt enable, bit 2 = 0b1

 80016e6:	4b04      	ldr	r3, [pc, #16]	; (80016f8 <I2C1_EV_EXTI23_init+0x24>)

 80016e8:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80016ea:	4a03      	ldr	r2, [pc, #12]	; (80016f8 <I2C1_EV_EXTI23_init+0x24>)

 80016ec:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 80016f0:	6013      	str	r3, [r2, #0]

}

 80016f2:	bf00      	nop

 80016f4:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80016f6:	bf00      	nop

 80016f8:	40005400 	.word	0x40005400



080016fc <I2C1_ER_IRQHandler_init>:



void I2C1_ER_IRQHandler_init(void) {

 80016fc:	b580      	push	{r7, lr}

 80016fe:	af00      	add	r7, sp, #0

	NVIC_EnableIRQ(I2C1_ER_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

 8001700:	2020      	movs	r0, #32

 8001702:	f7ff ff79 	bl	80015f8 <NVIC_EnableIRQ>

	NVIC_SetPriority(I2C1_ER_IRQn, 2);	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

 8001706:	2102      	movs	r1, #2

 8001708:	2020      	movs	r0, #32

 800170a:	f7ff ff8f 	bl	800162c <NVIC_SetPriority>

	I2C1->CR1 |= 0x80;					// Error interrupts enable, bit 2 = 0b1

 800170e:	4b04      	ldr	r3, [pc, #16]	; (8001720 <I2C1_ER_IRQHandler_init+0x24>)

 8001710:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8001712:	4a03      	ldr	r2, [pc, #12]	; (8001720 <I2C1_ER_IRQHandler_init+0x24>)

 8001714:	f043 0380 	orr.w	r3, r3, #128	; 0x80

 8001718:	6013      	str	r3, [r2, #0]

}

 800171a:	bf00      	nop

 800171c:	bd80      	pop	{r7, pc}

 800171e:	bf00      	nop

 8001720:	40005400 	.word	0x40005400



08001724 <PC2_EXTI2_init>:





// GPIO PC2 interrupt setup

void PC2_EXTI2_init(void){

 8001724:	b580      	push	{r7, lr}

 8001726:	af00      	add	r7, sp, #0

	// Pass the clock to SYSCFG, must be configured when setting up for PC2.

	// (i.e. not necessary for PA2 since the register reads 0 when OFF)

	RCC->APB2ENR |= 0x1;

 8001728:	4b16      	ldr	r3, [pc, #88]	; (8001784 <PC2_EXTI2_init+0x60>)

 800172a:	699b      	ldr	r3, [r3, #24]

 800172c:	4a15      	ldr	r2, [pc, #84]	; (8001784 <PC2_EXTI2_init+0x60>)

 800172e:	f043 0301 	orr.w	r3, r3, #1

 8001732:	6193      	str	r3, [r2, #24]

	// Select the source input for EXTI2

	SYSCFG->EXTICR[0] &= ~0x200;	// Clear / prepare the register, set bit 11:8 = 0b0000

 8001734:	4b14      	ldr	r3, [pc, #80]	; (8001788 <PC2_EXTI2_init+0x64>)

 8001736:	689b      	ldr	r3, [r3, #8]

 8001738:	4a13      	ldr	r2, [pc, #76]	; (8001788 <PC2_EXTI2_init+0x64>)

 800173a:	f423 7300 	bic.w	r3, r3, #512	; 0x200

 800173e:	6093      	str	r3, [r2, #8]

	SYSCFG->EXTICR[0] |= 0x200;		// Set the source for EXTI2 to PC2, bit 11:8 = 0bx010

 8001740:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (8001788 <PC2_EXTI2_init+0x64>)

 8001742:	689b      	ldr	r3, [r3, #8]

 8001744:	4a10      	ldr	r2, [pc, #64]	; (8001788 <PC2_EXTI2_init+0x64>)

 8001746:	f443 7300 	orr.w	r3, r3, #512	; 0x200

 800174a:	6093      	str	r3, [r2, #8]



	// Setup EXTI

	EXTI->IMR |= 0x4;	// Interrupt request from Line 2 is not masked, bit 2 = 0b1

 800174c:	4b0f      	ldr	r3, [pc, #60]	; (800178c <PC2_EXTI2_init+0x68>)

 800174e:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8001750:	4a0e      	ldr	r2, [pc, #56]	; (800178c <PC2_EXTI2_init+0x68>)

 8001752:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 8001756:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	EXTI->RTSR |= 0x4;	// Rising trigger enabled (for Event and Interrupt) for input line 2.

 8001758:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (800178c <PC2_EXTI2_init+0x68>)

 800175a:	689b      	ldr	r3, [r3, #8]

 800175c:	4a0b      	ldr	r2, [pc, #44]	; (800178c <PC2_EXTI2_init+0x68>)

 800175e:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 8001762:	6093      	str	r3, [r2, #8]

	EXTI->FTSR |= 0x4;	// Falling trigger enabled (for Event and Interrupt) for input line 2.

 8001764:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (800178c <PC2_EXTI2_init+0x68>)

 8001766:	68db      	ldr	r3, [r3, #12]

 8001768:	4a08      	ldr	r2, [pc, #32]	; (800178c <PC2_EXTI2_init+0x68>)

 800176a:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 800176e:	60d3      	str	r3, [r2, #12]



	// Finish configuration, not sure if this is necessary.

	NVIC_EnableIRQ(EXTI2_TS_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

 8001770:	2008      	movs	r0, #8

 8001772:	f7ff ff41 	bl	80015f8 <NVIC_EnableIRQ>

	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run uninterrupted

	// - Configure SCB_SHP

	// - Configure NVIC_IP, Interrupt Priority Registers

	NVIC_SetPriority(EXTI2_TS_IRQn, 2);

 8001776:	2102      	movs	r1, #2

 8001778:	2008      	movs	r0, #8

 800177a:	f7ff ff57 	bl	800162c <NVIC_SetPriority>

}

 800177e:	bf00      	nop

 8001780:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001782:	bf00      	nop

 8001784:	40021000 	.word	0x40021000

 8001788:	40010000 	.word	0x40010000

 800178c:	40010400 	.word	0x40010400



08001790 <USART1_EXTI25_init>:



// USART1, USART2, and USART3 interrupt setup

//----------------------------------------------------------------

void USART1_EXTI25_init(void){

 8001790:	b580      	push	{r7, lr}

 8001792:	af00      	add	r7, sp, #0

	NVIC_EnableIRQ(USART1_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

 8001794:	2025      	movs	r0, #37	; 0x25

 8001796:	f7ff ff2f 	bl	80015f8 <NVIC_EnableIRQ>

	NVIC_SetPriority(USART1_IRQn, 3);	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

 800179a:	2103      	movs	r1, #3

 800179c:	2025      	movs	r0, #37	; 0x25

 800179e:	f7ff ff45 	bl	800162c <NVIC_SetPriority>

	USART1->CR1 |=  0x20; 				// Set RXNEIE high (RX Not Empty Interrupt Enable)

 80017a2:	4b04      	ldr	r3, [pc, #16]	; (80017b4 <USART1_EXTI25_init+0x24>)

 80017a4:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80017a6:	4a03      	ldr	r2, [pc, #12]	; (80017b4 <USART1_EXTI25_init+0x24>)

 80017a8:	f043 0320 	orr.w	r3, r3, #32

 80017ac:	6013      	str	r3, [r2, #0]

}

 80017ae:	bf00      	nop

 80017b0:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80017b2:	bf00      	nop

 80017b4:	40013800 	.word	0x40013800



080017b8 <USART2_EXTI26_init>:



void USART2_EXTI26_init(void){

 80017b8:	b580      	push	{r7, lr}

 80017ba:	af00      	add	r7, sp, #0

	NVIC_EnableIRQ(USART2_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

 80017bc:	2026      	movs	r0, #38	; 0x26

 80017be:	f7ff ff1b 	bl	80015f8 <NVIC_EnableIRQ>

	NVIC_SetPriority(USART2_IRQn, 3);	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

 80017c2:	2103      	movs	r1, #3

 80017c4:	2026      	movs	r0, #38	; 0x26

 80017c6:	f7ff ff31 	bl	800162c <NVIC_SetPriority>

	USART2->CR1 |=  0x20; 				// Set RXNEIE high (RX Not Empty Interrupt Enable)

 80017ca:	4b04      	ldr	r3, [pc, #16]	; (80017dc <USART2_EXTI26_init+0x24>)

 80017cc:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80017ce:	4a03      	ldr	r2, [pc, #12]	; (80017dc <USART2_EXTI26_init+0x24>)

 80017d0:	f043 0320 	orr.w	r3, r3, #32

 80017d4:	6013      	str	r3, [r2, #0]

}

 80017d6:	bf00      	nop

 80017d8:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80017da:	bf00      	nop

 80017dc:	40004400 	.word	0x40004400



080017e0 <USART3_EXTI28_init>:



void USART3_EXTI28_init(void){

 80017e0:	b580      	push	{r7, lr}

 80017e2:	af00      	add	r7, sp, #0

	NVIC_EnableIRQ(USART3_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

 80017e4:	2027      	movs	r0, #39	; 0x27

 80017e6:	f7ff ff07 	bl	80015f8 <NVIC_EnableIRQ>

	NVIC_SetPriority(USART3_IRQn, 3); 	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

 80017ea:	2103      	movs	r1, #3

 80017ec:	2027      	movs	r0, #39	; 0x27

 80017ee:	f7ff ff1d 	bl	800162c <NVIC_SetPriority>

	USART3->CR1 |=  0x20; 				// Set RXNEIE high (RX Not Empty Interrupt Enable)

 80017f2:	4b04      	ldr	r3, [pc, #16]	; (8001804 <USART3_EXTI28_init+0x24>)

 80017f4:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80017f6:	4a03      	ldr	r2, [pc, #12]	; (8001804 <USART3_EXTI28_init+0x24>)

 80017f8:	f043 0320 	orr.w	r3, r3, #32

 80017fc:	6013      	str	r3, [r2, #0]

}

 80017fe:	bf00      	nop

 8001800:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001802:	bf00      	nop

 8001804:	40004800 	.word	0x40004800



08001808 <SysTick_Handler>:



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from SysTick

//----------------------------------------------------------------

// Runs every 1 ms, that is, with a frequency of 1000 Hz

void SysTick_Handler(void) {

 8001808:	b480      	push	{r7}

 800180a:	af00      	add	r7, sp, #0

	SysTickCounter_sensor++;

 800180c:	4b18      	ldr	r3, [pc, #96]	; (8001870 <SysTick_Handler+0x68>)

 800180e:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 8001810:	3301      	adds	r3, #1

 8001812:	b29a      	uxth	r2, r3

 8001814:	4b16      	ldr	r3, [pc, #88]	; (8001870 <SysTick_Handler+0x68>)

 8001816:	801a      	strh	r2, [r3, #0]



	if (SysTickCounter_sensor >= 1000 && autoSensorValues) {

 8001818:	4b15      	ldr	r3, [pc, #84]	; (8001870 <SysTick_Handler+0x68>)

 800181a:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 800181c:	f5b3 7f7a 	cmp.w	r3, #1000	; 0x3e8

 8001820:	d309      	bcc.n	8001836 <SysTick_Handler+0x2e>

 8001822:	4b14      	ldr	r3, [pc, #80]	; (8001874 <SysTick_Handler+0x6c>)

 8001824:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001826:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001828:	d005      	beq.n	8001836 <SysTick_Handler+0x2e>

		SysTickCounter_sensor = 0;

 800182a:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (8001870 <SysTick_Handler+0x68>)

 800182c:	2200      	movs	r2, #0

 800182e:	801a      	strh	r2, [r3, #0]

		sendSensorValues = 1;

 8001830:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (8001878 <SysTick_Handler+0x70>)

 8001832:	2201      	movs	r2, #1

 8001834:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	}



	// Do not count while there is a timeout

	if (!timeout) {

 8001836:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (800187c <SysTick_Handler+0x74>)

 8001838:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 800183a:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800183e:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8001840:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001842:	d004      	beq.n	800184e <SysTick_Handler+0x46>

		wait_counter++;

 8001844:	4b0e      	ldr	r3, [pc, #56]	; (8001880 <SysTick_Handler+0x78>)

 8001846:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8001848:	3301      	adds	r3, #1

 800184a:	4a0d      	ldr	r2, [pc, #52]	; (8001880 <SysTick_Handler+0x78>)

 800184c:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	}



	if (wait_counter >= timeout_time) {	// Timeout occurred

 800184e:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (8001880 <SysTick_Handler+0x78>)

 8001850:	681a      	ldr	r2, [r3, #0]

 8001852:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (8001884 <SysTick_Handler+0x7c>)

 8001854:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8001856:	429a      	cmp	r2, r3

 8001858:	d305      	bcc.n	8001866 <SysTick_Handler+0x5e>

		wait_counter = 0;

 800185a:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (8001880 <SysTick_Handler+0x78>)

 800185c:	2200      	movs	r2, #0

 800185e:	601a      	str	r2, [r3, #0]

		timeout = 1;

 8001860:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (800187c <SysTick_Handler+0x74>)

 8001862:	2201      	movs	r2, #1

 8001864:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	}

}

 8001866:	bf00      	nop

 8001868:	46bd      	mov	sp, r7

 800186a:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 800186e:	4770      	bx	lr

 8001870:	200000a0 	.word	0x200000a0

 8001874:	20000090 	.word	0x20000090

 8001878:	20000091 	.word	0x20000091

 800187c:	2000008c 	.word	0x2000008c

 8001880:	20000098 	.word	0x20000098

 8001884:	2000009c 	.word	0x2000009c



08001888 <I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler>:





// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from I2C1

//----------------------------------------------------------------

void I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler(void) {

 8001888:	b480      	push	{r7}

 800188a:	b083      	sub	sp, #12

 800188c:	af00      	add	r7, sp, #0

	if (I2C1->ISR |= 0x4) {

 800188e:	4b0b      	ldr	r3, [pc, #44]	; (80018bc <I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler+0x34>)

 8001890:	699b      	ldr	r3, [r3, #24]

 8001892:	4a0a      	ldr	r2, [pc, #40]	; (80018bc <I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler+0x34>)

 8001894:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 8001898:	6193      	str	r3, [r2, #24]

		uint8_t symbol = I2C1->RXDR;

 800189a:	4b08      	ldr	r3, [pc, #32]	; (80018bc <I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler+0x34>)

 800189c:	6a5b      	ldr	r3, [r3, #36]	; 0x24

 800189e:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



		I2C1_received = symbol;

 80018a0:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80018a2:	b29a      	uxth	r2, r3

 80018a4:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (80018c0 <I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler+0x38>)

 80018a6:	801a      	strh	r2, [r3, #0]

		I2C1_recv = 1;				// Set received flag

 80018a8:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (80018c4 <I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler+0x3c>)

 80018aa:	2201      	movs	r2, #1

 80018ac:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	}

}

 80018ae:	bf00      	nop

 80018b0:	370c      	adds	r7, #12

 80018b2:	46bd      	mov	sp, r7

 80018b4:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 80018b8:	4770      	bx	lr

 80018ba:	bf00      	nop

 80018bc:	40005400 	.word	0x40005400

 80018c0:	200000a4 	.word	0x200000a4

 80018c4:	200000a2 	.word	0x200000a2



080018c8 <I2C1_ER_IRQHandler>:



void I2C1_ER_IRQHandler(void) {

 80018c8:	b580      	push	{r7, lr}

 80018ca:	af00      	add	r7, sp, #0

	USART_write(USART2, 'O');

 80018cc:	214f      	movs	r1, #79	; 0x4f

 80018ce:	4802      	ldr	r0, [pc, #8]	; (80018d8 <I2C1_ER_IRQHandler+0x10>)

 80018d0:	f000 fc38 	bl	8002144 <USART_write>

}

 80018d4:	bf00      	nop

 80018d6:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80018d8:	40004400 	.word	0x40004400



080018dc <EXTI2_TSC_IRQHandler>:



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from PC2

//----------------------------------------------------------------

void EXTI2_TSC_IRQHandler(void){	// Handles rising and falling edges on PC2

 80018dc:	b480      	push	{r7}

 80018de:	af00      	add	r7, sp, #0

	// Pending register

	// This bit is set when the selected edge event arrives on the external interrupt line.

	// This bit is cleared by writing a '1' to the bit.

	// It MUST be cleared (or rather, acknowledged, ACK-ed), or else the interrupt will loop forever.

	EXTI->PR |= 0x1 << 2; 		// ACK the interrupt.

 80018e0:	4b14      	ldr	r3, [pc, #80]	; (8001934 <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x58>)

 80018e2:	695b      	ldr	r3, [r3, #20]

 80018e4:	4a13      	ldr	r2, [pc, #76]	; (8001934 <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x58>)

 80018e6:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 80018ea:	6153      	str	r3, [r2, #20]



	if (GPIOC->IDR & 0x4) {		// If the voltage level is HIGH

 80018ec:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (8001938 <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x5c>)

 80018ee:	8a1b      	ldrh	r3, [r3, #16]

 80018f0:	b29b      	uxth	r3, r3

 80018f2:	f003 0304 	and.w	r3, r3, #4

 80018f6:	2b00      	cmp	r3, #0

 80018f8:	d00b      	beq.n	8001912 <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x36>

		GPIOE->ODR |= 0x100;	// Turn on LED4

 80018fa:	4b10      	ldr	r3, [pc, #64]	; (800193c <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x60>)

 80018fc:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 80018fe:	b29b      	uxth	r3, r3

 8001900:	4a0e      	ldr	r2, [pc, #56]	; (800193c <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x60>)

 8001902:	f443 7380 	orr.w	r3, r3, #256	; 0x100

 8001906:	b29b      	uxth	r3, r3

 8001908:	8293      	strh	r3, [r2, #20]

		BluetoothConnected = 1; // Set flag to True

 800190a:	4b0d      	ldr	r3, [pc, #52]	; (8001940 <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x64>)

 800190c:	2201      	movs	r2, #1

 800190e:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	}

	else {						// If the voltage level is LOW

		GPIOE->ODR &= ~0x100;	// Turn off LED4

		BluetoothConnected = 0; // Set flag to False

	}

}

 8001910:	e00a      	b.n	8001928 <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x4c>

		GPIOE->ODR &= ~0x100;	// Turn off LED4

 8001912:	4b0a      	ldr	r3, [pc, #40]	; (800193c <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x60>)

 8001914:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 8001916:	b29b      	uxth	r3, r3

 8001918:	4a08      	ldr	r2, [pc, #32]	; (800193c <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x60>)

 800191a:	f423 7380 	bic.w	r3, r3, #256	; 0x100

 800191e:	b29b      	uxth	r3, r3

 8001920:	8293      	strh	r3, [r2, #20]

		BluetoothConnected = 0; // Set flag to False

 8001922:	4b07      	ldr	r3, [pc, #28]	; (8001940 <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x64>)

 8001924:	2200      	movs	r2, #0

 8001926:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

}

 8001928:	bf00      	nop

 800192a:	46bd      	mov	sp, r7

 800192c:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8001930:	4770      	bx	lr

 8001932:	bf00      	nop

 8001934:	40010400 	.word	0x40010400

 8001938:	48000800 	.word	0x48000800

 800193c:	48001000 	.word	0x48001000

 8001940:	2000008d 	.word	0x2000008d



08001944 <USART1_EXTI25_IRQHandler>:



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from USART1

//----------------------------------------------------------------

void USART1_EXTI25_IRQHandler(void){			// Handles RXNE and ORE for USART1

 8001944:	b580      	push	{r7, lr}

 8001946:	b082      	sub	sp, #8

 8001948:	af00      	add	r7, sp, #0

	if (!ORE_Check(USART1, 0x0)) {				// Check if there is an ORE, no LED selected

 800194a:	2100      	movs	r1, #0

 800194c:	4812      	ldr	r0, [pc, #72]	; (8001998 <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x54>)

 800194e:	f000 f8b3 	bl	8001ab8 <ORE_Check>

 8001952:	4603      	mov	r3, r0

 8001954:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 8001958:	b2db      	uxtb	r3, r3

 800195a:	2b00      	cmp	r3, #0

 800195c:	d117      	bne.n	800198e <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x4a>

		return; 								// No new data, no need to continue

	}



	uint8_t symbol = USART_read(USART1);		// Read data from USART1

 800195e:	480e      	ldr	r0, [pc, #56]	; (8001998 <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x54>)

 8001960:	f000 fbda 	bl	8002118 <USART_read>

 8001964:	4603      	mov	r3, r0

 8001966:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	// Write to USART2 if logging on USART1 is activated,

	if (log_1) USART_write(USART2, symbol);

 8001968:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (800199c <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x58>)

 800196a:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 800196c:	2b00      	cmp	r3, #0

 800196e:	d004      	beq.n	800197a <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x36>

 8001970:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001972:	4619      	mov	r1, r3

 8001974:	480a      	ldr	r0, [pc, #40]	; (80019a0 <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x5c>)

 8001976:	f000 fbe5 	bl	8002144 <USART_write>

	if (pass_13) USART_write(USART3, symbol);	// Pass the data on to USART3

 800197a:	4b0a      	ldr	r3, [pc, #40]	; (80019a4 <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x60>)

 800197c:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 800197e:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001980:	d006      	beq.n	8001990 <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x4c>

 8001982:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001984:	4619      	mov	r1, r3

 8001986:	4808      	ldr	r0, [pc, #32]	; (80019a8 <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x64>)

 8001988:	f000 fbdc 	bl	8002144 <USART_write>

 800198c:	e000      	b.n	8001990 <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x4c>

		return; 								// No new data, no need to continue

 800198e:	bf00      	nop

}

 8001990:	3708      	adds	r7, #8

 8001992:	46bd      	mov	sp, r7

 8001994:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001996:	bf00      	nop

 8001998:	40013800 	.word	0x40013800

 800199c:	20000093 	.word	0x20000093

 80019a0:	40004400 	.word	0x40004400

 80019a4:	20000095 	.word	0x20000095

 80019a8:	40004800 	.word	0x40004800



080019ac <USART2_EXTI26_IRQHandler>:



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from USART2

//----------------------------------------------------------------

void USART2_EXTI26_IRQHandler(void){			// Handles RXNE and ORE for USART2

 80019ac:	b580      	push	{r7, lr}

 80019ae:	b082      	sub	sp, #8

 80019b0:	af00      	add	r7, sp, #0

	if (!ORE_Check(USART2, 0x0)) {				// Check if there is an ORE, no LED selected

 80019b2:	2100      	movs	r1, #0

 80019b4:	481f      	ldr	r0, [pc, #124]	; (8001a34 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x88>)

 80019b6:	f000 f87f 	bl	8001ab8 <ORE_Check>

 80019ba:	4603      	mov	r3, r0

 80019bc:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 80019c0:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80019c2:	2b00      	cmp	r3, #0

 80019c4:	d132      	bne.n	8001a2c <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x80>

		return; 								// No new data, no need to continue

	}



	uint8_t symbol = USART_read(USART2);		// Read data from USART2

 80019c6:	481b      	ldr	r0, [pc, #108]	; (8001a34 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x88>)

 80019c8:	f000 fba6 	bl	8002118 <USART_read>

 80019cc:	4603      	mov	r3, r0

 80019ce:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	if (!USART_Command(symbol)) 				// Handle the received data.

 80019d0:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80019d2:	4618      	mov	r0, r3

 80019d4:	f000 fc88 	bl	80022e8 <USART_Command>

 80019d8:	4603      	mov	r3, r0

 80019da:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 80019de:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80019e0:	2b00      	cmp	r3, #0

 80019e2:	d024      	beq.n	8001a2e <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x82>

	{

		if (pass_21) USART_write(USART1, symbol); 					// Pass the data on to USART1

 80019e4:	4b14      	ldr	r3, [pc, #80]	; (8001a38 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x8c>)

 80019e6:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80019e8:	2b00      	cmp	r3, #0

 80019ea:	d004      	beq.n	80019f6 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x4a>

 80019ec:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80019ee:	4619      	mov	r1, r3

 80019f0:	4812      	ldr	r0, [pc, #72]	; (8001a3c <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x90>)

 80019f2:	f000 fba7 	bl	8002144 <USART_write>

		if (echo) {

 80019f6:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (8001a40 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x94>)

 80019f8:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80019fa:	2b00      	cmp	r3, #0

 80019fc:	d00c      	beq.n	8001a18 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x6c>

			USART_write_string(USART2, (uint8_t *)u82s(symbol));	// Echo the data back to USART2

 80019fe:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001a00:	4618      	mov	r0, r3

 8001a02:	f000 fc25 	bl	8002250 <u82s>

 8001a06:	4603      	mov	r3, r0

 8001a08:	4619      	mov	r1, r3

 8001a0a:	480a      	ldr	r0, [pc, #40]	; (8001a34 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x88>)

 8001a0c:	f000 fbb3 	bl	8002176 <USART_write_string>

			USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n"); 			// Add new line

 8001a10:	490c      	ldr	r1, [pc, #48]	; (8001a44 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x98>)

 8001a12:	4808      	ldr	r0, [pc, #32]	; (8001a34 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x88>)

 8001a14:	f000 fbaf 	bl	8002176 <USART_write_string>

		}

		if (pass_23) USART_write(USART3, symbol); 					// Pass the data on to USART3

 8001a18:	4b0b      	ldr	r3, [pc, #44]	; (8001a48 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x9c>)

 8001a1a:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001a1c:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001a1e:	d006      	beq.n	8001a2e <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x82>

 8001a20:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001a22:	4619      	mov	r1, r3

 8001a24:	4809      	ldr	r0, [pc, #36]	; (8001a4c <USART2_EXTI26_IRQHandler+0xa0>)

 8001a26:	f000 fb8d 	bl	8002144 <USART_write>

 8001a2a:	e000      	b.n	8001a2e <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x82>

		return; 								// No new data, no need to continue

 8001a2c:	bf00      	nop

	}

}

 8001a2e:	3708      	adds	r7, #8

 8001a30:	46bd      	mov	sp, r7

 8001a32:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001a34:	40004400 	.word	0x40004400

 8001a38:	20000094 	.word	0x20000094

 8001a3c:	40013800 	.word	0x40013800

 8001a40:	2000008f 	.word	0x2000008f

 8001a44:	080036a8 	.word	0x080036a8

 8001a48:	20000001 	.word	0x20000001

 8001a4c:	40004800 	.word	0x40004800



08001a50 <USART3_EXTI28_IRQHandler>:



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from USART3

//----------------------------------------------------------------

void USART3_EXTI28_IRQHandler(void) {			// Handles RXNE and ORE for USART3

 8001a50:	b580      	push	{r7, lr}

 8001a52:	b082      	sub	sp, #8

 8001a54:	af00      	add	r7, sp, #0

	if (!ORE_Check(USART3, 0x0)) {				// Check if there is an ORE, no LED selected

 8001a56:	2100      	movs	r1, #0

 8001a58:	4812      	ldr	r0, [pc, #72]	; (8001aa4 <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x54>)

 8001a5a:	f000 f82d 	bl	8001ab8 <ORE_Check>

 8001a5e:	4603      	mov	r3, r0

 8001a60:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 8001a64:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8001a66:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001a68:	d117      	bne.n	8001a9a <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x4a>

		return; 								// No new data, no need to continue

	}



	uint8_t symbol = USART_read(USART3);		// Read data from USART3

 8001a6a:	480e      	ldr	r0, [pc, #56]	; (8001aa4 <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x54>)

 8001a6c:	f000 fb54 	bl	8002118 <USART_read>

 8001a70:	4603      	mov	r3, r0

 8001a72:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	// Write to USART2 if logging on USART3 is activated,

	if (log_3) USART_write(USART2, symbol);

 8001a74:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (8001aa8 <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x58>)

 8001a76:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001a78:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001a7a:	d004      	beq.n	8001a86 <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x36>

 8001a7c:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001a7e:	4619      	mov	r1, r3

 8001a80:	480a      	ldr	r0, [pc, #40]	; (8001aac <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x5c>)

 8001a82:	f000 fb5f 	bl	8002144 <USART_write>

	if (pass_13) USART_write(USART1, symbol); 	// Pass the data on to USART1

 8001a86:	4b0a      	ldr	r3, [pc, #40]	; (8001ab0 <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x60>)

 8001a88:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001a8a:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001a8c:	d006      	beq.n	8001a9c <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x4c>

 8001a8e:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001a90:	4619      	mov	r1, r3

 8001a92:	4808      	ldr	r0, [pc, #32]	; (8001ab4 <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x64>)

 8001a94:	f000 fb56 	bl	8002144 <USART_write>

 8001a98:	e000      	b.n	8001a9c <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x4c>

		return; 								// No new data, no need to continue

 8001a9a:	bf00      	nop

}

 8001a9c:	3708      	adds	r7, #8

 8001a9e:	46bd      	mov	sp, r7

 8001aa0:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001aa2:	bf00      	nop

 8001aa4:	40004800 	.word	0x40004800

 8001aa8:	20000000 	.word	0x20000000

 8001aac:	40004400 	.word	0x40004400

 8001ab0:	20000095 	.word	0x20000095

 8001ab4:	40013800 	.word	0x40013800



08001ab8 <ORE_Check>:



_Bool ORE_Check(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t LED) {

 8001ab8:	b480      	push	{r7}

 8001aba:	b083      	sub	sp, #12

 8001abc:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001abe:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8001ac0:	460b      	mov	r3, r1

 8001ac2:	70fb      	strb	r3, [r7, #3]

	if (USARTx->ISR & 0x8) {  		// Checking if ORE is set, Overrun error

 8001ac4:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001ac6:	69db      	ldr	r3, [r3, #28]

 8001ac8:	f003 0308 	and.w	r3, r3, #8

 8001acc:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001ace:	d01c      	beq.n	8001b0a <ORE_Check+0x52>

		GPIOE->ODR |= LED << 8;		// Error indicator

 8001ad0:	4b19      	ldr	r3, [pc, #100]	; (8001b38 <ORE_Check+0x80>)

 8001ad2:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 8001ad4:	b29b      	uxth	r3, r3

 8001ad6:	b21a      	sxth	r2, r3

 8001ad8:	78fb      	ldrb	r3, [r7, #3]

 8001ada:	021b      	lsls	r3, r3, #8

 8001adc:	b21b      	sxth	r3, r3

 8001ade:	4313      	orrs	r3, r2

 8001ae0:	b21a      	sxth	r2, r3

 8001ae2:	4b15      	ldr	r3, [pc, #84]	; (8001b38 <ORE_Check+0x80>)

 8001ae4:	b292      	uxth	r2, r2

 8001ae6:	829a      	strh	r2, [r3, #20]

		USARTx->ICR |= 0x8;  		// Setting the ORECF bit, this will clear ORE

 8001ae8:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001aea:	6a1b      	ldr	r3, [r3, #32]

 8001aec:	f043 0208 	orr.w	r2, r3, #8

 8001af0:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001af2:	621a      	str	r2, [r3, #32]

		OR = 1;						// Set overrun flag

 8001af4:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (8001b3c <ORE_Check+0x84>)

 8001af6:	2201      	movs	r2, #1

 8001af8:	701a      	strb	r2, [r3, #0]



		// Check if RXNE (Rx not empty) is not set, that is, there is no available data to read

		if (!(USARTx->ISR & 0x20)) {

 8001afa:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001afc:	69db      	ldr	r3, [r3, #28]

 8001afe:	f003 0320 	and.w	r3, r3, #32

 8001b02:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001b04:	d111      	bne.n	8001b2a <ORE_Check+0x72>

			return 0;				// If no data, no need to continue

 8001b06:	2300      	movs	r3, #0

 8001b08:	e010      	b.n	8001b2c <ORE_Check+0x74>

		}

	}

	else {

		GPIOE->ODR &= ~LED << 8;	// Turn off Error indicator

 8001b0a:	4b0b      	ldr	r3, [pc, #44]	; (8001b38 <ORE_Check+0x80>)

 8001b0c:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 8001b0e:	b29b      	uxth	r3, r3

 8001b10:	b21a      	sxth	r2, r3

 8001b12:	78fb      	ldrb	r3, [r7, #3]

 8001b14:	43db      	mvns	r3, r3

 8001b16:	021b      	lsls	r3, r3, #8

 8001b18:	b21b      	sxth	r3, r3

 8001b1a:	4013      	ands	r3, r2

 8001b1c:	b21a      	sxth	r2, r3

 8001b1e:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (8001b38 <ORE_Check+0x80>)

 8001b20:	b292      	uxth	r2, r2

 8001b22:	829a      	strh	r2, [r3, #20]

		OR = 0;						// Clear overrun flag

 8001b24:	4b05      	ldr	r3, [pc, #20]	; (8001b3c <ORE_Check+0x84>)

 8001b26:	2200      	movs	r2, #0

 8001b28:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	}

	return 1;						// No ORE (Overrun error), but available data

 8001b2a:	2301      	movs	r3, #1

}

 8001b2c:	4618      	mov	r0, r3

 8001b2e:	370c      	adds	r7, #12

 8001b30:	46bd      	mov	sp, r7

 8001b32:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8001b36:	4770      	bx	lr

 8001b38:	48001000 	.word	0x48001000

 8001b3c:	2000008b 	.word	0x2000008b



08001b40 <configure_PAC>:

const char *u82s(uint8_t count);

const char *u162s(uint16_t count);

//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------

_Bool configure_PAC(void) {

 8001b40:	b580      	push	{r7, lr}

 8001b42:	b084      	sub	sp, #16

 8001b44:	af02      	add	r7, sp, #8

	uint8_t max_attempts = 3;

 8001b46:	2303      	movs	r3, #3

 8001b48:	71bb      	strb	r3, [r7, #6]

	uint8_t attempts = 0;

 8001b4a:	2300      	movs	r3, #0

 8001b4c:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"Starting PAC1710 configuration.\r\n");

 8001b4e:	4950      	ldr	r1, [pc, #320]	; (8001c90 <configure_PAC+0x150>)

 8001b50:	4850      	ldr	r0, [pc, #320]	; (8001c94 <configure_PAC+0x154>)

 8001b52:	f000 fb10 	bl	8002176 <USART_write_string>

	//

	PAC_Rsense = 5; 				// [mOhm]

 8001b56:	4b50      	ldr	r3, [pc, #320]	; (8001c98 <configure_PAC+0x158>)

 8001b58:	2205      	movs	r2, #5

 8001b5a:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	PAC_FSR = 80; 					// [mV]

 8001b5c:	4b4f      	ldr	r3, [pc, #316]	; (8001c9c <configure_PAC+0x15c>)

 8001b5e:	2250      	movs	r2, #80	; 0x50

 8001b60:	801a      	strh	r2, [r3, #0]

	PAC_FSC = PAC_FSR/PAC_Rsense;	// [A]

 8001b62:	4b4e      	ldr	r3, [pc, #312]	; (8001c9c <configure_PAC+0x15c>)

 8001b64:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 8001b66:	461a      	mov	r2, r3

 8001b68:	4b4b      	ldr	r3, [pc, #300]	; (8001c98 <configure_PAC+0x158>)

 8001b6a:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001b6c:	fb92 f3f3 	sdiv	r3, r2, r3

 8001b70:	b29a      	uxth	r2, r3

 8001b72:	4b4b      	ldr	r3, [pc, #300]	; (8001ca0 <configure_PAC+0x160>)

 8001b74:	801a      	strh	r2, [r3, #0]

	PAC_sens_den = 2047;			// Page 17 in datasheet

 8001b76:	4b4b      	ldr	r3, [pc, #300]	; (8001ca4 <configure_PAC+0x164>)

 8001b78:	f240 72ff 	movw	r2, #2047	; 0x7ff

 8001b7c:	801a      	strh	r2, [r3, #0]

	// a One-Shot will make it make one measurement of everything

	// and update the registers.



	while (1) {				// While not Verified



		I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Configuration, 0x3B); 	// 0b00111011

 8001b7e:	4b4a      	ldr	r3, [pc, #296]	; (8001ca8 <configure_PAC+0x168>)

 8001b80:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8001b82:	233b      	movs	r3, #59	; 0x3b

 8001b84:	9300      	str	r3, [sp, #0]

 8001b86:	2300      	movs	r3, #0

 8001b88:	2100      	movs	r1, #0

 8001b8a:	4848      	ldr	r0, [pc, #288]	; (8001cac <configure_PAC+0x16c>)

 8001b8c:	f7ff fc02 	bl	8001394 <I2C_write_1Adr>

		I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Configuration);

 8001b90:	4b45      	ldr	r3, [pc, #276]	; (8001ca8 <configure_PAC+0x168>)

 8001b92:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8001b94:	2300      	movs	r3, #0

 8001b96:	2100      	movs	r1, #0

 8001b98:	4844      	ldr	r0, [pc, #272]	; (8001cac <configure_PAC+0x16c>)

 8001b9a:	f7ff fc27 	bl	80013ec <I2C_read_1Adr>

		if (wait_PAC(30) && I2C1_received == 0x3B) {break;}					// Verified

 8001b9e:	201e      	movs	r0, #30

 8001ba0:	f000 f9d6 	bl	8001f50 <wait_PAC>

 8001ba4:	4603      	mov	r3, r0

 8001ba6:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001ba8:	d003      	beq.n	8001bb2 <configure_PAC+0x72>

 8001baa:	4b41      	ldr	r3, [pc, #260]	; (8001cb0 <configure_PAC+0x170>)

 8001bac:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 8001bae:	2b3b      	cmp	r3, #59	; 0x3b

 8001bb0:	d008      	beq.n	8001bc4 <configure_PAC+0x84>

		attempts++;

 8001bb2:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001bb4:	3301      	adds	r3, #1

 8001bb6:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

		if (attempts >= max_attempts) return 0;	// Failed to communicate with PAC

 8001bb8:	79fa      	ldrb	r2, [r7, #7]

 8001bba:	79bb      	ldrb	r3, [r7, #6]

 8001bbc:	429a      	cmp	r2, r3

 8001bbe:	d3de      	bcc.n	8001b7e <configure_PAC+0x3e>

 8001bc0:	2300      	movs	r3, #0

 8001bc2:	e060      	b.n	8001c86 <configure_PAC+0x146>

		if (wait_PAC(30) && I2C1_received == 0x3B) {break;}					// Verified

 8001bc4:	bf00      	nop

	}

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"1. Verified Configuration.\r\n");

 8001bc6:	493b      	ldr	r1, [pc, #236]	; (8001cb4 <configure_PAC+0x174>)

 8001bc8:	4832      	ldr	r0, [pc, #200]	; (8001c94 <configure_PAC+0x154>)

 8001bca:	f000 fad4 	bl	8002176 <USART_write_string>

	// bit 0 and 1: 0b00,

	// 0b00 no averaging, 0b01 -> 2 meas, 0b10 -> 4 meas, 0b11 -> 8 meas

	// -> 0x0C

	// 11 bit data on V_source, and no averaging



	attempts = 0;

 8001bce:	2300      	movs	r3, #0

 8001bd0:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

	while (1) {				// While not Verified

		I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_VSOURCE_Sampling_Configuration, 0x0C); 	// 0b00001100

 8001bd2:	4b35      	ldr	r3, [pc, #212]	; (8001ca8 <configure_PAC+0x168>)

 8001bd4:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8001bd6:	230c      	movs	r3, #12

 8001bd8:	9300      	str	r3, [sp, #0]

 8001bda:	230a      	movs	r3, #10

 8001bdc:	2100      	movs	r1, #0

 8001bde:	4833      	ldr	r0, [pc, #204]	; (8001cac <configure_PAC+0x16c>)

 8001be0:	f7ff fbd8 	bl	8001394 <I2C_write_1Adr>

		I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_VSOURCE_Sampling_Configuration);

 8001be4:	4b30      	ldr	r3, [pc, #192]	; (8001ca8 <configure_PAC+0x168>)

 8001be6:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8001be8:	230a      	movs	r3, #10

 8001bea:	2100      	movs	r1, #0

 8001bec:	482f      	ldr	r0, [pc, #188]	; (8001cac <configure_PAC+0x16c>)

 8001bee:	f7ff fbfd 	bl	80013ec <I2C_read_1Adr>

		if (wait_PAC(30) && I2C1_received == 0x0C) {break;}					// Verified

 8001bf2:	201e      	movs	r0, #30

 8001bf4:	f000 f9ac 	bl	8001f50 <wait_PAC>

 8001bf8:	4603      	mov	r3, r0

 8001bfa:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001bfc:	d003      	beq.n	8001c06 <configure_PAC+0xc6>

 8001bfe:	4b2c      	ldr	r3, [pc, #176]	; (8001cb0 <configure_PAC+0x170>)

 8001c00:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 8001c02:	2b0c      	cmp	r3, #12

 8001c04:	d008      	beq.n	8001c18 <configure_PAC+0xd8>

		attempts++;

 8001c06:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001c08:	3301      	adds	r3, #1

 8001c0a:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

		if (attempts >= max_attempts) return 0;	// Failed to communicate with PAC

 8001c0c:	79fa      	ldrb	r2, [r7, #7]

 8001c0e:	79bb      	ldrb	r3, [r7, #6]

 8001c10:	429a      	cmp	r2, r3

 8001c12:	d3de      	bcc.n	8001bd2 <configure_PAC+0x92>

 8001c14:	2300      	movs	r3, #0

 8001c16:	e036      	b.n	8001c86 <configure_PAC+0x146>

		if (wait_PAC(30) && I2C1_received == 0x0C) {break;}					// Verified

 8001c18:	bf00      	nop

	}

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"2. Verified V_source configuration.\r\n");

 8001c1a:	4927      	ldr	r1, [pc, #156]	; (8001cb8 <configure_PAC+0x178>)

 8001c1c:	481d      	ldr	r0, [pc, #116]	; (8001c94 <configure_PAC+0x154>)

 8001c1e:	f000 faaa 	bl	8002176 <USART_write_string>

	// 0b00 no averaging, 0b01 -> 2 meas, 0b10 -> 4 meas, 0b11 -> 8 meas

	// bit 0 and 1: 0b11, Current Sense full scale range +-80 mV

	// -> 0x53

	// 11 bit data + sign on V_sense, and no averaging, full scale +-80



	attempts = 0;

 8001c22:	2300      	movs	r3, #0

 8001c24:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

	while (1) {				// While not Verified

		I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_CH1_VSENSE_Sampling_Configuration, 0x53); 	// 0b01010011

 8001c26:	4b20      	ldr	r3, [pc, #128]	; (8001ca8 <configure_PAC+0x168>)

 8001c28:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8001c2a:	2353      	movs	r3, #83	; 0x53

 8001c2c:	9300      	str	r3, [sp, #0]

 8001c2e:	230b      	movs	r3, #11

 8001c30:	2100      	movs	r1, #0

 8001c32:	481e      	ldr	r0, [pc, #120]	; (8001cac <configure_PAC+0x16c>)

 8001c34:	f7ff fbae 	bl	8001394 <I2C_write_1Adr>

		I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_CH1_VSENSE_Sampling_Configuration);

 8001c38:	4b1b      	ldr	r3, [pc, #108]	; (8001ca8 <configure_PAC+0x168>)

 8001c3a:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8001c3c:	230b      	movs	r3, #11

 8001c3e:	2100      	movs	r1, #0

 8001c40:	481a      	ldr	r0, [pc, #104]	; (8001cac <configure_PAC+0x16c>)

 8001c42:	f7ff fbd3 	bl	80013ec <I2C_read_1Adr>

		if (wait_PAC(30) && I2C1_received == 0x53) {break;}					// Verified

 8001c46:	201e      	movs	r0, #30

 8001c48:	f000 f982 	bl	8001f50 <wait_PAC>

 8001c4c:	4603      	mov	r3, r0

 8001c4e:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001c50:	d003      	beq.n	8001c5a <configure_PAC+0x11a>

 8001c52:	4b17      	ldr	r3, [pc, #92]	; (8001cb0 <configure_PAC+0x170>)

 8001c54:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 8001c56:	2b53      	cmp	r3, #83	; 0x53

 8001c58:	d008      	beq.n	8001c6c <configure_PAC+0x12c>

		attempts++;

 8001c5a:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001c5c:	3301      	adds	r3, #1

 8001c5e:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

		if (attempts >= max_attempts) return 0;	// Failed to communicate with PAC

 8001c60:	79fa      	ldrb	r2, [r7, #7]

 8001c62:	79bb      	ldrb	r3, [r7, #6]

 8001c64:	429a      	cmp	r2, r3

 8001c66:	d3de      	bcc.n	8001c26 <configure_PAC+0xe6>

 8001c68:	2300      	movs	r3, #0

 8001c6a:	e00c      	b.n	8001c86 <configure_PAC+0x146>

		if (wait_PAC(30) && I2C1_received == 0x53) {break;}					// Verified

 8001c6c:	bf00      	nop

	}

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"3. Verified V_sense configuration.\r\n");

 8001c6e:	4913      	ldr	r1, [pc, #76]	; (8001cbc <configure_PAC+0x17c>)

 8001c70:	4808      	ldr	r0, [pc, #32]	; (8001c94 <configure_PAC+0x154>)

 8001c72:	f000 fa80 	bl	8002176 <USART_write_string>

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"Configuration of PAC1710 is finished.\r\n");

 8001c76:	4912      	ldr	r1, [pc, #72]	; (8001cc0 <configure_PAC+0x180>)

 8001c78:	4806      	ldr	r0, [pc, #24]	; (8001c94 <configure_PAC+0x154>)

 8001c7a:	f000 fa7c 	bl	8002176 <USART_write_string>

	// bit 4:

	// bit 3:

	// bit 2:

	// bit 1:

	// bit 0:

	PAC_present = 1;

 8001c7e:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (8001cc4 <configure_PAC+0x184>)

 8001c80:	2201      	movs	r2, #1

 8001c82:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	return 1;

 8001c84:	2301      	movs	r3, #1

}

 8001c86:	4618      	mov	r0, r3

 8001c88:	3708      	adds	r7, #8

 8001c8a:	46bd      	mov	sp, r7

 8001c8c:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001c8e:	bf00      	nop

 8001c90:	080036ac 	.word	0x080036ac

 8001c94:	40004400 	.word	0x40004400

 8001c98:	200000a6 	.word	0x200000a6

 8001c9c:	200000a8 	.word	0x200000a8

 8001ca0:	200000aa 	.word	0x200000aa

 8001ca4:	200000ac 	.word	0x200000ac

 8001ca8:	20000002 	.word	0x20000002

 8001cac:	40005400 	.word	0x40005400

 8001cb0:	200000a4 	.word	0x200000a4

 8001cb4:	080036d0 	.word	0x080036d0

 8001cb8:	080036f0 	.word	0x080036f0

 8001cbc:	08003718 	.word	0x08003718

 8001cc0:	08003740 	.word	0x08003740

 8001cc4:	20000092 	.word	0x20000092



08001cc8 <PACread_CH1Vsense>:



int16_t PACread_CH1Vsense(void) {

 8001cc8:	b580      	push	{r7, lr}

 8001cca:	b082      	sub	sp, #8

 8001ccc:	af00      	add	r7, sp, #0

	int16_t measurement = 0;

 8001cce:	2300      	movs	r3, #0

 8001cd0:	80fb      	strh	r3, [r7, #6]



	// Read measured V_sense on CH1

	measurement |= read_measurements(PAC_CH1_Sense_Voltage_High_Byte, 8);	// Get MSB

 8001cd2:	2108      	movs	r1, #8

 8001cd4:	200d      	movs	r0, #13

 8001cd6:	f000 f85b 	bl	8001d90 <read_measurements>

 8001cda:	4603      	mov	r3, r0

 8001cdc:	b21a      	sxth	r2, r3

 8001cde:	88fb      	ldrh	r3, [r7, #6]

 8001ce0:	4313      	orrs	r3, r2

 8001ce2:	80fb      	strh	r3, [r7, #6]

	measurement |= read_measurements(PAC_CH1_Sense_Voltage_Low_Byte, 0);	// Get LSB

 8001ce4:	2100      	movs	r1, #0

 8001ce6:	200e      	movs	r0, #14

 8001ce8:	f000 f852 	bl	8001d90 <read_measurements>

 8001cec:	4603      	mov	r3, r0

 8001cee:	b21a      	sxth	r2, r3

 8001cf0:	88fb      	ldrh	r3, [r7, #6]

 8001cf2:	4313      	orrs	r3, r2

 8001cf4:	80fb      	strh	r3, [r7, #6]



	// Save raw and converted value, return raw value

	last_Vsense_raw = measurement >> 4;			// Raw value (not converted)

 8001cf6:	f9b7 3006 	ldrsh.w	r3, [r7, #6]

 8001cfa:	111b      	asrs	r3, r3, #4

 8001cfc:	b21a      	sxth	r2, r3

 8001cfe:	4b0b      	ldr	r3, [pc, #44]	; (8001d2c <PACread_CH1Vsense+0x64>)

 8001d00:	801a      	strh	r2, [r3, #0]

	last_Vsense = Vsense_conv(measurement >> 4);	// Converted value

 8001d02:	f9b7 3006 	ldrsh.w	r3, [r7, #6]

 8001d06:	111b      	asrs	r3, r3, #4

 8001d08:	b21b      	sxth	r3, r3

 8001d0a:	4618      	mov	r0, r3

 8001d0c:	f000 f8c4 	bl	8001e98 <Vsense_conv>

 8001d10:	eef0 7a40 	vmov.f32	s15, s0

 8001d14:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (8001d30 <PACread_CH1Vsense+0x68>)

 8001d16:	edc3 7a00 	vstr	s15, [r3]

	return measurement >> 4;

 8001d1a:	f9b7 3006 	ldrsh.w	r3, [r7, #6]

 8001d1e:	111b      	asrs	r3, r3, #4

 8001d20:	b21b      	sxth	r3, r3

}

 8001d22:	4618      	mov	r0, r3

 8001d24:	3708      	adds	r7, #8

 8001d26:	46bd      	mov	sp, r7

 8001d28:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001d2a:	bf00      	nop

 8001d2c:	200000b8 	.word	0x200000b8

 8001d30:	200000b0 	.word	0x200000b0



08001d34 <PACread_CH1Vsource>:



uint16_t PACread_CH1Vsource(void) {

 8001d34:	b580      	push	{r7, lr}

 8001d36:	b082      	sub	sp, #8

 8001d38:	af00      	add	r7, sp, #0

	uint16_t measurement = 0;

 8001d3a:	2300      	movs	r3, #0

 8001d3c:	80fb      	strh	r3, [r7, #6]



	// Read measured V_source on CH1

	measurement |= read_measurements(PAC_CH1_VSOURCE_Voltage_High_Byte, 8);	// Get MSB

 8001d3e:	2108      	movs	r1, #8

 8001d40:	2011      	movs	r0, #17

 8001d42:	f000 f825 	bl	8001d90 <read_measurements>

 8001d46:	4603      	mov	r3, r0

 8001d48:	461a      	mov	r2, r3

 8001d4a:	88fb      	ldrh	r3, [r7, #6]

 8001d4c:	4313      	orrs	r3, r2

 8001d4e:	80fb      	strh	r3, [r7, #6]

	measurement |= read_measurements(PAC_CH1_VSOURCE_Voltage_Low_Byte, 0);	// Get LSB

 8001d50:	2100      	movs	r1, #0

 8001d52:	2012      	movs	r0, #18

 8001d54:	f000 f81c 	bl	8001d90 <read_measurements>

 8001d58:	4603      	mov	r3, r0

 8001d5a:	461a      	mov	r2, r3

 8001d5c:	88fb      	ldrh	r3, [r7, #6]

 8001d5e:	4313      	orrs	r3, r2

 8001d60:	80fb      	strh	r3, [r7, #6]



	// Save raw and converted value, return raw value

	last_Vsource_raw = measurement;				// Raw value (not converted)

 8001d62:	4a09      	ldr	r2, [pc, #36]	; (8001d88 <PACread_CH1Vsource+0x54>)

 8001d64:	88fb      	ldrh	r3, [r7, #6]

 8001d66:	8013      	strh	r3, [r2, #0]

	last_Vsource = Vsource_conv(measurement);	// Converted value

 8001d68:	88fb      	ldrh	r3, [r7, #6]

 8001d6a:	4618      	mov	r0, r3

 8001d6c:	f000 f840 	bl	8001df0 <Vsource_conv>

 8001d70:	eef0 7a40 	vmov.f32	s15, s0

 8001d74:	4b05      	ldr	r3, [pc, #20]	; (8001d8c <PACread_CH1Vsource+0x58>)

 8001d76:	edc3 7a00 	vstr	s15, [r3]

	return last_Vsource_raw;

 8001d7a:	4b03      	ldr	r3, [pc, #12]	; (8001d88 <PACread_CH1Vsource+0x54>)

 8001d7c:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

}

 8001d7e:	4618      	mov	r0, r3

 8001d80:	3708      	adds	r7, #8

 8001d82:	46bd      	mov	sp, r7

 8001d84:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001d86:	bf00      	nop

 8001d88:	200000ba 	.word	0x200000ba

 8001d8c:	200000b4 	.word	0x200000b4



08001d90 <read_measurements>:



uint16_t read_measurements(uint8_t address, uint8_t shift) {

 8001d90:	b580      	push	{r7, lr}

 8001d92:	b082      	sub	sp, #8

 8001d94:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001d96:	4603      	mov	r3, r0

 8001d98:	460a      	mov	r2, r1

 8001d9a:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

 8001d9c:	4613      	mov	r3, r2

 8001d9e:	71bb      	strb	r3, [r7, #6]

	I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, address);

 8001da0:	4b0e      	ldr	r3, [pc, #56]	; (8001ddc <read_measurements+0x4c>)

 8001da2:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8001da4:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001da6:	2100      	movs	r1, #0

 8001da8:	480d      	ldr	r0, [pc, #52]	; (8001de0 <read_measurements+0x50>)

 8001daa:	f7ff fb1f 	bl	80013ec <I2C_read_1Adr>

	while (!I2C1_recv) {;}				// Wait to receive data

 8001dae:	bf00      	nop

 8001db0:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (8001de4 <read_measurements+0x54>)

 8001db2:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001db4:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 8001db8:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8001dba:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001dbc:	d1f8      	bne.n	8001db0 <read_measurements+0x20>

	I2C1_recv = 0;						// Clear received flag

 8001dbe:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (8001de4 <read_measurements+0x54>)

 8001dc0:	2200      	movs	r2, #0

 8001dc2:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	return (I2C1_received << shift);

 8001dc4:	4b08      	ldr	r3, [pc, #32]	; (8001de8 <read_measurements+0x58>)

 8001dc6:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 8001dc8:	461a      	mov	r2, r3

 8001dca:	79bb      	ldrb	r3, [r7, #6]

 8001dcc:	fa02 f303 	lsl.w	r3, r2, r3

 8001dd0:	b29b      	uxth	r3, r3

}

 8001dd2:	4618      	mov	r0, r3

 8001dd4:	3708      	adds	r7, #8

 8001dd6:	46bd      	mov	sp, r7

 8001dd8:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001dda:	bf00      	nop

 8001ddc:	20000002 	.word	0x20000002

 8001de0:	40005400 	.word	0x40005400

 8001de4:	200000a2 	.word	0x200000a2

 8001de8:	200000a4 	.word	0x200000a4

 8001dec:	00000000 	.word	0x00000000



08001df0 <Vsource_conv>:



float Vsource_conv(uint16_t measurement) {

 8001df0:	b5b0      	push	{r4, r5, r7, lr}

 8001df2:	b084      	sub	sp, #16

 8001df4:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001df6:	4603      	mov	r3, r0

 8001df8:	80fb      	strh	r3, [r7, #6]

	float V_BUS = 0;

 8001dfa:	f04f 0300 	mov.w	r3, #0

 8001dfe:	60fb      	str	r3, [r7, #12]



	// see page 35 of the PAC1710/1720 datasheet

	// Each bit represents a certain voltage level,

	// sum all those together to get the actuall voltage

	// on the pin

	for (uint8_t i = 5; i < 16; i++) {

 8001e00:	2305      	movs	r3, #5

 8001e02:	72fb      	strb	r3, [r7, #11]

 8001e04:	e033      	b.n	8001e6e <Vsource_conv+0x7e>

		if (measurement & 1 << i) V_BUS += 0.019531*pow(2, i-5);

 8001e06:	88fa      	ldrh	r2, [r7, #6]

 8001e08:	7afb      	ldrb	r3, [r7, #11]

 8001e0a:	fa42 f303 	asr.w	r3, r2, r3

 8001e0e:	f003 0301 	and.w	r3, r3, #1

 8001e12:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001e14:	d028      	beq.n	8001e68 <Vsource_conv+0x78>

 8001e16:	7afb      	ldrb	r3, [r7, #11]

 8001e18:	3b05      	subs	r3, #5

 8001e1a:	4618      	mov	r0, r3

 8001e1c:	f7fe fb2e 	bl	800047c <__aeabi_i2d>

 8001e20:	4602      	mov	r2, r0

 8001e22:	460b      	mov	r3, r1

 8001e24:	ec43 2b11 	vmov	d1, r2, r3

 8001e28:	ed9f 0b17 	vldr	d0, [pc, #92]	; 8001e88 <Vsource_conv+0x98>

 8001e2c:	f000 fc6a 	bl	8002704 <pow>

 8001e30:	ec51 0b10 	vmov	r0, r1, d0

 8001e34:	a316      	add	r3, pc, #88	; (adr r3, 8001e90 <Vsource_conv+0xa0>)

 8001e36:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8001e3a:	f7fe fb89 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8001e3e:	4602      	mov	r2, r0

 8001e40:	460b      	mov	r3, r1

 8001e42:	4614      	mov	r4, r2

 8001e44:	461d      	mov	r5, r3

 8001e46:	68f8      	ldr	r0, [r7, #12]

 8001e48:	f7fe fb2a 	bl	80004a0 <__aeabi_f2d>

 8001e4c:	4602      	mov	r2, r0

 8001e4e:	460b      	mov	r3, r1

 8001e50:	4620      	mov	r0, r4

 8001e52:	4629      	mov	r1, r5

 8001e54:	f7fe f9c6 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8001e58:	4602      	mov	r2, r0

 8001e5a:	460b      	mov	r3, r1

 8001e5c:	4610      	mov	r0, r2

 8001e5e:	4619      	mov	r1, r3

 8001e60:	f7fe fe26 	bl	8000ab0 <__aeabi_d2f>

 8001e64:	4603      	mov	r3, r0

 8001e66:	60fb      	str	r3, [r7, #12]

	for (uint8_t i = 5; i < 16; i++) {

 8001e68:	7afb      	ldrb	r3, [r7, #11]

 8001e6a:	3301      	adds	r3, #1

 8001e6c:	72fb      	strb	r3, [r7, #11]

 8001e6e:	7afb      	ldrb	r3, [r7, #11]

 8001e70:	2b0f      	cmp	r3, #15

 8001e72:	d9c8      	bls.n	8001e06 <Vsource_conv+0x16>

	}

	return V_BUS;

 8001e74:	68fb      	ldr	r3, [r7, #12]

 8001e76:	ee07 3a90 	vmov	s15, r3

}

 8001e7a:	eeb0 0a67 	vmov.f32	s0, s15

 8001e7e:	3710      	adds	r7, #16

 8001e80:	46bd      	mov	sp, r7

 8001e82:	bdb0      	pop	{r4, r5, r7, pc}

 8001e84:	f3af 8000 	nop.w

 8001e88:	00000000 	.word	0x00000000

 8001e8c:	40000000 	.word	0x40000000

 8001e90:	39085f4a 	.word	0x39085f4a

 8001e94:	3f93ffef 	.word	0x3f93ffef



08001e98 <Vsense_conv>:



float Vsense_conv(int16_t measurement) {

 8001e98:	b480      	push	{r7}

 8001e9a:	b085      	sub	sp, #20

 8001e9c:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001e9e:	4603      	mov	r3, r0

 8001ea0:	80fb      	strh	r3, [r7, #6]

	float I_BUS = (float) PAC_FSC*measurement/PAC_sens_den;

 8001ea2:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (8001ee8 <Vsense_conv+0x50>)

 8001ea4:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 8001ea6:	ee07 3a90 	vmov	s15, r3

 8001eaa:	eeb8 7a67 	vcvt.f32.u32	s14, s15

 8001eae:	f9b7 3006 	ldrsh.w	r3, [r7, #6]

 8001eb2:	ee07 3a90 	vmov	s15, r3

 8001eb6:	eef8 7ae7 	vcvt.f32.s32	s15, s15

 8001eba:	ee67 6a27 	vmul.f32	s13, s14, s15

 8001ebe:	4b0b      	ldr	r3, [pc, #44]	; (8001eec <Vsense_conv+0x54>)

 8001ec0:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 8001ec2:	ee07 3a90 	vmov	s15, r3

 8001ec6:	eeb8 7ae7 	vcvt.f32.s32	s14, s15

 8001eca:	eec6 7a87 	vdiv.f32	s15, s13, s14

 8001ece:	edc7 7a03 	vstr	s15, [r7, #12]

	return I_BUS;

 8001ed2:	68fb      	ldr	r3, [r7, #12]

 8001ed4:	ee07 3a90 	vmov	s15, r3

}

 8001ed8:	eeb0 0a67 	vmov.f32	s0, s15

 8001edc:	3714      	adds	r7, #20

 8001ede:	46bd      	mov	sp, r7

 8001ee0:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8001ee4:	4770      	bx	lr

 8001ee6:	bf00      	nop

 8001ee8:	200000aa 	.word	0x200000aa

 8001eec:	200000ac 	.word	0x200000ac



08001ef0 <PAC_OneShot>:



_Bool PAC_OneShot(void) {

 8001ef0:	b580      	push	{r7, lr}

 8001ef2:	b082      	sub	sp, #8

 8001ef4:	af02      	add	r7, sp, #8

	// Tell PAC to make measurements

	I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_One_Shot, 0x1);	// One-Shot

 8001ef6:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (8001f40 <PAC_OneShot+0x50>)

 8001ef8:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8001efa:	2301      	movs	r3, #1

 8001efc:	9300      	str	r3, [sp, #0]

 8001efe:	2302      	movs	r3, #2

 8001f00:	2100      	movs	r1, #0

 8001f02:	4810      	ldr	r0, [pc, #64]	; (8001f44 <PAC_OneShot+0x54>)

 8001f04:	f7ff fa46 	bl	8001394 <I2C_write_1Adr>



	while (1) {	// Wait for conversion cycle to complete

		I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_HIGH_LIMIT_STATUS_REGISTER);

 8001f08:	4b0d      	ldr	r3, [pc, #52]	; (8001f40 <PAC_OneShot+0x50>)

 8001f0a:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8001f0c:	2304      	movs	r3, #4

 8001f0e:	2100      	movs	r1, #0

 8001f10:	480c      	ldr	r0, [pc, #48]	; (8001f44 <PAC_OneShot+0x54>)

 8001f12:	f7ff fa6b 	bl	80013ec <I2C_read_1Adr>

		while (!I2C1_recv) {;}				// Wait to receive data

 8001f16:	bf00      	nop

 8001f18:	4b0b      	ldr	r3, [pc, #44]	; (8001f48 <PAC_OneShot+0x58>)

 8001f1a:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001f1c:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 8001f20:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8001f22:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001f24:	d1f8      	bne.n	8001f18 <PAC_OneShot+0x28>

		I2C1_recv = 0;						// Clear received flag

 8001f26:	4b08      	ldr	r3, [pc, #32]	; (8001f48 <PAC_OneShot+0x58>)

 8001f28:	2200      	movs	r2, #0

 8001f2a:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

		if (I2C1_received & 0x80) return 1;	// bit 7, conversion cycle complete indicator

 8001f2c:	4b07      	ldr	r3, [pc, #28]	; (8001f4c <PAC_OneShot+0x5c>)

 8001f2e:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 8001f30:	f003 0380 	and.w	r3, r3, #128	; 0x80

 8001f34:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001f36:	d0e7      	beq.n	8001f08 <PAC_OneShot+0x18>

 8001f38:	2301      	movs	r3, #1

	}

}

 8001f3a:	4618      	mov	r0, r3

 8001f3c:	46bd      	mov	sp, r7

 8001f3e:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001f40:	20000002 	.word	0x20000002

 8001f44:	40005400 	.word	0x40005400

 8001f48:	200000a2 	.word	0x200000a2

 8001f4c:	200000a4 	.word	0x200000a4



08001f50 <wait_PAC>:



_Bool wait_PAC(uint32_t time) {

 8001f50:	b480      	push	{r7}

 8001f52:	b083      	sub	sp, #12

 8001f54:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001f56:	6078      	str	r0, [r7, #4]

	timeout_time = time;			// Sets timeout time ms

 8001f58:	4a13      	ldr	r2, [pc, #76]	; (8001fa8 <wait_PAC+0x58>)

 8001f5a:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001f5c:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	wait_counter = 0;				// reset wait counter

 8001f5e:	4b13      	ldr	r3, [pc, #76]	; (8001fac <wait_PAC+0x5c>)

 8001f60:	2200      	movs	r2, #0

 8001f62:	601a      	str	r2, [r3, #0]

	timeout = 0;					// Start timeout counter

 8001f64:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (8001fb0 <wait_PAC+0x60>)

 8001f66:	2200      	movs	r2, #0

 8001f68:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	while (!I2C1_recv) {			// Wait to receive data

 8001f6a:	e009      	b.n	8001f80 <wait_PAC+0x30>

		if (no_wait) {break;}		// Do not wait

 8001f6c:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (8001fb4 <wait_PAC+0x64>)

 8001f6e:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001f70:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001f72:	d10d      	bne.n	8001f90 <wait_PAC+0x40>

		if (timeout) {return 0;}	// Timeout

 8001f74:	4b0e      	ldr	r3, [pc, #56]	; (8001fb0 <wait_PAC+0x60>)

 8001f76:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001f78:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001f7a:	d001      	beq.n	8001f80 <wait_PAC+0x30>

 8001f7c:	2300      	movs	r3, #0

 8001f7e:	e00c      	b.n	8001f9a <wait_PAC+0x4a>

	while (!I2C1_recv) {			// Wait to receive data

 8001f80:	4b0d      	ldr	r3, [pc, #52]	; (8001fb8 <wait_PAC+0x68>)

 8001f82:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001f84:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 8001f88:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8001f8a:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001f8c:	d1ee      	bne.n	8001f6c <wait_PAC+0x1c>

 8001f8e:	e000      	b.n	8001f92 <wait_PAC+0x42>

		if (no_wait) {break;}		// Do not wait

 8001f90:	bf00      	nop

		// if I2C error

	}

	I2C1_recv = 0;					// Clear flag

 8001f92:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (8001fb8 <wait_PAC+0x68>)

 8001f94:	2200      	movs	r2, #0

 8001f96:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	return 1;						// Got response

 8001f98:	2301      	movs	r3, #1

}

 8001f9a:	4618      	mov	r0, r3

 8001f9c:	370c      	adds	r7, #12

 8001f9e:	46bd      	mov	sp, r7

 8001fa0:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8001fa4:	4770      	bx	lr

 8001fa6:	bf00      	nop

 8001fa8:	2000009c 	.word	0x2000009c

 8001fac:	20000098 	.word	0x20000098

 8001fb0:	2000008c 	.word	0x2000008c

 8001fb4:	20000089 	.word	0x20000089

 8001fb8:	200000a2 	.word	0x200000a2



08001fbc <USART1_init>:



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



void USART1_init(void){

 8001fbc:	b480      	push	{r7}

 8001fbe:	af00      	add	r7, sp, #0

	// Clock init

	RCC->APB2ENR |= 0x4000;					// Lets the RCC through to USART1

 8001fc0:	4b19      	ldr	r3, [pc, #100]	; (8002028 <USART1_init+0x6c>)

 8001fc2:	699b      	ldr	r3, [r3, #24]

 8001fc4:	4a18      	ldr	r2, [pc, #96]	; (8002028 <USART1_init+0x6c>)

 8001fc6:	f443 4380 	orr.w	r3, r3, #16384	; 0x4000

 8001fca:	6193      	str	r3, [r2, #24]

	// Setting USART parameters



	// Check RCC->CFGR for APB2 clock division, current setting is 0b000 -> Not divided

	// sets USARTDIV = 0d625  Baudrate = fck/USARTDIV = 72*10^6/625 = 115200

	USART1->BRR = 625;

 8001fcc:	4b17      	ldr	r3, [pc, #92]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8001fce:	f240 2271 	movw	r2, #625	; 0x271

 8001fd2:	819a      	strh	r2, [r3, #12]



	USART1->CR1 &= ~(0x10000000 | 0x1000);	// Sets wordlength to 8bit M[1:0]=0->8 bit

 8001fd4:	4b15      	ldr	r3, [pc, #84]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8001fd6:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8001fd8:	4a14      	ldr	r2, [pc, #80]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8001fda:	f023 2310 	bic.w	r3, r3, #268439552	; 0x10001000

 8001fde:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	USART1->CR2 &= ~0x3000;					// Sets bit 13:12 STOP[1:0] = 0. No stopbits set to 1bit

 8001fe0:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8001fe2:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8001fe4:	4a11      	ldr	r2, [pc, #68]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8001fe6:	f423 5340 	bic.w	r3, r3, #12288	; 0x3000

 8001fea:	6053      	str	r3, [r2, #4]

	USART1->CR1 |= 0x8;						// Enable Tx

 8001fec:	4b0f      	ldr	r3, [pc, #60]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8001fee:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8001ff0:	4a0e      	ldr	r2, [pc, #56]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8001ff2:	f043 0308 	orr.w	r3, r3, #8

 8001ff6:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	USART1->CR1 |= 0x4; 					// Enable Rx

 8001ff8:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8001ffa:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8001ffc:	4a0b      	ldr	r2, [pc, #44]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8001ffe:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 8002002:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	USART1->CR1 &= ~0x400;					// Parity disable

 8002004:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8002006:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8002008:	4a08      	ldr	r2, [pc, #32]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 800200a:	f423 6380 	bic.w	r3, r3, #1024	; 0x400

 800200e:	6013      	str	r3, [r2, #0]



	// USART1 init

	USART1->CR1 |= 0x1;						// USART enable

 8002010:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8002012:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8002014:	4a05      	ldr	r2, [pc, #20]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8002016:	f043 0301 	orr.w	r3, r3, #1

 800201a:	6013      	str	r3, [r2, #0]



	// transmit welcome message

	// USART_write_string(USART1, (uint8_t *)"--\nUSART1 READY\n\r");  // Ny linje og retur til linjestart etterpï¿½.

}

 800201c:	bf00      	nop

 800201e:	46bd      	mov	sp, r7

 8002020:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8002024:	4770      	bx	lr

 8002026:	bf00      	nop

 8002028:	40021000 	.word	0x40021000

 800202c:	40013800 	.word	0x40013800



08002030 <USART2_init>:



void USART2_init(void){

 8002030:	b480      	push	{r7}

 8002032:	af00      	add	r7, sp, #0

	// Clock init

	RCC->APB1ENR |= 0x20000;				// Lets the RCC through to USART2

 8002034:	4b19      	ldr	r3, [pc, #100]	; (800209c <USART2_init+0x6c>)

 8002036:	69db      	ldr	r3, [r3, #28]

 8002038:	4a18      	ldr	r2, [pc, #96]	; (800209c <USART2_init+0x6c>)

 800203a:	f443 3300 	orr.w	r3, r3, #131072	; 0x20000

 800203e:	61d3      	str	r3, [r2, #28]

	// Setting USART parameters



	// Check RCC->CFGR for APB1 clock division, current setting is 0b001 -> Divided by 2

	// sets USARTDIV = 0d313 = 0x139  Baudrate = fck/USARTDIV = 36*10^6/313 = 115200

	USART2->BRR = 313;

 8002040:	4b17      	ldr	r3, [pc, #92]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 8002042:	f240 1239 	movw	r2, #313	; 0x139

 8002046:	819a      	strh	r2, [r3, #12]



	USART2->CR1 &= ~(0x10000000 | 0x1000);	// Sets wordlength to 8bit M[1:0]=0->8 bit

 8002048:	4b15      	ldr	r3, [pc, #84]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 800204a:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 800204c:	4a14      	ldr	r2, [pc, #80]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 800204e:	f023 2310 	bic.w	r3, r3, #268439552	; 0x10001000

 8002052:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	USART2->CR2 &= ~0x3000;					// Sets bit 13:12 STOP[1:0] = 0. No stopbits set to 1bit

 8002054:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 8002056:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8002058:	4a11      	ldr	r2, [pc, #68]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 800205a:	f423 5340 	bic.w	r3, r3, #12288	; 0x3000

 800205e:	6053      	str	r3, [r2, #4]

	USART2->CR1 |= 0x8;						// Enable Tx

 8002060:	4b0f      	ldr	r3, [pc, #60]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 8002062:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8002064:	4a0e      	ldr	r2, [pc, #56]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 8002066:	f043 0308 	orr.w	r3, r3, #8

 800206a:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	USART2->CR1 |= 0x4; 					// Enable Rx

 800206c:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 800206e:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8002070:	4a0b      	ldr	r2, [pc, #44]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 8002072:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 8002076:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	USART2->CR1 &= ~0x400;					// Parity disable

 8002078:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 800207a:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 800207c:	4a08      	ldr	r2, [pc, #32]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 800207e:	f423 6380 	bic.w	r3, r3, #1024	; 0x400

 8002082:	6013      	str	r3, [r2, #0]



	// USART2 init

	USART2->CR1 |= 0x1;						// USART enable

 8002084:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 8002086:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8002088:	4a05      	ldr	r2, [pc, #20]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 800208a:	f043 0301 	orr.w	r3, r3, #1

 800208e:	6013      	str	r3, [r2, #0]



	// transmit welcome message

	//USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"--\r\nUSART2 READY--\r\n");  // Ny linje og retur til linjestart etterpï¿½.



}

 8002090:	bf00      	nop

 8002092:	46bd      	mov	sp, r7

 8002094:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8002098:	4770      	bx	lr

 800209a:	bf00      	nop

 800209c:	40021000 	.word	0x40021000

 80020a0:	40004400 	.word	0x40004400



080020a4 <USART3_init>:



void USART3_init(void){

 80020a4:	b480      	push	{r7}

 80020a6:	af00      	add	r7, sp, #0

	// Clock init

	RCC->APB1ENR |= 0x40000;				// Lets the RCC through to USART3

 80020a8:	4b19      	ldr	r3, [pc, #100]	; (8002110 <USART3_init+0x6c>)

 80020aa:	69db      	ldr	r3, [r3, #28]

 80020ac:	4a18      	ldr	r2, [pc, #96]	; (8002110 <USART3_init+0x6c>)

 80020ae:	f443 2380 	orr.w	r3, r3, #262144	; 0x40000

 80020b2:	61d3      	str	r3, [r2, #28]

	// Setting USART parameters



	// Check RCC->CFGR for APB1 clock division, current setting is 0b001 -> Divided by 2

	// sets USARTDIV = 0d313 = 0x139  Baudrate = fck/USARTDIV = 36*10^6/313 = 115200

	USART3->BRR = 313;

 80020b4:	4b17      	ldr	r3, [pc, #92]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020b6:	f240 1239 	movw	r2, #313	; 0x139

 80020ba:	819a      	strh	r2, [r3, #12]



	USART3->CR1 &= ~(0x10000000 | 0x1000);	// Sets wordlength to 8bit M[1:0] = 0

 80020bc:	4b15      	ldr	r3, [pc, #84]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020be:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80020c0:	4a14      	ldr	r2, [pc, #80]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020c2:	f023 2310 	bic.w	r3, r3, #268439552	; 0x10001000

 80020c6:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	USART3->CR2 &= ~0x3000;					// Sets bit 13:12 STOP[1:0] = 0. No stopbits set to 1bit

 80020c8:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020ca:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 80020cc:	4a11      	ldr	r2, [pc, #68]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020ce:	f423 5340 	bic.w	r3, r3, #12288	; 0x3000

 80020d2:	6053      	str	r3, [r2, #4]

	USART3->CR1 |= 0x8;						// Enable Tx

 80020d4:	4b0f      	ldr	r3, [pc, #60]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020d6:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80020d8:	4a0e      	ldr	r2, [pc, #56]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020da:	f043 0308 	orr.w	r3, r3, #8

 80020de:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	USART3->CR1 |= 0x4; 					// Enable Rx

 80020e0:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020e2:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80020e4:	4a0b      	ldr	r2, [pc, #44]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020e6:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 80020ea:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	USART3->CR1 &= ~0x400;					// Parity disable

 80020ec:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020ee:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80020f0:	4a08      	ldr	r2, [pc, #32]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020f2:	f423 6380 	bic.w	r3, r3, #1024	; 0x400

 80020f6:	6013      	str	r3, [r2, #0]



	// USART3 init

	USART3->CR1 |= 0x1;						// USART enable

 80020f8:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020fa:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80020fc:	4a05      	ldr	r2, [pc, #20]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020fe:	f043 0301 	orr.w	r3, r3, #1

 8002102:	6013      	str	r3, [r2, #0]



	// transmit welcome message

	// USART_skriv_streng(USART3, (uint8_t *)"--\nUSART3 READY\n\r");  // Ny linje og retur til linjestart etterpï¿½.

}

 8002104:	bf00      	nop

 8002106:	46bd      	mov	sp, r7

 8002108:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 800210c:	4770      	bx	lr

 800210e:	bf00      	nop

 8002110:	40021000 	.word	0x40021000

 8002114:	40004800 	.word	0x40004800



08002118 <USART_read>:

    return (uint8_t)USART_ReceiveData(USARTx);

}





uint8_t USART_read(USART_TypeDef* USARTx)

{

 8002118:	b580      	push	{r7, lr}

 800211a:	b082      	sub	sp, #8

 800211c:	af00      	add	r7, sp, #0

 800211e:	6078      	str	r0, [r7, #4]

   if ( USART_GetFlagStatus(USARTx, USART_FLAG_RXNE) != RESET)

 8002120:	2120      	movs	r1, #32

 8002122:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 8002124:	f7fe fe5e 	bl	8000de4 <USART_GetFlagStatus>

 8002128:	4603      	mov	r3, r0

 800212a:	2b00      	cmp	r3, #0

 800212c:	d005      	beq.n	800213a <USART_read+0x22>

        {

	   return (uint8_t)USART_ReceiveData(USARTx);

 800212e:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 8002130:	f7fe fe48 	bl	8000dc4 <USART_ReceiveData>

 8002134:	4603      	mov	r3, r0

 8002136:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8002138:	e000      	b.n	800213c <USART_read+0x24>

   }

   else {

       return (uint8_t)0x00;

 800213a:	2300      	movs	r3, #0

   }

}

 800213c:	4618      	mov	r0, r3

 800213e:	3708      	adds	r7, #8

 8002140:	46bd      	mov	sp, r7

 8002142:	bd80      	pop	{r7, pc}



08002144 <USART_write>:



void USART_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t data)

{

 8002144:	b580      	push	{r7, lr}

 8002146:	b082      	sub	sp, #8

 8002148:	af00      	add	r7, sp, #0

 800214a:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 800214c:	460b      	mov	r3, r1

 800214e:	70fb      	strb	r3, [r7, #3]

    USART_SendData(USARTx, (uint8_t) data);

 8002150:	78fb      	ldrb	r3, [r7, #3]

 8002152:	b29b      	uxth	r3, r3

 8002154:	4619      	mov	r1, r3

 8002156:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 8002158:	f7fe fe22 	bl	8000da0 <USART_SendData>

    //Loop until the end of transmission

    while(USART_GetFlagStatus(USARTx, USART_FLAG_TC) == RESET);

 800215c:	bf00      	nop

 800215e:	2140      	movs	r1, #64	; 0x40

 8002160:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 8002162:	f7fe fe3f 	bl	8000de4 <USART_GetFlagStatus>

 8002166:	4603      	mov	r3, r0

 8002168:	2b00      	cmp	r3, #0

 800216a:	d0f8      	beq.n	800215e <USART_write+0x1a>



}

 800216c:	bf00      	nop

 800216e:	bf00      	nop

 8002170:	3708      	adds	r7, #8

 8002172:	46bd      	mov	sp, r7

 8002174:	bd80      	pop	{r7, pc}



08002176 <USART_write_string>:

{

    USART_SendData(USARTx, (uint8_t) data);

}



void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *string_to_send)

{

 8002176:	b580      	push	{r7, lr}

 8002178:	b082      	sub	sp, #8

 800217a:	af00      	add	r7, sp, #0

 800217c:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 800217e:	6039      	str	r1, [r7, #0]

    while( *string_to_send != 0) {   // Write a 0-terminated string

 8002180:	e008      	b.n	8002194 <USART_write_string+0x1e>

    	USART_write(USARTx, *string_to_send);

 8002182:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8002184:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002186:	4619      	mov	r1, r3

 8002188:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 800218a:	f7ff ffdb 	bl	8002144 <USART_write>

    	string_to_send++;

 800218e:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8002190:	3301      	adds	r3, #1

 8002192:	603b      	str	r3, [r7, #0]

    while( *string_to_send != 0) {   // Write a 0-terminated string

 8002194:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8002196:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002198:	2b00      	cmp	r3, #0

 800219a:	d1f2      	bne.n	8002182 <USART_write_string+0xc>

    }

}

 800219c:	bf00      	nop

 800219e:	bf00      	nop

 80021a0:	3708      	adds	r7, #8

 80021a2:	46bd      	mov	sp, r7

 80021a4:	bd80      	pop	{r7, pc}

	...



080021a8 <USART_write_u16>:



_Bool USART_write_u16(uint16_t data) {

 80021a8:	b580      	push	{r7, lr}

 80021aa:	b082      	sub	sp, #8

 80021ac:	af00      	add	r7, sp, #0

 80021ae:	4603      	mov	r3, r0

 80021b0:	80fb      	strh	r3, [r7, #6]

	USART_write(USART2, (data & 0xFF00) >> 8); 		// send

 80021b2:	88fb      	ldrh	r3, [r7, #6]

 80021b4:	0a1b      	lsrs	r3, r3, #8

 80021b6:	b29b      	uxth	r3, r3

 80021b8:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80021ba:	4619      	mov	r1, r3

 80021bc:	4806      	ldr	r0, [pc, #24]	; (80021d8 <USART_write_u16+0x30>)

 80021be:	f7ff ffc1 	bl	8002144 <USART_write>

	USART_write(USART2, (data & 0x00FF));			// send

 80021c2:	88fb      	ldrh	r3, [r7, #6]

 80021c4:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80021c6:	4619      	mov	r1, r3

 80021c8:	4803      	ldr	r0, [pc, #12]	; (80021d8 <USART_write_u16+0x30>)

 80021ca:	f7ff ffbb 	bl	8002144 <USART_write>

	return 1;

 80021ce:	2301      	movs	r3, #1

}

 80021d0:	4618      	mov	r0, r3

 80021d2:	3708      	adds	r7, #8

 80021d4:	46bd      	mov	sp, r7

 80021d6:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80021d8:	40004400 	.word	0x40004400



080021dc <hardware_init>:



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



void hardware_init(void) {

 80021dc:	b580      	push	{r7, lr}

 80021de:	af00      	add	r7, sp, #0

	// #### INITIALIZE SYSTEM MODULES

	GPIO_init();

 80021e0:	f7fe ff1c 	bl	800101c <GPIO_init>

	SysTick_setup();

 80021e4:	f7ff fa5c 	bl	80016a0 <SysTick_setup>



	I2C1_init();

 80021e8:	f7ff f840 	bl	800126c <I2C1_init>



	USART1_init();

 80021ec:	f7ff fee6 	bl	8001fbc <USART1_init>

	USART2_init();

 80021f0:	f7ff ff1e 	bl	8002030 <USART2_init>

	USART3_init();

 80021f4:	f7ff ff56 	bl	80020a4 <USART3_init>



	// #### INITIALIZE INTERRUPTS

	I2C1_EV_EXTI23_init();

 80021f8:	f7ff fa6c 	bl	80016d4 <I2C1_EV_EXTI23_init>

	I2C1_ER_IRQHandler_init();

 80021fc:	f7ff fa7e 	bl	80016fc <I2C1_ER_IRQHandler_init>



	PC2_EXTI2_init();

 8002200:	f7ff fa90 	bl	8001724 <PC2_EXTI2_init>



	USART1_EXTI25_init();

 8002204:	f7ff fac4 	bl	8001790 <USART1_EXTI25_init>

	USART2_EXTI26_init();

 8002208:	f7ff fad6 	bl	80017b8 <USART2_EXTI26_init>

	USART3_EXTI28_init();

 800220c:	f7ff fae8 	bl	80017e0 <USART3_EXTI28_init>



	interrupt_setup();

 8002210:	f7ff fa36 	bl	8001680 <interrupt_setup>



	// Configure external modules

	if (!configure_PAC()) {

 8002214:	f7ff fc94 	bl	8001b40 <configure_PAC>

 8002218:	4603      	mov	r3, r0

 800221a:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800221e:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8002220:	2b00      	cmp	r3, #0

 8002222:	d005      	beq.n	8002230 <hardware_init+0x54>

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"Failed to configure PAC1710.\r\nDeinitialize I2C");

 8002224:	4907      	ldr	r1, [pc, #28]	; (8002244 <hardware_init+0x68>)

 8002226:	4808      	ldr	r0, [pc, #32]	; (8002248 <hardware_init+0x6c>)

 8002228:	f7ff ffa5 	bl	8002176 <USART_write_string>

		I2C1_deinit();

 800222c:	f7ff f850 	bl	80012d0 <I2C1_deinit>

	}



	// Enable Bluetooth Click module

	GPIOF->ODR |= 0x4;		// Activate Bluetooth in MB1

 8002230:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (800224c <hardware_init+0x70>)

 8002232:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 8002234:	b29b      	uxth	r3, r3

 8002236:	4a05      	ldr	r2, [pc, #20]	; (800224c <hardware_init+0x70>)

 8002238:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 800223c:	b29b      	uxth	r3, r3

 800223e:	8293      	strh	r3, [r2, #20]

}

 8002240:	bf00      	nop

 8002242:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8002244:	08003768 	.word	0x08003768

 8002248:	40004400 	.word	0x40004400

 800224c:	48001400 	.word	0x48001400



08002250 <u82s>:

// https://stackoverflow.com/a/7303305/2883691

// EvilTeach

// Edit Apr 15 '15 at 23:52, Answered Sep 5 '11 at 2:00

// Hentet: 2020-11-12 15:30

const char *u82s(uint8_t count)

{

 8002250:	b480      	push	{r7}

 8002252:	b083      	sub	sp, #12

 8002254:	af00      	add	r7, sp, #0

 8002256:	4603      	mov	r3, r0

 8002258:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

    static char aString[4];



    aString[3] = '\0';

 800225a:	4b21      	ldr	r3, [pc, #132]	; (80022e0 <u82s+0x90>)

 800225c:	2200      	movs	r2, #0

 800225e:	70da      	strb	r2, [r3, #3]

    aString[2] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

 8002260:	79fa      	ldrb	r2, [r7, #7]

 8002262:	4b20      	ldr	r3, [pc, #128]	; (80022e4 <u82s+0x94>)

 8002264:	fba3 1302 	umull	r1, r3, r3, r2

 8002268:	08d9      	lsrs	r1, r3, #3

 800226a:	460b      	mov	r3, r1

 800226c:	009b      	lsls	r3, r3, #2

 800226e:	440b      	add	r3, r1

 8002270:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 8002272:	1ad3      	subs	r3, r2, r3

 8002274:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8002276:	3330      	adds	r3, #48	; 0x30

 8002278:	b2da      	uxtb	r2, r3

 800227a:	4b19      	ldr	r3, [pc, #100]	; (80022e0 <u82s+0x90>)

 800227c:	709a      	strb	r2, [r3, #2]

 800227e:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8002280:	4a18      	ldr	r2, [pc, #96]	; (80022e4 <u82s+0x94>)

 8002282:	fba2 2303 	umull	r2, r3, r2, r3

 8002286:	08db      	lsrs	r3, r3, #3

 8002288:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

    aString[1] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

 800228a:	79fa      	ldrb	r2, [r7, #7]

 800228c:	4b15      	ldr	r3, [pc, #84]	; (80022e4 <u82s+0x94>)

 800228e:	fba3 1302 	umull	r1, r3, r3, r2

 8002292:	08d9      	lsrs	r1, r3, #3

 8002294:	460b      	mov	r3, r1

 8002296:	009b      	lsls	r3, r3, #2

 8002298:	440b      	add	r3, r1

 800229a:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 800229c:	1ad3      	subs	r3, r2, r3

 800229e:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80022a0:	3330      	adds	r3, #48	; 0x30

 80022a2:	b2da      	uxtb	r2, r3

 80022a4:	4b0e      	ldr	r3, [pc, #56]	; (80022e0 <u82s+0x90>)

 80022a6:	705a      	strb	r2, [r3, #1]

 80022a8:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80022aa:	4a0e      	ldr	r2, [pc, #56]	; (80022e4 <u82s+0x94>)

 80022ac:	fba2 2303 	umull	r2, r3, r2, r3

 80022b0:	08db      	lsrs	r3, r3, #3

 80022b2:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

    aString[0] = (count % 10) + '0';

 80022b4:	79fa      	ldrb	r2, [r7, #7]

 80022b6:	4b0b      	ldr	r3, [pc, #44]	; (80022e4 <u82s+0x94>)

 80022b8:	fba3 1302 	umull	r1, r3, r3, r2

 80022bc:	08d9      	lsrs	r1, r3, #3

 80022be:	460b      	mov	r3, r1

 80022c0:	009b      	lsls	r3, r3, #2

 80022c2:	440b      	add	r3, r1

 80022c4:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 80022c6:	1ad3      	subs	r3, r2, r3

 80022c8:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80022ca:	3330      	adds	r3, #48	; 0x30

 80022cc:	b2da      	uxtb	r2, r3

 80022ce:	4b04      	ldr	r3, [pc, #16]	; (80022e0 <u82s+0x90>)

 80022d0:	701a      	strb	r2, [r3, #0]



    return aString;

 80022d2:	4b03      	ldr	r3, [pc, #12]	; (80022e0 <u82s+0x90>)

}

 80022d4:	4618      	mov	r0, r3

 80022d6:	370c      	adds	r7, #12

 80022d8:	46bd      	mov	sp, r7

 80022da:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 80022de:	4770      	bx	lr

 80022e0:	200000bc 	.word	0x200000bc

 80022e4:	cccccccd 	.word	0xcccccccd



080022e8 <USART_Command>:



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



_Bool USART_Command(uint8_t data) {

 80022e8:	b580      	push	{r7, lr}

 80022ea:	b084      	sub	sp, #16

 80022ec:	af02      	add	r7, sp, #8

 80022ee:	4603      	mov	r3, r0

 80022f0:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]





	if (data == 1 && !CMD) {

 80022f2:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80022f4:	2b01      	cmp	r3, #1

 80022f6:	d113      	bne.n	8002320 <USART_Command+0x38>

 80022f8:	4b9b      	ldr	r3, [pc, #620]	; (8002568 <USART_Command+0x280>)

 80022fa:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80022fc:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 8002300:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8002302:	2b00      	cmp	r3, #0

 8002304:	d00c      	beq.n	8002320 <USART_Command+0x38>

		// Puts the uC in command mode

		// The next symbol received on the USART is interpreted as a command.

		GPIOE->ODR |= 0x2 << 8;

 8002306:	4b99      	ldr	r3, [pc, #612]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 8002308:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 800230a:	b29b      	uxth	r3, r3

 800230c:	4a97      	ldr	r2, [pc, #604]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 800230e:	f443 7300 	orr.w	r3, r3, #512	; 0x200

 8002312:	b29b      	uxth	r3, r3

 8002314:	8293      	strh	r3, [r2, #20]

		CMD = 1;

 8002316:	4b94      	ldr	r3, [pc, #592]	; (8002568 <USART_Command+0x280>)

 8002318:	2201      	movs	r2, #1

 800231a:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

		return 1;

 800231c:	2301      	movs	r3, #1

 800231e:	e15d      	b.n	80025dc <USART_Command+0x2f4>

	}

	else if (data == 2 && !CMD) {

 8002320:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8002322:	2b02      	cmp	r3, #2

 8002324:	d10a      	bne.n	800233c <USART_Command+0x54>

 8002326:	4b90      	ldr	r3, [pc, #576]	; (8002568 <USART_Command+0x280>)

 8002328:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 800232a:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800232e:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8002330:	2b00      	cmp	r3, #0

 8002332:	d003      	beq.n	800233c <USART_Command+0x54>

		send_status();								// Send status to PC

 8002334:	f000 f95c 	bl	80025f0 <send_status>

		return 1;

 8002338:	2301      	movs	r3, #1

 800233a:	e14f      	b.n	80025dc <USART_Command+0x2f4>

	}

	else if (data != 1 && !CMD) return 0;				// Not in command mode

 800233c:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 800233e:	2b01      	cmp	r3, #1

 8002340:	d008      	beq.n	8002354 <USART_Command+0x6c>

 8002342:	4b89      	ldr	r3, [pc, #548]	; (8002568 <USART_Command+0x280>)

 8002344:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002346:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800234a:	b2db      	uxtb	r3, r3

 800234c:	2b00      	cmp	r3, #0

 800234e:	d001      	beq.n	8002354 <USART_Command+0x6c>

 8002350:	2300      	movs	r3, #0

 8002352:	e143      	b.n	80025dc <USART_Command+0x2f4>

	else {

		GPIOE->ODR &= ~0x2 << 8;

 8002354:	4b85      	ldr	r3, [pc, #532]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 8002356:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 8002358:	b29b      	uxth	r3, r3

 800235a:	4a84      	ldr	r2, [pc, #528]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 800235c:	f423 733f 	bic.w	r3, r3, #764	; 0x2fc

 8002360:	f023 0303 	bic.w	r3, r3, #3

 8002364:	b29b      	uxth	r3, r3

 8002366:	8293      	strh	r3, [r2, #20]

		CMD = 0;									// Exit command mode

 8002368:	4b7f      	ldr	r3, [pc, #508]	; (8002568 <USART_Command+0x280>)

 800236a:	2200      	movs	r2, #0

 800236c:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	}



	if (data == 0) debug ^= 1;						// De-/activate debug mode

 800236e:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8002370:	2b00      	cmp	r3, #0

 8002372:	d10c      	bne.n	800238e <USART_Command+0xa6>

 8002374:	4b7e      	ldr	r3, [pc, #504]	; (8002570 <USART_Command+0x288>)

 8002376:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002378:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800237c:	b2db      	uxtb	r3, r3

 800237e:	2b00      	cmp	r3, #0

 8002380:	bf14      	ite	ne

 8002382:	2301      	movne	r3, #1

 8002384:	2300      	moveq	r3, #0

 8002386:	b2da      	uxtb	r2, r3

 8002388:	4b79      	ldr	r3, [pc, #484]	; (8002570 <USART_Command+0x288>)

 800238a:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

 800238c:	e125      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 1) no_wait ^= 1;				// De-/activate no_wait mode

 800238e:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8002390:	2b01      	cmp	r3, #1

 8002392:	d10c      	bne.n	80023ae <USART_Command+0xc6>

 8002394:	4b77      	ldr	r3, [pc, #476]	; (8002574 <USART_Command+0x28c>)

 8002396:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002398:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800239c:	b2db      	uxtb	r3, r3

 800239e:	2b00      	cmp	r3, #0

 80023a0:	bf14      	ite	ne

 80023a2:	2301      	movne	r3, #1

 80023a4:	2300      	moveq	r3, #0

 80023a6:	b2da      	uxtb	r2, r3

 80023a8:	4b72      	ldr	r3, [pc, #456]	; (8002574 <USART_Command+0x28c>)

 80023aa:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

 80023ac:	e115      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 2) log_1 ^= 1;					// De-/activate logging on USART1

 80023ae:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80023b0:	2b02      	cmp	r3, #2

 80023b2:	d10c      	bne.n	80023ce <USART_Command+0xe6>

 80023b4:	4b70      	ldr	r3, [pc, #448]	; (8002578 <USART_Command+0x290>)

 80023b6:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80023b8:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 80023bc:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80023be:	2b00      	cmp	r3, #0

 80023c0:	bf14      	ite	ne

 80023c2:	2301      	movne	r3, #1

 80023c4:	2300      	moveq	r3, #0

 80023c6:	b2da      	uxtb	r2, r3

 80023c8:	4b6b      	ldr	r3, [pc, #428]	; (8002578 <USART_Command+0x290>)

 80023ca:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

 80023cc:	e105      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 3) log_3 ^= 1; 				// De-/activate logging on USART3

 80023ce:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80023d0:	2b03      	cmp	r3, #3

 80023d2:	d10c      	bne.n	80023ee <USART_Command+0x106>

 80023d4:	4b69      	ldr	r3, [pc, #420]	; (800257c <USART_Command+0x294>)

 80023d6:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80023d8:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 80023dc:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80023de:	2b00      	cmp	r3, #0

 80023e0:	bf14      	ite	ne

 80023e2:	2301      	movne	r3, #1

 80023e4:	2300      	moveq	r3, #0

 80023e6:	b2da      	uxtb	r2, r3

 80023e8:	4b64      	ldr	r3, [pc, #400]	; (800257c <USART_Command+0x294>)

 80023ea:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

 80023ec:	e0f5      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 4) {

 80023ee:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80023f0:	2b04      	cmp	r3, #4

 80023f2:	d114      	bne.n	800241e <USART_Command+0x136>

		pwr ^= 1;									// De-/activate transfer of power

 80023f4:	4b62      	ldr	r3, [pc, #392]	; (8002580 <USART_Command+0x298>)

 80023f6:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80023f8:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 80023fc:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80023fe:	2b00      	cmp	r3, #0

 8002400:	bf14      	ite	ne

 8002402:	2301      	movne	r3, #1

 8002404:	2300      	moveq	r3, #0

 8002406:	b2da      	uxtb	r2, r3

 8002408:	4b5d      	ldr	r3, [pc, #372]	; (8002580 <USART_Command+0x298>)

 800240a:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

		GPIOE->ODR ^= 0x20 << 8;

 800240c:	4b57      	ldr	r3, [pc, #348]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 800240e:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 8002410:	b29b      	uxth	r3, r3

 8002412:	4a56      	ldr	r2, [pc, #344]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 8002414:	f483 5300 	eor.w	r3, r3, #8192	; 0x2000

 8002418:	b29b      	uxth	r3, r3

 800241a:	8293      	strh	r3, [r2, #20]

 800241c:	e0dd      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	}

	else if (data == 5) {

 800241e:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8002420:	2b05      	cmp	r3, #5

 8002422:	d11b      	bne.n	800245c <USART_Command+0x174>

		if (PAC_present) {

 8002424:	4b57      	ldr	r3, [pc, #348]	; (8002584 <USART_Command+0x29c>)

 8002426:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002428:	2b00      	cmp	r3, #0

 800242a:	d014      	beq.n	8002456 <USART_Command+0x16e>

			autoSensorValues ^= 1;						// De-/activate logging from PAC1710

 800242c:	4b56      	ldr	r3, [pc, #344]	; (8002588 <USART_Command+0x2a0>)

 800242e:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002430:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 8002434:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8002436:	2b00      	cmp	r3, #0

 8002438:	bf14      	ite	ne

 800243a:	2301      	movne	r3, #1

 800243c:	2300      	moveq	r3, #0

 800243e:	b2da      	uxtb	r2, r3

 8002440:	4b51      	ldr	r3, [pc, #324]	; (8002588 <USART_Command+0x2a0>)

 8002442:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

			GPIOE->ODR ^= 0x40 << 8;

 8002444:	4b49      	ldr	r3, [pc, #292]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 8002446:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 8002448:	b29b      	uxth	r3, r3

 800244a:	4a48      	ldr	r2, [pc, #288]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 800244c:	f483 4380 	eor.w	r3, r3, #16384	; 0x4000

 8002450:	b29b      	uxth	r3, r3

 8002452:	8293      	strh	r3, [r2, #20]

 8002454:	e0c1      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

		}

		else {

			send_status();

 8002456:	f000 f8cb 	bl	80025f0 <send_status>

 800245a:	e0be      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

		}

	}

	else if (data == 6) {

 800245c:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 800245e:	2b06      	cmp	r3, #6

 8002460:	d114      	bne.n	800248c <USART_Command+0x1a4>

		GPIOE->ODR ^= 0x80 << 8;

 8002462:	4b42      	ldr	r3, [pc, #264]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 8002464:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 8002466:	b29a      	uxth	r2, r3

 8002468:	4940      	ldr	r1, [pc, #256]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 800246a:	4b48      	ldr	r3, [pc, #288]	; (800258c <USART_Command+0x2a4>)

 800246c:	4053      	eors	r3, r2

 800246e:	b29b      	uxth	r3, r3

 8002470:	828b      	strh	r3, [r1, #20]

		pass_13 ^= 1;								// Stop/start passthrough to/from USART1 to/from USART3

 8002472:	4b47      	ldr	r3, [pc, #284]	; (8002590 <USART_Command+0x2a8>)

 8002474:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002476:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800247a:	b2db      	uxtb	r3, r3

 800247c:	2b00      	cmp	r3, #0

 800247e:	bf14      	ite	ne

 8002480:	2301      	movne	r3, #1

 8002482:	2300      	moveq	r3, #0

 8002484:	b2da      	uxtb	r2, r3

 8002486:	4b42      	ldr	r3, [pc, #264]	; (8002590 <USART_Command+0x2a8>)

 8002488:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

 800248a:	e0a6      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	}

	else if (data == 7) echo ^= 1;					// De-/activate echo at USART2

 800248c:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 800248e:	2b07      	cmp	r3, #7

 8002490:	d10c      	bne.n	80024ac <USART_Command+0x1c4>

 8002492:	4b40      	ldr	r3, [pc, #256]	; (8002594 <USART_Command+0x2ac>)

 8002494:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002496:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800249a:	b2db      	uxtb	r3, r3

 800249c:	2b00      	cmp	r3, #0

 800249e:	bf14      	ite	ne

 80024a0:	2301      	movne	r3, #1

 80024a2:	2300      	moveq	r3, #0

 80024a4:	b2da      	uxtb	r2, r3

 80024a6:	4b3b      	ldr	r3, [pc, #236]	; (8002594 <USART_Command+0x2ac>)

 80024a8:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

 80024aa:	e096      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>



	else if (data == 8) debug_loop ^= 1;

 80024ac:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80024ae:	2b08      	cmp	r3, #8

 80024b0:	d10c      	bne.n	80024cc <USART_Command+0x1e4>

 80024b2:	4b39      	ldr	r3, [pc, #228]	; (8002598 <USART_Command+0x2b0>)

 80024b4:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80024b6:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 80024ba:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80024bc:	2b00      	cmp	r3, #0

 80024be:	bf14      	ite	ne

 80024c0:	2301      	movne	r3, #1

 80024c2:	2300      	moveq	r3, #0

 80024c4:	b2da      	uxtb	r2, r3

 80024c6:	4b34      	ldr	r3, [pc, #208]	; (8002598 <USART_Command+0x2b0>)

 80024c8:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

 80024ca:	e086      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 9) I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Configuration);

 80024cc:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80024ce:	2b09      	cmp	r3, #9

 80024d0:	d107      	bne.n	80024e2 <USART_Command+0x1fa>

 80024d2:	4b32      	ldr	r3, [pc, #200]	; (800259c <USART_Command+0x2b4>)

 80024d4:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 80024d6:	2300      	movs	r3, #0

 80024d8:	2100      	movs	r1, #0

 80024da:	4831      	ldr	r0, [pc, #196]	; (80025a0 <USART_Command+0x2b8>)

 80024dc:	f7fe ff86 	bl	80013ec <I2C_read_1Adr>

 80024e0:	e07b      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 10) I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Configuration, 0x38);

 80024e2:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80024e4:	2b0a      	cmp	r3, #10

 80024e6:	d109      	bne.n	80024fc <USART_Command+0x214>

 80024e8:	4b2c      	ldr	r3, [pc, #176]	; (800259c <USART_Command+0x2b4>)

 80024ea:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 80024ec:	2338      	movs	r3, #56	; 0x38

 80024ee:	9300      	str	r3, [sp, #0]

 80024f0:	2300      	movs	r3, #0

 80024f2:	2100      	movs	r1, #0

 80024f4:	482a      	ldr	r0, [pc, #168]	; (80025a0 <USART_Command+0x2b8>)

 80024f6:	f7fe ff4d 	bl	8001394 <I2C_write_1Adr>

 80024fa:	e06e      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 11) GPIOE->ODR = 0x0;			// Clear LEDs

 80024fc:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80024fe:	2b0b      	cmp	r3, #11

 8002500:	d103      	bne.n	800250a <USART_Command+0x222>

 8002502:	4b1a      	ldr	r3, [pc, #104]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 8002504:	2200      	movs	r2, #0

 8002506:	829a      	strh	r2, [r3, #20]

 8002508:	e067      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 12) I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Product_ID);

 800250a:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 800250c:	2b0c      	cmp	r3, #12

 800250e:	d107      	bne.n	8002520 <USART_Command+0x238>

 8002510:	4b22      	ldr	r3, [pc, #136]	; (800259c <USART_Command+0x2b4>)

 8002512:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8002514:	23fd      	movs	r3, #253	; 0xfd

 8002516:	2100      	movs	r1, #0

 8002518:	4821      	ldr	r0, [pc, #132]	; (80025a0 <USART_Command+0x2b8>)

 800251a:	f7fe ff67 	bl	80013ec <I2C_read_1Adr>

 800251e:	e05c      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 13) I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_CH1_VSENSE_Sampling_Configuration);

 8002520:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8002522:	2b0d      	cmp	r3, #13

 8002524:	d107      	bne.n	8002536 <USART_Command+0x24e>

 8002526:	4b1d      	ldr	r3, [pc, #116]	; (800259c <USART_Command+0x2b4>)

 8002528:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 800252a:	230b      	movs	r3, #11

 800252c:	2100      	movs	r1, #0

 800252e:	481c      	ldr	r0, [pc, #112]	; (80025a0 <USART_Command+0x2b8>)

 8002530:	f7fe ff5c 	bl	80013ec <I2C_read_1Adr>

 8002534:	e051      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 14) {

 8002536:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8002538:	2b0e      	cmp	r3, #14

 800253a:	d137      	bne.n	80025ac <USART_Command+0x2c4>

		if (PAC_present) {

 800253c:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (8002584 <USART_Command+0x29c>)

 800253e:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002540:	2b00      	cmp	r3, #0

 8002542:	d04a      	beq.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

			PAC_OneShot();									// Tell PAC to make measurements

 8002544:	f7ff fcd4 	bl	8001ef0 <PAC_OneShot>

			USART_write(USART2, 14); 						// Tell receiver that Vsense data is being sent

 8002548:	210e      	movs	r1, #14

 800254a:	4816      	ldr	r0, [pc, #88]	; (80025a4 <USART_Command+0x2bc>)

 800254c:	f7ff fdfa 	bl	8002144 <USART_write>

			USART_write_u16(PACread_CH1Vsense());			// Make and then send measurement

 8002550:	f7ff fbba 	bl	8001cc8 <PACread_CH1Vsense>

 8002554:	4603      	mov	r3, r0

 8002556:	b29b      	uxth	r3, r3

 8002558:	4618      	mov	r0, r3

 800255a:	f7ff fe25 	bl	80021a8 <USART_write_u16>

			USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");	// Send newline, GUI checks data after \r\n

 800255e:	4912      	ldr	r1, [pc, #72]	; (80025a8 <USART_Command+0x2c0>)

 8002560:	4810      	ldr	r0, [pc, #64]	; (80025a4 <USART_Command+0x2bc>)

 8002562:	f7ff fe08 	bl	8002176 <USART_write_string>

 8002566:	e038      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

 8002568:	2000008e 	.word	0x2000008e

 800256c:	48001000 	.word	0x48001000

 8002570:	2000008a 	.word	0x2000008a

 8002574:	20000089 	.word	0x20000089

 8002578:	20000093 	.word	0x20000093

 800257c:	20000000 	.word	0x20000000

 8002580:	20000096 	.word	0x20000096

 8002584:	20000092 	.word	0x20000092

 8002588:	20000090 	.word	0x20000090

 800258c:	ffff8000 	.word	0xffff8000

 8002590:	20000095 	.word	0x20000095

 8002594:	2000008f 	.word	0x2000008f

 8002598:	20000088 	.word	0x20000088

 800259c:	20000002 	.word	0x20000002

 80025a0:	40005400 	.word	0x40005400

 80025a4:	40004400 	.word	0x40004400

 80025a8:	08003798 	.word	0x08003798

		}





	}

	else if (data == 15) {

 80025ac:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80025ae:	2b0f      	cmp	r3, #15

 80025b0:	d113      	bne.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

		if (PAC_present) {

 80025b2:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (80025e4 <USART_Command+0x2fc>)

 80025b4:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80025b6:	2b00      	cmp	r3, #0

 80025b8:	d00f      	beq.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

			PAC_OneShot();									// Tell PAC to make measurements

 80025ba:	f7ff fc99 	bl	8001ef0 <PAC_OneShot>

			USART_write(USART2, 15); 						// Tell receiver that Vsource data is being sent

 80025be:	210f      	movs	r1, #15

 80025c0:	4809      	ldr	r0, [pc, #36]	; (80025e8 <USART_Command+0x300>)

 80025c2:	f7ff fdbf 	bl	8002144 <USART_write>

			USART_write_u16(PACread_CH1Vsource());			// Make and then send measurement

 80025c6:	f7ff fbb5 	bl	8001d34 <PACread_CH1Vsource>

 80025ca:	4603      	mov	r3, r0

 80025cc:	4618      	mov	r0, r3

 80025ce:	f7ff fdeb 	bl	80021a8 <USART_write_u16>

			USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");	// Send newline, GUI checks data after \r\n

 80025d2:	4906      	ldr	r1, [pc, #24]	; (80025ec <USART_Command+0x304>)

 80025d4:	4804      	ldr	r0, [pc, #16]	; (80025e8 <USART_Command+0x300>)

 80025d6:	f7ff fdce 	bl	8002176 <USART_write_string>

		}

	}

	return 1;

 80025da:	2301      	movs	r3, #1



}

 80025dc:	4618      	mov	r0, r3

 80025de:	3708      	adds	r7, #8

 80025e0:	46bd      	mov	sp, r7

 80025e2:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80025e4:	20000092 	.word	0x20000092

 80025e8:	40004400 	.word	0x40004400

 80025ec:	08003798 	.word	0x08003798



080025f0 <send_status>:



void send_status(void) {

 80025f0:	b580      	push	{r7, lr}

 80025f2:	b082      	sub	sp, #8

 80025f4:	af00      	add	r7, sp, #0

	USART_write(USART2, 2);

 80025f6:	2102      	movs	r1, #2

 80025f8:	4812      	ldr	r0, [pc, #72]	; (8002644 <send_status+0x54>)

 80025fa:	f7ff fda3 	bl	8002144 <USART_write>



	uint8_t statusByte =

			BluetoothConnected 				|

 80025fe:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (8002648 <send_status+0x58>)

 8002600:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002602:	b25a      	sxtb	r2, r3

			pass_13 			<< 5		|

 8002604:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (800264c <send_status+0x5c>)

 8002606:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002608:	015b      	lsls	r3, r3, #5

			BluetoothConnected 				|

 800260a:	b25b      	sxtb	r3, r3

 800260c:	4313      	orrs	r3, r2

 800260e:	b25a      	sxtb	r2, r3

			autoSensorValues	<< 6		|

 8002610:	4b0f      	ldr	r3, [pc, #60]	; (8002650 <send_status+0x60>)

 8002612:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002614:	019b      	lsls	r3, r3, #6

			pass_13 			<< 5		|

 8002616:	b25b      	sxtb	r3, r3

 8002618:	4313      	orrs	r3, r2

 800261a:	b25a      	sxtb	r2, r3

			pwr 				<< 7;

 800261c:	4b0d      	ldr	r3, [pc, #52]	; (8002654 <send_status+0x64>)

 800261e:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002620:	01db      	lsls	r3, r3, #7

			autoSensorValues	<< 6		|

 8002622:	b25b      	sxtb	r3, r3

 8002624:	4313      	orrs	r3, r2

 8002626:	b25b      	sxtb	r3, r3

	uint8_t statusByte =

 8002628:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	USART_write(USART2, statusByte);

 800262a:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 800262c:	4619      	mov	r1, r3

 800262e:	4805      	ldr	r0, [pc, #20]	; (8002644 <send_status+0x54>)

 8002630:	f7ff fd88 	bl	8002144 <USART_write>

	//USART_write_string(USART2, (uint8_t *)u82s(statusByte));

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");

 8002634:	4908      	ldr	r1, [pc, #32]	; (8002658 <send_status+0x68>)

 8002636:	4803      	ldr	r0, [pc, #12]	; (8002644 <send_status+0x54>)

 8002638:	f7ff fd9d 	bl	8002176 <USART_write_string>

}

 800263c:	bf00      	nop

 800263e:	3708      	adds	r7, #8

 8002640:	46bd      	mov	sp, r7

 8002642:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8002644:	40004400 	.word	0x40004400

 8002648:	2000008d 	.word	0x2000008d

 800264c:	20000095 	.word	0x20000095

 8002650:	20000090 	.word	0x20000090

 8002654:	20000096 	.word	0x20000096

 8002658:	08003798 	.word	0x08003798



0800265c <Reset_Handler>:

 800265c:	480d      	ldr	r0, [pc, #52]	; (8002694 <LoopForever+0x2>)

 800265e:	4685      	mov	sp, r0

 8002660:	480d      	ldr	r0, [pc, #52]	; (8002698 <LoopForever+0x6>)

 8002662:	490e      	ldr	r1, [pc, #56]	; (800269c <LoopForever+0xa>)

 8002664:	4a0e      	ldr	r2, [pc, #56]	; (80026a0 <LoopForever+0xe>)

 8002666:	2300      	movs	r3, #0

 8002668:	e002      	b.n	8002670 <LoopCopyDataInit>



0800266a <CopyDataInit>:

 800266a:	58d4      	ldr	r4, [r2, r3]

 800266c:	50c4      	str	r4, [r0, r3]

 800266e:	3304      	adds	r3, #4



08002670 <LoopCopyDataInit>:

 8002670:	18c4      	adds	r4, r0, r3

 8002672:	428c      	cmp	r4, r1

 8002674:	d3f9      	bcc.n	800266a <CopyDataInit>

 8002676:	4a0b      	ldr	r2, [pc, #44]	; (80026a4 <LoopForever+0x12>)

 8002678:	4c0b      	ldr	r4, [pc, #44]	; (80026a8 <LoopForever+0x16>)

 800267a:	2300      	movs	r3, #0

 800267c:	e001      	b.n	8002682 <LoopFillZerobss>



0800267e <FillZerobss>:

 800267e:	6013      	str	r3, [r2, #0]

 8002680:	3204      	adds	r2, #4



08002682 <LoopFillZerobss>:

 8002682:	42a2      	cmp	r2, r4

 8002684:	d3fb      	bcc.n	800267e <FillZerobss>

 8002686:	f7fe fbc7 	bl	8000e18 <SystemInit>

 800268a:	f000 f817 	bl	80026bc <__libc_init_array>

 800268e:	f7fe fc7f 	bl	8000f90 <main>



08002692 <LoopForever>:

 8002692:	e7fe      	b.n	8002692 <LoopForever>

 8002694:	2000a000 	.word	0x2000a000

 8002698:	20000000 	.word	0x20000000

 800269c:	2000006c 	.word	0x2000006c

 80026a0:	080037e8 	.word	0x080037e8

 80026a4:	2000006c 	.word	0x2000006c

 80026a8:	200000c0 	.word	0x200000c0



080026ac <ADC1_2_IRQHandler>:

 80026ac:	e7fe      	b.n	80026ac <ADC1_2_IRQHandler>

	...



080026b0 <__errno>:

 80026b0:	4b01      	ldr	r3, [pc, #4]	; (80026b8 <__errno+0x8>)

 80026b2:	6818      	ldr	r0, [r3, #0]

 80026b4:	4770      	bx	lr

 80026b6:	bf00      	nop

 80026b8:	20000004 	.word	0x20000004



080026bc <__libc_init_array>:

 80026bc:	b570      	push	{r4, r5, r6, lr}

 80026be:	4d0d      	ldr	r5, [pc, #52]	; (80026f4 <__libc_init_array+0x38>)

 80026c0:	4c0d      	ldr	r4, [pc, #52]	; (80026f8 <__libc_init_array+0x3c>)

 80026c2:	1b64      	subs	r4, r4, r5

 80026c4:	10a4      	asrs	r4, r4, #2

 80026c6:	2600      	movs	r6, #0

 80026c8:	42a6      	cmp	r6, r4

 80026ca:	d109      	bne.n	80026e0 <__libc_init_array+0x24>

 80026cc:	4d0b      	ldr	r5, [pc, #44]	; (80026fc <__libc_init_array+0x40>)

 80026ce:	4c0c      	ldr	r4, [pc, #48]	; (8002700 <__libc_init_array+0x44>)

 80026d0:	f000 ffcc 	bl	800366c <_init>

 80026d4:	1b64      	subs	r4, r4, r5

 80026d6:	10a4      	asrs	r4, r4, #2

 80026d8:	2600      	movs	r6, #0

 80026da:	42a6      	cmp	r6, r4

 80026dc:	d105      	bne.n	80026ea <__libc_init_array+0x2e>

 80026de:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}

 80026e0:	f855 3b04 	ldr.w	r3, [r5], #4

 80026e4:	4798      	blx	r3

 80026e6:	3601      	adds	r6, #1

 80026e8:	e7ee      	b.n	80026c8 <__libc_init_array+0xc>

 80026ea:	f855 3b04 	ldr.w	r3, [r5], #4

 80026ee:	4798      	blx	r3

 80026f0:	3601      	adds	r6, #1

 80026f2:	e7f2      	b.n	80026da <__libc_init_array+0x1e>

 80026f4:	080037e0 	.word	0x080037e0

 80026f8:	080037e0 	.word	0x080037e0

 80026fc:	080037e0 	.word	0x080037e0

 8002700:	080037e4 	.word	0x080037e4



08002704 <pow>:

 8002704:	e92d 43f8 	stmdb	sp!, {r3, r4, r5, r6, r7, r8, r9, lr}

 8002708:	ec59 8b10 	vmov	r8, r9, d0

 800270c:	ec57 6b11 	vmov	r6, r7, d1

 8002710:	f000 f8a6 	bl	8002860 <__ieee754_pow>

 8002714:	4b4e      	ldr	r3, [pc, #312]	; (8002850 <pow+0x14c>)

 8002716:	f993 3000 	ldrsb.w	r3, [r3]

 800271a:	3301      	adds	r3, #1

 800271c:	ec55 4b10 	vmov	r4, r5, d0

 8002720:	d015      	beq.n	800274e <pow+0x4a>

 8002722:	4632      	mov	r2, r6

 8002724:	463b      	mov	r3, r7

 8002726:	4630      	mov	r0, r6

 8002728:	4639      	mov	r1, r7

 800272a:	f7fe f9ab 	bl	8000a84 <__aeabi_dcmpun>

 800272e:	b970      	cbnz	r0, 800274e <pow+0x4a>

 8002730:	4642      	mov	r2, r8

 8002732:	464b      	mov	r3, r9

 8002734:	4640      	mov	r0, r8

 8002736:	4649      	mov	r1, r9

 8002738:	f7fe f9a4 	bl	8000a84 <__aeabi_dcmpun>

 800273c:	2200      	movs	r2, #0

 800273e:	2300      	movs	r3, #0

 8002740:	b148      	cbz	r0, 8002756 <pow+0x52>

 8002742:	4630      	mov	r0, r6

 8002744:	4639      	mov	r1, r7

 8002746:	f7fe f96b 	bl	8000a20 <__aeabi_dcmpeq>

 800274a:	2800      	cmp	r0, #0

 800274c:	d17d      	bne.n	800284a <pow+0x146>

 800274e:	ec45 4b10 	vmov	d0, r4, r5

 8002752:	e8bd 83f8 	ldmia.w	sp!, {r3, r4, r5, r6, r7, r8, r9, pc}

 8002756:	4640      	mov	r0, r8

 8002758:	4649      	mov	r1, r9

 800275a:	f7fe f961 	bl	8000a20 <__aeabi_dcmpeq>

 800275e:	b1e0      	cbz	r0, 800279a <pow+0x96>

 8002760:	2200      	movs	r2, #0

 8002762:	2300      	movs	r3, #0

 8002764:	4630      	mov	r0, r6

 8002766:	4639      	mov	r1, r7

 8002768:	f7fe f95a 	bl	8000a20 <__aeabi_dcmpeq>

 800276c:	2800      	cmp	r0, #0

 800276e:	d16c      	bne.n	800284a <pow+0x146>

 8002770:	ec47 6b10 	vmov	d0, r6, r7

 8002774:	f000 fe53 	bl	800341e <finite>

 8002778:	2800      	cmp	r0, #0

 800277a:	d0e8      	beq.n	800274e <pow+0x4a>

 800277c:	2200      	movs	r2, #0

 800277e:	2300      	movs	r3, #0

 8002780:	4630      	mov	r0, r6

 8002782:	4639      	mov	r1, r7

 8002784:	f7fe f956 	bl	8000a34 <__aeabi_dcmplt>

 8002788:	2800      	cmp	r0, #0

 800278a:	d0e0      	beq.n	800274e <pow+0x4a>

 800278c:	f7ff ff90 	bl	80026b0 <__errno>

 8002790:	2321      	movs	r3, #33	; 0x21

 8002792:	6003      	str	r3, [r0, #0]

 8002794:	2400      	movs	r4, #0

 8002796:	4d2f      	ldr	r5, [pc, #188]	; (8002854 <pow+0x150>)

 8002798:	e7d9      	b.n	800274e <pow+0x4a>

 800279a:	ec45 4b10 	vmov	d0, r4, r5

 800279e:	f000 fe3e 	bl	800341e <finite>

 80027a2:	bbb8      	cbnz	r0, 8002814 <pow+0x110>

 80027a4:	ec49 8b10 	vmov	d0, r8, r9

 80027a8:	f000 fe39 	bl	800341e <finite>

 80027ac:	b390      	cbz	r0, 8002814 <pow+0x110>

 80027ae:	ec47 6b10 	vmov	d0, r6, r7

 80027b2:	f000 fe34 	bl	800341e <finite>

 80027b6:	b368      	cbz	r0, 8002814 <pow+0x110>

 80027b8:	4622      	mov	r2, r4

 80027ba:	462b      	mov	r3, r5

 80027bc:	4620      	mov	r0, r4

 80027be:	4629      	mov	r1, r5

 80027c0:	f7fe f960 	bl	8000a84 <__aeabi_dcmpun>

 80027c4:	b160      	cbz	r0, 80027e0 <pow+0xdc>

 80027c6:	f7ff ff73 	bl	80026b0 <__errno>

 80027ca:	2321      	movs	r3, #33	; 0x21

 80027cc:	6003      	str	r3, [r0, #0]

 80027ce:	2200      	movs	r2, #0

 80027d0:	2300      	movs	r3, #0

 80027d2:	4610      	mov	r0, r2

 80027d4:	4619      	mov	r1, r3

 80027d6:	f7fd ffe5 	bl	80007a4 <__aeabi_ddiv>

 80027da:	4604      	mov	r4, r0

 80027dc:	460d      	mov	r5, r1

 80027de:	e7b6      	b.n	800274e <pow+0x4a>

 80027e0:	f7ff ff66 	bl	80026b0 <__errno>

 80027e4:	2322      	movs	r3, #34	; 0x22

 80027e6:	6003      	str	r3, [r0, #0]

 80027e8:	2200      	movs	r2, #0

 80027ea:	2300      	movs	r3, #0

 80027ec:	4640      	mov	r0, r8

 80027ee:	4649      	mov	r1, r9

 80027f0:	f7fe f920 	bl	8000a34 <__aeabi_dcmplt>

 80027f4:	2400      	movs	r4, #0

 80027f6:	b158      	cbz	r0, 8002810 <pow+0x10c>

 80027f8:	ec47 6b10 	vmov	d0, r6, r7

 80027fc:	f000 fe24 	bl	8003448 <rint>

 8002800:	4632      	mov	r2, r6

 8002802:	ec51 0b10 	vmov	r0, r1, d0

 8002806:	463b      	mov	r3, r7

 8002808:	f7fe f90a 	bl	8000a20 <__aeabi_dcmpeq>

 800280c:	2800      	cmp	r0, #0

 800280e:	d0c2      	beq.n	8002796 <pow+0x92>

 8002810:	4d11      	ldr	r5, [pc, #68]	; (8002858 <pow+0x154>)

 8002812:	e79c      	b.n	800274e <pow+0x4a>

 8002814:	2200      	movs	r2, #0

 8002816:	2300      	movs	r3, #0

 8002818:	4620      	mov	r0, r4

 800281a:	4629      	mov	r1, r5

 800281c:	f7fe f900 	bl	8000a20 <__aeabi_dcmpeq>

 8002820:	2800      	cmp	r0, #0

 8002822:	d094      	beq.n	800274e <pow+0x4a>

 8002824:	ec49 8b10 	vmov	d0, r8, r9

 8002828:	f000 fdf9 	bl	800341e <finite>

 800282c:	2800      	cmp	r0, #0

 800282e:	d08e      	beq.n	800274e <pow+0x4a>

 8002830:	ec47 6b10 	vmov	d0, r6, r7

 8002834:	f000 fdf3 	bl	800341e <finite>

 8002838:	2800      	cmp	r0, #0

 800283a:	d088      	beq.n	800274e <pow+0x4a>

 800283c:	f7ff ff38 	bl	80026b0 <__errno>

 8002840:	2322      	movs	r3, #34	; 0x22

 8002842:	6003      	str	r3, [r0, #0]

 8002844:	2400      	movs	r4, #0

 8002846:	2500      	movs	r5, #0

 8002848:	e781      	b.n	800274e <pow+0x4a>

 800284a:	4d04      	ldr	r5, [pc, #16]	; (800285c <pow+0x158>)

 800284c:	2400      	movs	r4, #0

 800284e:	e77e      	b.n	800274e <pow+0x4a>

 8002850:	20000068 	.word	0x20000068

 8002854:	fff00000 	.word	0xfff00000

 8002858:	7ff00000 	.word	0x7ff00000

 800285c:	3ff00000 	.word	0x3ff00000



08002860 <__ieee754_pow>:

 8002860:	e92d 4ff0 	stmdb	sp!, {r4, r5, r6, r7, r8, r9, sl, fp, lr}

 8002864:	ed2d 8b06 	vpush	{d8-d10}

 8002868:	b08d      	sub	sp, #52	; 0x34

 800286a:	ed8d 1b02 	vstr	d1, [sp, #8]

 800286e:	e9dd 0702 	ldrd	r0, r7, [sp, #8]

 8002872:	f027 4600 	bic.w	r6, r7, #2147483648	; 0x80000000

 8002876:	ea56 0100 	orrs.w	r1, r6, r0

 800287a:	ec53 2b10 	vmov	r2, r3, d0

 800287e:	f000 84d1 	beq.w	8003224 <__ieee754_pow+0x9c4>

 8002882:	497f      	ldr	r1, [pc, #508]	; (8002a80 <__ieee754_pow+0x220>)

 8002884:	f023 4400 	bic.w	r4, r3, #2147483648	; 0x80000000

 8002888:	428c      	cmp	r4, r1

 800288a:	ee10 8a10 	vmov	r8, s0

 800288e:	4699      	mov	r9, r3

 8002890:	dc09      	bgt.n	80028a6 <__ieee754_pow+0x46>

 8002892:	d103      	bne.n	800289c <__ieee754_pow+0x3c>

 8002894:	b97a      	cbnz	r2, 80028b6 <__ieee754_pow+0x56>

 8002896:	42a6      	cmp	r6, r4

 8002898:	dd02      	ble.n	80028a0 <__ieee754_pow+0x40>

 800289a:	e00c      	b.n	80028b6 <__ieee754_pow+0x56>

 800289c:	428e      	cmp	r6, r1

 800289e:	dc02      	bgt.n	80028a6 <__ieee754_pow+0x46>

 80028a0:	428e      	cmp	r6, r1

 80028a2:	d110      	bne.n	80028c6 <__ieee754_pow+0x66>

 80028a4:	b178      	cbz	r0, 80028c6 <__ieee754_pow+0x66>

 80028a6:	f104 4440 	add.w	r4, r4, #3221225472	; 0xc0000000

 80028aa:	f504 1480 	add.w	r4, r4, #1048576	; 0x100000

 80028ae:	ea54 0308 	orrs.w	r3, r4, r8

 80028b2:	f000 84b7 	beq.w	8003224 <__ieee754_pow+0x9c4>

 80028b6:	4873      	ldr	r0, [pc, #460]	; (8002a84 <__ieee754_pow+0x224>)

 80028b8:	b00d      	add	sp, #52	; 0x34

 80028ba:	ecbd 8b06 	vpop	{d8-d10}

 80028be:	e8bd 4ff0 	ldmia.w	sp!, {r4, r5, r6, r7, r8, r9, sl, fp, lr}

 80028c2:	f000 bdb9 	b.w	8003438 <nan>

 80028c6:	f1b9 0f00 	cmp.w	r9, #0

 80028ca:	da36      	bge.n	800293a <__ieee754_pow+0xda>

 80028cc:	496e      	ldr	r1, [pc, #440]	; (8002a88 <__ieee754_pow+0x228>)

 80028ce:	428e      	cmp	r6, r1

 80028d0:	dc51      	bgt.n	8002976 <__ieee754_pow+0x116>

 80028d2:	f1a1 7154 	sub.w	r1, r1, #55574528	; 0x3500000

 80028d6:	428e      	cmp	r6, r1

 80028d8:	f340 84af 	ble.w	800323a <__ieee754_pow+0x9da>

 80028dc:	1531      	asrs	r1, r6, #20

 80028de:	f2a1 31ff 	subw	r1, r1, #1023	; 0x3ff

 80028e2:	2914      	cmp	r1, #20

 80028e4:	dd0f      	ble.n	8002906 <__ieee754_pow+0xa6>

 80028e6:	f1c1 0134 	rsb	r1, r1, #52	; 0x34

 80028ea:	fa20 fc01 	lsr.w	ip, r0, r1

 80028ee:	fa0c f101 	lsl.w	r1, ip, r1

 80028f2:	4281      	cmp	r1, r0

 80028f4:	f040 84a1 	bne.w	800323a <__ieee754_pow+0x9da>

 80028f8:	f00c 0c01 	and.w	ip, ip, #1

 80028fc:	f1cc 0102 	rsb	r1, ip, #2

 8002900:	9100      	str	r1, [sp, #0]

 8002902:	b180      	cbz	r0, 8002926 <__ieee754_pow+0xc6>

 8002904:	e059      	b.n	80029ba <__ieee754_pow+0x15a>

 8002906:	2800      	cmp	r0, #0

 8002908:	d155      	bne.n	80029b6 <__ieee754_pow+0x156>

 800290a:	f1c1 0114 	rsb	r1, r1, #20

 800290e:	fa46 fc01 	asr.w	ip, r6, r1

 8002912:	fa0c f101 	lsl.w	r1, ip, r1

 8002916:	42b1      	cmp	r1, r6

 8002918:	f040 848c 	bne.w	8003234 <__ieee754_pow+0x9d4>

 800291c:	f00c 0c01 	and.w	ip, ip, #1

 8002920:	f1cc 0102 	rsb	r1, ip, #2

 8002924:	9100      	str	r1, [sp, #0]

 8002926:	4959      	ldr	r1, [pc, #356]	; (8002a8c <__ieee754_pow+0x22c>)

 8002928:	428e      	cmp	r6, r1

 800292a:	d12d      	bne.n	8002988 <__ieee754_pow+0x128>

 800292c:	2f00      	cmp	r7, #0

 800292e:	da79      	bge.n	8002a24 <__ieee754_pow+0x1c4>

 8002930:	4956      	ldr	r1, [pc, #344]	; (8002a8c <__ieee754_pow+0x22c>)

 8002932:	2000      	movs	r0, #0

 8002934:	f7fd ff36 	bl	80007a4 <__aeabi_ddiv>

 8002938:	e016      	b.n	8002968 <__ieee754_pow+0x108>

 800293a:	2100      	movs	r1, #0

 800293c:	9100      	str	r1, [sp, #0]

 800293e:	2800      	cmp	r0, #0

 8002940:	d13b      	bne.n	80029ba <__ieee754_pow+0x15a>

 8002942:	494f      	ldr	r1, [pc, #316]	; (8002a80 <__ieee754_pow+0x220>)

 8002944:	428e      	cmp	r6, r1

 8002946:	d1ee      	bne.n	8002926 <__ieee754_pow+0xc6>

 8002948:	f104 4340 	add.w	r3, r4, #3221225472	; 0xc0000000

 800294c:	f503 1380 	add.w	r3, r3, #1048576	; 0x100000

 8002950:	ea53 0308 	orrs.w	r3, r3, r8

 8002954:	f000 8466 	beq.w	8003224 <__ieee754_pow+0x9c4>

 8002958:	4b4d      	ldr	r3, [pc, #308]	; (8002a90 <__ieee754_pow+0x230>)

 800295a:	429c      	cmp	r4, r3

 800295c:	dd0d      	ble.n	800297a <__ieee754_pow+0x11a>

 800295e:	2f00      	cmp	r7, #0

 8002960:	f280 8464 	bge.w	800322c <__ieee754_pow+0x9cc>

 8002964:	2000      	movs	r0, #0

 8002966:	2100      	movs	r1, #0

 8002968:	ec41 0b10 	vmov	d0, r0, r1

 800296c:	b00d      	add	sp, #52	; 0x34

 800296e:	ecbd 8b06 	vpop	{d8-d10}

 8002972:	e8bd 8ff0 	ldmia.w	sp!, {r4, r5, r6, r7, r8, r9, sl, fp, pc}

 8002976:	2102      	movs	r1, #2

 8002978:	e7e0      	b.n	800293c <__ieee754_pow+0xdc>

 800297a:	2f00      	cmp	r7, #0

 800297c:	daf2      	bge.n	8002964 <__ieee754_pow+0x104>

 800297e:	e9dd 0302 	ldrd	r0, r3, [sp, #8]

 8002982:	f103 4100 	add.w	r1, r3, #2147483648	; 0x80000000

 8002986:	e7ef      	b.n	8002968 <__ieee754_pow+0x108>

 8002988:	f1b7 4f80 	cmp.w	r7, #1073741824	; 0x40000000

 800298c:	d104      	bne.n	8002998 <__ieee754_pow+0x138>

 800298e:	4610      	mov	r0, r2

 8002990:	4619      	mov	r1, r3

 8002992:	f7fd fddd 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002996:	e7e7      	b.n	8002968 <__ieee754_pow+0x108>

 8002998:	493e      	ldr	r1, [pc, #248]	; (8002a94 <__ieee754_pow+0x234>)

 800299a:	428f      	cmp	r7, r1

 800299c:	d10d      	bne.n	80029ba <__ieee754_pow+0x15a>

 800299e:	f1b9 0f00 	cmp.w	r9, #0

 80029a2:	db0a      	blt.n	80029ba <__ieee754_pow+0x15a>

 80029a4:	ec43 2b10 	vmov	d0, r2, r3

 80029a8:	b00d      	add	sp, #52	; 0x34

 80029aa:	ecbd 8b06 	vpop	{d8-d10}

 80029ae:	e8bd 4ff0 	ldmia.w	sp!, {r4, r5, r6, r7, r8, r9, sl, fp, lr}

 80029b2:	f000 bc77 	b.w	80032a4 <__ieee754_sqrt>

 80029b6:	2100      	movs	r1, #0

 80029b8:	9100      	str	r1, [sp, #0]

 80029ba:	ec43 2b10 	vmov	d0, r2, r3

 80029be:	e9cd 2304 	strd	r2, r3, [sp, #16]

 80029c2:	f000 fd23 	bl	800340c <fabs>

 80029c6:	e9dd 2304 	ldrd	r2, r3, [sp, #16]

 80029ca:	ec51 0b10 	vmov	r0, r1, d0

 80029ce:	f1b8 0f00 	cmp.w	r8, #0

 80029d2:	d12a      	bne.n	8002a2a <__ieee754_pow+0x1ca>

 80029d4:	b12c      	cbz	r4, 80029e2 <__ieee754_pow+0x182>

 80029d6:	f8df c0b4 	ldr.w	ip, [pc, #180]	; 8002a8c <__ieee754_pow+0x22c>

 80029da:	f029 4e40 	bic.w	lr, r9, #3221225472	; 0xc0000000

 80029de:	45e6      	cmp	lr, ip

 80029e0:	d123      	bne.n	8002a2a <__ieee754_pow+0x1ca>

 80029e2:	2f00      	cmp	r7, #0

 80029e4:	da05      	bge.n	80029f2 <__ieee754_pow+0x192>

 80029e6:	4602      	mov	r2, r0

 80029e8:	460b      	mov	r3, r1

 80029ea:	2000      	movs	r0, #0

 80029ec:	4927      	ldr	r1, [pc, #156]	; (8002a8c <__ieee754_pow+0x22c>)

 80029ee:	f7fd fed9 	bl	80007a4 <__aeabi_ddiv>

 80029f2:	f1b9 0f00 	cmp.w	r9, #0

 80029f6:	dab7      	bge.n	8002968 <__ieee754_pow+0x108>

 80029f8:	9b00      	ldr	r3, [sp, #0]

 80029fa:	f104 4440 	add.w	r4, r4, #3221225472	; 0xc0000000

 80029fe:	f504 1480 	add.w	r4, r4, #1048576	; 0x100000

 8002a02:	4323      	orrs	r3, r4

 8002a04:	d108      	bne.n	8002a18 <__ieee754_pow+0x1b8>

 8002a06:	4602      	mov	r2, r0

 8002a08:	460b      	mov	r3, r1

 8002a0a:	4610      	mov	r0, r2

 8002a0c:	4619      	mov	r1, r3

 8002a0e:	f7fd fbe7 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002a12:	4602      	mov	r2, r0

 8002a14:	460b      	mov	r3, r1

 8002a16:	e78d      	b.n	8002934 <__ieee754_pow+0xd4>

 8002a18:	9b00      	ldr	r3, [sp, #0]

 8002a1a:	2b01      	cmp	r3, #1

 8002a1c:	d1a4      	bne.n	8002968 <__ieee754_pow+0x108>

 8002a1e:	4602      	mov	r2, r0

 8002a20:	f101 4300 	add.w	r3, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8002a24:	4610      	mov	r0, r2

 8002a26:	4619      	mov	r1, r3

 8002a28:	e79e      	b.n	8002968 <__ieee754_pow+0x108>

 8002a2a:	ea4f 7cd9 	mov.w	ip, r9, lsr #31

 8002a2e:	f10c 35ff 	add.w	r5, ip, #4294967295

 8002a32:	950a      	str	r5, [sp, #40]	; 0x28

 8002a34:	9d00      	ldr	r5, [sp, #0]

 8002a36:	46ac      	mov	ip, r5

 8002a38:	9d0a      	ldr	r5, [sp, #40]	; 0x28

 8002a3a:	ea5c 0505 	orrs.w	r5, ip, r5

 8002a3e:	d0e4      	beq.n	8002a0a <__ieee754_pow+0x1aa>

 8002a40:	4b15      	ldr	r3, [pc, #84]	; (8002a98 <__ieee754_pow+0x238>)

 8002a42:	429e      	cmp	r6, r3

 8002a44:	f340 80fc 	ble.w	8002c40 <__ieee754_pow+0x3e0>

 8002a48:	f103 7304 	add.w	r3, r3, #34603008	; 0x2100000

 8002a4c:	429e      	cmp	r6, r3

 8002a4e:	4b10      	ldr	r3, [pc, #64]	; (8002a90 <__ieee754_pow+0x230>)

 8002a50:	dd07      	ble.n	8002a62 <__ieee754_pow+0x202>

 8002a52:	429c      	cmp	r4, r3

 8002a54:	dc0a      	bgt.n	8002a6c <__ieee754_pow+0x20c>

 8002a56:	2f00      	cmp	r7, #0

 8002a58:	da84      	bge.n	8002964 <__ieee754_pow+0x104>

 8002a5a:	a307      	add	r3, pc, #28	; (adr r3, 8002a78 <__ieee754_pow+0x218>)

 8002a5c:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002a60:	e795      	b.n	800298e <__ieee754_pow+0x12e>

 8002a62:	429c      	cmp	r4, r3

 8002a64:	dbf7      	blt.n	8002a56 <__ieee754_pow+0x1f6>

 8002a66:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (8002a8c <__ieee754_pow+0x22c>)

 8002a68:	429c      	cmp	r4, r3

 8002a6a:	dd17      	ble.n	8002a9c <__ieee754_pow+0x23c>

 8002a6c:	2f00      	cmp	r7, #0

 8002a6e:	dcf4      	bgt.n	8002a5a <__ieee754_pow+0x1fa>

 8002a70:	e778      	b.n	8002964 <__ieee754_pow+0x104>

 8002a72:	bf00      	nop

 8002a74:	f3af 8000 	nop.w

 8002a78:	8800759c 	.word	0x8800759c

 8002a7c:	7e37e43c 	.word	0x7e37e43c

 8002a80:	7ff00000 	.word	0x7ff00000

 8002a84:	0800379b 	.word	0x0800379b

 8002a88:	433fffff 	.word	0x433fffff

 8002a8c:	3ff00000 	.word	0x3ff00000

 8002a90:	3fefffff 	.word	0x3fefffff

 8002a94:	3fe00000 	.word	0x3fe00000

 8002a98:	41e00000 	.word	0x41e00000

 8002a9c:	4b64      	ldr	r3, [pc, #400]	; (8002c30 <__ieee754_pow+0x3d0>)

 8002a9e:	2200      	movs	r2, #0

 8002aa0:	f7fd fb9e 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002aa4:	a356      	add	r3, pc, #344	; (adr r3, 8002c00 <__ieee754_pow+0x3a0>)

 8002aa6:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002aaa:	4604      	mov	r4, r0

 8002aac:	460d      	mov	r5, r1

 8002aae:	f7fd fd4f 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002ab2:	a355      	add	r3, pc, #340	; (adr r3, 8002c08 <__ieee754_pow+0x3a8>)

 8002ab4:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002ab8:	4606      	mov	r6, r0

 8002aba:	460f      	mov	r7, r1

 8002abc:	4620      	mov	r0, r4

 8002abe:	4629      	mov	r1, r5

 8002ac0:	f7fd fd46 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002ac4:	4b5b      	ldr	r3, [pc, #364]	; (8002c34 <__ieee754_pow+0x3d4>)

 8002ac6:	4682      	mov	sl, r0

 8002ac8:	468b      	mov	fp, r1

 8002aca:	2200      	movs	r2, #0

 8002acc:	4620      	mov	r0, r4

 8002ace:	4629      	mov	r1, r5

 8002ad0:	f7fd fd3e 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002ad4:	4602      	mov	r2, r0

 8002ad6:	460b      	mov	r3, r1

 8002ad8:	a14d      	add	r1, pc, #308	; (adr r1, 8002c10 <__ieee754_pow+0x3b0>)

 8002ada:	e9d1 0100 	ldrd	r0, r1, [r1]

 8002ade:	f7fd fb7f 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002ae2:	4622      	mov	r2, r4

 8002ae4:	462b      	mov	r3, r5

 8002ae6:	f7fd fd33 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002aea:	4602      	mov	r2, r0

 8002aec:	460b      	mov	r3, r1

 8002aee:	2000      	movs	r0, #0

 8002af0:	4951      	ldr	r1, [pc, #324]	; (8002c38 <__ieee754_pow+0x3d8>)

 8002af2:	f7fd fb75 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002af6:	4622      	mov	r2, r4

 8002af8:	4680      	mov	r8, r0

 8002afa:	4689      	mov	r9, r1

 8002afc:	462b      	mov	r3, r5

 8002afe:	4620      	mov	r0, r4

 8002b00:	4629      	mov	r1, r5

 8002b02:	f7fd fd25 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002b06:	4602      	mov	r2, r0

 8002b08:	460b      	mov	r3, r1

 8002b0a:	4640      	mov	r0, r8

 8002b0c:	4649      	mov	r1, r9

 8002b0e:	f7fd fd1f 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002b12:	a341      	add	r3, pc, #260	; (adr r3, 8002c18 <__ieee754_pow+0x3b8>)

 8002b14:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002b18:	f7fd fd1a 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002b1c:	4602      	mov	r2, r0

 8002b1e:	460b      	mov	r3, r1

 8002b20:	4650      	mov	r0, sl

 8002b22:	4659      	mov	r1, fp

 8002b24:	f7fd fb5c 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002b28:	4602      	mov	r2, r0

 8002b2a:	460b      	mov	r3, r1

 8002b2c:	4680      	mov	r8, r0

 8002b2e:	4689      	mov	r9, r1

 8002b30:	4630      	mov	r0, r6

 8002b32:	4639      	mov	r1, r7

 8002b34:	f7fd fb56 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002b38:	2400      	movs	r4, #0

 8002b3a:	4632      	mov	r2, r6

 8002b3c:	463b      	mov	r3, r7

 8002b3e:	4620      	mov	r0, r4

 8002b40:	460d      	mov	r5, r1

 8002b42:	f7fd fb4d 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002b46:	4602      	mov	r2, r0

 8002b48:	460b      	mov	r3, r1

 8002b4a:	4640      	mov	r0, r8

 8002b4c:	4649      	mov	r1, r9

 8002b4e:	f7fd fb47 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002b52:	9b00      	ldr	r3, [sp, #0]

 8002b54:	9a0a      	ldr	r2, [sp, #40]	; 0x28

 8002b56:	3b01      	subs	r3, #1

 8002b58:	4313      	orrs	r3, r2

 8002b5a:	4682      	mov	sl, r0

 8002b5c:	468b      	mov	fp, r1

 8002b5e:	f040 81f1 	bne.w	8002f44 <__ieee754_pow+0x6e4>

 8002b62:	ed9f 7b2f 	vldr	d7, [pc, #188]	; 8002c20 <__ieee754_pow+0x3c0>

 8002b66:	eeb0 8a47 	vmov.f32	s16, s14

 8002b6a:	eef0 8a67 	vmov.f32	s17, s15

 8002b6e:	e9dd 6702 	ldrd	r6, r7, [sp, #8]

 8002b72:	2600      	movs	r6, #0

 8002b74:	4632      	mov	r2, r6

 8002b76:	463b      	mov	r3, r7

 8002b78:	e9dd 0102 	ldrd	r0, r1, [sp, #8]

 8002b7c:	f7fd fb30 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002b80:	4622      	mov	r2, r4

 8002b82:	462b      	mov	r3, r5

 8002b84:	f7fd fce4 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002b88:	e9dd 2302 	ldrd	r2, r3, [sp, #8]

 8002b8c:	4680      	mov	r8, r0

 8002b8e:	4689      	mov	r9, r1

 8002b90:	4650      	mov	r0, sl

 8002b92:	4659      	mov	r1, fp

 8002b94:	f7fd fcdc 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002b98:	4602      	mov	r2, r0

 8002b9a:	460b      	mov	r3, r1

 8002b9c:	4640      	mov	r0, r8

 8002b9e:	4649      	mov	r1, r9

 8002ba0:	f7fd fb20 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002ba4:	4632      	mov	r2, r6

 8002ba6:	463b      	mov	r3, r7

 8002ba8:	4680      	mov	r8, r0

 8002baa:	4689      	mov	r9, r1

 8002bac:	4620      	mov	r0, r4

 8002bae:	4629      	mov	r1, r5

 8002bb0:	f7fd fcce 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002bb4:	460b      	mov	r3, r1

 8002bb6:	4604      	mov	r4, r0

 8002bb8:	460d      	mov	r5, r1

 8002bba:	4602      	mov	r2, r0

 8002bbc:	4649      	mov	r1, r9

 8002bbe:	4640      	mov	r0, r8

 8002bc0:	f7fd fb10 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002bc4:	4b1d      	ldr	r3, [pc, #116]	; (8002c3c <__ieee754_pow+0x3dc>)

 8002bc6:	4299      	cmp	r1, r3

 8002bc8:	ec45 4b19 	vmov	d9, r4, r5

 8002bcc:	4606      	mov	r6, r0

 8002bce:	460f      	mov	r7, r1

 8002bd0:	468b      	mov	fp, r1

 8002bd2:	f340 82fe 	ble.w	80031d2 <__ieee754_pow+0x972>

 8002bd6:	f101 433f 	add.w	r3, r1, #3204448256	; 0xbf000000

 8002bda:	f503 03e0 	add.w	r3, r3, #7340032	; 0x700000

 8002bde:	4303      	orrs	r3, r0

 8002be0:	f000 81f0 	beq.w	8002fc4 <__ieee754_pow+0x764>

 8002be4:	a310      	add	r3, pc, #64	; (adr r3, 8002c28 <__ieee754_pow+0x3c8>)

 8002be6:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002bea:	ec51 0b18 	vmov	r0, r1, d8

 8002bee:	f7fd fcaf 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002bf2:	a30d      	add	r3, pc, #52	; (adr r3, 8002c28 <__ieee754_pow+0x3c8>)

 8002bf4:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002bf8:	e6cb      	b.n	8002992 <__ieee754_pow+0x132>

 8002bfa:	bf00      	nop

 8002bfc:	f3af 8000 	nop.w

 8002c00:	60000000 	.word	0x60000000

 8002c04:	3ff71547 	.word	0x3ff71547

 8002c08:	f85ddf44 	.word	0xf85ddf44

 8002c0c:	3e54ae0b 	.word	0x3e54ae0b

 8002c10:	55555555 	.word	0x55555555

 8002c14:	3fd55555 	.word	0x3fd55555

 8002c18:	652b82fe 	.word	0x652b82fe

 8002c1c:	3ff71547 	.word	0x3ff71547

 8002c20:	00000000 	.word	0x00000000

 8002c24:	bff00000 	.word	0xbff00000

 8002c28:	8800759c 	.word	0x8800759c

 8002c2c:	7e37e43c 	.word	0x7e37e43c

 8002c30:	3ff00000 	.word	0x3ff00000

 8002c34:	3fd00000 	.word	0x3fd00000

 8002c38:	3fe00000 	.word	0x3fe00000

 8002c3c:	408fffff 	.word	0x408fffff

 8002c40:	4bd7      	ldr	r3, [pc, #860]	; (8002fa0 <__ieee754_pow+0x740>)

 8002c42:	ea03 0309 	and.w	r3, r3, r9

 8002c46:	2200      	movs	r2, #0

 8002c48:	b92b      	cbnz	r3, 8002c56 <__ieee754_pow+0x3f6>

 8002c4a:	4bd6      	ldr	r3, [pc, #856]	; (8002fa4 <__ieee754_pow+0x744>)

 8002c4c:	f7fd fc80 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002c50:	f06f 0234 	mvn.w	r2, #52	; 0x34

 8002c54:	460c      	mov	r4, r1

 8002c56:	1523      	asrs	r3, r4, #20

 8002c58:	f2a3 33ff 	subw	r3, r3, #1023	; 0x3ff

 8002c5c:	4413      	add	r3, r2

 8002c5e:	9309      	str	r3, [sp, #36]	; 0x24

 8002c60:	4bd1      	ldr	r3, [pc, #836]	; (8002fa8 <__ieee754_pow+0x748>)

 8002c62:	f3c4 0413 	ubfx	r4, r4, #0, #20

 8002c66:	f044 557f 	orr.w	r5, r4, #1069547520	; 0x3fc00000

 8002c6a:	429c      	cmp	r4, r3

 8002c6c:	f445 1540 	orr.w	r5, r5, #3145728	; 0x300000

 8002c70:	dd08      	ble.n	8002c84 <__ieee754_pow+0x424>

 8002c72:	4bce      	ldr	r3, [pc, #824]	; (8002fac <__ieee754_pow+0x74c>)

 8002c74:	429c      	cmp	r4, r3

 8002c76:	f340 8163 	ble.w	8002f40 <__ieee754_pow+0x6e0>

 8002c7a:	9b09      	ldr	r3, [sp, #36]	; 0x24

 8002c7c:	3301      	adds	r3, #1

 8002c7e:	9309      	str	r3, [sp, #36]	; 0x24

 8002c80:	f5a5 1580 	sub.w	r5, r5, #1048576	; 0x100000

 8002c84:	2400      	movs	r4, #0

 8002c86:	00e3      	lsls	r3, r4, #3

 8002c88:	930b      	str	r3, [sp, #44]	; 0x2c

 8002c8a:	4bc9      	ldr	r3, [pc, #804]	; (8002fb0 <__ieee754_pow+0x750>)

 8002c8c:	eb03 03c4 	add.w	r3, r3, r4, lsl #3

 8002c90:	ed93 7b00 	vldr	d7, [r3]

 8002c94:	4629      	mov	r1, r5

 8002c96:	ec53 2b17 	vmov	r2, r3, d7

 8002c9a:	eeb0 8a47 	vmov.f32	s16, s14

 8002c9e:	eef0 8a67 	vmov.f32	s17, s15

 8002ca2:	4682      	mov	sl, r0

 8002ca4:	f7fd fa9c 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002ca8:	4652      	mov	r2, sl

 8002caa:	4606      	mov	r6, r0

 8002cac:	460f      	mov	r7, r1

 8002cae:	462b      	mov	r3, r5

 8002cb0:	ec51 0b18 	vmov	r0, r1, d8

 8002cb4:	f7fd fa96 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002cb8:	4602      	mov	r2, r0

 8002cba:	460b      	mov	r3, r1

 8002cbc:	2000      	movs	r0, #0

 8002cbe:	49bd      	ldr	r1, [pc, #756]	; (8002fb4 <__ieee754_pow+0x754>)

 8002cc0:	f7fd fd70 	bl	80007a4 <__aeabi_ddiv>

 8002cc4:	ec41 0b19 	vmov	d9, r0, r1

 8002cc8:	4602      	mov	r2, r0

 8002cca:	460b      	mov	r3, r1

 8002ccc:	4630      	mov	r0, r6

 8002cce:	4639      	mov	r1, r7

 8002cd0:	f7fd fc3e 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002cd4:	e9cd 0106 	strd	r0, r1, [sp, #24]

 8002cd8:	e9dd 2306 	ldrd	r2, r3, [sp, #24]

 8002cdc:	e9cd 2304 	strd	r2, r3, [sp, #16]

 8002ce0:	2300      	movs	r3, #0

 8002ce2:	9304      	str	r3, [sp, #16]

 8002ce4:	e9dd 8904 	ldrd	r8, r9, [sp, #16]

 8002ce8:	46ab      	mov	fp, r5

 8002cea:	106d      	asrs	r5, r5, #1

 8002cec:	f045 5500 	orr.w	r5, r5, #536870912	; 0x20000000

 8002cf0:	f505 2500 	add.w	r5, r5, #524288	; 0x80000

 8002cf4:	eb05 4384 	add.w	r3, r5, r4, lsl #18

 8002cf8:	2200      	movs	r2, #0

 8002cfa:	4640      	mov	r0, r8

 8002cfc:	4649      	mov	r1, r9

 8002cfe:	4614      	mov	r4, r2

 8002d00:	461d      	mov	r5, r3

 8002d02:	f7fd fc25 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002d06:	4602      	mov	r2, r0

 8002d08:	460b      	mov	r3, r1

 8002d0a:	4630      	mov	r0, r6

 8002d0c:	4639      	mov	r1, r7

 8002d0e:	f7fd fa67 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002d12:	ec53 2b18 	vmov	r2, r3, d8

 8002d16:	4606      	mov	r6, r0

 8002d18:	460f      	mov	r7, r1

 8002d1a:	4620      	mov	r0, r4

 8002d1c:	4629      	mov	r1, r5

 8002d1e:	f7fd fa5f 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002d22:	4602      	mov	r2, r0

 8002d24:	460b      	mov	r3, r1

 8002d26:	4650      	mov	r0, sl

 8002d28:	4659      	mov	r1, fp

 8002d2a:	f7fd fa59 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002d2e:	4642      	mov	r2, r8

 8002d30:	464b      	mov	r3, r9

 8002d32:	f7fd fc0d 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002d36:	4602      	mov	r2, r0

 8002d38:	460b      	mov	r3, r1

 8002d3a:	4630      	mov	r0, r6

 8002d3c:	4639      	mov	r1, r7

 8002d3e:	f7fd fa4f 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002d42:	ec53 2b19 	vmov	r2, r3, d9

 8002d46:	f7fd fc03 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002d4a:	e9dd 2306 	ldrd	r2, r3, [sp, #24]

 8002d4e:	ec41 0b18 	vmov	d8, r0, r1

 8002d52:	4610      	mov	r0, r2

 8002d54:	4619      	mov	r1, r3

 8002d56:	f7fd fbfb 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002d5a:	a37d      	add	r3, pc, #500	; (adr r3, 8002f50 <__ieee754_pow+0x6f0>)

 8002d5c:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002d60:	4604      	mov	r4, r0

 8002d62:	460d      	mov	r5, r1

 8002d64:	f7fd fbf4 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002d68:	a37b      	add	r3, pc, #492	; (adr r3, 8002f58 <__ieee754_pow+0x6f8>)

 8002d6a:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002d6e:	f7fd fa39 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002d72:	4622      	mov	r2, r4

 8002d74:	462b      	mov	r3, r5

 8002d76:	f7fd fbeb 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002d7a:	a379      	add	r3, pc, #484	; (adr r3, 8002f60 <__ieee754_pow+0x700>)

 8002d7c:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002d80:	f7fd fa30 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002d84:	4622      	mov	r2, r4

 8002d86:	462b      	mov	r3, r5

 8002d88:	f7fd fbe2 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002d8c:	a376      	add	r3, pc, #472	; (adr r3, 8002f68 <__ieee754_pow+0x708>)

 8002d8e:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002d92:	f7fd fa27 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002d96:	4622      	mov	r2, r4

 8002d98:	462b      	mov	r3, r5

 8002d9a:	f7fd fbd9 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002d9e:	a374      	add	r3, pc, #464	; (adr r3, 8002f70 <__ieee754_pow+0x710>)

 8002da0:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002da4:	f7fd fa1e 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002da8:	4622      	mov	r2, r4

 8002daa:	462b      	mov	r3, r5

 8002dac:	f7fd fbd0 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002db0:	a371      	add	r3, pc, #452	; (adr r3, 8002f78 <__ieee754_pow+0x718>)

 8002db2:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002db6:	f7fd fa15 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002dba:	4622      	mov	r2, r4

 8002dbc:	4606      	mov	r6, r0

 8002dbe:	460f      	mov	r7, r1

 8002dc0:	462b      	mov	r3, r5

 8002dc2:	4620      	mov	r0, r4

 8002dc4:	4629      	mov	r1, r5

 8002dc6:	f7fd fbc3 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002dca:	4602      	mov	r2, r0

 8002dcc:	460b      	mov	r3, r1

 8002dce:	4630      	mov	r0, r6

 8002dd0:	4639      	mov	r1, r7

 8002dd2:	f7fd fbbd 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002dd6:	4642      	mov	r2, r8

 8002dd8:	4604      	mov	r4, r0

 8002dda:	460d      	mov	r5, r1

 8002ddc:	464b      	mov	r3, r9

 8002dde:	e9dd 0106 	ldrd	r0, r1, [sp, #24]

 8002de2:	f7fd f9ff 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002de6:	ec53 2b18 	vmov	r2, r3, d8

 8002dea:	f7fd fbb1 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002dee:	4622      	mov	r2, r4

 8002df0:	462b      	mov	r3, r5

 8002df2:	f7fd f9f7 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002df6:	4642      	mov	r2, r8

 8002df8:	4682      	mov	sl, r0

 8002dfa:	468b      	mov	fp, r1

 8002dfc:	464b      	mov	r3, r9

 8002dfe:	4640      	mov	r0, r8

 8002e00:	4649      	mov	r1, r9

 8002e02:	f7fd fba5 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002e06:	4b6c      	ldr	r3, [pc, #432]	; (8002fb8 <__ieee754_pow+0x758>)

 8002e08:	2200      	movs	r2, #0

 8002e0a:	4606      	mov	r6, r0

 8002e0c:	460f      	mov	r7, r1

 8002e0e:	f7fd f9e9 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002e12:	4652      	mov	r2, sl

 8002e14:	465b      	mov	r3, fp

 8002e16:	f7fd f9e5 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002e1a:	9c04      	ldr	r4, [sp, #16]

 8002e1c:	460d      	mov	r5, r1

 8002e1e:	4622      	mov	r2, r4

 8002e20:	460b      	mov	r3, r1

 8002e22:	4640      	mov	r0, r8

 8002e24:	4649      	mov	r1, r9

 8002e26:	f7fd fb93 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002e2a:	4b63      	ldr	r3, [pc, #396]	; (8002fb8 <__ieee754_pow+0x758>)

 8002e2c:	4680      	mov	r8, r0

 8002e2e:	4689      	mov	r9, r1

 8002e30:	2200      	movs	r2, #0

 8002e32:	4620      	mov	r0, r4

 8002e34:	4629      	mov	r1, r5

 8002e36:	f7fd f9d3 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002e3a:	4632      	mov	r2, r6

 8002e3c:	463b      	mov	r3, r7

 8002e3e:	f7fd f9cf 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002e42:	4602      	mov	r2, r0

 8002e44:	460b      	mov	r3, r1

 8002e46:	4650      	mov	r0, sl

 8002e48:	4659      	mov	r1, fp

 8002e4a:	f7fd f9c9 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002e4e:	e9dd 2306 	ldrd	r2, r3, [sp, #24]

 8002e52:	f7fd fb7d 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002e56:	4622      	mov	r2, r4

 8002e58:	4606      	mov	r6, r0

 8002e5a:	460f      	mov	r7, r1

 8002e5c:	462b      	mov	r3, r5

 8002e5e:	ec51 0b18 	vmov	r0, r1, d8

 8002e62:	f7fd fb75 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002e66:	4602      	mov	r2, r0

 8002e68:	460b      	mov	r3, r1

 8002e6a:	4630      	mov	r0, r6

 8002e6c:	4639      	mov	r1, r7

 8002e6e:	f7fd f9b9 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002e72:	4606      	mov	r6, r0

 8002e74:	460f      	mov	r7, r1

 8002e76:	4602      	mov	r2, r0

 8002e78:	460b      	mov	r3, r1

 8002e7a:	4640      	mov	r0, r8

 8002e7c:	4649      	mov	r1, r9

 8002e7e:	f7fd f9b1 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002e82:	9c04      	ldr	r4, [sp, #16]

 8002e84:	a33e      	add	r3, pc, #248	; (adr r3, 8002f80 <__ieee754_pow+0x720>)

 8002e86:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002e8a:	4620      	mov	r0, r4

 8002e8c:	460d      	mov	r5, r1

 8002e8e:	f7fd fb5f 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002e92:	4642      	mov	r2, r8

 8002e94:	ec41 0b18 	vmov	d8, r0, r1

 8002e98:	464b      	mov	r3, r9

 8002e9a:	4620      	mov	r0, r4

 8002e9c:	4629      	mov	r1, r5

 8002e9e:	f7fd f99f 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002ea2:	4602      	mov	r2, r0

 8002ea4:	460b      	mov	r3, r1

 8002ea6:	4630      	mov	r0, r6

 8002ea8:	4639      	mov	r1, r7

 8002eaa:	f7fd f999 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002eae:	a336      	add	r3, pc, #216	; (adr r3, 8002f88 <__ieee754_pow+0x728>)

 8002eb0:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002eb4:	f7fd fb4c 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002eb8:	a335      	add	r3, pc, #212	; (adr r3, 8002f90 <__ieee754_pow+0x730>)

 8002eba:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002ebe:	4606      	mov	r6, r0

 8002ec0:	460f      	mov	r7, r1

 8002ec2:	4620      	mov	r0, r4

 8002ec4:	4629      	mov	r1, r5

 8002ec6:	f7fd fb43 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002eca:	4602      	mov	r2, r0

 8002ecc:	460b      	mov	r3, r1

 8002ece:	4630      	mov	r0, r6

 8002ed0:	4639      	mov	r1, r7

 8002ed2:	f7fd f987 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002ed6:	9a0b      	ldr	r2, [sp, #44]	; 0x2c

 8002ed8:	4b38      	ldr	r3, [pc, #224]	; (8002fbc <__ieee754_pow+0x75c>)

 8002eda:	4413      	add	r3, r2

 8002edc:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002ee0:	f7fd f980 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002ee4:	4682      	mov	sl, r0

 8002ee6:	9809      	ldr	r0, [sp, #36]	; 0x24

 8002ee8:	468b      	mov	fp, r1

 8002eea:	f7fd fac7 	bl	800047c <__aeabi_i2d>

 8002eee:	9a0b      	ldr	r2, [sp, #44]	; 0x2c

 8002ef0:	4b33      	ldr	r3, [pc, #204]	; (8002fc0 <__ieee754_pow+0x760>)

 8002ef2:	4413      	add	r3, r2

 8002ef4:	e9d3 8900 	ldrd	r8, r9, [r3]

 8002ef8:	4606      	mov	r6, r0

 8002efa:	460f      	mov	r7, r1

 8002efc:	4652      	mov	r2, sl

 8002efe:	465b      	mov	r3, fp

 8002f00:	ec51 0b18 	vmov	r0, r1, d8

 8002f04:	f7fd f96e 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002f08:	4642      	mov	r2, r8

 8002f0a:	464b      	mov	r3, r9

 8002f0c:	f7fd f96a 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002f10:	4632      	mov	r2, r6

 8002f12:	463b      	mov	r3, r7

 8002f14:	f7fd f966 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002f18:	9c04      	ldr	r4, [sp, #16]

 8002f1a:	4632      	mov	r2, r6

 8002f1c:	463b      	mov	r3, r7

 8002f1e:	4620      	mov	r0, r4

 8002f20:	460d      	mov	r5, r1

 8002f22:	f7fd f95d 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002f26:	4642      	mov	r2, r8

 8002f28:	464b      	mov	r3, r9

 8002f2a:	f7fd f959 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002f2e:	ec53 2b18 	vmov	r2, r3, d8

 8002f32:	f7fd f955 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002f36:	4602      	mov	r2, r0

 8002f38:	460b      	mov	r3, r1

 8002f3a:	4650      	mov	r0, sl

 8002f3c:	4659      	mov	r1, fp

 8002f3e:	e606      	b.n	8002b4e <__ieee754_pow+0x2ee>

 8002f40:	2401      	movs	r4, #1

 8002f42:	e6a0      	b.n	8002c86 <__ieee754_pow+0x426>

 8002f44:	ed9f 7b14 	vldr	d7, [pc, #80]	; 8002f98 <__ieee754_pow+0x738>

 8002f48:	e60d      	b.n	8002b66 <__ieee754_pow+0x306>

 8002f4a:	bf00      	nop

 8002f4c:	f3af 8000 	nop.w

 8002f50:	4a454eef 	.word	0x4a454eef

 8002f54:	3fca7e28 	.word	0x3fca7e28

 8002f58:	93c9db65 	.word	0x93c9db65

 8002f5c:	3fcd864a 	.word	0x3fcd864a

 8002f60:	a91d4101 	.word	0xa91d4101

 8002f64:	3fd17460 	.word	0x3fd17460

 8002f68:	518f264d 	.word	0x518f264d

 8002f6c:	3fd55555 	.word	0x3fd55555

 8002f70:	db6fabff 	.word	0xdb6fabff

 8002f74:	3fdb6db6 	.word	0x3fdb6db6

 8002f78:	33333303 	.word	0x33333303

 8002f7c:	3fe33333 	.word	0x3fe33333

 8002f80:	e0000000 	.word	0xe0000000

 8002f84:	3feec709 	.word	0x3feec709

 8002f88:	dc3a03fd 	.word	0xdc3a03fd

 8002f8c:	3feec709 	.word	0x3feec709

 8002f90:	145b01f5 	.word	0x145b01f5

 8002f94:	be3e2fe0 	.word	0xbe3e2fe0

 8002f98:	00000000 	.word	0x00000000

 8002f9c:	3ff00000 	.word	0x3ff00000

 8002fa0:	7ff00000 	.word	0x7ff00000

 8002fa4:	43400000 	.word	0x43400000

 8002fa8:	0003988e 	.word	0x0003988e

 8002fac:	000bb679 	.word	0x000bb679

 8002fb0:	080037a0 	.word	0x080037a0

 8002fb4:	3ff00000 	.word	0x3ff00000

 8002fb8:	40080000 	.word	0x40080000

 8002fbc:	080037c0 	.word	0x080037c0

 8002fc0:	080037b0 	.word	0x080037b0

 8002fc4:	a3b5      	add	r3, pc, #724	; (adr r3, 800329c <__ieee754_pow+0xa3c>)

 8002fc6:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002fca:	4640      	mov	r0, r8

 8002fcc:	4649      	mov	r1, r9

 8002fce:	f7fd f909 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002fd2:	4622      	mov	r2, r4

 8002fd4:	ec41 0b1a 	vmov	d10, r0, r1

 8002fd8:	462b      	mov	r3, r5

 8002fda:	4630      	mov	r0, r6

 8002fdc:	4639      	mov	r1, r7

 8002fde:	f7fd f8ff 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002fe2:	4602      	mov	r2, r0

 8002fe4:	460b      	mov	r3, r1

 8002fe6:	ec51 0b1a 	vmov	r0, r1, d10

 8002fea:	f7fd fd41 	bl	8000a70 <__aeabi_dcmpgt>

 8002fee:	2800      	cmp	r0, #0

 8002ff0:	f47f adf8 	bne.w	8002be4 <__ieee754_pow+0x384>

 8002ff4:	4aa4      	ldr	r2, [pc, #656]	; (8003288 <__ieee754_pow+0xa28>)

 8002ff6:	f02b 4300 	bic.w	r3, fp, #2147483648	; 0x80000000

 8002ffa:	4293      	cmp	r3, r2

 8002ffc:	f340 810b 	ble.w	8003216 <__ieee754_pow+0x9b6>

 8003000:	151b      	asrs	r3, r3, #20

 8003002:	f44f 1a80 	mov.w	sl, #1048576	; 0x100000

 8003006:	f2a3 33fe 	subw	r3, r3, #1022	; 0x3fe

 800300a:	fa4a f303 	asr.w	r3, sl, r3

 800300e:	445b      	add	r3, fp

 8003010:	f3c3 520a 	ubfx	r2, r3, #20, #11

 8003014:	4e9d      	ldr	r6, [pc, #628]	; (800328c <__ieee754_pow+0xa2c>)

 8003016:	f2a2 32ff 	subw	r2, r2, #1023	; 0x3ff

 800301a:	4116      	asrs	r6, r2

 800301c:	f3c3 0a13 	ubfx	sl, r3, #0, #20

 8003020:	2000      	movs	r0, #0

 8003022:	ea23 0106 	bic.w	r1, r3, r6

 8003026:	f1c2 0214 	rsb	r2, r2, #20

 800302a:	f44a 1a80 	orr.w	sl, sl, #1048576	; 0x100000

 800302e:	fa4a fa02 	asr.w	sl, sl, r2

 8003032:	f1bb 0f00 	cmp.w	fp, #0

 8003036:	4602      	mov	r2, r0

 8003038:	460b      	mov	r3, r1

 800303a:	4620      	mov	r0, r4

 800303c:	4629      	mov	r1, r5

 800303e:	bfb8      	it	lt

 8003040:	f1ca 0a00 	rsblt	sl, sl, #0

 8003044:	f7fd f8cc 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8003048:	ec41 0b19 	vmov	d9, r0, r1

 800304c:	4642      	mov	r2, r8

 800304e:	464b      	mov	r3, r9

 8003050:	ec51 0b19 	vmov	r0, r1, d9

 8003054:	f7fd f8c6 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8003058:	2400      	movs	r4, #0

 800305a:	a379      	add	r3, pc, #484	; (adr r3, 8003240 <__ieee754_pow+0x9e0>)

 800305c:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8003060:	4620      	mov	r0, r4

 8003062:	460d      	mov	r5, r1

 8003064:	f7fd fa74 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8003068:	ec53 2b19 	vmov	r2, r3, d9

 800306c:	4606      	mov	r6, r0

 800306e:	460f      	mov	r7, r1

 8003070:	4620      	mov	r0, r4

 8003072:	4629      	mov	r1, r5

 8003074:	f7fd f8b4 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8003078:	4602      	mov	r2, r0

 800307a:	460b      	mov	r3, r1

 800307c:	4640      	mov	r0, r8

 800307e:	4649      	mov	r1, r9

 8003080:	f7fd f8ae 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8003084:	a370      	add	r3, pc, #448	; (adr r3, 8003248 <__ieee754_pow+0x9e8>)

 8003086:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 800308a:	f7fd fa61 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 800308e:	a370      	add	r3, pc, #448	; (adr r3, 8003250 <__ieee754_pow+0x9f0>)

 8003090:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8003094:	4680      	mov	r8, r0

 8003096:	4689      	mov	r9, r1

 8003098:	4620      	mov	r0, r4

 800309a:	4629      	mov	r1, r5

 800309c:	f7fd fa58 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 80030a0:	4602      	mov	r2, r0

 80030a2:	460b      	mov	r3, r1

 80030a4:	4640      	mov	r0, r8

 80030a6:	4649      	mov	r1, r9

 80030a8:	f7fd f89c 	bl	80001e4 <__adddf3>

 80030ac:	4604      	mov	r4, r0

 80030ae:	460d      	mov	r5, r1

 80030b0:	4602      	mov	r2, r0

 80030b2:	460b      	mov	r3, r1

 80030b4:	4630      	mov	r0, r6

 80030b6:	4639      	mov	r1, r7

 80030b8:	f7fd f894 	bl	80001e4 <__adddf3>

 80030bc:	4632      	mov	r2, r6

 80030be:	463b      	mov	r3, r7

 80030c0:	4680      	mov	r8, r0

 80030c2:	4689      	mov	r9, r1

 80030c4:	f7fd f88c 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 80030c8:	4602      	mov	r2, r0

 80030ca:	460b      	mov	r3, r1

 80030cc:	4620      	mov	r0, r4

 80030ce:	4629      	mov	r1, r5

 80030d0:	f7fd f886 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 80030d4:	4642      	mov	r2, r8

 80030d6:	4606      	mov	r6, r0

 80030d8:	460f      	mov	r7, r1

 80030da:	464b      	mov	r3, r9

 80030dc:	4640      	mov	r0, r8

 80030de:	4649      	mov	r1, r9

 80030e0:	f7fd fa36 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 80030e4:	a35c      	add	r3, pc, #368	; (adr r3, 8003258 <__ieee754_pow+0x9f8>)

 80030e6:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 80030ea:	4604      	mov	r4, r0

 80030ec:	460d      	mov	r5, r1

 80030ee:	f7fd fa2f 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 80030f2:	a35b      	add	r3, pc, #364	; (adr r3, 8003260 <__ieee754_pow+0xa00>)

 80030f4:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 80030f8:	f7fd f872 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 80030fc:	4622      	mov	r2, r4

 80030fe:	462b      	mov	r3, r5

 8003100:	f7fd fa26 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8003104:	a358      	add	r3, pc, #352	; (adr r3, 8003268 <__ieee754_pow+0xa08>)

 8003106:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 800310a:	f7fd f86b 	bl	80001e4 <__adddf3>

 800310e:	4622      	mov	r2, r4

 8003110:	462b      	mov	r3, r5

 8003112:	f7fd fa1d 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8003116:	a356      	add	r3, pc, #344	; (adr r3, 8003270 <__ieee754_pow+0xa10>)

 8003118:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 800311c:	f7fd f860 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8003120:	4622      	mov	r2, r4

 8003122:	462b      	mov	r3, r5

 8003124:	f7fd fa14 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8003128:	a353      	add	r3, pc, #332	; (adr r3, 8003278 <__ieee754_pow+0xa18>)

 800312a:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 800312e:	f7fd f859 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8003132:	4622      	mov	r2, r4

 8003134:	462b      	mov	r3, r5

 8003136:	f7fd fa0b 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 800313a:	4602      	mov	r2, r0

 800313c:	460b      	mov	r3, r1

 800313e:	4640      	mov	r0, r8

 8003140:	4649      	mov	r1, r9

 8003142:	f7fd f84d 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8003146:	4604      	mov	r4, r0

 8003148:	460d      	mov	r5, r1

 800314a:	4602      	mov	r2, r0

 800314c:	460b      	mov	r3, r1

 800314e:	4640      	mov	r0, r8

 8003150:	4649      	mov	r1, r9

 8003152:	f7fd f9fd 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8003156:	2200      	movs	r2, #0

 8003158:	ec41 0b19 	vmov	d9, r0, r1

 800315c:	f04f 4380 	mov.w	r3, #1073741824	; 0x40000000

 8003160:	4620      	mov	r0, r4

 8003162:	4629      	mov	r1, r5

 8003164:	f7fd f83c 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8003168:	4602      	mov	r2, r0

 800316a:	460b      	mov	r3, r1

 800316c:	ec51 0b19 	vmov	r0, r1, d9

 8003170:	f7fd fb18 	bl	80007a4 <__aeabi_ddiv>

 8003174:	4632      	mov	r2, r6

 8003176:	4604      	mov	r4, r0

 8003178:	460d      	mov	r5, r1

 800317a:	463b      	mov	r3, r7

 800317c:	4640      	mov	r0, r8

 800317e:	4649      	mov	r1, r9

 8003180:	f7fd f9e6 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8003184:	4632      	mov	r2, r6

 8003186:	463b      	mov	r3, r7

 8003188:	f7fd f82c 	bl	80001e4 <__adddf3>

 800318c:	4602      	mov	r2, r0

 800318e:	460b      	mov	r3, r1

 8003190:	4620      	mov	r0, r4

 8003192:	4629      	mov	r1, r5

 8003194:	f7fd f824 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8003198:	4642      	mov	r2, r8

 800319a:	464b      	mov	r3, r9

 800319c:	f7fd f820 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 80031a0:	460b      	mov	r3, r1

 80031a2:	4602      	mov	r2, r0

 80031a4:	493a      	ldr	r1, [pc, #232]	; (8003290 <__ieee754_pow+0xa30>)

 80031a6:	2000      	movs	r0, #0

 80031a8:	f7fd f81a 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 80031ac:	e9cd 0100 	strd	r0, r1, [sp]

 80031b0:	9b01      	ldr	r3, [sp, #4]

 80031b2:	eb03 530a 	add.w	r3, r3, sl, lsl #20

 80031b6:	f5b3 1f80 	cmp.w	r3, #1048576	; 0x100000

 80031ba:	da2f      	bge.n	800321c <__ieee754_pow+0x9bc>

 80031bc:	4650      	mov	r0, sl

 80031be:	ed9d 0b00 	vldr	d0, [sp]

 80031c2:	f000 f9cd 	bl	8003560 <scalbn>

 80031c6:	ec51 0b10 	vmov	r0, r1, d0

 80031ca:	ec53 2b18 	vmov	r2, r3, d8

 80031ce:	f7ff bbe0 	b.w	8002992 <__ieee754_pow+0x132>

 80031d2:	4b30      	ldr	r3, [pc, #192]	; (8003294 <__ieee754_pow+0xa34>)

 80031d4:	f021 4600 	bic.w	r6, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80031d8:	429e      	cmp	r6, r3

 80031da:	f77f af0b 	ble.w	8002ff4 <__ieee754_pow+0x794>

 80031de:	4b2e      	ldr	r3, [pc, #184]	; (8003298 <__ieee754_pow+0xa38>)

 80031e0:	440b      	add	r3, r1

 80031e2:	4303      	orrs	r3, r0

 80031e4:	d00b      	beq.n	80031fe <__ieee754_pow+0x99e>

 80031e6:	a326      	add	r3, pc, #152	; (adr r3, 8003280 <__ieee754_pow+0xa20>)

 80031e8:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 80031ec:	ec51 0b18 	vmov	r0, r1, d8

 80031f0:	f7fd f9ae 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 80031f4:	a322      	add	r3, pc, #136	; (adr r3, 8003280 <__ieee754_pow+0xa20>)

 80031f6:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 80031fa:	f7ff bbca 	b.w	8002992 <__ieee754_pow+0x132>

 80031fe:	4622      	mov	r2, r4

 8003200:	462b      	mov	r3, r5

 8003202:	f7fc ffed 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8003206:	4642      	mov	r2, r8

 8003208:	464b      	mov	r3, r9

 800320a:	f7fd fc27 	bl	8000a5c <__aeabi_dcmpge>

 800320e:	2800      	cmp	r0, #0

 8003210:	f43f aef0 	beq.w	8002ff4 <__ieee754_pow+0x794>

 8003214:	e7e7      	b.n	80031e6 <__ieee754_pow+0x986>

 8003216:	f04f 0a00 	mov.w	sl, #0

 800321a:	e717      	b.n	800304c <__ieee754_pow+0x7ec>

 800321c:	e9dd 0100 	ldrd	r0, r1, [sp]

 8003220:	4619      	mov	r1, r3

 8003222:	e7d2      	b.n	80031ca <__ieee754_pow+0x96a>

 8003224:	491a      	ldr	r1, [pc, #104]	; (8003290 <__ieee754_pow+0xa30>)

 8003226:	2000      	movs	r0, #0

 8003228:	f7ff bb9e 	b.w	8002968 <__ieee754_pow+0x108>

 800322c:	e9dd 0102 	ldrd	r0, r1, [sp, #8]

 8003230:	f7ff bb9a 	b.w	8002968 <__ieee754_pow+0x108>

 8003234:	9000      	str	r0, [sp, #0]

 8003236:	f7ff bb76 	b.w	8002926 <__ieee754_pow+0xc6>

 800323a:	2100      	movs	r1, #0

 800323c:	f7ff bb60 	b.w	8002900 <__ieee754_pow+0xa0>

 8003240:	00000000 	.word	0x00000000

 8003244:	3fe62e43 	.word	0x3fe62e43

 8003248:	fefa39ef 	.word	0xfefa39ef

 800324c:	3fe62e42 	.word	0x3fe62e42

 8003250:	0ca86c39 	.word	0x0ca86c39

 8003254:	be205c61 	.word	0xbe205c61

 8003258:	72bea4d0 	.word	0x72bea4d0

 800325c:	3e663769 	.word	0x3e663769

 8003260:	c5d26bf1 	.word	0xc5d26bf1

 8003264:	3ebbbd41 	.word	0x3ebbbd41

 8003268:	af25de2c 	.word	0xaf25de2c

 800326c:	3f11566a 	.word	0x3f11566a

 8003270:	16bebd93 	.word	0x16bebd93

 8003274:	3f66c16c 	.word	0x3f66c16c

 8003278:	5555553e 	.word	0x5555553e

 800327c:	3fc55555 	.word	0x3fc55555

 8003280:	c2f8f359 	.word	0xc2f8f359

 8003284:	01a56e1f 	.word	0x01a56e1f

 8003288:	3fe00000 	.word	0x3fe00000

 800328c:	000fffff 	.word	0x000fffff

 8003290:	3ff00000 	.word	0x3ff00000

 8003294:	4090cbff 	.word	0x4090cbff

 8003298:	3f6f3400 	.word	0x3f6f3400

 800329c:	652b82fe 	.word	0x652b82fe

 80032a0:	3c971547 	.word	0x3c971547



080032a4 <__ieee754_sqrt>:

 80032a4:	e92d 41f0 	stmdb	sp!, {r4, r5, r6, r7, r8, lr}

 80032a8:	ec55 4b10 	vmov	r4, r5, d0

 80032ac:	4e56      	ldr	r6, [pc, #344]	; (8003408 <__ieee754_sqrt+0x164>)

 80032ae:	43ae      	bics	r6, r5

 80032b0:	ee10 0a10 	vmov	r0, s0

 80032b4:	ee10 3a10 	vmov	r3, s0

 80032b8:	4629      	mov	r1, r5

 80032ba:	462a      	mov	r2, r5

 80032bc:	d110      	bne.n	80032e0 <__ieee754_sqrt+0x3c>

 80032be:	ee10 2a10 	vmov	r2, s0

 80032c2:	462b      	mov	r3, r5

 80032c4:	f7fd f944 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 80032c8:	4602      	mov	r2, r0

 80032ca:	460b      	mov	r3, r1

 80032cc:	4620      	mov	r0, r4

 80032ce:	4629      	mov	r1, r5

 80032d0:	f7fc ff88 	bl	80001e4 <__adddf3>

 80032d4:	4604      	mov	r4, r0

 80032d6:	460d      	mov	r5, r1

 80032d8:	ec45 4b10 	vmov	d0, r4, r5

 80032dc:	e8bd 81f0 	ldmia.w	sp!, {r4, r5, r6, r7, r8, pc}

 80032e0:	2d00      	cmp	r5, #0

 80032e2:	dc10      	bgt.n	8003306 <__ieee754_sqrt+0x62>

 80032e4:	f025 4600 	bic.w	r6, r5, #2147483648	; 0x80000000

 80032e8:	4330      	orrs	r0, r6

 80032ea:	d0f5      	beq.n	80032d8 <__ieee754_sqrt+0x34>

 80032ec:	b15d      	cbz	r5, 8003306 <__ieee754_sqrt+0x62>

 80032ee:	ee10 2a10 	vmov	r2, s0

 80032f2:	462b      	mov	r3, r5

 80032f4:	ee10 0a10 	vmov	r0, s0

 80032f8:	f7fc ff72 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 80032fc:	4602      	mov	r2, r0

 80032fe:	460b      	mov	r3, r1

 8003300:	f7fd fa50 	bl	80007a4 <__aeabi_ddiv>

 8003304:	e7e6      	b.n	80032d4 <__ieee754_sqrt+0x30>

 8003306:	1509      	asrs	r1, r1, #20

 8003308:	d076      	beq.n	80033f8 <__ieee754_sqrt+0x154>

 800330a:	f3c2 0213 	ubfx	r2, r2, #0, #20

 800330e:	07ce      	lsls	r6, r1, #31

 8003310:	f442 1080 	orr.w	r0, r2, #1048576	; 0x100000

 8003314:	bf5e      	ittt	pl

 8003316:	0fda      	lsrpl	r2, r3, #31

 8003318:	005b      	lslpl	r3, r3, #1

 800331a:	eb02 0040 	addpl.w	r0, r2, r0, lsl #1

 800331e:	0fda      	lsrs	r2, r3, #31

 8003320:	f2a1 35ff 	subw	r5, r1, #1023	; 0x3ff

 8003324:	eb02 0240 	add.w	r2, r2, r0, lsl #1

 8003328:	2000      	movs	r0, #0

 800332a:	106d      	asrs	r5, r5, #1

 800332c:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 800332e:	f04f 0e16 	mov.w	lr, #22

 8003332:	4684      	mov	ip, r0

 8003334:	f44f 1100 	mov.w	r1, #2097152	; 0x200000

 8003338:	eb0c 0401 	add.w	r4, ip, r1

 800333c:	4294      	cmp	r4, r2

 800333e:	bfde      	ittt	le

 8003340:	1b12      	suble	r2, r2, r4

 8003342:	eb04 0c01 	addle.w	ip, r4, r1

 8003346:	1840      	addle	r0, r0, r1

 8003348:	0052      	lsls	r2, r2, #1

 800334a:	f1be 0e01 	subs.w	lr, lr, #1

 800334e:	eb02 72d3 	add.w	r2, r2, r3, lsr #31

 8003352:	ea4f 0151 	mov.w	r1, r1, lsr #1

 8003356:	ea4f 0343 	mov.w	r3, r3, lsl #1

 800335a:	d1ed      	bne.n	8003338 <__ieee754_sqrt+0x94>

 800335c:	4671      	mov	r1, lr

 800335e:	2720      	movs	r7, #32

 8003360:	f04f 4400 	mov.w	r4, #2147483648	; 0x80000000

 8003364:	4562      	cmp	r2, ip

 8003366:	eb04 060e 	add.w	r6, r4, lr

 800336a:	dc02      	bgt.n	8003372 <__ieee754_sqrt+0xce>

 800336c:	d113      	bne.n	8003396 <__ieee754_sqrt+0xf2>

 800336e:	429e      	cmp	r6, r3

 8003370:	d811      	bhi.n	8003396 <__ieee754_sqrt+0xf2>

 8003372:	2e00      	cmp	r6, #0

 8003374:	eb06 0e04 	add.w	lr, r6, r4

 8003378:	da43      	bge.n	8003402 <__ieee754_sqrt+0x15e>

 800337a:	f1be 0f00 	cmp.w	lr, #0

 800337e:	db40      	blt.n	8003402 <__ieee754_sqrt+0x15e>

 8003380:	f10c 0801 	add.w	r8, ip, #1

 8003384:	eba2 020c 	sub.w	r2, r2, ip

 8003388:	429e      	cmp	r6, r3

 800338a:	bf88      	it	hi

 800338c:	f102 32ff 	addhi.w	r2, r2, #4294967295

 8003390:	1b9b      	subs	r3, r3, r6

 8003392:	4421      	add	r1, r4

 8003394:	46c4      	mov	ip, r8

 8003396:	0052      	lsls	r2, r2, #1

 8003398:	3f01      	subs	r7, #1

 800339a:	eb02 72d3 	add.w	r2, r2, r3, lsr #31

 800339e:	ea4f 0454 	mov.w	r4, r4, lsr #1

 80033a2:	ea4f 0343 	mov.w	r3, r3, lsl #1

 80033a6:	d1dd      	bne.n	8003364 <__ieee754_sqrt+0xc0>

 80033a8:	4313      	orrs	r3, r2

 80033aa:	d006      	beq.n	80033ba <__ieee754_sqrt+0x116>

 80033ac:	1c4c      	adds	r4, r1, #1

 80033ae:	bf13      	iteet	ne

 80033b0:	3101      	addne	r1, #1

 80033b2:	3001      	addeq	r0, #1

 80033b4:	4639      	moveq	r1, r7

 80033b6:	f021 0101 	bicne.w	r1, r1, #1

 80033ba:	1043      	asrs	r3, r0, #1

 80033bc:	f103 537f 	add.w	r3, r3, #1069547520	; 0x3fc00000

 80033c0:	0849      	lsrs	r1, r1, #1

 80033c2:	f503 1300 	add.w	r3, r3, #2097152	; 0x200000

 80033c6:	07c2      	lsls	r2, r0, #31

 80033c8:	bf48      	it	mi

 80033ca:	f041 4100 	orrmi.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80033ce:	eb03 5705 	add.w	r7, r3, r5, lsl #20

 80033d2:	460c      	mov	r4, r1

 80033d4:	463d      	mov	r5, r7

 80033d6:	e77f      	b.n	80032d8 <__ieee754_sqrt+0x34>

 80033d8:	0ada      	lsrs	r2, r3, #11

 80033da:	3815      	subs	r0, #21

 80033dc:	055b      	lsls	r3, r3, #21

 80033de:	2a00      	cmp	r2, #0

 80033e0:	d0fa      	beq.n	80033d8 <__ieee754_sqrt+0x134>

 80033e2:	02d7      	lsls	r7, r2, #11

 80033e4:	d50a      	bpl.n	80033fc <__ieee754_sqrt+0x158>

 80033e6:	f1c1 0420 	rsb	r4, r1, #32

 80033ea:	fa23 f404 	lsr.w	r4, r3, r4

 80033ee:	1e4d      	subs	r5, r1, #1

 80033f0:	408b      	lsls	r3, r1

 80033f2:	4322      	orrs	r2, r4

 80033f4:	1b41      	subs	r1, r0, r5

 80033f6:	e788      	b.n	800330a <__ieee754_sqrt+0x66>

 80033f8:	4608      	mov	r0, r1

 80033fa:	e7f0      	b.n	80033de <__ieee754_sqrt+0x13a>

 80033fc:	0052      	lsls	r2, r2, #1

 80033fe:	3101      	adds	r1, #1

 8003400:	e7ef      	b.n	80033e2 <__ieee754_sqrt+0x13e>

 8003402:	46e0      	mov	r8, ip

 8003404:	e7be      	b.n	8003384 <__ieee754_sqrt+0xe0>

 8003406:	bf00      	nop

 8003408:	7ff00000 	.word	0x7ff00000



0800340c <fabs>:

 800340c:	ec51 0b10 	vmov	r0, r1, d0

 8003410:	ee10 2a10 	vmov	r2, s0

 8003414:	f021 4300 	bic.w	r3, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8003418:	ec43 2b10 	vmov	d0, r2, r3

 800341c:	4770      	bx	lr



0800341e <finite>:

 800341e:	b082      	sub	sp, #8

 8003420:	ed8d 0b00 	vstr	d0, [sp]

 8003424:	9801      	ldr	r0, [sp, #4]

 8003426:	f040 4000 	orr.w	r0, r0, #2147483648	; 0x80000000

 800342a:	f500 1080 	add.w	r0, r0, #1048576	; 0x100000

 800342e:	0fc0      	lsrs	r0, r0, #31

 8003430:	b002      	add	sp, #8

 8003432:	4770      	bx	lr

 8003434:	0000      	movs	r0, r0

	...



08003438 <nan>:

 8003438:	ed9f 0b01 	vldr	d0, [pc, #4]	; 8003440 <nan+0x8>

 800343c:	4770      	bx	lr

 800343e:	bf00      	nop

 8003440:	00000000 	.word	0x00000000

 8003444:	7ff80000 	.word	0x7ff80000



08003448 <rint>:

 8003448:	b5f7      	push	{r0, r1, r2, r4, r5, r6, r7, lr}

 800344a:	ec51 0b10 	vmov	r0, r1, d0

 800344e:	f3c1 520a 	ubfx	r2, r1, #20, #11

 8003452:	f2a2 36ff 	subw	r6, r2, #1023	; 0x3ff

 8003456:	2e13      	cmp	r6, #19

 8003458:	ee10 4a10 	vmov	r4, s0

 800345c:	460b      	mov	r3, r1

 800345e:	ea4f 75d1 	mov.w	r5, r1, lsr #31

 8003462:	dc58      	bgt.n	8003516 <rint+0xce>

 8003464:	2e00      	cmp	r6, #0

 8003466:	da2b      	bge.n	80034c0 <rint+0x78>

 8003468:	f021 4200 	bic.w	r2, r1, #2147483648	; 0x80000000

 800346c:	4302      	orrs	r2, r0

 800346e:	d023      	beq.n	80034b8 <rint+0x70>

 8003470:	f3c1 0213 	ubfx	r2, r1, #0, #20

 8003474:	4302      	orrs	r2, r0

 8003476:	4254      	negs	r4, r2

 8003478:	4314      	orrs	r4, r2

 800347a:	0c4b      	lsrs	r3, r1, #17

 800347c:	0b24      	lsrs	r4, r4, #12

 800347e:	045b      	lsls	r3, r3, #17

 8003480:	f404 2400 	and.w	r4, r4, #524288	; 0x80000

 8003484:	ea44 0103 	orr.w	r1, r4, r3

 8003488:	4b32      	ldr	r3, [pc, #200]	; (8003554 <rint+0x10c>)

 800348a:	eb03 03c5 	add.w	r3, r3, r5, lsl #3

 800348e:	e9d3 6700 	ldrd	r6, r7, [r3]

 8003492:	4602      	mov	r2, r0

 8003494:	460b      	mov	r3, r1

 8003496:	4630      	mov	r0, r6

 8003498:	4639      	mov	r1, r7

 800349a:	f7fc fea3 	bl	80001e4 <__adddf3>

 800349e:	e9cd 0100 	strd	r0, r1, [sp]

 80034a2:	463b      	mov	r3, r7

 80034a4:	e9dd 0100 	ldrd	r0, r1, [sp]

 80034a8:	4632      	mov	r2, r6

 80034aa:	f7fc fe99 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 80034ae:	f021 4300 	bic.w	r3, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80034b2:	ea43 77c5 	orr.w	r7, r3, r5, lsl #31

 80034b6:	4639      	mov	r1, r7

 80034b8:	ec41 0b10 	vmov	d0, r0, r1

 80034bc:	b003      	add	sp, #12

 80034be:	bdf0      	pop	{r4, r5, r6, r7, pc}

 80034c0:	4a25      	ldr	r2, [pc, #148]	; (8003558 <rint+0x110>)

 80034c2:	4132      	asrs	r2, r6

 80034c4:	ea01 0702 	and.w	r7, r1, r2

 80034c8:	4307      	orrs	r7, r0

 80034ca:	d0f5      	beq.n	80034b8 <rint+0x70>

 80034cc:	0851      	lsrs	r1, r2, #1

 80034ce:	ea03 0252 	and.w	r2, r3, r2, lsr #1

 80034d2:	4314      	orrs	r4, r2

 80034d4:	d00c      	beq.n	80034f0 <rint+0xa8>

 80034d6:	ea23 0201 	bic.w	r2, r3, r1

 80034da:	f44f 2380 	mov.w	r3, #262144	; 0x40000

 80034de:	2e13      	cmp	r6, #19

 80034e0:	fa43 f606 	asr.w	r6, r3, r6

 80034e4:	bf0c      	ite	eq

 80034e6:	f04f 4400 	moveq.w	r4, #2147483648	; 0x80000000

 80034ea:	2400      	movne	r4, #0

 80034ec:	ea42 0306 	orr.w	r3, r2, r6

 80034f0:	4918      	ldr	r1, [pc, #96]	; (8003554 <rint+0x10c>)

 80034f2:	eb01 05c5 	add.w	r5, r1, r5, lsl #3

 80034f6:	4622      	mov	r2, r4

 80034f8:	e9d5 4500 	ldrd	r4, r5, [r5]

 80034fc:	4620      	mov	r0, r4

 80034fe:	4629      	mov	r1, r5

 8003500:	f7fc fe70 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8003504:	e9cd 0100 	strd	r0, r1, [sp]

 8003508:	e9dd 0100 	ldrd	r0, r1, [sp]

 800350c:	4622      	mov	r2, r4

 800350e:	462b      	mov	r3, r5

 8003510:	f7fc fe66 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8003514:	e7d0      	b.n	80034b8 <rint+0x70>

 8003516:	2e33      	cmp	r6, #51	; 0x33

 8003518:	dd07      	ble.n	800352a <rint+0xe2>

 800351a:	f5b6 6f80 	cmp.w	r6, #1024	; 0x400

 800351e:	d1cb      	bne.n	80034b8 <rint+0x70>

 8003520:	ee10 2a10 	vmov	r2, s0

 8003524:	f7fc fe5e 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8003528:	e7c6      	b.n	80034b8 <rint+0x70>

 800352a:	f2a2 4213 	subw	r2, r2, #1043	; 0x413

 800352e:	f04f 36ff 	mov.w	r6, #4294967295

 8003532:	40d6      	lsrs	r6, r2

 8003534:	4230      	tst	r0, r6

 8003536:	d0bf      	beq.n	80034b8 <rint+0x70>

 8003538:	ea14 0056 	ands.w	r0, r4, r6, lsr #1

 800353c:	ea4f 0156 	mov.w	r1, r6, lsr #1

 8003540:	bf1f      	itttt	ne

 8003542:	ea24 0101 	bicne.w	r1, r4, r1

 8003546:	f04f 4480 	movne.w	r4, #1073741824	; 0x40000000

 800354a:	fa44 f202 	asrne.w	r2, r4, r2

 800354e:	ea41 0402 	orrne.w	r4, r1, r2

 8003552:	e7cd      	b.n	80034f0 <rint+0xa8>

 8003554:	080037d0 	.word	0x080037d0

 8003558:	000fffff 	.word	0x000fffff

 800355c:	00000000 	.word	0x00000000



08003560 <scalbn>:

 8003560:	b570      	push	{r4, r5, r6, lr}

 8003562:	ec55 4b10 	vmov	r4, r5, d0

 8003566:	f3c5 520a 	ubfx	r2, r5, #20, #11

 800356a:	4606      	mov	r6, r0

 800356c:	462b      	mov	r3, r5

 800356e:	b99a      	cbnz	r2, 8003598 <scalbn+0x38>

 8003570:	f025 4300 	bic.w	r3, r5, #2147483648	; 0x80000000

 8003574:	4323      	orrs	r3, r4

 8003576:	d036      	beq.n	80035e6 <scalbn+0x86>

 8003578:	4b39      	ldr	r3, [pc, #228]	; (8003660 <scalbn+0x100>)

 800357a:	4629      	mov	r1, r5

 800357c:	ee10 0a10 	vmov	r0, s0

 8003580:	2200      	movs	r2, #0

 8003582:	f7fc ffe5 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8003586:	4b37      	ldr	r3, [pc, #220]	; (8003664 <scalbn+0x104>)

 8003588:	429e      	cmp	r6, r3

 800358a:	4604      	mov	r4, r0

 800358c:	460d      	mov	r5, r1

 800358e:	da10      	bge.n	80035b2 <scalbn+0x52>

 8003590:	a32b      	add	r3, pc, #172	; (adr r3, 8003640 <scalbn+0xe0>)

 8003592:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8003596:	e03a      	b.n	800360e <scalbn+0xae>

 8003598:	f240 71ff 	movw	r1, #2047	; 0x7ff

 800359c:	428a      	cmp	r2, r1

 800359e:	d10c      	bne.n	80035ba <scalbn+0x5a>

 80035a0:	ee10 2a10 	vmov	r2, s0

 80035a4:	4620      	mov	r0, r4

 80035a6:	4629      	mov	r1, r5

 80035a8:	f7fc fe1c 	bl	80001e4 <__adddf3>

 80035ac:	4604      	mov	r4, r0

 80035ae:	460d      	mov	r5, r1

 80035b0:	e019      	b.n	80035e6 <scalbn+0x86>

 80035b2:	f3c1 520a 	ubfx	r2, r1, #20, #11

 80035b6:	460b      	mov	r3, r1

 80035b8:	3a36      	subs	r2, #54	; 0x36

 80035ba:	4432      	add	r2, r6

 80035bc:	f240 71fe 	movw	r1, #2046	; 0x7fe

 80035c0:	428a      	cmp	r2, r1

 80035c2:	dd08      	ble.n	80035d6 <scalbn+0x76>

 80035c4:	2d00      	cmp	r5, #0

 80035c6:	a120      	add	r1, pc, #128	; (adr r1, 8003648 <scalbn+0xe8>)

 80035c8:	e9d1 0100 	ldrd	r0, r1, [r1]

 80035cc:	da1c      	bge.n	8003608 <scalbn+0xa8>

 80035ce:	a120      	add	r1, pc, #128	; (adr r1, 8003650 <scalbn+0xf0>)

 80035d0:	e9d1 0100 	ldrd	r0, r1, [r1]

 80035d4:	e018      	b.n	8003608 <scalbn+0xa8>

 80035d6:	2a00      	cmp	r2, #0

 80035d8:	dd08      	ble.n	80035ec <scalbn+0x8c>

 80035da:	f023 43ff 	bic.w	r3, r3, #2139095040	; 0x7f800000

 80035de:	f423 03e0 	bic.w	r3, r3, #7340032	; 0x700000

 80035e2:	ea43 5502 	orr.w	r5, r3, r2, lsl #20

 80035e6:	ec45 4b10 	vmov	d0, r4, r5

 80035ea:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}

 80035ec:	f112 0f35 	cmn.w	r2, #53	; 0x35

 80035f0:	da19      	bge.n	8003626 <scalbn+0xc6>

 80035f2:	f24c 3350 	movw	r3, #50000	; 0xc350

 80035f6:	429e      	cmp	r6, r3

 80035f8:	f005 4300 	and.w	r3, r5, #2147483648	; 0x80000000

 80035fc:	dd0a      	ble.n	8003614 <scalbn+0xb4>

 80035fe:	a112      	add	r1, pc, #72	; (adr r1, 8003648 <scalbn+0xe8>)

 8003600:	e9d1 0100 	ldrd	r0, r1, [r1]

 8003604:	2b00      	cmp	r3, #0

 8003606:	d1e2      	bne.n	80035ce <scalbn+0x6e>

 8003608:	a30f      	add	r3, pc, #60	; (adr r3, 8003648 <scalbn+0xe8>)

 800360a:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 800360e:	f7fc ff9f 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8003612:	e7cb      	b.n	80035ac <scalbn+0x4c>

 8003614:	a10a      	add	r1, pc, #40	; (adr r1, 8003640 <scalbn+0xe0>)

 8003616:	e9d1 0100 	ldrd	r0, r1, [r1]

 800361a:	2b00      	cmp	r3, #0

 800361c:	d0b8      	beq.n	8003590 <scalbn+0x30>

 800361e:	a10e      	add	r1, pc, #56	; (adr r1, 8003658 <scalbn+0xf8>)

 8003620:	e9d1 0100 	ldrd	r0, r1, [r1]

 8003624:	e7b4      	b.n	8003590 <scalbn+0x30>

 8003626:	f023 43ff 	bic.w	r3, r3, #2139095040	; 0x7f800000

 800362a:	3236      	adds	r2, #54	; 0x36

 800362c:	f423 03e0 	bic.w	r3, r3, #7340032	; 0x700000

 8003630:	ea43 5102 	orr.w	r1, r3, r2, lsl #20

 8003634:	4620      	mov	r0, r4

 8003636:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (8003668 <scalbn+0x108>)

 8003638:	2200      	movs	r2, #0

 800363a:	e7e8      	b.n	800360e <scalbn+0xae>

 800363c:	f3af 8000 	nop.w

 8003640:	c2f8f359 	.word	0xc2f8f359

 8003644:	01a56e1f 	.word	0x01a56e1f

 8003648:	8800759c 	.word	0x8800759c

 800364c:	7e37e43c 	.word	0x7e37e43c

 8003650:	8800759c 	.word	0x8800759c

 8003654:	fe37e43c 	.word	0xfe37e43c

 8003658:	c2f8f359 	.word	0xc2f8f359

 800365c:	81a56e1f 	.word	0x81a56e1f

 8003660:	43500000 	.word	0x43500000

 8003664:	ffff3cb0 	.word	0xffff3cb0

 8003668:	3c900000 	.word	0x3c900000



0800366c <_init>:

 800366c:	b5f8      	push	{r3, r4, r5, r6, r7, lr}

 800366e:	bf00      	nop

 8003670:	bcf8      	pop	{r3, r4, r5, r6, r7}

 8003672:	bc08      	pop	{r3}

 8003674:	469e      	mov	lr, r3

 8003676:	4770      	bx	lr



08003678 <_fini>:

 8003678:	b5f8      	push	{r3, r4, r5, r6, r7, lr}

 800367a:	bf00      	nop

 800367c:	bcf8      	pop	{r3, r4, r5, r6, r7}

 800367e:	bc08      	pop	{r3}

 8003680:	469e      	mov	lr, r3

 8003682:	4770      	bx	lr
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Archive member included to satisfy reference by file (symbol)



c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-errno.o)

                              Src/syscalls.o (__errno)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-exit.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o (exit)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-impure.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-exit.o) (_global_impure_ptr)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-init.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o (__libc_init_array)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-memset.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o (memset)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-strlen.o)

                              Src/methods/tools.o (strlen)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o)

                              Src/methods/PAC17X0.o (pow)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o) (__ieee754_pow)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_sqrt.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o) (__ieee754_sqrt)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_fabs.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o) (fabs)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_finite.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o) (finite)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_lib_ver.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o) (__fdlib_version)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_nan.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o) (nan)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_rint.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o) (rint)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_scalbn.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o) (scalbn)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldf3.o)

                              Src/methods/PAC17X0.o (__aeabi_dmul)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_addsubdf3.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o) (__aeabi_dsub)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldivdf3.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o) (__aeabi_ddiv)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_cmpdf2.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o) (__aeabi_dcmpeq)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_unorddf2.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o) (__aeabi_dcmpun)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixdfsi.o)

                              Src/methods/tools.o (__aeabi_d2iz)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixunsdfsi.o)

                              Src/methods/tools.o (__aeabi_d2uiz)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_truncdfsf2.o)

                              Src/methods/PAC17X0.o (__aeabi_d2f)



Allocating common symbols

Common symbol       size              file



GPIO_InitStructure  0x8               Src/example/GPIO_Toggle_Example.o



Discarded input sections



 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crti.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crti.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crti.o

 .data          0x0000000000000000        0x4 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o

 .text          0x0000000000000000       0x7c c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o

 .ARM.extab     0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o

 .ARM.exidx     0x0000000000000000       0x10 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x1c c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_DeInit

                0x0000000000000000       0x68 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_Init

                0x0000000000000000       0x84 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_StructInit

                0x0000000000000000       0x44 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_InjectedInit

                0x0000000000000000       0x60 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_InjectedStructInit

                0x0000000000000000       0x3e Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_CommonInit

                0x0000000000000000       0xa0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_CommonStructInit

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_Cmd  0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_StartCalibration

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetCalibrationValue

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_SetCalibrationValue

                0x0000000000000000       0x1e Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_SelectCalibrationMode

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetCalibrationStatus

                0x0000000000000000       0x2c Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_DisableCmd

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetDisableCmdStatus

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_VoltageRegulatorCmd

                0x0000000000000000       0x44 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_SelectDifferentialMode

                0x0000000000000000       0x52 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_SelectQueueOfContextMode

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_AutoDelayCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_AnalogWatchdogCmd

                0x0000000000000000       0x36 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_AnalogWatchdog1ThresholdsConfig

                0x0000000000000000       0x56 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_AnalogWatchdog2ThresholdsConfig

                0x0000000000000000       0x4e Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_AnalogWatchdog3ThresholdsConfig

                0x0000000000000000       0x4e Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_AnalogWatchdog1SingleChannelConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_AnalogWatchdog2SingleChannelConfig

                0x0000000000000000       0x50 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_AnalogWatchdog3SingleChannelConfig

                0x0000000000000000       0x50 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_TempSensorCmd

                0x0000000000000000       0x78 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_VrefintCmd

                0x0000000000000000       0x78 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_VbatCmd

                0x0000000000000000       0x78 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_RegularChannelConfig

                0x0000000000000000      0x1f0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_RegularChannelSequencerLengthConfig

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ExternalTriggerConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_StartConversion

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetStartConversionStatus

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_StopConversion

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_DiscModeChannelCountConfig

                0x0000000000000000       0x44 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_DiscModeCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetConversionValue

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetDualModeConversionValue

                0x0000000000000000       0x44 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_SetChannelOffset1

                0x0000000000000000       0x52 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_SetChannelOffset2

                0x0000000000000000       0x52 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_SetChannelOffset3

                0x0000000000000000       0x52 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_SetChannelOffset4

                0x0000000000000000       0x52 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ChannelOffset1Cmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ChannelOffset2Cmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ChannelOffset3Cmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ChannelOffset4Cmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_DMACmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_DMAConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_InjectedChannelConfig

                0x0000000000000000      0x102 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_InjectedSequencerLengthConfig

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ExternalTriggerInjectedConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_StartInjectedConversion

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_StopInjectedConversion

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetStartInjectedConversionStatus

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_AutoInjectedConvCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_InjectedDiscModeCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetInjectedConversionValue

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ITConfig

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetFlagStatus

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ClearFlag

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetCommonFlagStatus

                0x0000000000000000       0x60 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ClearCommonFlag

                0x0000000000000000       0x50 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetITStatus

                0x0000000000000000       0x56 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ClearITPendingBit

                0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_info    0x0000000000000000     0x1500 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1ce Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000      0x220 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000      0x210 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xdb Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x527 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0xf67 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x38e19 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0xa34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_DeInit

                0x0000000000000000       0x24 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_Init

                0x0000000000000000      0x1a2 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_FilterInit

                0x0000000000000000      0x184 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_StructInit

                0x0000000000000000       0x56 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_SlaveStartBank

                0x0000000000000000       0x60 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_DBGFreeze

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_TTComModeCmd

                0x0000000000000000       0x98 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_Transmit

                0x0000000000000000      0x1a2 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_TransmitStatus

                0x0000000000000000      0x108 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_CancelTransmit

                0x0000000000000000       0x58 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_Receive

                0x0000000000000000      0x17c Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_FIFORelease

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_MessagePending

                0x0000000000000000       0x4a Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_OperatingModeRequest

                0x0000000000000000       0xfc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_Sleep

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_WakeUp

                0x0000000000000000       0x56 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_GetLastErrorCode

                0x0000000000000000       0x26 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_GetReceiveErrorCounter

                0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_GetLSBTransmitErrorCounter

                0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_ITConfig

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_GetFlagStatus

                0x0000000000000000       0xce Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_ClearFlag

                0x0000000000000000       0x74 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_GetITStatus

                0x0000000000000000      0x264 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_ClearITPendingBit

                0x0000000000000000      0x1b8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CheckITStatus

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0xc64 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x23b Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0xe0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0xd0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x117 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x3c9 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c6 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0xcb0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x36d77 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x3f8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .text.EXTI_DeInit

                0x0000000000000000       0x60 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .text.EXTI_Init

                0x0000000000000000      0x20c Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .text.EXTI_StructInit

                0x0000000000000000       0x2c Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .text.EXTI_GenerateSWInterrupt

                0x0000000000000000       0x44 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .text.EXTI_GetFlagStatus

                0x0000000000000000       0x48 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .text.EXTI_ClearFlag

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .text.EXTI_GetITStatus

                0x0000000000000000       0x70 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .text.EXTI_ClearITPendingBit

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0x40c Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1be Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x58 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x48 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xc0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x10e Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x6e9 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x3223d Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x148 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_DeInit

                0x0000000000000000       0xd8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_StructInit

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_PinLockConfig

                0x0000000000000000       0x44 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_ReadInputDataBit

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_ReadInputData

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_ReadOutputDataBit

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_ReadOutputData

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_SetBits

                0x0000000000000000       0x1e Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_ResetBits

                0x0000000000000000       0x1e Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_WriteBit

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_Write

                0x0000000000000000       0x1e Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c6 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_DeInit

                0x0000000000000000       0x48 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_Init

                0x0000000000000000       0xcc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_StructInit

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_Cmd  0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_SoftwareResetCmd

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_ITConfig

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_StretchClockCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_StopModeCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_DualAddressCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_OwnAddress2Config

                0x0000000000000000       0x4e Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_GeneralCallCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_SlaveByteControlCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_SlaveAddressConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_10BitAddressingModeCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_AutoEndCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_ReloadCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_NumberOfBytesConfig

                0x0000000000000000       0x3e Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_MasterRequestConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_GenerateSTART

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_GenerateSTOP

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_10BitAddressHeaderCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_AcknowledgeConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_GetAddressMatched

                0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_GetTransferDirection

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_TransferHandling

                0x0000000000000000       0x58 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_SMBusAlertCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_ClockTimeoutCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_ExtendedClockTimeoutCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_IdleClockTimeoutCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_TimeoutAConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_TimeoutBConfig

                0x0000000000000000       0x48 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_CalculatePEC

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_PECRequestCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_GetPEC

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_ReadRegister

                0x0000000000000000       0x2c Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_SendData

                0x0000000000000000       0x1e Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_ReceiveData

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_DMACmd

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_GetFlagStatus

                0x0000000000000000       0x3e Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_ClearFlag

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_GetITStatus

                0x0000000000000000       0x7e Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_ClearITPendingBit

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0xca1 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1bc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000      0x168 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000      0x158 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xe1 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x294 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c6 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0xa5f Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x36612 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x69c Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .text.NVIC_PriorityGroupConfig

                0x0000000000000000       0x28 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .text.NVIC_Init

                0x0000000000000000       0xc8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .text.NVIC_SetVectorTable

                0x0000000000000000       0x2c Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .text.NVIC_SystemLPConfig

                0x0000000000000000       0x44 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .text.SysTick_CLKSourceConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0x596 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x199 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xc0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x83 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x537 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x31e56 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_frame   0x0000000000000000       0xd8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .data.APBAHBPrescTable

                0x0000000000000000       0x10 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .data.ADCPrescTable

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_DeInit

                0x0000000000000000       0x7c Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_HSEConfig

                0x0000000000000000       0x28 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_WaitForHSEStartUp

                0x0000000000000000       0x50 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_AdjustHSICalibrationValue

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_HSICmd

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_LSEConfig

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_LSEDriveConfig

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_LSICmd

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_PLLConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_PLLCmd

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_PREDIV1Config

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_ClockSecuritySystemCmd

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_MCOConfig

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_SYSCLKConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_GetSYSCLKSource

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_HCLKConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_PCLK1Config

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_PCLK2Config

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_GetClocksFreq

                0x0000000000000000      0x428 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_ADCCLKConfig

                0x0000000000000000       0x50 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_I2CCLKConfig

                0x0000000000000000       0x50 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_TIMCLKConfig

                0x0000000000000000       0x50 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_USARTCLKConfig

                0x0000000000000000       0x98 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_USBCLKConfig

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_RTCCLKConfig

                0x0000000000000000       0x24 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_I2SCLKConfig

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_RTCCLKCmd

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_BackupResetCmd

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_APB2PeriphClockCmd

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_APB1PeriphClockCmd

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_AHBPeriphResetCmd

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_APB2PeriphResetCmd

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_APB1PeriphResetCmd

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_ITConfig

                0x0000000000000000       0x4c Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_GetFlagStatus

                0x0000000000000000       0x84 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_ClearFlag

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_GetITStatus

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_ClearITPendingBit

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_I2S_DeInit

                0x0000000000000000       0x74 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_StructInit

                0x0000000000000000       0x4c Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_Init

                0x0000000000000000      0x116 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.I2S_StructInit

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.I2S_Init

                0x0000000000000000      0x17c Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_Cmd  0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_TIModeCmd

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.I2S_Cmd  0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_DataSizeConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_RxFIFOThresholdConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_BiDirectionalLineConfig

                0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_NSSInternalSoftwareConfig

                0x0000000000000000       0x44 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.I2S_FullDuplexConfig

                0x0000000000000000       0x9c Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_SSOutputCmd

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_NSSPulseModeCmd

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_SendData8

                0x0000000000000000       0x2c Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_I2S_SendData16

                0x0000000000000000       0x1e Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_ReceiveData8

                0x0000000000000000       0x28 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_I2S_ReceiveData16

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_CRCLengthConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_CalculateCRC

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_TransmitCRC

                0x0000000000000000       0x24 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_GetCRC

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_GetCRCPolynomial

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_I2S_DMACmd

                0x0000000000000000       0x48 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_LastDMATransferCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_I2S_ITConfig

                0x0000000000000000       0x62 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_GetTransmissionFIFOStatus

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_GetReceptionFIFOStatus

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_I2S_GetFlagStatus

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_I2S_ClearFlag

                0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_I2S_GetITStatus

                0x0000000000000000       0x76 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0xc39 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1c7 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000      0x118 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000      0x108 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xd8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x3ab Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x9f3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x37245 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x508 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_DeInit

                0x0000000000000000       0x50 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_MemoryRemapConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_DMAChannelRemapConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_TriggerRemapConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_EncoderRemapConfig

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_USBInterruptLineRemapCmd

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_I2CFastModePlusConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_ITConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_EXTILineConfig

                0x0000000000000000       0x84 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_BreakConfig

                0x0000000000000000       0x24 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_BypassParityCheckDisable

                0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_SRAMWRPEnable

                0x0000000000000000       0x24 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_GetFlagStatus

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_ClearFlag

                0x0000000000000000       0x24 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0x410 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1bf Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x88 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x78 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xea Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1d9 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x62b Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x32d80 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x230 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_DeInit

                0x0000000000000000      0x14c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_TimeBaseInit

                0x0000000000000000       0xf0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_TimeBaseStructInit

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_PrescalerConfig

                0x0000000000000000       0x28 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_CounterModeConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetCounter

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetAutoreload

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_GetCounter

                0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_GetPrescaler

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_UpdateDisableConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_UpdateRequestConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_UIFRemap

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ARRPreloadConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectOnePulseMode

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetClockDivision

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_Cmd  0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC1Init

                0x0000000000000000      0x124 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC2Init

                0x0000000000000000      0x104 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC3Init

                0x0000000000000000       0xfc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC4Init

                0x0000000000000000       0xc4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC5Init

                0x0000000000000000       0xb8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC6Init

                0x0000000000000000       0xb0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectGC5C1

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectGC5C2

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectGC5C3

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OCStructInit

                0x0000000000000000       0x44 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectOCxM

                0x0000000000000000       0xb0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetCompare1

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetCompare2

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetCompare3

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetCompare4

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetCompare5

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetCompare6

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ForcedOC1Config

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ForcedOC2Config

                0x0000000000000000       0x3e Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ForcedOC3Config

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ForcedOC4Config

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ForcedOC5Config

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ForcedOC6Config

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC1PreloadConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC2PreloadConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC3PreloadConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC4PreloadConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC5PreloadConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC6PreloadConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC1FastConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC2FastConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC3FastConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC4FastConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ClearOC1Ref

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ClearOC2Ref

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ClearOC3Ref

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ClearOC4Ref

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ClearOC5Ref

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ClearOC6Ref

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectOCREFClear

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC1PolarityConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC1NPolarityConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC2PolarityConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC2NPolarityConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC3PolarityConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC3NPolarityConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC4PolarityConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC5PolarityConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC6PolarityConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_CCxCmd

                0x0000000000000000       0x4a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_CCxNCmd

                0x0000000000000000       0x4a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ICInit

                0x0000000000000000       0xa8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ICStructInit

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_PWMIConfig

                0x0000000000000000       0xb8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_GetCapture1

                0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_GetCapture2

                0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_GetCapture3

                0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_GetCapture4

                0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetIC1Prescaler

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetIC2Prescaler

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetIC3Prescaler

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetIC4Prescaler

                0x0000000000000000       0x36 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_BDTRConfig

                0x0000000000000000       0x50 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_Break1Config

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_Break2Config

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_Break1Cmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_Break2Cmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_BDTRStructInit

                0x0000000000000000       0x3e Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_CtrlPWMOutputs

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectCOM

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_CCPreloadControl

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ITConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_GenerateEvent

                0x0000000000000000       0x1e Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_GetFlagStatus

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ClearFlag

                0x0000000000000000       0x24 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_GetITStatus

                0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ClearITPendingBit

                0x0000000000000000       0x24 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_DMAConfig

                0x0000000000000000       0x2a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_DMACmd

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectCCDMA

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_InternalClockConfig

                0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ITRxExternalClockConfig

                0x0000000000000000       0x2a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_TIxExternalClockConfig

                0x0000000000000000       0x58 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ETRClockMode1Config

                0x0000000000000000       0x5e Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ETRClockMode2Config

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectInputTrigger

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectOutputTrigger

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectOutputTrigger2

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectSlaveMode

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectMasterSlaveMode

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ETRConfig

                0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_EncoderInterfaceConfig

                0x0000000000000000       0x98 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectHallSensor

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_RemapConfig

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TI1_Config

                0x0000000000000000       0x80 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TI2_Config

                0x0000000000000000       0x98 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TI3_Config

                0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TI4_Config

                0x0000000000000000       0x9c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_info    0x0000000000000000     0x2398 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1c5 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000      0x3a8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000      0x398 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xed Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8d8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_line    0x0000000000000000     0x172e Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x3b2e7 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_frame   0x0000000000000000     0x11c4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_DeInit

                0x0000000000000000       0xb8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_Init

                0x0000000000000000      0x178 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_StructInit

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_ClockInit

                0x0000000000000000       0x4a Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_ClockStructInit

                0x0000000000000000       0x2c Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_Cmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_DirectionModeCmd

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_OverSampling8Cmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_OneBitMethodCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_MSBFirstCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_DataInvCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_InvPinCmd

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SWAPPinCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_ReceiverTimeOutCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SetReceiverTimeOut

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SetPrescaler

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_STOPModeCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_StopModeWakeUpSourceConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_AutoBaudRateCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_AutoBaudRateConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SetAddress

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_MuteModeCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_MuteModeWakeUpConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_AddressDetectionConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_LINBreakDetectLengthConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_LINCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_HalfDuplexCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SetGuardTime

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SmartCardCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SmartCardNACKCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SetAutoRetryCount

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SetBlockLength

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_IrDAConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_IrDACmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_DECmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_DEPolarityConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SetDEAssertionTime

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SetDEDeassertionTime

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_DMACmd

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_DMAReceptionErrorConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_ITConfig

                0x0000000000000000       0x84 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_RequestCmd

                0x0000000000000000       0x4a Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_OverrunDetectionConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_ClearFlag

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_GetITStatus

                0x0000000000000000       0xa0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_ClearITPendingBit

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .text.GPIO_Toggle_Example

                0x0000000000000000       0x40 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .text.Delay    0x0000000000000000       0x22 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0x257 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x116 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x28 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x18 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xc3 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1b6 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c6 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x4a6 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x35b9c Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_frame   0x0000000000000000       0x54 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 COMMON         0x0000000000000000        0x8 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/example/system_stm32f30x.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/example/system_stm32f30x.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/example/system_stm32f30x.o

 .data.SystemCoreClock

                0x0000000000000000        0x4 Src/example/system_stm32f30x.o

 .data.AHBPrescTable

                0x0000000000000000       0x10 Src/example/system_stm32f30x.o

 .text.SystemCoreClockUpdate

                0x0000000000000000       0xe4 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/main.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/main.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/main.o

 .bss.data_ready

                0x0000000000000000        0x1 Src/main.o

 .bss.sens      0x0000000000000000        0x1 Src/main.o

 .data.log_rate

                0x0000000000000000        0x1 Src/main.o

 .data.global_symbol

                0x0000000000000000        0x1 Src/main.o

 .data.hex2ascii_tabell

                0x0000000000000000       0x10 Src/main.o

 .bss.I2C1_to_send

                0x0000000000000000        0x1 Src/main.o

 .bss.I2C1_sent

                0x0000000000000000        0x1 Src/main.o

 .bss.I2C1_expectedByteCount

                0x0000000000000000        0x1 Src/main.o

 .bss.I2C1_byteCount

                0x0000000000000000        0x1 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/printf.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/printf.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/printf.o

 .text.PrintChar

                0x0000000000000000       0x16 Src/printf.o

 .data.r        0x0000000000000000       0x60 Src/printf.o

 .text.PutChar  0x0000000000000000       0x20 Src/printf.o

 .text.PutString

                0x0000000000000000       0x3c Src/printf.o

 .text.PutUnsignedInt

                0x0000000000000000       0x9c Src/printf.o

 .text.PutSignedInt

                0x0000000000000000       0xf8 Src/printf.o

 .text.PutHexa  0x0000000000000000       0xd4 Src/printf.o

 .text.vsnprintf

                0x0000000000000000      0x254 Src/printf.o

 .text.snprintf

                0x0000000000000000       0x30 Src/printf.o

 .text.vsprintf

                0x0000000000000000       0x22 Src/printf.o

 .rodata        0x0000000000000000       0x24 Src/printf.o

 .text.vfprintf

                0x0000000000000000       0x68 Src/printf.o

 .text.vprintf  0x0000000000000000       0x28 Src/printf.o

 .text.fprintf  0x0000000000000000       0x2c Src/printf.o

 .text.printf   0x0000000000000000       0x28 Src/printf.o

 .text.sprintf  0x0000000000000000       0x2c Src/printf.o

 .text.puts     0x0000000000000000       0x24 Src/printf.o

 .text.fputc    0x0000000000000000       0x40 Src/printf.o

 .text.fputs    0x0000000000000000       0x48 Src/printf.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0xf2e Src/printf.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x297 Src/printf.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0xa0 Src/printf.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x90 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1ae Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x4c Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x94 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x3c Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x34 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x57 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x97 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x339 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xfd Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x43 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x34 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x58 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x71 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x12a Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x52 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x40 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xd5 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x3d Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x145 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x4c Src/printf.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x8fd Src/printf.o

 .debug_str     0x0000000000000000     0x796f Src/printf.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/printf.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x2dc Src/printf.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/syscalls.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/syscalls.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/syscalls.o

 .bss.__env     0x0000000000000000        0x4 Src/syscalls.o

 .data.environ  0x0000000000000000        0x4 Src/syscalls.o

 .text.initialise_monitor_handles

                0x0000000000000000        0xe Src/syscalls.o

 .text._getpid  0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .text._kill    0x0000000000000000       0x20 Src/syscalls.o

 .text._exit    0x0000000000000000       0x14 Src/syscalls.o

 .text._read    0x0000000000000000       0x3a Src/syscalls.o

 .text._write   0x0000000000000000       0x38 Src/syscalls.o

 .text._close   0x0000000000000000       0x18 Src/syscalls.o

 .text._fstat   0x0000000000000000       0x20 Src/syscalls.o

 .text._isatty  0x0000000000000000       0x16 Src/syscalls.o

 .text._lseek   0x0000000000000000       0x1a Src/syscalls.o

 .text._open    0x0000000000000000       0x1c Src/syscalls.o

 .text._wait    0x0000000000000000       0x1e Src/syscalls.o

 .text._unlink  0x0000000000000000       0x1e Src/syscalls.o

 .text._times   0x0000000000000000       0x18 Src/syscalls.o

 .text._stat    0x0000000000000000       0x20 Src/syscalls.o

 .text._link    0x0000000000000000       0x20 Src/syscalls.o

 .text._fork    0x0000000000000000       0x16 Src/syscalls.o

 .text._execve  0x0000000000000000       0x22 Src/syscalls.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0xfb4 Src/syscalls.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x297 Src/syscalls.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0xa8 Src/syscalls.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x98 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x24c Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x4c Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x94 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x3c Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x34 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x57 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x174 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x339 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x43 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x34 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x58 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x71 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x12a Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x52 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x40 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xd5 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x3d Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x12c Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x29 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x241 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x145 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x189 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xce Src/syscalls.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x7fd Src/syscalls.o

 .debug_str     0x0000000000000000     0x8f1b Src/syscalls.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/syscalls.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x2ac Src/syscalls.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/sysmem.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/sysmem.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/sysmem.o

 .bss.heap_end.6585

                0x0000000000000000        0x4 Src/sysmem.o

 .text._sbrk    0x0000000000000000       0x58 Src/sysmem.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0x9b5 Src/sysmem.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1e3 Src/sysmem.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x20 Src/sysmem.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x10 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1b1 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x4c Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x94 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x3c Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x34 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x174 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x43 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x57 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x34 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x58 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x71 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x12a Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x23b Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x339 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x52 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x40 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xd5 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x3d Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x145 Src/sysmem.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x585 Src/sysmem.o

 .debug_str     0x0000000000000000     0x7bf1 Src/sysmem.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/sysmem.o

 .debug_frame   0x0000000000000000       0x34 Src/sysmem.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .data.SystemCoreClock

                0x0000000000000000        0x4 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .data.AHBPrescTable

                0x0000000000000000       0x10 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .text.SystemInit1

                0x0000000000000000       0x94 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .text.SystemCoreClockUpdate1

                0x0000000000000000       0xe4 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .text.SetSysClock1

                0x0000000000000000       0xe4 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0x505 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x18a Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x30 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x20 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xb7 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x568 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x318e1 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_frame   0x0000000000000000       0x7c Src/system_stm32f30x_temp.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/GPIO_methods.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/GPIO_methods.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.GPIO_A   0x0000000000000000       0x30 Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.GPIO_B   0x0000000000000000       0x54 Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.GPIO_D   0x0000000000000000        0xe Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.GPIOAE_SPI1

                0x0000000000000000       0x88 Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.GPIOB_SPI2

                0x0000000000000000       0x78 Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.GPIOA_TIM2

                0x0000000000000000       0x4a Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.GPIOD_TIM4

                0x0000000000000000       0x44 Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.GPIOB_ADC3

                0x0000000000000000       0x30 Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.GPIOD_CAN1

                0x0000000000000000       0x64 Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.spin     0x0000000000000000      0x148 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1b6 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c6 Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/I2C_methods.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/I2C_methods.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7c Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/Interrupt_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/Interrupt_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/Interrupt_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/Interrupt_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/Interrupt_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/Interrupt_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/Interrupt_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/Interrupt_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/Interrupt_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/Interrupt_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/Interrupt_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/Interrupt_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/Interrupt_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/Interrupt_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/Interrupt_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/Interrupt_methods.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1b6 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c6 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7c Src/methods/Interrupt_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/PAC17X0.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/PAC17X0.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/PAC17X0.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1b6 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7c Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x3c Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x34 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x174 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x43 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x34 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x58 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x71 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x12a Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x339 Src/methods/PAC17X0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/UART_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/UART_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/UART_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/UART_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/UART_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/UART_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/UART_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/UART_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/UART_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/UART_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/UART_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/UART_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/UART_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/UART_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/UART_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/UART_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/UART_methods.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/UART_methods.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/UART_methods.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/methods/UART_methods.o

 .text.USART_Put

                0x0000000000000000       0x32 Src/methods/UART_methods.o

 .text.USART_Get

                0x0000000000000000       0x2a Src/methods/UART_methods.o

 .text.USART_write_no_delay

                0x0000000000000000       0x20 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1b6 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c6 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x364 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7c Src/methods/UART_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/bt_click.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/bt_click.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/bt_click.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/bt_click.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/bt_click.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/bt_click.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/bt_click.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/bt_click.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/bt_click.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/bt_click.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/bt_click.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/bt_click.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/bt_click.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/bt_click.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/bt_click.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/methods/bt_click.o

 .rodata        0x0000000000000000       0x62 Src/methods/bt_click.o

 .text.command  0x0000000000000000      0x18c Src/methods/bt_click.o

 .text.USART_bt_write

                0x0000000000000000       0x18 Src/methods/bt_click.o

 .text.USART_bt_write_string

                0x0000000000000000       0x16 Src/methods/bt_click.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0x2b0 Src/methods/bt_click.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x10c Src/methods/bt_click.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x30 Src/methods/bt_click.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x20 Src/methods/bt_click.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xab Src/methods/bt_click.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/methods/bt_click.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/methods/bt_click.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/methods/bt_click.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/methods/bt_click.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/methods/bt_click.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/methods/bt_click.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/methods/bt_click.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/methods/bt_click.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/methods/bt_click.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/methods/bt_click.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/methods/bt_click.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/methods/bt_click.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/methods/bt_click.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x51e Src/methods/bt_click.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x317e6 Src/methods/bt_click.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/methods/bt_click.o

 .debug_frame   0x0000000000000000       0x84 Src/methods/bt_click.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/methods/bt_click.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/init.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/init.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/init.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/init.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/init.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/init.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/init.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/init.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/init.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/init.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/init.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/init.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/init.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/init.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/init.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/init.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/methods/init.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/methods/init.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/methods/init.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/methods/init.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/methods/init.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/methods/init.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/methods/init.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/methods/init.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/methods/init.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/methods/init.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/methods/init.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/methods/init.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/methods/init.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/methods/init.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7c Src/methods/init.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/tools.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/tools.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/methods/tools.o

 .data.a        0x0000000000000000        0x4 Src/methods/tools.o

 .data.b        0x0000000000000000        0x4 Src/methods/tools.o

 .data.c        0x0000000000000000        0x4 Src/methods/tools.o

 .data.d        0x0000000000000000        0x4 Src/methods/tools.o

 .text.u162s    0x0000000000000000       0xf8 Src/methods/tools.o

 .text.u322s    0x0000000000000000      0x208 Src/methods/tools.o

 .text.my_round

                0x0000000000000000       0x9c Src/methods/tools.o

 .rodata        0x0000000000000000       0x28 Src/methods/tools.o

 .text.f2s      0x0000000000000000      0x1d0 Src/methods/tools.o

 .text.EWMA     0x0000000000000000       0x5c Src/methods/tools.o

 .text.trapeze_integration

                0x0000000000000000       0x58 Src/methods/tools.o

 .text.wait     0x0000000000000000       0x7c Src/methods/tools.o

 .bss.aString.8527

                0x0000000000000000        0x6 Src/methods/tools.o

 .bss.aString.8533

                0x0000000000000000        0xb Src/methods/tools.o

 .bss.new_s.8548

                0x0000000000000000        0xc Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7c Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x52 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x3c Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x34 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x174 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x43 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x34 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x58 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x71 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x12a Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x339 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1a9 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x52 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x40 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xd5 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x3d Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x145 Src/methods/tools.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/usart_commands.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/usart_commands.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/usart_commands.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/usart_commands.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/usart_commands.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/usart_commands.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/usart_commands.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/usart_commands.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/usart_commands.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/usart_commands.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/usart_commands.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/usart_commands.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/usart_commands.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/usart_commands.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/usart_commands.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/usart_commands.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/usart_commands.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/methods/usart_commands.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/methods/usart_commands.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/methods/usart_commands.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/methods/usart_commands.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/methods/usart_commands.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/methods/usart_commands.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/methods/usart_commands.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/methods/usart_commands.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/methods/usart_commands.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/methods/usart_commands.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/methods/usart_commands.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/methods/usart_commands.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/methods/usart_commands.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/methods/usart_commands.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1b6 Src/methods/usart_commands.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7c Src/methods/usart_commands.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .data.GPIO_PORT

                0x0000000000000000       0x20 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .rodata.GPIO_PIN

                0x0000000000000000       0x10 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .rodata.GPIO_CLK

                0x0000000000000000       0x20 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .data.BUTTON_PORT

                0x0000000000000000        0x4 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .rodata.BUTTON_PIN

                0x0000000000000000        0x2 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .rodata.BUTTON_CLK

                0x0000000000000000        0x4 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .rodata.BUTTON_EXTI_LINE

                0x0000000000000000        0x2 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .rodata.BUTTON_PORT_SOURCE

                0x0000000000000000        0x1 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .rodata.BUTTON_PIN_SOURCE

                0x0000000000000000        0x1 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .rodata.BUTTON_IRQn

                0x0000000000000000        0x1 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .text.STM_EVAL_LEDInit

                0x0000000000000000       0x5c Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .text.STM_EVAL_LEDOn

                0x0000000000000000       0x34 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .text.STM_EVAL_LEDOff

                0x0000000000000000       0x30 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .text.STM_EVAL_LEDToggle

                0x0000000000000000       0x40 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .text.STM_EVAL_PBInit

                0x0000000000000000       0x98 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .text.STM_EVAL_PBGetState

                0x0000000000000000       0x2c Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0x8ea Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1ff Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x48 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x38 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x114 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x114 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xd2 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x3cf Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1b6 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x29a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x89 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c6 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x3ab Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8d8 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x364 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x5f9 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x45138 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_frame   0x0000000000000000       0xf4 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .data.L3GD20Timeout

                0x0000000000000000        0x4 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_Init

                0x0000000000000000       0x78 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_RebootCmd

                0x0000000000000000       0x30 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_INT1InterruptConfig

                0x0000000000000000       0x84 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_INT1InterruptCmd

                0x0000000000000000       0x42 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_INT2InterruptCmd

                0x0000000000000000       0x42 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_FilterConfig

                0x0000000000000000       0x4a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_FilterCmd

                0x0000000000000000       0x42 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_GetDataStatus

                0x0000000000000000       0x1c Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_Write

                0x0000000000000000       0x60 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_Read

                0x0000000000000000       0x70 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_LowLevel_Init

                0x0000000000000000      0x154 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_SendByte

                0x0000000000000000       0x90 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0x873 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1ff Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x78 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x68 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xf9 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x311 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x3cf Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1b6 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x29a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c6 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x3ab Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8d8 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x364 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x74b Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x439c9 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x1c0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .data.LSM303DLHC_Timeout

                0x0000000000000000        0x4 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccInit

                0x0000000000000000       0x78 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccRebootCmd

                0x0000000000000000       0x30 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccFilterConfig

                0x0000000000000000       0x5a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccFilterCmd

                0x0000000000000000       0x42 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccFilterClickCmd

                0x0000000000000000       0x42 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccIT1Config

                0x0000000000000000       0x66 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccIT2Config

                0x0000000000000000       0x66 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccINT1InterruptConfig

                0x0000000000000000       0x60 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccINT2InterruptConfig

                0x0000000000000000       0x60 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccClickITConfig

                0x0000000000000000       0x4e Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccGetDataStatus

                0x0000000000000000       0x1c Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_MagInit

                0x0000000000000000       0x76 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_MagGetDataStatus

                0x0000000000000000       0x1c Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_Write

                0x0000000000000000      0x15c Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_Read

                0x0000000000000000      0x188 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_LowLevel_Init

                0x0000000000000000      0x154 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback

                0x0000000000000000        0x6 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0xa6d Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1ff Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0xa0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x90 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x111 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x3c9 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x114 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1b6 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x29a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c6 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x3ab Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8d8 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x364 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x554 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x90f Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x46428 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x270 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text          0x0000000000000000       0x14 Startup/startup_stm32f303vctx.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Startup/startup_stm32f303vctx.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Startup/startup_stm32f303vctx.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-errno.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-errno.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-errno.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-exit.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-exit.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-exit.o)

 .text.exit     0x0000000000000000       0x28 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-exit.o)

 .debug_frame   0x0000000000000000       0x28 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-exit.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-exit.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-impure.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-impure.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-impure.o)

 .rodata._global_impure_ptr

                0x0000000000000000        0x4 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-impure.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-init.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-init.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-init.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-memset.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-memset.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-memset.o)

 .text.memset   0x0000000000000000       0x10 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-memset.o)

 .debug_frame   0x0000000000000000       0x20 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-memset.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-memset.o)

 .text          0x0000000000000000       0x10 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-strlen.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-strlen.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-strlen.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x17 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-strlen.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_sqrt.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_sqrt.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_sqrt.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_fabs.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_fabs.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_fabs.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_finite.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_finite.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_finite.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_lib_ver.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_lib_ver.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_lib_ver.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_nan.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_nan.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_nan.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_rint.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_rint.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_rint.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_scalbn.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_scalbn.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_scalbn.o)

 .text          0x0000000000000000      0x254 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldf3.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldf3.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldf3.o)

 .debug_frame   0x0000000000000000       0x30 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldf3.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldf3.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_addsubdf3.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_addsubdf3.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldivdf3.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldivdf3.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_cmpdf2.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_cmpdf2.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_unorddf2.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_unorddf2.o)

 .text          0x0000000000000000       0x50 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixdfsi.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixdfsi.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixdfsi.o)

 .debug_frame   0x0000000000000000       0x24 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixdfsi.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixdfsi.o)

 .text          0x0000000000000000       0x40 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixunsdfsi.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixunsdfsi.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixunsdfsi.o)

 .debug_frame   0x0000000000000000       0x24 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixunsdfsi.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixunsdfsi.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_truncdfsf2.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_truncdfsf2.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtend.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtend.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtend.o

 .eh_frame      0x0000000000000000        0x4 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtend.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x32 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtend.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtn.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtn.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtn.o



Memory Configuration



Name             Origin             Length             Attributes

RAM              0x0000000020000000 0x000000000000a000 xrw

ROM              0x0000000008000000 0x0000000000040000 xr

*default*        0x0000000000000000 0xffffffffffffffff



Linker script and memory map



LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crti.o

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

LOAD Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

LOAD Src/example/system_stm32f30x.o

LOAD Src/main.o

LOAD Src/printf.o

LOAD Src/syscalls.o

LOAD Src/sysmem.o

LOAD Src/system_stm32f30x_temp.o

LOAD Src/methods/GPIO_methods.o

LOAD Src/methods/I2C_methods.o

LOAD Src/methods/Interrupt_methods.o

LOAD Src/methods/PAC17X0.o

LOAD Src/methods/UART_methods.o

LOAD Src/methods/bt_click.o

LOAD Src/methods/init.o

LOAD Src/methods/tools.o

LOAD Src/methods/usart_commands.o

LOAD Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

LOAD Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

LOAD Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

LOAD Startup/startup_stm32f303vctx.o

START GROUP

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a

END GROUP

START GROUP

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a

END GROUP

START GROUP

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libnosys.a

END GROUP

START GROUP

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libnosys.a

END GROUP

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtend.o

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtn.o

                0x000000002000a000                _estack = (ORIGIN (RAM) + LENGTH (RAM))

                0x0000000000000200                _Min_Heap_Size = 0x200

                0x0000000000000400                _Min_Stack_Size = 0x400



.isr_vector     0x0000000008000000      0x194

                0x0000000008000000                . = ALIGN (0x4)

 *(.isr_vector)

 .isr_vector    0x0000000008000000      0x194 Startup/startup_stm32f303vctx.o

                0x0000000008000000                g_pfnVectors

                0x0000000008000194                . = ALIGN (0x4)



.text           0x0000000008000198     0x34ec

                0x0000000008000198                . = ALIGN (0x4)

 *(.text)

 .text          0x0000000008000198       0x40 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o

 .text          0x00000000080001d8      0x378 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_addsubdf3.o)

                0x00000000080001d8                __aeabi_drsub

                0x00000000080001e0                __aeabi_dsub

                0x00000000080001e0                __subdf3

                0x00000000080001e4                __aeabi_dadd

                0x00000000080001e4                __adddf3

                0x000000000800045c                __floatunsidf

                0x000000000800045c                __aeabi_ui2d

                0x000000000800047c                __floatsidf

                0x000000000800047c                __aeabi_i2d

                0x00000000080004a0                __aeabi_f2d

                0x00000000080004a0                __extendsfdf2

                0x00000000080004e4                __floatundidf

                0x00000000080004e4                __aeabi_ul2d

                0x00000000080004f4                __floatdidf

                0x00000000080004f4                __aeabi_l2d

 .text          0x0000000008000550      0x424 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldivdf3.o)

                0x0000000008000550                __aeabi_dmul

                0x0000000008000550                __muldf3

                0x00000000080007a4                __divdf3

                0x00000000080007a4                __aeabi_ddiv

 .text          0x0000000008000974      0x110 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_cmpdf2.o)

                0x0000000008000974                __gtdf2

                0x0000000008000974                __gedf2

                0x000000000800097c                __ltdf2

                0x000000000800097c                __ledf2

                0x0000000008000984                __nedf2

                0x0000000008000984                __eqdf2

                0x0000000008000984                __cmpdf2

                0x0000000008000a00                __aeabi_cdrcmple

                0x0000000008000a10                __aeabi_cdcmpeq

                0x0000000008000a10                __aeabi_cdcmple

                0x0000000008000a20                __aeabi_dcmpeq

                0x0000000008000a34                __aeabi_dcmplt

                0x0000000008000a48                __aeabi_dcmple

                0x0000000008000a5c                __aeabi_dcmpge

                0x0000000008000a70                __aeabi_dcmpgt

 .text          0x0000000008000a84       0x2c c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_unorddf2.o)

                0x0000000008000a84                __unorddf2

                0x0000000008000a84                __aeabi_dcmpun

 .text          0x0000000008000ab0       0xa0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_truncdfsf2.o)

                0x0000000008000ab0                __truncdfsf2

                0x0000000008000ab0                __aeabi_d2f

 *(.text*)

 .text.GPIO_Init

                0x0000000008000b50      0x12c Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

                0x0000000008000b50                GPIO_Init

 .text.GPIO_PinAFConfig

                0x0000000008000c7c       0x92 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

                0x0000000008000c7c                GPIO_PinAFConfig

 .text.NMI_Handler

                0x0000000008000d0e        0xe Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

                0x0000000008000d0e                NMI_Handler

 .text.HardFault_Handler

                0x0000000008000d1c        0x6 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

                0x0000000008000d1c                HardFault_Handler

 .text.MemManage_Handler

                0x0000000008000d22        0x6 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

                0x0000000008000d22                MemManage_Handler

 .text.BusFault_Handler

                0x0000000008000d28        0x6 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

                0x0000000008000d28                BusFault_Handler

 .text.UsageFault_Handler

                0x0000000008000d2e        0x6 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

                0x0000000008000d2e                UsageFault_Handler

 .text.SVC_Handler

                0x0000000008000d34        0xe Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

                0x0000000008000d34                SVC_Handler

 .text.DebugMon_Handler

                0x0000000008000d42        0xe Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

                0x0000000008000d42                DebugMon_Handler

 .text.PendSV_Handler

                0x0000000008000d50        0xe Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

                0x0000000008000d50                PendSV_Handler

 *fill*         0x0000000008000d5e        0x2 

 .text.RCC_AHBPeriphClockCmd

                0x0000000008000d60       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

                0x0000000008000d60                RCC_AHBPeriphClockCmd

 .text.USART_SendData

                0x0000000008000da0       0x24 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

                0x0000000008000da0                USART_SendData

 .text.USART_ReceiveData

                0x0000000008000dc4       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

                0x0000000008000dc4                USART_ReceiveData

 .text.USART_GetFlagStatus

                0x0000000008000de4       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

                0x0000000008000de4                USART_GetFlagStatus

 *fill*         0x0000000008000e16        0x2 

 .text.SystemInit

                0x0000000008000e18       0x94 Src/example/system_stm32f30x.o

                0x0000000008000e18                SystemInit

 .text.SetSysClock

                0x0000000008000eac       0xe4 Src/example/system_stm32f30x.o

 .text.main     0x0000000008000f90       0x3c Src/main.o

                0x0000000008000f90                main

 .text.SendSensorData

                0x0000000008000fcc       0x50 Src/main.o

                0x0000000008000fcc                SendSensorData

 .text.GPIO_init

                0x000000000800101c       0x24 Src/methods/GPIO_methods.o

                0x000000000800101c                GPIO_init

 .text.GPIO_C   0x0000000008001040       0x34 Src/methods/GPIO_methods.o

                0x0000000008001040                GPIO_C

 .text.GPIO_E   0x0000000008001074       0x3c Src/methods/GPIO_methods.o

                0x0000000008001074                GPIO_E

 .text.GPIO_F   0x00000000080010b0       0x3c Src/methods/GPIO_methods.o

                0x00000000080010b0                GPIO_F

 .text.GPIOB_I2C

                0x00000000080010ec       0x50 Src/methods/GPIO_methods.o

                0x00000000080010ec                GPIOB_I2C

 .text.GPIOA_USART1

                0x000000000800113c       0x68 Src/methods/GPIO_methods.o

                0x000000000800113c                GPIOA_USART1

 .text.GPIOA_USART2

                0x00000000080011a4       0x64 Src/methods/GPIO_methods.o

                0x00000000080011a4                GPIOA_USART2

 .text.GPIOD_USART3

                0x0000000008001208       0x64 Src/methods/GPIO_methods.o

                0x0000000008001208                GPIOD_USART3

 .text.I2C1_init

                0x000000000800126c       0x64 Src/methods/I2C_methods.o

                0x000000000800126c                I2C1_init

 .text.I2C1_deinit

                0x00000000080012d0       0x30 Src/methods/I2C_methods.o

                0x00000000080012d0                I2C1_deinit

 .text.com_speed

                0x0000000008001300       0x94 Src/methods/I2C_methods.o

                0x0000000008001300                com_speed

 .text.I2C_write_1Adr

                0x0000000008001394       0x58 Src/methods/I2C_methods.o

                0x0000000008001394                I2C_write_1Adr

 .text.I2C_read_1Adr

                0x00000000080013ec       0x7c Src/methods/I2C_methods.o

                0x00000000080013ec                I2C_read_1Adr

 .text.I2C_Start

                0x0000000008001468       0xb6 Src/methods/I2C_methods.o

                0x0000000008001468                I2C_Start

 .text.I2C_send

                0x000000000800151e       0x3c Src/methods/I2C_methods.o

                0x000000000800151e                I2C_send

 .text.I2C_NBYTES

                0x000000000800155a       0x3a Src/methods/I2C_methods.o

                0x000000000800155a                I2C_NBYTES

 .text.wait_I2C1_Start

                0x0000000008001594       0x64 Src/methods/I2C_methods.o

                0x0000000008001594                wait_I2C1_Start

 .text.NVIC_EnableIRQ

                0x00000000080015f8       0x34 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .text.NVIC_SetPriority

                0x000000000800162c       0x54 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .text.interrupt_setup

                0x0000000008001680       0x1e Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x0000000008001680                interrupt_setup

 *fill*         0x000000000800169e        0x2 

 .text.SysTick_setup

                0x00000000080016a0       0x34 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x00000000080016a0                SysTick_setup

 .text.I2C1_EV_EXTI23_init

                0x00000000080016d4       0x28 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x00000000080016d4                I2C1_EV_EXTI23_init

 .text.I2C1_ER_IRQHandler_init

                0x00000000080016fc       0x28 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x00000000080016fc                I2C1_ER_IRQHandler_init

 .text.PC2_EXTI2_init

                0x0000000008001724       0x6c Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x0000000008001724                PC2_EXTI2_init

 .text.USART1_EXTI25_init

                0x0000000008001790       0x28 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x0000000008001790                USART1_EXTI25_init

 .text.USART2_EXTI26_init

                0x00000000080017b8       0x28 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x00000000080017b8                USART2_EXTI26_init

 .text.USART3_EXTI28_init

                0x00000000080017e0       0x28 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x00000000080017e0                USART3_EXTI28_init

 .text.SysTick_Handler

                0x0000000008001808       0x80 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x0000000008001808                SysTick_Handler

 .text.I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler

                0x0000000008001888       0x40 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x0000000008001888                I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler

 .text.I2C1_ER_IRQHandler

                0x00000000080018c8       0x14 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x00000000080018c8                I2C1_ER_IRQHandler

 .text.EXTI2_TSC_IRQHandler

                0x00000000080018dc       0x68 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x00000000080018dc                EXTI2_TSC_IRQHandler

 .text.USART1_EXTI25_IRQHandler

                0x0000000008001944       0x68 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x0000000008001944                USART1_EXTI25_IRQHandler

 .text.USART2_EXTI26_IRQHandler

                0x00000000080019ac       0xa4 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x00000000080019ac                USART2_EXTI26_IRQHandler

 .text.USART3_EXTI28_IRQHandler

                0x0000000008001a50       0x68 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x0000000008001a50                USART3_EXTI28_IRQHandler

 .text.ORE_Check

                0x0000000008001ab8       0x88 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x0000000008001ab8                ORE_Check

 .text.configure_PAC

                0x0000000008001b40      0x188 Src/methods/PAC17X0.o

                0x0000000008001b40                configure_PAC

 .text.PACread_CH1Vsense

                0x0000000008001cc8       0x6c Src/methods/PAC17X0.o

                0x0000000008001cc8                PACread_CH1Vsense

 .text.PACread_CH1Vsource

                0x0000000008001d34       0x5c Src/methods/PAC17X0.o

                0x0000000008001d34                PACread_CH1Vsource

 .text.read_measurements

                0x0000000008001d90       0x5c Src/methods/PAC17X0.o

                0x0000000008001d90                read_measurements

 *fill*         0x0000000008001dec        0x4 

 .text.Vsource_conv

                0x0000000008001df0       0xa8 Src/methods/PAC17X0.o

                0x0000000008001df0                Vsource_conv

 .text.Vsense_conv

                0x0000000008001e98       0x58 Src/methods/PAC17X0.o

                0x0000000008001e98                Vsense_conv

 .text.PAC_OneShot

                0x0000000008001ef0       0x60 Src/methods/PAC17X0.o

                0x0000000008001ef0                PAC_OneShot

 .text.wait_PAC

                0x0000000008001f50       0x6c Src/methods/PAC17X0.o

                0x0000000008001f50                wait_PAC

 .text.USART1_init

                0x0000000008001fbc       0x74 Src/methods/UART_methods.o

                0x0000000008001fbc                USART1_init

 .text.USART2_init

                0x0000000008002030       0x74 Src/methods/UART_methods.o

                0x0000000008002030                USART2_init

 .text.USART3_init

                0x00000000080020a4       0x74 Src/methods/UART_methods.o

                0x00000000080020a4                USART3_init

 .text.USART_read

                0x0000000008002118       0x2c Src/methods/UART_methods.o

                0x0000000008002118                USART_read

 .text.USART_write

                0x0000000008002144       0x32 Src/methods/UART_methods.o

                0x0000000008002144                USART_write

 .text.USART_write_string

                0x0000000008002176       0x30 Src/methods/UART_methods.o

                0x0000000008002176                USART_write_string

 *fill*         0x00000000080021a6        0x2 

 .text.USART_write_u16

                0x00000000080021a8       0x34 Src/methods/UART_methods.o

                0x00000000080021a8                USART_write_u16

 .text.hardware_init

                0x00000000080021dc       0x74 Src/methods/init.o

                0x00000000080021dc                hardware_init

 .text.u82s     0x0000000008002250       0x98 Src/methods/tools.o

                0x0000000008002250                u82s

 .text.USART_Command

                0x00000000080022e8      0x308 Src/methods/usart_commands.o

                0x00000000080022e8                USART_Command

 .text.send_status

                0x00000000080025f0       0x6c Src/methods/usart_commands.o

                0x00000000080025f0                send_status

 .text.Reset_Handler

                0x000000000800265c       0x50 Startup/startup_stm32f303vctx.o

                0x000000000800265c                Reset_Handler

 .text.Default_Handler

                0x00000000080026ac        0x2 Startup/startup_stm32f303vctx.o

                0x00000000080026ac                TIM8_TRG_COM_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM8_CC_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA1_CH4_IRQHandler

                0x00000000080026ac                SPI4_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM1_CC_IRQHandler

                0x00000000080026ac                USB_HP_IRQHandler

                0x00000000080026ac                I2C2_EV_EXTI24_IRQHandler

                0x00000000080026ac                USB_WKUP_EXTI_IRQHandler

                0x00000000080026ac                PVD_IRQHandler

                0x00000000080026ac                UART4_EXTI34_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TAMP_STAMP_IRQHandler

                0x00000000080026ac                EXTI3_IRQHandler

                0x00000000080026ac                I2C3_ER_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM6_DACUNDER_IRQHandler

                0x00000000080026ac                USB_HP_CAN_TX_IRQHandler

                0x00000000080026ac                EXTI0_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA2_CH1_IRQHandler

                0x00000000080026ac                FPU_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM1_UP_TIM16_IRQHandler

                0x00000000080026ac                ADC1_2_IRQHandler

                0x00000000080026ac                SPI1_IRQHandler

                0x00000000080026ac                CAN_SCE_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA1_CH7_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM8_UP_IRQHandler

                0x00000000080026ac                COMP456_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA1_CH6_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM20_TRG_COM_IRQHandler

                0x00000000080026ac                ADC3_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM4_IRQHandler

                0x00000000080026ac                CAN_RX1_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA2_CH5_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA1_CH3_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM3_IRQHandler

                0x00000000080026ac                RCC_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM20_UP_IRQHandler

                0x00000000080026ac                Default_Handler

                0x00000000080026ac                EXTI15_10_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM7_IRQHandler

                0x00000000080026ac                I2C3_EV_IRQHandler

                0x00000000080026ac                EXTI9_5_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA1_CH2_IRQHandler

                0x00000000080026ac                RTC_WKUP_IRQHandler

                0x00000000080026ac                SPI2_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA1_CH1_IRQHandler

                0x00000000080026ac                USB_LP_CAN_RX0_IRQHandler

                0x00000000080026ac                COMP123_IRQHandler

                0x00000000080026ac                USB_LP_IRQHandler

                0x00000000080026ac                EXTI4_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM1_TRG_COM_TIM17_IRQHandler

                0x00000000080026ac                ADC4_IRQHandler

                0x00000000080026ac                WWDG_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM2_IRQHandler

                0x00000000080026ac                COMP7_IRQHandler

                0x00000000080026ac                EXTI1_IRQHandler

                0x00000000080026ac                RTCAlarm_IRQHandler

                0x00000000080026ac                UART5_EXTI35_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM20_BRK_IRQHandler

                0x00000000080026ac                I2C2_ER_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM8_BRK_IRQHandler

                0x00000000080026ac                FLASH_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM20_CC_IRQHandler

                0x00000000080026ac                SPI3_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA2_CH3_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA2_CH2_IRQHandler

                0x00000000080026ac                FMC_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA1_CH5_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA2_CH4_IRQHandler

                0x00000000080026ac                USB_WKUP_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM1_BRK_TIM15_IRQHandler

 *fill*         0x00000000080026ae        0x2 

 .text.__errno  0x00000000080026b0        0xc c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-errno.o)

                0x00000000080026b0                __errno

 .text.__libc_init_array

                0x00000000080026bc       0x48 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-init.o)

                0x00000000080026bc                __libc_init_array

 .text.pow      0x0000000008002704      0x15c c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o)

                0x0000000008002704                pow

 .text.__ieee754_pow

                0x0000000008002860      0xa44 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

                0x0000000008002860                __ieee754_pow

 .text.__ieee754_sqrt

                0x00000000080032a4      0x168 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_sqrt.o)

                0x00000000080032a4                __ieee754_sqrt

 .text.fabs     0x000000000800340c       0x12 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_fabs.o)

                0x000000000800340c                fabs

 .text.finite   0x000000000800341e       0x16 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_finite.o)

                0x000000000800341e                finite

 *fill*         0x0000000008003434        0x4 

 .text.nan      0x0000000008003438       0x10 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_nan.o)

                0x0000000008003438                nan

 .text.rint     0x0000000008003448      0x114 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_rint.o)

                0x0000000008003448                rint

 *fill*         0x000000000800355c        0x4 

 .text.scalbn   0x0000000008003560      0x10c c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_scalbn.o)

                0x0000000008003560                scalbn

 *(.glue_7)

 .glue_7        0x000000000800366c        0x0 linker stubs

 *(.glue_7t)

 .glue_7t       0x000000000800366c        0x0 linker stubs

 *(.eh_frame)

 .eh_frame      0x000000000800366c        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o

 *(.init)

 .init          0x000000000800366c        0x4 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crti.o

                0x000000000800366c                _init

 .init          0x0000000008003670        0x8 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtn.o

 *(.fini)

 .fini          0x0000000008003678        0x4 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crti.o

                0x0000000008003678                _fini

 .fini          0x000000000800367c        0x8 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtn.o

                0x0000000008003684                . = ALIGN (0x4)

                0x0000000008003684                _etext = .



.vfp11_veneer   0x0000000008003684        0x0

 .vfp11_veneer  0x0000000008003684        0x0 linker stubs



.v4_bx          0x0000000008003684        0x0

 .v4_bx         0x0000000008003684        0x0 linker stubs



.iplt           0x0000000008003684        0x0

 .iplt          0x0000000008003684        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o



.rodata         0x0000000008003688      0x158

                0x0000000008003688                . = ALIGN (0x4)

 *(.rodata)

 .rodata        0x0000000008003688       0x1f Src/main.o

 *fill*         0x00000000080036a7        0x1 

 .rodata        0x00000000080036a8        0x3 Src/methods/Interrupt_methods.o

 *fill*         0x00000000080036ab        0x1 

 .rodata        0x00000000080036ac       0xbc Src/methods/PAC17X0.o

 .rodata        0x0000000008003768       0x2f Src/methods/init.o

 *fill*         0x0000000008003797        0x1 

 .rodata        0x0000000008003798        0x3 Src/methods/usart_commands.o

 *(.rodata*)

 .rodata.__ieee754_pow.str1.1

                0x000000000800379b        0x1 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

 *fill*         0x000000000800379c        0x4 

 .rodata.bp     0x00000000080037a0       0x10 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

 .rodata.dp_h   0x00000000080037b0       0x10 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

 .rodata.dp_l   0x00000000080037c0       0x10 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

 .rodata.TWO52  0x00000000080037d0       0x10 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_rint.o)

                0x00000000080037e0                . = ALIGN (0x4)



.rel.dyn        0x00000000080037e0        0x0

 .rel.iplt      0x00000000080037e0        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o



.ARM.extab      0x00000000080037e0        0x0

                0x00000000080037e0                . = ALIGN (0x4)

 *(.ARM.extab* .gnu.linkonce.armextab.*)

                0x00000000080037e0                . = ALIGN (0x4)



.ARM            0x00000000080037e0        0x0

                0x00000000080037e0                . = ALIGN (0x4)

                0x00000000080037e0                __exidx_start = .

 *(.ARM.exidx*)

                0x00000000080037e0                __exidx_end = .

                0x00000000080037e0                . = ALIGN (0x4)



.preinit_array  0x00000000080037e0        0x0

                0x00000000080037e0                . = ALIGN (0x4)

                0x00000000080037e0                PROVIDE (__preinit_array_start = .)

 *(.preinit_array*)

                0x00000000080037e0                PROVIDE (__preinit_array_end = .)

                0x00000000080037e0                . = ALIGN (0x4)



.init_array     0x00000000080037e0        0x4

                0x00000000080037e0                . = ALIGN (0x4)

                0x00000000080037e0                PROVIDE (__init_array_start = .)

 *(SORT_BY_NAME(.init_array.*))

 *(.init_array*)

 .init_array    0x00000000080037e0        0x4 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o

                0x00000000080037e4                PROVIDE (__init_array_end = .)

                0x00000000080037e4                . = ALIGN (0x4)



.fini_array     0x00000000080037e4        0x4

                0x00000000080037e4                . = ALIGN (0x4)

                [!provide]                        PROVIDE (__fini_array_start = .)

 *(SORT_BY_NAME(.fini_array.*))

 *(.fini_array*)

 .fini_array    0x00000000080037e4        0x4 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o

                [!provide]                        PROVIDE (__fini_array_end = .)

                0x00000000080037e8                . = ALIGN (0x4)

                0x00000000080037e8                _sidata = LOADADDR (.data)



.data           0x0000000020000000       0x6c load address 0x00000000080037e8

                0x0000000020000000                . = ALIGN (0x4)

                0x0000000020000000                _sdata = .

 *(.data)

 *(.data*)

 .data.log_3    0x0000000020000000        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000000                log_3

 .data.pass_23  0x0000000020000001        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000001                pass_23

 .data.PAC_address

                0x0000000020000002        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000002                PAC_address

 *fill*         0x0000000020000003        0x1 

 .data._impure_ptr

                0x0000000020000004        0x4 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-impure.o)

                0x0000000020000004                _impure_ptr

 .data.impure_data

                0x0000000020000008       0x60 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-impure.o)

 .data.__fdlib_version

                0x0000000020000068        0x1 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_lib_ver.o)

                0x0000000020000068                __fdlib_version

                0x000000002000006c                . = ALIGN (0x4)

 *fill*         0x0000000020000069        0x3 

                0x000000002000006c                _edata = .



.igot.plt       0x000000002000006c        0x0 load address 0x0000000008003854

 .igot.plt      0x000000002000006c        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o

                0x000000002000006c                . = ALIGN (0x4)



.bss            0x000000002000006c       0x54 load address 0x0000000008003854

                0x000000002000006c                _sbss = .

                0x000000002000006c                __bss_start__ = _sbss

 *(.bss)

 .bss           0x000000002000006c       0x1c c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o

 *(.bss*)

 .bss.debug_loop

                0x0000000020000088        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000088                debug_loop

 .bss.no_wait   0x0000000020000089        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000089                no_wait

 .bss.debug     0x000000002000008a        0x1 Src/main.o

                0x000000002000008a                debug

 .bss.OR        0x000000002000008b        0x1 Src/main.o

                0x000000002000008b                OR

 .bss.timeout   0x000000002000008c        0x1 Src/main.o

                0x000000002000008c                timeout

 .bss.BluetoothConnected

                0x000000002000008d        0x1 Src/main.o

                0x000000002000008d                BluetoothConnected

 .bss.CMD       0x000000002000008e        0x1 Src/main.o

                0x000000002000008e                CMD

 .bss.echo      0x000000002000008f        0x1 Src/main.o

                0x000000002000008f                echo

 .bss.autoSensorValues

                0x0000000020000090        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000090                autoSensorValues

 .bss.sendSensorValues

                0x0000000020000091        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000091                sendSensorValues

 .bss.PAC_present

                0x0000000020000092        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000092                PAC_present

 .bss.log_1     0x0000000020000093        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000093                log_1

 .bss.pass_21   0x0000000020000094        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000094                pass_21

 .bss.pass_13   0x0000000020000095        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000095                pass_13

 .bss.pwr       0x0000000020000096        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000096                pwr

 *fill*         0x0000000020000097        0x1 

 .bss.wait_counter

                0x0000000020000098        0x4 Src/main.o

                0x0000000020000098                wait_counter

 .bss.timeout_time

                0x000000002000009c        0x4 Src/main.o

                0x000000002000009c                timeout_time

 .bss.SysTickCounter_sensor

                0x00000000200000a0        0x2 Src/main.o

                0x00000000200000a0                SysTickCounter_sensor

 .bss.I2C1_recv

                0x00000000200000a2        0x1 Src/main.o

                0x00000000200000a2                I2C1_recv

 *fill*         0x00000000200000a3        0x1 

 .bss.I2C1_received

                0x00000000200000a4        0x2 Src/main.o

                0x00000000200000a4                I2C1_received

 .bss.PAC_Rsense

                0x00000000200000a6        0x1 Src/main.o

                0x00000000200000a6                PAC_Rsense

 *fill*         0x00000000200000a7        0x1 

 .bss.PAC_FSR   0x00000000200000a8        0x2 Src/main.o

                0x00000000200000a8                PAC_FSR

 .bss.PAC_FSC   0x00000000200000aa        0x2 Src/main.o

                0x00000000200000aa                PAC_FSC

 .bss.PAC_sens_den

                0x00000000200000ac        0x2 Src/main.o

                0x00000000200000ac                PAC_sens_den

 *fill*         0x00000000200000ae        0x2 

 .bss.last_Vsense

                0x00000000200000b0        0x4 Src/main.o

                0x00000000200000b0                last_Vsense

 .bss.last_Vsource

                0x00000000200000b4        0x4 Src/main.o

                0x00000000200000b4                last_Vsource

 .bss.last_Vsense_raw

                0x00000000200000b8        0x2 Src/main.o

                0x00000000200000b8                last_Vsense_raw

 .bss.last_Vsource_raw

                0x00000000200000ba        0x2 Src/main.o

                0x00000000200000ba                last_Vsource_raw

 .bss.aString.8523

                0x00000000200000bc        0x4 Src/methods/tools.o

 *(COMMON)

                0x00000000200000c0                . = ALIGN (0x4)

                0x00000000200000c0                _ebss = .

                0x00000000200000c0                __bss_end__ = _ebss



._user_heap_stack

                0x00000000200000c0      0x600 load address 0x0000000008003854

                0x00000000200000c0                . = ALIGN (0x8)

                0x00000000200000c0                PROVIDE (end = .)

                [!provide]                        PROVIDE (_end = .)

                0x00000000200002c0                . = (. + _Min_Heap_Size)

 *fill*         0x00000000200000c0      0x200 

                0x00000000200006c0                . = (. + _Min_Stack_Size)

 *fill*         0x00000000200002c0      0x400 

                0x00000000200006c0                . = ALIGN (0x8)



/DISCARD/

 libc.a(*)

 libm.a(*)

 libgcc.a(*)



.ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x30

 *(.ARM.attributes)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crti.o

 .ARM.attributes

                0x000000000000001e       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000052       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000086       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .ARM.attributes

                0x00000000000000ba       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .ARM.attributes

                0x00000000000000ee       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000122       0x34 Src/example/system_stm32f30x.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000156       0x34 Src/main.o

 .ARM.attributes

                0x000000000000018a       0x34 Src/methods/GPIO_methods.o

 .ARM.attributes

                0x00000000000001be       0x34 Src/methods/I2C_methods.o

 .ARM.attributes

                0x00000000000001f2       0x34 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000226       0x34 Src/methods/PAC17X0.o

 .ARM.attributes

                0x000000000000025a       0x34 Src/methods/UART_methods.o

 .ARM.attributes

                0x000000000000028e       0x34 Src/methods/init.o

 .ARM.attributes

                0x00000000000002c2       0x34 Src/methods/tools.o

 .ARM.attributes

                0x00000000000002f6       0x34 Src/methods/usart_commands.o

 .ARM.attributes

                0x000000000000032a       0x21 Startup/startup_stm32f303vctx.o

 .ARM.attributes

                0x000000000000034b       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-errno.o)

 .ARM.attributes

                0x000000000000037f       0x32 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-impure.o)

 .ARM.attributes

                0x00000000000003b1       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-init.o)

 .ARM.attributes

                0x00000000000003e5       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000419       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

 .ARM.attributes

                0x000000000000044d       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_sqrt.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000481       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_fabs.o)

 .ARM.attributes

                0x00000000000004b5       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_finite.o)

 .ARM.attributes

                0x00000000000004e9       0x32 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_lib_ver.o)

 .ARM.attributes

                0x000000000000051b       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_nan.o)

 .ARM.attributes

                0x000000000000054f       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_rint.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000583       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_scalbn.o)

 .ARM.attributes

                0x00000000000005b7       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_addsubdf3.o)

 .ARM.attributes

                0x00000000000005d5       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldivdf3.o)

 .ARM.attributes

                0x00000000000005f3       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_cmpdf2.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000611       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_unorddf2.o)

 .ARM.attributes

                0x000000000000062f       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_truncdfsf2.o)

 .ARM.attributes

                0x000000000000064d       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtn.o

OUTPUT(final_v2_Bachelor.elf elf32-littlearm)

LOAD linker stubs

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc.a

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a



.debug_info     0x0000000000000000     0x7c41

 .debug_info    0x0000000000000000      0x679 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_info    0x0000000000000679      0x14e Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_info    0x00000000000007c7      0xb79 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_info    0x0000000000001340      0xfb2 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_info    0x00000000000022f2      0x506 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_info    0x00000000000027f8      0x535 Src/main.o

 .debug_info    0x0000000000002d2d      0x7fc Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_info    0x0000000000003529      0x6b9 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_info    0x0000000000003be2      0xf22 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_info    0x0000000000004b04      0xf37 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_info    0x0000000000005a3b      0x699 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_info    0x00000000000060d4      0x520 Src/methods/init.o

 .debug_info    0x00000000000065f4     0x101f Src/methods/tools.o

 .debug_info    0x0000000000007613      0x60c Src/methods/usart_commands.o

 .debug_info    0x0000000000007c1f       0x22 Startup/startup_stm32f303vctx.o



.debug_abbrev   0x0000000000000000     0x1721

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1d8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_abbrev  0x00000000000001d8       0x83 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_abbrev  0x000000000000025b      0x229 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000484      0x1ab Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_abbrev  0x000000000000062f      0x18c Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_abbrev  0x00000000000007bb      0x117 Src/main.o

 .debug_abbrev  0x00000000000008d2      0x1d8 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000aaa      0x174 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000c1e      0x26a Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000e88      0x27a Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_abbrev  0x0000000000001102      0x172 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_abbrev  0x0000000000001274       0xe8 Src/methods/init.o

 .debug_abbrev  0x000000000000135c      0x28b Src/methods/tools.o

 .debug_abbrev  0x00000000000015e7      0x128 Src/methods/usart_commands.o

 .debug_abbrev  0x000000000000170f       0x12 Startup/startup_stm32f303vctx.o



.debug_aranges  0x0000000000000000      0x758

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x80 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000080       0x58 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_aranges

                0x00000000000000d8      0x150 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000228      0x1a0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_aranges

                0x00000000000003c8       0x30 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_aranges

                0x00000000000003f8       0x28 Src/main.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000420       0xa8 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_aranges

                0x00000000000004c8       0x60 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000528       0xa8 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_aranges

                0x00000000000005d0       0x58 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000628       0x68 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000690       0x20 Src/methods/init.o

 .debug_aranges

                0x00000000000006b0       0x58 Src/methods/tools.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000708       0x28 Src/methods/usart_commands.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000730       0x28 Startup/startup_stm32f303vctx.o



.debug_ranges   0x0000000000000000      0x670

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x70 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_ranges  0x0000000000000070       0x48 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_ranges  0x00000000000000b8      0x140 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_ranges  0x00000000000001f8      0x190 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_ranges  0x0000000000000388       0x20 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_ranges  0x00000000000003a8       0x18 Src/main.o

 .debug_ranges  0x00000000000003c0       0x98 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_ranges  0x0000000000000458       0x50 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_ranges  0x00000000000004a8       0x98 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_ranges  0x0000000000000540       0x48 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_ranges  0x0000000000000588       0x58 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_ranges  0x00000000000005e0       0x10 Src/methods/init.o

 .debug_ranges  0x00000000000005f0       0x48 Src/methods/tools.o

 .debug_ranges  0x0000000000000638       0x18 Src/methods/usart_commands.o

 .debug_ranges  0x0000000000000650       0x20 Startup/startup_stm32f303vctx.o



.debug_macro    0x0000000000000000     0x227d

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xc3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x00000000000000c3      0x1b0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000273       0xb5 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000328      0x157 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x000000000000047f       0xdb Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x000000000000055a      0x364 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x00000000000008be       0xb1 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x000000000000096f       0xd5 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000a44       0x7c Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000ac0      0x114 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000bd4      0x1df Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000db3      0x554 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000001307       0xc6 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x00000000000013cd       0x7c Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000001449       0xb4 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x00000000000014fd       0xc6 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_macro   0x00000000000015c3      0x16d Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000001730       0x52 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000001782      0x1a9 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x000000000000192b       0xcf Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x00000000000019fa       0xb4 Src/methods/init.o

 .debug_macro   0x0000000000001aae      0x272 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000001d20       0x10 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000001d30       0x20 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000001d50       0x10 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000001d60      0x460 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x00000000000021c0       0xbd Src/methods/usart_commands.o



.debug_line     0x0000000000000000     0x650b

 .debug_line    0x0000000000000000      0x6e7 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_line    0x00000000000006e7      0x4d9 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_line    0x0000000000000bc0      0xc33 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_line    0x00000000000017f3      0xb96 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_line    0x0000000000002389      0x56b Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_line    0x00000000000028f4      0x4d5 Src/main.o

 .debug_line    0x0000000000002dc9      0x893 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_line    0x000000000000365c      0x62e Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_line    0x0000000000003c8a      0x7b1 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_line    0x000000000000443b      0x7c8 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_line    0x0000000000004c03      0x5d3 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_line    0x00000000000051d6      0x44b Src/methods/init.o

 .debug_line    0x0000000000005621      0x8cd Src/methods/tools.o

 .debug_line    0x0000000000005eee      0x599 Src/methods/usart_commands.o

 .debug_line    0x0000000000006487       0x84 Startup/startup_stm32f303vctx.o



.debug_str      0x0000000000000000    0x4359f

 .debug_str     0x0000000000000000    0x35b6c Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

                                      0x35d27 (size before relaxing)

 .debug_str     0x0000000000035b6c       0xb2 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

                                      0x317c7 (size before relaxing)

 .debug_str     0x0000000000035c1e      0xa7f Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

                                      0x35641 (size before relaxing)

 .debug_str     0x000000000003669d     0x2a78 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

                                      0x37784 (size before relaxing)

 .debug_str     0x0000000000039115       0xdb Src/example/system_stm32f30x.o

                                      0x318c5 (size before relaxing)

 .debug_str     0x00000000000391f0     0x3c08 Src/main.o

                                      0x3532e (size before relaxing)

 .debug_str     0x000000000003cdf8      0x1e6 Src/methods/GPIO_methods.o

                                      0x36186 (size before relaxing)

 .debug_str     0x000000000003cfde       0xe7 Src/methods/I2C_methods.o

                                      0x31c77 (size before relaxing)

 .debug_str     0x000000000003d0c5      0x643 Src/methods/Interrupt_methods.o

                                      0x365db (size before relaxing)

 .debug_str     0x000000000003d708     0x3c90 Src/methods/PAC17X0.o

                                      0x3682c (size before relaxing)

 .debug_str     0x0000000000041398       0xb4 Src/methods/UART_methods.o

                                      0x381c8 (size before relaxing)

 .debug_str     0x000000000004144c       0x24 Src/methods/init.o

                                      0x31bd3 (size before relaxing)

 .debug_str     0x0000000000041470     0x20b9 Src/methods/tools.o

                                      0x3796b (size before relaxing)

 .debug_str     0x0000000000043529       0x45 Src/methods/usart_commands.o

                                      0x32ac9 (size before relaxing)

 .debug_str     0x000000000004356e       0x31 Startup/startup_stm32f303vctx.o

                                         0x9f (size before relaxing)



.comment        0x0000000000000000       0x53

 .comment       0x0000000000000000       0x53 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

                                         0x54 (size before relaxing)

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/example/system_stm32f30x.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/main.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/methods/GPIO_methods.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/methods/I2C_methods.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/methods/PAC17X0.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/methods/UART_methods.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/methods/init.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/methods/tools.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/methods/usart_commands.o



.debug_frame    0x0000000000000000     0x2078

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x214 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_frame   0x0000000000000214       0xf0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_frame   0x0000000000000304      0x60c Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_frame   0x0000000000000910      0x7b0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_frame   0x00000000000010c0       0x7c Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_frame   0x000000000000113c       0x48 Src/main.o

 .debug_frame   0x0000000000001184      0x290 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_frame   0x0000000000001414      0x158 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_frame   0x000000000000156c      0x264 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_frame   0x00000000000017d0      0x140 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_frame   0x0000000000001910      0x16c Src/methods/UART_methods.o

 .debug_frame   0x0000000000001a7c       0x2c Src/methods/init.o

 .debug_frame   0x0000000000001aa8      0x150 Src/methods/tools.o

 .debug_frame   0x0000000000001bf8       0x5c Src/methods/usart_commands.o

 .debug_frame   0x0000000000001c54       0x20 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-errno.o)

 .debug_frame   0x0000000000001c74       0x2c c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-init.o)

 .debug_frame   0x0000000000001ca0       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o)

 .debug_frame   0x0000000000001cd4       0xa8 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

 .debug_frame   0x0000000000001d7c       0x30 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_sqrt.o)

 .debug_frame   0x0000000000001dac       0x20 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_fabs.o)

 .debug_frame   0x0000000000001dcc       0x28 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_finite.o)

 .debug_frame   0x0000000000001df4       0x20 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_nan.o)

 .debug_frame   0x0000000000001e14       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_rint.o)

 .debug_frame   0x0000000000001e48       0x2c c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_scalbn.o)

 .debug_frame   0x0000000000001e74       0xac c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_addsubdf3.o)

 .debug_frame   0x0000000000001f20       0x50 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldivdf3.o)

 .debug_frame   0x0000000000001f70       0xc4 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_cmpdf2.o)

 .debug_frame   0x0000000000002034       0x20 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_unorddf2.o)

 .debug_frame   0x0000000000002054       0x24 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_truncdfsf2.o)








Mikrokontrollerkode/Debug/makefile

################################################################################

# Automatically-generated file. Do not edit!

# Toolchain: GNU Tools for STM32 (9-2020-q2-update)

################################################################################



-include ../makefile.init



RM := rm -rf



# All of the sources participating in the build are defined here

-include sources.mk

-include Startup/subdir.mk

-include Src/stm32f3_discovery/subdir.mk

-include Src/methods/subdir.mk

-include Src/example/subdir.mk

-include Src/cmsis_lib/subdir.mk

-include Src/subdir.mk

-include subdir.mk

-include objects.mk



ifneq ($(MAKECMDGOALS),clean)

ifneq ($(strip $(S_DEPS)),)

-include $(S_DEPS)

endif

ifneq ($(strip $(S_UPPER_DEPS)),)

-include $(S_UPPER_DEPS)

endif

ifneq ($(strip $(C_DEPS)),)

-include $(C_DEPS)

endif

endif



-include ../makefile.defs



OPTIONAL_TOOL_DEPS := \
$(wildcard ../makefile.defs) \
$(wildcard ../makefile.init) \
$(wildcard ../makefile.targets) \




BUILD_ARTIFACT_NAME := final_v2_Bachelor

BUILD_ARTIFACT_EXTENSION := elf

BUILD_ARTIFACT_PREFIX := 

BUILD_ARTIFACT := $(BUILD_ARTIFACT_PREFIX)$(BUILD_ARTIFACT_NAME).$(BUILD_ARTIFACT_EXTENSION)



# Add inputs and outputs from these tool invocations to the build variables 

EXECUTABLES += \
final_v2_Bachelor.elf \


SIZE_OUTPUT += \
default.size.stdout \


OBJDUMP_LIST += \
final_v2_Bachelor.list \


OBJCOPY_BIN += \
final_v2_Bachelor.bin \




# All Target

all: main-build



# Main-build Target

main-build: final_v2_Bachelor.elf secondary-outputs



# Tool invocations

final_v2_Bachelor.elf: $(OBJS) $(USER_OBJS) C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021\ -\ UiS\ -\ A&Ed\Fag\Semester\ 6\ (\ 2021\ )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C\ProsjektKode\STM32F303VCTX_FLASH.ld makefile objects.list $(OPTIONAL_TOOL_DEPS)

	arm-none-eabi-gcc -o "final_v2_Bachelor.elf" @"objects.list" $(USER_OBJS) $(LIBS) -mcpu=cortex-m4 -T"C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C\ProsjektKode\STM32F303VCTX_FLASH.ld" --specs=nosys.specs -Wl,-Map="final_v2_Bachelor.map" -Wl,--gc-sections -static --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -Wl,--start-group -lc -lm -Wl,--end-group

	@echo 'Finished building target: $@'

	@echo ' '



default.size.stdout: $(EXECUTABLES) makefile objects.list $(OPTIONAL_TOOL_DEPS)

	arm-none-eabi-size  $(EXECUTABLES)

	@echo 'Finished building: $@'

	@echo ' '



final_v2_Bachelor.list: $(EXECUTABLES) makefile objects.list $(OPTIONAL_TOOL_DEPS)

	arm-none-eabi-objdump -h -S $(EXECUTABLES) > "final_v2_Bachelor.list"

	@echo 'Finished building: $@'

	@echo ' '



final_v2_Bachelor.bin: $(EXECUTABLES) makefile objects.list $(OPTIONAL_TOOL_DEPS)

	arm-none-eabi-objcopy  -O binary $(EXECUTABLES) "final_v2_Bachelor.bin"

	@echo 'Finished building: $@'

	@echo ' '



# Other Targets

clean:

	-$(RM) *

	-@echo ' '



secondary-outputs: $(SIZE_OUTPUT) $(OBJDUMP_LIST) $(OBJCOPY_BIN)



fail-specified-linker-script-missing:

	@echo 'Error: Cannot find the specified linker script. Check the linker settings in the build configuration.'

	@exit 2



warn-no-linker-script-specified:

	@echo 'Warning: No linker script specified. Check the linker settings in the build configuration.'



.PHONY: all clean dependents fail-specified-linker-script-missing warn-no-linker-script-specified

.SECONDARY:



-include ../makefile.targets








Mikrokontrollerkode/Debug/objects.list

			Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o


			Src/example/GPIO_Toggle_Example.o


			Src/example/system_stm32f30x.o


			Src/main.o


			Src/printf.o


			Src/syscalls.o


			Src/sysmem.o


			Src/system_stm32f30x_temp.o


			Src/methods/GPIO_methods.o


			Src/methods/I2C_methods.o


			Src/methods/Interrupt_methods.o


			Src/methods/PAC17X0.o


			Src/methods/UART_methods.o


			Src/methods/bt_click.o


			Src/methods/init.o


			Src/methods/tools.o


			Src/methods/usart_commands.o


			Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o


			Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o


			Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o


			Startup/startup_stm32f303vctx.o









Mikrokontrollerkode/Debug/objects.mk

################################################################################

# Automatically-generated file. Do not edit!

# Toolchain: GNU Tools for STM32 (9-2020-q2-update)

################################################################################



USER_OBJS :=



LIBS :=










Mikrokontrollerkode/Debug/sources.mk

################################################################################

# Automatically-generated file. Do not edit!

# Toolchain: GNU Tools for STM32 (9-2020-q2-update)

################################################################################



ELF_SRCS := 

OBJ_SRCS := 

S_SRCS := 

C_SRCS := 

S_UPPER_SRCS := 

O_SRCS := 

SIZE_OUTPUT := 

OBJDUMP_LIST := 

EXECUTABLES := 

OBJS := 

S_DEPS := 

S_UPPER_DEPS := 

C_DEPS := 

OBJCOPY_BIN := 



# Every subdirectory with source files must be described here

SUBDIRS := \
Src/cmsis_lib \
Src/example \
Src \
Src/methods \
Src/stm32f3_discovery \
Startup \









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_adc.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_adc.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.su

			stm32f30x_adc.c:136:6:ADC_DeInit			16			static


			stm32f30x_adc.c:165:6:ADC_Init			24			static


			stm32f30x_adc.c:215:6:ADC_StructInit			16			static


			stm32f30x_adc.c:236:6:ADC_InjectedInit			24			static


			stm32f30x_adc.c:273:6:ADC_InjectedStructInit			16			static


			stm32f30x_adc.c:292:6:ADC_CommonInit			24			static


			stm32f30x_adc.c:350:6:ADC_CommonStructInit			16			static


			stm32f30x_adc.c:376:6:ADC_Cmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:399:6:ADC_StartCalibration			16			static


			stm32f30x_adc.c:413:10:ADC_GetCalibrationValue			16			static


			stm32f30x_adc.c:427:6:ADC_SetCalibrationValue			16			static


			stm32f30x_adc.c:445:6:ADC_SelectCalibrationMode			16			static


			stm32f30x_adc.c:461:12:ADC_GetCalibrationStatus			24			static


			stm32f30x_adc.c:486:6:ADC_DisableCmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:501:12:ADC_GetDisableCmdStatus			24			static


			stm32f30x_adc.c:529:6:ADC_VoltageRegulatorCmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:573:6:ADC_SelectDifferentialMode			16			static


			stm32f30x_adc.c:599:6:ADC_SelectQueueOfContextMode			16			static


			stm32f30x_adc.c:624:6:ADC_AutoDelayCmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:687:6:ADC_AnalogWatchdogCmd			24			static


			stm32f30x_adc.c:712:6:ADC_AnalogWatchdog1ThresholdsConfig			16			static


			stm32f30x_adc.c:737:6:ADC_AnalogWatchdog2ThresholdsConfig			16			static


			stm32f30x_adc.c:761:6:ADC_AnalogWatchdog3ThresholdsConfig			16			static


			stm32f30x_adc.c:801:6:ADC_AnalogWatchdog1SingleChannelConfig			24			static


			stm32f30x_adc.c:842:6:ADC_AnalogWatchdog2SingleChannelConfig			24			static


			stm32f30x_adc.c:883:6:ADC_AnalogWatchdog3SingleChannelConfig			24			static


			stm32f30x_adc.c:937:6:ADC_TempSensorCmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:978:6:ADC_VrefintCmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:1019:6:ADC_VbatCmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:1145:6:ADC_RegularChannelConfig			24			static


			stm32f30x_adc.c:1252:6:ADC_RegularChannelSequencerLengthConfig			16			static


			stm32f30x_adc.c:1292:6:ADC_ExternalTriggerConfig			16			static


			stm32f30x_adc.c:1309:6:ADC_StartConversion			16			static


			stm32f30x_adc.c:1323:12:ADC_GetStartConversionStatus			24			static


			stm32f30x_adc.c:1348:6:ADC_StopConversion			16			static


			stm32f30x_adc.c:1366:6:ADC_DiscModeChannelCountConfig			24			static


			stm32f30x_adc.c:1393:6:ADC_DiscModeCmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:1415:10:ADC_GetConversionValue			16			static


			stm32f30x_adc.c:1432:10:ADC_GetDualModeConversionValue			24			static


			stm32f30x_adc.c:1480:6:ADC_SetChannelOffset1			16			static


			stm32f30x_adc.c:1523:6:ADC_SetChannelOffset2			16			static


			stm32f30x_adc.c:1566:6:ADC_SetChannelOffset3			16			static


			stm32f30x_adc.c:1609:6:ADC_SetChannelOffset4			16			static


			stm32f30x_adc.c:1632:6:ADC_ChannelOffset1Cmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:1657:6:ADC_ChannelOffset2Cmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:1682:6:ADC_ChannelOffset3Cmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:1707:6:ADC_ChannelOffset4Cmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:1756:6:ADC_DMACmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:1780:6:ADC_DMAConfig			16			static


			stm32f30x_adc.c:1859:6:ADC_InjectedChannelConfig			24			static


			stm32f30x_adc.c:1922:6:ADC_InjectedSequencerLengthConfig			24			static


			stm32f30x_adc.c:1969:6:ADC_ExternalTriggerInjectedConfig			16			static


			stm32f30x_adc.c:1989:6:ADC_StartInjectedConversion			16			static


			stm32f30x_adc.c:2004:6:ADC_StopInjectedConversion			16			static


			stm32f30x_adc.c:2018:12:ADC_GetStartInjectedConversionStatus			24			static


			stm32f30x_adc.c:2047:6:ADC_AutoInjectedConvCmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:2073:6:ADC_InjectedDiscModeCmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:2101:10:ADC_GetInjectedConversionValue			24			static


			stm32f30x_adc.c:2232:6:ADC_ITConfig			24			static


			stm32f30x_adc.c:2269:12:ADC_GetFlagStatus			24			static


			stm32f30x_adc.c:2309:6:ADC_ClearFlag			16			static


			stm32f30x_adc.c:2347:12:ADC_GetCommonFlagStatus			24			static


			stm32f30x_adc.c:2408:6:ADC_ClearCommonFlag			16			static


			stm32f30x_adc.c:2444:10:ADC_GetITStatus			24			static


			stm32f30x_adc.c:2484:6:ADC_ClearITPendingBit			16			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_can.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_can.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.su

			stm32f30x_can.c:152:6:CAN_DeInit			16			static


			stm32f30x_can.c:172:9:CAN_Init			24			static


			stm32f30x_can.c:309:6:CAN_FilterInit			24			static


			stm32f30x_can.c:400:6:CAN_StructInit			16			static


			stm32f30x_can.c:443:6:CAN_SlaveStartBank			16			static


			stm32f30x_can.c:468:6:CAN_DBGFreeze			16			static


			stm32f30x_can.c:497:6:CAN_TTComModeCmd			16			static


			stm32f30x_can.c:551:9:CAN_Transmit			24			static


			stm32f30x_can.c:623:9:CAN_TransmitStatus			24			static


			stm32f30x_can.c:677:6:CAN_CancelTransmit			16			static


			stm32f30x_can.c:724:6:CAN_Receive			24			static


			stm32f30x_can.c:773:6:CAN_FIFORelease			16			static


			stm32f30x_can.c:796:9:CAN_MessagePending			24			static


			stm32f30x_can.c:846:9:CAN_OperatingModeRequest			24			static


			stm32f30x_can.c:927:9:CAN_Sleep			24			static


			stm32f30x_can.c:952:9:CAN_WakeUp			24			static


			stm32f30x_can.c:1014:9:CAN_GetLastErrorCode			24			static


			stm32f30x_can.c:1039:9:CAN_GetReceiveErrorCounter			24			static


			stm32f30x_can.c:1059:9:CAN_GetLSBTransmitErrorCounter			24			static


			stm32f30x_can.c:1218:6:CAN_ITConfig			24			static


			stm32f30x_can.c:1258:12:CAN_GetFlagStatus			24			static


			stm32f30x_can.c:1358:6:CAN_ClearFlag			24			static


			stm32f30x_can.c:1418:10:CAN_GetITStatus			24			static


			stm32f30x_can.c:1522:6:CAN_ClearITPendingBit			16			static


			stm32f30x_can.c:1600:17:CheckITStatus			24			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_exti.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_exti.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.su

stm32f30x_exti.c:124:6:EXTI_DeInit	4	static

stm32f30x_exti.c:154:6:EXTI_Init	24	static

stm32f30x_exti.c:213:6:EXTI_StructInit	16	static

stm32f30x_exti.c:228:6:EXTI_GenerateSWInterrupt	16	static

stm32f30x_exti.c:262:12:EXTI_GetFlagStatus	24	static

stm32f30x_exti.c:286:6:EXTI_ClearFlag	16	static

stm32f30x_exti.c:300:10:EXTI_GetITStatus	24	static

stm32f30x_exti.c:328:6:EXTI_ClearITPendingBit	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.su

			stm32f30x_gpio.c:121:6:GPIO_DeInit			16			static


			stm32f30x_gpio.c:174:6:GPIO_Init			32			static


			stm32f30x_gpio.c:229:6:GPIO_StructInit			16			static


			stm32f30x_gpio.c:250:6:GPIO_PinLockConfig			24			static


			stm32f30x_gpio.c:296:9:GPIO_ReadInputDataBit			24			static


			stm32f30x_gpio.c:320:10:GPIO_ReadInputData			16			static


			stm32f30x_gpio.c:337:9:GPIO_ReadOutputDataBit			24			static


			stm32f30x_gpio.c:361:10:GPIO_ReadOutputData			16			static


			stm32f30x_gpio.c:378:6:GPIO_SetBits			16			static


			stm32f30x_gpio.c:396:6:GPIO_ResetBits			16			static


			stm32f30x_gpio.c:418:6:GPIO_WriteBit			16			static


			stm32f30x_gpio.c:442:6:GPIO_Write			16			static


			stm32f30x_gpio.c:498:6:GPIO_PinAFConfig			24			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.su

			stm32f30x_i2c.c:145:6:I2C_DeInit			16			static


			stm32f30x_i2c.c:174:6:I2C_Init			24			static


			stm32f30x_i2c.c:253:6:I2C_StructInit			16			static


			stm32f30x_i2c.c:279:6:I2C_Cmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:302:6:I2C_SoftwareResetCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:334:6:I2C_ITConfig			24			static


			stm32f30x_i2c.c:360:6:I2C_StretchClockCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:385:6:I2C_StopModeCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:410:6:I2C_DualAddressCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:444:6:I2C_OwnAddress2Config			24			static


			stm32f30x_i2c.c:474:6:I2C_GeneralCallCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:499:6:I2C_SlaveByteControlCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:524:6:I2C_SlaveAddressConfig			24			static


			stm32f30x_i2c.c:553:6:I2C_10BitAddressingModeCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:618:6:I2C_AutoEndCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:643:6:I2C_ReloadCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:667:6:I2C_NumberOfBytesConfig			24			static


			stm32f30x_i2c.c:696:6:I2C_MasterRequestConfig			16			static


			stm32f30x_i2c.c:722:6:I2C_GenerateSTART			16			static


			stm32f30x_i2c.c:747:6:I2C_GenerateSTOP			16			static


			stm32f30x_i2c.c:774:6:I2C_10BitAddressHeaderCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:799:6:I2C_AcknowledgeConfig			16			static


			stm32f30x_i2c.c:822:9:I2C_GetAddressMatched			16			static


			stm32f30x_i2c.c:836:10:I2C_GetTransferDirection			24			static


			stm32f30x_i2c.c:880:6:I2C_TransferHandling			32			static


			stm32f30x_i2c.c:951:6:I2C_SMBusAlertCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:976:6:I2C_ClockTimeoutCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:1001:6:I2C_ExtendedClockTimeoutCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:1027:6:I2C_IdleClockTimeoutCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:1052:6:I2C_TimeoutAConfig			24			static


			stm32f30x_i2c.c:1079:6:I2C_TimeoutBConfig			24			static


			stm32f30x_i2c.c:1107:6:I2C_CalculatePEC			16			static


			stm32f30x_i2c.c:1132:6:I2C_PECRequestCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:1155:9:I2C_GetPEC			16			static


			stm32f30x_i2c.c:1201:10:I2C_ReadRegister			24			static


			stm32f30x_i2c.c:1244:6:I2C_SendData			16			static


			stm32f30x_i2c.c:1258:9:I2C_ReceiveData			16			static


			stm32f30x_i2c.c:1301:6:I2C_DMACmd			24			static


			stm32f30x_i2c.c:1421:12:I2C_GetFlagStatus			24			static


			stm32f30x_i2c.c:1465:6:I2C_ClearFlag			16			static


			stm32f30x_i2c.c:1495:10:I2C_GetITStatus			32			static


			stm32f30x_i2c.c:1559:6:I2C_ClearITPendingBit			16			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_it.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_it.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.su

stm32f30x_it.c:55:6:NMI_Handler	4	static

stm32f30x_it.c:64:6:HardFault_Handler	4	static

stm32f30x_it.c:77:6:MemManage_Handler	4	static

stm32f30x_it.c:90:6:BusFault_Handler	4	static

stm32f30x_it.c:103:6:UsageFault_Handler	4	static

stm32f30x_it.c:116:6:SVC_Handler	4	static

stm32f30x_it.c:125:6:DebugMon_Handler	4	static

stm32f30x_it.c:134:6:PendSV_Handler	4	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_misc.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_misc.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.su

stm32f30x_misc.c:100:6:NVIC_PriorityGroupConfig	16	static

stm32f30x_misc.c:118:6:NVIC_Init	32	static

stm32f30x_misc.c:161:6:NVIC_SetVectorTable	16	static

stm32f30x_misc.c:180:6:NVIC_SystemLPConfig	16	static

stm32f30x_misc.c:204:6:SysTick_CLKSourceConfig	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.su

			stm32f30x_rcc.c:189:6:RCC_DeInit			4			static


			stm32f30x_rcc.c:236:6:RCC_HSEConfig			16			static


			stm32f30x_rcc.c:261:13:RCC_WaitForHSEStartUp			16			static


			stm32f30x_rcc.c:295:6:RCC_AdjustHSICalibrationValue			24			static


			stm32f30x_rcc.c:329:6:RCC_HSICmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:354:6:RCC_LSEConfig			16			static


			stm32f30x_rcc.c:380:6:RCC_LSEDriveConfig			16			static


			stm32f30x_rcc.c:404:6:RCC_LSICmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:427:6:RCC_PLLConfig			16			static


			stm32f30x_rcc.c:451:6:RCC_PLLCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:466:6:RCC_PREDIV1Config			24			static


			stm32f30x_rcc.c:495:6:RCC_ClockSecuritySystemCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:518:6:RCC_MCOConfig			16			static


			stm32f30x_rcc.c:624:6:RCC_SYSCLKConfig			24			static


			stm32f30x_rcc.c:652:9:RCC_GetSYSCLKSource			4			static


			stm32f30x_rcc.c:677:6:RCC_HCLKConfig			24			static


			stm32f30x_rcc.c:708:6:RCC_PCLK1Config			24			static


			stm32f30x_rcc.c:738:6:RCC_PCLK2Config			24			static


			stm32f30x_rcc.c:795:6:RCC_GetClocksFreq			48			static


			stm32f30x_rcc.c:1106:6:RCC_ADCCLKConfig			24			static


			stm32f30x_rcc.c:1139:6:RCC_I2CCLKConfig			24			static


			stm32f30x_rcc.c:1175:6:RCC_TIMCLKConfig			24			static


			stm32f30x_rcc.c:1209:6:RCC_USARTCLKConfig			24			static


			stm32f30x_rcc.c:1254:6:RCC_USBCLKConfig			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1285:6:RCC_RTCCLKConfig			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1304:6:RCC_I2SCLKConfig			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1320:6:RCC_RTCCLKCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1336:6:RCC_BackupResetCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1369:6:RCC_AHBPeriphClockCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1404:6:RCC_APB2PeriphClockCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1449:6:RCC_APB1PeriphClockCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1482:6:RCC_AHBPeriphResetCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1514:6:RCC_APB2PeriphResetCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1556:6:RCC_APB1PeriphResetCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1607:6:RCC_ITConfig			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1644:12:RCC_GetFlagStatus			32			static


			stm32f30x_rcc.c:1695:6:RCC_ClearFlag			4			static


			stm32f30x_rcc.c:1713:10:RCC_GetITStatus			24			static


			stm32f30x_rcc.c:1745:6:RCC_ClearITPendingBit			16			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_spi.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_spi.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.su

			stm32f30x_spi.c:190:6:SPI_I2S_DeInit			16			static


			stm32f30x_spi.c:226:6:SPI_StructInit			16			static


			stm32f30x_spi.c:257:6:SPI_Init			24			static


			stm32f30x_spi.c:354:6:I2S_StructInit			16			static


			stm32f30x_spi.c:391:6:I2S_Init			96			static


			stm32f30x_spi.c:494:6:SPI_Cmd			16			static


			stm32f30x_spi.c:524:6:SPI_TIModeCmd			16			static


			stm32f30x_spi.c:550:6:I2S_Cmd			16			static


			stm32f30x_spi.c:587:6:SPI_DataSizeConfig			24			static


			stm32f30x_spi.c:614:6:SPI_RxFIFOThresholdConfig			16			static


			stm32f30x_spi.c:636:6:SPI_BiDirectionalLineConfig			16			static


			stm32f30x_spi.c:664:6:SPI_NSSInternalSoftwareConfig			16			static


			stm32f30x_spi.c:701:6:I2S_FullDuplexConfig			24			static


			stm32f30x_spi.c:752:6:SPI_SSOutputCmd			16			static


			stm32f30x_spi.c:781:6:SPI_NSSPulseModeCmd			16			static


			stm32f30x_spi.c:830:6:SPI_SendData8			24			static


			stm32f30x_spi.c:850:6:SPI_I2S_SendData16			16			static


			stm32f30x_spi.c:863:9:SPI_ReceiveData8			24			static


			stm32f30x_spi.c:882:10:SPI_I2S_ReceiveData16			16			static


			stm32f30x_spi.c:964:6:SPI_CRCLengthConfig			16			static


			stm32f30x_spi.c:984:6:SPI_CalculateCRC			16			static


			stm32f30x_spi.c:1007:6:SPI_TransmitCRC			16			static


			stm32f30x_spi.c:1025:10:SPI_GetCRC			24			static


			stm32f30x_spi.c:1051:10:SPI_GetCRCPolynomial			16			static


			stm32f30x_spi.c:1088:6:SPI_I2S_DMACmd			16			static


			stm32f30x_spi.c:1125:6:SPI_LastDMATransferCmd			16			static


			stm32f30x_spi.c:1224:6:SPI_I2S_ITConfig			24			static


			stm32f30x_spi.c:1260:10:SPI_GetTransmissionFIFOStatus			16			static


			stm32f30x_spi.c:1275:10:SPI_GetReceptionFIFOStatus			16			static


			stm32f30x_spi.c:1298:12:SPI_I2S_GetFlagStatus			24			static


			stm32f30x_spi.c:1334:6:SPI_I2S_ClearFlag			16			static


			stm32f30x_spi.c:1358:10:SPI_I2S_GetITStatus			24			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.su

			stm32f30x_syscfg.c:108:6:SYSCFG_DeInit			4			static


			stm32f30x_syscfg.c:134:6:SYSCFG_MemoryRemapConfig			24			static


			stm32f30x_syscfg.c:175:6:SYSCFG_DMAChannelRemapConfig			16			static


			stm32f30x_syscfg.c:205:6:SYSCFG_TriggerRemapConfig			16			static


			stm32f30x_syscfg.c:235:6:SYSCFG_EncoderRemapConfig			16			static


			stm32f30x_syscfg.c:261:6:SYSCFG_USBInterruptLineRemapCmd			16			static


			stm32f30x_syscfg.c:293:6:SYSCFG_I2CFastModePlusConfig			16			static


			stm32f30x_syscfg.c:325:6:SYSCFG_ITConfig			16			static


			stm32f30x_syscfg.c:351:6:SYSCFG_EXTILineConfig			24			static


			stm32f30x_syscfg.c:375:6:SYSCFG_BreakConfig			16			static


			stm32f30x_syscfg.c:390:6:SYSCFG_BypassParityCheckDisable			4			static


			stm32f30x_syscfg.c:403:6:SYSCFG_SRAMWRPEnable			16			static


			stm32f30x_syscfg.c:419:12:SYSCFG_GetFlagStatus			24			static


			stm32f30x_syscfg.c:448:6:SYSCFG_ClearFlag			16			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_tim.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_tim.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.su

			stm32f30x_tim.c:199:6:TIM_DeInit			16			static


			stm32f30x_tim.c:267:6:TIM_TimeBaseInit			24			static


			stm32f30x_tim.c:319:6:TIM_TimeBaseStructInit			16			static


			stm32f30x_tim.c:339:6:TIM_PrescalerConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:362:6:TIM_CounterModeConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:388:6:TIM_SetCounter			16			static


			stm32f30x_tim.c:403:6:TIM_SetAutoreload			16			static


			stm32f30x_tim.c:417:10:TIM_GetCounter			16			static


			stm32f30x_tim.c:431:10:TIM_GetPrescaler			16			static


			stm32f30x_tim.c:447:6:TIM_UpdateDisableConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:476:6:TIM_UpdateRequestConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:502:6:TIM_UIFRemap			16			static


			stm32f30x_tim.c:527:6:TIM_ARRPreloadConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:554:6:TIM_SelectOnePulseMode			16			static


			stm32f30x_tim.c:577:6:TIM_SetClockDivision			16			static


			stm32f30x_tim.c:598:6:TIM_Cmd			16			static


			stm32f30x_tim.c:676:6:TIM_OC1Init			32			static


			stm32f30x_tim.c:756:6:TIM_OC2Init			32			static


			stm32f30x_tim.c:837:6:TIM_OC3Init			32			static


			stm32f30x_tim.c:917:6:TIM_OC4Init			32			static


			stm32f30x_tim.c:982:6:TIM_OC5Init			32			static


			stm32f30x_tim.c:1046:6:TIM_OC6Init			32			static


			stm32f30x_tim.c:1110:6:TIM_SelectGC5C1			16			static


			stm32f30x_tim.c:1136:6:TIM_SelectGC5C2			16			static


			stm32f30x_tim.c:1163:6:TIM_SelectGC5C3			16			static


			stm32f30x_tim.c:1187:6:TIM_OCStructInit			16			static


			stm32f30x_tim.c:1229:6:TIM_SelectOCxM			32			static


			stm32f30x_tim.c:1275:6:TIM_SetCompare1			16			static


			stm32f30x_tim.c:1291:6:TIM_SetCompare2			16			static


			stm32f30x_tim.c:1306:6:TIM_SetCompare3			16			static


			stm32f30x_tim.c:1321:6:TIM_SetCompare4			16			static


			stm32f30x_tim.c:1336:6:TIM_SetCompare5			16			static


			stm32f30x_tim.c:1351:6:TIM_SetCompare6			16			static


			stm32f30x_tim.c:1369:6:TIM_ForcedOC1Config			24			static


			stm32f30x_tim.c:1398:6:TIM_ForcedOC2Config			24			static


			stm32f30x_tim.c:1426:6:TIM_ForcedOC3Config			24			static


			stm32f30x_tim.c:1455:6:TIM_ForcedOC4Config			24			static


			stm32f30x_tim.c:1483:6:TIM_ForcedOC5Config			24			static


			stm32f30x_tim.c:1511:6:TIM_ForcedOC6Config			24			static


			stm32f30x_tim.c:1539:6:TIM_OC1PreloadConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1569:6:TIM_OC2PreloadConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1598:6:TIM_OC3PreloadConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1627:6:TIM_OC4PreloadConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1656:6:TIM_OC5PreloadConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1685:6:TIM_OC6PreloadConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1714:6:TIM_OC1FastConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1745:6:TIM_OC2FastConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1775:6:TIM_OC3FastConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1805:6:TIM_OC4FastConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1835:6:TIM_ClearOC1Ref			24			static


			stm32f30x_tim.c:1865:6:TIM_ClearOC2Ref			24			static


			stm32f30x_tim.c:1894:6:TIM_ClearOC3Ref			24			static


			stm32f30x_tim.c:1923:6:TIM_ClearOC4Ref			24			static


			stm32f30x_tim.c:1952:6:TIM_ClearOC5Ref			24			static


			stm32f30x_tim.c:1981:6:TIM_ClearOC6Ref			24			static


			stm32f30x_tim.c:2010:6:TIM_SelectOCREFClear			16			static


			stm32f30x_tim.c:2030:6:TIM_OC1PolarityConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2057:6:TIM_OC1NPolarityConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2084:6:TIM_OC2PolarityConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2111:6:TIM_OC2NPolarityConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2138:6:TIM_OC3PolarityConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2165:6:TIM_OC3NPolarityConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2192:6:TIM_OC4PolarityConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2219:6:TIM_OC5PolarityConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2246:6:TIM_OC6PolarityConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2279:6:TIM_CCxCmd			24			static


			stm32f30x_tim.c:2309:6:TIM_CCxNCmd			24			static


			stm32f30x_tim.c:2391:6:TIM_ICInit			16			static


			stm32f30x_tim.c:2444:6:TIM_ICStructInit			16			static


			stm32f30x_tim.c:2463:6:TIM_PWMIConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2520:10:TIM_GetCapture1			16			static


			stm32f30x_tim.c:2535:10:TIM_GetCapture2			16			static


			stm32f30x_tim.c:2549:10:TIM_GetCapture3			16			static


			stm32f30x_tim.c:2563:10:TIM_GetCapture4			16			static


			stm32f30x_tim.c:2583:6:TIM_SetIC1Prescaler			16			static


			stm32f30x_tim.c:2608:6:TIM_SetIC2Prescaler			16			static


			stm32f30x_tim.c:2632:6:TIM_SetIC3Prescaler			16			static


			stm32f30x_tim.c:2656:6:TIM_SetIC4Prescaler			16			static


			stm32f30x_tim.c:2709:6:TIM_BDTRConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:2739:6:TIM_Break1Config			24			static


			stm32f30x_tim.c:2761:6:TIM_Break2Config			24			static


			stm32f30x_tim.c:2781:6:TIM_Break1Cmd			16			static


			stm32f30x_tim.c:2806:6:TIM_Break2Cmd			16			static


			stm32f30x_tim.c:2830:6:TIM_BDTRStructInit			16			static


			stm32f30x_tim.c:2849:6:TIM_CtrlPWMOutputs			16			static


			stm32f30x_tim.c:2874:6:TIM_SelectCOM			16			static


			stm32f30x_tim.c:2899:6:TIM_CCPreloadControl			16			static


			stm32f30x_tim.c:2956:6:TIM_ITConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:2994:6:TIM_GenerateEvent			16			static


			stm32f30x_tim.c:3029:12:TIM_GetFlagStatus			24			static


			stm32f30x_tim.c:3073:6:TIM_ClearFlag			16			static


			stm32f30x_tim.c:3101:10:TIM_GetITStatus			24			static


			stm32f30x_tim.c:3142:6:TIM_ClearITPendingBit			16			static


			stm32f30x_tim.c:3179:6:TIM_DMAConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:3206:6:TIM_DMACmd			16			static


			stm32f30x_tim.c:3232:6:TIM_SelectCCDMA			16			static


			stm32f30x_tim.c:3271:6:TIM_InternalClockConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:3292:6:TIM_ITRxExternalClockConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:3322:6:TIM_TIxExternalClockConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:3362:6:TIM_ETRClockMode1Config			32			static


			stm32f30x_tim.c:3409:6:TIM_ETRClockMode2Config			24			static


			stm32f30x_tim.c:3476:6:TIM_SelectInputTrigger			24			static


			stm32f30x_tim.c:3519:6:TIM_SelectOutputTrigger			16			static


			stm32f30x_tim.c:3557:6:TIM_SelectOutputTrigger2			16			static


			stm32f30x_tim.c:3584:6:TIM_SelectSlaveMode			16			static


			stm32f30x_tim.c:3607:6:TIM_SelectMasterSlaveMode			16			static


			stm32f30x_tim.c:3637:6:TIM_ETRConfig			32			static


			stm32f30x_tim.c:3695:6:TIM_EncoderInterfaceConfig			32			static


			stm32f30x_tim.c:3747:6:TIM_SelectHallSensor			16			static


			stm32f30x_tim.c:3803:6:TIM_RemapConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:3834:13:TI1_Config			32			static


			stm32f30x_tim.c:3875:13:TI2_Config			40			static


			stm32f30x_tim.c:3917:13:TI3_Config			32			static


			stm32f30x_tim.c:3958:13:TI4_Config			32			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.su

			stm32f30x_usart.c:173:6:USART_DeInit			16			static


			stm32f30x_usart.c:217:6:USART_Init			88			static


			stm32f30x_usart.c:338:6:USART_StructInit			16			static


			stm32f30x_usart.c:359:6:USART_ClockInit			24			static


			stm32f30x_usart.c:389:6:USART_ClockStructInit			16			static


			stm32f30x_usart.c:406:6:USART_Cmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:436:6:USART_DirectionModeCmd			24			static


			stm32f30x_usart.c:468:6:USART_OverSampling8Cmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:496:6:USART_OneBitMethodCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:526:6:USART_MSBFirstCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:560:6:USART_DataInvCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:596:6:USART_InvPinCmd			24			static


			stm32f30x_usart.c:629:6:USART_SWAPPinCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:655:6:USART_ReceiverTimeOutCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:682:6:USART_SetReceiverTimeOut			16			static


			stm32f30x_usart.c:705:6:USART_SetPrescaler			16			static


			stm32f30x_usart.c:754:6:USART_STOPModeCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:787:6:USART_StopModeWakeUpSourceConfig			16			static


			stm32f30x_usart.c:838:6:USART_AutoBaudRateCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:872:6:USART_AutoBaudRateConfig			16			static


			stm32f30x_usart.c:915:6:USART_SendData			16			static


			stm32f30x_usart.c:931:10:USART_ReceiveData			16			static


			stm32f30x_usart.c:981:6:USART_SetAddress			16			static


			stm32f30x_usart.c:1000:6:USART_MuteModeCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:1028:6:USART_MuteModeWakeUpConfig			16			static


			stm32f30x_usart.c:1048:6:USART_AddressDetectionConfig			16			static


			stm32f30x_usart.c:1113:6:USART_LINBreakDetectLengthConfig			16			static


			stm32f30x_usart.c:1131:6:USART_LINCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:1189:6:USART_HalfDuplexCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:1270:6:USART_SetGuardTime			16			static


			stm32f30x_usart.c:1289:6:USART_SmartCardCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:1314:6:USART_SmartCardNACKCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:1338:6:USART_SetAutoRetryCount			16			static


			stm32f30x_usart.c:1356:6:USART_SetBlockLength			16			static


			stm32f30x_usart.c:1419:6:USART_IrDAConfig			16			static


			stm32f30x_usart.c:1437:6:USART_IrDACmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:1495:6:USART_DECmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:1522:6:USART_DEPolarityConfig			16			static


			stm32f30x_usart.c:1540:6:USART_SetDEAssertionTime			16			static


			stm32f30x_usart.c:1560:6:USART_SetDEDeassertionTime			16			static


			stm32f30x_usart.c:1607:6:USART_DMACmd			24			static


			stm32f30x_usart.c:1640:6:USART_DMAReceptionErrorConfig			16			static


			stm32f30x_usart.c:1773:6:USART_ITConfig			40			static


			stm32f30x_usart.c:1827:6:USART_RequestCmd			24			static


			stm32f30x_usart.c:1860:6:USART_OverrunDetectionConfig			16			static


			stm32f30x_usart.c:1902:12:USART_GetFlagStatus			24			static


			stm32f30x_usart.c:1953:6:USART_ClearFlag			16			static


			stm32f30x_usart.c:1984:10:USART_GetITStatus			32			static


			stm32f30x_usart.c:2056:6:USART_ClearITPendingBit			24			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/subdir.mk

################################################################################

# Automatically-generated file. Do not edit!

# Toolchain: GNU Tools for STM32 (9-2020-q2-update)

################################################################################



# Add inputs and outputs from these tool invocations to the build variables 

C_SRCS += \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.c 



OBJS += \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o 



C_DEPS += \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.d 





# Each subdirectory must supply rules for building sources it contributes

Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"










Mikrokontrollerkode/Debug/Src/example/GPIO_Toggle_Example.d

Src/example/GPIO_Toggle_Example.o: ../Src/example/GPIO_Toggle_Example.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/example/GPIO_Toggle_Example.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/example/GPIO_Toggle_Example.su

GPIO_Toggle_Example.c:57:6:GPIO_Toggle_Example	24	static

GPIO_Toggle_Example.c:76:6:Delay	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/example/subdir.mk

################################################################################

# Automatically-generated file. Do not edit!

# Toolchain: GNU Tools for STM32 (9-2020-q2-update)

################################################################################



# Add inputs and outputs from these tool invocations to the build variables 

C_SRCS += \
../Src/example/GPIO_Toggle_Example.c \
../Src/example/system_stm32f30x.c 



OBJS += \
./Src/example/GPIO_Toggle_Example.o \
./Src/example/system_stm32f30x.o 



C_DEPS += \
./Src/example/GPIO_Toggle_Example.d \
./Src/example/system_stm32f30x.d 





# Each subdirectory must supply rules for building sources it contributes

Src/example/GPIO_Toggle_Example.o: ../Src/example/GPIO_Toggle_Example.c Src/example/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/example/GPIO_Toggle_Example.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/example/system_stm32f30x.o: ../Src/example/system_stm32f30x.c Src/example/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/example/system_stm32f30x.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"










Mikrokontrollerkode/Debug/Src/example/system_stm32f30x.d

Src/example/system_stm32f30x.o: ../Src/example/system_stm32f30x.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/example/system_stm32f30x.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/example/system_stm32f30x.su

system_stm32f30x.c:169:6:SystemInit	8	static

system_stm32f30x.c:248:6:SystemCoreClockUpdate	24	static

system_stm32f30x.c:300:13:SetSysClock	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/main.d

Src/main.o: ../Src/main.c ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/decl_global_var.h \

 ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_exti.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/decl_global_var.h:



../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_exti.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/main.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/main.su

main.c:54:5:main	8	static

main.c:67:6:SendSensorData	8	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/bt_click.d

Src/methods/bt_click.o: ../Src/methods/bt_click.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/bt_click.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/bt_click.su

bt_click.c:35:6:command	24	static

bt_click.c:94:6:USART_bt_write	16	static

bt_click.c:101:6:USART_bt_write_string	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/GPIO_methods.d

Src/methods/GPIO_methods.o: ../Src/methods/GPIO_methods.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h \

 ../Inc/ext_global_var.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/ext_global_var.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/GPIO_methods.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/GPIO_methods.su

			GPIO_methods.c:62:6:GPIO_init			8			static


			GPIO_methods.c:85:6:GPIO_A			16			static


			GPIO_methods.c:101:6:GPIO_B			24			static


			GPIO_methods.c:124:6:GPIO_C			16			static


			GPIO_methods.c:136:6:GPIO_D			4			static


			GPIO_methods.c:141:6:GPIO_E			16			static


			GPIO_methods.c:155:6:GPIO_F			16			static


			GPIO_methods.c:169:6:GPIOB_I2C			16			static


			GPIO_methods.c:192:6:GPIOAE_SPI1			24			static


			GPIO_methods.c:228:6:GPIOB_SPI2			24			static


			GPIO_methods.c:264:6:GPIOA_TIM2			16			static


			GPIO_methods.c:285:6:GPIOD_TIM4			16			static


			GPIO_methods.c:302:6:GPIOB_ADC3			16			static


			GPIO_methods.c:323:6:GPIOA_USART1			16			static


			GPIO_methods.c:353:6:GPIOA_USART2			16			static


			GPIO_methods.c:383:6:GPIOD_USART3			16			static


			GPIO_methods.c:413:6:GPIOD_CAN1			16			static


			GPIO_methods.c:441:6:spin			16			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/I2C_methods.d

Src/methods/I2C_methods.o: ../Src/methods/I2C_methods.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h \

 ../Inc/ext_global_var.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/ext_global_var.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/I2C_methods.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/I2C_methods.su

I2C_methods.c:49:6:I2C1_init	8	static

I2C_methods.c:66:6:I2C1_deinit	4	static

I2C_methods.c:71:6:com_speed	16	static

I2C_methods.c:100:7:I2C_write_1Adr	24	static

I2C_methods.c:109:7:I2C_read_1Adr	24	static

I2C_methods.c:121:7:I2C_Start	16	static

I2C_methods.c:150:7:I2C_send	16	static

I2C_methods.c:164:6:I2C_NBYTES	16	static

I2C_methods.c:170:7:wait_I2C1_Start	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/init.d

Src/methods/init.o: ../Src/methods/init.c ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/ext_global_var.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/ext_global_var.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/init.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/init.su

init.c:60:6:hardware_init	8	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/Interrupt_methods.d

Src/methods/Interrupt_methods.o: ../Src/methods/Interrupt_methods.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h \

 ../Inc/ext_global_var.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/ext_global_var.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/Interrupt_methods.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/Interrupt_methods.su

			core_cm4.h:1072:22:NVIC_EnableIRQ			16			static


			core_cm4.h:1157:22:NVIC_SetPriority			16			static


			Interrupt_methods.c:70:6:interrupt_setup			16			static,ignoring_inline_asm


			Interrupt_methods.c:78:6:SysTick_setup			8			static


			Interrupt_methods.c:88:6:I2C1_EV_EXTI23_init			8			static


			Interrupt_methods.c:95:6:I2C1_ER_IRQHandler_init			8			static


			Interrupt_methods.c:103:6:PC2_EXTI2_init			8			static


			Interrupt_methods.c:126:6:USART1_EXTI25_init			8			static


			Interrupt_methods.c:132:6:USART2_EXTI26_init			8			static


			Interrupt_methods.c:138:6:USART3_EXTI28_init			8			static


			Interrupt_methods.c:147:6:SysTick_Handler			4			static


			Interrupt_methods.c:169:6:I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler			16			static


			Interrupt_methods.c:178:6:I2C1_ER_IRQHandler			8			static


			Interrupt_methods.c:184:6:EXTI2_TSC_IRQHandler			4			static


			Interrupt_methods.c:203:6:USART1_EXTI25_IRQHandler			16			static


			Interrupt_methods.c:217:6:USART2_EXTI26_IRQHandler			16			static


			Interrupt_methods.c:237:6:USART3_EXTI28_IRQHandler			16			static


			Interrupt_methods.c:249:7:ORE_Check			16			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/PAC17X0.d

Src/methods/PAC17X0.o: ../Src/methods/PAC17X0.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h ../Inc/ext_global_var.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/ext_global_var.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/PAC17X0.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/PAC17X0.su

PAC17X0.c:55:7:configure_PAC	24	static

PAC17X0.c:141:9:PACread_CH1Vsense	16	static

PAC17X0.c:154:10:PACread_CH1Vsource	16	static

PAC17X0.c:167:10:read_measurements	16	static

PAC17X0.c:174:7:Vsource_conv	32	static

PAC17X0.c:187:7:Vsense_conv	24	static

PAC17X0.c:192:7:PAC_OneShot	16	static

PAC17X0.c:204:7:wait_PAC	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/subdir.mk

################################################################################

# Automatically-generated file. Do not edit!

# Toolchain: GNU Tools for STM32 (9-2020-q2-update)

################################################################################



# Add inputs and outputs from these tool invocations to the build variables 

C_SRCS += \
../Src/methods/GPIO_methods.c \
../Src/methods/I2C_methods.c \
../Src/methods/Interrupt_methods.c \
../Src/methods/PAC17X0.c \
../Src/methods/UART_methods.c \
../Src/methods/bt_click.c \
../Src/methods/init.c \
../Src/methods/tools.c \
../Src/methods/usart_commands.c 



OBJS += \
./Src/methods/GPIO_methods.o \
./Src/methods/I2C_methods.o \
./Src/methods/Interrupt_methods.o \
./Src/methods/PAC17X0.o \
./Src/methods/UART_methods.o \
./Src/methods/bt_click.o \
./Src/methods/init.o \
./Src/methods/tools.o \
./Src/methods/usart_commands.o 



C_DEPS += \
./Src/methods/GPIO_methods.d \
./Src/methods/I2C_methods.d \
./Src/methods/Interrupt_methods.d \
./Src/methods/PAC17X0.d \
./Src/methods/UART_methods.d \
./Src/methods/bt_click.d \
./Src/methods/init.d \
./Src/methods/tools.d \
./Src/methods/usart_commands.d 





# Each subdirectory must supply rules for building sources it contributes

Src/methods/GPIO_methods.o: ../Src/methods/GPIO_methods.c Src/methods/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/methods/GPIO_methods.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/methods/I2C_methods.o: ../Src/methods/I2C_methods.c Src/methods/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/methods/I2C_methods.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/methods/Interrupt_methods.o: ../Src/methods/Interrupt_methods.c Src/methods/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/methods/Interrupt_methods.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/methods/PAC17X0.o: ../Src/methods/PAC17X0.c Src/methods/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/methods/PAC17X0.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/methods/UART_methods.o: ../Src/methods/UART_methods.c Src/methods/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/methods/UART_methods.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/methods/bt_click.o: ../Src/methods/bt_click.c Src/methods/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/methods/bt_click.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/methods/init.o: ../Src/methods/init.c Src/methods/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/methods/init.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/methods/tools.o: ../Src/methods/tools.c Src/methods/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/methods/tools.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/methods/usart_commands.o: ../Src/methods/usart_commands.c Src/methods/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/methods/usart_commands.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"










Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/tools.d

Src/methods/tools.o: ../Src/methods/tools.c ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/ext_global_var.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/ext_global_var.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/tools.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/tools.su

tools.c:64:13:u82s	16	static

tools.c:76:13:u162s	16	static

tools.c:90:13:u322s	24	static

tools.c:128:7:my_round	32	static

tools.c:143:14:f2s	72	static

tools.c:204:7:EWMA	24	static

tools.c:208:9:trapeze_integration	24	static

tools.c:212:7:wait	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/UART_methods.d

Src/methods/UART_methods.o: ../Src/methods/UART_methods.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h ../Inc/ext_global_var.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h:



../Inc/ext_global_var.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/UART_methods.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/UART_methods.su

UART_methods.c:51:6:USART1_init	4	static

UART_methods.c:73:6:USART2_init	4	static

UART_methods.c:96:6:USART3_init	4	static

UART_methods.c:118:6:USART_Put	16	static

UART_methods.c:124:9:USART_Get	16	static

UART_methods.c:131:9:USART_read	16	static

UART_methods.c:142:6:USART_write	16	static

UART_methods.c:150:6:USART_write_no_delay	16	static

UART_methods.c:155:6:USART_write_string	16	static

UART_methods.c:163:7:USART_write_u16	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/usart_commands.d

Src/methods/usart_commands.o: ../Src/methods/usart_commands.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h ../Inc/ext_global_var.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/ext_global_var.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/usart_commands.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/usart_commands.su

usart_commands.c:59:7:USART_Command	24	static

usart_commands.c:130:6:send_status	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/printf.d

Src/printf.o: ../Src/printf.c








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/printf.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/printf.su

			printf.c:18:6:PrintChar			16			static


			printf.c:40:12:PutChar			16			static


			printf.c:54:12:PutString			24			static


			printf.c:77:12:PutUnsignedInt			32			static


			printf.c:123:12:PutSignedInt			32			static


			printf.c:202:12:PutHexa			40			static


			stdio.h:268:5:vsnprintf			48			static


			stdio.h:266:5:snprintf			24			static


			stdio.h:210:5:vsprintf			24			static


			stdio.h:206:5:vfprintf			168			static


			stdio.h:208:5:vprintf			16			static


			stdio.h:196:5:fprintf			28			static


			stdio.h:200:5:printf			16			static


			stdio.h:244:5:sprintf			28			static


			stdio.h:221:5:puts			16			static


			stdio.h:214:5:fputc			16			static


			stdio.h:215:5:fputs			24			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.d

Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o: \

 ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.c \

 ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.h \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_exti.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_can.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_misc.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_spi.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_tim.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h



../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_exti.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_can.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_misc.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_spi.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_tim.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.su

stm32f3_discovery.c:136:6:STM_EVAL_LEDInit	24	static

stm32f3_discovery.c:166:6:STM_EVAL_LEDOn	16	static

stm32f3_discovery.c:185:6:STM_EVAL_LEDOff	16	static

stm32f3_discovery.c:204:6:STM_EVAL_LEDToggle	16	static

stm32f3_discovery.c:220:6:STM_EVAL_PBInit	40	static

stm32f3_discovery.c:264:10:STM_EVAL_PBGetState	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.d

Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o: \

 ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.c \

 ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.h \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_can.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_spi.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_tim.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h



../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_can.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_spi.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_tim.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.su

			stm32f3_discovery_l3gd20.c:103:6:L3GD20_Init			24			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:129:6:L3GD20_RebootCmd			16			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:149:6:L3GD20_INT1InterruptConfig			24			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:184:6:L3GD20_INT1InterruptCmd			24			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:206:6:L3GD20_INT2InterruptCmd			24			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:226:6:L3GD20_FilterConfig			24			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:251:6:L3GD20_FilterCmd			24			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:271:9:L3GD20_GetDataStatus			16			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:288:6:L3GD20_Write			16			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:322:6:L3GD20_Read			16			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:355:13:L3GD20_LowLevel_Init			40			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:442:16:L3GD20_SendByte			16			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.d

Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o: \

 ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_can.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_exti.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_spi.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_tim.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h \

 ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_can.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_exti.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_spi.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_tim.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h:



../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.su

			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:102:6:LSM303DLHC_AccInit			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:130:6:LSM303DLHC_AccRebootCmd			16			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:150:6:LSM303DLHC_AccFilterConfig			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:177:6:LSM303DLHC_AccFilterCmd			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:200:6:LSM303DLHC_AccFilterClickCmd			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:229:6:LSM303DLHC_AccIT1Config			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:266:6:LSM303DLHC_AccIT2Config			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:296:6:LSM303DLHC_AccINT1InterruptConfig			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:324:6:LSM303DLHC_AccINT2InterruptConfig			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:352:6:LSM303DLHC_AccClickITConfig			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:378:9:LSM303DLHC_AccGetDataStatus			16			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:394:6:LSM303DLHC_MagInit			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:425:9:LSM303DLHC_MagGetDataStatus			16			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:442:10:LSM303DLHC_Write			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:505:10:LSM303DLHC_Read			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:578:13:LSM303DLHC_LowLevel_Init			56			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:668:10:LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback			4			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/subdir.mk

################################################################################

# Automatically-generated file. Do not edit!

# Toolchain: GNU Tools for STM32 (9-2020-q2-update)

################################################################################



# Add inputs and outputs from these tool invocations to the build variables 

C_SRCS += \
../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.c \
../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.c \
../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c 



OBJS += \
./Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o \
./Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o \
./Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o 



C_DEPS += \
./Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.d \
./Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.d \
./Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.d 





# Each subdirectory must supply rules for building sources it contributes

Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o: ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.c Src/stm32f3_discovery/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o: ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.c Src/stm32f3_discovery/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o: ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c Src/stm32f3_discovery/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"










Mikrokontrollerkode/Debug/Src/subdir.mk

################################################################################

# Automatically-generated file. Do not edit!

# Toolchain: GNU Tools for STM32 (9-2020-q2-update)

################################################################################



# Add inputs and outputs from these tool invocations to the build variables 

C_SRCS += \
../Src/main.c \
../Src/printf.c \
../Src/syscalls.c \
../Src/sysmem.c \
../Src/system_stm32f30x_temp.c 



OBJS += \
./Src/main.o \
./Src/printf.o \
./Src/syscalls.o \
./Src/sysmem.o \
./Src/system_stm32f30x_temp.o 



C_DEPS += \
./Src/main.d \
./Src/printf.d \
./Src/syscalls.d \
./Src/sysmem.d \
./Src/system_stm32f30x_temp.d 





# Each subdirectory must supply rules for building sources it contributes

Src/main.o: ../Src/main.c Src/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/main.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/printf.o: ../Src/printf.c Src/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/printf.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/syscalls.o: ../Src/syscalls.c Src/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/syscalls.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/sysmem.o: ../Src/sysmem.c Src/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/sysmem.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/system_stm32f30x_temp.o: ../Src/system_stm32f30x_temp.c Src/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/system_stm32f30x_temp.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"










Mikrokontrollerkode/Debug/Src/syscalls.d

Src/syscalls.o: ../Src/syscalls.c








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/syscalls.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/syscalls.su

			syscalls.c:48:6:initialise_monitor_handles			4			static


			syscalls.c:52:5:_getpid			4			static


			syscalls.c:57:5:_kill			16			static


			syscalls.c:63:6:_exit			16			static


			syscalls.c:69:27:_read			32			static


			syscalls.c:81:27:_write			32			static


			syscalls.c:92:5:_close			16			static


			syscalls.c:98:5:_fstat			16			static


			syscalls.c:104:5:_isatty			16			static


			syscalls.c:109:5:_lseek			24			static


			syscalls.c:114:5:_open			12			static


			syscalls.c:120:5:_wait			16			static


			syscalls.c:126:5:_unlink			16			static


			syscalls.c:132:5:_times			16			static


			syscalls.c:137:5:_stat			16			static


			syscalls.c:143:5:_link			16			static


			syscalls.c:149:5:_fork			8			static


			syscalls.c:155:5:_execve			24			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/sysmem.d

Src/sysmem.o: ../Src/sysmem.c








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/sysmem.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/sysmem.su

sysmem.c:38:9:_sbrk	24	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/system_stm32f30x_temp.d

Src/system_stm32f30x_temp.o: ../Src/system_stm32f30x_temp.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/system_stm32f30x_temp.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/system_stm32f30x_temp.su

system_stm32f30x_temp.c:173:6:SystemInit1	8	static

system_stm32f30x_temp.c:252:6:SystemCoreClockUpdate1	24	static

system_stm32f30x_temp.c:304:13:SetSysClock1	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Startup/startup_stm32f303vctx.d

Startup/startup_stm32f303vctx.o: ../Startup/startup_stm32f303vctx.s








Mikrokontrollerkode/Debug/Startup/startup_stm32f303vctx.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Startup/subdir.mk

################################################################################

# Automatically-generated file. Do not edit!

# Toolchain: GNU Tools for STM32 (9-2020-q2-update)

################################################################################



# Add inputs and outputs from these tool invocations to the build variables 

S_SRCS += \
../Startup/startup_stm32f303vctx.s 



OBJS += \
./Startup/startup_stm32f303vctx.o 



S_DEPS += \
./Startup/startup_stm32f303vctx.d 





# Each subdirectory must supply rules for building sources it contributes

Startup/startup_stm32f303vctx.o: ../Startup/startup_stm32f303vctx.s Startup/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc -mcpu=cortex-m4 -g3 -c -x assembler-with-cpp -MMD -MP -MF"Startup/startup_stm32f303vctx.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@" "$<"










Mikrokontrollerkode/final_v2_Bachelor Debug.launch

 
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
         
    
     
         
    
     
     







Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis/core_cm4.h



/**************************************************************************//**

 * @file     core_cm4.h

 * @brief    CMSIS Cortex-M4 Core Peripheral Access Layer Header File

 * @version  V2.10

 * @date     19. July 2011

 *

 * @note

 * Copyright (C) 2009-2011 ARM Limited. All rights reserved.

 *

 * @par

 * ARM Limited (ARM) is supplying this software for use with Cortex-M

 * processor based microcontrollers.  This file can be freely distributed

 * within development tools that are supporting such ARM based processors.

 *

 * @par

 * THIS SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS".  NO WARRANTIES, WHETHER EXPRESS, IMPLIED

 * OR STATUTORY, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, IMPLIED WARRANTIES OF

 * MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE APPLY TO THIS SOFTWARE.

 * ARM SHALL NOT, IN ANY CIRCUMSTANCES, BE LIABLE FOR SPECIAL, INCIDENTAL, OR

 * CONSEQUENTIAL DAMAGES, FOR ANY REASON WHATSOEVER.

 *

 ******************************************************************************/

#if defined ( __ICCARM__ )

 #pragma system_include  /* treat file as system include file for MISRA check */

#endif



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



#ifndef __CORE_CM4_H_GENERIC

#define __CORE_CM4_H_GENERIC





/** \mainpage CMSIS Cortex-M4



  This documentation describes the CMSIS Cortex-M Core Peripheral Access Layer.

  It consists of:



     - Cortex-M Core Register Definitions

     - Cortex-M functions

     - Cortex-M instructions

     - Cortex-M SIMD instructions



  The CMSIS Cortex-M4 Core Peripheral Access Layer contains C and assembly functions that ease

  access to the Cortex-M Core

 */



/** \defgroup CMSIS_MISRA_Exceptions  CMSIS MISRA-C:2004 Compliance Exceptions

  CMSIS violates following MISRA-C2004 Rules:

  

   - Violates MISRA 2004 Required Rule 8.5, object/function definition in header file.<br>

     Function definitions in header files are used to allow 'inlining'. 



   - Violates MISRA 2004 Required Rule 18.4, declaration of union type or object of union type: '{...}'.<br>

     Unions are used for effective representation of core registers.

   

   - Violates MISRA 2004 Advisory Rule 19.7, Function-like macro defined.<br>

     Function-like macros are used to allow more efficient code. 



 */





/*******************************************************************************

 *                 CMSIS definitions

 ******************************************************************************/

/** \defgroup CMSIS_core_definitions CMSIS Core Definitions

  This file defines all structures and symbols for CMSIS core:

   - CMSIS version number

   - Cortex-M core

   - Cortex-M core Revision Number

  @{

 */



/*  CMSIS CM4 definitions */

#define __CM4_CMSIS_VERSION_MAIN  (0x02)                                                       /*!< [31:16] CMSIS HAL main version */

#define __CM4_CMSIS_VERSION_SUB   (0x10)                                                       /*!< [15:0]  CMSIS HAL sub version  */

#define __CM4_CMSIS_VERSION       ((__CM4_CMSIS_VERSION_MAIN << 16) | __CM4_CMSIS_VERSION_SUB) /*!< CMSIS HAL version number       */



#define __CORTEX_M                (0x04)                                                       /*!< Cortex core                    */





#if   defined ( __CC_ARM )

  #define __ASM            __asm                                      /*!< asm keyword for ARM Compiler          */

  #define __INLINE         __inline                                   /*!< inline keyword for ARM Compiler       */



#elif defined ( __ICCARM__ )

  #define __ASM           __asm                                       /*!< asm keyword for IAR Compiler          */

  #define __INLINE        inline                                      /*!< inline keyword for IAR Compiler. Only available in High optimization mode! */



#elif defined ( __GNUC__ )

  #define __ASM            __asm                                      /*!< asm keyword for GNU Compiler          */

  #define __INLINE         inline                                     /*!< inline keyword for GNU Compiler       */



#elif defined ( __TASKING__ )

  #define __ASM            __asm                                      /*!< asm keyword for TASKING Compiler      */

  #define __INLINE         inline                                     /*!< inline keyword for TASKING Compiler   */



#endif



/*!< __FPU_USED to be checked prior to making use of FPU specific registers and functions */

#if defined ( __CC_ARM )

  #if defined __TARGET_FPU_VFP

    #if (__FPU_PRESENT == 1)

      #define __FPU_USED       1

    #else

      #warning "Compiler generates FPU instructions for a device without an FPU (check __FPU_PRESENT)"

      #define __FPU_USED       0

    #endif

  #else

    #define __FPU_USED         0

  #endif



#elif defined ( __ICCARM__ )

  #if defined __ARMVFP__

    #if (__FPU_PRESENT == 1)

      #define __FPU_USED       1

    #else

      #warning "Compiler generates FPU instructions for a device without an FPU (check __FPU_PRESENT)"

      #define __FPU_USED       0

    #endif

  #else

    #define __FPU_USED         0

  #endif



#elif defined ( __GNUC__ )

  #if defined (__VFP_FP__) && !defined(__SOFTFP__)

    #if (__FPU_PRESENT == 1)

      #define __FPU_USED       1

    #else

      #warning "Compiler generates FPU instructions for a device without an FPU (check __FPU_PRESENT)"

      #define __FPU_USED       0

    #endif

  #else

    #define __FPU_USED         0

  #endif



#elif defined ( __TASKING__ )

    /* add preprocessor checks to define __FPU_USED */

    #define __FPU_USED         0

#endif



#include "stdint.h"						 /*!< standard types definitions                      */

#include <cmsis/core_cmInstr.h>                /*!< Core Instruction Access                         */

#include <cmsis/core_cmFunc.h>                 /*!< Core Function Access                            */

#include <cmsis/core_cm4_simd.h>               /*!< Compiler specific SIMD Intrinsics               */



#endif /* __CORE_CM4_H_GENERIC */



#ifndef __CMSIS_GENERIC



#ifndef __CORE_CM4_H_DEPENDANT

#define __CORE_CM4_H_DEPENDANT



/* check device defines and use defaults */

#if defined __CHECK_DEVICE_DEFINES

  #ifndef __CM4_REV

    #define __CM4_REV               0x0000

    #warning "__CM4_REV not defined in device header file; using default!"

  #endif



  #ifndef __FPU_PRESENT

    #define __FPU_PRESENT             0

    #warning "__FPU_PRESENT not defined in device header file; using default!"

  #endif



  #ifndef __MPU_PRESENT

    #define __MPU_PRESENT             0

    #warning "__MPU_PRESENT not defined in device header file; using default!"

  #endif



  #ifndef __NVIC_PRIO_BITS

    #define __NVIC_PRIO_BITS          4

    #warning "__NVIC_PRIO_BITS not defined in device header file; using default!"

  #endif



  #ifndef __Vendor_SysTickConfig

    #define __Vendor_SysTickConfig    0

    #warning "__Vendor_SysTickConfig not defined in device header file; using default!"

  #endif

#endif



/* IO definitions (access restrictions to peripheral registers) */

#ifdef __cplusplus

  #define   __I     volatile             /*!< defines 'read only' permissions                 */

#else

  #define   __I     volatile const       /*!< defines 'read only' permissions                 */

#endif

#define     __O     volatile             /*!< defines 'write only' permissions                */

#define     __IO    volatile             /*!< defines 'read / write' permissions              */



/*@} end of group CMSIS_core_definitions */







/*******************************************************************************

 *                 Register Abstraction

 ******************************************************************************/

/** \defgroup CMSIS_core_register CMSIS Core Register

  Core Register contain:

  - Core Register

  - Core NVIC Register

  - Core SCB Register

  - Core SysTick Register

  - Core Debug Register

  - Core MPU Register

  - Core FPU Register

*/



/** \ingroup  CMSIS_core_register

    \defgroup CMSIS_CORE CMSIS Core

  Type definitions for the Cortex-M Core Registers

  @{

 */



/** \brief  Union type to access the Application Program Status Register (APSR).

 */

typedef union

{

  struct

  {

#if (__CORTEX_M != 0x04)

    uint32_t _reserved0:27;              /*!< bit:  0..26  Reserved                           */

#else

    uint32_t _reserved0:16;              /*!< bit:  0..15  Reserved                           */

    uint32_t GE:4;                       /*!< bit: 16..19  Greater than or Equal flags        */

    uint32_t _reserved1:7;               /*!< bit: 20..26  Reserved                           */

#endif

    uint32_t Q:1;                        /*!< bit:     27  Saturation condition flag          */

    uint32_t V:1;                        /*!< bit:     28  Overflow condition code flag       */

    uint32_t C:1;                        /*!< bit:     29  Carry condition code flag          */

    uint32_t Z:1;                        /*!< bit:     30  Zero condition code flag           */

    uint32_t N:1;                        /*!< bit:     31  Negative condition code flag       */

  } b;                                   /*!< Structure used for bit  access                  */

  uint32_t w;                            /*!< Type      used for word access                  */

} APSR_Type;





/** \brief  Union type to access the Interrupt Program Status Register (IPSR).

 */

typedef union

{

  struct

  {

    uint32_t ISR:9;                      /*!< bit:  0.. 8  Exception number                   */

    uint32_t _reserved0:23;              /*!< bit:  9..31  Reserved                           */

  } b;                                   /*!< Structure used for bit  access                  */

  uint32_t w;                            /*!< Type      used for word access                  */

} IPSR_Type;





/** \brief  Union type to access the Special-Purpose Program Status Registers (xPSR).

 */

typedef union

{

  struct

  {

    uint32_t ISR:9;                      /*!< bit:  0.. 8  Exception number                   */

#if (__CORTEX_M != 0x04)

    uint32_t _reserved0:15;              /*!< bit:  9..23  Reserved                           */

#else

    uint32_t _reserved0:7;               /*!< bit:  9..15  Reserved                           */

    uint32_t GE:4;                       /*!< bit: 16..19  Greater than or Equal flags        */

    uint32_t _reserved1:4;               /*!< bit: 20..23  Reserved                           */

#endif

    uint32_t T:1;                        /*!< bit:     24  Thumb bit        (read 0)          */

    uint32_t IT:2;                       /*!< bit: 25..26  saved IT state   (read 0)          */

    uint32_t Q:1;                        /*!< bit:     27  Saturation condition flag          */

    uint32_t V:1;                        /*!< bit:     28  Overflow condition code flag       */

    uint32_t C:1;                        /*!< bit:     29  Carry condition code flag          */

    uint32_t Z:1;                        /*!< bit:     30  Zero condition code flag           */

    uint32_t N:1;                        /*!< bit:     31  Negative condition code flag       */

  } b;                                   /*!< Structure used for bit  access                  */

  uint32_t w;                            /*!< Type      used for word access                  */

} xPSR_Type;





/** \brief  Union type to access the Control Registers (CONTROL).

 */

typedef union

{

  struct

  {

    uint32_t nPRIV:1;                    /*!< bit:      0  Execution privilege in Thread mode */

    uint32_t SPSEL:1;                    /*!< bit:      1  Stack to be used                   */

    uint32_t FPCA:1;                     /*!< bit:      2  FP extension active flag           */

    uint32_t _reserved0:29;              /*!< bit:  3..31  Reserved                           */

  } b;                                   /*!< Structure used for bit  access                  */

  uint32_t w;                            /*!< Type      used for word access                  */

} CONTROL_Type;



/*@} end of group CMSIS_CORE */





/** \ingroup  CMSIS_core_register

    \defgroup CMSIS_NVIC CMSIS NVIC

  Type definitions for the Cortex-M NVIC Registers

  @{

 */



/** \brief  Structure type to access the Nested Vectored Interrupt Controller (NVIC).

 */

typedef struct

{

  __IO uint32_t ISER[8];                 /*!< Offset: 0x000 (R/W)  Interrupt Set Enable Register           */

       uint32_t RESERVED0[24];

  __IO uint32_t ICER[8];                 /*!< Offset: 0x080 (R/W)  Interrupt Clear Enable Register         */

       uint32_t RSERVED1[24];

  __IO uint32_t ISPR[8];                 /*!< Offset: 0x100 (R/W)  Interrupt Set Pending Register          */

       uint32_t RESERVED2[24];

  __IO uint32_t ICPR[8];                 /*!< Offset: 0x180 (R/W)  Interrupt Clear Pending Register        */

       uint32_t RESERVED3[24];

  __IO uint32_t IABR[8];                 /*!< Offset: 0x200 (R/W)  Interrupt Active bit Register           */

       uint32_t RESERVED4[56];

  __IO uint8_t  IP[240];                 /*!< Offset: 0x300 (R/W)  Interrupt Priority Register (8Bit wide) */

       uint32_t RESERVED5[644];

  __O  uint32_t STIR;                    /*!< Offset: 0xE00 ( /W)  Software Trigger Interrupt Register     */

}  NVIC_Type;



/* Software Triggered Interrupt Register Definitions */

#define NVIC_STIR_INTID_Pos                 0                                          /*!< STIR: INTLINESNUM Position */

#define NVIC_STIR_INTID_Msk                (0x1FFUL << NVIC_STIR_INTID_Pos)            /*!< STIR: INTLINESNUM Mask */



/*@} end of group CMSIS_NVIC */





/** \ingroup  CMSIS_core_register

    \defgroup CMSIS_SCB CMSIS SCB

  Type definitions for the Cortex-M System Control Block Registers

  @{

 */



/** \brief  Structure type to access the System Control Block (SCB).

 */

typedef struct

{

  __I  uint32_t CPUID;                   /*!< Offset: 0x000 (R/ )  CPUID Base Register                                   */

  __IO uint32_t ICSR;                    /*!< Offset: 0x004 (R/W)  Interrupt Control and State Register                  */

  __IO uint32_t VTOR;                    /*!< Offset: 0x008 (R/W)  Vector Table Offset Register                          */

  __IO uint32_t AIRCR;                   /*!< Offset: 0x00C (R/W)  Application Interrupt and Reset Control Register      */

  __IO uint32_t SCR;                     /*!< Offset: 0x010 (R/W)  System Control Register                               */

  __IO uint32_t CCR;                     /*!< Offset: 0x014 (R/W)  Configuration Control Register                        */

  __IO uint8_t  SHP[12];                 /*!< Offset: 0x018 (R/W)  System Handlers Priority Registers (4-7, 8-11, 12-15) */

  __IO uint32_t SHCSR;                   /*!< Offset: 0x024 (R/W)  System Handler Control and State Register             */

  __IO uint32_t CFSR;                    /*!< Offset: 0x028 (R/W)  Configurable Fault Status Register                    */

  __IO uint32_t HFSR;                    /*!< Offset: 0x02C (R/W)  HardFault Status Register                             */

  __IO uint32_t DFSR;                    /*!< Offset: 0x030 (R/W)  Debug Fault Status Register                           */

  __IO uint32_t MMFAR;                   /*!< Offset: 0x034 (R/W)  MemManage Fault Address Register                      */

  __IO uint32_t BFAR;                    /*!< Offset: 0x038 (R/W)  BusFault Address Register                             */

  __IO uint32_t AFSR;                    /*!< Offset: 0x03C (R/W)  Auxiliary Fault Status Register                       */

  __I  uint32_t PFR[2];                  /*!< Offset: 0x040 (R/ )  Processor Feature Register                            */

  __I  uint32_t DFR;                     /*!< Offset: 0x048 (R/ )  Debug Feature Register                                */

  __I  uint32_t ADR;                     /*!< Offset: 0x04C (R/ )  Auxiliary Feature Register                            */

  __I  uint32_t MMFR[4];                 /*!< Offset: 0x050 (R/ )  Memory Model Feature Register                         */

  __I  uint32_t ISAR[5];                 /*!< Offset: 0x060 (R/ )  Instruction Set Attributes Register                   */

       uint32_t RESERVED0[5];

  __IO uint32_t CPACR;                   /*!< Offset: 0x088 (R/W)  Coprocessor Access Control Register                   */

} SCB_Type;



/* SCB CPUID Register Definitions */

#define SCB_CPUID_IMPLEMENTER_Pos          24                                             /*!< SCB CPUID: IMPLEMENTER Position */

#define SCB_CPUID_IMPLEMENTER_Msk          (0xFFUL << SCB_CPUID_IMPLEMENTER_Pos)          /*!< SCB CPUID: IMPLEMENTER Mask */



#define SCB_CPUID_VARIANT_Pos              20                                             /*!< SCB CPUID: VARIANT Position */

#define SCB_CPUID_VARIANT_Msk              (0xFUL << SCB_CPUID_VARIANT_Pos)               /*!< SCB CPUID: VARIANT Mask */



#define SCB_CPUID_ARCHITECTURE_Pos         16                                             /*!< SCB CPUID: ARCHITECTURE Position */

#define SCB_CPUID_ARCHITECTURE_Msk         (0xFUL << SCB_CPUID_ARCHITECTURE_Pos)          /*!< SCB CPUID: ARCHITECTURE Mask */



#define SCB_CPUID_PARTNO_Pos                4                                             /*!< SCB CPUID: PARTNO Position */

#define SCB_CPUID_PARTNO_Msk               (0xFFFUL << SCB_CPUID_PARTNO_Pos)              /*!< SCB CPUID: PARTNO Mask */



#define SCB_CPUID_REVISION_Pos              0                                             /*!< SCB CPUID: REVISION Position */

#define SCB_CPUID_REVISION_Msk             (0xFUL << SCB_CPUID_REVISION_Pos)              /*!< SCB CPUID: REVISION Mask */



/* SCB Interrupt Control State Register Definitions */

#define SCB_ICSR_NMIPENDSET_Pos            31                                             /*!< SCB ICSR: NMIPENDSET Position */

#define SCB_ICSR_NMIPENDSET_Msk            (1UL << SCB_ICSR_NMIPENDSET_Pos)               /*!< SCB ICSR: NMIPENDSET Mask */



#define SCB_ICSR_PENDSVSET_Pos             28                                             /*!< SCB ICSR: PENDSVSET Position */

#define SCB_ICSR_PENDSVSET_Msk             (1UL << SCB_ICSR_PENDSVSET_Pos)                /*!< SCB ICSR: PENDSVSET Mask */



#define SCB_ICSR_PENDSVCLR_Pos             27                                             /*!< SCB ICSR: PENDSVCLR Position */

#define SCB_ICSR_PENDSVCLR_Msk             (1UL << SCB_ICSR_PENDSVCLR_Pos)                /*!< SCB ICSR: PENDSVCLR Mask */



#define SCB_ICSR_PENDSTSET_Pos             26                                             /*!< SCB ICSR: PENDSTSET Position */

#define SCB_ICSR_PENDSTSET_Msk             (1UL << SCB_ICSR_PENDSTSET_Pos)                /*!< SCB ICSR: PENDSTSET Mask */



#define SCB_ICSR_PENDSTCLR_Pos             25                                             /*!< SCB ICSR: PENDSTCLR Position */

#define SCB_ICSR_PENDSTCLR_Msk             (1UL << SCB_ICSR_PENDSTCLR_Pos)                /*!< SCB ICSR: PENDSTCLR Mask */



#define SCB_ICSR_ISRPREEMPT_Pos            23                                             /*!< SCB ICSR: ISRPREEMPT Position */

#define SCB_ICSR_ISRPREEMPT_Msk            (1UL << SCB_ICSR_ISRPREEMPT_Pos)               /*!< SCB ICSR: ISRPREEMPT Mask */



#define SCB_ICSR_ISRPENDING_Pos            22                                             /*!< SCB ICSR: ISRPENDING Position */

#define SCB_ICSR_ISRPENDING_Msk            (1UL << SCB_ICSR_ISRPENDING_Pos)               /*!< SCB ICSR: ISRPENDING Mask */



#define SCB_ICSR_VECTPENDING_Pos           12                                             /*!< SCB ICSR: VECTPENDING Position */

#define SCB_ICSR_VECTPENDING_Msk           (0x1FFUL << SCB_ICSR_VECTPENDING_Pos)          /*!< SCB ICSR: VECTPENDING Mask */



#define SCB_ICSR_RETTOBASE_Pos             11                                             /*!< SCB ICSR: RETTOBASE Position */

#define SCB_ICSR_RETTOBASE_Msk             (1UL << SCB_ICSR_RETTOBASE_Pos)                /*!< SCB ICSR: RETTOBASE Mask */



#define SCB_ICSR_VECTACTIVE_Pos             0                                             /*!< SCB ICSR: VECTACTIVE Position */

#define SCB_ICSR_VECTACTIVE_Msk            (0x1FFUL << SCB_ICSR_VECTACTIVE_Pos)           /*!< SCB ICSR: VECTACTIVE Mask */



/* SCB Vector Table Offset Register Definitions */

#define SCB_VTOR_TBLOFF_Pos                 7                                             /*!< SCB VTOR: TBLOFF Position */

#define SCB_VTOR_TBLOFF_Msk                (0x1FFFFFFUL << SCB_VTOR_TBLOFF_Pos)           /*!< SCB VTOR: TBLOFF Mask */



/* SCB Application Interrupt and Reset Control Register Definitions */

#define SCB_AIRCR_VECTKEY_Pos              16                                             /*!< SCB AIRCR: VECTKEY Position */

#define SCB_AIRCR_VECTKEY_Msk              (0xFFFFUL << SCB_AIRCR_VECTKEY_Pos)            /*!< SCB AIRCR: VECTKEY Mask */



#define SCB_AIRCR_VECTKEYSTAT_Pos          16                                             /*!< SCB AIRCR: VECTKEYSTAT Position */

#define SCB_AIRCR_VECTKEYSTAT_Msk          (0xFFFFUL << SCB_AIRCR_VECTKEYSTAT_Pos)        /*!< SCB AIRCR: VECTKEYSTAT Mask */



#define SCB_AIRCR_ENDIANESS_Pos            15                                             /*!< SCB AIRCR: ENDIANESS Position */

#define SCB_AIRCR_ENDIANESS_Msk            (1UL << SCB_AIRCR_ENDIANESS_Pos)               /*!< SCB AIRCR: ENDIANESS Mask */



#define SCB_AIRCR_PRIGROUP_Pos              8                                             /*!< SCB AIRCR: PRIGROUP Position */

#define SCB_AIRCR_PRIGROUP_Msk             (7UL << SCB_AIRCR_PRIGROUP_Pos)                /*!< SCB AIRCR: PRIGROUP Mask */



#define SCB_AIRCR_SYSRESETREQ_Pos           2                                             /*!< SCB AIRCR: SYSRESETREQ Position */

#define SCB_AIRCR_SYSRESETREQ_Msk          (1UL << SCB_AIRCR_SYSRESETREQ_Pos)             /*!< SCB AIRCR: SYSRESETREQ Mask */



#define SCB_AIRCR_VECTCLRACTIVE_Pos         1                                             /*!< SCB AIRCR: VECTCLRACTIVE Position */

#define SCB_AIRCR_VECTCLRACTIVE_Msk        (1UL << SCB_AIRCR_VECTCLRACTIVE_Pos)           /*!< SCB AIRCR: VECTCLRACTIVE Mask */



#define SCB_AIRCR_VECTRESET_Pos             0                                             /*!< SCB AIRCR: VECTRESET Position */

#define SCB_AIRCR_VECTRESET_Msk            (1UL << SCB_AIRCR_VECTRESET_Pos)               /*!< SCB AIRCR: VECTRESET Mask */



/* SCB System Control Register Definitions */

#define SCB_SCR_SEVONPEND_Pos               4                                             /*!< SCB SCR: SEVONPEND Position */

#define SCB_SCR_SEVONPEND_Msk              (1UL << SCB_SCR_SEVONPEND_Pos)                 /*!< SCB SCR: SEVONPEND Mask */



#define SCB_SCR_SLEEPDEEP_Pos               2                                             /*!< SCB SCR: SLEEPDEEP Position */

#define SCB_SCR_SLEEPDEEP_Msk              (1UL << SCB_SCR_SLEEPDEEP_Pos)                 /*!< SCB SCR: SLEEPDEEP Mask */



#define SCB_SCR_SLEEPONEXIT_Pos             1                                             /*!< SCB SCR: SLEEPONEXIT Position */

#define SCB_SCR_SLEEPONEXIT_Msk            (1UL << SCB_SCR_SLEEPONEXIT_Pos)               /*!< SCB SCR: SLEEPONEXIT Mask */



/* SCB Configuration Control Register Definitions */

#define SCB_CCR_STKALIGN_Pos                9                                             /*!< SCB CCR: STKALIGN Position */

#define SCB_CCR_STKALIGN_Msk               (1UL << SCB_CCR_STKALIGN_Pos)                  /*!< SCB CCR: STKALIGN Mask */



#define SCB_CCR_BFHFNMIGN_Pos               8                                             /*!< SCB CCR: BFHFNMIGN Position */

#define SCB_CCR_BFHFNMIGN_Msk              (1UL << SCB_CCR_BFHFNMIGN_Pos)                 /*!< SCB CCR: BFHFNMIGN Mask */



#define SCB_CCR_DIV_0_TRP_Pos               4                                             /*!< SCB CCR: DIV_0_TRP Position */

#define SCB_CCR_DIV_0_TRP_Msk              (1UL << SCB_CCR_DIV_0_TRP_Pos)                 /*!< SCB CCR: DIV_0_TRP Mask */



#define SCB_CCR_UNALIGN_TRP_Pos             3                                             /*!< SCB CCR: UNALIGN_TRP Position */

#define SCB_CCR_UNALIGN_TRP_Msk            (1UL << SCB_CCR_UNALIGN_TRP_Pos)               /*!< SCB CCR: UNALIGN_TRP Mask */



#define SCB_CCR_USERSETMPEND_Pos            1                                             /*!< SCB CCR: USERSETMPEND Position */

#define SCB_CCR_USERSETMPEND_Msk           (1UL << SCB_CCR_USERSETMPEND_Pos)              /*!< SCB CCR: USERSETMPEND Mask */



#define SCB_CCR_NONBASETHRDENA_Pos          0                                             /*!< SCB CCR: NONBASETHRDENA Position */

#define SCB_CCR_NONBASETHRDENA_Msk         (1UL << SCB_CCR_NONBASETHRDENA_Pos)            /*!< SCB CCR: NONBASETHRDENA Mask */



/* SCB System Handler Control and State Register Definitions */

#define SCB_SHCSR_USGFAULTENA_Pos          18                                             /*!< SCB SHCSR: USGFAULTENA Position */

#define SCB_SHCSR_USGFAULTENA_Msk          (1UL << SCB_SHCSR_USGFAULTENA_Pos)             /*!< SCB SHCSR: USGFAULTENA Mask */



#define SCB_SHCSR_BUSFAULTENA_Pos          17                                             /*!< SCB SHCSR: BUSFAULTENA Position */

#define SCB_SHCSR_BUSFAULTENA_Msk          (1UL << SCB_SHCSR_BUSFAULTENA_Pos)             /*!< SCB SHCSR: BUSFAULTENA Mask */



#define SCB_SHCSR_MEMFAULTENA_Pos          16                                             /*!< SCB SHCSR: MEMFAULTENA Position */

#define SCB_SHCSR_MEMFAULTENA_Msk          (1UL << SCB_SHCSR_MEMFAULTENA_Pos)             /*!< SCB SHCSR: MEMFAULTENA Mask */



#define SCB_SHCSR_SVCALLPENDED_Pos         15                                             /*!< SCB SHCSR: SVCALLPENDED Position */

#define SCB_SHCSR_SVCALLPENDED_Msk         (1UL << SCB_SHCSR_SVCALLPENDED_Pos)            /*!< SCB SHCSR: SVCALLPENDED Mask */



#define SCB_SHCSR_BUSFAULTPENDED_Pos       14                                             /*!< SCB SHCSR: BUSFAULTPENDED Position */

#define SCB_SHCSR_BUSFAULTPENDED_Msk       (1UL << SCB_SHCSR_BUSFAULTPENDED_Pos)          /*!< SCB SHCSR: BUSFAULTPENDED Mask */



#define SCB_SHCSR_MEMFAULTPENDED_Pos       13                                             /*!< SCB SHCSR: MEMFAULTPENDED Position */

#define SCB_SHCSR_MEMFAULTPENDED_Msk       (1UL << SCB_SHCSR_MEMFAULTPENDED_Pos)          /*!< SCB SHCSR: MEMFAULTPENDED Mask */



#define SCB_SHCSR_USGFAULTPENDED_Pos       12                                             /*!< SCB SHCSR: USGFAULTPENDED Position */

#define SCB_SHCSR_USGFAULTPENDED_Msk       (1UL << SCB_SHCSR_USGFAULTPENDED_Pos)          /*!< SCB SHCSR: USGFAULTPENDED Mask */



#define SCB_SHCSR_SYSTICKACT_Pos           11                                             /*!< SCB SHCSR: SYSTICKACT Position */

#define SCB_SHCSR_SYSTICKACT_Msk           (1UL << SCB_SHCSR_SYSTICKACT_Pos)              /*!< SCB SHCSR: SYSTICKACT Mask */



#define SCB_SHCSR_PENDSVACT_Pos            10                                             /*!< SCB SHCSR: PENDSVACT Position */

#define SCB_SHCSR_PENDSVACT_Msk            (1UL << SCB_SHCSR_PENDSVACT_Pos)               /*!< SCB SHCSR: PENDSVACT Mask */



#define SCB_SHCSR_MONITORACT_Pos            8                                             /*!< SCB SHCSR: MONITORACT Position */

#define SCB_SHCSR_MONITORACT_Msk           (1UL << SCB_SHCSR_MONITORACT_Pos)              /*!< SCB SHCSR: MONITORACT Mask */



#define SCB_SHCSR_SVCALLACT_Pos             7                                             /*!< SCB SHCSR: SVCALLACT Position */

#define SCB_SHCSR_SVCALLACT_Msk            (1UL << SCB_SHCSR_SVCALLACT_Pos)               /*!< SCB SHCSR: SVCALLACT Mask */



#define SCB_SHCSR_USGFAULTACT_Pos           3                                             /*!< SCB SHCSR: USGFAULTACT Position */

#define SCB_SHCSR_USGFAULTACT_Msk          (1UL << SCB_SHCSR_USGFAULTACT_Pos)             /*!< SCB SHCSR: USGFAULTACT Mask */



#define SCB_SHCSR_BUSFAULTACT_Pos           1                                             /*!< SCB SHCSR: BUSFAULTACT Position */

#define SCB_SHCSR_BUSFAULTACT_Msk          (1UL << SCB_SHCSR_BUSFAULTACT_Pos)             /*!< SCB SHCSR: BUSFAULTACT Mask */



#define SCB_SHCSR_MEMFAULTACT_Pos           0                                             /*!< SCB SHCSR: MEMFAULTACT Position */

#define SCB_SHCSR_MEMFAULTACT_Msk          (1UL << SCB_SHCSR_MEMFAULTACT_Pos)             /*!< SCB SHCSR: MEMFAULTACT Mask */



/* SCB Configurable Fault Status Registers Definitions */

#define SCB_CFSR_USGFAULTSR_Pos            16                                             /*!< SCB CFSR: Usage Fault Status Register Position */

#define SCB_CFSR_USGFAULTSR_Msk            (0xFFFFUL << SCB_CFSR_USGFAULTSR_Pos)          /*!< SCB CFSR: Usage Fault Status Register Mask */



#define SCB_CFSR_BUSFAULTSR_Pos             8                                             /*!< SCB CFSR: Bus Fault Status Register Position */

#define SCB_CFSR_BUSFAULTSR_Msk            (0xFFUL << SCB_CFSR_BUSFAULTSR_Pos)            /*!< SCB CFSR: Bus Fault Status Register Mask */



#define SCB_CFSR_MEMFAULTSR_Pos             0                                             /*!< SCB CFSR: Memory Manage Fault Status Register Position */

#define SCB_CFSR_MEMFAULTSR_Msk            (0xFFUL << SCB_CFSR_MEMFAULTSR_Pos)            /*!< SCB CFSR: Memory Manage Fault Status Register Mask */



/* SCB Hard Fault Status Registers Definitions */

#define SCB_HFSR_DEBUGEVT_Pos              31                                             /*!< SCB HFSR: DEBUGEVT Position */

#define SCB_HFSR_DEBUGEVT_Msk              (1UL << SCB_HFSR_DEBUGEVT_Pos)                 /*!< SCB HFSR: DEBUGEVT Mask */



#define SCB_HFSR_FORCED_Pos                30                                             /*!< SCB HFSR: FORCED Position */

#define SCB_HFSR_FORCED_Msk                (1UL << SCB_HFSR_FORCED_Pos)                   /*!< SCB HFSR: FORCED Mask */



#define SCB_HFSR_VECTTBL_Pos                1                                             /*!< SCB HFSR: VECTTBL Position */

#define SCB_HFSR_VECTTBL_Msk               (1UL << SCB_HFSR_VECTTBL_Pos)                  /*!< SCB HFSR: VECTTBL Mask */



/* SCB Debug Fault Status Register Definitions */

#define SCB_DFSR_EXTERNAL_Pos               4                                             /*!< SCB DFSR: EXTERNAL Position */

#define SCB_DFSR_EXTERNAL_Msk              (1UL << SCB_DFSR_EXTERNAL_Pos)                 /*!< SCB DFSR: EXTERNAL Mask */



#define SCB_DFSR_VCATCH_Pos                 3                                             /*!< SCB DFSR: VCATCH Position */

#define SCB_DFSR_VCATCH_Msk                (1UL << SCB_DFSR_VCATCH_Pos)                   /*!< SCB DFSR: VCATCH Mask */



#define SCB_DFSR_DWTTRAP_Pos                2                                             /*!< SCB DFSR: DWTTRAP Position */

#define SCB_DFSR_DWTTRAP_Msk               (1UL << SCB_DFSR_DWTTRAP_Pos)                  /*!< SCB DFSR: DWTTRAP Mask */



#define SCB_DFSR_BKPT_Pos                   1                                             /*!< SCB DFSR: BKPT Position */

#define SCB_DFSR_BKPT_Msk                  (1UL << SCB_DFSR_BKPT_Pos)                     /*!< SCB DFSR: BKPT Mask */



#define SCB_DFSR_HALTED_Pos                 0                                             /*!< SCB DFSR: HALTED Position */

#define SCB_DFSR_HALTED_Msk                (1UL << SCB_DFSR_HALTED_Pos)                   /*!< SCB DFSR: HALTED Mask */



/*@} end of group CMSIS_SCB */





/** \ingroup  CMSIS_core_register

    \defgroup CMSIS_SCnSCB CMSIS System Control and ID Register not in the SCB

  Type definitions for the Cortex-M System Control and ID Register not in the SCB

  @{

 */



/** \brief  Structure type to access the System Control and ID Register not in the SCB.

 */

typedef struct

{

       uint32_t RESERVED0[1];

  __I  uint32_t ICTR;                    /*!< Offset: 0x004 (R/ )  Interrupt Controller Type Register      */

  __IO uint32_t ACTLR;                   /*!< Offset: 0x008 (R/W)  Auxiliary Control Register              */

} SCnSCB_Type;



/* Interrupt Controller Type Register Definitions */

#define SCnSCB_ICTR_INTLINESNUM_Pos         0                                          /*!< ICTR: INTLINESNUM Position */

#define SCnSCB_ICTR_INTLINESNUM_Msk        (0xFUL << SCnSCB_ICTR_INTLINESNUM_Pos)      /*!< ICTR: INTLINESNUM Mask */



/* Auxiliary Control Register Definitions */

#define SCnSCB_ACTLR_DISOOFP_Pos            9                                          /*!< ACTLR: DISOOFP Position */

#define SCnSCB_ACTLR_DISOOFP_Msk           (1UL << SCnSCB_ACTLR_DISOOFP_Pos)           /*!< ACTLR: DISOOFP Mask */



#define SCnSCB_ACTLR_DISFPCA_Pos            8                                          /*!< ACTLR: DISFPCA Position */

#define SCnSCB_ACTLR_DISFPCA_Msk           (1UL << SCnSCB_ACTLR_DISFPCA_Pos)           /*!< ACTLR: DISFPCA Mask */



#define SCnSCB_ACTLR_DISFOLD_Pos            2                                          /*!< ACTLR: DISFOLD Position */

#define SCnSCB_ACTLR_DISFOLD_Msk           (1UL << SCnSCB_ACTLR_DISFOLD_Pos)           /*!< ACTLR: DISFOLD Mask */



#define SCnSCB_ACTLR_DISDEFWBUF_Pos         1                                          /*!< ACTLR: DISDEFWBUF Position */

#define SCnSCB_ACTLR_DISDEFWBUF_Msk        (1UL << SCnSCB_ACTLR_DISDEFWBUF_Pos)        /*!< ACTLR: DISDEFWBUF Mask */



#define SCnSCB_ACTLR_DISMCYCINT_Pos         0                                          /*!< ACTLR: DISMCYCINT Position */

#define SCnSCB_ACTLR_DISMCYCINT_Msk        (1UL << SCnSCB_ACTLR_DISMCYCINT_Pos)        /*!< ACTLR: DISMCYCINT Mask */



/*@} end of group CMSIS_SCnotSCB */





/** \ingroup  CMSIS_core_register

    \defgroup CMSIS_SysTick CMSIS SysTick

  Type definitions for the Cortex-M System Timer Registers

  @{

 */



/** \brief  Structure type to access the System Timer (SysTick).

 */

typedef struct

{

  __IO uint32_t CTRL;                    /*!< Offset: 0x000 (R/W)  SysTick Control and Status Register */

  __IO uint32_t LOAD;                    /*!< Offset: 0x004 (R/W)  SysTick Reload Value Register       */

  __IO uint32_t VAL;                     /*!< Offset: 0x008 (R/W)  SysTick Current Value Register      */

  __I  uint32_t CALIB;                   /*!< Offset: 0x00C (R/ )  SysTick Calibration Register        */

} SysTick_Type;



/* SysTick Control / Status Register Definitions */

#define SysTick_CTRL_COUNTFLAG_Pos         16                                             /*!< SysTick CTRL: COUNTFLAG Position */

#define SysTick_CTRL_COUNTFLAG_Msk         (1UL << SysTick_CTRL_COUNTFLAG_Pos)            /*!< SysTick CTRL: COUNTFLAG Mask */



#define SysTick_CTRL_CLKSOURCE_Pos          2                                             /*!< SysTick CTRL: CLKSOURCE Position */

#define SysTick_CTRL_CLKSOURCE_Msk         (1UL << SysTick_CTRL_CLKSOURCE_Pos)            /*!< SysTick CTRL: CLKSOURCE Mask */



#define SysTick_CTRL_TICKINT_Pos            1                                             /*!< SysTick CTRL: TICKINT Position */

#define SysTick_CTRL_TICKINT_Msk           (1UL << SysTick_CTRL_TICKINT_Pos)              /*!< SysTick CTRL: TICKINT Mask */



#define SysTick_CTRL_ENABLE_Pos             0                                             /*!< SysTick CTRL: ENABLE Position */

#define SysTick_CTRL_ENABLE_Msk            (1UL << SysTick_CTRL_ENABLE_Pos)               /*!< SysTick CTRL: ENABLE Mask */



/* SysTick Reload Register Definitions */

#define SysTick_LOAD_RELOAD_Pos             0                                             /*!< SysTick LOAD: RELOAD Position */

#define SysTick_LOAD_RELOAD_Msk            (0xFFFFFFUL << SysTick_LOAD_RELOAD_Pos)        /*!< SysTick LOAD: RELOAD Mask */



/* SysTick Current Register Definitions */

#define SysTick_VAL_CURRENT_Pos             0                                             /*!< SysTick VAL: CURRENT Position */

#define SysTick_VAL_CURRENT_Msk            (0xFFFFFFUL << SysTick_VAL_CURRENT_Pos)        /*!< SysTick VAL: CURRENT Mask */



/* SysTick Calibration Register Definitions */

#define SysTick_CALIB_NOREF_Pos            31                                             /*!< SysTick CALIB: NOREF Position */

#define SysTick_CALIB_NOREF_Msk            (1UL << SysTick_CALIB_NOREF_Pos)               /*!< SysTick CALIB: NOREF Mask */



#define SysTick_CALIB_SKEW_Pos             30                                             /*!< SysTick CALIB: SKEW Position */

#define SysTick_CALIB_SKEW_Msk             (1UL << SysTick_CALIB_SKEW_Pos)                /*!< SysTick CALIB: SKEW Mask */



#define SysTick_CALIB_TENMS_Pos             0                                             /*!< SysTick CALIB: TENMS Position */

#define SysTick_CALIB_TENMS_Msk            (0xFFFFFFUL << SysTick_VAL_CURRENT_Pos)        /*!< SysTick CALIB: TENMS Mask */



/*@} end of group CMSIS_SysTick */





/** \ingroup  CMSIS_core_register

    \defgroup CMSIS_ITM CMSIS ITM

  Type definitions for the Cortex-M Instrumentation Trace Macrocell (ITM)

  @{

 */



/** \brief  Structure type to access the Instrumentation Trace Macrocell Register (ITM).

 */

typedef struct

{

  __O  union

  {

    __O  uint8_t    u8;                  /*!< Offset: 0x000 ( /W)  ITM Stimulus Port 8-bit                   */

    __O  uint16_t   u16;                 /*!< Offset: 0x000 ( /W)  ITM Stimulus Port 16-bit                  */

    __O  uint32_t   u32;                 /*!< Offset: 0x000 ( /W)  ITM Stimulus Port 32-bit                  */

  }  PORT [32];                          /*!< Offset: 0x000 ( /W)  ITM Stimulus Port Registers               */

       uint32_t RESERVED0[864];

  __IO uint32_t TER;                     /*!< Offset: 0xE00 (R/W)  ITM Trace Enable Register                 */

       uint32_t RESERVED1[15];

  __IO uint32_t TPR;                     /*!< Offset: 0xE40 (R/W)  ITM Trace Privilege Register              */

       uint32_t RESERVED2[15];

  __IO uint32_t TCR;                     /*!< Offset: 0xE80 (R/W)  ITM Trace Control Register                */

} ITM_Type;



/* ITM Trace Privilege Register Definitions */

#define ITM_TPR_PRIVMASK_Pos                0                                          /*!< ITM TPR: PRIVMASK Position */

#define ITM_TPR_PRIVMASK_Msk               (0xFUL << ITM_TPR_PRIVMASK_Pos)             /*!< ITM TPR: PRIVMASK Mask */



/* ITM Trace Control Register Definitions */

#define ITM_TCR_BUSY_Pos                   23                                          /*!< ITM TCR: BUSY Position */

#define ITM_TCR_BUSY_Msk                   (1UL << ITM_TCR_BUSY_Pos)                   /*!< ITM TCR: BUSY Mask */



#define ITM_TCR_TraceBusID_Pos             16                                          /*!< ITM TCR: ATBID Position */

#define ITM_TCR_TraceBusID_Msk             (0x7FUL << ITM_TCR_TraceBusID_Pos)          /*!< ITM TCR: ATBID Mask */



#define ITM_TCR_GTSFREQ_Pos                10                                          /*!< ITM TCR: Global timestamp frequency Position */

#define ITM_TCR_GTSFREQ_Msk                (3UL << ITM_TCR_GTSFREQ_Pos)                /*!< ITM TCR: Global timestamp frequency Mask */



#define ITM_TCR_TSPrescale_Pos              8                                          /*!< ITM TCR: TSPrescale Position */

#define ITM_TCR_TSPrescale_Msk             (3UL << ITM_TCR_TSPrescale_Pos)             /*!< ITM TCR: TSPrescale Mask */



#define ITM_TCR_SWOENA_Pos                  4                                          /*!< ITM TCR: SWOENA Position */

#define ITM_TCR_SWOENA_Msk                 (1UL << ITM_TCR_SWOENA_Pos)                 /*!< ITM TCR: SWOENA Mask */



#define ITM_TCR_TXENA_Pos                   3                                          /*!< ITM TCR: TXENA Position */

#define ITM_TCR_TXENA_Msk                  (1UL << ITM_TCR_TXENA_Pos)                  /*!< ITM TCR: TXENA Mask */



#define ITM_TCR_SYNCENA_Pos                 2                                          /*!< ITM TCR: SYNCENA Position */

#define ITM_TCR_SYNCENA_Msk                (1UL << ITM_TCR_SYNCENA_Pos)                /*!< ITM TCR: SYNCENA Mask */



#define ITM_TCR_TSENA_Pos                   1                                          /*!< ITM TCR: TSENA Position */

#define ITM_TCR_TSENA_Msk                  (1UL << ITM_TCR_TSENA_Pos)                  /*!< ITM TCR: TSENA Mask */



#define ITM_TCR_ITMENA_Pos                  0                                          /*!< ITM TCR: ITM Enable bit Position */

#define ITM_TCR_ITMENA_Msk                 (1UL << ITM_TCR_ITMENA_Pos)                 /*!< ITM TCR: ITM Enable bit Mask */



/*@}*/ /* end of group CMSIS_ITM */





#if (__MPU_PRESENT == 1)

/** \ingroup  CMSIS_core_register

    \defgroup CMSIS_MPU CMSIS MPU

  Type definitions for the Cortex-M Memory Protection Unit (MPU)

  @{

 */



/** \brief  Structure type to access the Memory Protection Unit (MPU).

 */

typedef struct

{

  __I  uint32_t TYPE;                    /*!< Offset: 0x000 (R/ )  MPU Type Register                              */

  __IO uint32_t CTRL;                    /*!< Offset: 0x004 (R/W)  MPU Control Register                           */

  __IO uint32_t RNR;                     /*!< Offset: 0x008 (R/W)  MPU Region RNRber Register                     */

  __IO uint32_t RBAR;                    /*!< Offset: 0x00C (R/W)  MPU Region Base Address Register               */

  __IO uint32_t RASR;                    /*!< Offset: 0x010 (R/W)  MPU Region Attribute and Size Register         */

  __IO uint32_t RBAR_A1;                 /*!< Offset: 0x014 (R/W)  MPU Alias 1 Region Base Address Register       */

  __IO uint32_t RASR_A1;                 /*!< Offset: 0x018 (R/W)  MPU Alias 1 Region Attribute and Size Register */

  __IO uint32_t RBAR_A2;                 /*!< Offset: 0x01C (R/W)  MPU Alias 2 Region Base Address Register       */

  __IO uint32_t RASR_A2;                 /*!< Offset: 0x020 (R/W)  MPU Alias 2 Region Attribute and Size Register */

  __IO uint32_t RBAR_A3;                 /*!< Offset: 0x024 (R/W)  MPU Alias 3 Region Base Address Register       */

  __IO uint32_t RASR_A3;                 /*!< Offset: 0x028 (R/W)  MPU Alias 3 Region Attribute and Size Register */

} MPU_Type;



/* MPU Type Register */

#define MPU_TYPE_IREGION_Pos               16                                             /*!< MPU TYPE: IREGION Position */

#define MPU_TYPE_IREGION_Msk               (0xFFUL << MPU_TYPE_IREGION_Pos)               /*!< MPU TYPE: IREGION Mask */



#define MPU_TYPE_DREGION_Pos                8                                             /*!< MPU TYPE: DREGION Position */

#define MPU_TYPE_DREGION_Msk               (0xFFUL << MPU_TYPE_DREGION_Pos)               /*!< MPU TYPE: DREGION Mask */



#define MPU_TYPE_SEPARATE_Pos               0                                             /*!< MPU TYPE: SEPARATE Position */

#define MPU_TYPE_SEPARATE_Msk              (1UL << MPU_TYPE_SEPARATE_Pos)                 /*!< MPU TYPE: SEPARATE Mask */



/* MPU Control Register */

#define MPU_CTRL_PRIVDEFENA_Pos             2                                             /*!< MPU CTRL: PRIVDEFENA Position */

#define MPU_CTRL_PRIVDEFENA_Msk            (1UL << MPU_CTRL_PRIVDEFENA_Pos)               /*!< MPU CTRL: PRIVDEFENA Mask */



#define MPU_CTRL_HFNMIENA_Pos               1                                             /*!< MPU CTRL: HFNMIENA Position */

#define MPU_CTRL_HFNMIENA_Msk              (1UL << MPU_CTRL_HFNMIENA_Pos)                 /*!< MPU CTRL: HFNMIENA Mask */



#define MPU_CTRL_ENABLE_Pos                 0                                             /*!< MPU CTRL: ENABLE Position */

#define MPU_CTRL_ENABLE_Msk                (1UL << MPU_CTRL_ENABLE_Pos)                   /*!< MPU CTRL: ENABLE Mask */



/* MPU Region Number Register */

#define MPU_RNR_REGION_Pos                  0                                             /*!< MPU RNR: REGION Position */

#define MPU_RNR_REGION_Msk                 (0xFFUL << MPU_RNR_REGION_Pos)                 /*!< MPU RNR: REGION Mask */



/* MPU Region Base Address Register */

#define MPU_RBAR_ADDR_Pos                   5                                             /*!< MPU RBAR: ADDR Position */

#define MPU_RBAR_ADDR_Msk                  (0x7FFFFFFUL << MPU_RBAR_ADDR_Pos)             /*!< MPU RBAR: ADDR Mask */



#define MPU_RBAR_VALID_Pos                  4                                             /*!< MPU RBAR: VALID Position */

#define MPU_RBAR_VALID_Msk                 (1UL << MPU_RBAR_VALID_Pos)                    /*!< MPU RBAR: VALID Mask */



#define MPU_RBAR_REGION_Pos                 0                                             /*!< MPU RBAR: REGION Position */

#define MPU_RBAR_REGION_Msk                (0xFUL << MPU_RBAR_REGION_Pos)                 /*!< MPU RBAR: REGION Mask */



/* MPU Region Attribute and Size Register */

#define MPU_RASR_ATTRS_Pos                 16                                             /*!< MPU RASR: MPU Region Attribute field Position */

#define MPU_RASR_ATTRS_Msk                 (0xFFFFUL << MPU_RASR_ATTRS_Pos)               /*!< MPU RASR: MPU Region Attribute field Mask */



#define MPU_RASR_SRD_Pos                    8                                             /*!< MPU RASR: Sub-Region Disable Position */

#define MPU_RASR_SRD_Msk                   (0xFFUL << MPU_RASR_SRD_Pos)                   /*!< MPU RASR: Sub-Region Disable Mask */



#define MPU_RASR_SIZE_Pos                   1                                             /*!< MPU RASR: Region Size Field Position */

#define MPU_RASR_SIZE_Msk                  (0x1FUL << MPU_RASR_SIZE_Pos)                  /*!< MPU RASR: Region Size Field Mask */



#define MPU_RASR_ENABLE_Pos                 0                                             /*!< MPU RASR: Region enable bit Position */

#define MPU_RASR_ENABLE_Msk                (1UL << MPU_RASR_ENABLE_Pos)                   /*!< MPU RASR: Region enable bit Disable Mask */



/*@} end of group CMSIS_MPU */

#endif





#if (__FPU_PRESENT == 1)

/** \ingroup  CMSIS_core_register

    \defgroup CMSIS_FPU CMSIS FPU

  Type definitions for the Cortex-M Floating Point Unit (FPU)

  @{

 */



/** \brief  Structure type to access the Floating Point Unit (FPU).

 */

typedef struct

{

       uint32_t RESERVED0[1];

  __IO uint32_t FPCCR;                   /*!< Offset: 0x004 (R/W)  Floating-Point Context Control Register               */

  __IO uint32_t FPCAR;                   /*!< Offset: 0x008 (R/W)  Floating-Point Context Address Register               */

  __IO uint32_t FPDSCR;                  /*!< Offset: 0x00C (R/W)  Floating-Point Default Status Control Register        */

  __I  uint32_t MVFR0;                   /*!< Offset: 0x010 (R/ )  Media and FP Feature Register 0                       */

  __I  uint32_t MVFR1;                   /*!< Offset: 0x014 (R/ )  Media and FP Feature Register 1                       */

} FPU_Type;



/* Floating-Point Context Control Register */

#define FPU_FPCCR_ASPEN_Pos                31                                             /*!< FPCCR: ASPEN bit Position */

#define FPU_FPCCR_ASPEN_Msk                (1UL << FPU_FPCCR_ASPEN_Pos)                   /*!< FPCCR: ASPEN bit Mask */



#define FPU_FPCCR_LSPEN_Pos                30                                             /*!< FPCCR: LSPEN Position */

#define FPU_FPCCR_LSPEN_Msk                (1UL << FPU_FPCCR_LSPEN_Pos)                   /*!< FPCCR: LSPEN bit Mask */



#define FPU_FPCCR_MONRDY_Pos                8                                             /*!< FPCCR: MONRDY Position */

#define FPU_FPCCR_MONRDY_Msk               (1UL << FPU_FPCCR_MONRDY_Pos)                  /*!< FPCCR: MONRDY bit Mask */



#define FPU_FPCCR_BFRDY_Pos                 6                                             /*!< FPCCR: BFRDY Position */

#define FPU_FPCCR_BFRDY_Msk                (1UL << FPU_FPCCR_BFRDY_Pos)                   /*!< FPCCR: BFRDY bit Mask */



#define FPU_FPCCR_MMRDY_Pos                 5                                             /*!< FPCCR: MMRDY Position */

#define FPU_FPCCR_MMRDY_Msk                (1UL << FPU_FPCCR_MMRDY_Pos)                   /*!< FPCCR: MMRDY bit Mask */



#define FPU_FPCCR_HFRDY_Pos                 4                                             /*!< FPCCR: HFRDY Position */

#define FPU_FPCCR_HFRDY_Msk                (1UL << FPU_FPCCR_HFRDY_Pos)                   /*!< FPCCR: HFRDY bit Mask */



#define FPU_FPCCR_THREAD_Pos                3                                             /*!< FPCCR: processor mode bit Position */

#define FPU_FPCCR_THREAD_Msk               (1UL << FPU_FPCCR_THREAD_Pos)                  /*!< FPCCR: processor mode active bit Mask */



#define FPU_FPCCR_USER_Pos                  1                                             /*!< FPCCR: privilege level bit Position */

#define FPU_FPCCR_USER_Msk                 (1UL << FPU_FPCCR_USER_Pos)                    /*!< FPCCR: privilege level bit Mask */



#define FPU_FPCCR_LSPACT_Pos                0                                             /*!< FPCCR: Lazy state preservation active bit Position */

#define FPU_FPCCR_LSPACT_Msk               (1UL << FPU_FPCCR_LSPACT_Pos)                  /*!< FPCCR: Lazy state preservation active bit Mask */



/* Floating-Point Context Address Register */

#define FPU_FPCAR_ADDRESS_Pos               3                                             /*!< FPCAR: ADDRESS bit Position */

#define FPU_FPCAR_ADDRESS_Msk              (0x1FFFFFFFUL << FPU_FPCAR_ADDRESS_Pos)        /*!< FPCAR: ADDRESS bit Mask */



/* Floating-Point Default Status Control Register */

#define FPU_FPDSCR_AHP_Pos                 26                                             /*!< FPDSCR: AHP bit Position */

#define FPU_FPDSCR_AHP_Msk                 (1UL << FPU_FPDSCR_AHP_Pos)                    /*!< FPDSCR: AHP bit Mask */



#define FPU_FPDSCR_DN_Pos                  25                                             /*!< FPDSCR: DN bit Position */

#define FPU_FPDSCR_DN_Msk                  (1UL << FPU_FPDSCR_DN_Pos)                     /*!< FPDSCR: DN bit Mask */



#define FPU_FPDSCR_FZ_Pos                  24                                             /*!< FPDSCR: FZ bit Position */

#define FPU_FPDSCR_FZ_Msk                  (1UL << FPU_FPDSCR_FZ_Pos)                     /*!< FPDSCR: FZ bit Mask */



#define FPU_FPDSCR_RMode_Pos               22                                             /*!< FPDSCR: RMode bit Position */

#define FPU_FPDSCR_RMode_Msk               (3UL << FPU_FPDSCR_RMode_Pos)                  /*!< FPDSCR: RMode bit Mask */



/* Media and FP Feature Register 0 */

#define FPU_MVFR0_FP_rounding_modes_Pos    28                                             /*!< MVFR0: FP rounding modes bits Position */

#define FPU_MVFR0_FP_rounding_modes_Msk    (0xFUL << FPU_MVFR0_FP_rounding_modes_Pos)     /*!< MVFR0: FP rounding modes bits Mask */



#define FPU_MVFR0_Short_vectors_Pos        24                                             /*!< MVFR0: Short vectors bits Position */

#define FPU_MVFR0_Short_vectors_Msk        (0xFUL << FPU_MVFR0_Short_vectors_Pos)         /*!< MVFR0: Short vectors bits Mask */



#define FPU_MVFR0_Square_root_Pos          20                                             /*!< MVFR0: Square root bits Position */

#define FPU_MVFR0_Square_root_Msk          (0xFUL << FPU_MVFR0_Square_root_Pos)           /*!< MVFR0: Square root bits Mask */



#define FPU_MVFR0_Divide_Pos               16                                             /*!< MVFR0: Divide bits Position */

#define FPU_MVFR0_Divide_Msk               (0xFUL << FPU_MVFR0_Divide_Pos)                /*!< MVFR0: Divide bits Mask */



#define FPU_MVFR0_FP_excep_trapping_Pos    12                                             /*!< MVFR0: FP exception trapping bits Position */

#define FPU_MVFR0_FP_excep_trapping_Msk    (0xFUL << FPU_MVFR0_FP_excep_trapping_Pos)     /*!< MVFR0: FP exception trapping bits Mask */



#define FPU_MVFR0_Double_precision_Pos      8                                             /*!< MVFR0: Double-precision bits Position */

#define FPU_MVFR0_Double_precision_Msk     (0xFUL << FPU_MVFR0_Double_precision_Pos)      /*!< MVFR0: Double-precision bits Mask */



#define FPU_MVFR0_Single_precision_Pos      4                                             /*!< MVFR0: Single-precision bits Position */

#define FPU_MVFR0_Single_precision_Msk     (0xFUL << FPU_MVFR0_Single_precision_Pos)      /*!< MVFR0: Single-precision bits Mask */



#define FPU_MVFR0_A_SIMD_registers_Pos      0                                             /*!< MVFR0: A_SIMD registers bits Position */

#define FPU_MVFR0_A_SIMD_registers_Msk     (0xFUL << FPU_MVFR0_A_SIMD_registers_Pos)      /*!< MVFR0: A_SIMD registers bits Mask */



/* Media and FP Feature Register 1 */

#define FPU_MVFR1_FP_fused_MAC_Pos         28                                             /*!< MVFR1: FP fused MAC bits Position */

#define FPU_MVFR1_FP_fused_MAC_Msk         (0xFUL << FPU_MVFR1_FP_fused_MAC_Pos)          /*!< MVFR1: FP fused MAC bits Mask */



#define FPU_MVFR1_FP_HPFP_Pos              24                                             /*!< MVFR1: FP HPFP bits Position */

#define FPU_MVFR1_FP_HPFP_Msk              (0xFUL << FPU_MVFR1_FP_HPFP_Pos)               /*!< MVFR1: FP HPFP bits Mask */



#define FPU_MVFR1_D_NaN_mode_Pos            4                                             /*!< MVFR1: D_NaN mode bits Position */

#define FPU_MVFR1_D_NaN_mode_Msk           (0xFUL << FPU_MVFR1_D_NaN_mode_Pos)            /*!< MVFR1: D_NaN mode bits Mask */



#define FPU_MVFR1_FtZ_mode_Pos              0                                             /*!< MVFR1: FtZ mode bits Position */

#define FPU_MVFR1_FtZ_mode_Msk             (0xFUL << FPU_MVFR1_FtZ_mode_Pos)              /*!< MVFR1: FtZ mode bits Mask */



/*@} end of group CMSIS_FPU */

#endif





/** \ingroup  CMSIS_core_register

    \defgroup CMSIS_CoreDebug CMSIS Core Debug

  Type definitions for the Cortex-M Core Debug Registers

  @{

 */



/** \brief  Structure type to access the Core Debug Register (CoreDebug).

 */

typedef struct

{

  __IO uint32_t DHCSR;                   /*!< Offset: 0x000 (R/W)  Debug Halting Control and Status Register    */

  __O  uint32_t DCRSR;                   /*!< Offset: 0x004 ( /W)  Debug Core Register Selector Register        */

  __IO uint32_t DCRDR;                   /*!< Offset: 0x008 (R/W)  Debug Core Register Data Register            */

  __IO uint32_t DEMCR;                   /*!< Offset: 0x00C (R/W)  Debug Exception and Monitor Control Register */

} CoreDebug_Type;



/* Debug Halting Control and Status Register */

#define CoreDebug_DHCSR_DBGKEY_Pos         16                                             /*!< CoreDebug DHCSR: DBGKEY Position */

#define CoreDebug_DHCSR_DBGKEY_Msk         (0xFFFFUL << CoreDebug_DHCSR_DBGKEY_Pos)       /*!< CoreDebug DHCSR: DBGKEY Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_S_RESET_ST_Pos     25                                             /*!< CoreDebug DHCSR: S_RESET_ST Position */

#define CoreDebug_DHCSR_S_RESET_ST_Msk     (1UL << CoreDebug_DHCSR_S_RESET_ST_Pos)        /*!< CoreDebug DHCSR: S_RESET_ST Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_S_RETIRE_ST_Pos    24                                             /*!< CoreDebug DHCSR: S_RETIRE_ST Position */

#define CoreDebug_DHCSR_S_RETIRE_ST_Msk    (1UL << CoreDebug_DHCSR_S_RETIRE_ST_Pos)       /*!< CoreDebug DHCSR: S_RETIRE_ST Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_S_LOCKUP_Pos       19                                             /*!< CoreDebug DHCSR: S_LOCKUP Position */

#define CoreDebug_DHCSR_S_LOCKUP_Msk       (1UL << CoreDebug_DHCSR_S_LOCKUP_Pos)          /*!< CoreDebug DHCSR: S_LOCKUP Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_S_SLEEP_Pos        18                                             /*!< CoreDebug DHCSR: S_SLEEP Position */

#define CoreDebug_DHCSR_S_SLEEP_Msk        (1UL << CoreDebug_DHCSR_S_SLEEP_Pos)           /*!< CoreDebug DHCSR: S_SLEEP Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_S_HALT_Pos         17                                             /*!< CoreDebug DHCSR: S_HALT Position */

#define CoreDebug_DHCSR_S_HALT_Msk         (1UL << CoreDebug_DHCSR_S_HALT_Pos)            /*!< CoreDebug DHCSR: S_HALT Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_S_REGRDY_Pos       16                                             /*!< CoreDebug DHCSR: S_REGRDY Position */

#define CoreDebug_DHCSR_S_REGRDY_Msk       (1UL << CoreDebug_DHCSR_S_REGRDY_Pos)          /*!< CoreDebug DHCSR: S_REGRDY Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_C_SNAPSTALL_Pos     5                                             /*!< CoreDebug DHCSR: C_SNAPSTALL Position */

#define CoreDebug_DHCSR_C_SNAPSTALL_Msk    (1UL << CoreDebug_DHCSR_C_SNAPSTALL_Pos)       /*!< CoreDebug DHCSR: C_SNAPSTALL Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_C_MASKINTS_Pos      3                                             /*!< CoreDebug DHCSR: C_MASKINTS Position */

#define CoreDebug_DHCSR_C_MASKINTS_Msk     (1UL << CoreDebug_DHCSR_C_MASKINTS_Pos)        /*!< CoreDebug DHCSR: C_MASKINTS Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_C_STEP_Pos          2                                             /*!< CoreDebug DHCSR: C_STEP Position */

#define CoreDebug_DHCSR_C_STEP_Msk         (1UL << CoreDebug_DHCSR_C_STEP_Pos)            /*!< CoreDebug DHCSR: C_STEP Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_C_HALT_Pos          1                                             /*!< CoreDebug DHCSR: C_HALT Position */

#define CoreDebug_DHCSR_C_HALT_Msk         (1UL << CoreDebug_DHCSR_C_HALT_Pos)            /*!< CoreDebug DHCSR: C_HALT Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_C_DEBUGEN_Pos       0                                             /*!< CoreDebug DHCSR: C_DEBUGEN Position */

#define CoreDebug_DHCSR_C_DEBUGEN_Msk      (1UL << CoreDebug_DHCSR_C_DEBUGEN_Pos)         /*!< CoreDebug DHCSR: C_DEBUGEN Mask */



/* Debug Core Register Selector Register */

#define CoreDebug_DCRSR_REGWnR_Pos         16                                             /*!< CoreDebug DCRSR: REGWnR Position */

#define CoreDebug_DCRSR_REGWnR_Msk         (1UL << CoreDebug_DCRSR_REGWnR_Pos)            /*!< CoreDebug DCRSR: REGWnR Mask */



#define CoreDebug_DCRSR_REGSEL_Pos          0                                             /*!< CoreDebug DCRSR: REGSEL Position */

#define CoreDebug_DCRSR_REGSEL_Msk         (0x1FUL << CoreDebug_DCRSR_REGSEL_Pos)         /*!< CoreDebug DCRSR: REGSEL Mask */



/* Debug Exception and Monitor Control Register */

#define CoreDebug_DEMCR_TRCENA_Pos         24                                             /*!< CoreDebug DEMCR: TRCENA Position */

#define CoreDebug_DEMCR_TRCENA_Msk         (1UL << CoreDebug_DEMCR_TRCENA_Pos)            /*!< CoreDebug DEMCR: TRCENA Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_MON_REQ_Pos        19                                             /*!< CoreDebug DEMCR: MON_REQ Position */

#define CoreDebug_DEMCR_MON_REQ_Msk        (1UL << CoreDebug_DEMCR_MON_REQ_Pos)           /*!< CoreDebug DEMCR: MON_REQ Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_MON_STEP_Pos       18                                             /*!< CoreDebug DEMCR: MON_STEP Position */

#define CoreDebug_DEMCR_MON_STEP_Msk       (1UL << CoreDebug_DEMCR_MON_STEP_Pos)          /*!< CoreDebug DEMCR: MON_STEP Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_MON_PEND_Pos       17                                             /*!< CoreDebug DEMCR: MON_PEND Position */

#define CoreDebug_DEMCR_MON_PEND_Msk       (1UL << CoreDebug_DEMCR_MON_PEND_Pos)          /*!< CoreDebug DEMCR: MON_PEND Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_MON_EN_Pos         16                                             /*!< CoreDebug DEMCR: MON_EN Position */

#define CoreDebug_DEMCR_MON_EN_Msk         (1UL << CoreDebug_DEMCR_MON_EN_Pos)            /*!< CoreDebug DEMCR: MON_EN Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_VC_HARDERR_Pos     10                                             /*!< CoreDebug DEMCR: VC_HARDERR Position */

#define CoreDebug_DEMCR_VC_HARDERR_Msk     (1UL << CoreDebug_DEMCR_VC_HARDERR_Pos)        /*!< CoreDebug DEMCR: VC_HARDERR Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_VC_INTERR_Pos       9                                             /*!< CoreDebug DEMCR: VC_INTERR Position */

#define CoreDebug_DEMCR_VC_INTERR_Msk      (1UL << CoreDebug_DEMCR_VC_INTERR_Pos)         /*!< CoreDebug DEMCR: VC_INTERR Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_VC_BUSERR_Pos       8                                             /*!< CoreDebug DEMCR: VC_BUSERR Position */

#define CoreDebug_DEMCR_VC_BUSERR_Msk      (1UL << CoreDebug_DEMCR_VC_BUSERR_Pos)         /*!< CoreDebug DEMCR: VC_BUSERR Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_VC_STATERR_Pos      7                                             /*!< CoreDebug DEMCR: VC_STATERR Position */

#define CoreDebug_DEMCR_VC_STATERR_Msk     (1UL << CoreDebug_DEMCR_VC_STATERR_Pos)        /*!< CoreDebug DEMCR: VC_STATERR Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_VC_CHKERR_Pos       6                                             /*!< CoreDebug DEMCR: VC_CHKERR Position */

#define CoreDebug_DEMCR_VC_CHKERR_Msk      (1UL << CoreDebug_DEMCR_VC_CHKERR_Pos)         /*!< CoreDebug DEMCR: VC_CHKERR Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_VC_NOCPERR_Pos      5                                             /*!< CoreDebug DEMCR: VC_NOCPERR Position */

#define CoreDebug_DEMCR_VC_NOCPERR_Msk     (1UL << CoreDebug_DEMCR_VC_NOCPERR_Pos)        /*!< CoreDebug DEMCR: VC_NOCPERR Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_VC_MMERR_Pos        4                                             /*!< CoreDebug DEMCR: VC_MMERR Position */

#define CoreDebug_DEMCR_VC_MMERR_Msk       (1UL << CoreDebug_DEMCR_VC_MMERR_Pos)          /*!< CoreDebug DEMCR: VC_MMERR Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_VC_CORERESET_Pos    0                                             /*!< CoreDebug DEMCR: VC_CORERESET Position */

#define CoreDebug_DEMCR_VC_CORERESET_Msk   (1UL << CoreDebug_DEMCR_VC_CORERESET_Pos)      /*!< CoreDebug DEMCR: VC_CORERESET Mask */



/*@} end of group CMSIS_CoreDebug */





/** \ingroup  CMSIS_core_register

  @{

 */



/* Memory mapping of Cortex-M4 Hardware */

#define SCS_BASE            (0xE000E000UL)                            /*!< System Control Space Base Address  */

#define ITM_BASE            (0xE0000000UL)                            /*!< ITM Base Address                   */

#define CoreDebug_BASE      (0xE000EDF0UL)                            /*!< Core Debug Base Address            */

#define SysTick_BASE        (SCS_BASE +  0x0010UL)                    /*!< SysTick Base Address               */

#define NVIC_BASE           (SCS_BASE +  0x0100UL)                    /*!< NVIC Base Address                  */

#define SCB_BASE            (SCS_BASE +  0x0D00UL)                    /*!< System Control Block Base Address  */



#define SCnSCB              ((SCnSCB_Type    *)     SCS_BASE      )   /*!< System control Register not in SCB */

#define SCB                 ((SCB_Type       *)     SCB_BASE      )   /*!< SCB configuration struct           */

#define SysTick             ((SysTick_Type   *)     SysTick_BASE  )   /*!< SysTick configuration struct       */

#define NVIC                ((NVIC_Type      *)     NVIC_BASE     )   /*!< NVIC configuration struct          */

#define ITM                 ((ITM_Type       *)     ITM_BASE      )   /*!< ITM configuration struct           */

#define CoreDebug           ((CoreDebug_Type *)     CoreDebug_BASE)   /*!< Core Debug configuration struct    */



#if (__MPU_PRESENT == 1)

  #define MPU_BASE          (SCS_BASE +  0x0D90UL)                    /*!< Memory Protection Unit             */

  #define MPU               ((MPU_Type       *)     MPU_BASE      )   /*!< Memory Protection Unit             */

#endif



#if (__FPU_PRESENT == 1)

  #define FPU_BASE          (SCS_BASE +  0x0F30UL)                    /*!< Floating Point Unit                */

  #define FPU               ((FPU_Type       *)     FPU_BASE      )   /*!< Floating Point Unit                */

#endif



/*@} */







/*******************************************************************************

 *                Hardware Abstraction Layer

 ******************************************************************************/

/** \defgroup CMSIS_Core_FunctionInterface CMSIS Core Function Interface

  Core Function Interface contains:

  - Core NVIC Functions

  - Core SysTick Functions

  - Core Debug Functions

  - Core Register Access Functions

*/







/* ##########################   NVIC functions  #################################### */

/** \ingroup  CMSIS_Core_FunctionInterface

    \defgroup CMSIS_Core_NVICFunctions CMSIS Core NVIC Functions

  @{

 */



/** \brief  Set Priority Grouping



  This function sets the priority grouping field using the required unlock sequence.

  The parameter PriorityGroup is assigned to the field SCB->AIRCR [10:8] PRIGROUP field.

  Only values from 0..7 are used.

  In case of a conflict between priority grouping and available

  priority bits (__NVIC_PRIO_BITS) the smallest possible priority group is set.



    \param [in]      PriorityGroup  Priority grouping field

 */

static __INLINE void NVIC_SetPriorityGrouping(uint32_t PriorityGroup)

{

  uint32_t reg_value;

  uint32_t PriorityGroupTmp = (PriorityGroup & (uint32_t)0x07);               /* only values 0..7 are used          */



  reg_value  =  SCB->AIRCR;                                                   /* read old register configuration    */

  reg_value &= ~(SCB_AIRCR_VECTKEY_Msk | SCB_AIRCR_PRIGROUP_Msk);             /* clear bits to change               */

  reg_value  =  (reg_value                                 |

                ((uint32_t)0x5FA << SCB_AIRCR_VECTKEY_Pos) |

                (PriorityGroupTmp << 8));                                     /* Insert write key and priorty group */

  SCB->AIRCR =  reg_value;

}





/** \brief  Get Priority Grouping



  This function gets the priority grouping from NVIC Interrupt Controller.

  Priority grouping is SCB->AIRCR [10:8] PRIGROUP field.



    \return                Priority grouping field

 */

static __INLINE uint32_t NVIC_GetPriorityGrouping(void)

{

  return ((SCB->AIRCR & SCB_AIRCR_PRIGROUP_Msk) >> SCB_AIRCR_PRIGROUP_Pos);   /* read priority grouping field */

}





/** \brief  Enable External Interrupt



    This function enables a device specific interrupt in the NVIC interrupt controller.

    The interrupt number cannot be a negative value.



    \param [in]      IRQn  Number of the external interrupt to enable

 */

static __INLINE void NVIC_EnableIRQ(IRQn_Type IRQn)

{

/*  NVIC->ISER[((uint32_t)(IRQn) >> 5)] = (1 << ((uint32_t)(IRQn) & 0x1F));  enable interrupt */

  NVIC->ISER[(uint32_t)((int32_t)IRQn) >> 5] = (uint32_t)(1 << ((uint32_t)((int32_t)IRQn) & (uint32_t)0x1F)); /* enable interrupt */

}





/** \brief  Disable External Interrupt



    This function disables a device specific interrupt in the NVIC interrupt controller.

    The interrupt number cannot be a negative value.



    \param [in]      IRQn  Number of the external interrupt to disable

 */

static __INLINE void NVIC_DisableIRQ(IRQn_Type IRQn)

{

  NVIC->ICER[((uint32_t)(IRQn) >> 5)] = (1 << ((uint32_t)(IRQn) & 0x1F)); /* disable interrupt */

}





/** \brief  Get Pending Interrupt



    This function reads the pending register in the NVIC and returns the pending bit

    for the specified interrupt.



    \param [in]      IRQn  Number of the interrupt for get pending

    \return             0  Interrupt status is not pending

    \return             1  Interrupt status is pending

 */

static __INLINE uint32_t NVIC_GetPendingIRQ(IRQn_Type IRQn)

{

  return((uint32_t) ((NVIC->ISPR[(uint32_t)(IRQn) >> 5] & (1 << ((uint32_t)(IRQn) & 0x1F)))?1:0)); /* Return 1 if pending else 0 */

}





/** \brief  Set Pending Interrupt



    This function sets the pending bit for the specified interrupt.

    The interrupt number cannot be a negative value.



    \param [in]      IRQn  Number of the interrupt for set pending

 */

static __INLINE void NVIC_SetPendingIRQ(IRQn_Type IRQn)

{

  NVIC->ISPR[((uint32_t)(IRQn) >> 5)] = (1 << ((uint32_t)(IRQn) & 0x1F)); /* set interrupt pending */

}





/** \brief  Clear Pending Interrupt



    This function clears the pending bit for the specified interrupt.

    The interrupt number cannot be a negative value.



    \param [in]      IRQn  Number of the interrupt for clear pending

 */

static __INLINE void NVIC_ClearPendingIRQ(IRQn_Type IRQn)

{

  NVIC->ICPR[((uint32_t)(IRQn) >> 5)] = (1 << ((uint32_t)(IRQn) & 0x1F)); /* Clear pending interrupt */

}





/** \brief  Get Active Interrupt



    This function reads the active register in NVIC and returns the active bit.

    \param [in]      IRQn  Number of the interrupt for get active

    \return             0  Interrupt status is not active

    \return             1  Interrupt status is active

 */

static __INLINE uint32_t NVIC_GetActive(IRQn_Type IRQn)

{

  return((uint32_t)((NVIC->IABR[(uint32_t)(IRQn) >> 5] & (1 << ((uint32_t)(IRQn) & 0x1F)))?1:0)); /* Return 1 if active else 0 */

}





/** \brief  Set Interrupt Priority



    This function sets the priority for the specified interrupt. The interrupt

    number can be positive to specify an external (device specific)

    interrupt, or negative to specify an internal (core) interrupt.



    Note: The priority cannot be set for every core interrupt.



    \param [in]      IRQn  Number of the interrupt for set priority

    \param [in]  priority  Priority to set

 */

static __INLINE void NVIC_SetPriority(IRQn_Type IRQn, uint32_t priority)

{

  if(IRQn < 0) {

    SCB->SHP[((uint32_t)(IRQn) & 0xF)-4] = ((priority << (8 - __NVIC_PRIO_BITS)) & 0xff); } /* set Priority for Cortex-M  System Interrupts */

  else {

    NVIC->IP[(uint32_t)(IRQn)] = ((priority << (8 - __NVIC_PRIO_BITS)) & 0xff);    }        /* set Priority for device specific Interrupts  */

}





/** \brief  Get Interrupt Priority



    This function reads the priority for the specified interrupt. The interrupt

    number can be positive to specify an external (device specific)

    interrupt, or negative to specify an internal (core) interrupt.



    The returned priority value is automatically aligned to the implemented

    priority bits of the microcontroller.



    \param [in]   IRQn  Number of the interrupt for get priority

    \return             Interrupt Priority

 */

static __INLINE uint32_t NVIC_GetPriority(IRQn_Type IRQn)

{



  if(IRQn < 0) {

    return((uint32_t)(SCB->SHP[((uint32_t)(IRQn) & 0xF)-4] >> (8 - __NVIC_PRIO_BITS)));  } /* get priority for Cortex-M  system interrupts */

  else {

    return((uint32_t)(NVIC->IP[(uint32_t)(IRQn)]           >> (8 - __NVIC_PRIO_BITS)));  } /* get priority for device specific interrupts  */

}





/** \brief  Encode Priority



    This function encodes the priority for an interrupt with the given priority group,

    preemptive priority value and sub priority value.

    In case of a conflict between priority grouping and available

    priority bits (__NVIC_PRIO_BITS) the samllest possible priority group is set.



    The returned priority value can be used for NVIC_SetPriority(...) function



    \param [in]     PriorityGroup  Used priority group

    \param [in]   PreemptPriority  Preemptive priority value (starting from 0)

    \param [in]       SubPriority  Sub priority value (starting from 0)

    \return                        Encoded priority for the interrupt

 */

static __INLINE uint32_t NVIC_EncodePriority (uint32_t PriorityGroup, uint32_t PreemptPriority, uint32_t SubPriority)

{

  uint32_t PriorityGroupTmp = (PriorityGroup & 0x07);          /* only values 0..7 are used          */

  uint32_t PreemptPriorityBits;

  uint32_t SubPriorityBits;



  PreemptPriorityBits = ((7 - PriorityGroupTmp) > __NVIC_PRIO_BITS) ? __NVIC_PRIO_BITS : 7 - PriorityGroupTmp;

  SubPriorityBits     = ((PriorityGroupTmp + __NVIC_PRIO_BITS) < 7) ? 0 : PriorityGroupTmp - 7 + __NVIC_PRIO_BITS;



  return (

           ((PreemptPriority & ((1 << (PreemptPriorityBits)) - 1)) << SubPriorityBits) |

           ((SubPriority     & ((1 << (SubPriorityBits    )) - 1)))

         );

}





/** \brief  Decode Priority



    This function decodes an interrupt priority value with the given priority group to

    preemptive priority value and sub priority value.

    In case of a conflict between priority grouping and available

    priority bits (__NVIC_PRIO_BITS) the samllest possible priority group is set.



    The priority value can be retrieved with NVIC_GetPriority(...) function



    \param [in]         Priority   Priority value

    \param [in]     PriorityGroup  Used priority group

    \param [out] pPreemptPriority  Preemptive priority value (starting from 0)

    \param [out]     pSubPriority  Sub priority value (starting from 0)

 */

static __INLINE void NVIC_DecodePriority (uint32_t Priority, uint32_t PriorityGroup, uint32_t* pPreemptPriority, uint32_t* pSubPriority)

{

  uint32_t PriorityGroupTmp = (PriorityGroup & 0x07);          /* only values 0..7 are used          */

  uint32_t PreemptPriorityBits;

  uint32_t SubPriorityBits;



  PreemptPriorityBits = ((7 - PriorityGroupTmp) > __NVIC_PRIO_BITS) ? __NVIC_PRIO_BITS : 7 - PriorityGroupTmp;

  SubPriorityBits     = ((PriorityGroupTmp + __NVIC_PRIO_BITS) < 7) ? 0 : PriorityGroupTmp - 7 + __NVIC_PRIO_BITS;



  *pPreemptPriority = (Priority >> SubPriorityBits) & ((1 << (PreemptPriorityBits)) - 1);

  *pSubPriority     = (Priority                   ) & ((1 << (SubPriorityBits    )) - 1);

}





/** \brief  System Reset



    This function initiate a system reset request to reset the MCU.

 */

static __INLINE void NVIC_SystemReset(void)

{

  __DSB();                                                     /* Ensure all outstanding memory accesses included

                                                                  buffered write are completed before reset */

  SCB->AIRCR  = ((0x5FA << SCB_AIRCR_VECTKEY_Pos)      |

                 (SCB->AIRCR & SCB_AIRCR_PRIGROUP_Msk) |

                 SCB_AIRCR_SYSRESETREQ_Msk);                   /* Keep priority group unchanged */

  __DSB();                                                     /* Ensure completion of memory access */

  while(1);                                                    /* wait until reset */

}



/*@} end of CMSIS_Core_NVICFunctions */







/* ##################################    SysTick function  ############################################ */

/** \ingroup  CMSIS_Core_FunctionInterface

    \defgroup CMSIS_Core_SysTickFunctions CMSIS Core SysTick Functions

  @{

 */



#if (__Vendor_SysTickConfig == 0)



/** \brief  System Tick Configuration



    This function initialises the system tick timer and its interrupt and start the system tick timer.

    Counter is in free running mode to generate periodical interrupts.



    \param [in]  ticks  Number of ticks between two interrupts

    \return          0  Function succeeded

    \return          1  Function failed

 */

static __INLINE uint32_t SysTick_Config(uint32_t ticks)

{

  if (ticks > SysTick_LOAD_RELOAD_Msk)  return (1);            /* Reload value impossible */



  SysTick->LOAD  = (ticks & SysTick_LOAD_RELOAD_Msk) - 1;      /* set reload register */

  NVIC_SetPriority (SysTick_IRQn, (1<<__NVIC_PRIO_BITS) - 1);  /* set Priority for Cortex-M0 System Interrupts */

  SysTick->VAL   = 0;                                          /* Load the SysTick Counter Value */

  SysTick->CTRL  = SysTick_CTRL_CLKSOURCE_Msk |

                   SysTick_CTRL_TICKINT_Msk   |

                   SysTick_CTRL_ENABLE_Msk;                    /* Enable SysTick IRQ and SysTick Timer */

  return (0);                                                  /* Function successful */

}



#endif



/*@} end of CMSIS_Core_SysTickFunctions */







/* ##################################### Debug In/Output function ########################################### */

/** \ingroup  CMSIS_Core_FunctionInterface

    \defgroup CMSIS_core_DebugFunctions CMSIS Core Debug Functions

  @{

 */



extern volatile int32_t ITM_RxBuffer;                    /*!< external variable to receive characters                    */

#define                 ITM_RXBUFFER_EMPTY    0x5AA55AA5 /*!< value identifying ITM_RxBuffer is ready for next character */





/** \brief  ITM Send Character



    This function transmits a character via the ITM channel 0.

    It just returns when no debugger is connected that has booked the output.

    It is blocking when a debugger is connected, but the previous character send is not transmitted.



    \param [in]     ch  Character to transmit

    \return             Character to transmit

 */

static __INLINE uint32_t ITM_SendChar (uint32_t ch)

{

  if ((CoreDebug->DEMCR & CoreDebug_DEMCR_TRCENA_Msk)  &&      /* Trace enabled */

      (ITM->TCR & ITM_TCR_ITMENA_Msk)                  &&      /* ITM enabled */

      (ITM->TER & (1UL << 0)        )                    )     /* ITM Port #0 enabled */

  {

    while (ITM->PORT[0].u32 == 0);

    ITM->PORT[0].u8 = (uint8_t) ch;

  }

  return (ch);

}





/** \brief  ITM Receive Character



    This function inputs a character via external variable ITM_RxBuffer.

    It just returns when no debugger is connected that has booked the output.

    It is blocking when a debugger is connected, but the previous character send is not transmitted.



    \return             Received character

    \return         -1  No character received

 */

static __INLINE int32_t ITM_ReceiveChar (void) {

  int32_t ch = -1;                           /* no character available */



  if (ITM_RxBuffer != ITM_RXBUFFER_EMPTY) {

    ch = ITM_RxBuffer;

    ITM_RxBuffer = ITM_RXBUFFER_EMPTY;       /* ready for next character */

  }



  return (ch);

}





/** \brief  ITM Check Character



    This function checks external variable ITM_RxBuffer whether a character is available or not.

    It returns '1' if a character is available and '0' if no character is available.



    \return          0  No character available

    \return          1  Character available

 */

static __INLINE int32_t ITM_CheckChar (void) {



  if (ITM_RxBuffer == ITM_RXBUFFER_EMPTY) {

    return (0);                                 /* no character available */

  } else {

    return (1);                                 /*    character available */

  }

}



/*@} end of CMSIS_core_DebugFunctions */



#endif /* __CORE_CM4_H_DEPENDANT */



#endif /* __CMSIS_GENERIC */



#ifdef __cplusplus

}

#endif








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis/core_cm4_simd.h

/**************************************************************************//**

 * @file     core_cm4_simd.h

 * @brief    CMSIS Cortex-M4 SIMD Header File

 * @version  V2.10

 * @date     19. July 2011

 *

 * @note

 * Copyright (C) 2010-2011 ARM Limited. All rights reserved.

 *

 * @par

 * ARM Limited (ARM) is supplying this software for use with Cortex-M 

 * processor based microcontrollers.  This file can be freely distributed 

 * within development tools that are supporting such ARM based processors. 

 *

 * @par

 * THIS SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS".  NO WARRANTIES, WHETHER EXPRESS, IMPLIED

 * OR STATUTORY, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, IMPLIED WARRANTIES OF

 * MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE APPLY TO THIS SOFTWARE.

 * ARM SHALL NOT, IN ANY CIRCUMSTANCES, BE LIABLE FOR SPECIAL, INCIDENTAL, OR

 * CONSEQUENTIAL DAMAGES, FOR ANY REASON WHATSOEVER.

 *

 ******************************************************************************/



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif 



#ifndef __CORE_CM4_SIMD_H

#define __CORE_CM4_SIMD_H





/*******************************************************************************

 *                Hardware Abstraction Layer

 ******************************************************************************/





/* ###################  Compiler specific Intrinsics  ########################### */

/** \defgroup CMSIS_SIMD_intrinsics CMSIS SIMD Intrinsics

  Access to dedicated SIMD instructions

  @{

*/



#if   defined ( __CC_ARM ) /*------------------RealView Compiler -----------------*/

/* ARM armcc specific functions */



/*------ CM4 SOMD Intrinsics -----------------------------------------------------*/

#define __SADD8                           __sadd8

#define __QADD8                           __qadd8

#define __SHADD8                          __shadd8

#define __UADD8                           __uadd8

#define __UQADD8                          __uqadd8

#define __UHADD8                          __uhadd8

#define __SSUB8                           __ssub8

#define __QSUB8                           __qsub8

#define __SHSUB8                          __shsub8

#define __USUB8                           __usub8

#define __UQSUB8                          __uqsub8

#define __UHSUB8                          __uhsub8

#define __SADD16                          __sadd16

#define __QADD16                          __qadd16

#define __SHADD16                         __shadd16

#define __UADD16                          __uadd16

#define __UQADD16                         __uqadd16

#define __UHADD16                         __uhadd16

#define __SSUB16                          __ssub16

#define __QSUB16                          __qsub16

#define __SHSUB16                         __shsub16

#define __USUB16                          __usub16

#define __UQSUB16                         __uqsub16

#define __UHSUB16                         __uhsub16

#define __SASX                            __sasx

#define __QASX                            __qasx

#define __SHASX                           __shasx

#define __UASX                            __uasx

#define __UQASX                           __uqasx

#define __UHASX                           __uhasx

#define __SSAX                            __ssax

#define __QSAX                            __qsax

#define __SHSAX                           __shsax

#define __USAX                            __usax

#define __UQSAX                           __uqsax

#define __UHSAX                           __uhsax

#define __USAD8                           __usad8

#define __USADA8                          __usada8

#define __SSAT16                          __ssat16

#define __USAT16                          __usat16

#define __UXTB16                          __uxtb16

#define __UXTAB16                         __uxtab16

#define __SXTB16                          __sxtb16

#define __SXTAB16                         __sxtab16

#define __SMUAD                           __smuad

#define __SMUADX                          __smuadx

#define __SMLAD                           __smlad

#define __SMLADX                          __smladx

#define __SMLALD                          __smlald

#define __SMLALDX                         __smlaldx

#define __SMUSD                           __smusd

#define __SMUSDX                          __smusdx

#define __SMLSD                           __smlsd

#define __SMLSDX                          __smlsdx

#define __SMLSLD                          __smlsld

#define __SMLSLDX                         __smlsldx

#define __SEL                             __sel

#define __QADD                            __qadd

#define __QSUB                            __qsub



#define __PKHBT(ARG1,ARG2,ARG3)          ( ((((uint32_t)(ARG1))          ) & 0x0000FFFFUL) |  \

                                           ((((uint32_t)(ARG2)) << (ARG3)) & 0xFFFF0000UL)  )



#define __PKHTB(ARG1,ARG2,ARG3)          ( ((((uint32_t)(ARG1))          ) & 0xFFFF0000UL) |  \

                                           ((((uint32_t)(ARG2)) >> (ARG3)) & 0x0000FFFFUL)  )





/*-- End CM4 SIMD Intrinsics -----------------------------------------------------*/







#elif defined ( __ICCARM__ ) /*------------------ ICC Compiler -------------------*/

/* IAR iccarm specific functions */



#include <cmsis_iar.h>



/*------ CM4 SIMDDSP Intrinsics -----------------------------------------------------*/

/* intrinsic __SADD8      see intrinsics.h */

/* intrinsic __QADD8      see intrinsics.h */

/* intrinsic __SHADD8     see intrinsics.h */

/* intrinsic __UADD8      see intrinsics.h */

/* intrinsic __UQADD8     see intrinsics.h */

/* intrinsic __UHADD8     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SSUB8      see intrinsics.h */

/* intrinsic __QSUB8      see intrinsics.h */

/* intrinsic __SHSUB8     see intrinsics.h */

/* intrinsic __USUB8      see intrinsics.h */

/* intrinsic __UQSUB8     see intrinsics.h */

/* intrinsic __UHSUB8     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SADD16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __QADD16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SHADD16    see intrinsics.h */

/* intrinsic __UADD16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __UQADD16    see intrinsics.h */

/* intrinsic __UHADD16    see intrinsics.h */

/* intrinsic __SSUB16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __QSUB16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SHSUB16    see intrinsics.h */

/* intrinsic __USUB16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __UQSUB16    see intrinsics.h */

/* intrinsic __UHSUB16    see intrinsics.h */

/* intrinsic __SASX       see intrinsics.h */

/* intrinsic __QASX       see intrinsics.h */

/* intrinsic __SHASX      see intrinsics.h */

/* intrinsic __UASX       see intrinsics.h */

/* intrinsic __UQASX      see intrinsics.h */

/* intrinsic __UHASX      see intrinsics.h */

/* intrinsic __SSAX       see intrinsics.h */

/* intrinsic __QSAX       see intrinsics.h */

/* intrinsic __SHSAX      see intrinsics.h */

/* intrinsic __USAX       see intrinsics.h */

/* intrinsic __UQSAX      see intrinsics.h */

/* intrinsic __UHSAX      see intrinsics.h */

/* intrinsic __USAD8      see intrinsics.h */

/* intrinsic __USADA8     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SSAT16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __USAT16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __UXTB16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SXTB16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __UXTAB16    see intrinsics.h */

/* intrinsic __SXTAB16    see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMUAD      see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMUADX     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMLAD      see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMLADX     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMLALD     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMLALDX    see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMUSD      see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMUSDX     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMLSD      see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMLSDX     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMLSLD     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMLSLDX    see intrinsics.h */

/* intrinsic __SEL        see intrinsics.h */

/* intrinsic __QADD       see intrinsics.h */

/* intrinsic __QSUB       see intrinsics.h */

/* intrinsic __PKHBT      see intrinsics.h */

/* intrinsic __PKHTB      see intrinsics.h */



/*-- End CM4 SIMD Intrinsics -----------------------------------------------------*/







#elif defined ( __GNUC__ ) /*------------------ GNU Compiler ---------------------*/

/* GNU gcc specific functions */



/*------ CM4 SIMD Intrinsics -----------------------------------------------------*/

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SADD8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("sadd8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __QADD8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("qadd8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SHADD8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("shadd8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UADD8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uadd8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UQADD8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uqadd8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UHADD8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uhadd8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}





__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SSUB8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("ssub8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __QSUB8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("qsub8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SHSUB8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("shsub8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __USUB8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("usub8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UQSUB8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uqsub8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UHSUB8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uhsub8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}





__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SADD16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("sadd16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __QADD16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("qadd16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SHADD16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("shadd16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UADD16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uadd16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UQADD16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uqadd16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UHADD16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uhadd16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SSUB16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("ssub16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __QSUB16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("qsub16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SHSUB16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("shsub16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __USUB16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("usub16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UQSUB16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uqsub16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UHSUB16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uhsub16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SASX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("sasx %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __QASX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("qasx %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SHASX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("shasx %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UASX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uasx %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UQASX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uqasx %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UHASX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uhasx %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SSAX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("ssax %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __QSAX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("qsax %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SHSAX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("shsax %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __USAX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("usax %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UQSAX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uqsax %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UHSAX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uhsax %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __USAD8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("usad8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __USADA8(uint32_t op1, uint32_t op2, uint32_t op3)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("usada8 %0, %1, %2, %3" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2), "r" (op3) );

  return(result);

}



#define __SSAT16(ARG1,ARG2) \

({                          \

  uint32_t __RES, __ARG1 = (ARG1); \

  __ASM ("ssat16 %0, %1, %2" : "=r" (__RES) :  "I" (ARG2), "r" (__ARG1) ); \

  __RES; \

 })

  

#define __USAT16(ARG1,ARG2) \

({                          \

  uint32_t __RES, __ARG1 = (ARG1); \

  __ASM ("usat16 %0, %1, %2" : "=r" (__RES) :  "I" (ARG2), "r" (__ARG1) ); \

  __RES; \

 })



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UXTB16(uint32_t op1)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uxtb16 %0, %1" : "=r" (result) : "r" (op1));

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UXTAB16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uxtab16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SXTB16(uint32_t op1)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("sxtb16 %0, %1" : "=r" (result) : "r" (op1));

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SXTAB16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("sxtab16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SMUAD  (uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("smuad %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SMUADX (uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("smuadx %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SMLAD (uint32_t op1, uint32_t op2, uint32_t op3)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("smlad %0, %1, %2, %3" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2), "r" (op3) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SMLADX (uint32_t op1, uint32_t op2, uint32_t op3)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("smladx %0, %1, %2, %3" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2), "r" (op3) );

  return(result);

}



#define __SMLALD(ARG1,ARG2,ARG3) \

({ \

  uint32_t __ARG1 = (ARG1), __ARG2 = (ARG2), __ARG3_H = (uint32_t)((uint64_t)(ARG3) >> 32), __ARG3_L = (uint32_t)((uint64_t)(ARG3) & 0xFFFFFFFFUL); \

  __ASM volatile ("smlald %0, %1, %2, %3" : "=r" (__ARG3_L), "=r" (__ARG3_H) : "r" (__ARG1), "r" (__ARG2), "0" (__ARG3_L), "1" (__ARG3_H) ); \

  (uint64_t)(((uint64_t)__ARG3_H << 32) | __ARG3_L); \

 })



#define __SMLALDX(ARG1,ARG2,ARG3) \

({ \

  uint32_t __ARG1 = (ARG1), __ARG2 = (ARG2), __ARG3_H = (uint32_t)((uint64_t)(ARG3) >> 32), __ARG3_L = (uint32_t)((uint64_t)(ARG3) & 0xFFFFFFFFUL); \

  __ASM volatile ("smlaldx %0, %1, %2, %3" : "=r" (__ARG3_L), "=r" (__ARG3_H) : "r" (__ARG1), "r" (__ARG2), "0" (__ARG3_L), "1" (__ARG3_H) ); \

  (uint64_t)(((uint64_t)__ARG3_H << 32) | __ARG3_L); \

 })



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SMUSD  (uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("smusd %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SMUSDX (uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("smusdx %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SMLSD (uint32_t op1, uint32_t op2, uint32_t op3)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("smlsd %0, %1, %2, %3" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2), "r" (op3) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SMLSDX (uint32_t op1, uint32_t op2, uint32_t op3)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("smlsdx %0, %1, %2, %3" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2), "r" (op3) );

  return(result);

}



#define __SMLSLD(ARG1,ARG2,ARG3) \

({ \

  uint32_t __ARG1 = (ARG1), __ARG2 = (ARG2), __ARG3_H = (uint32_t)((ARG3) >> 32), __ARG3_L = (uint32_t)((ARG3) & 0xFFFFFFFFUL); \

  __ASM volatile ("smlsld %0, %1, %2, %3" : "=r" (__ARG3_L), "=r" (__ARG3_H) : "r" (__ARG1), "r" (__ARG2), "0" (__ARG3_L), "1" (__ARG3_H) ); \

  (uint64_t)(((uint64_t)__ARG3_H << 32) | __ARG3_L); \

 })



#define __SMLSLDX(ARG1,ARG2,ARG3) \

({ \

  uint32_t __ARG1 = (ARG1), __ARG2 = (ARG2), __ARG3_H = (uint32_t)((ARG3) >> 32), __ARG3_L = (uint32_t)((ARG3) & 0xFFFFFFFFUL); \

  __ASM volatile ("smlsldx %0, %1, %2, %3" : "=r" (__ARG3_L), "=r" (__ARG3_H) : "r" (__ARG1), "r" (__ARG2), "0" (__ARG3_L), "1" (__ARG3_H) ); \

  (uint64_t)(((uint64_t)__ARG3_H << 32) | __ARG3_L); \

 })



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SEL  (uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("sel %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __QADD(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;



  __ASM volatile ("qadd %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __QSUB(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("qsub %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



#define __PKHBT(ARG1,ARG2,ARG3) \

({                          \

  uint32_t __RES, __ARG1 = (ARG1), __ARG2 = (ARG2); \

  __ASM ("pkhbt %0, %1, %2, lsl %3" : "=r" (__RES) :  "r" (__ARG1), "r" (__ARG2), "I" (ARG3)  ); \

  __RES; \

 })



#define __PKHTB(ARG1,ARG2,ARG3) \

({                          \

  uint32_t __RES, __ARG1 = (ARG1), __ARG2 = (ARG2); \

  if (ARG3 == 0) \

    __ASM ("pkhtb %0, %1, %2" : "=r" (__RES) :  "r" (__ARG1), "r" (__ARG2)  ); \

  else	\

    __ASM ("pkhtb %0, %1, %2, asr %3" : "=r" (__RES) :  "r" (__ARG1), "r" (__ARG2), "I" (ARG3)  ); \

  __RES; \

 })



/*-- End CM4 SIMD Intrinsics -----------------------------------------------------*/







#elif defined ( __TASKING__ ) /*------------------ TASKING Compiler --------------*/

/* TASKING carm specific functions */





/*------ CM4 SIMD Intrinsics -----------------------------------------------------*/

/* not yet supported */

/*-- End CM4 SIMD Intrinsics -----------------------------------------------------*/





#endif



/*@} end of group CMSIS_SIMD_intrinsics */





#endif /* __CORE_CM4_SIMD_H */



#ifdef __cplusplus

}

#endif








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis/core_cmFunc.h

/**************************************************************************//**

 * @file     core_cmFunc.h

 * @brief    CMSIS Cortex-M Core Function Access Header File

 * @version  V2.10

 * @date     26. July 2011

 *

 * @note

 * Copyright (C) 2009-2011 ARM Limited. All rights reserved.

 *

 * @par

 * ARM Limited (ARM) is supplying this software for use with Cortex-M 

 * processor based microcontrollers.  This file can be freely distributed 

 * within development tools that are supporting such ARM based processors. 

 *

 * @par

 * THIS SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS".  NO WARRANTIES, WHETHER EXPRESS, IMPLIED

 * OR STATUTORY, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, IMPLIED WARRANTIES OF

 * MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE APPLY TO THIS SOFTWARE.

 * ARM SHALL NOT, IN ANY CIRCUMSTANCES, BE LIABLE FOR SPECIAL, INCIDENTAL, OR

 * CONSEQUENTIAL DAMAGES, FOR ANY REASON WHATSOEVER.

 *

 ******************************************************************************/



#ifndef __CORE_CMFUNC_H

#define __CORE_CMFUNC_H





/* ###########################  Core Function Access  ########################### */

/** \ingroup  CMSIS_Core_FunctionInterface   

    \defgroup CMSIS_Core_RegAccFunctions CMSIS Core Register Access Functions

  @{

 */



#if   defined ( __CC_ARM ) /*------------------RealView Compiler -----------------*/

/* ARM armcc specific functions */



#if (__ARMCC_VERSION < 400677)

  #error "Please use ARM Compiler Toolchain V4.0.677 or later!"

#endif



/* intrinsic void __enable_irq();     */

/* intrinsic void __disable_irq();    */



/** \brief  Get Control Register



    This function returns the content of the Control Register.



    \return               Control Register value

 */

static __INLINE uint32_t __get_CONTROL(void)

{

  register uint32_t __regControl         __ASM("control");

  return(__regControl);

}





/** \brief  Set Control Register



    This function writes the given value to the Control Register.



    \param [in]    control  Control Register value to set

 */

static __INLINE void __set_CONTROL(uint32_t control)

{

  register uint32_t __regControl         __ASM("control");

  __regControl = control;

}





/** \brief  Get ISPR Register



    This function returns the content of the ISPR Register.



    \return               ISPR Register value

 */

static __INLINE uint32_t __get_IPSR(void)

{

  register uint32_t __regIPSR          __ASM("ipsr");

  return(__regIPSR);

}





/** \brief  Get APSR Register



    This function returns the content of the APSR Register.



    \return               APSR Register value

 */

static __INLINE uint32_t __get_APSR(void)

{

  register uint32_t __regAPSR          __ASM("apsr");

  return(__regAPSR);

}





/** \brief  Get xPSR Register



    This function returns the content of the xPSR Register.



    \return               xPSR Register value

 */

static __INLINE uint32_t __get_xPSR(void)

{

  register uint32_t __regXPSR          __ASM("xpsr");

  return(__regXPSR);

}





/** \brief  Get Process Stack Pointer



    This function returns the current value of the Process Stack Pointer (PSP).



    \return               PSP Register value

 */

static __INLINE uint32_t __get_PSP(void)

{

  register uint32_t __regProcessStackPointer  __ASM("psp");

  return(__regProcessStackPointer);

}





/** \brief  Set Process Stack Pointer



    This function assigns the given value to the Process Stack Pointer (PSP).



    \param [in]    topOfProcStack  Process Stack Pointer value to set

 */

static __INLINE void __set_PSP(uint32_t topOfProcStack)

{

  register uint32_t __regProcessStackPointer  __ASM("psp");

  __regProcessStackPointer = topOfProcStack;

}





/** \brief  Get Main Stack Pointer



    This function returns the current value of the Main Stack Pointer (MSP).



    \return               MSP Register value

 */

static __INLINE uint32_t __get_MSP(void)

{

  register uint32_t __regMainStackPointer     __ASM("msp");

  return(__regMainStackPointer);

}





/** \brief  Set Main Stack Pointer



    This function assigns the given value to the Main Stack Pointer (MSP).



    \param [in]    topOfMainStack  Main Stack Pointer value to set

 */

static __INLINE void __set_MSP(uint32_t topOfMainStack)

{

  register uint32_t __regMainStackPointer     __ASM("msp");

  __regMainStackPointer = topOfMainStack;

}





/** \brief  Get Priority Mask



    This function returns the current state of the priority mask bit from the Priority Mask Register.



    \return               Priority Mask value

 */

static __INLINE uint32_t __get_PRIMASK(void)

{

  register uint32_t __regPriMask         __ASM("primask");

  return(__regPriMask);

}





/** \brief  Set Priority Mask



    This function assigns the given value to the Priority Mask Register.



    \param [in]    priMask  Priority Mask

 */

static __INLINE void __set_PRIMASK(uint32_t priMask)

{

  register uint32_t __regPriMask         __ASM("primask");

  __regPriMask = (priMask);

}

 



#if       (__CORTEX_M >= 0x03)



/** \brief  Enable FIQ



    This function enables FIQ interrupts by clearing the F-bit in the CPSR.

    Can only be executed in Privileged modes.

 */

#define __enable_fault_irq                __enable_fiq





/** \brief  Disable FIQ



    This function disables FIQ interrupts by setting the F-bit in the CPSR.

    Can only be executed in Privileged modes.

 */

#define __disable_fault_irq               __disable_fiq





/** \brief  Get Base Priority



    This function returns the current value of the Base Priority register.



    \return               Base Priority register value

 */

static __INLINE uint32_t  __get_BASEPRI(void)

{

  register uint32_t __regBasePri         __ASM("basepri");

  return(__regBasePri);

}





/** \brief  Set Base Priority



    This function assigns the given value to the Base Priority register.



    \param [in]    basePri  Base Priority value to set

 */

static __INLINE void __set_BASEPRI(uint32_t basePri)

{

  register uint32_t __regBasePri         __ASM("basepri");

  __regBasePri = (basePri & 0xff);

}

 



/** \brief  Get Fault Mask



    This function returns the current value of the Fault Mask register.



    \return               Fault Mask register value

 */

static __INLINE uint32_t __get_FAULTMASK(void)

{

  register uint32_t __regFaultMask       __ASM("faultmask");

  return(__regFaultMask);

}





/** \brief  Set Fault Mask



    This function assigns the given value to the Fault Mask register.



    \param [in]    faultMask  Fault Mask value to set

 */

static __INLINE void __set_FAULTMASK(uint32_t faultMask)

{

  register uint32_t __regFaultMask       __ASM("faultmask");

  __regFaultMask = (faultMask & (uint32_t)1);

}



#endif /* (__CORTEX_M >= 0x03) */





#if       (__CORTEX_M == 0x04)



/** \brief  Get FPSCR



    This function returns the current value of the Floating Point Status/Control register.



    \return               Floating Point Status/Control register value

 */

static __INLINE uint32_t __get_FPSCR(void)

{

#if (__FPU_PRESENT == 1) && (__FPU_USED == 1)

  register uint32_t __regfpscr         __ASM("fpscr");

  return(__regfpscr);

#else

   return(0);

#endif

}





/** \brief  Set FPSCR



    This function assigns the given value to the Floating Point Status/Control register.



    \param [in]    fpscr  Floating Point Status/Control value to set

 */

static __INLINE void __set_FPSCR(uint32_t fpscr)

{

#if (__FPU_PRESENT == 1) && (__FPU_USED == 1)

  register uint32_t __regfpscr         __ASM("fpscr");

  __regfpscr = (fpscr);

#endif

}



#endif /* (__CORTEX_M == 0x04) */





#elif defined ( __ICCARM__ ) /*------------------ ICC Compiler -------------------*/

/* IAR iccarm specific functions */



#include <cmsis_iar.h>



#elif defined ( __GNUC__ ) /*------------------ GNU Compiler ---------------------*/

/* GNU gcc specific functions */



/** \brief  Enable IRQ Interrupts



  This function enables IRQ interrupts by clearing the I-bit in the CPSR.

  Can only be executed in Privileged modes.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __enable_irq(void)

{

  __ASM volatile ("cpsie i");

}





/** \brief  Disable IRQ Interrupts



  This function disables IRQ interrupts by setting the I-bit in the CPSR.

  Can only be executed in Privileged modes.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __disable_irq(void)

{

  __ASM volatile ("cpsid i");

}





/** \brief  Get Control Register



    This function returns the content of the Control Register.



    \return               Control Register value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_CONTROL(void)

{

  uint32_t result;



  __ASM volatile ("MRS %0, control" : "=r" (result) );

  return(result);

}





/** \brief  Set Control Register



    This function writes the given value to the Control Register.



    \param [in]    control  Control Register value to set

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __set_CONTROL(uint32_t control)

{

  __ASM volatile ("MSR control, %0" : : "r" (control) );

}





/** \brief  Get ISPR Register



    This function returns the content of the ISPR Register.



    \return               ISPR Register value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_IPSR(void)

{

  uint32_t result;



  __ASM volatile ("MRS %0, ipsr" : "=r" (result) );

  return(result);

}





/** \brief  Get APSR Register



    This function returns the content of the APSR Register.



    \return               APSR Register value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_APSR(void)

{

  uint32_t result;



  __ASM volatile ("MRS %0, apsr" : "=r" (result) );

  return(result);

}





/** \brief  Get xPSR Register



    This function returns the content of the xPSR Register.



    \return               xPSR Register value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_xPSR(void)

{

  uint32_t result;



  __ASM volatile ("MRS %0, xpsr" : "=r" (result) );

  return(result);

}





/** \brief  Get Process Stack Pointer



    This function returns the current value of the Process Stack Pointer (PSP).



    \return               PSP Register value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_PSP(void)

{

  register uint32_t result;



  __ASM volatile ("MRS %0, psp\n"  : "=r" (result) );

  return(result);

}

 



/** \brief  Set Process Stack Pointer



    This function assigns the given value to the Process Stack Pointer (PSP).



    \param [in]    topOfProcStack  Process Stack Pointer value to set

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __set_PSP(uint32_t topOfProcStack)

{

  __ASM volatile ("MSR psp, %0\n" : : "r" (topOfProcStack) );

}





/** \brief  Get Main Stack Pointer



    This function returns the current value of the Main Stack Pointer (MSP).



    \return               MSP Register value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_MSP(void)

{

  register uint32_t result;



  __ASM volatile ("MRS %0, msp\n" : "=r" (result) );

  return(result);

}

 



/** \brief  Set Main Stack Pointer



    This function assigns the given value to the Main Stack Pointer (MSP).



    \param [in]    topOfMainStack  Main Stack Pointer value to set

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __set_MSP(uint32_t topOfMainStack)

{

  __ASM volatile ("MSR msp, %0\n" : : "r" (topOfMainStack) );

}





/** \brief  Get Priority Mask



    This function returns the current state of the priority mask bit from the Priority Mask Register.



    \return               Priority Mask value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_PRIMASK(void)

{

  uint32_t result;



  __ASM volatile ("MRS %0, primask" : "=r" (result) );

  return(result);

}





/** \brief  Set Priority Mask



    This function assigns the given value to the Priority Mask Register.



    \param [in]    priMask  Priority Mask

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __set_PRIMASK(uint32_t priMask)

{

  __ASM volatile ("MSR primask, %0" : : "r" (priMask) );

}

 



#if       (__CORTEX_M >= 0x03)



/** \brief  Enable FIQ



    This function enables FIQ interrupts by clearing the F-bit in the CPSR.

    Can only be executed in Privileged modes.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __enable_fault_irq(void)

{

  __ASM volatile ("cpsie f");

}





/** \brief  Disable FIQ



    This function disables FIQ interrupts by setting the F-bit in the CPSR.

    Can only be executed in Privileged modes.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __disable_fault_irq(void)

{

  __ASM volatile ("cpsid f");

}





/** \brief  Get Base Priority



    This function returns the current value of the Base Priority register.



    \return               Base Priority register value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_BASEPRI(void)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("MRS %0, basepri_max" : "=r" (result) );

  return(result);

}





/** \brief  Set Base Priority



    This function assigns the given value to the Base Priority register.



    \param [in]    basePri  Base Priority value to set

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __set_BASEPRI(uint32_t value)

{

  __ASM volatile ("MSR basepri, %0" : : "r" (value) );

}





/** \brief  Get Fault Mask



    This function returns the current value of the Fault Mask register.



    \return               Fault Mask register value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_FAULTMASK(void)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("MRS %0, faultmask" : "=r" (result) );

  return(result);

}





/** \brief  Set Fault Mask



    This function assigns the given value to the Fault Mask register.



    \param [in]    faultMask  Fault Mask value to set

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __set_FAULTMASK(uint32_t faultMask)

{

  __ASM volatile ("MSR faultmask, %0" : : "r" (faultMask) );

}



#endif /* (__CORTEX_M >= 0x03) */





#if       (__CORTEX_M == 0x04)



/** \brief  Get FPSCR



    This function returns the current value of the Floating Point Status/Control register.



    \return               Floating Point Status/Control register value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_FPSCR(void)

{

#if (__FPU_PRESENT == 1) && (__FPU_USED == 1)

  uint32_t result;



  __ASM volatile ("VMRS %0, fpscr" : "=r" (result) );

  return(result);

#else

   return(0);

#endif

}





/** \brief  Set FPSCR



    This function assigns the given value to the Floating Point Status/Control register.



    \param [in]    fpscr  Floating Point Status/Control value to set

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __set_FPSCR(uint32_t fpscr)

{

#if (__FPU_PRESENT == 1) && (__FPU_USED == 1)

  __ASM volatile ("VMSR fpscr, %0" : : "r" (fpscr) );

#endif

}



#endif /* (__CORTEX_M == 0x04) */





#elif defined ( __TASKING__ ) /*------------------ TASKING Compiler --------------*/

/* TASKING carm specific functions */



/*

 * The CMSIS functions have been implemented as intrinsics in the compiler.

 * Please use "carm -?i" to get an up to date list of all instrinsics,

 * Including the CMSIS ones.

 */



#endif



/*@} end of CMSIS_Core_RegAccFunctions */





#endif /* __CORE_CMFUNC_H */








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis/core_cmInstr.h

/**************************************************************************//**

 * @file     core_cmInstr.h

 * @brief    CMSIS Cortex-M Core Instruction Access Header File

 * @version  V2.10

 * @date     19. July 2011

 *

 * @note

 * Copyright (C) 2009-2011 ARM Limited. All rights reserved.

 *

 * @par

 * ARM Limited (ARM) is supplying this software for use with Cortex-M 

 * processor based microcontrollers.  This file can be freely distributed 

 * within development tools that are supporting such ARM based processors. 

 *

 * @par

 * THIS SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS".  NO WARRANTIES, WHETHER EXPRESS, IMPLIED

 * OR STATUTORY, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, IMPLIED WARRANTIES OF

 * MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE APPLY TO THIS SOFTWARE.

 * ARM SHALL NOT, IN ANY CIRCUMSTANCES, BE LIABLE FOR SPECIAL, INCIDENTAL, OR

 * CONSEQUENTIAL DAMAGES, FOR ANY REASON WHATSOEVER.

 *

 ******************************************************************************/



#ifndef __CORE_CMINSTR_H

#define __CORE_CMINSTR_H





/* ##########################  Core Instruction Access  ######################### */

/** \defgroup CMSIS_Core_InstructionInterface CMSIS Core Instruction Interface

  Access to dedicated instructions

  @{

*/



#if   defined ( __CC_ARM ) /*------------------RealView Compiler -----------------*/

/* ARM armcc specific functions */



#if (__ARMCC_VERSION < 400677)

  #error "Please use ARM Compiler Toolchain V4.0.677 or later!"

#endif





/** \brief  No Operation



    No Operation does nothing. This instruction can be used for code alignment purposes.

 */

#define __NOP                             __nop





/** \brief  Wait For Interrupt



    Wait For Interrupt is a hint instruction that suspends execution

    until one of a number of events occurs.

 */

#define __WFI                             __wfi





/** \brief  Wait For Event



    Wait For Event is a hint instruction that permits the processor to enter

    a low-power state until one of a number of events occurs.

 */

#define __WFE                             __wfe





/** \brief  Send Event



    Send Event is a hint instruction. It causes an event to be signaled to the CPU.

 */

#define __SEV                             __sev





/** \brief  Instruction Synchronization Barrier



    Instruction Synchronization Barrier flushes the pipeline in the processor, 

    so that all instructions following the ISB are fetched from cache or 

    memory, after the instruction has been completed.

 */

#define __ISB()                           __isb(0xF)





/** \brief  Data Synchronization Barrier



    This function acts as a special kind of Data Memory Barrier. 

    It completes when all explicit memory accesses before this instruction complete.

 */

#define __DSB()                           __dsb(0xF)





/** \brief  Data Memory Barrier



    This function ensures the apparent order of the explicit memory operations before 

    and after the instruction, without ensuring their completion.

 */

#define __DMB()                           __dmb(0xF)





/** \brief  Reverse byte order (32 bit)



    This function reverses the byte order in integer value.



    \param [in]    value  Value to reverse

    \return               Reversed value

 */

#define __REV                             __rev





/** \brief  Reverse byte order (16 bit)



    This function reverses the byte order in two unsigned short values.



    \param [in]    value  Value to reverse

    \return               Reversed value

 */

static __INLINE __ASM uint32_t __REV16(uint32_t value)

{

  rev16 r0, r0

  bx lr

}





/** \brief  Reverse byte order in signed short value



    This function reverses the byte order in a signed short value with sign extension to integer.



    \param [in]    value  Value to reverse

    \return               Reversed value

 */

static __INLINE __ASM int32_t __REVSH(int32_t value)

{

  revsh r0, r0

  bx lr

}





#if       (__CORTEX_M >= 0x03)



/** \brief  Reverse bit order of value



    This function reverses the bit order of the given value.



    \param [in]    value  Value to reverse

    \return               Reversed value

 */

#define __RBIT                            __rbit





/** \brief  LDR Exclusive (8 bit)



    This function performs a exclusive LDR command for 8 bit value.



    \param [in]    ptr  Pointer to data

    \return             value of type uint8_t at (*ptr)

 */

#define __LDREXB(ptr)                     ((uint8_t ) __ldrex(ptr))





/** \brief  LDR Exclusive (16 bit)



    This function performs a exclusive LDR command for 16 bit values.



    \param [in]    ptr  Pointer to data

    \return        value of type uint16_t at (*ptr)

 */

#define __LDREXH(ptr)                     ((uint16_t) __ldrex(ptr))





/** \brief  LDR Exclusive (32 bit)



    This function performs a exclusive LDR command for 32 bit values.



    \param [in]    ptr  Pointer to data

    \return        value of type uint32_t at (*ptr)

 */

#define __LDREXW(ptr)                     ((uint32_t ) __ldrex(ptr))





/** \brief  STR Exclusive (8 bit)



    This function performs a exclusive STR command for 8 bit values.



    \param [in]  value  Value to store

    \param [in]    ptr  Pointer to location

    \return          0  Function succeeded

    \return          1  Function failed

 */

#define __STREXB(value, ptr)              __strex(value, ptr)





/** \brief  STR Exclusive (16 bit)



    This function performs a exclusive STR command for 16 bit values.



    \param [in]  value  Value to store

    \param [in]    ptr  Pointer to location

    \return          0  Function succeeded

    \return          1  Function failed

 */

#define __STREXH(value, ptr)              __strex(value, ptr)





/** \brief  STR Exclusive (32 bit)



    This function performs a exclusive STR command for 32 bit values.



    \param [in]  value  Value to store

    \param [in]    ptr  Pointer to location

    \return          0  Function succeeded

    \return          1  Function failed

 */

#define __STREXW(value, ptr)              __strex(value, ptr)





/** \brief  Remove the exclusive lock



    This function removes the exclusive lock which is created by LDREX.



 */

#define __CLREX                           __clrex





/** \brief  Signed Saturate



    This function saturates a signed value.



    \param [in]  value  Value to be saturated

    \param [in]    sat  Bit position to saturate to (1..32)

    \return             Saturated value

 */

#define __SSAT                            __ssat





/** \brief  Unsigned Saturate



    This function saturates an unsigned value.



    \param [in]  value  Value to be saturated

    \param [in]    sat  Bit position to saturate to (0..31)

    \return             Saturated value

 */

#define __USAT                            __usat





/** \brief  Count leading zeros



    This function counts the number of leading zeros of a data value.



    \param [in]  value  Value to count the leading zeros

    \return             number of leading zeros in value

 */

#define __CLZ                             __clz 



#endif /* (__CORTEX_M >= 0x03) */







#elif defined ( __ICCARM__ ) /*------------------ ICC Compiler -------------------*/

/* IAR iccarm specific functions */



#include <cmsis_iar.h>





#elif defined ( __GNUC__ ) /*------------------ GNU Compiler ---------------------*/

/* GNU gcc specific functions */



/** \brief  No Operation



    No Operation does nothing. This instruction can be used for code alignment purposes.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __NOP(void)

{

  __ASM volatile ("nop");

}





/** \brief  Wait For Interrupt



    Wait For Interrupt is a hint instruction that suspends execution

    until one of a number of events occurs.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __WFI(void)

{

  __ASM volatile ("wfi");

}





/** \brief  Wait For Event



    Wait For Event is a hint instruction that permits the processor to enter

    a low-power state until one of a number of events occurs.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __WFE(void)

{

  __ASM volatile ("wfe");

}





/** \brief  Send Event



    Send Event is a hint instruction. It causes an event to be signaled to the CPU.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __SEV(void)

{

  __ASM volatile ("sev");

}





/** \brief  Instruction Synchronization Barrier



    Instruction Synchronization Barrier flushes the pipeline in the processor, 

    so that all instructions following the ISB are fetched from cache or 

    memory, after the instruction has been completed.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __ISB(void)

{

  __ASM volatile ("isb");

}





/** \brief  Data Synchronization Barrier



    This function acts as a special kind of Data Memory Barrier. 

    It completes when all explicit memory accesses before this instruction complete.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __DSB(void)

{

  __ASM volatile ("dsb");

}





/** \brief  Data Memory Barrier



    This function ensures the apparent order of the explicit memory operations before 

    and after the instruction, without ensuring their completion.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __DMB(void)

{

  __ASM volatile ("dmb");

}





/** \brief  Reverse byte order (32 bit)



    This function reverses the byte order in integer value.



    \param [in]    value  Value to reverse

    \return               Reversed value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __REV(uint32_t value)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("rev %0, %1" : "=r" (result) : "r" (value) );

  return(result);

}





/** \brief  Reverse byte order (16 bit)



    This function reverses the byte order in two unsigned short values.



    \param [in]    value  Value to reverse

    \return               Reversed value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __REV16(uint32_t value)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("rev16 %0, %1" : "=r" (result) : "r" (value) );

  return(result);

}





/** \brief  Reverse byte order in signed short value



    This function reverses the byte order in a signed short value with sign extension to integer.



    \param [in]    value  Value to reverse

    \return               Reversed value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE int32_t __REVSH(int32_t value)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("revsh %0, %1" : "=r" (result) : "r" (value) );

  return(result);

}





#if       (__CORTEX_M >= 0x03)



/** \brief  Reverse bit order of value



    This function reverses the bit order of the given value.



    \param [in]    value  Value to reverse

    \return               Reversed value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __RBIT(uint32_t value)

{

  uint32_t result;

  

   __ASM volatile ("rbit %0, %1" : "=r" (result) : "r" (value) );

   return(result);

}





/** \brief  LDR Exclusive (8 bit)



    This function performs a exclusive LDR command for 8 bit value.



    \param [in]    ptr  Pointer to data

    \return             value of type uint8_t at (*ptr)

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint8_t __LDREXB(volatile uint8_t *addr)

{

    uint8_t result;

  

   __ASM volatile ("ldrexb %0, [%1]" : "=r" (result) : "r" (addr) );

   return(result);

}





/** \brief  LDR Exclusive (16 bit)



    This function performs a exclusive LDR command for 16 bit values.



    \param [in]    ptr  Pointer to data

    \return        value of type uint16_t at (*ptr)

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint16_t __LDREXH(volatile uint16_t *addr)

{

    uint16_t result;

  

   __ASM volatile ("ldrexh %0, [%1]" : "=r" (result) : "r" (addr) );

   return(result);

}





/** \brief  LDR Exclusive (32 bit)



    This function performs a exclusive LDR command for 32 bit values.



    \param [in]    ptr  Pointer to data

    \return        value of type uint32_t at (*ptr)

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __LDREXW(volatile uint32_t *addr)

{

    uint32_t result;

  

   __ASM volatile ("ldrex %0, [%1]" : "=r" (result) : "r" (addr) );

   return(result);

}





/** \brief  STR Exclusive (8 bit)



    This function performs a exclusive STR command for 8 bit values.



    \param [in]  value  Value to store

    \param [in]    ptr  Pointer to location

    \return          0  Function succeeded

    \return          1  Function failed

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __STREXB(uint8_t value, volatile uint8_t *addr)

{

   uint32_t result;

  

   __ASM volatile ("strexb %0, %2, [%1]" : "=r" (result) : "r" (addr), "r" (value) );

   return(result);

}





/** \brief  STR Exclusive (16 bit)



    This function performs a exclusive STR command for 16 bit values.



    \param [in]  value  Value to store

    \param [in]    ptr  Pointer to location

    \return          0  Function succeeded

    \return          1  Function failed

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __STREXH(uint16_t value, volatile uint16_t *addr)

{

   uint32_t result;

  

   __ASM volatile ("strexh %0, %2, [%1]" : "=r" (result) : "r" (addr), "r" (value) );

   return(result);

}





/** \brief  STR Exclusive (32 bit)



    This function performs a exclusive STR command for 32 bit values.



    \param [in]  value  Value to store

    \param [in]    ptr  Pointer to location

    \return          0  Function succeeded

    \return          1  Function failed

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __STREXW(uint32_t value, volatile uint32_t *addr)

{

   uint32_t result;

  

   __ASM volatile ("strex %0, %2, [%1]" : "=r" (result) : "r" (addr), "r" (value) );

   return(result);

}





/** \brief  Remove the exclusive lock



    This function removes the exclusive lock which is created by LDREX.



 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __CLREX(void)

{

  __ASM volatile ("clrex");

}





/** \brief  Signed Saturate



    This function saturates a signed value.



    \param [in]  value  Value to be saturated

    \param [in]    sat  Bit position to saturate to (1..32)

    \return             Saturated value

 */

#define __SSAT(ARG1,ARG2) \

({                          \

  uint32_t __RES, __ARG1 = (ARG1); \

  __ASM ("ssat %0, %1, %2" : "=r" (__RES) :  "I" (ARG2), "r" (__ARG1) ); \

  __RES; \

 })





/** \brief  Unsigned Saturate



    This function saturates an unsigned value.



    \param [in]  value  Value to be saturated

    \param [in]    sat  Bit position to saturate to (0..31)

    \return             Saturated value

 */

#define __USAT(ARG1,ARG2) \

({                          \

  uint32_t __RES, __ARG1 = (ARG1); \

  __ASM ("usat %0, %1, %2" : "=r" (__RES) :  "I" (ARG2), "r" (__ARG1) ); \

  __RES; \

 })





/** \brief  Count leading zeros



    This function counts the number of leading zeros of a data value.



    \param [in]  value  Value to count the leading zeros

    \return             number of leading zeros in value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint8_t __CLZ(uint32_t value)

{

  uint8_t result;

  

  __ASM volatile ("clz %0, %1" : "=r" (result) : "r" (value) );

  return(result);

}



#endif /* (__CORTEX_M >= 0x03) */









#elif defined ( __TASKING__ ) /*------------------ TASKING Compiler --------------*/

/* TASKING carm specific functions */



/*

 * The CMSIS functions have been implemented as intrinsics in the compiler.

 * Please use "carm -?i" to get an up to date list of all intrinsics,

 * Including the CMSIS ones.

 */



#endif



/*@}*/ /* end of group CMSIS_Core_InstructionInterface */



#endif /* __CORE_CMINSTR_H */








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.0

  * @date    04-September-2012

  * @brief   CMSIS Cortex-M4 Device Peripheral Access Layer Header File. 

  *          This file contains all the peripheral registers definitions, bits 

  *          definitions and memory mapping for STM32F30x devices.

  *            

  *          The file is the unique include file that the application programmer

  *          is using in the C source code, usually in main.c. This file contains:

  *           - Configuration section that allows to select:

  *              - The device used in the target application

  *              - To use or not the peripheral�s drivers in application code(i.e. 

  *                code will be based on direct access to peripheral�s registers 

  *                rather than drivers API), this option is controlled by 

  *                "#define USE_STDPERIPH_DRIVER"

  *              - To change few application-specific parameters such as the HSE 

  *                crystal frequency

  *           - Data structures and the address mapping for all peripherals

  *           - Peripheral registers declarations and bits definition

  *           - Macros to access peripheral registers hardware

  *  

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/** @addtogroup CMSIS

  * @{

  */



/** @addtogroup stm32f30x

  * @{

  */

    

#ifndef __STM32F30x_H

#define __STM32F30x_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif /* __cplusplus */

  

/** @addtogroup Library_configuration_section

  * @{

  */

  

/* Uncomment the line below according to the target STM32 device used in your

   application 

  */



#if !defined (STM32F30X) 

  #define STM32F30X

#endif



/*  Tip: To avoid modifying this file each time you need to switch between these

        devices, you can define the device in your toolchain compiler preprocessor.

  */



#if !defined (STM32F30X)

 #error "Please select first the target STM32F30X device used in your application (in stm32f30x.h file)"

#endif



#if !defined  (USE_STDPERIPH_DRIVER)

/**

 * @brief Comment the line below if you will not use the peripherals drivers.

   In this case, these drivers will not be included and the application code will 

   be based on direct access to peripherals registers 

   */

  /*#define USE_STDPERIPH_DRIVER*/

#endif /* USE_STDPERIPH_DRIVER */



/**

 * @brief In the following line adjust the value of External High Speed oscillator (HSE)

   used in your application 

   

   Tip: To avoid modifying this file each time you need to use different HSE, you

        can define the HSE value in your toolchain compiler preprocessor.

  */           

#if !defined  (HSE_VALUE) 

 #define HSE_VALUE            ((uint32_t)8000000) /*!< Value of the External oscillator in Hz */

#endif /* HSE_VALUE */



/**

 * @brief In the following line adjust the External High Speed oscillator (HSE) Startup 

   Timeout value 

   */

#if !defined  (HSE_STARTUP_TIMEOUT) 

 #define HSE_STARTUP_TIMEOUT  ((uint16_t)0x0500)   /*!< Time out for HSE start up */

#endif /* HSE_STARTUP_TIMEOUT */



/**

 * @brief In the following line adjust the Internal High Speed oscillator (HSI) Startup 

   Timeout value 

   */

#if !defined  (HSI_STARTUP_TIMEOUT) 

 #define HSI_STARTUP_TIMEOUT   ((uint16_t)0x0500) /*!< Time out for HSI start up */

#endif /* HSI_STARTUP_TIMEOUT */  



#if !defined  (HSI_VALUE) 

 #define HSI_VALUE  ((uint32_t)8000000)

#endif /* HSI_VALUE */                      /*!< Value of the Internal High Speed oscillator in Hz.

                                            The real value may vary depending on the variations

                                             in voltage and temperature.  */

#if !defined  (LSI_VALUE) 

 #define LSI_VALUE  ((uint32_t)40000)    

#endif /* LSI_VALUE */                      /*!< Value of the Internal Low Speed oscillator in Hz

                                             The real value may vary depending on the variations

                                             in voltage and temperature.  */

#if !defined  (LSE_VALUE)

 #define LSE_VALUE  ((uint32_t)32768)    /*!< Value of the External Low Speed oscillator in Hz */

#endif /* LSE_VALUE */     





/**

 * @brief STM32F30x Standard Peripherals Library version number V1.0.0

   */

#define __STM32F30X_STDPERIPH_VERSION_MAIN   (0x01) /*!< [31:24] main version */                                  

#define __STM32F30X_STDPERIPH_VERSION_SUB1   (0x00) /*!< [23:16] sub1 version */

#define __STM32F30X_STDPERIPH_VERSION_SUB2   (0x00) /*!< [15:8]  sub2 version */

#define __STM32F30X_STDPERIPH_VERSION_RC     (0x00) /*!< [7:0]  release candidate */ 

#define __STM32F30X_STDPERIPH_VERSION       ( (__STM32F30X_STDPERIPH_VERSION_MAIN << 24)\

                                             |(__STM32F30X_STDPERIPH_VERSION_SUB1 << 16)\

                                             |(__STM32F30X_STDPERIPH_VERSION_SUB2 << 8)\

                                             |(__STM32F30X_STDPERIPH_VERSION_RC))

                                             

/**

  * @}

  */



/** @addtogroup Configuration_section_for_CMSIS

  * @{

  */



/**

 * @brief Configuration of the Cortex-M4 Processor and Core Peripherals 

 */

#define __CM4_REV                 0x0001  /*!< Core revision r0p1                            */

#define __MPU_PRESENT             1         /*!< STM32F30X provide an MPU */

#define __NVIC_PRIO_BITS          4         /*!< STM32F30X uses 4 Bits for the Priority Levels */

#define __Vendor_SysTickConfig    0         /*!< Set to 1 if different SysTick Config is used */

#define __FPU_PRESENT             1         /*!< STM32F30X provide an FPU */





/**

 * @brief STM32F30X Interrupt Number Definition, according to the selected device 

 *        in @ref Library_configuration_section 

 */

typedef enum IRQn

{

/******  Cortex-M4 Processor Exceptions Numbers ****************************************************************/

  NonMaskableInt_IRQn         = -14,    /*!< 2 Non Maskable Interrupt                                          */

  MemoryManagement_IRQn       = -12,    /*!< 4 Cortex-M4 Memory Management Interrupt                           */

  BusFault_IRQn               = -11,    /*!< 5 Cortex-M4 Bus Fault Interrupt                                   */

  UsageFault_IRQn             = -10,    /*!< 6 Cortex-M4 Usage Fault Interrupt                                 */

  SVCall_IRQn                 = -5,     /*!< 11 Cortex-M4 SV Call Interrupt                                    */

  DebugMonitor_IRQn           = -4,     /*!< 12 Cortex-M4 Debug Monitor Interrupt                              */

  PendSV_IRQn                 = -2,     /*!< 14 Cortex-M4 Pend SV Interrupt                                    */

  SysTick_IRQn                = -1,     /*!< 15 Cortex-M4 System Tick Interrupt                                */

/******  STM32 specific Interrupt Numbers **********************************************************************/

  WWDG_IRQn                   = 0,      /*!< Window WatchDog Interrupt                                         */

  PVD_IRQn                    = 1,      /*!< PVD through EXTI Line detection Interrupt                         */

  TAMPER_STAMP_IRQn           = 2,      /*!< Tamper and TimeStamp interrupts                                   */

  RTC_WKUP_IRQn               = 3,      /*!< RTC Wakeup interrupt through the EXTI lines 17, 19 & 20           */

  FLASH_IRQn                  = 4,      /*!< FLASH global Interrupt                                            */

  RCC_IRQn                    = 5,      /*!< RCC global Interrupt                                              */

  EXTI0_IRQn                  = 6,      /*!< EXTI Line0 Interrupt                                              */

  EXTI1_IRQn                  = 7,      /*!< EXTI Line1 Interrupt                                              */

  EXTI2_TS_IRQn               = 8,      /*!< EXTI Line2 Interrupt and Touch Sense Interrupt                    */

  EXTI3_IRQn                  = 9,      /*!< EXTI Line3 Interrupt                                              */

  EXTI4_IRQn                  = 10,     /*!< EXTI Line4 Interrupt                                              */

  DMA1_Channel1_IRQn          = 11,     /*!< DMA1 Channel 1 Interrupt                                          */

  DMA1_Channel2_IRQn          = 12,     /*!< DMA1 Channel 2 Interrupt                                          */

  DMA1_Channel3_IRQn          = 13,     /*!< DMA1 Channel 3 Interrupt                                          */

  DMA1_Channel4_IRQn          = 14,     /*!< DMA1 Channel 4 Interrupt                                          */

  DMA1_Channel5_IRQn          = 15,     /*!< DMA1 Channel 5 Interrupt                                          */

  DMA1_Channel6_IRQn          = 16,     /*!< DMA1 Channel 6 Interrupt                                          */

  DMA1_Channel7_IRQn          = 17,     /*!< DMA1 Channel 7 Interrupt                                          */

  ADC1_2_IRQn                 = 18,     /*!< ADC1 & ADC2 Interrupts                                            */

  USB_HP_CAN1_TX_IRQn         = 19,     /*!< USB Device High Priority or CAN1 TX Interrupts                    */

  USB_LP_CAN1_RX0_IRQn        = 20,     /*!< USB Device Low Priority or CAN1 RX0 Interrupts                    */

  CAN1_RX1_IRQn               = 21,     /*!< CAN1 RX1 Interrupt                                                */

  CAN1_SCE_IRQn               = 22,     /*!< CAN1 SCE Interrupt                                                */

  EXTI9_5_IRQn                = 23,     /*!< External Line[9:5] Interrupts                                     */

  TIM1_BRK_TIM15_IRQn         = 24,     /*!< TIM1 Break and TIM15 Interrupts                                   */

  TIM1_UP_TIM16_IRQn          = 25,     /*!< TIM1 Update and TIM16 Interrupts                                  */

  TIM1_TRG_COM_TIM17_IRQn     = 26,     /*!< TIM1 Trigger and Commutation and TIM17 Interrupt                  */

  TIM1_CC_IRQn                = 27,     /*!< TIM1 Capture Compare Interrupt                                    */

  TIM2_IRQn                   = 28,     /*!< TIM2 global Interrupt                                             */

  TIM3_IRQn                   = 29,     /*!< TIM3 global Interrupt                                             */

  TIM4_IRQn                   = 30,     /*!< TIM4 global Interrupt                                             */

  I2C1_EV_IRQn                = 31,     /*!< I2C1 Event Interrupt                                              */

  I2C1_ER_IRQn                = 32,     /*!< I2C1 Error Interrupt                                              */

  I2C2_EV_IRQn                = 33,     /*!< I2C2 Event Interrupt                                              */

  I2C2_ER_IRQn                = 34,     /*!< I2C2 Error Interrupt                                              */  

  SPI1_IRQn                   = 35,     /*!< SPI1 global Interrupt                                             */

  SPI2_IRQn                   = 36,     /*!< SPI2 global Interrupt                                             */

  USART1_IRQn                 = 37,     /*!< USART1 global Interrupt                                           */

  USART2_IRQn                 = 38,     /*!< USART2 global Interrupt                                           */

  USART3_IRQn                 = 39,     /*!< USART3 global Interrupt                                           */

  EXTI15_10_IRQn              = 40,     /*!< External Line[15:10] Interrupts                                   */

  RTC_Alarm_IRQn              = 41,     /*!< RTC Alarm (A and B) through EXTI Line Interrupt                   */

  USBWakeUp_IRQn              = 42,     /*!< USB Wakeup Interrupt                                              */    

  TIM8_BRK_IRQn               = 43,     /*!< TIM8 Break Interrupt                                              */

  TIM8_UP_IRQn                = 44,     /*!< TIM8 Update Interrupt                                             */

  TIM8_TRG_COM_IRQn           = 45,     /*!< TIM8 Trigger and Commutation Interrupt                            */

  TIM8_CC_IRQn                = 46,     /*!< TIM8 Capture Compare Interrupt                                    */

  ADC3_IRQn                   = 47,     /*!< ADC3 global Interrupt                                             */

  SPI3_IRQn                   = 51,     /*!< SPI3 global Interrupt                                             */

  UART4_IRQn                  = 52,     /*!< UART4 global Interrupt                                            */

  UART5_IRQn                  = 53,     /*!< UART5 global Interrupt                                            */

  TIM6_DAC_IRQn               = 54,     /*!< TIM6 global and DAC1&2 underrun error  interrupts                 */

  TIM7_IRQn                   = 55,     /*!< TIM7 global Interrupt                                             */

  DMA2_Channel1_IRQn          = 56,     /*!< DMA2 Channel 1 global Interrupt                                   */

  DMA2_Channel2_IRQn          = 57,     /*!< DMA2 Channel 2 global Interrupt                                   */

  DMA2_Channel3_IRQn          = 58,     /*!< DMA2 Channel 3 global Interrupt                                   */

  DMA2_Channel4_IRQn          = 59,     /*!< DMA2 Channel 4 global Interrupt                                   */

  DMA2_Channel5_IRQn          = 60,     /*!< DMA2 Channel 5 global Interrupt                                   */

  ADC4_IRQn                   = 61,     /*!< ADC4  global Interrupt                                            */

  COMP1_2_3_IRQn              = 64,     /*!< COMP1, COMP2 and COMP3 global Interrupt                           */

  COMP4_5_6_IRQn              = 65,     /*!< COMP5, COMP6 and COMP4 global Interrupt                           */

  COMP7_IRQn                  = 66,     /*!< COMP7 global Interrupt                                            */

  USB_HP_IRQn                 = 74,     /*!< USB High Priority global Interrupt remap                          */

  USB_LP_IRQn                 = 75,     /*!< USB Low Priority global Interrupt  remap                          */

  USBWakeUp_RMP_IRQn          = 76,     /*!< USB Wakeup Interrupt remap                                        */

  FPU_IRQn                    = 81      /*!< Floating point Interrupt                                          */

} IRQn_Type;



/**

  * @}

  */



#include <cmsis/core_cm4.h>            /* Cortex-M4 processor and core peripherals */

#include <cmsis_boot/system_stm32f30x.h>    /* STM32F30x System Header */

#include <stdint.h>



/** @addtogroup Exported_types

  * @{

  */  

/*!< STM32F10x Standard Peripheral Library old types (maintained for legacy purpose) */

typedef int32_t  s32;

typedef int16_t s16;

typedef int8_t  s8;



typedef const int32_t sc32;  /*!< Read Only */

typedef const int16_t sc16;  /*!< Read Only */

typedef const int8_t sc8;   /*!< Read Only */



typedef __IO int32_t  vs32;

typedef __IO int16_t  vs16;

typedef __IO int8_t   vs8;



typedef __I int32_t vsc32;  /*!< Read Only */

typedef __I int16_t vsc16;  /*!< Read Only */

typedef __I int8_t vsc8;   /*!< Read Only */



typedef uint32_t  u32;

typedef uint16_t u16;

typedef uint8_t  u8;



typedef const uint32_t uc32;  /*!< Read Only */

typedef const uint16_t uc16;  /*!< Read Only */

typedef const uint8_t uc8;   /*!< Read Only */



typedef __IO uint32_t  vu32;

typedef __IO uint16_t vu16;

typedef __IO uint8_t  vu8;



typedef __I uint32_t vuc32;  /*!< Read Only */

typedef __I uint16_t vuc16;  /*!< Read Only */

typedef __I uint8_t vuc8;   /*!< Read Only */



typedef enum {RESET = 0, SET = !RESET} FlagStatus, ITStatus;



typedef enum {DISABLE = 0, ENABLE = !DISABLE} FunctionalState;

#define IS_FUNCTIONAL_STATE(STATE) (((STATE) == DISABLE) || ((STATE) == ENABLE))



typedef enum {ERROR = 0, SUCCESS = !ERROR} ErrorStatus;



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup Peripheral_registers_structures

  * @{

  */   



/** 

  * @brief Analog to Digital Converter  

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t ISR;              /*!< ADC Interrupt and Status Register,                 Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t IER;              /*!< ADC Interrupt Enable Register,                     Address offset: 0x04 */      

  __IO uint32_t CR;               /*!< ADC control register,                              Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t CFGR;             /*!< ADC Configuration register,                        Address offset: 0x0C */

  uint32_t      RESERVED0;        /*!< Reserved, 0x010                                                         */

  __IO uint32_t SMPR1;            /*!< ADC sample time register 1,                        Address offset: 0x14 */

  __IO uint32_t SMPR2;            /*!< ADC sample time register 2,                        Address offset: 0x18 */

  uint32_t      RESERVED1;        /*!< Reserved, 0x01C                                                         */

  __IO uint32_t TR1;              /*!< ADC watchdog threshold register 1,                 Address offset: 0x20 */

  __IO uint32_t TR2;              /*!< ADC watchdog threshold register 2,                 Address offset: 0x24 */

  __IO uint32_t TR3;              /*!< ADC watchdog threshold register 3,                 Address offset: 0x28 */

  uint32_t      RESERVED2;        /*!< Reserved, 0x02C                                                         */

  __IO uint32_t SQR1;             /*!< ADC regular sequence register 1,                   Address offset: 0x30 */

  __IO uint32_t SQR2;             /*!< ADC regular sequence register 2,                   Address offset: 0x34 */

  __IO uint32_t SQR3;             /*!< ADC regular sequence register 3,                   Address offset: 0x38 */

  __IO uint32_t SQR4;             /*!< ADC regular sequence register 4,                   Address offset: 0x3C */

  __IO uint32_t DR;               /*!< ADC regular data register,                         Address offset: 0x40 */

  uint32_t      RESERVED3;        /*!< Reserved, 0x044                                                         */

  uint32_t      RESERVED4;        /*!< Reserved, 0x048                                                         */

  __IO uint32_t JSQR;             /*!< ADC injected sequence register,                    Address offset: 0x4C */

  uint32_t      RESERVED5[4];     /*!< Reserved, 0x050 - 0x05C                                                 */

  __IO uint32_t OFR1;             /*!< ADC offset register 1,                             Address offset: 0x60 */

  __IO uint32_t OFR2;             /*!< ADC offset register 2,                             Address offset: 0x64 */

  __IO uint32_t OFR3;             /*!< ADC offset register 3,                             Address offset: 0x68 */

  __IO uint32_t OFR4;             /*!< ADC offset register 4,                             Address offset: 0x6C */

  uint32_t      RESERVED6[4];     /*!< Reserved, 0x070 - 0x07C                                                 */

  __IO uint32_t JDR1;             /*!< ADC injected data register 1,                      Address offset: 0x80 */

  __IO uint32_t JDR2;             /*!< ADC injected data register 2,                      Address offset: 0x84 */

  __IO uint32_t JDR3;             /*!< ADC injected data register 3,                      Address offset: 0x88 */

  __IO uint32_t JDR4;             /*!< ADC injected data register 4,                      Address offset: 0x8C */

  uint32_t      RESERVED7[4];     /*!< Reserved, 0x090 - 0x09C                                                 */  

  __IO uint32_t AWD2CR;           /*!< ADC  Analog Watchdog 2 Configuration Register,     Address offset: 0xA0 */

  __IO uint32_t AWD3CR;           /*!< ADC  Analog Watchdog 3 Configuration Register,     Address offset: 0xA4 */

  uint32_t      RESERVED8;        /*!< Reserved, 0x0A8                                                         */

  uint32_t      RESERVED9;        /*!< Reserved, 0x0AC                                                         */  

  __IO uint32_t DIFSEL;           /*!< ADC  Differential Mode Selection Register,         Address offset: 0xB0 */

  __IO uint32_t CALFACT;          /*!< ADC  Calibration Factors,                          Address offset: 0xB4 */

  

} ADC_TypeDef;



typedef struct

{

  __IO uint32_t CSR;            /*!< ADC Common status register,                  Address offset: ADC1/3 base address + 0x300 */

  uint32_t      RESERVED;       /*!< Reserved, ADC1/3 base address + 0x304                                                    */

  __IO uint32_t CCR;            /*!< ADC common control register,                 Address offset: ADC1/3 base address + 0x308 */

  __IO uint32_t CDR;            /*!< ADC common regular data register for dual

                                     AND triple modes,                            Address offset: ADC1/3 base address + 0x30C */

} ADC_Common_TypeDef;

  



/** 

  * @brief Controller Area Network TxMailBox 

  */

typedef struct

{

  __IO uint32_t TIR;  /*!< CAN TX mailbox identifier register */

  __IO uint32_t TDTR; /*!< CAN mailbox data length control and time stamp register */

  __IO uint32_t TDLR; /*!< CAN mailbox data low register */

  __IO uint32_t TDHR; /*!< CAN mailbox data high register */

} CAN_TxMailBox_TypeDef;



/** 

  * @brief Controller Area Network FIFOMailBox 

  */

typedef struct

{

  __IO uint32_t RIR;  /*!< CAN receive FIFO mailbox identifier register */

  __IO uint32_t RDTR; /*!< CAN receive FIFO mailbox data length control and time stamp register */

  __IO uint32_t RDLR; /*!< CAN receive FIFO mailbox data low register */

  __IO uint32_t RDHR; /*!< CAN receive FIFO mailbox data high register */

} CAN_FIFOMailBox_TypeDef;

  

/** 

  * @brief Controller Area Network FilterRegister 

  */

typedef struct

{

  __IO uint32_t FR1; /*!< CAN Filter bank register 1 */

  __IO uint32_t FR2; /*!< CAN Filter bank register 1 */

} CAN_FilterRegister_TypeDef;



/** 

  * @brief Controller Area Network 

  */

typedef struct

{

  __IO uint32_t              MCR;                 /*!< CAN master control register,         Address offset: 0x00          */

  __IO uint32_t              MSR;                 /*!< CAN master status register,          Address offset: 0x04          */

  __IO uint32_t              TSR;                 /*!< CAN transmit status register,        Address offset: 0x08          */

  __IO uint32_t              RF0R;                /*!< CAN receive FIFO 0 register,         Address offset: 0x0C          */

  __IO uint32_t              RF1R;                /*!< CAN receive FIFO 1 register,         Address offset: 0x10          */

  __IO uint32_t              IER;                 /*!< CAN interrupt enable register,       Address offset: 0x14          */

  __IO uint32_t              ESR;                 /*!< CAN error status register,           Address offset: 0x18          */

  __IO uint32_t              BTR;                 /*!< CAN bit timing register,             Address offset: 0x1C          */

  uint32_t                   RESERVED0[88];       /*!< Reserved, 0x020 - 0x17F                                            */

  CAN_TxMailBox_TypeDef      sTxMailBox[3];       /*!< CAN Tx MailBox,                      Address offset: 0x180 - 0x1AC */

  CAN_FIFOMailBox_TypeDef    sFIFOMailBox[2];     /*!< CAN FIFO MailBox,                    Address offset: 0x1B0 - 0x1CC */

  uint32_t                   RESERVED1[12];       /*!< Reserved, 0x1D0 - 0x1FF                                            */

  __IO uint32_t              FMR;                 /*!< CAN filter master register,          Address offset: 0x200         */

  __IO uint32_t              FM1R;                /*!< CAN filter mode register,            Address offset: 0x204         */

  uint32_t                   RESERVED2;           /*!< Reserved, 0x208                                                    */

  __IO uint32_t              FS1R;                /*!< CAN filter scale register,           Address offset: 0x20C         */

  uint32_t                   RESERVED3;           /*!< Reserved, 0x210                                                    */

  __IO uint32_t              FFA1R;               /*!< CAN filter FIFO assignment register, Address offset: 0x214         */

  uint32_t                   RESERVED4;           /*!< Reserved, 0x218                                                    */

  __IO uint32_t              FA1R;                /*!< CAN filter activation register,      Address offset: 0x21C         */

  uint32_t                   RESERVED5[8];        /*!< Reserved, 0x220-0x23F                                              */

  CAN_FilterRegister_TypeDef sFilterRegister[28]; /*!< CAN Filter Register,                 Address offset: 0x240-0x31C   */

} CAN_TypeDef;





/** 

  * @brief Analog Comparators 

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t CSR;    /*!< Comparator control Status register, Address offset: 0x00 */

} COMP_TypeDef;



/** 

  * @brief CRC calculation unit 

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t DR;          /*!< CRC Data register,                           Address offset: 0x00 */

  __IO uint8_t  IDR;         /*!< CRC Independent data register,               Address offset: 0x04 */

  uint8_t       RESERVED0;   /*!< Reserved,                                                    0x05 */

  uint16_t      RESERVED1;   /*!< Reserved,                                                    0x06 */

  __IO uint32_t CR;          /*!< CRC Control register,                        Address offset: 0x08 */

  uint32_t      RESERVED2;   /*!< Reserved,                                                    0x0C */

  __IO uint32_t INIT;        /*!< Initial CRC value register,                  Address offset: 0x10 */

  __IO uint32_t POL;         /*!< CRC polynomial register,                     Address offset: 0x14 */

} CRC_TypeDef;



/** 

  * @brief Digital to Analog Converter

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t CR;       /*!< DAC control register,                                    Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t SWTRIGR;  /*!< DAC software trigger register,                           Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t DHR12R1;  /*!< DAC channel1 12-bit right-aligned data holding register, Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t DHR12L1;  /*!< DAC channel1 12-bit left aligned data holding register,  Address offset: 0x0C */

  __IO uint32_t DHR8R1;   /*!< DAC channel1 8-bit right aligned data holding register,  Address offset: 0x10 */

  __IO uint32_t DHR12R2;  /*!< DAC channel2 12-bit right aligned data holding register, Address offset: 0x14 */

  __IO uint32_t DHR12L2;  /*!< DAC channel2 12-bit left aligned data holding register,  Address offset: 0x18 */

  __IO uint32_t DHR8R2;   /*!< DAC channel2 8-bit right-aligned data holding register,  Address offset: 0x1C */

  __IO uint32_t DHR12RD;  /*!< Dual DAC 12-bit right-aligned data holding register,     Address offset: 0x20 */

  __IO uint32_t DHR12LD;  /*!< DUAL DAC 12-bit left aligned data holding register,      Address offset: 0x24 */

  __IO uint32_t DHR8RD;   /*!< DUAL DAC 8-bit right aligned data holding register,      Address offset: 0x28 */

  __IO uint32_t DOR1;     /*!< DAC channel1 data output register,                       Address offset: 0x2C */

  __IO uint32_t DOR2;     /*!< DAC channel2 data output register,                       Address offset: 0x30 */

  __IO uint32_t SR;       /*!< DAC status register,                                     Address offset: 0x34 */

} DAC_TypeDef;



/** 

  * @brief Debug MCU

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t IDCODE;  /*!< MCU device ID code,               Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t CR;      /*!< Debug MCU configuration register, Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t APB1FZ;  /*!< Debug MCU APB1 freeze register,   Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t APB2FZ;  /*!< Debug MCU APB2 freeze register,   Address offset: 0x0C */

}DBGMCU_TypeDef;



/** 

  * @brief DMA Controller

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t CCR;          /*!< DMA channel x configuration register                                           */

  __IO uint32_t CNDTR;        /*!< DMA channel x number of data register                                          */

  __IO uint32_t CPAR;         /*!< DMA channel x peripheral address register                                      */

  __IO uint32_t CMAR;         /*!< DMA channel x memory address register                                          */

} DMA_Channel_TypeDef;



typedef struct

{

  __IO uint32_t ISR;    /*!< DMA interrupt status register,      Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t IFCR;   /*!< DMA interrupt clear flag register,  Address offset: 0x04 */

} DMA_TypeDef;



/** 

  * @brief External Interrupt/Event Controller

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t IMR;        /*!< EXTI Interrupt mask register,                Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t EMR;        /*!< EXTI Event mask register,                    Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t RTSR;       /*!< EXTI Rising trigger selection register,      Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t FTSR;       /*!< EXTI Falling trigger selection register,     Address offset: 0x0C */

  __IO uint32_t SWIER;      /*!< EXTI Software interrupt event register,      Address offset: 0x10 */

  __IO uint32_t PR;         /*!< EXTI Pending register,                       Address offset: 0x14 */

  uint32_t      RESERVED1;  /*!< Reserved, 0x18                                                    */

  uint32_t      RESERVED2;  /*!< Reserved, 0x1C                                                    */

  __IO uint32_t IMR2;       /*!< EXTI Interrupt mask register,                Address offset: 0x20 */

  __IO uint32_t EMR2;       /*!< EXTI Event mask register,                    Address offset: 0x24 */

  __IO uint32_t RTSR2;      /*!< EXTI Rising trigger selection register,      Address offset: 0x28 */

  __IO uint32_t FTSR2;      /*!< EXTI Falling trigger selection register,     Address offset: 0x2C */

  __IO uint32_t SWIER2;     /*!< EXTI Software interrupt event register,      Address offset: 0x30 */

  __IO uint32_t PR2;        /*!< EXTI Pending register,                       Address offset: 0x34 */

}EXTI_TypeDef;



/** 

  * @brief FLASH Registers

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t ACR;          /*!< FLASH access control register,              Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t KEYR;         /*!< FLASH key register,                         Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t OPTKEYR;      /*!< FLASH option key register,                  Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t SR;           /*!< FLASH status register,                      Address offset: 0x0C */

  __IO uint32_t CR;           /*!< FLASH control register,                     Address offset: 0x10 */

  __IO uint32_t AR;           /*!< FLASH address register,                     Address offset: 0x14 */

  uint32_t      RESERVED;     /*!< Reserved, 0x18                                                   */

  __IO uint32_t OBR;          /*!< FLASH Option byte register,                 Address offset: 0x1C */

  __IO uint32_t WRPR;         /*!< FLASH Write register,                       Address offset: 0x20 */

  

} FLASH_TypeDef;



/** 

  * @brief Option Bytes Registers

  */

typedef struct

{

  __IO uint16_t RDP;          /*!<FLASH option byte Read protection,             Address offset: 0x00 */

  __IO uint16_t USER;         /*!<FLASH option byte user options,                Address offset: 0x02 */

  uint16_t RESERVED0;         /*!< Reserved,                                                     0x04 */

  uint16_t RESERVED1;         /*!< Reserved,                                                     0x06 */

  __IO uint16_t WRP0;         /*!<FLASH option byte write protection 0,          Address offset: 0x08 */

  __IO uint16_t WRP1;         /*!<FLASH option byte write protection 1,          Address offset: 0x0C */

  __IO uint16_t WRP2;         /*!<FLASH option byte write protection 2,          Address offset: 0x10 */

  __IO uint16_t WRP3;         /*!<FLASH option byte write protection 3,          Address offset: 0x12 */

} OB_TypeDef;



/** 

  * @brief General Purpose I/O

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t MODER;        /*!< GPIO port mode register,                                  Address offset: 0x00 */

  __IO uint16_t OTYPER;       /*!< GPIO port output type register,                           Address offset: 0x04 */

  uint16_t RESERVED0;         /*!< Reserved,                                                                 0x06 */

  __IO uint32_t OSPEEDR;      /*!< GPIO port output speed register,                          Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t PUPDR;        /*!< GPIO port pull-up/pull-down register,                     Address offset: 0x0C */

  __IO uint16_t IDR;          /*!< GPIO port input data register,                            Address offset: 0x10 */

  uint16_t RESERVED1;         /*!< Reserved,                                                                 0x12 */

  __IO uint16_t ODR;          /*!< GPIO port output data register,                           Address offset: 0x14 */

  uint16_t RESERVED2;         /*!< Reserved,                                                                 0x16 */

  __IO uint32_t BSRR;         /*!< GPIO port bit set/reset registerBSRR,                     Address offset: 0x18 */

  __IO uint32_t LCKR;         /*!< GPIO port configuration lock register,                    Address offset: 0x1C */

  __IO uint32_t AFR[2];       /*!< GPIO alternate function low register,                Address offset: 0x20-0x24 */

  __IO uint16_t BRR;          /*!< GPIO bit reset register,                                  Address offset: 0x28 */

  uint16_t RESERVED3;         /*!< Reserved,                                                                 0x2A */

}GPIO_TypeDef;



/** 

  * @brief Operational Amplifier (OPAMP)

  */

  

typedef struct

{

  __IO uint32_t CSR;        /*!< OPAMP control and status register,            Address offset: 0x00 */

} OPAMP_TypeDef;





/** 

  * @brief System configuration controller

  */

  

typedef struct

{

  __IO uint32_t CFGR1;      /*!< SYSCFG configuration register 1,                   Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t RCR;        /*!< SYSCFG CCM SRAM protection register,               Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t EXTICR[4];  /*!< SYSCFG external interrupt configuration registers, Address offset: 0x14-0x08 */

  __IO uint32_t CFGR2;     /*!< SYSCFG configuration register 2,                    Address offset: 0x18 */

} SYSCFG_TypeDef;



/** 

  * @brief Inter-integrated Circuit Interface

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t CR1;      /*!< I2C Control register 1,            Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t CR2;      /*!< I2C Control register 2,            Address offset: 0x04 */  

  __IO uint32_t OAR1;     /*!< I2C Own address 1 register,        Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t OAR2;     /*!< I2C Own address 2 register,        Address offset: 0x0C */

  __IO uint32_t TIMINGR;  /*!< I2C Timing register,               Address offset: 0x10 */

  __IO uint32_t TIMEOUTR; /*!< I2C Timeout register,              Address offset: 0x14 */

  __IO uint32_t ISR;      /*!< I2C Interrupt and status register, Address offset: 0x18 */

  __IO uint32_t ICR;      /*!< I2C Interrupt clear register,      Address offset: 0x1C */

  __IO uint32_t PECR;     /*!< I2C PEC register,                  Address offset: 0x20 */

  __IO uint32_t RXDR;     /*!< I2C Receive data register,         Address offset: 0x24 */

  __IO uint32_t TXDR;     /*!< I2C Transmit data register,        Address offset: 0x28 */  

}I2C_TypeDef;



/** 

  * @brief Independent WATCHDOG

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t KR;   /*!< IWDG Key register,       Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t PR;   /*!< IWDG Prescaler register, Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t RLR;  /*!< IWDG Reload register,    Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t SR;   /*!< IWDG Status register,    Address offset: 0x0C */

  __IO uint32_t WINR; /*!< IWDG Window register,    Address offset: 0x10 */ 

} IWDG_TypeDef;



/** 

  * @brief Power Control

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t CR;   /*!< PWR power control register,        Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t CSR;  /*!< PWR power control/status register, Address offset: 0x04 */

} PWR_TypeDef;



/** 

  * @brief Reset and Clock Control

  */

typedef struct

{

  __IO uint32_t CR;         /*!< RCC clock control register,                                  Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t CFGR;       /*!< RCC clock configuration register,                            Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t CIR;        /*!< RCC clock interrupt register,                                Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t APB2RSTR;   /*!< RCC APB2 peripheral reset register,                          Address offset: 0x0C */

  __IO uint32_t APB1RSTR;   /*!< RCC APB1 peripheral reset register,                          Address offset: 0x10 */

  __IO uint32_t AHBENR;     /*!< RCC AHB peripheral clock register,                           Address offset: 0x14 */

  __IO uint32_t APB2ENR;    /*!< RCC APB2 peripheral clock enable register,                   Address offset: 0x18 */

  __IO uint32_t APB1ENR;    /*!< RCC APB1 peripheral clock enable register,                   Address offset: 0x1C */

  __IO uint32_t BDCR;       /*!< RCC Backup domain control register,                          Address offset: 0x20 */ 

  __IO uint32_t CSR;        /*!< RCC clock control & status register,                         Address offset: 0x24 */

  __IO uint32_t AHBRSTR;    /*!< RCC AHB peripheral reset register,                           Address offset: 0x28 */

  __IO uint32_t CFGR2;      /*!< RCC clock configuration register 2,                          Address offset: 0x2C */

  __IO uint32_t CFGR3;      /*!< RCC clock configuration register 3,                          Address offset: 0x30 */ 

} RCC_TypeDef;



/** 

  * @brief Real-Time Clock

  */

  

typedef struct

{

  __IO uint32_t TR;         /*!< RTC time register,                                        Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t DR;         /*!< RTC date register,                                        Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t CR;         /*!< RTC control register,                                     Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t ISR;        /*!< RTC initialization and status register,                   Address offset: 0x0C */

  __IO uint32_t PRER;       /*!< RTC prescaler register,                                   Address offset: 0x10 */

  __IO uint32_t WUTR;       /*!< RTC wakeup timer register,                                Address offset: 0x14 */

  uint32_t RESERVED0;       /*!< Reserved, 0x18                                                                 */

  __IO uint32_t ALRMAR;     /*!< RTC alarm A register,                                     Address offset: 0x1C */

  __IO uint32_t ALRMBR;     /*!< RTC alarm B register,                                     Address offset: 0x20 */

  __IO uint32_t WPR;        /*!< RTC write protection register,                            Address offset: 0x24 */

  __IO uint32_t SSR;        /*!< RTC sub second register,                                  Address offset: 0x28 */

  __IO uint32_t SHIFTR;     /*!< RTC shift control register,                               Address offset: 0x2C */

  __IO uint32_t TSTR;       /*!< RTC time stamp time register,                             Address offset: 0x30 */

  __IO uint32_t TSDR;       /*!< RTC time stamp date register,                             Address offset: 0x34 */

  __IO uint32_t TSSSR;      /*!< RTC time-stamp sub second register,                       Address offset: 0x38 */

  __IO uint32_t CALR;       /*!< RTC calibration register,                                 Address offset: 0x3C */

  __IO uint32_t TAFCR;      /*!< RTC tamper and alternate function configuration register, Address offset: 0x40 */

  __IO uint32_t ALRMASSR;   /*!< RTC alarm A sub second register,                          Address offset: 0x44 */

  __IO uint32_t ALRMBSSR;   /*!< RTC alarm B sub second register,                          Address offset: 0x48 */

  uint32_t RESERVED7;       /*!< Reserved, 0x4C                                                                 */

  __IO uint32_t BKP0R;      /*!< RTC backup register 0,                                    Address offset: 0x50 */

  __IO uint32_t BKP1R;      /*!< RTC backup register 1,                                    Address offset: 0x54 */

  __IO uint32_t BKP2R;      /*!< RTC backup register 2,                                    Address offset: 0x58 */

  __IO uint32_t BKP3R;      /*!< RTC backup register 3,                                    Address offset: 0x5C */

  __IO uint32_t BKP4R;      /*!< RTC backup register 4,                                    Address offset: 0x60 */

  __IO uint32_t BKP5R;      /*!< RTC backup register 5,                                    Address offset: 0x64 */

  __IO uint32_t BKP6R;      /*!< RTC backup register 6,                                    Address offset: 0x68 */

  __IO uint32_t BKP7R;      /*!< RTC backup register 7,                                    Address offset: 0x6C */

  __IO uint32_t BKP8R;      /*!< RTC backup register 8,                                    Address offset: 0x70 */

  __IO uint32_t BKP9R;      /*!< RTC backup register 9,                                    Address offset: 0x74 */

  __IO uint32_t BKP10R;     /*!< RTC backup register 10,                                   Address offset: 0x78 */

  __IO uint32_t BKP11R;     /*!< RTC backup register 11,                                   Address offset: 0x7C */

  __IO uint32_t BKP12R;     /*!< RTC backup register 12,                                   Address offset: 0x80 */

  __IO uint32_t BKP13R;     /*!< RTC backup register 13,                                   Address offset: 0x84 */

  __IO uint32_t BKP14R;     /*!< RTC backup register 14,                                   Address offset: 0x88 */

  __IO uint32_t BKP15R;     /*!< RTC backup register 15,                                   Address offset: 0x8C */

} RTC_TypeDef;





/** 

  * @brief Serial Peripheral Interface

  */

  

typedef struct

{

  __IO uint16_t CR1;      /*!< SPI Control register 1 (not used in I2S mode),       Address offset: 0x00 */

  uint16_t  RESERVED0;    /*!< Reserved, 0x02                                                            */

  __IO uint16_t CR2;      /*!< SPI Control register 2,                              Address offset: 0x04 */

  uint16_t  RESERVED1;    /*!< Reserved, 0x06                                                            */

  __IO uint16_t SR;       /*!< SPI Status register,                                 Address offset: 0x08 */

  uint16_t  RESERVED2;    /*!< Reserved, 0x0A                                                            */

  __IO uint16_t DR;       /*!< SPI data register,                                   Address offset: 0x0C */

  uint16_t  RESERVED3;    /*!< Reserved, 0x0E                                                            */

  __IO uint16_t CRCPR;    /*!< SPI CRC polynomial register (not used in I2S mode),  Address offset: 0x10 */

  uint16_t  RESERVED4;    /*!< Reserved, 0x12                                                            */

  __IO uint16_t RXCRCR;   /*!< SPI Rx CRC register (not used in I2S mode),          Address offset: 0x14 */

  uint16_t  RESERVED5;    /*!< Reserved, 0x16                                                            */

  __IO uint16_t TXCRCR;   /*!< SPI Tx CRC register (not used in I2S mode),          Address offset: 0x18 */

  uint16_t  RESERVED6;    /*!< Reserved, 0x1A                                                            */ 

  __IO uint16_t I2SCFGR;  /*!< SPI_I2S configuration register,                      Address offset: 0x1C */

  uint16_t  RESERVED7;    /*!< Reserved, 0x1E                                                            */

  __IO uint16_t I2SPR;    /*!< SPI_I2S prescaler register,                          Address offset: 0x20 */

  uint16_t  RESERVED8;    /*!< Reserved, 0x22                                                            */    

} SPI_TypeDef;



/** 

  * @brief TIM

  */

typedef struct

{

  __IO uint16_t CR1;         /*!< TIM control register 1,              Address offset: 0x00 */

  uint16_t      RESERVED0;   /*!< Reserved, 0x02                                            */

 __IO uint32_t CR2;          /*!< TIM control register 2,              Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t SMCR;        /*!< TIM slave mode control register,     Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t DIER;        /*!< TIM DMA/interrupt enable register,   Address offset: 0x0C */

  __IO uint32_t SR;          /*!< TIM status register,                 Address offset: 0x10 */

  __IO uint32_t EGR;         /*!< TIM event generation register,       Address offset: 0x14 */

  __IO uint32_t CCMR1;       /*!< TIM capture/compare mode register 1, Address offset: 0x18 */

  __IO uint32_t CCMR2;       /*!< TIM capture/compare mode register 2, Address offset: 0x1C */

  __IO uint32_t CCER;        /*!< TIM capture/compare enable register, Address offset: 0x20 */

  __IO uint32_t CNT;         /*!< TIM counter register,                Address offset: 0x24 */

  __IO uint16_t PSC;         /*!< TIM prescaler,                       Address offset: 0x28 */

  uint16_t      RESERVED9;   /*!< Reserved, 0x2A                                            */

  __IO uint32_t ARR;         /*!< TIM auto-reload register,            Address offset: 0x2C */

  __IO uint16_t RCR;         /*!< TIM repetition counter register,     Address offset: 0x30 */

  uint16_t      RESERVED10;  /*!< Reserved, 0x32                                            */

  __IO uint32_t CCR1;        /*!< TIM capture/compare register 1,      Address offset: 0x34 */

  __IO uint32_t CCR2;        /*!< TIM capture/compare register 2,      Address offset: 0x38 */

  __IO uint32_t CCR3;        /*!< TIM capture/compare register 3,      Address offset: 0x3C */

  __IO uint32_t CCR4;        /*!< TIM capture/compare register 4,      Address offset: 0x40 */

  __IO uint32_t BDTR;        /*!< TIM break and dead-time register,    Address offset: 0x44 */

  __IO uint16_t DCR;         /*!< TIM DMA control register,            Address offset: 0x48 */

  uint16_t      RESERVED12;  /*!< Reserved, 0x4A                                            */

  __IO uint16_t DMAR;        /*!< TIM DMA address for full transfer,   Address offset: 0x4C */

  uint16_t      RESERVED13;  /*!< Reserved, 0x4E                                            */

  __IO uint16_t OR;          /*!< TIM option register,                 Address offset: 0x50 */

  __IO uint32_t CCMR3;       /*!< TIM capture/compare mode register 3, Address offset: 0x54 */

  __IO uint32_t CCR5;        /*!< TIM capture/compare register5,      Address offset: 0x58 */

  __IO uint32_t CCR6;        /*!< TIM capture/compare register 4,      Address offset: 0x5C */

} TIM_TypeDef;





/** 

  * @brief Touch Sensing Controller (TSC)

  */

typedef struct

{

  __IO uint32_t CR;            /*!< TSC control register,                                     Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t IER;           /*!< TSC interrupt enable register,                            Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t ICR;           /*!< TSC interrupt clear register,                             Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t ISR;           /*!< TSC interrupt status register,                            Address offset: 0x0C */

  __IO uint32_t IOHCR;         /*!< TSC I/O hysteresis control register,                      Address offset: 0x10 */

  uint32_t      RESERVED1;     /*!< Reserved,                                                 Address offset: 0x14 */

  __IO uint32_t IOASCR;        /*!< TSC I/O analog switch control register,                   Address offset: 0x18 */

  uint32_t      RESERVED2;     /*!< Reserved,                                                 Address offset: 0x1C */

  __IO uint32_t IOSCR;         /*!< TSC I/O sampling control register,                        Address offset: 0x20 */

  uint32_t      RESERVED3;     /*!< Reserved,                                                 Address offset: 0x24 */

  __IO uint32_t IOCCR;         /*!< TSC I/O channel control register,                         Address offset: 0x28 */

  uint32_t      RESERVED4;     /*!< Reserved,                                                 Address offset: 0x2C */

  __IO uint32_t IOGCSR;        /*!< TSC I/O group control status register,                    Address offset: 0x30 */

  __IO uint32_t IOGXCR[8];     /*!< TSC I/O group x counter register,                         Address offset: 0x34-50 */

} TSC_TypeDef;



/** 

  * @brief Universal Synchronous Asynchronous Receiver Transmitter

  */

  

typedef struct

{

  __IO uint32_t CR1;    /*!< USART Control register 1,                 Address offset: 0x00 */ 

  __IO uint32_t CR2;    /*!< USART Control register 2,                 Address offset: 0x04 */ 

  __IO uint32_t CR3;    /*!< USART Control register 3,                 Address offset: 0x08 */

  __IO uint16_t BRR;    /*!< USART Baud rate register,                 Address offset: 0x0C */

  uint16_t  RESERVED1;  /*!< Reserved, 0x0E                                                 */  

  __IO uint16_t GTPR;   /*!< USART Guard time and prescaler register,  Address offset: 0x10 */

  uint16_t  RESERVED2;  /*!< Reserved, 0x12                                                 */

  __IO uint32_t RTOR;   /*!< USART Receiver Time Out register,         Address offset: 0x14 */  

  __IO uint16_t RQR;    /*!< USART Request register,                   Address offset: 0x18 */

  uint16_t  RESERVED3;  /*!< Reserved, 0x1A                                                 */

  __IO uint32_t ISR;    /*!< USART Interrupt and status register,      Address offset: 0x1C */

  __IO uint32_t ICR;    /*!< USART Interrupt flag Clear register,      Address offset: 0x20 */

  __IO uint16_t RDR;    /*!< USART Receive Data register,              Address offset: 0x24 */

  uint16_t  RESERVED4;  /*!< Reserved, 0x26                                                 */

  __IO uint16_t TDR;    /*!< USART Transmit Data register,             Address offset: 0x28 */

  uint16_t  RESERVED5;  /*!< Reserved, 0x2A                                                 */

} USART_TypeDef; 



/** 

  * @brief Window WATCHDOG

  */

typedef struct

{

  __IO uint32_t CR;   /*!< WWDG Control register,       Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t CFR;  /*!< WWDG Configuration register, Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t SR;   /*!< WWDG Status register,        Address offset: 0x08 */

} WWDG_TypeDef;



  

/** @addtogroup Peripheral_memory_map

  * @{

  */



#define FLASH_BASE            ((uint32_t)0x08000000) /*!< FLASH base address in the alias region */

#define SRAM_BASE             ((uint32_t)0x20000000) /*!< SRAM base address in the alias region */

#define PERIPH_BASE           ((uint32_t)0x40000000) /*!< Peripheral base address in the alias region */



#define SRAM_BB_BASE          ((uint32_t)0x22000000) /*!< SRAM base address in the bit-band region */

#define PERIPH_BB_BASE        ((uint32_t)0x42000000) /*!< Peripheral base address in the bit-band region */





/*!< Peripheral memory map */

#define APB1PERIPH_BASE       PERIPH_BASE

#define APB2PERIPH_BASE       (PERIPH_BASE + 0x00010000)

#define AHB1PERIPH_BASE       (PERIPH_BASE + 0x00020000)

#define AHB2PERIPH_BASE       (PERIPH_BASE + 0x08000000)

#define AHB3PERIPH_BASE       (PERIPH_BASE + 0x10000000)



/*!< APB1 peripherals */

#define TIM2_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00000000)

#define TIM3_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00000400)

#define TIM4_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00000800)

#define TIM6_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00001000)

#define TIM7_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00001400)

#define RTC_BASE              (APB1PERIPH_BASE + 0x00002800)

#define WWDG_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00002C00)

#define IWDG_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00003000)

#define I2S2ext_BASE          (APB1PERIPH_BASE + 0x00003400)

#define SPI2_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00003800)

#define SPI3_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00003C00)

#define I2S3ext_BASE          (APB1PERIPH_BASE + 0x00004000)

#define USART2_BASE           (APB1PERIPH_BASE + 0x00004400)

#define USART3_BASE           (APB1PERIPH_BASE + 0x00004800)

#define UART4_BASE            (APB1PERIPH_BASE + 0x00004C00)

#define UART5_BASE            (APB1PERIPH_BASE + 0x00005000)

#define I2C1_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00005400)

#define I2C2_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00005800)

#define CAN1_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00006400)

#define PWR_BASE              (APB1PERIPH_BASE + 0x00007000)

#define DAC_BASE              (APB1PERIPH_BASE + 0x00007400)



/*!< APB2 peripherals */

#define SYSCFG_BASE           (APB2PERIPH_BASE + 0x00000000)

#define COMP_BASE             (APB2PERIPH_BASE + 0x0000001C)

#define COMP1_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x0000001C)

#define COMP2_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x00000020)

#define COMP3_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x00000024)

#define COMP4_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x00000028)

#define COMP5_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x0000002C)

#define COMP6_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x00000030)

#define COMP7_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x00000034)

#define OPAMP_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x00000038)

#define OPAMP1_BASE           (APB2PERIPH_BASE + 0x00000038)

#define OPAMP2_BASE           (APB2PERIPH_BASE + 0x0000003C)

#define OPAMP3_BASE           (APB2PERIPH_BASE + 0x00000040)

#define OPAMP4_BASE           (APB2PERIPH_BASE + 0x00000044)

#define EXTI_BASE             (APB2PERIPH_BASE + 0x00000400)

#define TIM1_BASE             (APB2PERIPH_BASE + 0x00002C00)

#define SPI1_BASE             (APB2PERIPH_BASE + 0x00003000)

#define TIM8_BASE             (APB2PERIPH_BASE + 0x00003400)

#define USART1_BASE           (APB2PERIPH_BASE + 0x00003800)

#define TIM15_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x00004000)

#define TIM16_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x00004400)

#define TIM17_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x00004800)



/*!< AHB1 peripherals */

#define DMA1_BASE             (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000000)

#define DMA1_Channel1_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000008)

#define DMA1_Channel2_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x0000001C)

#define DMA1_Channel3_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000030)

#define DMA1_Channel4_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000044)

#define DMA1_Channel5_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000058)

#define DMA1_Channel6_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x0000006C)

#define DMA1_Channel7_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000080)

#define DMA2_BASE             (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000400)

#define DMA2_Channel1_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000408)

#define DMA2_Channel2_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x0000041C)

#define DMA2_Channel3_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000430)

#define DMA2_Channel4_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000444)

#define DMA2_Channel5_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000458)

#define RCC_BASE              (AHB1PERIPH_BASE + 0x00001000)

#define FLASH_R_BASE          (AHB1PERIPH_BASE + 0x00002000) /*!< Flash registers base address */

#define OB_BASE               ((uint32_t)0x1FFFF800)     /*!< Flash Option Bytes base address */

#define CRC_BASE              (AHB1PERIPH_BASE + 0x00003000)

#define TSC_BASE              (AHB1PERIPH_BASE + 0x00004000)



/*!< AHB2 peripherals */

#define GPIOA_BASE            (AHB2PERIPH_BASE + 0x0000)

#define GPIOB_BASE            (AHB2PERIPH_BASE + 0x0400)

#define GPIOC_BASE            (AHB2PERIPH_BASE + 0x0800)

#define GPIOD_BASE            (AHB2PERIPH_BASE + 0x0C00)

#define GPIOE_BASE            (AHB2PERIPH_BASE + 0x1000)

#define GPIOF_BASE            (AHB2PERIPH_BASE + 0x1400)



/*!< AHB3 peripherals */

#define ADC1_BASE             (AHB3PERIPH_BASE + 0x0000)

#define ADC2_BASE             (AHB3PERIPH_BASE + 0x0100)

#define ADC1_2_BASE           (AHB3PERIPH_BASE + 0x0300)

#define ADC3_BASE             (AHB3PERIPH_BASE + 0x0400)

#define ADC4_BASE             (AHB3PERIPH_BASE + 0x0500)

#define ADC3_4_BASE           (AHB3PERIPH_BASE + 0x0700)



#define DBGMCU_BASE          ((uint32_t)0xE0042000) /*!< Debug MCU registers base address */

/**

  * @}

  */

  

/** @addtogroup Peripheral_declaration

  * @{

  */  

#define TIM2                ((TIM_TypeDef *) TIM2_BASE)

#define TIM3                ((TIM_TypeDef *) TIM3_BASE)

#define TIM4                ((TIM_TypeDef *) TIM4_BASE)

#define TIM6                ((TIM_TypeDef *) TIM6_BASE)

#define TIM7                ((TIM_TypeDef *) TIM7_BASE)

#define RTC                 ((RTC_TypeDef *) RTC_BASE)

#define WWDG                ((WWDG_TypeDef *) WWDG_BASE)

#define IWDG                ((IWDG_TypeDef *) IWDG_BASE)

#define I2S2ext             ((SPI_TypeDef *) I2S2ext_BASE)

#define SPI2                ((SPI_TypeDef *) SPI2_BASE)

#define SPI3                ((SPI_TypeDef *) SPI3_BASE)

#define I2S3ext             ((SPI_TypeDef *) I2S3ext_BASE)

#define USART2              ((USART_TypeDef *) USART2_BASE)

#define USART3              ((USART_TypeDef *) USART3_BASE)

#define UART4               ((USART_TypeDef *) UART4_BASE)

#define UART5               ((USART_TypeDef *) UART5_BASE)

#define I2C1                ((I2C_TypeDef *) I2C1_BASE)

#define I2C2                ((I2C_TypeDef *) I2C2_BASE)

#define CAN1                ((CAN_TypeDef *) CAN1_BASE)

#define PWR                 ((PWR_TypeDef *) PWR_BASE)

#define DAC                 ((DAC_TypeDef *) DAC_BASE)

#define SYSCFG              ((SYSCFG_TypeDef *) SYSCFG_BASE)

#define COMP                ((COMP_TypeDef *) COMP_BASE)

#define COMP1               ((COMP_TypeDef *) COMP1_BASE)

#define COMP2               ((COMP_TypeDef *) COMP2_BASE)

#define COMP3               ((COMP_TypeDef *) COMP3_BASE)

#define COMP4               ((COMP_TypeDef *) COMP4_BASE)

#define COMP5               ((COMP_TypeDef *) COMP5_BASE)

#define COMP6               ((COMP_TypeDef *) COMP6_BASE)

#define COMP7               ((COMP_TypeDef *) COMP7_BASE)

#define OPAMP               ((OPAMP_TypeDef *) OPAMP_BASE)

#define OPAMP1              ((OPAMP_TypeDef *) OPAMP1_BASE)

#define OPAMP2              ((OPAMP_TypeDef *) OPAMP2_BASE)

#define OPAMP3              ((OPAMP_TypeDef *) OPAMP3_BASE)

#define OPAMP4              ((OPAMP_TypeDef *) OPAMP4_BASE)

#define EXTI                ((EXTI_TypeDef *) EXTI_BASE)

#define TIM1                ((TIM_TypeDef *) TIM1_BASE)

#define SPI1                ((SPI_TypeDef *) SPI1_BASE)

#define TIM8                ((TIM_TypeDef *) TIM8_BASE)

#define USART1              ((USART_TypeDef *) USART1_BASE)

#define TIM15               ((TIM_TypeDef *) TIM15_BASE)

#define TIM16               ((TIM_TypeDef *) TIM16_BASE)

#define TIM17               ((TIM_TypeDef *) TIM17_BASE)

#define DBGMCU              ((DBGMCU_TypeDef *) DBGMCU_BASE)

#define DMA1                ((DMA_TypeDef *) DMA1_BASE)

#define DMA1_Channel1       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA1_Channel1_BASE)

#define DMA1_Channel2       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA1_Channel2_BASE)

#define DMA1_Channel3       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA1_Channel3_BASE)

#define DMA1_Channel4       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA1_Channel4_BASE)

#define DMA1_Channel5       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA1_Channel5_BASE)

#define DMA1_Channel6       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA1_Channel6_BASE)

#define DMA1_Channel7       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA1_Channel7_BASE)

#define DMA2                ((DMA_TypeDef *) DMA2_BASE)

#define DMA2_Channel1       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA2_Channel1_BASE)

#define DMA2_Channel2       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA2_Channel2_BASE)

#define DMA2_Channel3       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA2_Channel3_BASE)

#define DMA2_Channel4       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA2_Channel4_BASE)

#define DMA2_Channel5       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA2_Channel5_BASE)

#define RCC                 ((RCC_TypeDef *) RCC_BASE)

#define FLASH               ((FLASH_TypeDef *) FLASH_R_BASE)

#define OB                  ((OB_TypeDef *) OB_BASE)

#define CRC                 ((CRC_TypeDef *) CRC_BASE)

#define TSC                 ((TSC_TypeDef *) TSC_BASE)

#define GPIOA               ((GPIO_TypeDef *) GPIOA_BASE)

#define GPIOB               ((GPIO_TypeDef *) GPIOB_BASE)

#define GPIOC               ((GPIO_TypeDef *) GPIOC_BASE)

#define GPIOD               ((GPIO_TypeDef *) GPIOD_BASE)

#define GPIOE               ((GPIO_TypeDef *) GPIOE_BASE)

#define GPIOF               ((GPIO_TypeDef *) GPIOF_BASE)

#define ADC1                ((ADC_TypeDef *) ADC1_BASE)

#define ADC2                ((ADC_TypeDef *) ADC2_BASE)

#define ADC3                ((ADC_TypeDef *) ADC3_BASE)

#define ADC4                ((ADC_TypeDef *) ADC4_BASE)

#define ADC1_2              ((ADC_Common_TypeDef *) ADC1_2_BASE)

#define ADC3_4              ((ADC_Common_TypeDef *) ADC3_4_BASE)

/**

  * @}

  */



/** @addtogroup Exported_constants

  * @{

  */

  

  /** @addtogroup Peripheral_Registers_Bits_Definition

  * @{

  */

    

/******************************************************************************/

/*                         Peripheral Registers_Bits_Definition               */

/******************************************************************************/



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                        Analog to Digital Converter SAR (ADC)               */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/********************  Bit definition for ADC_ISR register  ********************/

#define ADC_ISR_ADRD          ((uint32_t)0x00000001)   /*!< ADC Ready (ADRDY) flag  */

#define ADC_ISR_EOSMP         ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC End of Sampling flag */

#define ADC_ISR_EOC           ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC End of Regular Conversion flag */

#define ADC_ISR_EOS           ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC End of Regular sequence of Conversions flag */

#define ADC_ISR_OVR           ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC overrun flag */

#define ADC_ISR_JEOC          ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC End of Injected Conversion flag */

#define ADC_ISR_JEOS          ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC End of Injected sequence of Conversions flag */

#define ADC_ISR_AWD1          ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC Analog watchdog 1 flag */

#define ADC_ISR_AWD2          ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC Analog watchdog 2 flag */

#define ADC_ISR_AWD3          ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC Analog watchdog 3 flag */

#define ADC_ISR_JQOVF         ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC Injected Context Queue Overflow flag */



/********************  Bit definition for ADC_IER register  ********************/

#define ADC_IER_RDY           ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC Ready (ADRDY) interrupt source */

#define ADC_IER_EOSMP         ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC End of Sampling interrupt source */

#define ADC_IER_EOC           ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC End of Regular Conversion interrupt source */

#define ADC_IER_EOS           ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC End of Regular sequence of Conversions interrupt source */

#define ADC_IER_OVR           ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC overrun interrupt source */

#define ADC_IER_JEOC          ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC End of Injected Conversion interrupt source */

#define ADC_IER_JEOS          ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC End of Injected sequence of Conversions interrupt source */

#define ADC_IER_AWD1          ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC Analog watchdog 1 interrupt source */

#define ADC_IER_AWD2          ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC Analog watchdog 2 interrupt source */

#define ADC_IER_AWD3          ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC Analog watchdog 3 interrupt source */

#define ADC_IER_JQOVF         ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC Injected Context Queue Overflow interrupt source */



/********************  Bit definition for ADC_CR register  ********************/

#define ADC_CR_ADEN          ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC Enable control */

#define ADC_CR_ADDIS         ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC Disable command */

#define ADC_CR_ADSTART       ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC Start of Regular conversion */

#define ADC_CR_JADSTART      ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC Start of injected conversion */

#define ADC_CR_ADSTP         ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC Stop of Regular conversion */

#define ADC_CR_JADSTP        ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC Stop of injected conversion */

#define ADC_CR_ADVREGEN      ((uint32_t)0x30000000) /*!< ADC Voltage regulator Enable */

#define ADC_CR_ADVREGEN_0    ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC ADVREGEN bit 0 */

#define ADC_CR_ADVREGEN_1    ((uint32_t)0x20000000) /*!< ADC ADVREGEN bit 1 */

#define ADC_CR_ADCALDIF      ((uint32_t)0x40000000) /*!< ADC Differential Mode for calibration */

#define ADC_CR_ADCAL         ((uint32_t)0x80000000) /*!< ADC Calibration */



/********************  Bit definition for ADC_CFGR register  ********************/

#define ADC_CFGR_DMAEN     ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC DMA Enable */

#define ADC_CFGR_DMACFG    ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC DMA configuration */



#define ADC_CFGR_RES       ((uint32_t)0x00000018) /*!< ADC Data resolution */

#define ADC_CFGR_RES_0     ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC RES bit 0 */

#define ADC_CFGR_RES_1     ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC RES bit 1 */



#define ADC_CFGR_ALIGN     ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC Data Alignement */



#define ADC_CFGR_EXTSEL   ((uint32_t)0x000003C0) /*!< ADC External trigger selection for regular group */

#define ADC_CFGR_EXTSEL_0 ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC EXTSEL bit 0 */

#define ADC_CFGR_EXTSEL_1 ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC EXTSEL bit 1 */

#define ADC_CFGR_EXTSEL_2 ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC EXTSEL bit 2 */

#define ADC_CFGR_EXTSEL_3 ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC EXTSEL bit 3 */



#define ADC_CFGR_EXTEN     ((uint32_t)0x00000C00) /*!< ADC External trigger enable and polarity selection for regular channels */

#define ADC_CFGR_EXTEN_0   ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC EXTEN bit 0 */

#define ADC_CFGR_EXTEN_1   ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC EXTEN bit 1 */



#define ADC_CFGR_OVRMOD    ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC overrun mode */

#define ADC_CFGR_CONT      ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC Single/continuous conversion mode for regular conversion */

#define ADC_CFGR_AUTDLY   ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC Delayed conversion mode */

#define ADC_CFGR_AUTOFF    ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC Auto power OFF */

#define ADC_CFGR_DISCEN    ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC Discontinuous mode for regular channels */



#define ADC_CFGR_DISCNUM   ((uint32_t)0x000E0000) /*!< ADC Discontinuous mode channel count */

#define ADC_CFGR_DISCNUM_0 ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC DISCNUM bit 0 */

#define ADC_CFGR_DISCNUM_1 ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC DISCNUM bit 1 */

#define ADC_CFGR_DISCNUM_2 ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC DISCNUM bit 2 */



#define ADC_CFGR_JDISCEN   ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC Discontinous mode on injected channels */

#define ADC_CFGR_JQM       ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC JSQR Queue mode */

#define ADC_CFGR_AWD1SGL   ((uint32_t)0x00400000) /*!< Eanble the watchdog 1 on a single channel or on all channels */

#define ADC_CFGR_AWD1EN    ((uint32_t)0x00800000) /*!< ADC Analog watchdog 1 enable on regular Channels */

#define ADC_CFGR_JAWD1EN   ((uint32_t)0x01000000) /*!< ADC Analog watchdog 1 enable on injected Channels */

#define ADC_CFGR_JAUTO     ((uint32_t)0x02000000) /*!< ADC Automatic injected group conversion */



#define ADC_CFGR_AWD1CH    ((uint32_t)0x7C000000) /*!< ADC Analog watchdog 1 Channel selection */

#define ADC_CFGR_AWD1CH_0  ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC AWD1CH bit 0 */

#define ADC_CFGR_AWD1CH_1  ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC AWD1CH bit 1  */

#define ADC_CFGR_AWD1CH_2  ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC AWD1CH bit 2  */

#define ADC_CFGR_AWD1CH_3  ((uint32_t)0x20000000) /*!< ADC AWD1CH bit 3  */

#define ADC_CFGR_AWD1CH_4  ((uint32_t)0x40000000) /*!< ADC AWD1CH bit 4  */



/********************  Bit definition for ADC_SMPR1 register  ********************/

#define ADC_SMPR1_SMP0     ((uint32_t)0x00000007) /*!< ADC Channel 0 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP0_0   ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC SMP0 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP0_1   ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC SMP0 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP0_2   ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC SMP0 bit 2 */



#define ADC_SMPR1_SMP1     ((uint32_t)0x00000038) /*!< ADC Channel 1 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP1_0   ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC SMP1 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP1_1   ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC SMP1 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP1_2   ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC SMP1 bit 2 */



#define ADC_SMPR1_SMP2     ((uint32_t)0x000001C0) /*!< ADC Channel 2 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP2_0   ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC SMP2 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP2_1   ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC SMP2 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP2_2   ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC SMP2 bit 2 */



#define ADC_SMPR1_SMP3     ((uint32_t)0x00000E00) /*!< ADC Channel 3 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP3_0   ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC SMP3 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP3_1   ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC SMP3 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP3_2   ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC SMP3 bit 2 */



#define ADC_SMPR1_SMP4     ((uint32_t)0x00007000) /*!< ADC Channel 4 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP4_0   ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC SMP4 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP4_1   ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC SMP4 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP4_2   ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC SMP4 bit 2 */



#define ADC_SMPR1_SMP5     ((uint32_t)0x00038000) /*!< ADC Channel 5 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP5_0   ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC SMP5 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP5_1   ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC SMP5 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP5_2   ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC SMP5 bit 2 */



#define ADC_SMPR1_SMP6     ((uint32_t)0x001C0000) /*!< ADC Channel 6 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP6_0   ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC SMP6 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP6_1   ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC SMP6 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP6_2   ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC SMP6 bit 2 */



#define ADC_SMPR1_SMP7     ((uint32_t)0x00E00000) /*!< ADC Channel 7 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP7_0   ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC SMP7 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP7_1   ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC SMP7 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP7_2   ((uint32_t)0x00800000) /*!< ADC SMP7 bit 2 */



#define ADC_SMPR1_SMP8     ((uint32_t)0x07000000) /*!< ADC Channel 8 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP8_0   ((uint32_t)0x01000000) /*!< ADC SMP8 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP8_1   ((uint32_t)0x02000000) /*!< ADC SMP8 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP8_2   ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC SMP8 bit 2 */



#define ADC_SMPR1_SMP9     ((uint32_t)0x38000000) /*!< ADC Channel 9 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP9_0   ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC SMP9 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP9_1   ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC SMP9 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP9_2   ((uint32_t)0x20000000) /*!< ADC SMP9 bit 2 */



/********************  Bit definition for ADC_SMPR2 register  ********************/

#define ADC_SMPR2_SMP10     ((uint32_t)0x00000007) /*!< ADC Channel 10 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR2_SMP10_0   ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC SMP10 bit 0 */

#define ADC_SMPR2_SMP10_1   ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC SMP10 bit 1 */

#define ADC_SMPR2_SMP10_2   ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC SMP10 bit 2 */



#define ADC_SMPR2_SMP11     ((uint32_t)0x00000038) /*!< ADC Channel 11 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR2_SMP11_0   ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC SMP11 bit 0 */

#define ADC_SMPR2_SMP11_1   ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC SMP11 bit 1 */

#define ADC_SMPR2_SMP11_2   ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC SMP11 bit 2 */



#define ADC_SMPR2_SMP12     ((uint32_t)0x000001C0) /*!< ADC Channel 12 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR2_SMP12_0   ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC SMP12 bit 0 */

#define ADC_SMPR2_SMP12_1   ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC SMP12 bit 1 */

#define ADC_SMPR2_SMP12_2   ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC SMP12 bit 2 */



#define ADC_SMPR2_SMP13     ((uint32_t)0x00000E00) /*!< ADC Channel 13 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR2_SMP13_0   ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC SMP13 bit 0 */

#define ADC_SMPR2_SMP13_1   ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC SMP13 bit 1 */

#define ADC_SMPR2_SMP13_2   ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC SMP13 bit 2 */



#define ADC_SMPR2_SMP14     ((uint32_t)0x00007000) /*!< ADC Channel 14 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR2_SMP14_0   ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC SMP14 bit 0 */

#define ADC_SMPR2_SMP14_1   ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC SMP14 bit 1 */

#define ADC_SMPR2_SMP14_2   ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC SMP14 bit 2 */



#define ADC_SMPR2_SMP15     ((uint32_t)0x00038000) /*!< ADC Channel 15 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR2_SMP15_0   ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC SMP15 bit 0 */

#define ADC_SMPR2_SMP15_1   ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC SMP15 bit 1 */

#define ADC_SMPR2_SMP15_2   ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC SMP15 bit 2 */



#define ADC_SMPR2_SMP16     ((uint32_t)0x001C0000) /*!< ADC Channel 16 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR2_SMP16_0   ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC SMP16 bit 0 */

#define ADC_SMPR2_SMP16_1   ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC SMP16 bit 1 */

#define ADC_SMPR2_SMP16_2   ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC SMP16 bit 2 */



#define ADC_SMPR2_SMP17     ((uint32_t)0x00E00000) /*!< ADC Channel 17 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR2_SMP17_0   ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC SMP17 bit 0 */

#define ADC_SMPR2_SMP17_1   ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC SMP17 bit 1 */

#define ADC_SMPR2_SMP17_2   ((uint32_t)0x00800000) /*!< ADC SMP17 bit 2 */



#define ADC_SMPR2_SMP18     ((uint32_t)0x07000000) /*!< ADC Channel 18 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR2_SMP18_0   ((uint32_t)0x01000000) /*!< ADC SMP18 bit 0 */

#define ADC_SMPR2_SMP18_1   ((uint32_t)0x02000000) /*!< ADC SMP18 bit 1 */

#define ADC_SMPR2_SMP18_2   ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC SMP18 bit 2 */



/********************  Bit definition for ADC_TR1 register  ********************/

#define ADC_TR1_LT1         ((uint32_t)0x00000FFF) /*!< ADC Analog watchdog 1 lower threshold */

#define ADC_TR1_LT1_0       ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC LT1 bit 0 */

#define ADC_TR1_LT1_1       ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC LT1 bit 1 */

#define ADC_TR1_LT1_2       ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC LT1 bit 2 */

#define ADC_TR1_LT1_3       ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC LT1 bit 3 */

#define ADC_TR1_LT1_4       ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC LT1 bit 4 */

#define ADC_TR1_LT1_5       ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC LT1 bit 5 */

#define ADC_TR1_LT1_6       ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC LT1 bit 6 */

#define ADC_TR1_LT1_7       ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC LT1 bit 7 */

#define ADC_TR1_LT1_8       ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC LT1 bit 8 */

#define ADC_TR1_LT1_9       ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC LT1 bit 9 */

#define ADC_TR1_LT1_10      ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC LT1 bit 10 */

#define ADC_TR1_LT1_11      ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC LT1 bit 11 */



#define ADC_TR1_HT1         ((uint32_t)0x0FFF0000) /*!< ADC Analog watchdog 1 higher threshold */

#define ADC_TR1_HT1_0       ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC HT1 bit 0 */

#define ADC_TR1_HT1_1       ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC HT1 bit 1 */

#define ADC_TR1_HT1_2       ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC HT1 bit 2 */

#define ADC_TR1_HT1_3       ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC HT1 bit 3 */

#define ADC_TR1_HT1_4       ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC HT1 bit 4 */

#define ADC_TR1_HT1_5       ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC HT1 bit 5 */

#define ADC_TR1_HT1_6       ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC HT1 bit 6 */

#define ADC_TR1_HT1_7       ((uint32_t)0x00800000) /*!< ADC HT1 bit 7 */

#define ADC_TR1_HT1_8       ((uint32_t)0x01000000) /*!< ADC HT1 bit 8 */

#define ADC_TR1_HT1_9       ((uint32_t)0x02000000) /*!< ADC HT1 bit 9 */

#define ADC_TR1_HT1_10      ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC HT1 bit 10 */

#define ADC_TR1_HT1_11      ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC HT1 bit 11 */



/********************  Bit definition for ADC_TR2 register  ********************/

#define ADC_TR2_LT2         ((uint32_t)0x000000FF) /*!< ADC Analog watchdog 2 lower threshold */

#define ADC_TR2_LT2_0       ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC LT2 bit 0 */

#define ADC_TR2_LT2_1       ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC LT2 bit 1 */

#define ADC_TR2_LT2_2       ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC LT2 bit 2 */

#define ADC_TR2_LT2_3       ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC LT2 bit 3 */

#define ADC_TR2_LT2_4       ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC LT2 bit 4 */

#define ADC_TR2_LT2_5       ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC LT2 bit 5 */

#define ADC_TR2_LT2_6       ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC LT2 bit 6 */

#define ADC_TR2_LT2_7       ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC LT2 bit 7 */



#define ADC_TR2_HT2         ((uint32_t)0x00FF0000) /*!< ADC Analog watchdog 2 higher threshold */

#define ADC_TR2_HT2_0       ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC HT2 bit 0 */

#define ADC_TR2_HT2_1       ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC HT2 bit 1 */

#define ADC_TR2_HT2_2       ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC HT2 bit 2 */

#define ADC_TR2_HT2_3       ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC HT2 bit 3 */

#define ADC_TR2_HT2_4       ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC HT2 bit 4 */

#define ADC_TR2_HT2_5       ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC HT2 bit 5 */

#define ADC_TR2_HT2_6       ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC HT2 bit 6 */

#define ADC_TR2_HT2_7       ((uint32_t)0x00800000) /*!< ADC HT2 bit 7 */



/********************  Bit definition for ADC_TR3 register  ********************/

#define ADC_TR3_LT3         ((uint32_t)0x000000FF) /*!< ADC Analog watchdog 3 lower threshold */

#define ADC_TR3_LT3_0       ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC LT3 bit 0 */

#define ADC_TR3_LT3_1       ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC LT3 bit 1 */

#define ADC_TR3_LT3_2       ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC LT3 bit 2 */

#define ADC_TR3_LT3_3       ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC LT3 bit 3 */

#define ADC_TR3_LT3_4       ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC LT3 bit 4 */

#define ADC_TR3_LT3_5       ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC LT3 bit 5 */

#define ADC_TR3_LT3_6       ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC LT3 bit 6 */

#define ADC_TR3_LT3_7       ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC LT3 bit 7 */



#define ADC_TR3_HT3         ((uint32_t)0x00FF0000) /*!< ADC Analog watchdog 3 higher threshold */

#define ADC_TR3_HT3_0       ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC HT3 bit 0 */

#define ADC_TR3_HT3_1       ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC HT3 bit 1 */

#define ADC_TR3_HT3_2       ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC HT3 bit 2 */

#define ADC_TR3_HT3_3       ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC HT3 bit 3 */

#define ADC_TR3_HT3_4       ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC HT3 bit 4 */

#define ADC_TR3_HT3_5       ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC HT3 bit 5 */

#define ADC_TR3_HT3_6       ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC HT3 bit 6 */

#define ADC_TR3_HT3_7       ((uint32_t)0x00800000) /*!< ADC HT3 bit 7 */



/********************  Bit definition for ADC_SQR1 register  ********************/

#define ADC_SQR1_L          ((uint32_t)0x0000000F) /*!< ADC regular channel sequence lenght */

#define ADC_SQR1_L_0        ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC L bit 0 */

#define ADC_SQR1_L_1        ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC L bit 1 */

#define ADC_SQR1_L_2        ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC L bit 2 */

#define ADC_SQR1_L_3        ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC L bit 3 */



#define ADC_SQR1_SQ1        ((uint32_t)0x000007C0) /*!< ADC 1st conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR1_SQ1_0      ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC SQ1 bit 0 */

#define ADC_SQR1_SQ1_1      ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC SQ1 bit 1 */

#define ADC_SQR1_SQ1_2      ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC SQ1 bit 2 */

#define ADC_SQR1_SQ1_3      ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC SQ1 bit 3 */

#define ADC_SQR1_SQ1_4      ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC SQ1 bit 4 */



#define ADC_SQR1_SQ2        ((uint32_t)0x0001F000) /*!< ADC 2nd conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR1_SQ2_0      ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC SQ2 bit 0 */

#define ADC_SQR1_SQ2_1      ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC SQ2 bit 1 */

#define ADC_SQR1_SQ2_2      ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC SQ2 bit 2 */

#define ADC_SQR1_SQ2_3      ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC SQ2 bit 3 */

#define ADC_SQR1_SQ2_4      ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC SQ2 bit 4 */



#define ADC_SQR1_SQ3        ((uint32_t)0x007C0000) /*!< ADC 3rd conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR1_SQ3_0      ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC SQ3 bit 0 */

#define ADC_SQR1_SQ3_1      ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC SQ3 bit 1 */

#define ADC_SQR1_SQ3_2      ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC SQ3 bit 2 */

#define ADC_SQR1_SQ3_3      ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC SQ3 bit 3 */

#define ADC_SQR1_SQ3_4      ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC SQ3 bit 4 */



#define ADC_SQR1_SQ4        ((uint32_t)0x1F000000) /*!< ADC 4th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR1_SQ4_0      ((uint32_t)0x01000000) /*!< ADC SQ4 bit 0 */

#define ADC_SQR1_SQ4_1      ((uint32_t)0x02000000) /*!< ADC SQ4 bit 1 */

#define ADC_SQR1_SQ4_2      ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC SQ4 bit 2 */

#define ADC_SQR1_SQ4_3      ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC SQ4 bit 3 */

#define ADC_SQR1_SQ4_4      ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC SQ4 bit 4 */



/********************  Bit definition for ADC_SQR2 register  ********************/

#define ADC_SQR2_SQ5        ((uint32_t)0x0000001F) /*!< ADC 5th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR2_SQ5_0      ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC SQ5 bit 0 */

#define ADC_SQR2_SQ5_1      ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC SQ5 bit 1 */

#define ADC_SQR2_SQ5_2      ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC SQ5 bit 2 */

#define ADC_SQR2_SQ5_3      ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC SQ5 bit 3 */

#define ADC_SQR2_SQ5_4      ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC SQ5 bit 4 */



#define ADC_SQR2_SQ6        ((uint32_t)0x000007C0) /*!< ADC 6th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR2_SQ6_0      ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC SQ6 bit 0 */

#define ADC_SQR2_SQ6_1      ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC SQ6 bit 1 */

#define ADC_SQR2_SQ6_2      ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC SQ6 bit 2 */

#define ADC_SQR2_SQ6_3      ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC SQ6 bit 3 */

#define ADC_SQR2_SQ6_4      ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC SQ6 bit 4 */



#define ADC_SQR2_SQ7        ((uint32_t)0x0001F000) /*!< ADC 7th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR2_SQ7_0      ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC SQ7 bit 0 */

#define ADC_SQR2_SQ7_1      ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC SQ7 bit 1 */

#define ADC_SQR2_SQ7_2      ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC SQ7 bit 2 */

#define ADC_SQR2_SQ7_3      ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC SQ7 bit 3 */

#define ADC_SQR2_SQ7_4      ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC SQ7 bit 4 */



#define ADC_SQR2_SQ8        ((uint32_t)0x007C0000) /*!< ADC 8th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR2_SQ8_0      ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC SQ8 bit 0 */

#define ADC_SQR2_SQ8_1      ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC SQ8 bit 1 */

#define ADC_SQR2_SQ8_2      ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC SQ8 bit 2 */

#define ADC_SQR2_SQ8_3      ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC SQ8 bit 3 */

#define ADC_SQR2_SQ8_4      ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC SQ8 bit 4 */



#define ADC_SQR2_SQ9        ((uint32_t)0x1F000000) /*!< ADC 9th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR2_SQ9_0      ((uint32_t)0x01000000) /*!< ADC SQ9 bit 0 */

#define ADC_SQR2_SQ9_1      ((uint32_t)0x02000000) /*!< ADC SQ9 bit 1 */

#define ADC_SQR2_SQ9_2      ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC SQ9 bit 2 */

#define ADC_SQR2_SQ9_3      ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC SQ9 bit 3 */

#define ADC_SQR2_SQ9_4      ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC SQ9 bit 4 */



/********************  Bit definition for ADC_SQR3 register  ********************/

#define ADC_SQR3_SQ10       ((uint32_t)0x0000001F) /*!< ADC 10th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR3_SQ10_0     ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC SQ10 bit 0 */

#define ADC_SQR3_SQ10_1     ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC SQ10 bit 1 */

#define ADC_SQR3_SQ10_2     ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC SQ10 bit 2 */

#define ADC_SQR3_SQ10_3     ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC SQ10 bit 3 */

#define ADC_SQR3_SQ10_4     ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC SQ10 bit 4 */



#define ADC_SQR3_SQ11       ((uint32_t)0x000007C0) /*!< ADC 11th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR3_SQ11_0     ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC SQ11 bit 0 */

#define ADC_SQR3_SQ11_1     ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC SQ11 bit 1 */

#define ADC_SQR3_SQ11_2     ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC SQ11 bit 2 */

#define ADC_SQR3_SQ11_3     ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC SQ11 bit 3 */

#define ADC_SQR3_SQ11_4     ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC SQ11 bit 4 */



#define ADC_SQR3_SQ12       ((uint32_t)0x0001F000) /*!< ADC 12th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR3_SQ12_0     ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC SQ12 bit 0 */

#define ADC_SQR3_SQ12_1     ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC SQ12 bit 1 */

#define ADC_SQR3_SQ12_2     ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC SQ12 bit 2 */

#define ADC_SQR3_SQ12_3     ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC SQ12 bit 3 */

#define ADC_SQR3_SQ12_4     ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC SQ12 bit 4 */



#define ADC_SQR3_SQ13       ((uint32_t)0x007C0000) /*!< ADC 13th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR3_SQ13_0     ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC SQ13 bit 0 */

#define ADC_SQR3_SQ13_1     ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC SQ13 bit 1 */

#define ADC_SQR3_SQ13_2     ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC SQ13 bit 2 */

#define ADC_SQR3_SQ13_3     ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC SQ13 bit 3 */

#define ADC_SQR3_SQ13_4     ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC SQ13 bit 4 */



#define ADC_SQR3_SQ14       ((uint32_t)0x1F000000) /*!< ADC 14th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR3_SQ14_0     ((uint32_t)0x01000000) /*!< ADC SQ14 bit 0 */

#define ADC_SQR3_SQ14_1     ((uint32_t)0x02000000) /*!< ADC SQ14 bit 1 */

#define ADC_SQR3_SQ14_2     ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC SQ14 bit 2 */

#define ADC_SQR3_SQ14_3     ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC SQ14 bit 3 */

#define ADC_SQR3_SQ14_4     ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC SQ14 bit 4 */



/********************  Bit definition for ADC_SQR4 register  ********************/

#define ADC_SQR3_SQ15       ((uint32_t)0x0000001F) /*!< ADC 15th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR3_SQ15_0     ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC SQ15 bit 0 */

#define ADC_SQR3_SQ15_1     ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC SQ15 bit 1 */

#define ADC_SQR3_SQ15_2     ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC SQ15 bit 2 */

#define ADC_SQR3_SQ15_3     ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC SQ15 bit 3 */

#define ADC_SQR3_SQ15_4     ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC SQ105 bit 4 */



#define ADC_SQR3_SQ16       ((uint32_t)0x000007C0) /*!< ADC 16th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR3_SQ16_0     ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC SQ16 bit 0 */

#define ADC_SQR3_SQ16_1     ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC SQ16 bit 1 */

#define ADC_SQR3_SQ16_2     ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC SQ16 bit 2 */

#define ADC_SQR3_SQ16_3     ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC SQ16 bit 3 */

#define ADC_SQR3_SQ16_4     ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC SQ16 bit 4 */

/********************  Bit definition for ADC_DR register  ********************/

#define ADC_DR_RDATA        ((uint32_t)0x0000FFFF) /*!< ADC regular Data converted */

#define ADC_DR_RDATA_0      ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC RDATA bit 0 */

#define ADC_DR_RDATA_1      ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC RDATA bit 1 */

#define ADC_DR_RDATA_2      ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC RDATA bit 2 */

#define ADC_DR_RDATA_3      ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC RDATA bit 3 */

#define ADC_DR_RDATA_4      ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC RDATA bit 4 */

#define ADC_DR_RDATA_5      ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC RDATA bit 5 */

#define ADC_DR_RDATA_6      ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC RDATA bit 6 */

#define ADC_DR_RDATA_7      ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC RDATA bit 7 */

#define ADC_DR_RDATA_8      ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC RDATA bit 8 */

#define ADC_DR_RDATA_9      ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC RDATA bit 9 */

#define ADC_DR_RDATA_10     ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC RDATA bit 10 */

#define ADC_DR_RDATA_11     ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC RDATA bit 11 */

#define ADC_DR_RDATA_12     ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC RDATA bit 12 */

#define ADC_DR_RDATA_13     ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC RDATA bit 13 */

#define ADC_DR_RDATA_14     ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC RDATA bit 14 */

#define ADC_DR_RDATA_15     ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC RDATA bit 15 */



/********************  Bit definition for ADC_JSQR register  ********************/

#define ADC_JSQR_JL         ((uint32_t)0x00000003) /*!< ADC injected channel sequence length */

#define ADC_JSQR_JL_0       ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC JL bit 0 */

#define ADC_JSQR_JL_1       ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC JL bit 1 */



#define ADC_JSQR_JEXTSEL    ((uint32_t)0x0000003C) /*!< ADC external trigger selection for injected group */

#define ADC_JSQR_JEXTSEL_0  ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC JEXTSEL bit 0 */

#define ADC_JSQR_JEXTSEL_1  ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC JEXTSEL bit 1 */

#define ADC_JSQR_JEXTSEL_2  ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC JEXTSEL bit 2 */

#define ADC_JSQR_JEXTSEL_3  ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC JEXTSEL bit 3 */



#define ADC_JSQR_JEXTEN     ((uint32_t)0x000000C0) /*!< ADC external trigger enable and polarity selection for injected channels */

#define ADC_JSQR_JEXTEN_0   ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC JEXTEN bit 0 */

#define ADC_JSQR_JEXTEN_1   ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC JEXTEN bit 1 */



#define ADC_JSQR_JSQ1       ((uint32_t)0x00001F00) /*!< ADC 1st conversion in injected sequence */

#define ADC_JSQR_JSQ1_0     ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC JSQ1 bit 0 */

#define ADC_JSQR_JSQ1_1     ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC JSQ1 bit 1 */

#define ADC_JSQR_JSQ1_2     ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC JSQ1 bit 2 */

#define ADC_JSQR_JSQ1_3     ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC JSQ1 bit 3 */

#define ADC_JSQR_JSQ1_4     ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC JSQ1 bit 4 */



#define ADC_JSQR_JSQ2       ((uint32_t)0x0007C000) /*!< ADC 2nd conversion in injected sequence */

#define ADC_JSQR_JSQ2_0     ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC JSQ2 bit 0 */

#define ADC_JSQR_JSQ2_1     ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC JSQ2 bit 1 */

#define ADC_JSQR_JSQ2_2     ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC JSQ2 bit 2 */

#define ADC_JSQR_JSQ2_3     ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC JSQ2 bit 3 */

#define ADC_JSQR_JSQ2_4     ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC JSQ2 bit 4 */



#define ADC_JSQR_JSQ3       ((uint32_t)0x01F00000) /*!< ADC 3rd conversion in injected sequence */

#define ADC_JSQR_JSQ3_0     ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC JSQ3 bit 0 */

#define ADC_JSQR_JSQ3_1     ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC JSQ3 bit 1 */

#define ADC_JSQR_JSQ3_2     ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC JSQ3 bit 2 */

#define ADC_JSQR_JSQ3_3     ((uint32_t)0x00800000) /*!< ADC JSQ3 bit 3 */

#define ADC_JSQR_JSQ3_4     ((uint32_t)0x01000000) /*!< ADC JSQ3 bit 4 */



#define ADC_JSQR_JSQ4       ((uint32_t)0x7C000000) /*!< ADC 4th conversion in injected sequence */

#define ADC_JSQR_JSQ4_0     ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC JSQ4 bit 0 */

#define ADC_JSQR_JSQ4_1     ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC JSQ4 bit 1 */

#define ADC_JSQR_JSQ4_2     ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC JSQ4 bit 2 */

#define ADC_JSQR_JSQ4_3     ((uint32_t)0x20000000) /*!< ADC JSQ4 bit 3 */

#define ADC_JSQR_JSQ4_4     ((uint32_t)0x40000000) /*!< ADC JSQ4 bit 4 */



/********************  Bit definition for ADC_OFR1 register  ********************/

#define ADC_OFR1_OFFSET1    ((uint32_t)0x00000FFF) /*!< ADC data offset 1 for channel programmed into bits OFFSET1_CH[4:0] */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_0  ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC OFFSET1 bit 0 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_1  ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC OFFSET1 bit 1 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_2  ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC OFFSET1 bit 2 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_3  ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC OFFSET1 bit 3 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_4  ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC OFFSET1 bit 4 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_5  ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC OFFSET1 bit 5 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_6  ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC OFFSET1 bit 6 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_7  ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC OFFSET1 bit 7 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_8  ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC OFFSET1 bit 8 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_9  ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC OFFSET1 bit 9 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_10 ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC OFFSET1 bit 10 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_11 ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC OFFSET1 bit 11 */



#define ADC_OFR1_OFFSET1_CH     ((uint32_t)0x7C000000) /*!< ADC Channel selection for the data offset 1 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_CH_0  ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC OFFSET1_CH bit 0 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_CH_1  ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC OFFSET1_CH bit 1 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_CH_2  ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC OFFSET1_CH bit 2 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_CH_3  ((uint32_t)0x20000000) /*!< ADC OFFSET1_CH bit 3 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_CH_4  ((uint32_t)0x40000000) /*!< ADC OFFSET1_CH bit 4 */



#define ADC_OFR1_OFFSET1_EN ((uint32_t)0x80000000) /*!< ADC offset 1 enable */



/********************  Bit definition for ADC_OFR2 register  ********************/

#define ADC_OFR2_OFFSET2    ((uint32_t)0x00000FFF) /*!< ADC data offset 2 for channel programmed into bits OFFSET2_CH[4:0] */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_0  ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC OFFSET2 bit 0 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_1  ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC OFFSET2 bit 1 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_2  ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC OFFSET2 bit 2 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_3  ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC OFFSET2 bit 3 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_4  ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC OFFSET2 bit 4 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_5  ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC OFFSET2 bit 5 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_6  ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC OFFSET2 bit 6 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_7  ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC OFFSET2 bit 7 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_8  ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC OFFSET2 bit 8 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_9  ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC OFFSET2 bit 9 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_10 ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC OFFSET2 bit 10 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_11 ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC OFFSET2 bit 11 */



#define ADC_OFR2_OFFSET2_CH     ((uint32_t)0x7C000000) /*!< ADC Channel selection for the data offset 2 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_CH_0  ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC OFFSET2_CH bit 0 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_CH_1  ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC OFFSET2_CH bit 1 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_CH_2  ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC OFFSET2_CH bit 2 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_CH_3  ((uint32_t)0x20000000) /*!< ADC OFFSET2_CH bit 3 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_CH_4  ((uint32_t)0x40000000) /*!< ADC OFFSET2_CH bit 4 */



#define ADC_OFR2_OFFSET2_EN ((uint32_t)0x80000000) /*!< ADC offset 2 enable */



/********************  Bit definition for ADC_OFR3 register  ********************/

#define ADC_OFR3_OFFSET3    ((uint32_t)0x00000FFF) /*!< ADC data offset 3 for channel programmed into bits OFFSET3_CH[4:0] */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_0  ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC OFFSET3 bit 0 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_1  ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC OFFSET3 bit 1 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_2  ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC OFFSET3 bit 2 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_3  ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC OFFSET3 bit 3 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_4  ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC OFFSET3 bit 4 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_5  ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC OFFSET3 bit 5 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_6  ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC OFFSET3 bit 6 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_7  ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC OFFSET3 bit 7 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_8  ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC OFFSET3 bit 8 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_9  ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC OFFSET3 bit 9 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_10 ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC OFFSET3 bit 10 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_11 ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC OFFSET3 bit 11 */



#define ADC_OFR3_OFFSET3_CH     ((uint32_t)0x7C000000) /*!< ADC Channel selection for the data offset 3 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_CH_0  ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC OFFSET3_CH bit 0 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_CH_1  ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC OFFSET3_CH bit 1 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_CH_2  ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC OFFSET3_CH bit 2 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_CH_3  ((uint32_t)0x20000000) /*!< ADC OFFSET3_CH bit 3 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_CH_4  ((uint32_t)0x40000000) /*!< ADC OFFSET3_CH bit 4 */



#define ADC_OFR3_OFFSET3_EN ((uint32_t)0x80000000) /*!< ADC offset 3 enable */



/********************  Bit definition for ADC_OFR4 register  ********************/

#define ADC_OFR4_OFFSET4    ((uint32_t)0x00000FFF) /*!< ADC data offset 4 for channel programmed into bits OFFSET4_CH[4:0] */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_0  ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC OFFSET4 bit 0 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_1  ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC OFFSET4 bit 1 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_2  ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC OFFSET4 bit 2 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_3  ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC OFFSET4 bit 3 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_4  ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC OFFSET4 bit 4 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_5  ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC OFFSET4 bit 5 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_6  ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC OFFSET4 bit 6 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_7  ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC OFFSET4 bit 7 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_8  ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC OFFSET4 bit 8 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_9  ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC OFFSET4 bit 9 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_10 ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC OFFSET4 bit 10 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_11 ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC OFFSET4 bit 11 */



#define ADC_OFR4_OFFSET4_CH     ((uint32_t)0x7C000000) /*!< ADC Channel selection for the data offset 4 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_CH_0  ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC OFFSET4_CH bit 0 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_CH_1  ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC OFFSET4_CH bit 1 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_CH_2  ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC OFFSET4_CH bit 2 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_CH_3  ((uint32_t)0x20000000) /*!< ADC OFFSET4_CH bit 3 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_CH_4  ((uint32_t)0x40000000) /*!< ADC OFFSET4_CH bit 4 */



#define ADC_OFR4_OFFSET4_EN ((uint32_t)0x80000000) /*!< ADC offset 4 enable */



/********************  Bit definition for ADC_JDR1 register  ********************/

#define ADC_JDR1_JDATA      ((uint32_t)0x0000FFFF) /*!< ADC Injected DATA */

#define ADC_JDR1_JDATA_0    ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC JDATA bit 0 */

#define ADC_JDR1_JDATA_1    ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC JDATA bit 1 */

#define ADC_JDR1_JDATA_2    ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC JDATA bit 2 */

#define ADC_JDR1_JDATA_3    ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC JDATA bit 3 */

#define ADC_JDR1_JDATA_4    ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC JDATA bit 4 */

#define ADC_JDR1_JDATA_5    ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC JDATA bit 5 */

#define ADC_JDR1_JDATA_6    ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC JDATA bit 6 */

#define ADC_JDR1_JDATA_7    ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC JDATA bit 7 */

#define ADC_JDR1_JDATA_8    ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC JDATA bit 8 */

#define ADC_JDR1_JDATA_9    ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC JDATA bit 9 */

#define ADC_JDR1_JDATA_10   ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC JDATA bit 10 */

#define ADC_JDR1_JDATA_11   ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC JDATA bit 11 */

#define ADC_JDR1_JDATA_12   ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC JDATA bit 12 */

#define ADC_JDR1_JDATA_13   ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC JDATA bit 13 */

#define ADC_JDR1_JDATA_14   ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC JDATA bit 14 */

#define ADC_JDR1_JDATA_15   ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC JDATA bit 15 */



/********************  Bit definition for ADC_JDR2 register  ********************/

#define ADC_JDR2_JDATA      ((uint32_t)0x0000FFFF) /*!< ADC Injected DATA */

#define ADC_JDR2_JDATA_0    ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC JDATA bit 0 */

#define ADC_JDR2_JDATA_1    ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC JDATA bit 1 */

#define ADC_JDR2_JDATA_2    ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC JDATA bit 2 */

#define ADC_JDR2_JDATA_3    ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC JDATA bit 3 */

#define ADC_JDR2_JDATA_4    ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC JDATA bit 4 */

#define ADC_JDR2_JDATA_5    ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC JDATA bit 5 */

#define ADC_JDR2_JDATA_6    ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC JDATA bit 6 */

#define ADC_JDR2_JDATA_7    ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC JDATA bit 7 */

#define ADC_JDR2_JDATA_8    ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC JDATA bit 8 */

#define ADC_JDR2_JDATA_9    ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC JDATA bit 9 */

#define ADC_JDR2_JDATA_10   ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC JDATA bit 10 */

#define ADC_JDR2_JDATA_11   ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC JDATA bit 11 */

#define ADC_JDR2_JDATA_12   ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC JDATA bit 12 */

#define ADC_JDR2_JDATA_13   ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC JDATA bit 13 */

#define ADC_JDR2_JDATA_14   ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC JDATA bit 14 */

#define ADC_JDR2_JDATA_15   ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC JDATA bit 15 */



/********************  Bit definition for ADC_JDR3 register  ********************/

#define ADC_JDR3_JDATA      ((uint32_t)0x0000FFFF) /*!< ADC Injected DATA */

#define ADC_JDR3_JDATA_0    ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC JDATA bit 0 */

#define ADC_JDR3_JDATA_1    ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC JDATA bit 1 */

#define ADC_JDR3_JDATA_2    ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC JDATA bit 2 */

#define ADC_JDR3_JDATA_3    ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC JDATA bit 3 */

#define ADC_JDR3_JDATA_4    ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC JDATA bit 4 */

#define ADC_JDR3_JDATA_5    ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC JDATA bit 5 */

#define ADC_JDR3_JDATA_6    ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC JDATA bit 6 */

#define ADC_JDR3_JDATA_7    ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC JDATA bit 7 */

#define ADC_JDR3_JDATA_8    ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC JDATA bit 8 */

#define ADC_JDR3_JDATA_9    ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC JDATA bit 9 */

#define ADC_JDR3_JDATA_10   ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC JDATA bit 10 */

#define ADC_JDR3_JDATA_11   ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC JDATA bit 11 */

#define ADC_JDR3_JDATA_12   ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC JDATA bit 12 */

#define ADC_JDR3_JDATA_13   ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC JDATA bit 13 */

#define ADC_JDR3_JDATA_14   ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC JDATA bit 14 */

#define ADC_JDR3_JDATA_15   ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC JDATA bit 15 */



/********************  Bit definition for ADC_JDR4 register  ********************/

#define ADC_JDR4_JDATA      ((uint32_t)0x0000FFFF) /*!< ADC Injected DATA */

#define ADC_JDR4_JDATA_0    ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC JDATA bit 0 */

#define ADC_JDR4_JDATA_1    ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC JDATA bit 1 */

#define ADC_JDR4_JDATA_2    ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC JDATA bit 2 */

#define ADC_JDR4_JDATA_3    ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC JDATA bit 3 */

#define ADC_JDR4_JDATA_4    ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC JDATA bit 4 */

#define ADC_JDR4_JDATA_5    ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC JDATA bit 5 */

#define ADC_JDR4_JDATA_6    ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC JDATA bit 6 */

#define ADC_JDR4_JDATA_7    ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC JDATA bit 7 */

#define ADC_JDR4_JDATA_8    ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC JDATA bit 8 */

#define ADC_JDR4_JDATA_9    ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC JDATA bit 9 */

#define ADC_JDR4_JDATA_10   ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC JDATA bit 10 */

#define ADC_JDR4_JDATA_11   ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC JDATA bit 11 */

#define ADC_JDR4_JDATA_12   ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC JDATA bit 12 */

#define ADC_JDR4_JDATA_13   ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC JDATA bit 13 */

#define ADC_JDR4_JDATA_14   ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC JDATA bit 14 */

#define ADC_JDR4_JDATA_15   ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC JDATA bit 15 */



/********************  Bit definition for ADC_AWD2CR register  ********************/

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH    ((uint32_t)0x0007FFFE) /*!< ADC Analog watchdog 2 channel selection */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_0  ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC AWD2CH bit 0 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_1  ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC AWD2CH bit 1 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_2  ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC AWD2CH bit 2 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_3  ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC AWD2CH bit 3 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_4  ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC AWD2CH bit 4 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_5  ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC AWD2CH bit 5 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_6  ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC AWD2CH bit 6 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_7  ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC AWD2CH bit 7 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_8  ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC AWD2CH bit 8 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_9  ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC AWD2CH bit 9 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_10 ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC AWD2CH bit 10 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_11 ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC AWD2CH bit 11 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_12 ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC AWD2CH bit 12 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_13 ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC AWD2CH bit 13 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_14 ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC AWD2CH bit 14 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_15 ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC AWD2CH bit 15 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_16 ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC AWD2CH bit 16 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_17 ((uint32_t)0x00030000) /*!< ADC AWD2CH bit 17 */



/********************  Bit definition for ADC_AWD3CR register  ********************/

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH    ((uint32_t)0x0007FFFE) /*!< ADC Analog watchdog 2 channel selection */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_0  ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC AWD3CH bit 0 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_1  ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC AWD3CH bit 1 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_2  ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC AWD3CH bit 2 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_3  ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC AWD3CH bit 3 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_4  ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC AWD3CH bit 4 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_5  ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC AWD3CH bit 5 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_6  ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC AWD3CH bit 6 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_7  ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC AWD3CH bit 7 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_8  ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC AWD3CH bit 8 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_9  ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC AWD3CH bit 9 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_10 ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC AWD3CH bit 10 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_11 ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC AWD3CH bit 11 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_12 ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC AWD3CH bit 12 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_13 ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC AWD3CH bit 13 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_14 ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC AWD3CH bit 14 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_15 ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC AWD3CH bit 15 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_16 ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC AWD3CH bit 16 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_17 ((uint32_t)0x00030000) /*!< ADC AWD3CH bit 17 */



/********************  Bit definition for ADC_DIFSEL register  ********************/

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL    ((uint32_t)0x0007FFFE) /*!< ADC differential modes for channels 1 to 18 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_0  ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC DIFSEL bit 0 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_1  ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC DIFSEL bit 1 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_2  ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC DIFSEL bit 2 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_3  ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC DIFSEL bit 3 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_4  ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC DIFSEL bit 4 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_5  ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC DIFSEL bit 5 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_6  ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC DIFSEL bit 6 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_7  ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC DIFSEL bit 7 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_8  ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC DIFSEL bit 8 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_9  ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC DIFSEL bit 9 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_10 ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC DIFSEL bit 10 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_11 ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC DIFSEL bit 11 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_12 ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC DIFSEL bit 12 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_13 ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC DIFSEL bit 13 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_14 ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC DIFSEL bit 14 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_15 ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC DIFSEL bit 15 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_16 ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC DIFSEL bit 16 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_17 ((uint32_t)0x00030000) /*!< ADC DIFSEL bit 17 */



/********************  Bit definition for ADC_CALFACT register  ********************/

#define ADC_CALFACT_CALFACT_S   ((uint32_t)0x0000007F) /*!< ADC calibration factors in single-ended mode */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_S_0 ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC CALFACT_S bit 0 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_S_1 ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC CALFACT_S bit 1 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_S_2 ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC CALFACT_S bit 2 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_S_3 ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC CALFACT_S bit 3 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_S_4 ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC CALFACT_S bit 4 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_S_5 ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC CALFACT_S bit 5 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_S_6 ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC CALFACT_S bit 6 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_D   ((uint32_t)0x007F0000) /*!< ADC calibration factors in differential mode */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_D_0 ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC CALFACT_D bit 0 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_D_1 ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC CALFACT_D bit 1 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_D_2 ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC CALFACT_D bit 2 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_D_3 ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC CALFACT_D bit 3 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_D_4 ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC CALFACT_D bit 4 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_D_5 ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC CALFACT_D bit 5 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_D_6 ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC CALFACT_D bit 6 */



/*************************  ADC Common registers  *****************************/

/********************  Bit definition for ADC12_CSR register  ********************/

#define ADC12_CSR_ADRDY_MST         ((uint32_t)0x00000001) /*!< Master ADC ready */

#define ADC12_CSR_ADRDY_EOSMP_MST   ((uint32_t)0x00000002) /*!< End of sampling phase flag of the master ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_EOC_MST     ((uint32_t)0x00000004) /*!< End of regular conversion of the master ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_EOS_MST     ((uint32_t)0x00000008) /*!< End of regular sequence flag of the master ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_OVR_MST     ((uint32_t)0x00000010) /*!< Overrun flag of the master ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_JEOC_MST    ((uint32_t)0x00000020) /*!< End of injected conversion of the master ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_JEOS_MST    ((uint32_t)0x00000040) /*!< End of injected sequence flag of the master ADC */

#define ADC12_CSR_AWD1_MST          ((uint32_t)0x00000080) /*!< Analog watchdog 1 flag of the master ADC */

#define ADC12_CSR_AWD2_MST          ((uint32_t)0x00000100) /*!< Analog watchdog 2 flag of the master ADC */

#define ADC12_CSR_AWD3_MST          ((uint32_t)0x00000200) /*!< Analog watchdog 3 flag of the master ADC */

#define ADC12_CSR_JQOVF_MST         ((uint32_t)0x00000400) /*!< Injected context queue overflow flag of the master ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_SLV         ((uint32_t)0x00010000) /*!< Slave ADC ready */

#define ADC12_CSR_ADRDY_EOSMP_SLV   ((uint32_t)0x00020000) /*!< End of sampling phase flag of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_EOC_SLV     ((uint32_t)0x00040000) /*!< End of regular conversion of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_EOS_SLV     ((uint32_t)0x00080000) /*!< End of regular sequence flag of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_OVR_SLV     ((uint32_t)0x00100000) /*!< Overrun flag of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_JEOC_SLV    ((uint32_t)0x00200000) /*!< End of injected conversion of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_JEOS_SLV    ((uint32_t)0x00400000) /*!< End of injected sequence flag of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_AWD1_SLV          ((uint32_t)0x00800000) /*!< Analog watchdog 1 flag of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_AWD2_SLV          ((uint32_t)0x01000000) /*!< Analog watchdog 2 flag of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_AWD3_SLV          ((uint32_t)0x02000000) /*!< Analog watchdog 3 flag of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_JQOVF_SLV         ((uint32_t)0x04000000) /*!< Injected context queue overflow flag of the slave ADC */



/********************  Bit definition for ADC34_CSR register  ********************/

#define ADC34_CSR_ADRDY_MST         ((uint32_t)0x00000001) /*!< Master ADC ready */

#define ADC34_CSR_ADRDY_EOSMP_MST   ((uint32_t)0x00000002) /*!< End of sampling phase flag of the master ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_EOC_MST     ((uint32_t)0x00000004) /*!< End of regular conversion of the master ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_EOS_MST     ((uint32_t)0x00000008) /*!< End of regular sequence flag of the master ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_OVR_MST     ((uint32_t)0x00000010) /*!< Overrun flag of the master ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_JEOC_MST    ((uint32_t)0x00000020) /*!< End of injected conversion of the master ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_JEOS_MST    ((uint32_t)0x00000040) /*!< End of injected sequence flag of the master ADC */

#define ADC34_CSR_AWD1_MST          ((uint32_t)0x00000080) /*!< Analog watchdog 1 flag of the master ADC */

#define ADC34_CSR_AWD2_MST          ((uint32_t)0x00000100) /*!< Analog watchdog 2 flag of the master ADC */

#define ADC34_CSR_AWD3_MST          ((uint32_t)0x00000200) /*!< Analog watchdog 3 flag of the master ADC */

#define ADC34_CSR_JQOVF_MST         ((uint32_t)0x00000400) /*!< Injected context queue overflow flag of the master ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_SLV         ((uint32_t)0x00010000) /*!< Slave ADC ready */

#define ADC34_CSR_ADRDY_EOSMP_SLV   ((uint32_t)0x00020000) /*!< End of sampling phase flag of the slave ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_EOC_SLV     ((uint32_t)0x00040000) /*!< End of regular conversion of the slave ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_EOS_SLV     ((uint32_t)0x00080000) /*!< End of regular sequence flag of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_OVR_SLV     ((uint32_t)0x00100000) /*!< Overrun flag of the slave ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_JEOC_SLV    ((uint32_t)0x00200000) /*!< End of injected conversion of the slave ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_JEOS_SLV    ((uint32_t)0x00400000) /*!< End of injected sequence flag of the slave ADC */

#define ADC34_CSR_AWD1_SLV          ((uint32_t)0x00800000) /*!< Analog watchdog 1 flag of the slave ADC */

#define ADC34_CSR_AWD2_SLV          ((uint32_t)0x01000000) /*!< Analog watchdog 2 flag of the slave ADC */

#define ADC34_CSR_AWD3_SLV          ((uint32_t)0x02000000) /*!< Analog watchdog 3 flag of the slave ADC */

#define ADC34_CSR_JQOVF_SLV         ((uint32_t)0x04000000) /*!< Injected context queue overflow flag of the slave ADC */



/********************  Bit definition for ADC_CCR register  ********************/

#define ADC12_CCR_MULTI             ((uint32_t)0x0000001F) /*!< Multi ADC mode selection */

#define ADC12_CCR_MULTI_0           ((uint32_t)0x00000001) /*!< MULTI bit 0 */

#define ADC12_CCR_MULTI_1           ((uint32_t)0x00000002) /*!< MULTI bit 1 */

#define ADC12_CCR_MULTI_2           ((uint32_t)0x00000004) /*!< MULTI bit 2 */

#define ADC12_CCR_MULTI_3           ((uint32_t)0x00000008) /*!< MULTI bit 3 */

#define ADC12_CCR_MULTI_4           ((uint32_t)0x00000010) /*!< MULTI bit 4 */

#define ADC12_CCR_DELAY             ((uint32_t)0x00000F00) /*!< Delay between 2 sampling phases */

#define ADC12_CCR_DELAY_0           ((uint32_t)0x00000100) /*!< DELAY bit 0 */

#define ADC12_CCR_DELAY_1           ((uint32_t)0x00000200) /*!< DELAY bit 1 */

#define ADC12_CCR_DELAY_2           ((uint32_t)0x00000400) /*!< DELAY bit 2 */

#define ADC12_CCR_DELAY_3           ((uint32_t)0x00000800) /*!< DELAY bit 3 */

#define ADC12_CCR_DMACFG            ((uint32_t)0x00002000) /*!< DMA configuration for multi-ADC mode */

#define ADC12_CCR_MDMA              ((uint32_t)0x0000C000) /*!< DMA mode for multi-ADC mode */

#define ADC12_CCR_MDMA_0            ((uint32_t)0x00004000) /*!< MDMA bit 0 */

#define ADC12_CCR_MDMA_1            ((uint32_t)0x00008000) /*!< MDMA bit 1 */

#define ADC12_CCR_CKMODE            ((uint32_t)0x00030000) /*!< ADC clock mode */

#define ADC12_CCR_CKMODE_0          ((uint32_t)0x00010000) /*!< CKMODE bit 0 */

#define ADC12_CCR_CKMODE_1          ((uint32_t)0x00020000) /*!< CKMODE bit 1 */

#define ADC12_CCR_VREFEN            ((uint32_t)0x00400000) /*!< VREFINT enable */

#define ADC12_CCR_TSEN              ((uint32_t)0x00800000) /*!< Temperature sensor enable */

#define ADC12_CCR_VBATEN            ((uint32_t)0x01000000) /*!< VBAT enable */



/********************  Bit definition for ADC_CCR register  ********************/

#define ADC34_CCR_MULTI             ((uint32_t)0x0000001F) /*!< Multi ADC mode selection */

#define ADC34_CCR_MULTI_0           ((uint32_t)0x00000001) /*!< MULTI bit 0 */

#define ADC34_CCR_MULTI_1           ((uint32_t)0x00000002) /*!< MULTI bit 1 */

#define ADC34_CCR_MULTI_2           ((uint32_t)0x00000004) /*!< MULTI bit 2 */

#define ADC34_CCR_MULTI_3           ((uint32_t)0x00000008) /*!< MULTI bit 3 */

#define ADC34_CCR_MULTI_4           ((uint32_t)0x00000010) /*!< MULTI bit 4 */



#define ADC34_CCR_DELAY             ((uint32_t)0x00000F00) /*!< Delay between 2 sampling phases */

#define ADC34_CCR_DELAY_0           ((uint32_t)0x00000100) /*!< DELAY bit 0 */

#define ADC34_CCR_DELAY_1           ((uint32_t)0x00000200) /*!< DELAY bit 1 */

#define ADC34_CCR_DELAY_2           ((uint32_t)0x00000400) /*!< DELAY bit 2 */

#define ADC34_CCR_DELAY_3           ((uint32_t)0x00000800) /*!< DELAY bit 3 */



#define ADC34_CCR_DMACFG            ((uint32_t)0x00002000) /*!< DMA configuration for multi-ADC mode */

#define ADC34_CCR_MDMA              ((uint32_t)0x0000C000) /*!< DMA mode for multi-ADC mode */

#define ADC34_CCR_MDMA_0            ((uint32_t)0x00004000) /*!< MDMA bit 0 */

#define ADC34_CCR_MDMA_1            ((uint32_t)0x00008000) /*!< MDMA bit 1 */



#define ADC34_CCR_CKMODE            ((uint32_t)0x00030000) /*!< ADC clock mode */

#define ADC34_CCR_CKMODE_0          ((uint32_t)0x00010000) /*!< CKMODE bit 0 */

#define ADC34_CCR_CKMODE_1          ((uint32_t)0x00020000) /*!< CKMODE bit 1 */



#define ADC34_CCR_VREFEN            ((uint32_t)0x00400000) /*!< VREFINT enable */

#define ADC34_CCR_TSEN              ((uint32_t)0x00800000) /*!< Temperature sensor enable */

#define ADC34_CCR_VBATEN            ((uint32_t)0x01000000) /*!< VBAT enable */



/********************  Bit definition for ADC_CDR register  ********************/

#define ADC12_CDR_RDATA_MST         ((uint32_t)0x0000FFFF) /*!< Regular Data of the master ADC */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_0       ((uint32_t)0x00000001) /*!< RDATA_MST bit 0 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_1       ((uint32_t)0x00000002) /*!< RDATA_MST bit 1 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_2       ((uint32_t)0x00000004) /*!< RDATA_MST bit 2 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_3       ((uint32_t)0x00000008) /*!< RDATA_MST bit 3 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_4       ((uint32_t)0x00000010) /*!< RDATA_MST bit 4 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_5       ((uint32_t)0x00000020) /*!< RDATA_MST bit 5 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_6       ((uint32_t)0x00000040) /*!< RDATA_MST bit 6 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_7       ((uint32_t)0x00000080) /*!< RDATA_MST bit 7 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_8       ((uint32_t)0x00000100) /*!< RDATA_MST bit 8 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_9       ((uint32_t)0x00000200) /*!< RDATA_MST bit 9 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_10      ((uint32_t)0x00000400) /*!< RDATA_MST bit 10 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_11      ((uint32_t)0x00000800) /*!< RDATA_MST bit 11 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_12      ((uint32_t)0x00001000) /*!< RDATA_MST bit 12 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_13      ((uint32_t)0x00002000) /*!< RDATA_MST bit 13 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_14      ((uint32_t)0x00004000) /*!< RDATA_MST bit 14 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_15      ((uint32_t)0x00008000) /*!< RDATA_MST bit 15 */



#define ADC12_CDR_RDATA_SLV         ((uint32_t)0xFFFF0000) /*!< Regular Data of the master ADC */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_0       ((uint32_t)0x00010000) /*!< RDATA_SLV bit 0 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_1       ((uint32_t)0x00020000) /*!< RDATA_SLV bit 1 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_2       ((uint32_t)0x00040000) /*!< RDATA_SLV bit 2 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_3       ((uint32_t)0x00080000) /*!< RDATA_SLV bit 3 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_4       ((uint32_t)0x00100000) /*!< RDATA_SLV bit 4 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_5       ((uint32_t)0x00200000) /*!< RDATA_SLV bit 5 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_6       ((uint32_t)0x00400000) /*!< RDATA_SLV bit 6 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_7       ((uint32_t)0x00800000) /*!< RDATA_SLV bit 7 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_8       ((uint32_t)0x01000000) /*!< RDATA_SLV bit 8 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_9       ((uint32_t)0x02000000) /*!< RDATA_SLV bit 9 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_10      ((uint32_t)0x04000000) /*!< RDATA_SLV bit 10 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_11      ((uint32_t)0x08000000) /*!< RDATA_SLV bit 11 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_12      ((uint32_t)0x10000000) /*!< RDATA_SLV bit 12 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_13      ((uint32_t)0x20000000) /*!< RDATA_SLV bit 13 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_14      ((uint32_t)0x40000000) /*!< RDATA_SLV bit 14 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_15      ((uint32_t)0x80000000) /*!< RDATA_SLV bit 15 */



/********************  Bit definition for ADC_CDR register  ********************/

#define ADC34_CDR_RDATA_MST         ((uint32_t)0x0000FFFF) /*!< Regular Data of the master ADC */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_0       ((uint32_t)0x00000001) /*!< RDATA_MST bit 0 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_1       ((uint32_t)0x00000002) /*!< RDATA_MST bit 1 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_2       ((uint32_t)0x00000004) /*!< RDATA_MST bit 2 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_3       ((uint32_t)0x00000008) /*!< RDATA_MST bit 3 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_4       ((uint32_t)0x00000010) /*!< RDATA_MST bit 4 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_5       ((uint32_t)0x00000020) /*!< RDATA_MST bit 5 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_6       ((uint32_t)0x00000040) /*!< RDATA_MST bit 6 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_7       ((uint32_t)0x00000080) /*!< RDATA_MST bit 7 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_8       ((uint32_t)0x00000100) /*!< RDATA_MST bit 8 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_9       ((uint32_t)0x00000200) /*!< RDATA_MST bit 9 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_10      ((uint32_t)0x00000400) /*!< RDATA_MST bit 10 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_11      ((uint32_t)0x00000800) /*!< RDATA_MST bit 11 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_12      ((uint32_t)0x00001000) /*!< RDATA_MST bit 12 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_13      ((uint32_t)0x00002000) /*!< RDATA_MST bit 13 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_14      ((uint32_t)0x00004000) /*!< RDATA_MST bit 14 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_15      ((uint32_t)0x00008000) /*!< RDATA_MST bit 15 */



#define ADC34_CDR_RDATA_SLV         ((uint32_t)0xFFFF0000) /*!< Regular Data of the master ADC */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_0       ((uint32_t)0x00010000) /*!< RDATA_SLV bit 0 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_1       ((uint32_t)0x00020000) /*!< RDATA_SLV bit 1 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_2       ((uint32_t)0x00040000) /*!< RDATA_SLV bit 2 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_3       ((uint32_t)0x00080000) /*!< RDATA_SLV bit 3 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_4       ((uint32_t)0x00100000) /*!< RDATA_SLV bit 4 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_5       ((uint32_t)0x00200000) /*!< RDATA_SLV bit 5 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_6       ((uint32_t)0x00400000) /*!< RDATA_SLV bit 6 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_7       ((uint32_t)0x00800000) /*!< RDATA_SLV bit 7 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_8       ((uint32_t)0x01000000) /*!< RDATA_SLV bit 8 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_9       ((uint32_t)0x02000000) /*!< RDATA_SLV bit 9 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_10      ((uint32_t)0x04000000) /*!< RDATA_SLV bit 10 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_11      ((uint32_t)0x08000000) /*!< RDATA_SLV bit 11 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_12      ((uint32_t)0x10000000) /*!< RDATA_SLV bit 12 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_13      ((uint32_t)0x20000000) /*!< RDATA_SLV bit 13 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_14      ((uint32_t)0x40000000) /*!< RDATA_SLV bit 14 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_15      ((uint32_t)0x80000000) /*!< RDATA_SLV bit 15 */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                      Analog Comparators (COMP)                             */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/**********************  Bit definition for COMP1_CSR register  ***************/

#define COMP1_CSR_COMP1EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< COMP1 enable */

#define COMP1_CSR_COMP1SW1              ((uint32_t)0x00000002) /*!< COMP1 SW1 switch control */

#define COMP1_CSR_COMP1MODE             ((uint32_t)0x0000000C) /*!< COMP1 power mode */

#define COMP1_CSR_COMP1MODE_0           ((uint32_t)0x00000004) /*!< COMP1 power mode bit 0 */

#define COMP1_CSR_COMP1MODE_1           ((uint32_t)0x00000008) /*!< COMP1 power mode bit 1 */

#define COMP1_CSR_COMP1INSEL            ((uint32_t)0x00000070) /*!< COMP1 inverting input select */

#define COMP1_CSR_COMP1INSEL_0          ((uint32_t)0x00000010) /*!< COMP1 inverting input select bit 0 */

#define COMP1_CSR_COMP1INSEL_1          ((uint32_t)0x00000020) /*!< COMP1 inverting input select bit 1 */

#define COMP1_CSR_COMP1INSEL_2          ((uint32_t)0x00000040) /*!< COMP1 inverting input select bit 2 */

#define COMP1_CSR_COMP1NONINSEL         ((uint32_t)0x00000080) /*!< COMP1 non inverting input select */

#define COMP1_CSR_COMP1OUTSEL           ((uint32_t)0x00003C00) /*!< COMP1 output select */

#define COMP1_CSR_COMP1OUTSEL_0         ((uint32_t)0x00000400) /*!< COMP1 output select bit 0 */

#define COMP1_CSR_COMP1OUTSEL_1         ((uint32_t)0x00000800) /*!< COMP1 output select bit 1 */

#define COMP1_CSR_COMP1OUTSEL_2         ((uint32_t)0x00001000) /*!< COMP1 output select bit 2 */

#define COMP1_CSR_COMP1OUTSEL_3         ((uint32_t)0x00002000) /*!< COMP1 output select bit 3 */

#define COMP1_CSR_COMP1POL              ((uint32_t)0x00008000) /*!< COMP1 output polarity */

#define COMP1_CSR_COMP1HYST             ((uint32_t)0x00030000) /*!< COMP1 hysteresis */

#define COMP1_CSR_COMP1HYST_0           ((uint32_t)0x00010000) /*!< COMP1 hysteresis bit 0 */

#define COMP1_CSR_COMP1HYST_1           ((uint32_t)0x00020000) /*!< COMP1 hysteresis bit 1 */

#define COMP1_CSR_COMP1BLANKING         ((uint32_t)0x000C0000) /*!< COMP1 blanking */

#define COMP1_CSR_COMP1BLANKING_0       ((uint32_t)0x00040000) /*!< COMP1 blanking bit 0 */

#define COMP1_CSR_COMP1BLANKING_1       ((uint32_t)0x00080000) /*!< COMP1 blanking bit 1 */

#define COMP1_CSR_COMP1BLANKING_2       ((uint32_t)0x00100000) /*!< COMP1 blanking bit 2 */

#define COMP1_CSR_COMP1OUT              ((uint32_t)0x40000000) /*!< COMP1 output level */

#define COMP1_CSR_COMP1LOCK             ((uint32_t)0x80000000) /*!< COMP1 lock */



/**********************  Bit definition for COMP2_CSR register  ***************/

#define COMP2_CSR_COMP2EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< COMP2 enable */

#define COMP2_CSR_COMP2MODE             ((uint32_t)0x0000000C) /*!< COMP2 power mode */

#define COMP2_CSR_COMP2MODE_0           ((uint32_t)0x00000004) /*!< COMP2 power mode bit 0 */

#define COMP2_CSR_COMP2MODE_1           ((uint32_t)0x00000008) /*!< COMP2 power mode bit 1 */

#define COMP2_CSR_COMP2INSEL            ((uint32_t)0x00000070) /*!< COMP2 inverting input select */

#define COMP2_CSR_COMP2INSEL_0          ((uint32_t)0x00000010) /*!< COMP2 inverting input select bit 0 */

#define COMP2_CSR_COMP2INSEL_1          ((uint32_t)0x00000020) /*!< COMP2 inverting input select bit 1 */

#define COMP2_CSR_COMP2INSEL_2          ((uint32_t)0x00000040) /*!< COMP2 inverting input select bit 2 */

#define COMP2_CSR_COMP2NONINSEL         ((uint32_t)0x00000080) /*!< COMP2 non inverting input select */

#define COMP2_CSR_COMP2WNDWEN           ((uint32_t)0x00000200) /*!< COMP2 window mode enable */

#define COMP2_CSR_COMP2OUTSEL           ((uint32_t)0x00003C00) /*!< COMP2 output select */

#define COMP2_CSR_COMP2OUTSEL_0         ((uint32_t)0x00000400) /*!< COMP2 output select bit 0 */

#define COMP2_CSR_COMP2OUTSEL_1         ((uint32_t)0x00000800) /*!< COMP2 output select bit 1 */

#define COMP2_CSR_COMP2OUTSEL_2         ((uint32_t)0x00001000) /*!< COMP2 output select bit 2 */

#define COMP2_CSR_COMP2OUTSEL_3         ((uint32_t)0x00002000) /*!< COMP2 output select bit 3 */

#define COMP2_CSR_COMP2POL              ((uint32_t)0x00008000) /*!< COMP2 output polarity */

#define COMP2_CSR_COMP2HYST             ((uint32_t)0x00030000) /*!< COMP2 hysteresis */

#define COMP2_CSR_COMP2HYST_0           ((uint32_t)0x00010000) /*!< COMP2 hysteresis bit 0 */

#define COMP2_CSR_COMP2HYST_1           ((uint32_t)0x00020000) /*!< COMP2 hysteresis bit 1 */

#define COMP2_CSR_COMP2BLANKING         ((uint32_t)0x000C0000) /*!< COMP2 blanking */

#define COMP2_CSR_COMP2BLANKING_0       ((uint32_t)0x00040000) /*!< COMP2 blanking bit 0 */

#define COMP2_CSR_COMP2BLANKING_1       ((uint32_t)0x00080000) /*!< COMP2 blanking bit 1 */

#define COMP2_CSR_COMP2BLANKING_2       ((uint32_t)0x00100000) /*!< COMP2 blanking bit 2 */

#define COMP2_CSR_COMP2OUT              ((uint32_t)0x40000000) /*!< COMP2 output level */

#define COMP2_CSR_COMP2LOCK             ((uint32_t)0x80000000) /*!< COMP2 lock */



/**********************  Bit definition for COMP3_CSR register  ***************/

#define COMP3_CSR_COMP3EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< COMP3 enable */

#define COMP3_CSR_COMP3MODE             ((uint32_t)0x0000000C) /*!< COMP3 power mode */

#define COMP3_CSR_COMP3MODE_0           ((uint32_t)0x00000004) /*!< COMP3 power mode bit 0 */

#define COMP3_CSR_COMP3MODE_1           ((uint32_t)0x00000008) /*!< COMP3 power mode bit 1 */

#define COMP3_CSR_COMP3INSEL            ((uint32_t)0x00000070) /*!< COMP3 inverting input select */

#define COMP3_CSR_COMP3INSEL_0          ((uint32_t)0x00000010) /*!< COMP3 inverting input select bit 0 */

#define COMP3_CSR_COMP3INSEL_1          ((uint32_t)0x00000020) /*!< COMP3 inverting input select bit 1 */

#define COMP3_CSR_COMP3INSEL_2          ((uint32_t)0x00000040) /*!< COMP3 inverting input select bit 2 */

#define COMP3_CSR_COMP3NONINSEL         ((uint32_t)0x00000080) /*!< COMP3 non inverting input select */

#define COMP3_CSR_COMP3OUTSEL           ((uint32_t)0x00003C00) /*!< COMP3 output select */

#define COMP3_CSR_COMP3OUTSEL_0         ((uint32_t)0x00000400) /*!< COMP3 output select bit 0 */

#define COMP3_CSR_COMP3OUTSEL_1         ((uint32_t)0x00000800) /*!< COMP3 output select bit 1 */

#define COMP3_CSR_COMP3OUTSEL_2         ((uint32_t)0x00001000) /*!< COMP3 output select bit 2 */

#define COMP3_CSR_COMP3OUTSEL_3         ((uint32_t)0x00002000) /*!< COMP3 output select bit 3 */

#define COMP3_CSR_COMP3POL              ((uint32_t)0x00008000) /*!< COMP3 output polarity */

#define COMP3_CSR_COMP3HYST             ((uint32_t)0x00030000) /*!< COMP3 hysteresis */

#define COMP3_CSR_COMP3HYST_0           ((uint32_t)0x00010000) /*!< COMP3 hysteresis bit 0 */

#define COMP3_CSR_COMP3HYST_1           ((uint32_t)0x00020000) /*!< COMP3 hysteresis bit 1 */

#define COMP3_CSR_COMP3BLANKING         ((uint32_t)0x000C0000) /*!< COMP3 blanking */

#define COMP3_CSR_COMP3BLANKING_0       ((uint32_t)0x00040000) /*!< COMP3 blanking bit 0 */

#define COMP3_CSR_COMP3BLANKING_1       ((uint32_t)0x00080000) /*!< COMP3 blanking bit 1 */

#define COMP3_CSR_COMP3BLANKING_2       ((uint32_t)0x00100000) /*!< COMP3 blanking bit 2 */

#define COMP3_CSR_COMP3OUT              ((uint32_t)0x40000000) /*!< COMP3 output level */

#define COMP3_CSR_COMP3LOCK             ((uint32_t)0x80000000) /*!< COMP3 lock */



/**********************  Bit definition for COMP4_CSR register  ***************/

#define COMP4_CSR_COMP4EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< COMP4 enable */

#define COMP4_CSR_COMP4MODE             ((uint32_t)0x0000000C) /*!< COMP4 power mode */

#define COMP4_CSR_COMP4MODE_0           ((uint32_t)0x00000004) /*!< COMP4 power mode bit 0 */

#define COMP4_CSR_COMP4MODE_1           ((uint32_t)0x00000008) /*!< COMP4 power mode bit 1 */

#define COMP4_CSR_COMP4INSEL            ((uint32_t)0x00000070) /*!< COMP4 inverting input select */

#define COMP4_CSR_COMP4INSEL_0          ((uint32_t)0x00000010) /*!< COMP4 inverting input select bit 0 */

#define COMP4_CSR_COMP4INSEL_1          ((uint32_t)0x00000020) /*!< COMP4 inverting input select bit 1 */

#define COMP4_CSR_COMP4INSEL_2          ((uint32_t)0x00000040) /*!< COMP4 inverting input select bit 2 */

#define COMP4_CSR_COMP4NONINSEL         ((uint32_t)0x00000080) /*!< COMP4 non inverting input select */

#define COMP4_CSR_COMP4WNDWEN           ((uint32_t)0x00000200) /*!< COMP4 window mode enable */

#define COMP4_CSR_COMP4OUTSEL           ((uint32_t)0x00003C00) /*!< COMP4 output select */

#define COMP4_CSR_COMP4OUTSEL_0         ((uint32_t)0x00000400) /*!< COMP4 output select bit 0 */

#define COMP4_CSR_COMP4OUTSEL_1         ((uint32_t)0x00000800) /*!< COMP4 output select bit 1 */

#define COMP4_CSR_COMP4OUTSEL_2         ((uint32_t)0x00001000) /*!< COMP4 output select bit 2 */

#define COMP4_CSR_COMP4OUTSEL_3         ((uint32_t)0x00002000) /*!< COMP4 output select bit 3 */

#define COMP4_CSR_COMP4POL              ((uint32_t)0x00008000) /*!< COMP4 output polarity */

#define COMP4_CSR_COMP4HYST             ((uint32_t)0x00030000) /*!< COMP4 hysteresis */

#define COMP4_CSR_COMP4HYST_0           ((uint32_t)0x00010000) /*!< COMP4 hysteresis bit 0 */

#define COMP4_CSR_COMP4HYST_1           ((uint32_t)0x00020000) /*!< COMP4 hysteresis bit 1 */

#define COMP4_CSR_COMP4BLANKING         ((uint32_t)0x000C0000) /*!< COMP4 blanking */

#define COMP4_CSR_COMP4BLANKING_0       ((uint32_t)0x00040000) /*!< COMP4 blanking bit 0 */

#define COMP4_CSR_COMP4BLANKING_1       ((uint32_t)0x00080000) /*!< COMP4 blanking bit 1 */

#define COMP4_CSR_COMP4BLANKING_2       ((uint32_t)0x00100000) /*!< COMP4 blanking bit 2 */

#define COMP4_CSR_COMP4OUT              ((uint32_t)0x40000000) /*!< COMP4 output level */

#define COMP4_CSR_COMP4LOCK             ((uint32_t)0x80000000) /*!< COMP4 lock */



/**********************  Bit definition for COMP5_CSR register  ***************/

#define COMP5_CSR_COMP5EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< COMP5 enable */

#define COMP5_CSR_COMP5MODE             ((uint32_t)0x0000000C) /*!< COMP5 power mode */

#define COMP5_CSR_COMP5MODE_0           ((uint32_t)0x00000004) /*!< COMP5 power mode bit 0 */

#define COMP5_CSR_COMP5MODE_1           ((uint32_t)0x00000008) /*!< COMP5 power mode bit 1 */

#define COMP5_CSR_COMP5INSEL            ((uint32_t)0x00000070) /*!< COMP5 inverting input select */

#define COMP5_CSR_COMP5INSEL_0          ((uint32_t)0x00000010) /*!< COMP5 inverting input select bit 0 */

#define COMP5_CSR_COMP5INSEL_1          ((uint32_t)0x00000020) /*!< COMP5 inverting input select bit 1 */

#define COMP5_CSR_COMP5INSEL_2          ((uint32_t)0x00000040) /*!< COMP5 inverting input select bit 2 */

#define COMP5_CSR_COMP5NONINSEL         ((uint32_t)0x00000080) /*!< COMP5 non inverting input select */

#define COMP5_CSR_COMP5OUTSEL           ((uint32_t)0x00003C00) /*!< COMP5 output select */

#define COMP5_CSR_COMP5OUTSEL_0         ((uint32_t)0x00000400) /*!< COMP5 output select bit 0 */

#define COMP5_CSR_COMP5OUTSEL_1         ((uint32_t)0x00000800) /*!< COMP5 output select bit 1 */

#define COMP5_CSR_COMP5OUTSEL_2         ((uint32_t)0x00001000) /*!< COMP5 output select bit 2 */

#define COMP5_CSR_COMP5OUTSEL_3         ((uint32_t)0x00002000) /*!< COMP5 output select bit 3 */

#define COMP5_CSR_COMP5POL              ((uint32_t)0x00008000) /*!< COMP5 output polarity */

#define COMP5_CSR_COMP5HYST             ((uint32_t)0x00030000) /*!< COMP5 hysteresis */

#define COMP5_CSR_COMP5HYST_0           ((uint32_t)0x00010000) /*!< COMP5 hysteresis bit 0 */

#define COMP5_CSR_COMP5HYST_1           ((uint32_t)0x00020000) /*!< COMP5 hysteresis bit 1 */

#define COMP5_CSR_COMP5BLANKING         ((uint32_t)0x000C0000) /*!< COMP5 blanking */

#define COMP5_CSR_COMP5BLANKING_0       ((uint32_t)0x00040000) /*!< COMP5 blanking bit 0 */

#define COMP5_CSR_COMP5BLANKING_1       ((uint32_t)0x00080000) /*!< COMP5 blanking bit 1 */

#define COMP5_CSR_COMP5BLANKING_2       ((uint32_t)0x00100000) /*!< COMP5 blanking bit 2 */

#define COMP5_CSR_COMP5OUT              ((uint32_t)0x40000000) /*!< COMP5 output level */

#define COMP5_CSR_COMP5LOCK             ((uint32_t)0x80000000) /*!< COMP5 lock */



/**********************  Bit definition for COMP6_CSR register  ***************/

#define COMP6_CSR_COMP6EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< COMP6 enable */

#define COMP6_CSR_COMP6MODE             ((uint32_t)0x0000000C) /*!< COMP6 power mode */

#define COMP6_CSR_COMP6MODE_0           ((uint32_t)0x00000004) /*!< COMP6 power mode bit 0 */

#define COMP6_CSR_COMP6MODE_1           ((uint32_t)0x00000008) /*!< COMP6 power mode bit 1 */

#define COMP6_CSR_COMP6INSEL            ((uint32_t)0x00000070) /*!< COMP6 inverting input select */

#define COMP6_CSR_COMP6INSEL_0          ((uint32_t)0x00000010) /*!< COMP6 inverting input select bit 0 */

#define COMP6_CSR_COMP6INSEL_1          ((uint32_t)0x00000020) /*!< COMP6 inverting input select bit 1 */

#define COMP6_CSR_COMP6INSEL_2          ((uint32_t)0x00000040) /*!< COMP6 inverting input select bit 2 */

#define COMP6_CSR_COMP6NONINSEL         ((uint32_t)0x00000080) /*!< COMP6 non inverting input select */

#define COMP6_CSR_COMP6WNDWEN           ((uint32_t)0x00000200) /*!< COMP6 window mode enable */

#define COMP6_CSR_COMP6OUTSEL           ((uint32_t)0x00003C00) /*!< COMP6 output select */

#define COMP6_CSR_COMP6OUTSEL_0         ((uint32_t)0x00000400) /*!< COMP6 output select bit 0 */

#define COMP6_CSR_COMP6OUTSEL_1         ((uint32_t)0x00000800) /*!< COMP6 output select bit 1 */

#define COMP6_CSR_COMP6OUTSEL_2         ((uint32_t)0x00001000) /*!< COMP6 output select bit 2 */

#define COMP6_CSR_COMP6OUTSEL_3         ((uint32_t)0x00002000) /*!< COMP6 output select bit 3 */

#define COMP6_CSR_COMP6POL              ((uint32_t)0x00008000) /*!< COMP6 output polarity */

#define COMP6_CSR_COMP6HYST             ((uint32_t)0x00030000) /*!< COMP6 hysteresis */

#define COMP6_CSR_COMP6HYST_0           ((uint32_t)0x00010000) /*!< COMP6 hysteresis bit 0 */

#define COMP6_CSR_COMP6HYST_1           ((uint32_t)0x00020000) /*!< COMP6 hysteresis bit 1 */

#define COMP6_CSR_COMP6BLANKING         ((uint32_t)0x000C0000) /*!< COMP6 blanking */

#define COMP6_CSR_COMP6BLANKING_0       ((uint32_t)0x00040000) /*!< COMP6 blanking bit 0 */

#define COMP6_CSR_COMP6BLANKING_1       ((uint32_t)0x00080000) /*!< COMP6 blanking bit 1 */

#define COMP6_CSR_COMP6BLANKING_2       ((uint32_t)0x00100000) /*!< COMP6 blanking bit 2 */

#define COMP6_CSR_COMP6OUT              ((uint32_t)0x40000000) /*!< COMP6 output level */

#define COMP6_CSR_COMP6LOCK             ((uint32_t)0x80000000) /*!< COMP6 lock */



/**********************  Bit definition for COMP7_CSR register  ***************/

#define COMP7_CSR_COMP7EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< COMP7 enable */

#define COMP7_CSR_COMP7MODE             ((uint32_t)0x0000000C) /*!< COMP7 power mode */

#define COMP7_CSR_COMP7MODE_0           ((uint32_t)0x00000004) /*!< COMP7 power mode bit 0 */

#define COMP7_CSR_COMP7MODE_1           ((uint32_t)0x00000008) /*!< COMP7 power mode bit 1 */

#define COMP7_CSR_COMP7INSEL            ((uint32_t)0x00000070) /*!< COMP7 inverting input select */

#define COMP7_CSR_COMP7INSEL_0          ((uint32_t)0x00000010) /*!< COMP7 inverting input select bit 0 */

#define COMP7_CSR_COMP7INSEL_1          ((uint32_t)0x00000020) /*!< COMP7 inverting input select bit 1 */

#define COMP7_CSR_COMP7INSEL_2          ((uint32_t)0x00000040) /*!< COMP7 inverting input select bit 2 */

#define COMP7_CSR_COMP7NONINSEL         ((uint32_t)0x00000080) /*!< COMP7 non inverting input select */

#define COMP7_CSR_COMP7OUTSEL           ((uint32_t)0x00003C00) /*!< COMP7 output select */

#define COMP7_CSR_COMP7OUTSEL_0         ((uint32_t)0x00000400) /*!< COMP7 output select bit 0 */

#define COMP7_CSR_COMP7OUTSEL_1         ((uint32_t)0x00000800) /*!< COMP7 output select bit 1 */

#define COMP7_CSR_COMP7OUTSEL_2         ((uint32_t)0x00001000) /*!< COMP7 output select bit 2 */

#define COMP7_CSR_COMP7OUTSEL_3         ((uint32_t)0x00002000) /*!< COMP7 output select bit 3 */

#define COMP7_CSR_COMP7POL              ((uint32_t)0x00008000) /*!< COMP7 output polarity */

#define COMP7_CSR_COMP7HYST             ((uint32_t)0x00030000) /*!< COMP7 hysteresis */

#define COMP7_CSR_COMP7HYST_0           ((uint32_t)0x00010000) /*!< COMP7 hysteresis bit 0 */

#define COMP7_CSR_COMP7HYST_1           ((uint32_t)0x00020000) /*!< COMP7 hysteresis bit 1 */

#define COMP7_CSR_COMP7BLANKING         ((uint32_t)0x000C0000) /*!< COMP7 blanking */

#define COMP7_CSR_COMP7BLANKING_0       ((uint32_t)0x00040000) /*!< COMP7 blanking bit 0 */

#define COMP7_CSR_COMP7BLANKING_1       ((uint32_t)0x00080000) /*!< COMP7 blanking bit 1 */

#define COMP7_CSR_COMP7BLANKING_2       ((uint32_t)0x00100000) /*!< COMP7 blanking bit 2 */

#define COMP7_CSR_COMP7OUT              ((uint32_t)0x40000000) /*!< COMP7 output level */

#define COMP7_CSR_COMP7LOCK             ((uint32_t)0x80000000) /*!< COMP7 lock */



/**********************  Bit definition for COMP_CSR register  ****************/

#define COMP_CSR_COMPxEN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< COMPx enable */

#define COMP_CSR_COMP1SW1              ((uint32_t)0x00000002) /*!< COMP1 SW1 switch control */

#define COMP_CSR_COMPxMODE             ((uint32_t)0x0000000C) /*!< COMPx power mode */

#define COMP_CSR_COMPxMODE_0           ((uint32_t)0x00000004) /*!< COMPx power mode bit 0 */

#define COMP_CSR_COMPxMODE_1           ((uint32_t)0x00000008) /*!< COMPx power mode bit 1 */

#define COMP_CSR_COMPxINSEL            ((uint32_t)0x00000070) /*!< COMPx inverting input select */

#define COMP_CSR_COMPxINSEL_0          ((uint32_t)0x00000010) /*!< COMPx inverting input select bit 0 */

#define COMP_CSR_COMPxINSEL_1          ((uint32_t)0x00000020) /*!< COMPx inverting input select bit 1 */

#define COMP_CSR_COMPxINSEL_2          ((uint32_t)0x00000040) /*!< COMPx inverting input select bit 2 */

#define COMP_CSR_COMPxNONINSEL         ((uint32_t)0x00000080) /*!< COMPx non inverting input select */

#define COMP_CSR_COMPxWNDWEN           ((uint32_t)0x00000200) /*!< COMPx window mode enable */

#define COMP_CSR_COMPxOUTSEL           ((uint32_t)0x00003C00) /*!< COMPx output select */

#define COMP_CSR_COMPxOUTSEL_0         ((uint32_t)0x00000400) /*!< COMPx output select bit 0 */

#define COMP_CSR_COMPxOUTSEL_1         ((uint32_t)0x00000800) /*!< COMPx output select bit 1 */

#define COMP_CSR_COMPxOUTSEL_2         ((uint32_t)0x00001000) /*!< COMPx output select bit 2 */

#define COMP_CSR_COMPxOUTSEL_3         ((uint32_t)0x00002000) /*!< COMPx output select bit 3 */

#define COMP_CSR_COMPxPOL              ((uint32_t)0x00008000) /*!< COMPx output polarity */

#define COMP_CSR_COMPxHYST             ((uint32_t)0x00030000) /*!< COMPx hysteresis */

#define COMP_CSR_COMPxHYST_0           ((uint32_t)0x00010000) /*!< COMPx hysteresis bit 0 */

#define COMP_CSR_COMPxHYST_1           ((uint32_t)0x00020000) /*!< COMPx hysteresis bit 1 */

#define COMP_CSR_COMPxBLANKING         ((uint32_t)0x000C0000) /*!< COMPx blanking */

#define COMP_CSR_COMPxBLANKING_0       ((uint32_t)0x00040000) /*!< COMPx blanking bit 0 */

#define COMP_CSR_COMPxBLANKING_1       ((uint32_t)0x00080000) /*!< COMPx blanking bit 1 */

#define COMP_CSR_COMPxBLANKING_2       ((uint32_t)0x00100000) /*!< COMPx blanking bit 2 */

#define COMP_CSR_COMPxOUT              ((uint32_t)0x40000000) /*!< COMPx output level */

#define COMP_CSR_COMPxLOCK             ((uint32_t)0x80000000) /*!< COMPx lock */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                     Operational Amplifier (OPAMP)                          */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*********************  Bit definition for OPAMP1_CSR register  ***************/

#define OPAMP1_CSR_OPAMP1EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< OPAMP1 enable */

#define OPAMP1_CSR_FORCEVP                ((uint32_t)0x00000002) /*!< Connect the internal references to the plus input of the OPAMPX */

#define OPAMP1_CSR_VPSEL                  ((uint32_t)0x0000000C) /*!< Non inverting input selection */

#define OPAMP1_CSR_VPSEL_0                ((uint32_t)0x00000004) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP1_CSR_VPSEL_1                ((uint32_t)0x00000008) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP1_CSR_VMSEL                  ((uint32_t)0x00000060) /*!< Inverting input selection */

#define OPAMP1_CSR_VMSEL_0                ((uint32_t)0x00000020) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP1_CSR_VMSEL_1                ((uint32_t)0x00000040) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP1_CSR_TCMEN                  ((uint32_t)0x00000080) /*!< Timer-Controlled Mux mode enable */

#define OPAMP1_CSR_VMSSEL                 ((uint32_t)0x00000100) /*!< Inverting input secondary selection */

#define OPAMP1_CSR_VPSSEL                 ((uint32_t)0x00000600) /*!< Non inverting input secondary selection */

#define OPAMP1_CSR_VPSSEL_0               ((uint32_t)0x00000200) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP1_CSR_VPSSEL_1               ((uint32_t)0x00000400) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP1_CSR_CALON                  ((uint32_t)0x00000800) /*!< Calibration mode enable */

#define OPAMP1_CSR_CALSEL                 ((uint32_t)0x00003000) /*!< Calibration selection */

#define OPAMP1_CSR_CALSEL_0               ((uint32_t)0x00001000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP1_CSR_CALSEL_1               ((uint32_t)0x00002000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP1_CSR_PGGAIN                 ((uint32_t)0x0003C000) /*!< Gain in PGA mode */

#define OPAMP1_CSR_PGGAIN_0               ((uint32_t)0x00004000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP1_CSR_PGGAIN_1               ((uint32_t)0x00008000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP1_CSR_PGGAIN_2               ((uint32_t)0x00010000) /*!< Bit 2 */

#define OPAMP1_CSR_PGGAIN_3               ((uint32_t)0x00020000) /*!< Bit 3 */

#define OPAMP1_CSR_USERTRIM               ((uint32_t)0x00040000) /*!< User trimming enable */

#define OPAMP1_CSR_TRIMOFFSETP            ((uint32_t)0x00F80000) /*!< Offset trimming value (PMOS) */

#define OPAMP1_CSR_TRIMOFFSETN            ((uint32_t)0x1F000000) /*!< Offset trimming value (NMOS) */

#define OPAMP1_CSR_TSTREF                 ((uint32_t)0x20000000) /*!< It enables the switch to put out the internal reference */

#define OPAMP1_CSR_OUTCAL                 ((uint32_t)0x40000000) /*!< OPAMP ouput status flag */

#define OPAMP1_CSR_LOCK                   ((uint32_t)0x80000000) /*!< OPAMP lock */



/*********************  Bit definition for OPAMP2_CSR register  ***************/

#define OPAMP2_CSR_OPAMP2EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< OPAMP2 enable */

#define OPAMP2_CSR_FORCEVP                ((uint32_t)0x00000002) /*!< Connect the internal references to the plus input of the OPAMPX */

#define OPAMP2_CSR_VPSEL                  ((uint32_t)0x0000000C) /*!< Non inverting input selection */

#define OPAMP2_CSR_VPSEL_0                ((uint32_t)0x00000004) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP2_CSR_VPSEL_1                ((uint32_t)0x00000008) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP2_CSR_VMSEL                  ((uint32_t)0x00000060) /*!< Inverting input selection */

#define OPAMP2_CSR_VMSEL_0                ((uint32_t)0x00000020) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP2_CSR_VMSEL_1                ((uint32_t)0x00000040) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP2_CSR_TCMEN                  ((uint32_t)0x00000080) /*!< Timer-Controlled Mux mode enable */

#define OPAMP2_CSR_VMSSEL                 ((uint32_t)0x00000100) /*!< Inverting input secondary selection */

#define OPAMP2_CSR_VPSSEL                 ((uint32_t)0x00000600) /*!< Non inverting input secondary selection */

#define OPAMP2_CSR_VPSSEL_0               ((uint32_t)0x00000200) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP2_CSR_VPSSEL_1               ((uint32_t)0x00000400) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP2_CSR_CALON                  ((uint32_t)0x00000800) /*!< Calibration mode enable */

#define OPAMP2_CSR_CALSEL                 ((uint32_t)0x00003000) /*!< Calibration selection */

#define OPAMP2_CSR_CALSEL_0               ((uint32_t)0x00001000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP2_CSR_CALSEL_1               ((uint32_t)0x00002000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP2_CSR_PGGAIN                 ((uint32_t)0x0003C000) /*!< Gain in PGA mode */

#define OPAMP2_CSR_PGGAIN_0               ((uint32_t)0x00004000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP2_CSR_PGGAIN_1               ((uint32_t)0x00008000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP2_CSR_PGGAIN_2               ((uint32_t)0x00010000) /*!< Bit 2 */

#define OPAMP2_CSR_PGGAIN_3               ((uint32_t)0x00020000) /*!< Bit 3 */

#define OPAMP2_CSR_USERTRIM               ((uint32_t)0x00040000) /*!< User trimming enable */

#define OPAMP2_CSR_TRIMOFFSETP            ((uint32_t)0x00F80000) /*!< Offset trimming value (PMOS) */

#define OPAMP2_CSR_TRIMOFFSETN            ((uint32_t)0x1F000000) /*!< Offset trimming value (NMOS) */

#define OPAMP2_CSR_TSTREF                 ((uint32_t)0x20000000) /*!< It enables the switch to put out the internal reference */

#define OPAMP2_CSR_OUTCAL                 ((uint32_t)0x40000000) /*!< OPAMP ouput status flag */

#define OPAMP2_CSR_LOCK                   ((uint32_t)0x80000000) /*!< OPAMP lock */



/*********************  Bit definition for OPAMP3_CSR register  ***************/

#define OPAMP3_CSR_OPAMP3EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< OPAMP3 enable */

#define OPAMP3_CSR_FORCEVP                ((uint32_t)0x00000002) /*!< Connect the internal references to the plus input of the OPAMPX */

#define OPAMP3_CSR_VPSEL                  ((uint32_t)0x0000000C) /*!< Non inverting input selection */

#define OPAMP3_CSR_VPSEL_0                ((uint32_t)0x00000004) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP3_CSR_VPSEL_1                ((uint32_t)0x00000008) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP3_CSR_VMSEL                  ((uint32_t)0x00000060) /*!< Inverting input selection */

#define OPAMP3_CSR_VMSEL_0                ((uint32_t)0x00000020) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP3_CSR_VMSEL_1                ((uint32_t)0x00000040) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP3_CSR_TCMEN                  ((uint32_t)0x00000080) /*!< Timer-Controlled Mux mode enable */

#define OPAMP3_CSR_VMSSEL                 ((uint32_t)0x00000100) /*!< Inverting input secondary selection */

#define OPAMP3_CSR_VPSSEL                 ((uint32_t)0x00000600) /*!< Non inverting input secondary selection */

#define OPAMP3_CSR_VPSSEL_0               ((uint32_t)0x00000200) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP3_CSR_VPSSEL_1               ((uint32_t)0x00000400) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP3_CSR_CALON                  ((uint32_t)0x00000800) /*!< Calibration mode enable */

#define OPAMP3_CSR_CALSEL                 ((uint32_t)0x00003000) /*!< Calibration selection */

#define OPAMP3_CSR_CALSEL_0               ((uint32_t)0x00001000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP3_CSR_CALSEL_1               ((uint32_t)0x00002000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP3_CSR_PGGAIN                 ((uint32_t)0x0003C000) /*!< Gain in PGA mode */

#define OPAMP3_CSR_PGGAIN_0               ((uint32_t)0x00004000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP3_CSR_PGGAIN_1               ((uint32_t)0x00008000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP3_CSR_PGGAIN_2               ((uint32_t)0x00010000) /*!< Bit 2 */

#define OPAMP3_CSR_PGGAIN_3               ((uint32_t)0x00020000) /*!< Bit 3 */

#define OPAMP3_CSR_USERTRIM               ((uint32_t)0x00040000) /*!< User trimming enable */

#define OPAMP3_CSR_TRIMOFFSETP            ((uint32_t)0x00F80000) /*!< Offset trimming value (PMOS) */

#define OPAMP3_CSR_TRIMOFFSETN            ((uint32_t)0x1F000000) /*!< Offset trimming value (NMOS) */

#define OPAMP3_CSR_TSTREF                 ((uint32_t)0x20000000) /*!< It enables the switch to put out the internal reference */

#define OPAMP3_CSR_OUTCAL                 ((uint32_t)0x40000000) /*!< OPAMP ouput status flag */

#define OPAMP3_CSR_LOCK                   ((uint32_t)0x80000000) /*!< OPAMP lock */



/*********************  Bit definition for OPAMP4_CSR register  ***************/

#define OPAMP4_CSR_OPAMP4EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< OPAMP4 enable */

#define OPAMP4_CSR_FORCEVP                ((uint32_t)0x00000002) /*!< Connect the internal references to the plus input of the OPAMPX */

#define OPAMP4_CSR_VPSEL                  ((uint32_t)0x0000000C) /*!< Non inverting input selection */

#define OPAMP4_CSR_VPSEL_0                ((uint32_t)0x00000004) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP4_CSR_VPSEL_1                ((uint32_t)0x00000008) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP4_CSR_VMSEL                  ((uint32_t)0x00000060) /*!< Inverting input selection */

#define OPAMP4_CSR_VMSEL_0                ((uint32_t)0x00000020) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP4_CSR_VMSEL_1                ((uint32_t)0x00000040) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP4_CSR_TCMEN                  ((uint32_t)0x00000080) /*!< Timer-Controlled Mux mode enable */

#define OPAMP4_CSR_VMSSEL                 ((uint32_t)0x00000100) /*!< Inverting input secondary selection */

#define OPAMP4_CSR_VPSSEL                 ((uint32_t)0x00000600) /*!< Non inverting input secondary selection */

#define OPAMP4_CSR_VPSSEL_0               ((uint32_t)0x00000200) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP4_CSR_VPSSEL_1               ((uint32_t)0x00000400) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP4_CSR_CALON                  ((uint32_t)0x00000800) /*!< Calibration mode enable */

#define OPAMP4_CSR_CALSEL                 ((uint32_t)0x00003000) /*!< Calibration selection */

#define OPAMP4_CSR_CALSEL_0               ((uint32_t)0x00001000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP4_CSR_CALSEL_1               ((uint32_t)0x00002000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP4_CSR_PGGAIN                 ((uint32_t)0x0003C000) /*!< Gain in PGA mode */

#define OPAMP4_CSR_PGGAIN_0               ((uint32_t)0x00004000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP4_CSR_PGGAIN_1               ((uint32_t)0x00008000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP4_CSR_PGGAIN_2               ((uint32_t)0x00010000) /*!< Bit 2 */

#define OPAMP4_CSR_PGGAIN_3               ((uint32_t)0x00020000) /*!< Bit 3 */

#define OPAMP4_CSR_USERTRIM               ((uint32_t)0x00040000) /*!< User trimming enable */

#define OPAMP4_CSR_TRIMOFFSETP            ((uint32_t)0x00F80000) /*!< Offset trimming value (PMOS) */

#define OPAMP4_CSR_TRIMOFFSETN            ((uint32_t)0x1F000000) /*!< Offset trimming value (NMOS) */

#define OPAMP4_CSR_TSTREF                 ((uint32_t)0x20000000) /*!< It enables the switch to put out the internal reference */

#define OPAMP4_CSR_OUTCAL                 ((uint32_t)0x40000000) /*!< OPAMP ouput status flag */

#define OPAMP4_CSR_LOCK                   ((uint32_t)0x80000000) /*!< OPAMP lock */



/*********************  Bit definition for OPAMPx_CSR register  ***************/

#define OPAMP_CSR_OPAMPxEN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< OPAMP enable */

#define OPAMP_CSR_FORCEVP                ((uint32_t)0x00000002) /*!< Connect the internal references to the plus input of the OPAMPX */

#define OPAMP_CSR_VPSEL                  ((uint32_t)0x0000000C) /*!< Non inverting input selection */

#define OPAMP_CSR_VPSEL_0                ((uint32_t)0x00000004) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP_CSR_VPSEL_1                ((uint32_t)0x00000008) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP_CSR_VMSEL                  ((uint32_t)0x00000060) /*!< Inverting input selection */

#define OPAMP_CSR_VMSEL_0                ((uint32_t)0x00000020) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP_CSR_VMSEL_1                ((uint32_t)0x00000040) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP_CSR_TCMEN                  ((uint32_t)0x00000080) /*!< Timer-Controlled Mux mode enable */

#define OPAMP_CSR_VMSSEL                 ((uint32_t)0x00000100) /*!< Inverting input secondary selection */

#define OPAMP_CSR_VPSSEL                 ((uint32_t)0x00000600) /*!< Non inverting input secondary selection */

#define OPAMP_CSR_VPSSEL_0               ((uint32_t)0x00000200) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP_CSR_VPSSEL_1               ((uint32_t)0x00000400) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP_CSR_CALON                  ((uint32_t)0x00000800) /*!< Calibration mode enable */

#define OPAMP_CSR_CALSEL                 ((uint32_t)0x00003000) /*!< Calibration selection */

#define OPAMP_CSR_CALSEL_0               ((uint32_t)0x00001000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP_CSR_CALSEL_1               ((uint32_t)0x00002000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP_CSR_PGGAIN                 ((uint32_t)0x0003C000) /*!< Gain in PGA mode */

#define OPAMP_CSR_PGGAIN_0               ((uint32_t)0x00004000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP_CSR_PGGAIN_1               ((uint32_t)0x00008000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP_CSR_PGGAIN_2               ((uint32_t)0x00010000) /*!< Bit 2 */

#define OPAMP_CSR_PGGAIN_3               ((uint32_t)0x00020000) /*!< Bit 3 */

#define OPAMP_CSR_USERTRIM               ((uint32_t)0x00040000) /*!< User trimming enable */

#define OPAMP_CSR_TRIMOFFSETP            ((uint32_t)0x00F80000) /*!< Offset trimming value (PMOS) */

#define OPAMP_CSR_TRIMOFFSETN            ((uint32_t)0x1F000000) /*!< Offset trimming value (NMOS) */

#define OPAMP_CSR_TSTREF                 ((uint32_t)0x20000000) /*!< It enables the switch to put out the internal reference */

#define OPAMP_CSR_OUTCAL                 ((uint32_t)0x40000000) /*!< OPAMP ouput status flag */

#define OPAMP_CSR_LOCK                   ((uint32_t)0x80000000) /*!< OPAMP lock */





/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                   Controller Area Network (CAN )                           */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*!<CAN control and status registers */

/*******************  Bit definition for CAN_MCR register  ********************/

#define  CAN_MCR_INRQ                        ((uint16_t)0x0001)            /*!<Initialization Request */

#define  CAN_MCR_SLEEP                       ((uint16_t)0x0002)            /*!<Sleep Mode Request */

#define  CAN_MCR_TXFP                        ((uint16_t)0x0004)            /*!<Transmit FIFO Priority */

#define  CAN_MCR_RFLM                        ((uint16_t)0x0008)            /*!<Receive FIFO Locked Mode */

#define  CAN_MCR_NART                        ((uint16_t)0x0010)            /*!<No Automatic Retransmission */

#define  CAN_MCR_AWUM                        ((uint16_t)0x0020)            /*!<Automatic Wakeup Mode */

#define  CAN_MCR_ABOM                        ((uint16_t)0x0040)            /*!<Automatic Bus-Off Management */

#define  CAN_MCR_TTCM                        ((uint16_t)0x0080)            /*!<Time Triggered Communication Mode */

#define  CAN_MCR_RESET                       ((uint16_t)0x8000)            /*!<bxCAN software master reset */



/*******************  Bit definition for CAN_MSR register  ********************/

#define  CAN_MSR_INAK                        ((uint16_t)0x0001)            /*!<Initialization Acknowledge */

#define  CAN_MSR_SLAK                        ((uint16_t)0x0002)            /*!<Sleep Acknowledge */

#define  CAN_MSR_ERRI                        ((uint16_t)0x0004)            /*!<Error Interrupt */

#define  CAN_MSR_WKUI                        ((uint16_t)0x0008)            /*!<Wakeup Interrupt */

#define  CAN_MSR_SLAKI                       ((uint16_t)0x0010)            /*!<Sleep Acknowledge Interrupt */

#define  CAN_MSR_TXM                         ((uint16_t)0x0100)            /*!<Transmit Mode */

#define  CAN_MSR_RXM                         ((uint16_t)0x0200)            /*!<Receive Mode */

#define  CAN_MSR_SAMP                        ((uint16_t)0x0400)            /*!<Last Sample Point */

#define  CAN_MSR_RX                          ((uint16_t)0x0800)            /*!<CAN Rx Signal */



/*******************  Bit definition for CAN_TSR register  ********************/

#define  CAN_TSR_RQCP0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Request Completed Mailbox0 */

#define  CAN_TSR_TXOK0                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Transmission OK of Mailbox0 */

#define  CAN_TSR_ALST0                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Arbitration Lost for Mailbox0 */

#define  CAN_TSR_TERR0                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Transmission Error of Mailbox0 */

#define  CAN_TSR_ABRQ0                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Abort Request for Mailbox0 */

#define  CAN_TSR_RQCP1                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Request Completed Mailbox1 */

#define  CAN_TSR_TXOK1                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Transmission OK of Mailbox1 */

#define  CAN_TSR_ALST1                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Arbitration Lost for Mailbox1 */

#define  CAN_TSR_TERR1                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Transmission Error of Mailbox1 */

#define  CAN_TSR_ABRQ1                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Abort Request for Mailbox 1 */

#define  CAN_TSR_RQCP2                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Request Completed Mailbox2 */

#define  CAN_TSR_TXOK2                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Transmission OK of Mailbox 2 */

#define  CAN_TSR_ALST2                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Arbitration Lost for mailbox 2 */

#define  CAN_TSR_TERR2                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Transmission Error of Mailbox 2 */

#define  CAN_TSR_ABRQ2                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Abort Request for Mailbox 2 */

#define  CAN_TSR_CODE                        ((uint32_t)0x03000000)        /*!<Mailbox Code */



#define  CAN_TSR_TME                         ((uint32_t)0x1C000000)        /*!<TME[2:0] bits */

#define  CAN_TSR_TME0                        ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Transmit Mailbox 0 Empty */

#define  CAN_TSR_TME1                        ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Transmit Mailbox 1 Empty */

#define  CAN_TSR_TME2                        ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Transmit Mailbox 2 Empty */



#define  CAN_TSR_LOW                         ((uint32_t)0xE0000000)        /*!<LOW[2:0] bits */

#define  CAN_TSR_LOW0                        ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Lowest Priority Flag for Mailbox 0 */

#define  CAN_TSR_LOW1                        ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Lowest Priority Flag for Mailbox 1 */

#define  CAN_TSR_LOW2                        ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Lowest Priority Flag for Mailbox 2 */



/*******************  Bit definition for CAN_RF0R register  *******************/

#define  CAN_RF0R_FMP0                       ((uint8_t)0x03)               /*!<FIFO 0 Message Pending */

#define  CAN_RF0R_FULL0                      ((uint8_t)0x08)               /*!<FIFO 0 Full */

#define  CAN_RF0R_FOVR0                      ((uint8_t)0x10)               /*!<FIFO 0 Overrun */

#define  CAN_RF0R_RFOM0                      ((uint8_t)0x20)               /*!<Release FIFO 0 Output Mailbox */



/*******************  Bit definition for CAN_RF1R register  *******************/

#define  CAN_RF1R_FMP1                       ((uint8_t)0x03)               /*!<FIFO 1 Message Pending */

#define  CAN_RF1R_FULL1                      ((uint8_t)0x08)               /*!<FIFO 1 Full */

#define  CAN_RF1R_FOVR1                      ((uint8_t)0x10)               /*!<FIFO 1 Overrun */

#define  CAN_RF1R_RFOM1                      ((uint8_t)0x20)               /*!<Release FIFO 1 Output Mailbox */



/********************  Bit definition for CAN_IER register  *******************/

#define  CAN_IER_TMEIE                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Transmit Mailbox Empty Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_FMPIE0                      ((uint32_t)0x00000002)        /*!<FIFO Message Pending Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_FFIE0                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<FIFO Full Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_FOVIE0                      ((uint32_t)0x00000008)        /*!<FIFO Overrun Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_FMPIE1                      ((uint32_t)0x00000010)        /*!<FIFO Message Pending Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_FFIE1                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<FIFO Full Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_FOVIE1                      ((uint32_t)0x00000040)        /*!<FIFO Overrun Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_EWGIE                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Error Warning Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_EPVIE                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Error Passive Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_BOFIE                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Bus-Off Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_LECIE                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Last Error Code Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_ERRIE                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Error Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_WKUIE                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Wakeup Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_SLKIE                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Sleep Interrupt Enable */



/********************  Bit definition for CAN_ESR register  *******************/

#define  CAN_ESR_EWGF                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Error Warning Flag */

#define  CAN_ESR_EPVF                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Error Passive Flag */

#define  CAN_ESR_BOFF                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Bus-Off Flag */



#define  CAN_ESR_LEC                         ((uint32_t)0x00000070)        /*!<LEC[2:0] bits (Last Error Code) */

#define  CAN_ESR_LEC_0                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Bit 0 */

#define  CAN_ESR_LEC_1                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Bit 1 */

#define  CAN_ESR_LEC_2                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Bit 2 */



#define  CAN_ESR_TEC                         ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Least significant byte of the 9-bit Transmit Error Counter */

#define  CAN_ESR_REC                         ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Receive Error Counter */



/*******************  Bit definition for CAN_BTR register  ********************/

#define  CAN_BTR_BRP                         ((uint32_t)0x000003FF)        /*!<Baud Rate Prescaler */

#define  CAN_BTR_TS1                         ((uint32_t)0x000F0000)        /*!<Time Segment 1 */

#define  CAN_BTR_TS2                         ((uint32_t)0x00700000)        /*!<Time Segment 2 */

#define  CAN_BTR_SJW                         ((uint32_t)0x03000000)        /*!<Resynchronization Jump Width */

#define  CAN_BTR_LBKM                        ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Loop Back Mode (Debug) */

#define  CAN_BTR_SILM                        ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Silent Mode */



/*!<Mailbox registers */

/******************  Bit definition for CAN_TI0R register  ********************/

#define  CAN_TI0R_TXRQ                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Transmit Mailbox Request */

#define  CAN_TI0R_RTR                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Remote Transmission Request */

#define  CAN_TI0R_IDE                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Identifier Extension */

#define  CAN_TI0R_EXID                       ((uint32_t)0x001FFFF8)        /*!<Extended Identifier */

#define  CAN_TI0R_STID                       ((uint32_t)0xFFE00000)        /*!<Standard Identifier or Extended Identifier */



/******************  Bit definition for CAN_TDT0R register  *******************/

#define  CAN_TDT0R_DLC                       ((uint32_t)0x0000000F)        /*!<Data Length Code */

#define  CAN_TDT0R_TGT                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Transmit Global Time */

#define  CAN_TDT0R_TIME                      ((uint32_t)0xFFFF0000)        /*!<Message Time Stamp */



/******************  Bit definition for CAN_TDL0R register  *******************/

#define  CAN_TDL0R_DATA0                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 0 */

#define  CAN_TDL0R_DATA1                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 1 */

#define  CAN_TDL0R_DATA2                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 2 */

#define  CAN_TDL0R_DATA3                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 3 */



/******************  Bit definition for CAN_TDH0R register  *******************/

#define  CAN_TDH0R_DATA4                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 4 */

#define  CAN_TDH0R_DATA5                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 5 */

#define  CAN_TDH0R_DATA6                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 6 */

#define  CAN_TDH0R_DATA7                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 7 */



/*******************  Bit definition for CAN_TI1R register  *******************/

#define  CAN_TI1R_TXRQ                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Transmit Mailbox Request */

#define  CAN_TI1R_RTR                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Remote Transmission Request */

#define  CAN_TI1R_IDE                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Identifier Extension */

#define  CAN_TI1R_EXID                       ((uint32_t)0x001FFFF8)        /*!<Extended Identifier */

#define  CAN_TI1R_STID                       ((uint32_t)0xFFE00000)        /*!<Standard Identifier or Extended Identifier */



/*******************  Bit definition for CAN_TDT1R register  ******************/

#define  CAN_TDT1R_DLC                       ((uint32_t)0x0000000F)        /*!<Data Length Code */

#define  CAN_TDT1R_TGT                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Transmit Global Time */

#define  CAN_TDT1R_TIME                      ((uint32_t)0xFFFF0000)        /*!<Message Time Stamp */



/*******************  Bit definition for CAN_TDL1R register  ******************/

#define  CAN_TDL1R_DATA0                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 0 */

#define  CAN_TDL1R_DATA1                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 1 */

#define  CAN_TDL1R_DATA2                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 2 */

#define  CAN_TDL1R_DATA3                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 3 */



/*******************  Bit definition for CAN_TDH1R register  ******************/

#define  CAN_TDH1R_DATA4                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 4 */

#define  CAN_TDH1R_DATA5                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 5 */

#define  CAN_TDH1R_DATA6                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 6 */

#define  CAN_TDH1R_DATA7                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 7 */



/*******************  Bit definition for CAN_TI2R register  *******************/

#define  CAN_TI2R_TXRQ                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Transmit Mailbox Request */

#define  CAN_TI2R_RTR                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Remote Transmission Request */

#define  CAN_TI2R_IDE                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Identifier Extension */

#define  CAN_TI2R_EXID                       ((uint32_t)0x001FFFF8)        /*!<Extended identifier */

#define  CAN_TI2R_STID                       ((uint32_t)0xFFE00000)        /*!<Standard Identifier or Extended Identifier */



/*******************  Bit definition for CAN_TDT2R register  ******************/  

#define  CAN_TDT2R_DLC                       ((uint32_t)0x0000000F)        /*!<Data Length Code */

#define  CAN_TDT2R_TGT                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Transmit Global Time */

#define  CAN_TDT2R_TIME                      ((uint32_t)0xFFFF0000)        /*!<Message Time Stamp */



/*******************  Bit definition for CAN_TDL2R register  ******************/

#define  CAN_TDL2R_DATA0                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 0 */

#define  CAN_TDL2R_DATA1                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 1 */

#define  CAN_TDL2R_DATA2                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 2 */

#define  CAN_TDL2R_DATA3                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 3 */



/*******************  Bit definition for CAN_TDH2R register  ******************/

#define  CAN_TDH2R_DATA4                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 4 */

#define  CAN_TDH2R_DATA5                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 5 */

#define  CAN_TDH2R_DATA6                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 6 */

#define  CAN_TDH2R_DATA7                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 7 */



/*******************  Bit definition for CAN_RI0R register  *******************/

#define  CAN_RI0R_RTR                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Remote Transmission Request */

#define  CAN_RI0R_IDE                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Identifier Extension */

#define  CAN_RI0R_EXID                       ((uint32_t)0x001FFFF8)        /*!<Extended Identifier */

#define  CAN_RI0R_STID                       ((uint32_t)0xFFE00000)        /*!<Standard Identifier or Extended Identifier */



/*******************  Bit definition for CAN_RDT0R register  ******************/

#define  CAN_RDT0R_DLC                       ((uint32_t)0x0000000F)        /*!<Data Length Code */

#define  CAN_RDT0R_FMI                       ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Filter Match Index */

#define  CAN_RDT0R_TIME                      ((uint32_t)0xFFFF0000)        /*!<Message Time Stamp */



/*******************  Bit definition for CAN_RDL0R register  ******************/

#define  CAN_RDL0R_DATA0                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 0 */

#define  CAN_RDL0R_DATA1                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 1 */

#define  CAN_RDL0R_DATA2                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 2 */

#define  CAN_RDL0R_DATA3                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 3 */



/*******************  Bit definition for CAN_RDH0R register  ******************/

#define  CAN_RDH0R_DATA4                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 4 */

#define  CAN_RDH0R_DATA5                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 5 */

#define  CAN_RDH0R_DATA6                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 6 */

#define  CAN_RDH0R_DATA7                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 7 */



/*******************  Bit definition for CAN_RI1R register  *******************/

#define  CAN_RI1R_RTR                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Remote Transmission Request */

#define  CAN_RI1R_IDE                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Identifier Extension */

#define  CAN_RI1R_EXID                       ((uint32_t)0x001FFFF8)        /*!<Extended identifier */

#define  CAN_RI1R_STID                       ((uint32_t)0xFFE00000)        /*!<Standard Identifier or Extended Identifier */



/*******************  Bit definition for CAN_RDT1R register  ******************/

#define  CAN_RDT1R_DLC                       ((uint32_t)0x0000000F)        /*!<Data Length Code */

#define  CAN_RDT1R_FMI                       ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Filter Match Index */

#define  CAN_RDT1R_TIME                      ((uint32_t)0xFFFF0000)        /*!<Message Time Stamp */



/*******************  Bit definition for CAN_RDL1R register  ******************/

#define  CAN_RDL1R_DATA0                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 0 */

#define  CAN_RDL1R_DATA1                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 1 */

#define  CAN_RDL1R_DATA2                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 2 */

#define  CAN_RDL1R_DATA3                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 3 */



/*******************  Bit definition for CAN_RDH1R register  ******************/

#define  CAN_RDH1R_DATA4                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 4 */

#define  CAN_RDH1R_DATA5                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 5 */

#define  CAN_RDH1R_DATA6                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 6 */

#define  CAN_RDH1R_DATA7                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 7 */



/*!<CAN filter registers */

/*******************  Bit definition for CAN_FMR register  ********************/

#define  CAN_FMR_FINIT                       ((uint8_t)0x01)               /*!<Filter Init Mode */



/*******************  Bit definition for CAN_FM1R register  *******************/

#define  CAN_FM1R_FBM                        ((uint16_t)0x3FFF)            /*!<Filter Mode */

#define  CAN_FM1R_FBM0                       ((uint16_t)0x0001)            /*!<Filter Init Mode bit 0 */

#define  CAN_FM1R_FBM1                       ((uint16_t)0x0002)            /*!<Filter Init Mode bit 1 */

#define  CAN_FM1R_FBM2                       ((uint16_t)0x0004)            /*!<Filter Init Mode bit 2 */

#define  CAN_FM1R_FBM3                       ((uint16_t)0x0008)            /*!<Filter Init Mode bit 3 */

#define  CAN_FM1R_FBM4                       ((uint16_t)0x0010)            /*!<Filter Init Mode bit 4 */

#define  CAN_FM1R_FBM5                       ((uint16_t)0x0020)            /*!<Filter Init Mode bit 5 */

#define  CAN_FM1R_FBM6                       ((uint16_t)0x0040)            /*!<Filter Init Mode bit 6 */

#define  CAN_FM1R_FBM7                       ((uint16_t)0x0080)            /*!<Filter Init Mode bit 7 */

#define  CAN_FM1R_FBM8                       ((uint16_t)0x0100)            /*!<Filter Init Mode bit 8 */

#define  CAN_FM1R_FBM9                       ((uint16_t)0x0200)            /*!<Filter Init Mode bit 9 */

#define  CAN_FM1R_FBM10                      ((uint16_t)0x0400)            /*!<Filter Init Mode bit 10 */

#define  CAN_FM1R_FBM11                      ((uint16_t)0x0800)            /*!<Filter Init Mode bit 11 */

#define  CAN_FM1R_FBM12                      ((uint16_t)0x1000)            /*!<Filter Init Mode bit 12 */

#define  CAN_FM1R_FBM13                      ((uint16_t)0x2000)            /*!<Filter Init Mode bit 13 */



/*******************  Bit definition for CAN_FS1R register  *******************/

#define  CAN_FS1R_FSC                        ((uint16_t)0x3FFF)            /*!<Filter Scale Configuration */

#define  CAN_FS1R_FSC0                       ((uint16_t)0x0001)            /*!<Filter Scale Configuration bit 0 */

#define  CAN_FS1R_FSC1                       ((uint16_t)0x0002)            /*!<Filter Scale Configuration bit 1 */

#define  CAN_FS1R_FSC2                       ((uint16_t)0x0004)            /*!<Filter Scale Configuration bit 2 */

#define  CAN_FS1R_FSC3                       ((uint16_t)0x0008)            /*!<Filter Scale Configuration bit 3 */

#define  CAN_FS1R_FSC4                       ((uint16_t)0x0010)            /*!<Filter Scale Configuration bit 4 */

#define  CAN_FS1R_FSC5                       ((uint16_t)0x0020)            /*!<Filter Scale Configuration bit 5 */

#define  CAN_FS1R_FSC6                       ((uint16_t)0x0040)            /*!<Filter Scale Configuration bit 6 */

#define  CAN_FS1R_FSC7                       ((uint16_t)0x0080)            /*!<Filter Scale Configuration bit 7 */

#define  CAN_FS1R_FSC8                       ((uint16_t)0x0100)            /*!<Filter Scale Configuration bit 8 */

#define  CAN_FS1R_FSC9                       ((uint16_t)0x0200)            /*!<Filter Scale Configuration bit 9 */

#define  CAN_FS1R_FSC10                      ((uint16_t)0x0400)            /*!<Filter Scale Configuration bit 10 */

#define  CAN_FS1R_FSC11                      ((uint16_t)0x0800)            /*!<Filter Scale Configuration bit 11 */

#define  CAN_FS1R_FSC12                      ((uint16_t)0x1000)            /*!<Filter Scale Configuration bit 12 */

#define  CAN_FS1R_FSC13                      ((uint16_t)0x2000)            /*!<Filter Scale Configuration bit 13 */



/******************  Bit definition for CAN_FFA1R register  *******************/

#define  CAN_FFA1R_FFA                       ((uint16_t)0x3FFF)            /*!<Filter FIFO Assignment */

#define  CAN_FFA1R_FFA0                      ((uint16_t)0x0001)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 0 */

#define  CAN_FFA1R_FFA1                      ((uint16_t)0x0002)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 1 */

#define  CAN_FFA1R_FFA2                      ((uint16_t)0x0004)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 2 */

#define  CAN_FFA1R_FFA3                      ((uint16_t)0x0008)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 3 */

#define  CAN_FFA1R_FFA4                      ((uint16_t)0x0010)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 4 */

#define  CAN_FFA1R_FFA5                      ((uint16_t)0x0020)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 5 */

#define  CAN_FFA1R_FFA6                      ((uint16_t)0x0040)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 6 */

#define  CAN_FFA1R_FFA7                      ((uint16_t)0x0080)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 7 */

#define  CAN_FFA1R_FFA8                      ((uint16_t)0x0100)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 8 */

#define  CAN_FFA1R_FFA9                      ((uint16_t)0x0200)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 9 */

#define  CAN_FFA1R_FFA10                     ((uint16_t)0x0400)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 10 */

#define  CAN_FFA1R_FFA11                     ((uint16_t)0x0800)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 11 */

#define  CAN_FFA1R_FFA12                     ((uint16_t)0x1000)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 12 */

#define  CAN_FFA1R_FFA13                     ((uint16_t)0x2000)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 13 */



/*******************  Bit definition for CAN_FA1R register  *******************/

#define  CAN_FA1R_FACT                       ((uint16_t)0x3FFF)            /*!<Filter Active */

#define  CAN_FA1R_FACT0                      ((uint16_t)0x0001)            /*!<Filter 0 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT1                      ((uint16_t)0x0002)            /*!<Filter 1 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT2                      ((uint16_t)0x0004)            /*!<Filter 2 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT3                      ((uint16_t)0x0008)            /*!<Filter 3 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT4                      ((uint16_t)0x0010)            /*!<Filter 4 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT5                      ((uint16_t)0x0020)            /*!<Filter 5 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT6                      ((uint16_t)0x0040)            /*!<Filter 6 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT7                      ((uint16_t)0x0080)            /*!<Filter 7 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT8                      ((uint16_t)0x0100)            /*!<Filter 8 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT9                      ((uint16_t)0x0200)            /*!<Filter 9 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT10                     ((uint16_t)0x0400)            /*!<Filter 10 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT11                     ((uint16_t)0x0800)            /*!<Filter 11 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT12                     ((uint16_t)0x1000)            /*!<Filter 12 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT13                     ((uint16_t)0x2000)            /*!<Filter 13 Active */



/*******************  Bit definition for CAN_F0R1 register  *******************/

#define  CAN_F0R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F0R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F0R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F0R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F0R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F0R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F0R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F0R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F0R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F0R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F0R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F0R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F0R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F0R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F0R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F0R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F0R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F0R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F0R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F0R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F0R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F0R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F0R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F0R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F0R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F0R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F0R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F0R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F0R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F0R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F0R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F0R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F1R1 register  *******************/

#define  CAN_F1R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F1R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F1R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F1R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F1R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F1R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F1R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F1R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F1R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F1R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F1R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F1R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F1R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F1R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F1R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F1R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F1R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F1R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F1R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F1R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F1R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F1R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F1R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F1R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F1R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F1R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F1R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F1R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F1R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F1R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F1R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F1R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F2R1 register  *******************/

#define  CAN_F2R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F2R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F2R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F2R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F2R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F2R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F2R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F2R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F2R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F2R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F2R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F2R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F2R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F2R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F2R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F2R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F2R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F2R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F2R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F2R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F2R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F2R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F2R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F2R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F2R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F2R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F2R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F2R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F2R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F2R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F2R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F2R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F3R1 register  *******************/

#define  CAN_F3R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F3R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F3R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F3R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F3R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F3R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F3R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F3R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F3R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F3R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F3R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F3R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F3R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F3R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F3R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F3R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F3R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F3R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F3R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F3R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F3R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F3R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F3R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F3R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F3R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F3R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F3R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F3R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F3R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F3R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F3R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F3R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F4R1 register  *******************/

#define  CAN_F4R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F4R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F4R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F4R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F4R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F4R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F4R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F4R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F4R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F4R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F4R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F4R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F4R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F4R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F4R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F4R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F4R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F4R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F4R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F4R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F4R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F4R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F4R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F4R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F4R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F4R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F4R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F4R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F4R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F4R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F4R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F4R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F5R1 register  *******************/

#define  CAN_F5R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F5R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F5R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F5R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F5R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F5R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F5R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F5R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F5R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F5R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F5R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F5R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F5R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F5R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F5R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F5R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F5R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F5R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F5R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F5R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F5R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F5R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F5R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F5R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F5R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F5R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F5R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F5R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F5R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F5R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F5R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F5R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F6R1 register  *******************/

#define  CAN_F6R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F6R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F6R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F6R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F6R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F6R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F6R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F6R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F6R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F6R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F6R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F6R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F6R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F6R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F6R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F6R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F6R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F6R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F6R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F6R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F6R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F6R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F6R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F6R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F6R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F6R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F6R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F6R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F6R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F6R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F6R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F6R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F7R1 register  *******************/

#define  CAN_F7R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F7R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F7R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F7R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F7R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F7R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F7R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F7R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F7R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F7R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F7R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F7R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F7R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F7R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F7R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F7R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F7R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F7R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F7R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F7R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F7R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F7R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F7R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F7R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F7R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F7R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F7R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F7R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F7R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F7R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F7R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F7R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F8R1 register  *******************/

#define  CAN_F8R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F8R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F8R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F8R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F8R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F8R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F8R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F8R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F8R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F8R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F8R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F8R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F8R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F8R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F8R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F8R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F8R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F8R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F8R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F8R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F8R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F8R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F8R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F8R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F8R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F8R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F8R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F8R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F8R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F8R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F8R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F8R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F9R1 register  *******************/

#define  CAN_F9R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F9R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F9R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F9R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F9R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F9R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F9R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F9R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F9R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F9R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F9R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F9R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F9R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F9R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F9R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F9R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F9R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F9R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F9R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F9R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F9R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F9R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F9R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F9R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F9R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F9R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F9R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F9R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F9R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F9R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F9R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F9R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F10R1 register  ******************/

#define  CAN_F10R1_FB0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F10R1_FB1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F10R1_FB2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F10R1_FB3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F10R1_FB4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F10R1_FB5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F10R1_FB6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F10R1_FB7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F10R1_FB8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F10R1_FB9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F10R1_FB10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F10R1_FB11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F10R1_FB12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F10R1_FB13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F10R1_FB14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F10R1_FB15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F10R1_FB16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F10R1_FB17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F10R1_FB18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F10R1_FB19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F10R1_FB20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F10R1_FB21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F10R1_FB22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F10R1_FB23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F10R1_FB24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F10R1_FB25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F10R1_FB26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F10R1_FB27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F10R1_FB28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F10R1_FB29                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F10R1_FB30                      ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F10R1_FB31                      ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F11R1 register  ******************/

#define  CAN_F11R1_FB0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F11R1_FB1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F11R1_FB2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F11R1_FB3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F11R1_FB4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F11R1_FB5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F11R1_FB6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F11R1_FB7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F11R1_FB8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F11R1_FB9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F11R1_FB10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F11R1_FB11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F11R1_FB12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F11R1_FB13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F11R1_FB14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F11R1_FB15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F11R1_FB16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F11R1_FB17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F11R1_FB18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F11R1_FB19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F11R1_FB20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F11R1_FB21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F11R1_FB22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F11R1_FB23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F11R1_FB24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F11R1_FB25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F11R1_FB26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F11R1_FB27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F11R1_FB28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F11R1_FB29                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F11R1_FB30                      ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F11R1_FB31                      ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F12R1 register  ******************/

#define  CAN_F12R1_FB0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F12R1_FB1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F12R1_FB2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F12R1_FB3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F12R1_FB4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F12R1_FB5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F12R1_FB6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F12R1_FB7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F12R1_FB8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F12R1_FB9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F12R1_FB10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F12R1_FB11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F12R1_FB12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F12R1_FB13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F12R1_FB14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F12R1_FB15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F12R1_FB16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F12R1_FB17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F12R1_FB18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F12R1_FB19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F12R1_FB20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F12R1_FB21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F12R1_FB22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F12R1_FB23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F12R1_FB24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F12R1_FB25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F12R1_FB26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F12R1_FB27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F12R1_FB28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F12R1_FB29                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F12R1_FB30                      ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F12R1_FB31                      ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F13R1 register  ******************/

#define  CAN_F13R1_FB0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F13R1_FB1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F13R1_FB2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F13R1_FB3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F13R1_FB4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F13R1_FB5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F13R1_FB6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F13R1_FB7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F13R1_FB8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F13R1_FB9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F13R1_FB10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F13R1_FB11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F13R1_FB12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F13R1_FB13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F13R1_FB14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F13R1_FB15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F13R1_FB16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F13R1_FB17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F13R1_FB18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F13R1_FB19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F13R1_FB20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F13R1_FB21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F13R1_FB22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F13R1_FB23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F13R1_FB24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F13R1_FB25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F13R1_FB26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F13R1_FB27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F13R1_FB28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F13R1_FB29                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F13R1_FB30                      ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F13R1_FB31                      ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F0R2 register  *******************/

#define  CAN_F0R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F0R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F0R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F0R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F0R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F0R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F0R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F0R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F0R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F0R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F0R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F0R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F0R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F0R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F0R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F0R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F0R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F0R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F0R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F0R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F0R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F0R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F0R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F0R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F0R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F0R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F0R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F0R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F0R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F0R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F0R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F0R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F1R2 register  *******************/

#define  CAN_F1R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F1R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F1R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F1R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F1R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F1R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F1R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F1R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F1R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F1R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F1R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F1R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F1R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F1R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F1R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F1R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F1R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F1R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F1R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F1R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F1R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F1R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F1R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F1R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F1R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F1R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F1R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F1R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F1R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F1R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F1R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F1R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F2R2 register  *******************/

#define  CAN_F2R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F2R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F2R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F2R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F2R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F2R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F2R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F2R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F2R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F2R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F2R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F2R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F2R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F2R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F2R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F2R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F2R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F2R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F2R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F2R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F2R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F2R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F2R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F2R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F2R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F2R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F2R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F2R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F2R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F2R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F2R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F2R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F3R2 register  *******************/

#define  CAN_F3R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F3R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F3R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F3R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F3R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F3R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F3R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F3R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F3R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F3R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F3R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F3R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F3R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F3R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F3R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F3R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F3R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F3R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F3R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F3R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F3R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F3R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F3R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F3R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F3R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F3R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F3R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F3R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F3R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F3R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F3R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F3R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F4R2 register  *******************/

#define  CAN_F4R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F4R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F4R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F4R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F4R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F4R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F4R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F4R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F4R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F4R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F4R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F4R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F4R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F4R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F4R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F4R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F4R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F4R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F4R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F4R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F4R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F4R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F4R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F4R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F4R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F4R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F4R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F4R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F4R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F4R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F4R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F4R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F5R2 register  *******************/

#define  CAN_F5R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F5R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F5R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F5R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F5R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F5R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F5R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F5R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F5R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F5R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F5R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F5R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F5R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F5R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F5R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F5R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F5R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F5R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F5R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F5R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F5R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F5R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F5R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F5R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F5R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F5R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F5R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F5R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F5R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F5R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F5R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F5R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F6R2 register  *******************/

#define  CAN_F6R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F6R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F6R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F6R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F6R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F6R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F6R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F6R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F6R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F6R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F6R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F6R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F6R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F6R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F6R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F6R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F6R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F6R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F6R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F6R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F6R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F6R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F6R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F6R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F6R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F6R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F6R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F6R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F6R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F6R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F6R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F6R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F7R2 register  *******************/

#define  CAN_F7R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F7R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F7R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F7R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F7R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F7R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F7R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F7R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F7R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F7R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F7R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F7R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F7R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F7R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F7R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F7R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F7R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F7R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F7R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F7R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F7R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F7R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F7R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F7R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F7R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F7R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F7R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F7R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F7R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F7R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F7R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F7R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F8R2 register  *******************/

#define  CAN_F8R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F8R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F8R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F8R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F8R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F8R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F8R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F8R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F8R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F8R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F8R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F8R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F8R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F8R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F8R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F8R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F8R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F8R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F8R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F8R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F8R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F8R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F8R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F8R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F8R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F8R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F8R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F8R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F8R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F8R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F8R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F8R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F9R2 register  *******************/

#define  CAN_F9R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F9R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F9R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F9R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F9R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F9R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F9R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F9R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F9R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F9R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F9R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F9R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F9R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F9R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F9R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F9R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F9R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F9R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F9R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F9R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F9R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F9R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F9R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F9R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F9R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F9R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F9R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F9R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F9R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F9R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F9R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F9R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F10R2 register  ******************/

#define  CAN_F10R2_FB0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F10R2_FB1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F10R2_FB2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F10R2_FB3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F10R2_FB4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F10R2_FB5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F10R2_FB6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F10R2_FB7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F10R2_FB8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F10R2_FB9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F10R2_FB10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F10R2_FB11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F10R2_FB12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F10R2_FB13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F10R2_FB14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F10R2_FB15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F10R2_FB16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F10R2_FB17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F10R2_FB18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F10R2_FB19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F10R2_FB20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F10R2_FB21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F10R2_FB22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F10R2_FB23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F10R2_FB24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F10R2_FB25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F10R2_FB26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F10R2_FB27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F10R2_FB28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F10R2_FB29                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F10R2_FB30                      ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F10R2_FB31                      ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F11R2 register  ******************/

#define  CAN_F11R2_FB0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F11R2_FB1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F11R2_FB2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F11R2_FB3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F11R2_FB4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F11R2_FB5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F11R2_FB6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F11R2_FB7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F11R2_FB8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F11R2_FB9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F11R2_FB10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F11R2_FB11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F11R2_FB12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F11R2_FB13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F11R2_FB14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F11R2_FB15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F11R2_FB16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F11R2_FB17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F11R2_FB18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F11R2_FB19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F11R2_FB20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F11R2_FB21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F11R2_FB22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F11R2_FB23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F11R2_FB24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F11R2_FB25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F11R2_FB26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F11R2_FB27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F11R2_FB28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F11R2_FB29                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F11R2_FB30                      ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F11R2_FB31                      ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F12R2 register  ******************/

#define  CAN_F12R2_FB0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F12R2_FB1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F12R2_FB2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F12R2_FB3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F12R2_FB4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F12R2_FB5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F12R2_FB6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F12R2_FB7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F12R2_FB8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F12R2_FB9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F12R2_FB10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F12R2_FB11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F12R2_FB12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F12R2_FB13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F12R2_FB14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F12R2_FB15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F12R2_FB16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F12R2_FB17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F12R2_FB18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F12R2_FB19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F12R2_FB20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F12R2_FB21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F12R2_FB22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F12R2_FB23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F12R2_FB24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F12R2_FB25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F12R2_FB26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F12R2_FB27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F12R2_FB28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F12R2_FB29                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F12R2_FB30                      ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F12R2_FB31                      ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F13R2 register  ******************/

#define  CAN_F13R2_FB0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F13R2_FB1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F13R2_FB2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F13R2_FB3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F13R2_FB4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F13R2_FB5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F13R2_FB6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F13R2_FB7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F13R2_FB8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F13R2_FB9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F13R2_FB10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F13R2_FB11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F13R2_FB12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F13R2_FB13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F13R2_FB14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F13R2_FB15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F13R2_FB16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F13R2_FB17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F13R2_FB18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F13R2_FB19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F13R2_FB20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F13R2_FB21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F13R2_FB22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F13R2_FB23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F13R2_FB24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F13R2_FB25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F13R2_FB26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F13R2_FB27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F13R2_FB28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F13R2_FB29                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F13R2_FB30                      ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F13R2_FB31                      ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                     CRC calculation unit (CRC)                             */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for CRC_DR register  *********************/

#define  CRC_DR_DR                           ((uint32_t)0xFFFFFFFF) /*!< Data register bits */



/*******************  Bit definition for CRC_IDR register  ********************/

#define  CRC_IDR_IDR                         ((uint8_t)0xFF)        /*!< General-purpose 8-bit data register bits */



/********************  Bit definition for CRC_CR register  ********************/

#define  CRC_CR_RESET                        ((uint32_t)0x00000001) /*!< RESET the CRC computation unit bit */

#define  CRC_CR_POLSIZE                      ((uint32_t)0x00000018) /*!< Polynomial size bits */

#define  CRC_CR_POLSIZE_0                    ((uint32_t)0x00000008) /*!< Polynomial size bit 0 */

#define  CRC_CR_POLSIZE_1                    ((uint32_t)0x00000010) /*!< Polynomial size bit 1 */

#define  CRC_CR_REV_IN                       ((uint32_t)0x00000060) /*!< REV_IN Reverse Input Data bits */

#define  CRC_CR_REV_IN_0                     ((uint32_t)0x00000020) /*!< Bit 0 */

#define  CRC_CR_REV_IN_1                     ((uint32_t)0x00000040) /*!< Bit 1 */

#define  CRC_CR_REV_OUT                      ((uint32_t)0x00000080) /*!< REV_OUT Reverse Output Data bits */



/*******************  Bit definition for CRC_INIT register  *******************/

#define  CRC_INIT_INIT                       ((uint32_t)0xFFFFFFFF) /*!< Initial CRC value bits */



/*******************  Bit definition for CRC_POL register  ********************/

#define  CRC_POL_POL                         ((uint32_t)0xFFFFFFFF) /*!< Coefficients of the polynomial */

/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                 Digital to Analog Converter (DAC)                          */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/********************  Bit definition for DAC_CR register  ********************/

#define  DAC_CR_EN1                          ((uint32_t)0x00000001)        /*!< DAC channel1 enable */

#define  DAC_CR_BOFF1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!< DAC channel1 output buffer disable */

#define  DAC_CR_TEN1                         ((uint32_t)0x00000004)        /*!< DAC channel1 Trigger enable */



#define  DAC_CR_TSEL1                        ((uint32_t)0x00000038)        /*!< TSEL1[2:0] (DAC channel1 Trigger selection) */

#define  DAC_CR_TSEL1_0                      ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Bit 0 */

#define  DAC_CR_TSEL1_1                      ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Bit 1 */

#define  DAC_CR_TSEL1_2                      ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Bit 2 */



#define  DAC_CR_WAVE1                        ((uint32_t)0x000000C0)        /*!< WAVE1[1:0] (DAC channel1 noise/triangle wave generation enable) */

#define  DAC_CR_WAVE1_0                      ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Bit 0 */

#define  DAC_CR_WAVE1_1                      ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Bit 1 */



#define  DAC_CR_MAMP1                        ((uint32_t)0x00000F00)        /*!< MAMP1[3:0] (DAC channel1 Mask/Amplitude selector) */

#define  DAC_CR_MAMP1_0                      ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Bit 0 */

#define  DAC_CR_MAMP1_1                      ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Bit 1 */

#define  DAC_CR_MAMP1_2                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Bit 2 */

#define  DAC_CR_MAMP1_3                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Bit 3 */



#define  DAC_CR_DMAEN1                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!< DAC channel1 DMA enable */

#define  DAC_CR_EN2                          ((uint32_t)0x00010000)        /*!< DAC channel2 enable */

#define  DAC_CR_BOFF2                        ((uint32_t)0x00020000)        /*!< DAC channel2 output buffer disable */

#define  DAC_CR_TEN2                         ((uint32_t)0x00040000)        /*!< DAC channel2 Trigger enable */



#define  DAC_CR_TSEL2                        ((uint32_t)0x00380000)        /*!< TSEL2[2:0] (DAC channel2 Trigger selection) */

#define  DAC_CR_TSEL2_0                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Bit 0 */

#define  DAC_CR_TSEL2_1                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Bit 1 */

#define  DAC_CR_TSEL2_2                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Bit 2 */



#define  DAC_CR_WAVE2                        ((uint32_t)0x00C00000)        /*!< WAVE2[1:0] (DAC channel2 noise/triangle wave generation enable) */

#define  DAC_CR_WAVE2_0                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Bit 0 */

#define  DAC_CR_WAVE2_1                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Bit 1 */



#define  DAC_CR_MAMP2                        ((uint32_t)0x0F000000)        /*!< MAMP2[3:0] (DAC channel2 Mask/Amplitude selector) */

#define  DAC_CR_MAMP2_0                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Bit 0 */

#define  DAC_CR_MAMP2_1                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Bit 1 */

#define  DAC_CR_MAMP2_2                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Bit 2 */

#define  DAC_CR_MAMP2_3                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!< Bit 3 */



#define  DAC_CR_DMAEN2                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!< DAC channel2 DMA enabled */



/*****************  Bit definition for DAC_SWTRIGR register  ******************/

#define  DAC_SWTRIGR_SWTRIG1                 ((uint8_t)0x01)               /*!< DAC channel1 software trigger */

#define  DAC_SWTRIGR_SWTRIG2                 ((uint8_t)0x02)               /*!< DAC channel2 software trigger */



/*****************  Bit definition for DAC_DHR12R1 register  ******************/

#define  DAC_DHR12R1_DACC1DHR                ((uint16_t)0x0FFF)            /*!< DAC channel1 12-bit Right aligned data */



/*****************  Bit definition for DAC_DHR12L1 register  ******************/

#define  DAC_DHR12L1_DACC1DHR                ((uint16_t)0xFFF0)            /*!< DAC channel1 12-bit Left aligned data */



/******************  Bit definition for DAC_DHR8R1 register  ******************/

#define  DAC_DHR8R1_DACC1DHR                 ((uint8_t)0xFF)               /*!< DAC channel1 8-bit Right aligned data */



/*****************  Bit definition for DAC_DHR12R2 register  ******************/

#define  DAC_DHR12R2_DACC2DHR                ((uint16_t)0x0FFF)            /*!< DAC channel2 12-bit Right aligned data */



/*****************  Bit definition for DAC_DHR12L2 register  ******************/

#define  DAC_DHR12L2_DACC2DHR                ((uint16_t)0xFFF0)            /*!< DAC channel2 12-bit Left aligned data */



/******************  Bit definition for DAC_DHR8R2 register  ******************/

#define  DAC_DHR8R2_DACC2DHR                 ((uint8_t)0xFF)               /*!< DAC channel2 8-bit Right aligned data */



/*****************  Bit definition for DAC_DHR12RD register  ******************/

#define  DAC_DHR12RD_DACC1DHR                ((uint32_t)0x00000FFF)        /*!< DAC channel1 12-bit Right aligned data */

#define  DAC_DHR12RD_DACC2DHR                ((uint32_t)0x0FFF0000)        /*!< DAC channel2 12-bit Right aligned data */



/*****************  Bit definition for DAC_DHR12LD register  ******************/

#define  DAC_DHR12LD_DACC1DHR                ((uint32_t)0x0000FFF0)        /*!< DAC channel1 12-bit Left aligned data */

#define  DAC_DHR12LD_DACC2DHR                ((uint32_t)0xFFF00000)        /*!< DAC channel2 12-bit Left aligned data */



/******************  Bit definition for DAC_DHR8RD register  ******************/

#define  DAC_DHR8RD_DACC1DHR                 ((uint16_t)0x00FF)            /*!< DAC channel1 8-bit Right aligned data */

#define  DAC_DHR8RD_DACC2DHR                 ((uint16_t)0xFF00)            /*!< DAC channel2 8-bit Right aligned data */



/*******************  Bit definition for DAC_DOR1 register  *******************/

#define  DAC_DOR1_DACC1DOR                   ((uint16_t)0x0FFF)            /*!< DAC channel1 data output */



/*******************  Bit definition for DAC_DOR2 register  *******************/

#define  DAC_DOR2_DACC2DOR                   ((uint16_t)0x0FFF)            /*!< DAC channel2 data output */



/********************  Bit definition for DAC_SR register  ********************/

#define  DAC_SR_DMAUDR1                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!< DAC channel1 DMA underrun flag */

#define  DAC_SR_DMAUDR2                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!< DAC channel2 DMA underrun flag */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                                 Debug MCU (DBGMCU)                         */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/********************  Bit definition for DBGMCU_IDCODE register  *************/

#define  DBGMCU_IDCODE_DEV_ID                ((uint32_t)0x00000FFF)

#define  DBGMCU_IDCODE_REV_ID                ((uint32_t)0xFFFF0000)



/********************  Bit definition for DBGMCU_CR register  *****************/

#define  DBGMCU_CR_DBG_SLEEP                 ((uint32_t)0x00000001)

#define  DBGMCU_CR_DBG_STOP                  ((uint32_t)0x00000002)

#define  DBGMCU_CR_DBG_STANDBY               ((uint32_t)0x00000004)

#define  DBGMCU_CR_TRACE_IOEN                ((uint32_t)0x00000020)



#define  DBGMCU_CR_TRACE_MODE                ((uint32_t)0x000000C0)

#define  DBGMCU_CR_TRACE_MODE_0              ((uint32_t)0x00000040)/*!<Bit 0 */

#define  DBGMCU_CR_TRACE_MODE_1              ((uint32_t)0x00000080)/*!<Bit 1 */



/********************  Bit definition for DBGMCU_APB1_FZ register  ************/

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_TIM2_STOP        ((uint32_t)0x00000001)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_TIM3_STOP        ((uint32_t)0x00000002)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_TIM4_STOP        ((uint32_t)0x00000004)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_TIM6_STOP        ((uint32_t)0x00000010)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_TIM7_STOP        ((uint32_t)0x00000020)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_RTC_STOP         ((uint32_t)0x00000400)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_WWDG_STOP        ((uint32_t)0x00000800)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_IWDG_STOP        ((uint32_t)0x00001000)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_I2C1_SMBUS_TIMEOUT   ((uint32_t)0x00200000)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_I2C2_SMBUS_TIMEOUT   ((uint32_t)0x00400000)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_CAN1_STOP            ((uint32_t)0x02000000)



/********************  Bit definition for DBGMCU_APB2_FZ register  ************/

#define  DBGMCU_APB2_FZ_DBG_TIM1_STOP        ((uint32_t)0x00000001)

#define  DBGMCU_APB2_FZ_DBG_TIM8_STOP        ((uint32_t)0x00000002)

#define  DBGMCU_APB2_FZ_DBG_TIM15_STOP       ((uint32_t)0x00000004)

#define  DBGMCU_APB2_FZ_DBG_TIM16_STOP       ((uint32_t)0x00000008)

#define  DBGMCU_APB2_FZ_DBG_TIM17_STOP       ((uint32_t)0x00000010)



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                             DMA Controller (DMA)                           */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for DMA_ISR register  ********************/

#define  DMA_ISR_GIF1                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Channel 1 Global interrupt flag */

#define  DMA_ISR_TCIF1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Channel 1 Transfer Complete flag */

#define  DMA_ISR_HTIF1                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Channel 1 Half Transfer flag */

#define  DMA_ISR_TEIF1                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Channel 1 Transfer Error flag */

#define  DMA_ISR_GIF2                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Channel 2 Global interrupt flag */

#define  DMA_ISR_TCIF2                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Channel 2 Transfer Complete flag */

#define  DMA_ISR_HTIF2                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Channel 2 Half Transfer flag */

#define  DMA_ISR_TEIF2                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Channel 2 Transfer Error flag */

#define  DMA_ISR_GIF3                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Channel 3 Global interrupt flag */

#define  DMA_ISR_TCIF3                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Channel 3 Transfer Complete flag */

#define  DMA_ISR_HTIF3                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Channel 3 Half Transfer flag */

#define  DMA_ISR_TEIF3                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Channel 3 Transfer Error flag */

#define  DMA_ISR_GIF4                        ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Channel 4 Global interrupt flag */

#define  DMA_ISR_TCIF4                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Channel 4 Transfer Complete flag */

#define  DMA_ISR_HTIF4                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!< Channel 4 Half Transfer flag */

#define  DMA_ISR_TEIF4                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Channel 4 Transfer Error flag */

#define  DMA_ISR_GIF5                        ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Channel 5 Global interrupt flag */

#define  DMA_ISR_TCIF5                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Channel 5 Transfer Complete flag */

#define  DMA_ISR_HTIF5                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Channel 5 Half Transfer flag */

#define  DMA_ISR_TEIF5                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Channel 5 Transfer Error flag */

#define  DMA_ISR_GIF6                        ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Channel 6 Global interrupt flag */

#define  DMA_ISR_TCIF6                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Channel 6 Transfer Complete flag */

#define  DMA_ISR_HTIF6                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Channel 6 Half Transfer flag */

#define  DMA_ISR_TEIF6                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Channel 6 Transfer Error flag */

#define  DMA_ISR_GIF7                        ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Channel 7 Global interrupt flag */

#define  DMA_ISR_TCIF7                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Channel 7 Transfer Complete flag */

#define  DMA_ISR_HTIF7                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Channel 7 Half Transfer flag */

#define  DMA_ISR_TEIF7                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!< Channel 7 Transfer Error flag */



/*******************  Bit definition for DMA_IFCR register  *******************/

#define  DMA_IFCR_CGIF1                      ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Channel 1 Global interrupt clear */

#define  DMA_IFCR_CTCIF1                     ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Channel 1 Transfer Complete clear */

#define  DMA_IFCR_CHTIF1                     ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Channel 1 Half Transfer clear */

#define  DMA_IFCR_CTEIF1                     ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Channel 1 Transfer Error clear */

#define  DMA_IFCR_CGIF2                      ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Channel 2 Global interrupt clear */

#define  DMA_IFCR_CTCIF2                     ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Channel 2 Transfer Complete clear */

#define  DMA_IFCR_CHTIF2                     ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Channel 2 Half Transfer clear */

#define  DMA_IFCR_CTEIF2                     ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Channel 2 Transfer Error clear */

#define  DMA_IFCR_CGIF3                      ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Channel 3 Global interrupt clear */

#define  DMA_IFCR_CTCIF3                     ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Channel 3 Transfer Complete clear */

#define  DMA_IFCR_CHTIF3                     ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Channel 3 Half Transfer clear */

#define  DMA_IFCR_CTEIF3                     ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Channel 3 Transfer Error clear */

#define  DMA_IFCR_CGIF4                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Channel 4 Global interrupt clear */

#define  DMA_IFCR_CTCIF4                     ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Channel 4 Transfer Complete clear */

#define  DMA_IFCR_CHTIF4                     ((uint32_t)0x00004000)        /*!< Channel 4 Half Transfer clear */

#define  DMA_IFCR_CTEIF4                     ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Channel 4 Transfer Error clear */

#define  DMA_IFCR_CGIF5                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Channel 5 Global interrupt clear */

#define  DMA_IFCR_CTCIF5                     ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Channel 5 Transfer Complete clear */

#define  DMA_IFCR_CHTIF5                     ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Channel 5 Half Transfer clear */

#define  DMA_IFCR_CTEIF5                     ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Channel 5 Transfer Error clear */

#define  DMA_IFCR_CGIF6                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Channel 6 Global interrupt clear */

#define  DMA_IFCR_CTCIF6                     ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Channel 6 Transfer Complete clear */

#define  DMA_IFCR_CHTIF6                     ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Channel 6 Half Transfer clear */

#define  DMA_IFCR_CTEIF6                     ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Channel 6 Transfer Error clear */

#define  DMA_IFCR_CGIF7                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Channel 7 Global interrupt clear */

#define  DMA_IFCR_CTCIF7                     ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Channel 7 Transfer Complete clear */

#define  DMA_IFCR_CHTIF7                     ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Channel 7 Half Transfer clear */

#define  DMA_IFCR_CTEIF7                     ((uint32_t)0x08000000)        /*!< Channel 7 Transfer Error clear */



/*******************  Bit definition for DMA_CCR register  ********************/

#define  DMA_CCR_EN                          ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Channel enable                      */

#define  DMA_CCR_TCIE                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Transfer complete interrupt enable  */

#define  DMA_CCR_HTIE                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Half Transfer interrupt enable      */

#define  DMA_CCR_TEIE                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Transfer error interrupt enable     */

#define  DMA_CCR_DIR                         ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Data transfer direction             */

#define  DMA_CCR_CIRC                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Circular mode                       */

#define  DMA_CCR_PINC                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Peripheral increment mode           */

#define  DMA_CCR_MINC                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Memory increment mode               */



#define  DMA_CCR_PSIZE                       ((uint32_t)0x00000300)        /*!< PSIZE[1:0] bits (Peripheral size)   */

#define  DMA_CCR_PSIZE_0                     ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Bit 0                               */

#define  DMA_CCR_PSIZE_1                     ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Bit 1                               */



#define  DMA_CCR_MSIZE                       ((uint32_t)0x00000C00)        /*!< MSIZE[1:0] bits (Memory size)       */

#define  DMA_CCR_MSIZE_0                     ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Bit 0                               */

#define  DMA_CCR_MSIZE_1                     ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Bit 1                               */



#define  DMA_CCR_PL                          ((uint32_t)0x00003000)        /*!< PL[1:0] bits(Channel Priority level)*/

#define  DMA_CCR_PL_0                        ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Bit 0                               */

#define  DMA_CCR_PL_1                        ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Bit 1                               */



#define  DMA_CCR_MEM2MEM                     ((uint32_t)0x00004000)        /*!< Memory to memory mode               */



/******************  Bit definition for DMA_CNDTR register  *******************/

#define  DMA_CNDTR_NDT                       ((uint32_t)0x0000FFFF)        /*!< Number of data to Transfer          */



/******************  Bit definition for DMA_CPAR register  ********************/

#define  DMA_CPAR_PA                         ((uint32_t)0xFFFFFFFF)        /*!< Peripheral Address                  */



/******************  Bit definition for DMA_CMAR register  ********************/

#define  DMA_CMAR_MA                         ((uint32_t)0xFFFFFFFF)        /*!< Memory Address                      */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                    External Interrupt/Event Controller (EXTI)              */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for EXTI_IMR register  *******************/

#define  EXTI_IMR_MR0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Interrupt Mask on line 0 */

#define  EXTI_IMR_MR1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Interrupt Mask on line 1 */

#define  EXTI_IMR_MR2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Interrupt Mask on line 2 */

#define  EXTI_IMR_MR3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Interrupt Mask on line 3 */

#define  EXTI_IMR_MR4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Interrupt Mask on line 4 */

#define  EXTI_IMR_MR5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Interrupt Mask on line 5 */

#define  EXTI_IMR_MR6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Interrupt Mask on line 6 */

#define  EXTI_IMR_MR7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Interrupt Mask on line 7 */

#define  EXTI_IMR_MR8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Interrupt Mask on line 8 */

#define  EXTI_IMR_MR9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Interrupt Mask on line 9 */

#define  EXTI_IMR_MR10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Interrupt Mask on line 10 */

#define  EXTI_IMR_MR11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Interrupt Mask on line 11 */

#define  EXTI_IMR_MR12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Interrupt Mask on line 12 */

#define  EXTI_IMR_MR13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Interrupt Mask on line 13 */

#define  EXTI_IMR_MR14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!< Interrupt Mask on line 14 */

#define  EXTI_IMR_MR15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Interrupt Mask on line 15 */

#define  EXTI_IMR_MR16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Interrupt Mask on line 16 */

#define  EXTI_IMR_MR17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Interrupt Mask on line 17 */

#define  EXTI_IMR_MR18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Interrupt Mask on line 18 */

#define  EXTI_IMR_MR19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Interrupt Mask on line 19 */

#define  EXTI_IMR_MR20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Interrupt Mask on line 20 */

#define  EXTI_IMR_MR21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Interrupt Mask on line 21 */

#define  EXTI_IMR_MR22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Interrupt Mask on line 22 */

#define  EXTI_IMR_MR23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Interrupt Mask on line 23 */

#define  EXTI_IMR_MR24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Interrupt Mask on line 24 */

#define  EXTI_IMR_MR25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Interrupt Mask on line 25 */

#define  EXTI_IMR_MR26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Interrupt Mask on line 26 */

#define  EXTI_IMR_MR27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!< Interrupt Mask on line 27 */

#define  EXTI_IMR_MR28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!< Interrupt Mask on line 28 */



/*******************  Bit definition for EXTI_EMR register  *******************/

#define  EXTI_EMR_MR0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Event Mask on line 0 */

#define  EXTI_EMR_MR1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Event Mask on line 1 */

#define  EXTI_EMR_MR2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Event Mask on line 2 */

#define  EXTI_EMR_MR3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Event Mask on line 3 */

#define  EXTI_EMR_MR4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Event Mask on line 4 */

#define  EXTI_EMR_MR5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Event Mask on line 5 */

#define  EXTI_EMR_MR6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Event Mask on line 6 */

#define  EXTI_EMR_MR7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Event Mask on line 7 */

#define  EXTI_EMR_MR8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Event Mask on line 8 */

#define  EXTI_EMR_MR9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Event Mask on line 9 */

#define  EXTI_EMR_MR10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Event Mask on line 10 */

#define  EXTI_EMR_MR11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Event Mask on line 11 */

#define  EXTI_EMR_MR12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Event Mask on line 12 */

#define  EXTI_EMR_MR13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Event Mask on line 13 */

#define  EXTI_EMR_MR14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!< Event Mask on line 14 */

#define  EXTI_EMR_MR15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Event Mask on line 15 */

#define  EXTI_EMR_MR16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Event Mask on line 16 */

#define  EXTI_EMR_MR17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Event Mask on line 17 */

#define  EXTI_EMR_MR18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Event Mask on line 18 */

#define  EXTI_EMR_MR19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Event Mask on line 19 */

#define  EXTI_EMR_MR20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Event Mask on line 20 */

#define  EXTI_EMR_MR21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Event Mask on line 21 */

#define  EXTI_EMR_MR22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Event Mask on line 22 */

#define  EXTI_EMR_MR23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Event Mask on line 23 */

#define  EXTI_EMR_MR24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Event Mask on line 24 */

#define  EXTI_EMR_MR25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Event Mask on line 25 */

#define  EXTI_EMR_MR26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Event Mask on line 26 */

#define  EXTI_EMR_MR27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!< Event Mask on line 27 */

#define  EXTI_EMR_MR28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!< Event Mask on line 28 */



/******************  Bit definition for EXTI_RTSR register  *******************/

#define  EXTI_RTSR_TR0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 0 */

#define  EXTI_RTSR_TR1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 1 */

#define  EXTI_RTSR_TR2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 2 */

#define  EXTI_RTSR_TR3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 3 */

#define  EXTI_RTSR_TR4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 4 */

#define  EXTI_RTSR_TR5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 5 */

#define  EXTI_RTSR_TR6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 6 */

#define  EXTI_RTSR_TR7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 7 */

#define  EXTI_RTSR_TR8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 8 */

#define  EXTI_RTSR_TR9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 9 */

#define  EXTI_RTSR_TR10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 10 */

#define  EXTI_RTSR_TR11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 11 */

#define  EXTI_RTSR_TR12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 12 */

#define  EXTI_RTSR_TR13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 13 */

#define  EXTI_RTSR_TR14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 14 */

#define  EXTI_RTSR_TR15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 15 */

#define  EXTI_RTSR_TR16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 16 */

#define  EXTI_RTSR_TR17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 17 */

#define  EXTI_RTSR_TR18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 18 */

#define  EXTI_RTSR_TR19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 19 */

#define  EXTI_RTSR_TR20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 20 */

#define  EXTI_RTSR_TR21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 21 */

#define  EXTI_RTSR_TR22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 22 */

#define  EXTI_RTSR_TR23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 23 */

#define  EXTI_RTSR_TR24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 24 */

#define  EXTI_RTSR_TR25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 25 */

#define  EXTI_RTSR_TR26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 26 */

#define  EXTI_RTSR_TR27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 27 */

#define  EXTI_RTSR_TR28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 28 */



/******************  Bit definition for EXTI_FTSR register  *******************/

#define  EXTI_FTSR_TR0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 0 */

#define  EXTI_FTSR_TR1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 1 */

#define  EXTI_FTSR_TR2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 2 */

#define  EXTI_FTSR_TR3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 3 */

#define  EXTI_FTSR_TR4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 4 */

#define  EXTI_FTSR_TR5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 5 */

#define  EXTI_FTSR_TR6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 6 */

#define  EXTI_FTSR_TR7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 7 */

#define  EXTI_FTSR_TR8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 8 */

#define  EXTI_FTSR_TR9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 9 */

#define  EXTI_FTSR_TR10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 10 */

#define  EXTI_FTSR_TR11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 11 */

#define  EXTI_FTSR_TR12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 12 */

#define  EXTI_FTSR_TR13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 13 */

#define  EXTI_FTSR_TR14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 14 */

#define  EXTI_FTSR_TR15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 15 */

#define  EXTI_FTSR_TR16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 16 */

#define  EXTI_FTSR_TR17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 17 */

#define  EXTI_FTSR_TR18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 18 */

#define  EXTI_FTSR_TR19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 19 */

#define  EXTI_FTSR_TR20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 20 */

#define  EXTI_FTSR_TR21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 21 */

#define  EXTI_FTSR_TR22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 22 */

#define  EXTI_FTSR_TR23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 23 */

#define  EXTI_FTSR_TR24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 24 */

#define  EXTI_FTSR_TR25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 25 */

#define  EXTI_FTSR_TR26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 26 */

#define  EXTI_FTSR_TR27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 27 */

#define  EXTI_FTSR_TR28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 28 */



/******************  Bit definition for EXTI_SWIER register  ******************/

#define  EXTI_SWIER_SWIER0                   ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Software Interrupt on line 0 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER1                   ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Software Interrupt on line 1 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER2                   ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Software Interrupt on line 2 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER3                   ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Software Interrupt on line 3 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER4                   ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Software Interrupt on line 4 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER5                   ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Software Interrupt on line 5 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER6                   ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Software Interrupt on line 6 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER7                   ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Software Interrupt on line 7 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER8                   ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Software Interrupt on line 8 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER9                   ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Software Interrupt on line 9 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER10                  ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Software Interrupt on line 10 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER11                  ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Software Interrupt on line 11 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER12                  ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Software Interrupt on line 12 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER13                  ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Software Interrupt on line 13 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER14                  ((uint32_t)0x00004000)        /*!< Software Interrupt on line 14 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER15                  ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Software Interrupt on line 15 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER16                  ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Software Interrupt on line 16 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER17                  ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Software Interrupt on line 17 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER18                  ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Software Interrupt on line 18 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER19                  ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Software Interrupt on line 19 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER20                  ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Software Interrupt on line 20 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER21                  ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Software Interrupt on line 21 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER22                  ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Software Interrupt on line 22 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER23                  ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Software Interrupt on line 23 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER24                  ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Software Interrupt on line 24 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER25                  ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Software Interrupt on line 25 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER26                  ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Software Interrupt on line 26 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER27                  ((uint32_t)0x08000000)        /*!< Software Interrupt on line 27 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER28                  ((uint32_t)0x10000000)        /*!< Software Interrupt on line 28 */



/*******************  Bit definition for EXTI_PR register  ********************/

#define  EXTI_PR_PR0                         ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Pending bit for line 0 */

#define  EXTI_PR_PR1                         ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Pending bit for line 1 */

#define  EXTI_PR_PR2                         ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Pending bit for line 2 */

#define  EXTI_PR_PR3                         ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Pending bit for line 3 */

#define  EXTI_PR_PR4                         ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Pending bit for line 4 */

#define  EXTI_PR_PR5                         ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Pending bit for line 5 */

#define  EXTI_PR_PR6                         ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Pending bit for line 6 */

#define  EXTI_PR_PR7                         ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Pending bit for line 7 */

#define  EXTI_PR_PR8                         ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Pending bit for line 8 */

#define  EXTI_PR_PR9                         ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Pending bit for line 9 */

#define  EXTI_PR_PR10                        ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Pending bit for line 10 */

#define  EXTI_PR_PR11                        ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Pending bit for line 11 */

#define  EXTI_PR_PR12                        ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Pending bit for line 12 */

#define  EXTI_PR_PR13                        ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Pending bit for line 13 */

#define  EXTI_PR_PR14                        ((uint32_t)0x00004000)        /*!< Pending bit for line 14 */

#define  EXTI_PR_PR15                        ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Pending bit for line 15 */

#define  EXTI_PR_PR16                        ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Pending bit for line 16 */

#define  EXTI_PR_PR17                        ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Pending bit for line 17 */

#define  EXTI_PR_PR18                        ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Pending bit for line 18 */

#define  EXTI_PR_PR19                        ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Pending bit for line 19 */

#define  EXTI_PR_PR20                        ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Pending bit for line 20 */

#define  EXTI_PR_PR21                        ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Pending bit for line 21 */

#define  EXTI_PR_PR22                        ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Pending bit for line 22 */

#define  EXTI_PR_PR23                        ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Pending bit for line 23 */

#define  EXTI_PR_PR24                        ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Pending bit for line 24 */

#define  EXTI_PR_PR25                        ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Pending bit for line 25 */

#define  EXTI_PR_PR26                        ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Pending bit for line 26 */

#define  EXTI_PR_PR27                        ((uint32_t)0x08000000)        /*!< Pending bit for line 27 */

#define  EXTI_PR_PR28                        ((uint32_t)0x10000000)        /*!< Pending bit for line 28 */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                                    FLASH                                   */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for FLASH_ACR register  ******************/

#define  FLASH_ACR_LATENCY                   ((uint8_t)0x03)               /*!< LATENCY[2:0] bits (Latency) */

#define  FLASH_ACR_LATENCY_0                 ((uint8_t)0x01)               /*!< Bit 0 */

#define  FLASH_ACR_LATENCY_1                 ((uint8_t)0x02)               /*!< Bit 1 */



#define  FLASH_ACR_HLFCYA                    ((uint8_t)0x08)               /*!< Flash Half Cycle Access Enable */

#define  FLASH_ACR_PRFTBE                    ((uint8_t)0x10)               /*!< Prefetch Buffer Enable */

#define  FLASH_ACR_PRFTBS                    ((uint8_t)0x20)  



/******************  Bit definition for FLASH_KEYR register  ******************/

#define  FLASH_KEYR_FKEYR                    ((uint32_t)0xFFFFFFFF)        /*!< FPEC Key */



#define  RDP_KEY                             ((uint16_t)0x00A5)            /*!< RDP Key */

#define  FLASH_KEY1                          ((uint32_t)0x45670123)        /*!< FPEC Key1 */

#define  FLASH_KEY2                          ((uint32_t)0xCDEF89AB)        /*!< FPEC Key2 */



/*****************  Bit definition for FLASH_OPTKEYR register  ****************/

#define  FLASH_OPTKEYR_OPTKEYR               ((uint32_t)0xFFFFFFFF)        /*!< Option Byte Key */



#define  FLASH_OPTKEY1                       FLASH_KEY1                    /*!< Option Byte Key1 */

#define  FLASH_OPTKEY2                       FLASH_KEY2                    /*!< Option Byte Key2 */



/******************  Bit definition for FLASH_SR register  *******************/

#define  FLASH_SR_BSY                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Busy */

#define  FLASH_SR_PGERR                      ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Programming Error */

#define  FLASH_SR_WRPERR                     ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Write Protection Error */

#define  FLASH_SR_EOP                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!< End of operation */



/*******************  Bit definition for FLASH_CR register  *******************/

#define  FLASH_CR_PG                         ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Programming */

#define  FLASH_CR_PER                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Page Erase */

#define  FLASH_CR_MER                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Mass Erase */

#define  FLASH_CR_OPTPG                      ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Option Byte Programming */

#define  FLASH_CR_OPTER                      ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Option Byte Erase */

#define  FLASH_CR_STRT                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Start */

#define  FLASH_CR_LOCK                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Lock */

#define  FLASH_CR_OPTWRE                     ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Option Bytes Write Enable */

#define  FLASH_CR_ERRIE                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Error Interrupt Enable */

#define  FLASH_CR_EOPIE                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!< End of operation interrupt enable */

#define  FLASH_CR_OBL_LAUNCH                 ((uint32_t)0x00002000)        /*!< OptionBytes Loader Launch */



/*******************  Bit definition for FLASH_AR register  *******************/

#define  FLASH_AR_FAR                        ((uint32_t)0xFFFFFFFF)        /*!< Flash Address */



/******************  Bit definition for FLASH_OBR register  *******************/

#define  FLASH_OBR_OPTERR                    ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Option Byte Error */

#define  FLASH_OBR_RDPRT1                    ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Read protection Level 1 */

#define  FLASH_OBR_RDPRT2                    ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Read protection Level 2 */



#define  FLASH_OBR_USER                      ((uint32_t)0x00003700)        /*!< User Option Bytes */

#define  FLASH_OBR_IWDG_SW                   ((uint32_t)0x00000100)        /*!< IWDG SW */

#define  FLASH_OBR_nRST_STOP                 ((uint32_t)0x00000200)        /*!< nRST_STOP */

#define  FLASH_OBR_nRST_STDBY                ((uint32_t)0x00000400)        /*!< nRST_STDBY */



/******************  Bit definition for FLASH_WRPR register  ******************/

#define  FLASH_WRPR_WRP                        ((uint32_t)0xFFFFFFFF)      /*!< Write Protect */



/*----------------------------------------------------------------------------*/



/******************  Bit definition for OB_RDP register  **********************/

#define  OB_RDP_RDP                          ((uint32_t)0x000000FF)        /*!< Read protection option byte */

#define  OB_RDP_nRDP                         ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!< Read protection complemented option byte */



/******************  Bit definition for OB_USER register  *********************/

#define  OB_USER_USER                        ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!< User option byte */

#define  OB_USER_nUSER                       ((uint32_t)0xFF000000)        /*!< User complemented option byte */



/******************  Bit definition for FLASH_WRP0 register  ******************/

#define  OB_WRP0_WRP0                        ((uint32_t)0x000000FF)        /*!< Flash memory write protection option bytes */

#define  OB_WRP0_nWRP0                       ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!< Flash memory write protection complemented option bytes */



/******************  Bit definition for FLASH_WRP1 register  ******************/

#define  OB_WRP1_WRP1                        ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!< Flash memory write protection option bytes */

#define  OB_WRP1_nWRP1                       ((uint32_t)0xFF000000)        /*!< Flash memory write protection complemented option bytes */



/******************  Bit definition for FLASH_WRP2 register  ******************/

#define  OB_WRP2_WRP2                        ((uint32_t)0x000000FF)        /*!< Flash memory write protection option bytes */

#define  OB_WRP2_nWRP2                       ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!< Flash memory write protection complemented option bytes */



/******************  Bit definition for FLASH_WRP3 register  ******************/

#define  OB_WRP3_WRP3                        ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!< Flash memory write protection option bytes */

#define  OB_WRP3_nWRP3                       ((uint32_t)0xFF000000)        /*!< Flash memory write protection complemented option bytes */

/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                            General Purpose I/O (GPIO)                      */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for GPIO_MODER register  *****************/

#define GPIO_MODER_MODER0          ((uint32_t)0x00000003)

#define GPIO_MODER_MODER0_0        ((uint32_t)0x00000001)

#define GPIO_MODER_MODER0_1        ((uint32_t)0x00000002)

#define GPIO_MODER_MODER1          ((uint32_t)0x0000000C)

#define GPIO_MODER_MODER1_0        ((uint32_t)0x00000004)

#define GPIO_MODER_MODER1_1        ((uint32_t)0x00000008)

#define GPIO_MODER_MODER2          ((uint32_t)0x00000030)

#define GPIO_MODER_MODER2_0        ((uint32_t)0x00000010)

#define GPIO_MODER_MODER2_1        ((uint32_t)0x00000020)

#define GPIO_MODER_MODER3          ((uint32_t)0x000000C0)

#define GPIO_MODER_MODER3_0        ((uint32_t)0x00000040)

#define GPIO_MODER_MODER3_1        ((uint32_t)0x00000080)

#define GPIO_MODER_MODER4          ((uint32_t)0x00000300)

#define GPIO_MODER_MODER4_0        ((uint32_t)0x00000100)

#define GPIO_MODER_MODER4_1        ((uint32_t)0x00000200)

#define GPIO_MODER_MODER5          ((uint32_t)0x00000C00)

#define GPIO_MODER_MODER5_0        ((uint32_t)0x00000400)

#define GPIO_MODER_MODER5_1        ((uint32_t)0x00000800)

#define GPIO_MODER_MODER6          ((uint32_t)0x00003000)

#define GPIO_MODER_MODER6_0        ((uint32_t)0x00001000)

#define GPIO_MODER_MODER6_1        ((uint32_t)0x00002000)

#define GPIO_MODER_MODER7          ((uint32_t)0x0000C000)

#define GPIO_MODER_MODER7_0        ((uint32_t)0x00004000)

#define GPIO_MODER_MODER7_1        ((uint32_t)0x00008000)

#define GPIO_MODER_MODER8          ((uint32_t)0x00030000)

#define GPIO_MODER_MODER8_0        ((uint32_t)0x00010000)

#define GPIO_MODER_MODER8_1        ((uint32_t)0x00020000)

#define GPIO_MODER_MODER9          ((uint32_t)0x000C0000)

#define GPIO_MODER_MODER9_0        ((uint32_t)0x00040000)

#define GPIO_MODER_MODER9_1        ((uint32_t)0x00080000)

#define GPIO_MODER_MODER10         ((uint32_t)0x00300000)

#define GPIO_MODER_MODER10_0       ((uint32_t)0x00100000)

#define GPIO_MODER_MODER10_1       ((uint32_t)0x00200000)

#define GPIO_MODER_MODER11         ((uint32_t)0x00C00000)

#define GPIO_MODER_MODER11_0       ((uint32_t)0x00400000)

#define GPIO_MODER_MODER11_1       ((uint32_t)0x00800000)

#define GPIO_MODER_MODER12         ((uint32_t)0x03000000)

#define GPIO_MODER_MODER12_0       ((uint32_t)0x01000000)

#define GPIO_MODER_MODER12_1       ((uint32_t)0x02000000)

#define GPIO_MODER_MODER13         ((uint32_t)0x0C000000)

#define GPIO_MODER_MODER13_0       ((uint32_t)0x04000000)

#define GPIO_MODER_MODER13_1       ((uint32_t)0x08000000)

#define GPIO_MODER_MODER14         ((uint32_t)0x30000000)

#define GPIO_MODER_MODER14_0       ((uint32_t)0x10000000)

#define GPIO_MODER_MODER14_1       ((uint32_t)0x20000000)

#define GPIO_MODER_MODER15         ((uint32_t)0xC0000000)

#define GPIO_MODER_MODER15_0       ((uint32_t)0x40000000)

#define GPIO_MODER_MODER15_1       ((uint32_t)0x80000000)





/******************  Bit definition for GPIO_OTYPER register  *****************/

#define GPIO_OTYPER_OT_0           ((uint32_t)0x00000001)

#define GPIO_OTYPER_OT_1           ((uint32_t)0x00000002)

#define GPIO_OTYPER_OT_2           ((uint32_t)0x00000004)

#define GPIO_OTYPER_OT_3           ((uint32_t)0x00000008)

#define GPIO_OTYPER_OT_4           ((uint32_t)0x00000010)

#define GPIO_OTYPER_OT_5           ((uint32_t)0x00000020)

#define GPIO_OTYPER_OT_6           ((uint32_t)0x00000040)

#define GPIO_OTYPER_OT_7           ((uint32_t)0x00000080)

#define GPIO_OTYPER_OT_8           ((uint32_t)0x00000100)

#define GPIO_OTYPER_OT_9           ((uint32_t)0x00000200)

#define GPIO_OTYPER_OT_10          ((uint32_t)0x00000400)

#define GPIO_OTYPER_OT_11          ((uint32_t)0x00000800)

#define GPIO_OTYPER_OT_12          ((uint32_t)0x00001000)

#define GPIO_OTYPER_OT_13          ((uint32_t)0x00002000)

#define GPIO_OTYPER_OT_14          ((uint32_t)0x00004000)

#define GPIO_OTYPER_OT_15          ((uint32_t)0x00008000)





/****************  Bit definition for GPIO_OSPEEDR register  ******************/

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR0     ((uint32_t)0x00000003)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR0_0   ((uint32_t)0x00000001)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR0_1   ((uint32_t)0x00000002)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR1     ((uint32_t)0x0000000C)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR1_0   ((uint32_t)0x00000004)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR1_1   ((uint32_t)0x00000008)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR2     ((uint32_t)0x00000030)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR2_0   ((uint32_t)0x00000010)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR2_1   ((uint32_t)0x00000020)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR3     ((uint32_t)0x000000C0)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR3_0   ((uint32_t)0x00000040)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR3_1   ((uint32_t)0x00000080)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR4     ((uint32_t)0x00000300)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR4_0   ((uint32_t)0x00000100)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR4_1   ((uint32_t)0x00000200)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR5     ((uint32_t)0x00000C00)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR5_0   ((uint32_t)0x00000400)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR5_1   ((uint32_t)0x00000800)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR6     ((uint32_t)0x00003000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR6_0   ((uint32_t)0x00001000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR6_1   ((uint32_t)0x00002000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR7     ((uint32_t)0x0000C000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR7_0   ((uint32_t)0x00004000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR7_1   ((uint32_t)0x00008000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR8     ((uint32_t)0x00030000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR8_0   ((uint32_t)0x00010000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR8_1   ((uint32_t)0x00020000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR9     ((uint32_t)0x000C0000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR9_0   ((uint32_t)0x00040000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR9_1   ((uint32_t)0x00080000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR10    ((uint32_t)0x00300000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR10_0  ((uint32_t)0x00100000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR10_1  ((uint32_t)0x00200000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR11    ((uint32_t)0x00C00000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR11_0  ((uint32_t)0x00400000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR11_1  ((uint32_t)0x00800000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR12    ((uint32_t)0x03000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR12_0  ((uint32_t)0x01000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR12_1  ((uint32_t)0x02000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR13    ((uint32_t)0x0C000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR13_0  ((uint32_t)0x04000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR13_1  ((uint32_t)0x08000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR14    ((uint32_t)0x30000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR14_0  ((uint32_t)0x10000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR14_1  ((uint32_t)0x20000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR15    ((uint32_t)0xC0000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR15_0  ((uint32_t)0x40000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR15_1  ((uint32_t)0x80000000)                       



/*******************  Bit definition for GPIO_PUPDR register ******************/

#define GPIO_PUPDR_PUPDR0          ((uint32_t)0x00000003)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR0_0        ((uint32_t)0x00000001)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR0_1        ((uint32_t)0x00000002)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR1          ((uint32_t)0x0000000C)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR1_0        ((uint32_t)0x00000004)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR1_1        ((uint32_t)0x00000008)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR2          ((uint32_t)0x00000030)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR2_0        ((uint32_t)0x00000010)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR2_1        ((uint32_t)0x00000020)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR3          ((uint32_t)0x000000C0)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR3_0        ((uint32_t)0x00000040)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR3_1        ((uint32_t)0x00000080)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR4          ((uint32_t)0x00000300)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR4_0        ((uint32_t)0x00000100)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR4_1        ((uint32_t)0x00000200)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR5          ((uint32_t)0x00000C00)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR5_0        ((uint32_t)0x00000400)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR5_1        ((uint32_t)0x00000800)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR6          ((uint32_t)0x00003000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR6_0        ((uint32_t)0x00001000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR6_1        ((uint32_t)0x00002000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR7          ((uint32_t)0x0000C000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR7_0        ((uint32_t)0x00004000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR7_1        ((uint32_t)0x00008000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR8          ((uint32_t)0x00030000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR8_0        ((uint32_t)0x00010000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR8_1        ((uint32_t)0x00020000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR9          ((uint32_t)0x000C0000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR9_0        ((uint32_t)0x00040000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR9_1        ((uint32_t)0x00080000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR10         ((uint32_t)0x00300000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR10_0       ((uint32_t)0x00100000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR10_1       ((uint32_t)0x00200000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR11         ((uint32_t)0x00C00000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR11_0       ((uint32_t)0x00400000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR11_1       ((uint32_t)0x00800000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR12         ((uint32_t)0x03000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR12_0       ((uint32_t)0x01000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR12_1       ((uint32_t)0x02000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR13         ((uint32_t)0x0C000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR13_0       ((uint32_t)0x04000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR13_1       ((uint32_t)0x08000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR14         ((uint32_t)0x30000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR14_0       ((uint32_t)0x10000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR14_1       ((uint32_t)0x20000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR15         ((uint32_t)0xC0000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR15_0       ((uint32_t)0x40000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR15_1       ((uint32_t)0x80000000)



/*******************  Bit definition for GPIO_IDR register  *******************/

#define GPIO_IDR_0                 ((uint32_t)0x00000001)

#define GPIO_IDR_1                 ((uint32_t)0x00000002)

#define GPIO_IDR_2                 ((uint32_t)0x00000004)

#define GPIO_IDR_3                 ((uint32_t)0x00000008)

#define GPIO_IDR_4                 ((uint32_t)0x00000010)

#define GPIO_IDR_5                 ((uint32_t)0x00000020)

#define GPIO_IDR_6                 ((uint32_t)0x00000040)

#define GPIO_IDR_7                 ((uint32_t)0x00000080)

#define GPIO_IDR_8                 ((uint32_t)0x00000100)

#define GPIO_IDR_9                 ((uint32_t)0x00000200)

#define GPIO_IDR_10                ((uint32_t)0x00000400)

#define GPIO_IDR_11                ((uint32_t)0x00000800)

#define GPIO_IDR_12                ((uint32_t)0x00001000)

#define GPIO_IDR_13                ((uint32_t)0x00002000)

#define GPIO_IDR_14                ((uint32_t)0x00004000)

#define GPIO_IDR_15                ((uint32_t)0x00008000)



/******************  Bit definition for GPIO_ODR register  ********************/

#define GPIO_ODR_0                 ((uint32_t)0x00000001)

#define GPIO_ODR_1                 ((uint32_t)0x00000002)

#define GPIO_ODR_2                 ((uint32_t)0x00000004)

#define GPIO_ODR_3                 ((uint32_t)0x00000008)

#define GPIO_ODR_4                 ((uint32_t)0x00000010)

#define GPIO_ODR_5                 ((uint32_t)0x00000020)

#define GPIO_ODR_6                 ((uint32_t)0x00000040)

#define GPIO_ODR_7                 ((uint32_t)0x00000080)

#define GPIO_ODR_8                 ((uint32_t)0x00000100)

#define GPIO_ODR_9                 ((uint32_t)0x00000200)

#define GPIO_ODR_10                ((uint32_t)0x00000400)

#define GPIO_ODR_11                ((uint32_t)0x00000800)

#define GPIO_ODR_12                ((uint32_t)0x00001000)

#define GPIO_ODR_13                ((uint32_t)0x00002000)

#define GPIO_ODR_14                ((uint32_t)0x00004000)

#define GPIO_ODR_15                ((uint32_t)0x00008000)



/****************** Bit definition for GPIO_BSRR register  ********************/

#define GPIO_BSRR_BS_0             ((uint32_t)0x00000001)

#define GPIO_BSRR_BS_1             ((uint32_t)0x00000002)

#define GPIO_BSRR_BS_2             ((uint32_t)0x00000004)

#define GPIO_BSRR_BS_3             ((uint32_t)0x00000008)

#define GPIO_BSRR_BS_4             ((uint32_t)0x00000010)

#define GPIO_BSRR_BS_5             ((uint32_t)0x00000020)

#define GPIO_BSRR_BS_6             ((uint32_t)0x00000040)

#define GPIO_BSRR_BS_7             ((uint32_t)0x00000080)

#define GPIO_BSRR_BS_8             ((uint32_t)0x00000100)

#define GPIO_BSRR_BS_9             ((uint32_t)0x00000200)

#define GPIO_BSRR_BS_10            ((uint32_t)0x00000400)

#define GPIO_BSRR_BS_11            ((uint32_t)0x00000800)

#define GPIO_BSRR_BS_12            ((uint32_t)0x00001000)

#define GPIO_BSRR_BS_13            ((uint32_t)0x00002000)

#define GPIO_BSRR_BS_14            ((uint32_t)0x00004000)

#define GPIO_BSRR_BS_15            ((uint32_t)0x00008000)

#define GPIO_BSRR_BR_0             ((uint32_t)0x00010000)

#define GPIO_BSRR_BR_1             ((uint32_t)0x00020000)

#define GPIO_BSRR_BR_2             ((uint32_t)0x00040000)

#define GPIO_BSRR_BR_3             ((uint32_t)0x00080000)

#define GPIO_BSRR_BR_4             ((uint32_t)0x00100000)

#define GPIO_BSRR_BR_5             ((uint32_t)0x00200000)

#define GPIO_BSRR_BR_6             ((uint32_t)0x00400000)

#define GPIO_BSRR_BR_7             ((uint32_t)0x00800000)

#define GPIO_BSRR_BR_8             ((uint32_t)0x01000000)

#define GPIO_BSRR_BR_9             ((uint32_t)0x02000000)

#define GPIO_BSRR_BR_10            ((uint32_t)0x04000000)

#define GPIO_BSRR_BR_11            ((uint32_t)0x08000000)

#define GPIO_BSRR_BR_12            ((uint32_t)0x10000000)

#define GPIO_BSRR_BR_13            ((uint32_t)0x20000000)

#define GPIO_BSRR_BR_14            ((uint32_t)0x40000000)

#define GPIO_BSRR_BR_15            ((uint32_t)0x80000000)



/****************** Bit definition for GPIO_LCKR register  ********************/

#define GPIO_LCKR_LCK0             ((uint32_t)0x00000001)

#define GPIO_LCKR_LCK1             ((uint32_t)0x00000002)

#define GPIO_LCKR_LCK2             ((uint32_t)0x00000004)

#define GPIO_LCKR_LCK3             ((uint32_t)0x00000008)

#define GPIO_LCKR_LCK4             ((uint32_t)0x00000010)

#define GPIO_LCKR_LCK5             ((uint32_t)0x00000020)

#define GPIO_LCKR_LCK6             ((uint32_t)0x00000040)

#define GPIO_LCKR_LCK7             ((uint32_t)0x00000080)

#define GPIO_LCKR_LCK8             ((uint32_t)0x00000100)

#define GPIO_LCKR_LCK9             ((uint32_t)0x00000200)

#define GPIO_LCKR_LCK10            ((uint32_t)0x00000400)

#define GPIO_LCKR_LCK11            ((uint32_t)0x00000800)

#define GPIO_LCKR_LCK12            ((uint32_t)0x00001000)

#define GPIO_LCKR_LCK13            ((uint32_t)0x00002000)

#define GPIO_LCKR_LCK14            ((uint32_t)0x00004000)

#define GPIO_LCKR_LCK15            ((uint32_t)0x00008000)

#define GPIO_LCKR_LCKK             ((uint32_t)0x00010000)



/****************** Bit definition for GPIO_AFRL register  ********************/

#define GPIO_AFRL_AFRL0            ((uint32_t)0x0000000F)

#define GPIO_AFRL_AFRL1            ((uint32_t)0x000000F0)

#define GPIO_AFRL_AFRL2            ((uint32_t)0x00000F00)

#define GPIO_AFRL_AFRL3            ((uint32_t)0x0000F000)

#define GPIO_AFRL_AFRL4            ((uint32_t)0x000F0000)

#define GPIO_AFRL_AFRL5            ((uint32_t)0x00F00000)

#define GPIO_AFRL_AFRL6            ((uint32_t)0x0F000000)

#define GPIO_AFRL_AFRL7            ((uint32_t)0xF0000000)



/****************** Bit definition for GPIO_AFRH register  ********************/

#define GPIO_AFRH_AFRH0            ((uint32_t)0x0000000F)

#define GPIO_AFRH_AFRH1            ((uint32_t)0x000000F0)

#define GPIO_AFRH_AFRH2            ((uint32_t)0x00000F00)

#define GPIO_AFRH_AFRH3            ((uint32_t)0x0000F000)

#define GPIO_AFRH_AFRH4            ((uint32_t)0x000F0000)

#define GPIO_AFRH_AFRH5            ((uint32_t)0x00F00000)

#define GPIO_AFRH_AFRH6            ((uint32_t)0x0F000000)

#define GPIO_AFRH_AFRH7            ((uint32_t)0xF0000000)



/****************** Bit definition for GPIO_BRR register  *********************/

#define GPIO_BRR_BR_0              ((uint32_t)0x00000001)

#define GPIO_BRR_BR_1              ((uint32_t)0x00000002)

#define GPIO_BRR_BR_2              ((uint32_t)0x00000004)

#define GPIO_BRR_BR_3              ((uint32_t)0x00000008)

#define GPIO_BRR_BR_4              ((uint32_t)0x00000010)

#define GPIO_BRR_BR_5              ((uint32_t)0x00000020)

#define GPIO_BRR_BR_6              ((uint32_t)0x00000040)

#define GPIO_BRR_BR_7              ((uint32_t)0x00000080)

#define GPIO_BRR_BR_8              ((uint32_t)0x00000100)

#define GPIO_BRR_BR_9              ((uint32_t)0x00000200)

#define GPIO_BRR_BR_10             ((uint32_t)0x00000400)

#define GPIO_BRR_BR_11             ((uint32_t)0x00000800)

#define GPIO_BRR_BR_12             ((uint32_t)0x00001000)

#define GPIO_BRR_BR_13             ((uint32_t)0x00002000)

#define GPIO_BRR_BR_14             ((uint32_t)0x00004000)

#define GPIO_BRR_BR_15             ((uint32_t)0x00008000)



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                      Inter-integrated Circuit Interface (I2C)              */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for I2C_CR1 register  *******************/

#define  I2C_CR1_PE                          ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Peripheral enable */

#define  I2C_CR1_TXIE                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!< TX interrupt enable */

#define  I2C_CR1_RXIE                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!< RX interrupt enable */

#define  I2C_CR1_ADDRIE                      ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Address match interrupt enable */

#define  I2C_CR1_NACKIE                      ((uint32_t)0x00000010)        /*!< NACK received interrupt enable */

#define  I2C_CR1_STOPIE                      ((uint32_t)0x00000020)        /*!< STOP detection interrupt enable */

#define  I2C_CR1_TCIE                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Transfer complete interrupt enable */

#define  I2C_CR1_ERRIE                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Errors interrupt enable */

#define  I2C_CR1_DFN                         ((uint32_t)0x00000F00)        /*!< Digital noise filter */

#define  I2C_CR1_ANFOFF                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Analog noise filter OFF */

#define  I2C_CR1_SWRST                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Software reset */

#define  I2C_CR1_TXDMAEN                     ((uint32_t)0x00004000)        /*!< DMA transmission requests enable */

#define  I2C_CR1_RXDMAEN                     ((uint32_t)0x00008000)        /*!< DMA reception requests enable */

#define  I2C_CR1_SBC                         ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Slave byte control */

#define  I2C_CR1_NOSTRETCH                   ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Clock stretching disable */

#define  I2C_CR1_WUPEN                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Wakeup from STOP enable */

#define  I2C_CR1_GCEN                        ((uint32_t)0x00080000)        /*!< General call enable */

#define  I2C_CR1_SMBHEN                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!< SMBus host address enable */

#define  I2C_CR1_SMBDEN                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!< SMBus device default address enable */

#define  I2C_CR1_ALERTEN                     ((uint32_t)0x00400000)        /*!< SMBus alert enable */

#define  I2C_CR1_PECEN                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!< PEC enable */



/******************  Bit definition for I2C_CR2 register  ********************/

#define  I2C_CR2_SADD                        ((uint32_t)0x000003FF)        /*!< Slave address (master mode) */

#define  I2C_CR2_RD_WRN                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Transfer direction (master mode) */

#define  I2C_CR2_ADD10                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!< 10-bit addressing mode (master mode) */

#define  I2C_CR2_HEAD10R                     ((uint32_t)0x00001000)        /*!< 10-bit address header only read direction (master mode) */

#define  I2C_CR2_START                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!< START generation */

#define  I2C_CR2_STOP                        ((uint32_t)0x00004000)        /*!< STOP generation (master mode) */

#define  I2C_CR2_NACK                        ((uint32_t)0x00008000)        /*!< NACK generation (slave mode) */

#define  I2C_CR2_NBYTES                      ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!< Number of bytes */

#define  I2C_CR2_RELOAD                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!< NBYTES reload mode */

#define  I2C_CR2_AUTOEND                     ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Automatic end mode (master mode) */

#define  I2C_CR2_PECBYTE                     ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Packet error checking byte */



/*******************  Bit definition for I2C_OAR1 register  ******************/

#define  I2C_OAR1_OA1                        ((uint32_t)0x000003FF)        /*!< Interface own address 1 */

#define  I2C_OAR1_OA1MODE                    ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Own address 1 10-bit mode */

#define  I2C_OAR1_OA1EN                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Own address 1 enable */



/*******************  Bit definition for I2C_OAR2 register  *******************/

#define  I2C_OAR2_OA2                        ((uint32_t)0x000000FE)        /*!< Interface own address 2 */

#define  I2C_OAR2_OA2MSK                     ((uint32_t)0x00000700)        /*!< Own address 2 masks */

#define  I2C_OAR2_OA2EN                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Own address 2 enable */



/*******************  Bit definition for I2C_TIMINGR register *****************/

#define  I2C_TIMINGR_SCLL                    ((uint32_t)0x000000FF)        /*!< SCL low period (master mode) */

#define  I2C_TIMINGR_SCLH                    ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!< SCL high period (master mode) */

#define  I2C_TIMINGR_SDADEL                  ((uint32_t)0x000F0000)        /*!< Data hold time */

#define  I2C_TIMINGR_SCLDEL                  ((uint32_t)0x00F00000)        /*!< Data setup time */

#define  I2C_TIMINGR_PRESC                   ((uint32_t)0xF0000000)        /*!< Timings prescaler */



/******************* Bit definition for I2C_TIMEOUTR register *****************/

#define  I2C_TIMEOUTR_TIMEOUTA               ((uint32_t)0x00000FFF)        /*!< Bus timeout A */

#define  I2C_TIMEOUTR_TIDLE                  ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Idle clock timeout detection */

#define  I2C_TIMEOUTR_TIMOUTEN               ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Clock timeout enable */

#define  I2C_TIMEOUTR_TIMEOUTB               ((uint32_t)0x0FFF0000)        /*!< Bus timeout B*/

#define  I2C_TIMEOUTR_TEXTEN                 ((uint32_t)0x80000000)        /*!< Extended clock timeout enable */



/******************  Bit definition for I2C_ISR register  *********************/

#define  I2C_ISR_TXE                         ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Transmit data register empty */

#define  I2C_ISR_TXIS                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Transmit interrupt status */

#define  I2C_ISR_RXNE                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Receive data register not empty */

#define  I2C_ISR_ADDR                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Address matched (slave mode)*/

#define  I2C_ISR_NACKF                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!< NACK received flag */

#define  I2C_ISR_STOPF                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!< STOP detection flag */

#define  I2C_ISR_TC                          ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Transfer complete (master mode) */

#define  I2C_ISR_TCR                         ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Transfer complete reload */

#define  I2C_ISR_BERR                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Bus error */

#define  I2C_ISR_ARLO                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Arbitration lost */

#define  I2C_ISR_OVR                         ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Overrun/Underrun */

#define  I2C_ISR_PECERR                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!< PEC error in reception */

#define  I2C_ISR_TIMEOUT                     ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Timeout or Tlow detection flag */

#define  I2C_ISR_ALERT                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!< SMBus alert */

#define  I2C_ISR_BUSY                        ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Bus busy */

#define  I2C_ISR_DIR                         ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Transfer direction (slave mode) */

#define  I2C_ISR_ADDCODE                     ((uint32_t)0x00FE0000)        /*!< Address match code (slave mode) */



/******************  Bit definition for I2C_ICR register  *********************/

#define  I2C_ICR_ADDRCF                      ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Address matched clear flag */

#define  I2C_ICR_NACKCF                      ((uint32_t)0x00000010)        /*!< NACK clear flag */

#define  I2C_ICR_STOPCF                      ((uint32_t)0x00000020)        /*!< STOP detection clear flag */

#define  I2C_ICR_BERRCF                      ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Bus error clear flag */

#define  I2C_ICR_ARLOCF                      ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Arbitration lost clear flag */

#define  I2C_ICR_OVRCF                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Overrun/Underrun clear flag */

#define  I2C_ICR_PECCF                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!< PAC error clear flag */

#define  I2C_ICR_TIMOUTCF                    ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Timeout clear flag */

#define  I2C_ICR_ALERTCF                     ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Alert clear flag */



/******************  Bit definition for I2C_PECR register  ********************/

#define  I2C_PECR_PEC                        ((uint32_t)0x000000FF)        /*!< PEC register */



/******************  Bit definition for I2C_RXDR register  *********************/

#define  I2C_RXDR_RXDATA                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!< 8-bit receive data */



/******************  Bit definition for I2C_TXDR register  *********************/

#define  I2C_TXDR_TXDATA                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!< 8-bit transmit data */





/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                           Independent WATCHDOG (IWDG)                      */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for IWDG_KR register  ********************/

#define  IWDG_KR_KEY                         ((uint16_t)0xFFFF)            /*!< Key value (write only, read 0000h) */



/*******************  Bit definition for IWDG_PR register  ********************/

#define  IWDG_PR_PR                          ((uint8_t)0x07)               /*!< PR[2:0] (Prescaler divider) */

#define  IWDG_PR_PR_0                        ((uint8_t)0x01)               /*!< Bit 0 */

#define  IWDG_PR_PR_1                        ((uint8_t)0x02)               /*!< Bit 1 */

#define  IWDG_PR_PR_2                        ((uint8_t)0x04)               /*!< Bit 2 */



/*******************  Bit definition for IWDG_RLR register  *******************/

#define  IWDG_RLR_RL                         ((uint16_t)0x0FFF)            /*!< Watchdog counter reload value */



/*******************  Bit definition for IWDG_SR register  ********************/

#define  IWDG_SR_PVU                         ((uint8_t)0x01)               /*!< Watchdog prescaler value update */

#define  IWDG_SR_RVU                         ((uint8_t)0x02)               /*!< Watchdog counter reload value update */

#define  IWDG_SR_WVU                         ((uint8_t)0x04)               /*!< Watchdog counter window value update */



/*******************  Bit definition for IWDG_KR register  ********************/

#define  IWDG_WINR_WIN                       ((uint16_t)0x0FFF)            /*!< Watchdog counter window value */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                             Power Control                                  */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/********************  Bit definition for PWR_CR register  ********************/

#define  PWR_CR_LPSDSR                       ((uint16_t)0x0001)     /*!< Low-power deepsleep/sleep/low power run */

#define  PWR_CR_PDDS                         ((uint16_t)0x0002)     /*!< Power Down Deepsleep */

#define  PWR_CR_CWUF                         ((uint16_t)0x0004)     /*!< Clear Wakeup Flag */

#define  PWR_CR_CSBF                         ((uint16_t)0x0008)     /*!< Clear Standby Flag */

#define  PWR_CR_PVDE                         ((uint16_t)0x0010)     /*!< Power Voltage Detector Enable */



#define  PWR_CR_PLS                          ((uint16_t)0x00E0)     /*!< PLS[2:0] bits (PVD Level Selection) */

#define  PWR_CR_PLS_0                        ((uint16_t)0x0020)     /*!< Bit 0 */

#define  PWR_CR_PLS_1                        ((uint16_t)0x0040)     /*!< Bit 1 */

#define  PWR_CR_PLS_2                        ((uint16_t)0x0080)     /*!< Bit 2 */



/*!< PVD level configuration */

#define  PWR_CR_PLS_LEV0                     ((uint16_t)0x0000)     /*!< PVD level 0 */

#define  PWR_CR_PLS_LEV1                     ((uint16_t)0x0020)     /*!< PVD level 1 */

#define  PWR_CR_PLS_LEV2                     ((uint16_t)0x0040)     /*!< PVD level 2 */

#define  PWR_CR_PLS_LEV3                     ((uint16_t)0x0060)     /*!< PVD level 3 */

#define  PWR_CR_PLS_LEV4                     ((uint16_t)0x0080)     /*!< PVD level 4 */

#define  PWR_CR_PLS_LEV5                     ((uint16_t)0x00A0)     /*!< PVD level 5 */

#define  PWR_CR_PLS_LEV6                     ((uint16_t)0x00C0)     /*!< PVD level 6 */

#define  PWR_CR_PLS_LEV7                     ((uint16_t)0x00E0)     /*!< PVD level 7 */



#define  PWR_CR_DBP                          ((uint16_t)0x0100)     /*!< Disable Backup Domain write protection */



/*******************  Bit definition for PWR_CSR register  ********************/

#define  PWR_CSR_WUF                         ((uint16_t)0x0001)     /*!< Wakeup Flag */

#define  PWR_CSR_SBF                         ((uint16_t)0x0002)     /*!< Standby Flag */

#define  PWR_CSR_PVDO                        ((uint16_t)0x0004)     /*!< PVD Output */

#define  PWR_CSR_VREFINTRDYF                 ((uint16_t)0x0008)     /*!< Internal voltage reference (VREFINT) ready flag */



#define  PWR_CSR_EWUP1                       ((uint16_t)0x0100)     /*!< Enable WKUP pin 1 */

#define  PWR_CSR_EWUP2                       ((uint16_t)0x0200)     /*!< Enable WKUP pin 2 */

#define  PWR_CSR_EWUP3                       ((uint16_t)0x0400)     /*!< Enable WKUP pin 3 */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                         Reset and Clock Control                            */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/********************  Bit definition for RCC_CR register  ********************/

#define  RCC_CR_HSION                        ((uint32_t)0x00000001)

#define  RCC_CR_HSIRDY                       ((uint32_t)0x00000002)



#define  RCC_CR_HSITRIM                      ((uint32_t)0x000000F8)

#define  RCC_CR_HSITRIM_0                    ((uint32_t)0x00000008)/*!<Bit 0 */

#define  RCC_CR_HSITRIM_1                    ((uint32_t)0x00000010)/*!<Bit 1 */

#define  RCC_CR_HSITRIM_2                    ((uint32_t)0x00000020)/*!<Bit 2 */

#define  RCC_CR_HSITRIM_3                    ((uint32_t)0x00000040)/*!<Bit 3 */

#define  RCC_CR_HSITRIM_4                    ((uint32_t)0x00000080)/*!<Bit 4 */



#define  RCC_CR_HSICAL                       ((uint32_t)0x0000FF00)

#define  RCC_CR_HSICAL_0                     ((uint32_t)0x00000100)/*!<Bit 0 */

#define  RCC_CR_HSICAL_1                     ((uint32_t)0x00000200)/*!<Bit 1 */

#define  RCC_CR_HSICAL_2                     ((uint32_t)0x00000400)/*!<Bit 2 */

#define  RCC_CR_HSICAL_3                     ((uint32_t)0x00000800)/*!<Bit 3 */

#define  RCC_CR_HSICAL_4                     ((uint32_t)0x00001000)/*!<Bit 4 */

#define  RCC_CR_HSICAL_5                     ((uint32_t)0x00002000)/*!<Bit 5 */

#define  RCC_CR_HSICAL_6                     ((uint32_t)0x00004000)/*!<Bit 6 */

#define  RCC_CR_HSICAL_7                     ((uint32_t)0x00008000)/*!<Bit 7 */



#define  RCC_CR_HSEON                        ((uint32_t)0x00010000)

#define  RCC_CR_HSERDY                       ((uint32_t)0x00020000)

#define  RCC_CR_HSEBYP                       ((uint32_t)0x00040000)

#define  RCC_CR_CSSON                        ((uint32_t)0x00080000)



#define  RCC_CR_PLLON                        ((uint32_t)0x01000000)

#define  RCC_CR_PLLRDY                       ((uint32_t)0x02000000)



/********************  Bit definition for RCC_CFGR register  ******************/

/*!< SW configuration */

#define  RCC_CFGR_SW                         ((uint32_t)0x00000003)        /*!< SW[1:0] bits (System clock Switch) */

#define  RCC_CFGR_SW_0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR_SW_1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Bit 1 */



#define  RCC_CFGR_SW_HSI                     ((uint32_t)0x00000000)        /*!< HSI selected as system clock */

#define  RCC_CFGR_SW_HSE                     ((uint32_t)0x00000001)        /*!< HSE selected as system clock */

#define  RCC_CFGR_SW_PLL                     ((uint32_t)0x00000002)        /*!< PLL selected as system clock */



/*!< SWS configuration */

#define  RCC_CFGR_SWS                        ((uint32_t)0x0000000C)        /*!< SWS[1:0] bits (System Clock Switch Status) */

#define  RCC_CFGR_SWS_0                      ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR_SWS_1                      ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Bit 1 */



#define  RCC_CFGR_SWS_HSI                    ((uint32_t)0x00000000)        /*!< HSI oscillator used as system clock */

#define  RCC_CFGR_SWS_HSE                    ((uint32_t)0x00000004)        /*!< HSE oscillator used as system clock */

#define  RCC_CFGR_SWS_PLL                    ((uint32_t)0x00000008)        /*!< PLL used as system clock */



/*!< HPRE configuration */

#define  RCC_CFGR_HPRE                       ((uint32_t)0x000000F0)        /*!< HPRE[3:0] bits (AHB prescaler) */

#define  RCC_CFGR_HPRE_0                     ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_1                     ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Bit 1 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_2                     ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Bit 2 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_3                     ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Bit 3 */



#define  RCC_CFGR_HPRE_DIV1                  ((uint32_t)0x00000000)        /*!< SYSCLK not divided */

#define  RCC_CFGR_HPRE_DIV2                  ((uint32_t)0x00000080)        /*!< SYSCLK divided by 2 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_DIV4                  ((uint32_t)0x00000090)        /*!< SYSCLK divided by 4 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_DIV8                  ((uint32_t)0x000000A0)        /*!< SYSCLK divided by 8 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_DIV16                 ((uint32_t)0x000000B0)        /*!< SYSCLK divided by 16 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_DIV64                 ((uint32_t)0x000000C0)        /*!< SYSCLK divided by 64 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_DIV128                ((uint32_t)0x000000D0)        /*!< SYSCLK divided by 128 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_DIV256                ((uint32_t)0x000000E0)        /*!< SYSCLK divided by 256 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_DIV512                ((uint32_t)0x000000F0)        /*!< SYSCLK divided by 512 */



/*!< PPRE1 configuration */

#define  RCC_CFGR_PPRE1                      ((uint32_t)0x00000700)        /*!< PRE1[2:0] bits (APB1 prescaler) */

#define  RCC_CFGR_PPRE1_0                    ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR_PPRE1_1                    ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Bit 1 */

#define  RCC_CFGR_PPRE1_2                    ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Bit 2 */



#define  RCC_CFGR_PPRE1_DIV1                 ((uint32_t)0x00000000)        /*!< HCLK not divided */

#define  RCC_CFGR_PPRE1_DIV2                 ((uint32_t)0x00000400)        /*!< HCLK divided by 2 */

#define  RCC_CFGR_PPRE1_DIV4                 ((uint32_t)0x00000500)        /*!< HCLK divided by 4 */

#define  RCC_CFGR_PPRE1_DIV8                 ((uint32_t)0x00000600)        /*!< HCLK divided by 8 */

#define  RCC_CFGR_PPRE1_DIV16                ((uint32_t)0x00000700)        /*!< HCLK divided by 16 */



/*!< PPRE2 configuration */

#define  RCC_CFGR_PPRE2                      ((uint32_t)0x00003800)        /*!< PRE2[2:0] bits (APB2 prescaler) */

#define  RCC_CFGR_PPRE2_0                    ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR_PPRE2_1                    ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Bit 1 */

#define  RCC_CFGR_PPRE2_2                    ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Bit 2 */



#define  RCC_CFGR_PPRE2_DIV1                 ((uint32_t)0x00000000)        /*!< HCLK not divided */

#define  RCC_CFGR_PPRE2_DIV2                 ((uint32_t)0x00002000)        /*!< HCLK divided by 2 */

#define  RCC_CFGR_PPRE2_DIV4                 ((uint32_t)0x00002800)        /*!< HCLK divided by 4 */

#define  RCC_CFGR_PPRE2_DIV8                 ((uint32_t)0x00003000)        /*!< HCLK divided by 8 */

#define  RCC_CFGR_PPRE2_DIV16                ((uint32_t)0x00003800)        /*!< HCLK divided by 16 */



#define  RCC_CFGR_PLLSRC                     ((uint32_t)0x00010000)        /*!< PLL entry clock source */



#define  RCC_CFGR_PLLXTPRE                   ((uint32_t)0x00020000)        /*!< HSE divider for PLL entry */



/*!< PLLMUL configuration */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL                    ((uint32_t)0x003C0000)        /*!< PLLMUL[3:0] bits (PLL multiplication factor) */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL_0                  ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL_1                  ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Bit 1 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL_2                  ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Bit 2 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL_3                  ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Bit 3 */



#define  RCC_CFGR_PLLSRC_HSI_Div2            ((uint32_t)0x00000000)        /*!< HSI clock divided by 2 selected as PLL entry clock source */

#define  RCC_CFGR_PLLSRC_PREDIV1             ((uint32_t)0x00010000)        /*!< PREDIV1 clock selected as PLL entry clock source */



#define  RCC_CFGR_PLLXTPRE_PREDIV1           ((uint32_t)0x00000000)        /*!< PREDIV1 clock not divided for PLL entry */

#define  RCC_CFGR_PLLXTPRE_PREDIV1_Div2      ((uint32_t)0x00020000)        /*!< PREDIV1 clock divided by 2 for PLL entry */



#define  RCC_CFGR_PLLMULL2                   ((uint32_t)0x00000000)        /*!< PLL input clock*2 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL3                   ((uint32_t)0x00040000)        /*!< PLL input clock*3 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL4                   ((uint32_t)0x00080000)        /*!< PLL input clock*4 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL5                   ((uint32_t)0x000C0000)        /*!< PLL input clock*5 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL6                   ((uint32_t)0x00100000)        /*!< PLL input clock*6 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL7                   ((uint32_t)0x00140000)        /*!< PLL input clock*7 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL8                   ((uint32_t)0x00180000)        /*!< PLL input clock*8 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL9                   ((uint32_t)0x001C0000)        /*!< PLL input clock*9 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL10                  ((uint32_t)0x00200000)        /*!< PLL input clock10 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL11                  ((uint32_t)0x00240000)        /*!< PLL input clock*11 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL12                  ((uint32_t)0x00280000)        /*!< PLL input clock*12 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL13                  ((uint32_t)0x002C0000)        /*!< PLL input clock*13 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL14                  ((uint32_t)0x00300000)        /*!< PLL input clock*14 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL15                  ((uint32_t)0x00340000)        /*!< PLL input clock*15 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL16                  ((uint32_t)0x00380000)        /*!< PLL input clock*16 */



/*!< USB configuration */

#define  RCC_CFGR_USBPRE                     ((uint32_t)0x00400000)        /*!< USB prescaler */



/*!< I2S configuration */

#define  RCC_CFGR_I2SSRC                     ((uint32_t)0x00800000)        /*!< I2S external clock source selection */



/*!< MCO configuration */

#define  RCC_CFGR_MCO                        ((uint32_t)0x07000000)        /*!< MCO[2:0] bits (Microcontroller Clock Output) */

#define  RCC_CFGR_MCO_0                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR_MCO_1                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Bit 1 */

#define  RCC_CFGR_MCO_2                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Bit 2 */



#define  RCC_CFGR_MCO_NOCLOCK                ((uint32_t)0x00000000)        /*!< No clock */

#define  RCC_CFGR_MCO_LSI                    ((uint32_t)0x02000000)        /*!< LSI clock selected as MCO source */

#define  RCC_CFGR_MCO_LSE                    ((uint32_t)0x03000000)        /*!< LSE clock selected as MCO source */

#define  RCC_CFGR_MCO_SYSCLK                 ((uint32_t)0x04000000)        /*!< System clock selected as MCO source */

#define  RCC_CFGR_MCO_HSI                    ((uint32_t)0x05000000)        /*!< HSI clock selected as MCO source */

#define  RCC_CFGR_MCO_HSE                    ((uint32_t)0x06000000)        /*!< HSE clock selected as MCO source  */

#define  RCC_CFGR_MCO_PLL                    ((uint32_t)0x07000000)        /*!< PLL clock divided by 2 selected as MCO source */



#define  RCC_CFGR_MCOF                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!< Microcontroller Clock Output Flag */



/*********************  Bit definition for RCC_CIR register  ********************/

#define  RCC_CIR_LSIRDYF                     ((uint32_t)0x00000001)        /*!< LSI Ready Interrupt flag */

#define  RCC_CIR_LSERDYF                     ((uint32_t)0x00000002)        /*!< LSE Ready Interrupt flag */

#define  RCC_CIR_HSIRDYF                     ((uint32_t)0x00000004)        /*!< HSI Ready Interrupt flag */

#define  RCC_CIR_HSERDYF                     ((uint32_t)0x00000008)        /*!< HSE Ready Interrupt flag */

#define  RCC_CIR_PLLRDYF                     ((uint32_t)0x00000010)        /*!< PLL Ready Interrupt flag */

#define  RCC_CIR_CSSF                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Clock Security System Interrupt flag */

#define  RCC_CIR_LSIRDYIE                    ((uint32_t)0x00000100)        /*!< LSI Ready Interrupt Enable */

#define  RCC_CIR_LSERDYIE                    ((uint32_t)0x00000200)        /*!< LSE Ready Interrupt Enable */

#define  RCC_CIR_HSIRDYIE                    ((uint32_t)0x00000400)        /*!< HSI Ready Interrupt Enable */

#define  RCC_CIR_HSERDYIE                    ((uint32_t)0x00000800)        /*!< HSE Ready Interrupt Enable */

#define  RCC_CIR_PLLRDYIE                    ((uint32_t)0x00001000)        /*!< PLL Ready Interrupt Enable */

#define  RCC_CIR_LSIRDYC                     ((uint32_t)0x00010000)        /*!< LSI Ready Interrupt Clear */

#define  RCC_CIR_LSERDYC                     ((uint32_t)0x00020000)        /*!< LSE Ready Interrupt Clear */

#define  RCC_CIR_HSIRDYC                     ((uint32_t)0x00040000)        /*!< HSI Ready Interrupt Clear */

#define  RCC_CIR_HSERDYC                     ((uint32_t)0x00080000)        /*!< HSE Ready Interrupt Clear */

#define  RCC_CIR_PLLRDYC                     ((uint32_t)0x00100000)        /*!< PLL Ready Interrupt Clear */

#define  RCC_CIR_CSSC                        ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Clock Security System Interrupt Clear */



/******************  Bit definition for RCC_APB2RSTR register  *****************/

#define  RCC_APB2RSTR_SYSCFGRST              ((uint32_t)0x00000001)        /*!< SYSCFG reset */

#define  RCC_APB2RSTR_TIM1RST                ((uint32_t)0x00000200)        /*!< TIM1 reset */

#define  RCC_APB2RSTR_SPI1RST                ((uint32_t)0x00001000)        /*!< SPI1 reset */

#define  RCC_APB2RSTR_TIM8RST                ((uint32_t)0x00000200)        /*!< TIM8 reset */

#define  RCC_APB2RSTR_USART1RST              ((uint32_t)0x00004000)        /*!< USART1 reset */

#define  RCC_APB2RSTR_TIM15RST               ((uint32_t)0x00010000)        /*!< TIM15 reset */

#define  RCC_APB2RSTR_TIM16RST               ((uint32_t)0x00020000)        /*!< TIM16 reset */

#define  RCC_APB2RSTR_TIM17RST               ((uint32_t)0x00040000)        /*!< TIM17 reset */



/******************  Bit definition for RCC_APB1RSTR register  ******************/

#define  RCC_APB1RSTR_TIM2RST                ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Timer 2 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_TIM3RST                ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Timer 3 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_TIM4RST                ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Timer 4 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_TIM6RST                ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Timer 6 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_TIM7RST                ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Timer 7 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_WWDGRST                ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Window Watchdog reset */

#define  RCC_APB1RSTR_SPI2RST                ((uint32_t)0x00004000)        /*!< SPI2 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_SPI3RST                ((uint32_t)0x00008000)        /*!< SPI3 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_USART2RST              ((uint32_t)0x00020000)        /*!< USART 2 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_USART3RST              ((uint32_t)0x00040000)        /*!< USART 3 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_UART4RST               ((uint32_t)0x00080000)        /*!< UART 4 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_UART5RST               ((uint32_t)0x00100000)        /*!< UART 5 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_I2C1RST                ((uint32_t)0x00200000)        /*!< I2C 1 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_I2C2RST                ((uint32_t)0x00400000)        /*!< I2C 2 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_USBRST                 ((uint32_t)0x00800000)        /*!< USB reset */

#define  RCC_APB1RSTR_CAN1RST                ((uint32_t)0x02000000)        /*!< CAN reset */

#define  RCC_APB1RSTR_PWRRST                 ((uint32_t)0x10000000)        /*!< PWR reset */

#define  RCC_APB1RSTR_DACRST                ((uint32_t)0x20000000)         /*!< DAC reset */



/******************  Bit definition for RCC_AHBENR register  ******************/

#define  RCC_AHBENR_DMA1EN                   ((uint32_t)0x00000001)        /*!< DMA1 clock enable */

#define  RCC_AHBENR_DMA2EN                   ((uint32_t)0x00000002)        /*!< DMA2 clock enable */

#define  RCC_AHBENR_SRAMEN                   ((uint32_t)0x00000004)        /*!< SRAM interface clock enable */

#define  RCC_AHBENR_FLITFEN                  ((uint32_t)0x00000010)        /*!< FLITF clock enable */

#define  RCC_AHBENR_CRCEN                    ((uint32_t)0x00000040)        /*!< CRC clock enable */

#define  RCC_AHBENR_GPIOAEN                  ((uint32_t)0x00020000)        /*!< GPIOA clock enable */

#define  RCC_AHBENR_GPIOBEN                  ((uint32_t)0x00040000)        /*!< GPIOB clock enable */

#define  RCC_AHBENR_GPIOCEN                  ((uint32_t)0x00080000)        /*!< GPIOC clock enable */

#define  RCC_AHBENR_GPIODEN                  ((uint32_t)0x00100000)        /*!< GPIOD clock enable */

#define  RCC_AHBENR_GPIOEEN                  ((uint32_t)0x00200000)        /*!< GPIOE clock enable */

#define  RCC_AHBENR_GPIOFEN                  ((uint32_t)0x00400000)        /*!< GPIOF clock enable */

#define  RCC_AHBENR_TSEN                     ((uint32_t)0x01000000)        /*!< TS clock enable */

#define  RCC_AHBENR_ADC12EN                  ((uint32_t)0x10000000)        /*!< ADC1/ ADC2 clock enable */

#define  RCC_AHBENR_ADC34EN                  ((uint32_t)0x20000000)        /*!< ADC1/ ADC2 clock enable */



/*****************  Bit definition for RCC_APB2ENR register  ******************/

#define  RCC_APB2ENR_SYSCFGEN                ((uint32_t)0x00000001)        /*!< SYSCFG clock enable */

#define  RCC_APB2ENR_TIM1EN                  ((uint32_t)0x00000800)        /*!< TIM1 clock enable */

#define  RCC_APB2ENR_SPI1EN                  ((uint32_t)0x00001000)        /*!< SPI1 clock enable */

#define  RCC_APB2ENR_TIM8EN                  ((uint32_t)0x00002000)        /*!< TIM8 clock enable */

#define  RCC_APB2ENR_USART1EN                ((uint32_t)0x00004000)        /*!< USART1 clock enable */

#define  RCC_APB2ENR_TIM15EN                 ((uint32_t)0x00010000)        /*!< TIM15 clock enable */

#define  RCC_APB2ENR_TIM16EN                 ((uint32_t)0x00020000)        /*!< TIM16 clock enable */

#define  RCC_APB2ENR_TIM17EN                 ((uint32_t)0x00040000)        /*!< TIM17 clock enable */



/******************  Bit definition for RCC_APB1ENR register  ******************/

#define  RCC_APB1ENR_TIM2EN                  ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Timer 2 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_TIM3EN                  ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Timer 3 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_TIM4EN                  ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Timer 4 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_TIM6EN                  ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Timer 6 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_TIM7EN                  ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Timer 7 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_WWDGEN                  ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Window Watchdog clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_SPI2EN                  ((uint32_t)0x00004000)        /*!< SPI2 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_SPI3EN                  ((uint32_t)0x00008000)        /*!< SPI3 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_USART2EN                ((uint32_t)0x00020000)        /*!< USART 2 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_USART3EN                ((uint32_t)0x00040000)        /*!< USART 3 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_UART3EN                 ((uint32_t)0x00080000)        /*!< UART 3 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_UART4EN                 ((uint32_t)0x00100000)        /*!< UART 4 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_I2C1EN                  ((uint32_t)0x00200000)        /*!< I2C 1 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_I2C2EN                  ((uint32_t)0x00400000)        /*!< I2C 2 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_USBEN                   ((uint32_t)0x00800000)        /*!< USB clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_CAN1EN                  ((uint32_t)0x02000000)        /*!< CAN clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_PWREN                   ((uint32_t)0x10000000)        /*!< PWR clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_DACEN                   ((uint32_t)0x20000000)        /*!< DAC clock enable */



/********************  Bit definition for RCC_BDCR register  ******************/

#define  RCC_BDCR_LSEON                      ((uint32_t)0x00000001)        /*!< External Low Speed oscillator enable */

#define  RCC_BDCR_LSERDY                     ((uint32_t)0x00000002)        /*!< External Low Speed oscillator Ready */

#define  RCC_BDCR_LSEBYP                     ((uint32_t)0x00000004)        /*!< External Low Speed oscillator Bypass */



#define  RCC_BDCR_LSEDRV                     ((uint32_t)0x00000018)        /*!< LSEDRV[1:0] bits (LSE Osc. drive capability) */

#define  RCC_BDCR_LSEDRV_0                   ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_BDCR_LSEDRV_1                   ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Bit 1 */





#define  RCC_BDCR_RTCSEL                     ((uint32_t)0x00000300)        /*!< RTCSEL[1:0] bits (RTC clock source selection) */

#define  RCC_BDCR_RTCSEL_0                   ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_BDCR_RTCSEL_1                   ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Bit 1 */



/*!< RTC configuration */

#define  RCC_BDCR_RTCSEL_NOCLOCK             ((uint32_t)0x00000000)        /*!< No clock */

#define  RCC_BDCR_RTCSEL_LSE                 ((uint32_t)0x00000100)        /*!< LSE oscillator clock used as RTC clock */

#define  RCC_BDCR_RTCSEL_LSI                 ((uint32_t)0x00000200)        /*!< LSI oscillator clock used as RTC clock */

#define  RCC_BDCR_RTCSEL_HSE                 ((uint32_t)0x00000300)        /*!< HSE oscillator clock divided by 32 used as RTC clock */



#define  RCC_BDCR_RTCEN                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!< RTC clock enable */

#define  RCC_BDCR_BDRST                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Backup domain software reset  */



/********************  Bit definition for RCC_CSR register  *******************/

#define  RCC_CSR_LSION                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Internal Low Speed oscillator enable */

#define  RCC_CSR_LSIRDY                      ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Internal Low Speed oscillator Ready */

#define  RCC_CSR_RMVF                        ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Remove reset flag */

#define  RCC_CSR_OBLRSTF                     ((uint32_t)0x02000000)        /*!< OBL reset flag */

#define  RCC_CSR_PINRSTF                     ((uint32_t)0x04000000)        /*!< PIN reset flag */

#define  RCC_CSR_PORRSTF                     ((uint32_t)0x08000000)        /*!< POR/PDR reset flag */

#define  RCC_CSR_SFTRSTF                     ((uint32_t)0x10000000)        /*!< Software Reset flag */

#define  RCC_CSR_IWDGRSTF                    ((uint32_t)0x20000000)        /*!< Independent Watchdog reset flag */

#define  RCC_CSR_WWDGRSTF                    ((uint32_t)0x40000000)        /*!< Window watchdog reset flag */

#define  RCC_CSR_LPWRRSTF                    ((uint32_t)0x80000000)        /*!< Low-Power reset flag */



/*******************  Bit definition for RCC_AHBRSTR register  ****************/

#define  RCC_AHBRSTR_GPIOARST                ((uint32_t)0x00020000)         /*!< GPIOA reset */

#define  RCC_AHBRSTR_GPIOBRST                ((uint32_t)0x00040000)         /*!< GPIOB reset */

#define  RCC_AHBRSTR_GPIOCRST                ((uint32_t)0x00080000)         /*!< GPIOC reset */

#define  RCC_AHBRSTR_GPIODRST                ((uint32_t)0x00010000)         /*!< GPIOD reset */

#define  RCC_AHBRSTR_GPIOFRST                ((uint32_t)0x00040000)         /*!< GPIOF reset */

#define  RCC_AHBRSTR_TSRST                   ((uint32_t)0x00100000)         /*!< TS reset */

#define  RCC_AHBRSTR_ADC12RST                ((uint32_t)0x01000000)         /*!< ADC1 & ADC2 reset */

#define  RCC_AHBRSTR_ADC34RST                ((uint32_t)0x02000000)         /*!< ADC3 & ADC4 reset */



/*******************  Bit definition for RCC_CFGR2 register  ******************/

/*!< PREDIV1 configuration */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1                   ((uint32_t)0x0000000F)        /*!< PREDIV1[3:0] bits */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_0                 ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_1                 ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Bit 1 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_2                 ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Bit 2 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_3                 ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Bit 3 */



#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV1              ((uint32_t)0x00000000)        /*!< PREDIV1 input clock not divided */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV2              ((uint32_t)0x00000001)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 2 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV3              ((uint32_t)0x00000002)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 3 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV4              ((uint32_t)0x00000003)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 4 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV5              ((uint32_t)0x00000004)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 5 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV6              ((uint32_t)0x00000005)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 6 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV7              ((uint32_t)0x00000006)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 7 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV8              ((uint32_t)0x00000007)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 8 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV9              ((uint32_t)0x00000008)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 9 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV10             ((uint32_t)0x00000009)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 10 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV11             ((uint32_t)0x0000000A)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 11 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV12             ((uint32_t)0x0000000B)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 12 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV13             ((uint32_t)0x0000000C)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 13 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV14             ((uint32_t)0x0000000D)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 14 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV15             ((uint32_t)0x0000000E)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 15 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV16             ((uint32_t)0x0000000F)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 16 */



/*!< ADCPRE12 configuration */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12                  ((uint32_t)0x000001F0)        /*!< ADCPRE12[8:4] bits */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_0                ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_1                ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Bit 1 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_2                ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Bit 2 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_3                ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Bit 3 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_4                ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Bit 4 */



#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_NO               ((uint32_t)0x00000000)        /*!< ADC12 clock disabled, ADC12 can use AHB clock */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV1             ((uint32_t)0x00000100)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 1 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV2             ((uint32_t)0x00000110)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 2 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV4             ((uint32_t)0x00000120)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 4 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV6             ((uint32_t)0x00000130)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 6 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV8             ((uint32_t)0x00000140)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 8 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV10            ((uint32_t)0x00000150)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 10 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV12            ((uint32_t)0x00000160)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 12 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV16            ((uint32_t)0x00000170)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 16 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV32            ((uint32_t)0x00000180)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 32 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV64            ((uint32_t)0x00000190)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 64 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV128           ((uint32_t)0x000001A0)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 128 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV256           ((uint32_t)0x000001B0)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 256 */



/*!< ADCPRE34 configuration */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34                  ((uint32_t)0x00003E00)        /*!< ADCPRE34[13:5] bits */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_0                ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_1                ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Bit 1 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_2                ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Bit 2 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_3                ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Bit 3 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_4                ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Bit 4 */



#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_NO               ((uint32_t)0x00000000)        /*!< ADC34 clock disabled, ADC34 can use AHB clock */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV1             ((uint32_t)0x00002000)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 1 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV2             ((uint32_t)0x00002200)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 2 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV4             ((uint32_t)0x00002400)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 4 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV6             ((uint32_t)0x00002600)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 6 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV8             ((uint32_t)0x00002800)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 8 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV10            ((uint32_t)0x00002A00)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 10 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV12            ((uint32_t)0x00002C00)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 12 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV16            ((uint32_t)0x00002E00)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 16 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV32            ((uint32_t)0x00003000)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 32 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV64            ((uint32_t)0x00003200)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 64 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV128           ((uint32_t)0x00003400)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 128 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV256           ((uint32_t)0x00003600)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 256 */



/*******************  Bit definition for RCC_CFGR3 register  ******************/

#define  RCC_CFGR3_USART1SW                  ((uint32_t)0x00000003)        /*!< USART1SW[1:0] bits */

#define  RCC_CFGR3_USART1SW_0                ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR3_USART1SW_1                ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Bit 1 */



#define  RCC_CFGR3_I2CSW                     ((uint32_t)0x00000030)        /*!< I2CSW bits */

#define  RCC_CFGR3_I2C1SW                    ((uint32_t)0x00000010)        /*!< I2C1SW bits */ 

#define  RCC_CFGR3_I2C2SW                    ((uint32_t)0x00000020)        /*!< I2C2SW bits */



#define  RCC_CFGR3_TIMSW                     ((uint32_t)0x00000300)        /*!< TIMSW bits */

#define  RCC_CFGR3_TIM1SW                    ((uint32_t)0x00000100)        /*!< TIM1SW bits */ 

#define  RCC_CFGR3_TIM8SW                    ((uint32_t)0x00000200)        /*!< TIM8SW bits */



#define  RCC_CFGR3_USART2SW                  ((uint32_t)0x00030000)        /*!< USART2SW[1:0] bits */

#define  RCC_CFGR3_USART2SW_0                ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR3_USART2SW_1                ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Bit 1 */



#define  RCC_CFGR3_USART3SW                  ((uint32_t)0x000C0000)        /*!< USART3SW[1:0] bits */

#define  RCC_CFGR3_USART3SW_0                ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR3_USART3SW_1                ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Bit 1 */



#define  RCC_CFGR3_UART4SW                   ((uint32_t)0x00300000)        /*!< UART4SW[1:0] bits */

#define  RCC_CFGR3_UART4SW_0                 ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR3_UART4SW_1                 ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Bit 1 */



#define  RCC_CFGR3_UART5SW                   ((uint32_t)0x00C00000)        /*!< UART5SW[1:0] bits */

#define  RCC_CFGR3_UART5SW_0                 ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR3_UART5SW_1                 ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Bit 1 */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                           Real-Time Clock (RTC)                            */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/********************  Bits definition for RTC_TR register  *******************/

#define RTC_TR_PM                            ((uint32_t)0x00400000)

#define RTC_TR_HT                            ((uint32_t)0x00300000)

#define RTC_TR_HT_0                          ((uint32_t)0x00100000)

#define RTC_TR_HT_1                          ((uint32_t)0x00200000)

#define RTC_TR_HU                            ((uint32_t)0x000F0000)

#define RTC_TR_HU_0                          ((uint32_t)0x00010000)

#define RTC_TR_HU_1                          ((uint32_t)0x00020000)

#define RTC_TR_HU_2                          ((uint32_t)0x00040000)

#define RTC_TR_HU_3                          ((uint32_t)0x00080000)

#define RTC_TR_MNT                           ((uint32_t)0x00007000)

#define RTC_TR_MNT_0                         ((uint32_t)0x00001000)

#define RTC_TR_MNT_1                         ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_TR_MNT_2                         ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_TR_MNU                           ((uint32_t)0x00000F00)

#define RTC_TR_MNU_0                         ((uint32_t)0x00000100)

#define RTC_TR_MNU_1                         ((uint32_t)0x00000200)

#define RTC_TR_MNU_2                         ((uint32_t)0x00000400)

#define RTC_TR_MNU_3                         ((uint32_t)0x00000800)

#define RTC_TR_ST                            ((uint32_t)0x00000070)

#define RTC_TR_ST_0                          ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_TR_ST_1                          ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_TR_ST_2                          ((uint32_t)0x00000040)

#define RTC_TR_SU                            ((uint32_t)0x0000000F)

#define RTC_TR_SU_0                          ((uint32_t)0x00000001)

#define RTC_TR_SU_1                          ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_TR_SU_2                          ((uint32_t)0x00000004)

#define RTC_TR_SU_3                          ((uint32_t)0x00000008)



/********************  Bits definition for RTC_DR register  *******************/

#define RTC_DR_YT                            ((uint32_t)0x00F00000)

#define RTC_DR_YT_0                          ((uint32_t)0x00100000)

#define RTC_DR_YT_1                          ((uint32_t)0x00200000)

#define RTC_DR_YT_2                          ((uint32_t)0x00400000)

#define RTC_DR_YT_3                          ((uint32_t)0x00800000)

#define RTC_DR_YU                            ((uint32_t)0x000F0000)

#define RTC_DR_YU_0                          ((uint32_t)0x00010000)

#define RTC_DR_YU_1                          ((uint32_t)0x00020000)

#define RTC_DR_YU_2                          ((uint32_t)0x00040000)

#define RTC_DR_YU_3                          ((uint32_t)0x00080000)

#define RTC_DR_WDU                           ((uint32_t)0x0000E000)

#define RTC_DR_WDU_0                         ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_DR_WDU_1                         ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_DR_WDU_2                         ((uint32_t)0x00008000)

#define RTC_DR_MT                            ((uint32_t)0x00001000)

#define RTC_DR_MU                            ((uint32_t)0x00000F00)

#define RTC_DR_MU_0                          ((uint32_t)0x00000100)

#define RTC_DR_MU_1                          ((uint32_t)0x00000200)

#define RTC_DR_MU_2                          ((uint32_t)0x00000400)

#define RTC_DR_MU_3                          ((uint32_t)0x00000800)

#define RTC_DR_DT                            ((uint32_t)0x00000030)

#define RTC_DR_DT_0                          ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_DR_DT_1                          ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_DR_DU                            ((uint32_t)0x0000000F)

#define RTC_DR_DU_0                          ((uint32_t)0x00000001)

#define RTC_DR_DU_1                          ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_DR_DU_2                          ((uint32_t)0x00000004)

#define RTC_DR_DU_3                          ((uint32_t)0x00000008)



/********************  Bits definition for RTC_CR register  *******************/

#define RTC_CR_COE                           ((uint32_t)0x00800000)

#define RTC_CR_OSEL                          ((uint32_t)0x00600000)

#define RTC_CR_OSEL_0                        ((uint32_t)0x00200000)

#define RTC_CR_OSEL_1                        ((uint32_t)0x00400000)

#define RTC_CR_POL                           ((uint32_t)0x00100000)

#define RTC_CR_COSEL                         ((uint32_t)0x00080000)

#define RTC_CR_BCK                           ((uint32_t)0x00040000)

#define RTC_CR_SUB1H                         ((uint32_t)0x00020000)

#define RTC_CR_ADD1H                         ((uint32_t)0x00010000)

#define RTC_CR_TSIE                          ((uint32_t)0x00008000)

#define RTC_CR_WUTIE                         ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_CR_ALRBIE                        ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_CR_ALRAIE                        ((uint32_t)0x00001000)

#define RTC_CR_TSE                           ((uint32_t)0x00000800)

#define RTC_CR_WUTE                          ((uint32_t)0x00000400)

#define RTC_CR_ALRBE                         ((uint32_t)0x00000200)

#define RTC_CR_ALRAE                         ((uint32_t)0x00000100)

#define RTC_CR_FMT                           ((uint32_t)0x00000040)

#define RTC_CR_BYPSHAD                       ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_CR_REFCKON                       ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_CR_TSEDGE                        ((uint32_t)0x00000008)

#define RTC_CR_WUCKSEL                       ((uint32_t)0x00000007)

#define RTC_CR_WUCKSEL_0                     ((uint32_t)0x00000001)

#define RTC_CR_WUCKSEL_1                     ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_CR_WUCKSEL_2                     ((uint32_t)0x00000004)



/********************  Bits definition for RTC_ISR register  ******************/

#define RTC_ISR_RECALPF                      ((uint32_t)0x00010000)

#define RTC_ISR_TAMP3F                       ((uint32_t)0x00008000)

#define RTC_ISR_TAMP2F                       ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_ISR_TAMP1F                       ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_ISR_TSOVF                        ((uint32_t)0x00001000)

#define RTC_ISR_TSF                          ((uint32_t)0x00000800)

#define RTC_ISR_WUTF                         ((uint32_t)0x00000400)

#define RTC_ISR_ALRBF                        ((uint32_t)0x00000200)

#define RTC_ISR_ALRAF                        ((uint32_t)0x00000100)

#define RTC_ISR_INIT                         ((uint32_t)0x00000080)

#define RTC_ISR_INITF                        ((uint32_t)0x00000040)

#define RTC_ISR_RSF                          ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_ISR_INITS                        ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_ISR_SHPF                         ((uint32_t)0x00000008)

#define RTC_ISR_WUTWF                        ((uint32_t)0x00000004)

#define RTC_ISR_ALRBWF                       ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_ISR_ALRAWF                       ((uint32_t)0x00000001)



/********************  Bits definition for RTC_PRER register  *****************/

#define RTC_PRER_PREDIV_A                    ((uint32_t)0x007F0000)

#define RTC_PRER_PREDIV_S                    ((uint32_t)0x00007FFF)



/********************  Bits definition for RTC_WUTR register  *****************/

#define RTC_WUTR_WUT                         ((uint32_t)0x0000FFFF)



/********************  Bits definition for RTC_ALRMAR register  ***************/

#define RTC_ALRMAR_MSK4                      ((uint32_t)0x80000000)

#define RTC_ALRMAR_WDSEL                     ((uint32_t)0x40000000)

#define RTC_ALRMAR_DT                        ((uint32_t)0x30000000)

#define RTC_ALRMAR_DT_0                      ((uint32_t)0x10000000)

#define RTC_ALRMAR_DT_1                      ((uint32_t)0x20000000)

#define RTC_ALRMAR_DU                        ((uint32_t)0x0F000000)

#define RTC_ALRMAR_DU_0                      ((uint32_t)0x01000000)

#define RTC_ALRMAR_DU_1                      ((uint32_t)0x02000000)

#define RTC_ALRMAR_DU_2                      ((uint32_t)0x04000000)

#define RTC_ALRMAR_DU_3                      ((uint32_t)0x08000000)

#define RTC_ALRMAR_MSK3                      ((uint32_t)0x00800000)

#define RTC_ALRMAR_PM                        ((uint32_t)0x00400000)

#define RTC_ALRMAR_HT                        ((uint32_t)0x00300000)

#define RTC_ALRMAR_HT_0                      ((uint32_t)0x00100000)

#define RTC_ALRMAR_HT_1                      ((uint32_t)0x00200000)

#define RTC_ALRMAR_HU                        ((uint32_t)0x000F0000)

#define RTC_ALRMAR_HU_0                      ((uint32_t)0x00010000)

#define RTC_ALRMAR_HU_1                      ((uint32_t)0x00020000)

#define RTC_ALRMAR_HU_2                      ((uint32_t)0x00040000)

#define RTC_ALRMAR_HU_3                      ((uint32_t)0x00080000)

#define RTC_ALRMAR_MSK2                      ((uint32_t)0x00008000)

#define RTC_ALRMAR_MNT                       ((uint32_t)0x00007000)

#define RTC_ALRMAR_MNT_0                     ((uint32_t)0x00001000)

#define RTC_ALRMAR_MNT_1                     ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_ALRMAR_MNT_2                     ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_ALRMAR_MNU                       ((uint32_t)0x00000F00)

#define RTC_ALRMAR_MNU_0                     ((uint32_t)0x00000100)

#define RTC_ALRMAR_MNU_1                     ((uint32_t)0x00000200)

#define RTC_ALRMAR_MNU_2                     ((uint32_t)0x00000400)

#define RTC_ALRMAR_MNU_3                     ((uint32_t)0x00000800)

#define RTC_ALRMAR_MSK1                      ((uint32_t)0x00000080)

#define RTC_ALRMAR_ST                        ((uint32_t)0x00000070)

#define RTC_ALRMAR_ST_0                      ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_ALRMAR_ST_1                      ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_ALRMAR_ST_2                      ((uint32_t)0x00000040)

#define RTC_ALRMAR_SU                        ((uint32_t)0x0000000F)

#define RTC_ALRMAR_SU_0                      ((uint32_t)0x00000001)

#define RTC_ALRMAR_SU_1                      ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_ALRMAR_SU_2                      ((uint32_t)0x00000004)

#define RTC_ALRMAR_SU_3                      ((uint32_t)0x00000008)



/********************  Bits definition for RTC_ALRMBR register  ***************/

#define RTC_ALRMBR_MSK4                      ((uint32_t)0x80000000)

#define RTC_ALRMBR_WDSEL                     ((uint32_t)0x40000000)

#define RTC_ALRMBR_DT                        ((uint32_t)0x30000000)

#define RTC_ALRMBR_DT_0                      ((uint32_t)0x10000000)

#define RTC_ALRMBR_DT_1                      ((uint32_t)0x20000000)

#define RTC_ALRMBR_DU                        ((uint32_t)0x0F000000)

#define RTC_ALRMBR_DU_0                      ((uint32_t)0x01000000)

#define RTC_ALRMBR_DU_1                      ((uint32_t)0x02000000)

#define RTC_ALRMBR_DU_2                      ((uint32_t)0x04000000)

#define RTC_ALRMBR_DU_3                      ((uint32_t)0x08000000)

#define RTC_ALRMBR_MSK3                      ((uint32_t)0x00800000)

#define RTC_ALRMBR_PM                        ((uint32_t)0x00400000)

#define RTC_ALRMBR_HT                        ((uint32_t)0x00300000)

#define RTC_ALRMBR_HT_0                      ((uint32_t)0x00100000)

#define RTC_ALRMBR_HT_1                      ((uint32_t)0x00200000)

#define RTC_ALRMBR_HU                        ((uint32_t)0x000F0000)

#define RTC_ALRMBR_HU_0                      ((uint32_t)0x00010000)

#define RTC_ALRMBR_HU_1                      ((uint32_t)0x00020000)

#define RTC_ALRMBR_HU_2                      ((uint32_t)0x00040000)

#define RTC_ALRMBR_HU_3                      ((uint32_t)0x00080000)

#define RTC_ALRMBR_MSK2                      ((uint32_t)0x00008000)

#define RTC_ALRMBR_MNT                       ((uint32_t)0x00007000)

#define RTC_ALRMBR_MNT_0                     ((uint32_t)0x00001000)

#define RTC_ALRMBR_MNT_1                     ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_ALRMBR_MNT_2                     ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_ALRMBR_MNU                       ((uint32_t)0x00000F00)

#define RTC_ALRMBR_MNU_0                     ((uint32_t)0x00000100)

#define RTC_ALRMBR_MNU_1                     ((uint32_t)0x00000200)

#define RTC_ALRMBR_MNU_2                     ((uint32_t)0x00000400)

#define RTC_ALRMBR_MNU_3                     ((uint32_t)0x00000800)

#define RTC_ALRMBR_MSK1                      ((uint32_t)0x00000080)

#define RTC_ALRMBR_ST                        ((uint32_t)0x00000070)

#define RTC_ALRMBR_ST_0                      ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_ALRMBR_ST_1                      ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_ALRMBR_ST_2                      ((uint32_t)0x00000040)

#define RTC_ALRMBR_SU                        ((uint32_t)0x0000000F)

#define RTC_ALRMBR_SU_0                      ((uint32_t)0x00000001)

#define RTC_ALRMBR_SU_1                      ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_ALRMBR_SU_2                      ((uint32_t)0x00000004)

#define RTC_ALRMBR_SU_3                      ((uint32_t)0x00000008)



/********************  Bits definition for RTC_WPR register  ******************/

#define RTC_WPR_KEY                          ((uint32_t)0x000000FF)



/********************  Bits definition for RTC_SSR register  ******************/

#define RTC_SSR_SS                           ((uint32_t)0x0000FFFF)



/********************  Bits definition for RTC_SHIFTR register  ***************/

#define RTC_SHIFTR_SUBFS                     ((uint32_t)0x00007FFF)

#define RTC_SHIFTR_ADD1S                     ((uint32_t)0x80000000)



/********************  Bits definition for RTC_TSTR register  *****************/

#define RTC_TSTR_PM                          ((uint32_t)0x00400000)

#define RTC_TSTR_HT                          ((uint32_t)0x00300000)

#define RTC_TSTR_HT_0                        ((uint32_t)0x00100000)

#define RTC_TSTR_HT_1                        ((uint32_t)0x00200000)

#define RTC_TSTR_HU                          ((uint32_t)0x000F0000)

#define RTC_TSTR_HU_0                        ((uint32_t)0x00010000)

#define RTC_TSTR_HU_1                        ((uint32_t)0x00020000)

#define RTC_TSTR_HU_2                        ((uint32_t)0x00040000)

#define RTC_TSTR_HU_3                        ((uint32_t)0x00080000)

#define RTC_TSTR_MNT                         ((uint32_t)0x00007000)

#define RTC_TSTR_MNT_0                       ((uint32_t)0x00001000)

#define RTC_TSTR_MNT_1                       ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_TSTR_MNT_2                       ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_TSTR_MNU                         ((uint32_t)0x00000F00)

#define RTC_TSTR_MNU_0                       ((uint32_t)0x00000100)

#define RTC_TSTR_MNU_1                       ((uint32_t)0x00000200)

#define RTC_TSTR_MNU_2                       ((uint32_t)0x00000400)

#define RTC_TSTR_MNU_3                       ((uint32_t)0x00000800)

#define RTC_TSTR_ST                          ((uint32_t)0x00000070)

#define RTC_TSTR_ST_0                        ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_TSTR_ST_1                        ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_TSTR_ST_2                        ((uint32_t)0x00000040)

#define RTC_TSTR_SU                          ((uint32_t)0x0000000F)

#define RTC_TSTR_SU_0                        ((uint32_t)0x00000001)

#define RTC_TSTR_SU_1                        ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_TSTR_SU_2                        ((uint32_t)0x00000004)

#define RTC_TSTR_SU_3                        ((uint32_t)0x00000008)



/********************  Bits definition for RTC_TSDR register  *****************/

#define RTC_TSDR_WDU                         ((uint32_t)0x0000E000)

#define RTC_TSDR_WDU_0                       ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_TSDR_WDU_1                       ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_TSDR_WDU_2                       ((uint32_t)0x00008000)

#define RTC_TSDR_MT                          ((uint32_t)0x00001000)

#define RTC_TSDR_MU                          ((uint32_t)0x00000F00)

#define RTC_TSDR_MU_0                        ((uint32_t)0x00000100)

#define RTC_TSDR_MU_1                        ((uint32_t)0x00000200)

#define RTC_TSDR_MU_2                        ((uint32_t)0x00000400)

#define RTC_TSDR_MU_3                        ((uint32_t)0x00000800)

#define RTC_TSDR_DT                          ((uint32_t)0x00000030)

#define RTC_TSDR_DT_0                        ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_TSDR_DT_1                        ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_TSDR_DU                          ((uint32_t)0x0000000F)

#define RTC_TSDR_DU_0                        ((uint32_t)0x00000001)

#define RTC_TSDR_DU_1                        ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_TSDR_DU_2                        ((uint32_t)0x00000004)

#define RTC_TSDR_DU_3                        ((uint32_t)0x00000008)



/********************  Bits definition for RTC_TSSSR register  ****************/

#define RTC_TSSSR_SS                         ((uint32_t)0x0000FFFF)



/********************  Bits definition for RTC_CAL register  *****************/

#define RTC_CALR_CALP                        ((uint32_t)0x00008000)

#define RTC_CALR_CALW8                       ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_CALR_CALW16                      ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_CALR_CALM                        ((uint32_t)0x000001FF)

#define RTC_CALR_CALM_0                      ((uint32_t)0x00000001)

#define RTC_CALR_CALM_1                      ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_CALR_CALM_2                      ((uint32_t)0x00000004)

#define RTC_CALR_CALM_3                      ((uint32_t)0x00000008)

#define RTC_CALR_CALM_4                      ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_CALR_CALM_5                      ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_CALR_CALM_6                      ((uint32_t)0x00000040)

#define RTC_CALR_CALM_7                      ((uint32_t)0x00000080)

#define RTC_CALR_CALM_8                      ((uint32_t)0x00000100)



/********************  Bits definition for RTC_TAFCR register  ****************/

#define RTC_TAFCR_ALARMOUTTYPE               ((uint32_t)0x00040000)

#define RTC_TAFCR_TAMPPUDIS                  ((uint32_t)0x00008000)

#define RTC_TAFCR_TAMPPRCH                   ((uint32_t)0x00006000)

#define RTC_TAFCR_TAMPPRCH_0                 ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_TAFCR_TAMPPRCH_1                 ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_TAFCR_TAMPFLT                    ((uint32_t)0x00001800)

#define RTC_TAFCR_TAMPFLT_0                  ((uint32_t)0x00000800)

#define RTC_TAFCR_TAMPFLT_1                  ((uint32_t)0x00001000)

#define RTC_TAFCR_TAMPFREQ                   ((uint32_t)0x00000700)

#define RTC_TAFCR_TAMPFREQ_0                 ((uint32_t)0x00000100)

#define RTC_TAFCR_TAMPFREQ_1                 ((uint32_t)0x00000200)

#define RTC_TAFCR_TAMPFREQ_2                 ((uint32_t)0x00000400)

#define RTC_TAFCR_TAMPTS                     ((uint32_t)0x00000080)

#define RTC_TAFCR_TAMP3TRG                   ((uint32_t)0x00000040)

#define RTC_TAFCR_TAMP3E                     ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_TAFCR_TAMP2TRG                   ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_TAFCR_TAMP2E                     ((uint32_t)0x00000008)

#define RTC_TAFCR_TAMPIE                     ((uint32_t)0x00000004)

#define RTC_TAFCR_TAMP1TRG                   ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_TAFCR_TAMP1E                     ((uint32_t)0x00000001)



/********************  Bits definition for RTC_ALRMASSR register  *************/

#define RTC_ALRMASSR_MASKSS                  ((uint32_t)0x0F000000)

#define RTC_ALRMASSR_MASKSS_0                ((uint32_t)0x01000000)

#define RTC_ALRMASSR_MASKSS_1                ((uint32_t)0x02000000)

#define RTC_ALRMASSR_MASKSS_2                ((uint32_t)0x04000000)

#define RTC_ALRMASSR_MASKSS_3                ((uint32_t)0x08000000)

#define RTC_ALRMASSR_SS                      ((uint32_t)0x00007FFF)



/********************  Bits definition for RTC_ALRMBSSR register  *************/

#define RTC_ALRMBSSR_MASKSS                  ((uint32_t)0x0F000000)

#define RTC_ALRMBSSR_MASKSS_0                ((uint32_t)0x01000000)

#define RTC_ALRMBSSR_MASKSS_1                ((uint32_t)0x02000000)

#define RTC_ALRMBSSR_MASKSS_2                ((uint32_t)0x04000000)

#define RTC_ALRMBSSR_MASKSS_3                ((uint32_t)0x08000000)

#define RTC_ALRMBSSR_SS                      ((uint32_t)0x00007FFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP0R register  ****************/

#define RTC_BKP0R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP1R register  ****************/

#define RTC_BKP1R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP2R register  ****************/

#define RTC_BKP2R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP3R register  ****************/

#define RTC_BKP3R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP4R register  ****************/

#define RTC_BKP4R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP5R register  ****************/

#define RTC_BKP5R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP6R register  ****************/

#define RTC_BKP6R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP7R register  ****************/

#define RTC_BKP7R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP8R register  ****************/

#define RTC_BKP8R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP9R register  ****************/

#define RTC_BKP9R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP10R register  ***************/

#define RTC_BKP10R                           ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP11R register  ***************/

#define RTC_BKP11R                           ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP12R register  ***************/

#define RTC_BKP12R                           ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP13R register  ***************/

#define RTC_BKP13R                           ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP14R register  ***************/

#define RTC_BKP14R                           ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP15R register  ***************/

#define RTC_BKP15R                           ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                        Serial Peripheral Interface (SPI)                   */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for SPI_CR1 register  ********************/

#define  SPI_CR1_CPHA                        ((uint16_t)0x0001)            /*!< Clock Phase */

#define  SPI_CR1_CPOL                        ((uint16_t)0x0002)            /*!< Clock Polarity */

#define  SPI_CR1_MSTR                        ((uint16_t)0x0004)            /*!< Master Selection */



#define  SPI_CR1_BR                          ((uint16_t)0x0038)            /*!< BR[2:0] bits (Baud Rate Control) */

#define  SPI_CR1_BR_0                        ((uint16_t)0x0008)            /*!< Bit 0 */

#define  SPI_CR1_BR_1                        ((uint16_t)0x0010)            /*!< Bit 1 */

#define  SPI_CR1_BR_2                        ((uint16_t)0x0020)            /*!< Bit 2 */



#define  SPI_CR1_SPE                         ((uint16_t)0x0040)            /*!< SPI Enable */

#define  SPI_CR1_LSBFIRST                    ((uint16_t)0x0080)            /*!< Frame Format */

#define  SPI_CR1_SSI                         ((uint16_t)0x0100)            /*!< Internal slave select */

#define  SPI_CR1_SSM                         ((uint16_t)0x0200)            /*!< Software slave management */

#define  SPI_CR1_RXONLY                      ((uint16_t)0x0400)            /*!< Receive only */

#define  SPI_CR1_CRCL                        ((uint16_t)0x0800)            /*!< CRC Length */

#define  SPI_CR1_CRCNEXT                     ((uint16_t)0x1000)            /*!< Transmit CRC next */

#define  SPI_CR1_CRCEN                       ((uint16_t)0x2000)            /*!< Hardware CRC calculation enable */

#define  SPI_CR1_BIDIOE                      ((uint16_t)0x4000)            /*!< Output enable in bidirectional mode */

#define  SPI_CR1_BIDIMODE                    ((uint16_t)0x8000)            /*!< Bidirectional data mode enable */



/*******************  Bit definition for SPI_CR2 register  ********************/

#define  SPI_CR2_RXDMAEN                     ((uint16_t)0x0001)            /*!< Rx Buffer DMA Enable */

#define  SPI_CR2_TXDMAEN                     ((uint16_t)0x0002)            /*!< Tx Buffer DMA Enable */

#define  SPI_CR2_SSOE                        ((uint16_t)0x0004)            /*!< SS Output Enable */

#define  SPI_CR2_NSSP                        ((uint16_t)0x0008)            /*!< NSS pulse management Enable */

#define  SPI_CR2_FRF                         ((uint16_t)0x0010)            /*!< Frame Format Enable */

#define  SPI_CR2_ERRIE                       ((uint16_t)0x0020)            /*!< Error Interrupt Enable */

#define  SPI_CR2_RXNEIE                      ((uint16_t)0x0040)            /*!< RX buffer Not Empty Interrupt Enable */

#define  SPI_CR2_TXEIE                       ((uint16_t)0x0080)            /*!< Tx buffer Empty Interrupt Enable */



#define  SPI_CR2_DS                          ((uint16_t)0x0F00)            /*!< DS[3:0] Data Size */

#define  SPI_CR2_DS_0                        ((uint16_t)0x0100)            /*!< Bit 0 */

#define  SPI_CR2_DS_1                        ((uint16_t)0x0200)            /*!< Bit 1 */

#define  SPI_CR2_DS_2                        ((uint16_t)0x0400)            /*!< Bit 2 */

#define  SPI_CR2_DS_3                        ((uint16_t)0x0800)            /*!< Bit 3 */



#define  SPI_CR2_FRXTH                       ((uint16_t)0x1000)            /*!< FIFO reception Threshold */

#define  SPI_CR2_LDMARX                      ((uint16_t)0x2000)            /*!< Last DMA transfer for reception */

#define  SPI_CR2_LDMATX                      ((uint16_t)0x4000)            /*!< Last DMA transfer for transmission */



/********************  Bit definition for SPI_SR register  ********************/

#define  SPI_SR_RXNE                         ((uint16_t)0x0001)            /*!< Receive buffer Not Empty */

#define  SPI_SR_TXE                          ((uint16_t)0x0002)            /*!< Transmit buffer Empty */

#define  SPI_SR_CRCERR                       ((uint16_t)0x0010)            /*!< CRC Error flag */

#define  SPI_SR_MODF                         ((uint16_t)0x0020)            /*!< Mode fault */

#define  SPI_SR_OVR                          ((uint16_t)0x0040)            /*!< Overrun flag */

#define  SPI_SR_BSY                          ((uint16_t)0x0080)            /*!< Busy flag */

#define  SPI_SR_FRE                          ((uint16_t)0x0100)            /*!< TI frame format error */

#define  SPI_SR_FRLVL                        ((uint16_t)0x0600)            /*!< FIFO Reception Level */

#define  SPI_SR_FRLVL_0                      ((uint16_t)0x0200)            /*!< Bit 0 */

#define  SPI_SR_FRLVL_1                      ((uint16_t)0x0400)            /*!< Bit 1 */

#define  SPI_SR_FTLVL                        ((uint16_t)0x1800)            /*!< FIFO Transmission Level */

#define  SPI_SR_FTLVL_0                      ((uint16_t)0x0800)            /*!< Bit 0 */

#define  SPI_SR_FTLVL_1                      ((uint16_t)0x1000)            /*!< Bit 1 */  



/********************  Bit definition for SPI_DR register  ********************/

#define  SPI_DR_DR                           ((uint16_t)0xFFFF)            /*!< Data Register */



/*******************  Bit definition for SPI_CRCPR register  ******************/

#define  SPI_CRCPR_CRCPOLY                   ((uint16_t)0xFFFF)            /*!< CRC polynomial register */



/******************  Bit definition for SPI_RXCRCR register  ******************/

#define  SPI_RXCRCR_RXCRC                    ((uint16_t)0xFFFF)            /*!< Rx CRC Register */



/******************  Bit definition for SPI_TXCRCR register  ******************/

#define  SPI_TXCRCR_TXCRC                    ((uint16_t)0xFFFF)            /*!< Tx CRC Register */



/******************  Bit definition for SPI_I2SCFGR register  *****************/

#define  SPI_I2SCFGR_CHLEN                   ((uint16_t)0x0001)            /*!<Channel length (number of bits per audio channel) */



#define  SPI_I2SCFGR_DATLEN                  ((uint16_t)0x0006)            /*!<DATLEN[1:0] bits (Data length to be transferred) */

#define  SPI_I2SCFGR_DATLEN_0                ((uint16_t)0x0002)            /*!<Bit 0 */

#define  SPI_I2SCFGR_DATLEN_1                ((uint16_t)0x0004)            /*!<Bit 1 */



#define  SPI_I2SCFGR_CKPOL                   ((uint16_t)0x0008)            /*!<steady state clock polarity */



#define  SPI_I2SCFGR_I2SSTD                  ((uint16_t)0x0030)            /*!<I2SSTD[1:0] bits (I2S standard selection) */

#define  SPI_I2SCFGR_I2SSTD_0                ((uint16_t)0x0010)            /*!<Bit 0 */

#define  SPI_I2SCFGR_I2SSTD_1                ((uint16_t)0x0020)            /*!<Bit 1 */



#define  SPI_I2SCFGR_PCMSYNC                 ((uint16_t)0x0080)            /*!<PCM frame synchronization */



#define  SPI_I2SCFGR_I2SCFG                  ((uint16_t)0x0300)            /*!<I2SCFG[1:0] bits (I2S configuration mode) */

#define  SPI_I2SCFGR_I2SCFG_0                ((uint16_t)0x0100)            /*!<Bit 0 */

#define  SPI_I2SCFGR_I2SCFG_1                ((uint16_t)0x0200)            /*!<Bit 1 */



#define  SPI_I2SCFGR_I2SE                    ((uint16_t)0x0400)            /*!<I2S Enable */

#define  SPI_I2SCFGR_I2SMOD                  ((uint16_t)0x0800)            /*!<I2S mode selection */



/******************  Bit definition for SPI_I2SPR register  *******************/

#define  SPI_I2SPR_I2SDIV                    ((uint16_t)0x00FF)            /*!<I2S Linear prescaler */

#define  SPI_I2SPR_ODD                       ((uint16_t)0x0100)            /*!<Odd factor for the prescaler */

#define  SPI_I2SPR_MCKOE                     ((uint16_t)0x0200)            /*!<Master Clock Output Enable */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                        System Configuration(SYSCFG)                        */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*****************  Bit definition for SYSCFG_CFGR1 register  *****************/

#define SYSCFG_CFGR1_MEM_MODE               ((uint32_t)0x00000003) /*!< SYSCFG_Memory Remap Config */

#define SYSCFG_CFGR1_MEM_MODE_0             ((uint32_t)0x00000001) /*!< Bit 0 */

#define SYSCFG_CFGR1_MEM_MODE_1             ((uint32_t)0x00000002) /*!< Bit 1 */

#define SYSCFG_CFGR1_USB_IT_RMP             ((uint32_t)0x00000020) /*!< USB interrupt remap */

#define SYSCFG_CFGR1_TIM1_ITR3_RMP          ((uint32_t)0x00000040) /*!< Timer 1 ITR3 selection */

#define SYSCFG_CFGR1_DAC_TRIG_RMP           ((uint32_t)0x00000080) /*!< DAC Trigger remap */

#define SYSCFG_CFGR1_ADC24_DMA_RMP          ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC2 and ADC4 DMA remap */

#define SYSCFG_CFGR1_TIM16_DMA_RMP          ((uint32_t)0x00000800) /*!< Timer 16 DMA remap */

#define SYSCFG_CFGR1_TIM17_DMA_RMP          ((uint32_t)0x00001000) /*!< Timer 17 DMA remap */

#define SYSCFG_CFGR1_TIM6DAC1_DMA_RMP       ((uint32_t)0x00002000) /*!< Timer 6 / DAC1 DMA remap */

#define SYSCFG_CFGR1_TIM7DAC2_DMA_RMP       ((uint32_t)0x00004000) /*!< Timer 7 / DAC2 DMA remap */

#define SYSCFG_CFGR1_I2C_PB6_FMP            ((uint32_t)0x00010000) /*!< I2C PB6 Fast mode plus */

#define SYSCFG_CFGR1_I2C_PB7_FMP            ((uint32_t)0x00020000) /*!< I2C PB7 Fast mode plus */

#define SYSCFG_CFGR1_I2C_PB8_FMP            ((uint32_t)0x00040000) /*!< I2C PB8 Fast mode plus */

#define SYSCFG_CFGR1_I2C_PB9_FMP            ((uint32_t)0x00080000) /*!< I2C PB9 Fast mode plus */

#define SYSCFG_CFGR1_I2C1_FMP               ((uint32_t)0x00100000) /*!< I2C1 Fast mode plus */

#define SYSCFG_CFGR1_I2C2_FMP               ((uint32_t)0x00200000) /*!< I2C2 Fast mode plus */

#define SYSCFG_CFGR1_ENCODER_MODE           ((uint32_t)0x00C00000) /*!< Encoder Mode */

#define SYSCFG_CFGR1_ENCODER_MODE_0         ((uint32_t)0x00400000) /*!< Encoder Mode 0 */

#define SYSCFG_CFGR1_ENCODER_MODE_1         ((uint32_t)0x00800000) /*!< Encoder Mode 1 */

#define SYSCFG_CFGR1_FPU_IE                 ((uint32_t)0xFC000000) /*!< Floating Point Unit Interrupt Enable */

#define SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_0               ((uint32_t)0x04000000) /*!< Floating Point Unit Interrupt Enable 0 */

#define SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_1               ((uint32_t)0x08000000) /*!< Floating Point Unit Interrupt Enable 1 */

#define SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_2               ((uint32_t)0x10000000) /*!< Floating Point Unit Interrupt Enable 2 */

#define SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_3               ((uint32_t)0x20000000) /*!< Floating Point Unit Interrupt Enable 3 */

#define SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_4               ((uint32_t)0x40000000) /*!< Floating Point Unit Interrupt Enable 4 */

#define SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_5               ((uint32_t)0x80000000) /*!< Floating Point Unit Interrupt Enable 5 */



/*****************  Bit definition for SYSCFG_RCR register  *******************/

#define SYSCFG_RCR_PAGE0          ((uint32_t)0x00000001) /*!< ICODE SRAM Write protection page 0 */

#define SYSCFG_RCR_PAGE1          ((uint32_t)0x00000002) /*!< ICODE SRAM Write protection page 1 */

#define SYSCFG_RCR_PAGE2          ((uint32_t)0x00000004) /*!< ICODE SRAM Write protection page 2 */

#define SYSCFG_RCR_PAGE3          ((uint32_t)0x00000008) /*!< ICODE SRAM Write protection page 3 */

#define SYSCFG_RCR_PAGE4          ((uint32_t)0x00000010) /*!< ICODE SRAM Write protection page 4 */

#define SYSCFG_RCR_PAGE5          ((uint32_t)0x00000020) /*!< ICODE SRAM Write protection page 5 */

#define SYSCFG_RCR_PAGE6          ((uint32_t)0x00000040) /*!< ICODE SRAM Write protection page 6 */

#define SYSCFG_RCR_PAGE7          ((uint32_t)0x00000080) /*!< ICODE SRAM Write protection page 7 */



/*****************  Bit definition for SYSCFG_EXTICR1 register  ***************/

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI0            ((uint16_t)0x000F) /*!< EXTI 0 configuration */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI1            ((uint16_t)0x00F0) /*!< EXTI 1 configuration */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI2            ((uint16_t)0x0F00) /*!< EXTI 2 configuration */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI3            ((uint16_t)0xF000) /*!< EXTI 3 configuration */



/** 

  * @brief  EXTI0 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI0_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[0] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI0_PB         ((uint16_t)0x0001) /*!< PB[0] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI0_PC         ((uint16_t)0x0002) /*!< PC[0] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI0_PD         ((uint16_t)0x0003) /*!< PD[0] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI0_PE         ((uint16_t)0x0004) /*!< PE[0] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI0_PF         ((uint16_t)0x0005) /*!< PF[0] pin */



/** 

  * @brief  EXTI1 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI1_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[1] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI1_PB         ((uint16_t)0x0010) /*!< PB[1] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI1_PC         ((uint16_t)0x0020) /*!< PC[1] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI1_PD         ((uint16_t)0x0030) /*!< PD[1] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI1_PE         ((uint16_t)0x0040) /*!< PE[1] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI1_PF         ((uint16_t)0x0050) /*!< PF[1] pin */



/** 

  * @brief  EXTI2 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI2_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[2] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI2_PB         ((uint16_t)0x0100) /*!< PB[2] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI2_PC         ((uint16_t)0x0200) /*!< PC[2] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI2_PD         ((uint16_t)0x0300) /*!< PD[2] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI2_PE         ((uint16_t)0x0400) /*!< PE[2] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI2_PF         ((uint16_t)0x0500) /*!< PF[2] pin */



/** 

  * @brief  EXTI3 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI3_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[3] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI3_PB         ((uint16_t)0x1000) /*!< PB[3] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI3_PC         ((uint16_t)0x2000) /*!< PC[3] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI3_PD         ((uint16_t)0x3000) /*!< PD[3] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI3_PE         ((uint16_t)0x4000) /*!< PE[3] pin */



/*****************  Bit definition for SYSCFG_EXTICR2 register  ***************/

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI4            ((uint16_t)0x000F) /*!< EXTI 4 configuration */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI5            ((uint16_t)0x00F0) /*!< EXTI 5 configuration */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI6            ((uint16_t)0x0F00) /*!< EXTI 6 configuration */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI7            ((uint16_t)0xF000) /*!< EXTI 7 configuration */



/** 

  * @brief  EXTI4 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI4_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[4] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI4_PB         ((uint16_t)0x0001) /*!< PB[4] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI4_PC         ((uint16_t)0x0002) /*!< PC[4] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI4_PD         ((uint16_t)0x0003) /*!< PD[4] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI4_PE         ((uint16_t)0x0004) /*!< PE[4] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI4_PF         ((uint16_t)0x0005) /*!< PF[4] pin */



/** 

  * @brief  EXTI5 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI5_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[5] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI5_PB         ((uint16_t)0x0010) /*!< PB[5] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI5_PC         ((uint16_t)0x0020) /*!< PC[5] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI5_PD         ((uint16_t)0x0030) /*!< PD[5] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI5_PE         ((uint16_t)0x0040) /*!< PE[5] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI5_PF         ((uint16_t)0x0050) /*!< PF[5] pin */



/** 

  * @brief  EXTI6 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI6_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[6] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI6_PB         ((uint16_t)0x0100) /*!< PB[6] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI6_PC         ((uint16_t)0x0200) /*!< PC[6] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI6_PD         ((uint16_t)0x0300) /*!< PD[6] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI6_PE         ((uint16_t)0x0400) /*!< PE[6] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI6_PF         ((uint16_t)0x0500) /*!< PF[6] pin */



/** 

  * @brief  EXTI7 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI7_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[7] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI7_PB         ((uint16_t)0x1000) /*!< PB[7] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI7_PC         ((uint16_t)0x2000) /*!< PC[7] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI7_PD         ((uint16_t)0x3000) /*!< PD[7] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI7_PE         ((uint16_t)0x4000) /*!< PE[7] pin */



/*****************  Bit definition for SYSCFG_EXTICR3 register  ***************/

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI8            ((uint16_t)0x000F) /*!< EXTI 8 configuration */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI9            ((uint16_t)0x00F0) /*!< EXTI 9 configuration */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI10           ((uint16_t)0x0F00) /*!< EXTI 10 configuration */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI11           ((uint16_t)0xF000) /*!< EXTI 11 configuration */



/** 

  * @brief  EXTI8 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI8_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[8] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI8_PB         ((uint16_t)0x0001) /*!< PB[8] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI8_PC         ((uint16_t)0x0002) /*!< PC[8] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI8_PD         ((uint16_t)0x0003) /*!< PD[8] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI8_PE         ((uint16_t)0x0004) /*!< PE[8] pin */



/** 

  * @brief  EXTI9 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI9_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[9] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI9_PB         ((uint16_t)0x0010) /*!< PB[9] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI9_PC         ((uint16_t)0x0020) /*!< PC[9] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI9_PD         ((uint16_t)0x0030) /*!< PD[9] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI9_PE         ((uint16_t)0x0040) /*!< PE[9] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI9_PF         ((uint16_t)0x0050) /*!< PF[9] pin */



/** 

  * @brief  EXTI10 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI10_PA        ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[10] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI10_PB        ((uint16_t)0x0100) /*!< PB[10] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI10_PC        ((uint16_t)0x0200) /*!< PC[10] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI10_PD        ((uint16_t)0x0300) /*!< PD[10] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI10_PE        ((uint16_t)0x0400) /*!< PE[10] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI10_PF        ((uint16_t)0x0500) /*!< PF[10] pin */



/** 

  * @brief  EXTI11 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI11_PA        ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[11] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI11_PB        ((uint16_t)0x1000) /*!< PB[11] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI11_PC        ((uint16_t)0x2000) /*!< PC[11] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI11_PD        ((uint16_t)0x3000) /*!< PD[11] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI11_PE        ((uint16_t)0x4000) /*!< PE[11] pin */



/*****************  Bit definition for SYSCFG_EXTICR4 register  *****************/

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI12           ((uint16_t)0x000F) /*!< EXTI 12 configuration */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI13           ((uint16_t)0x00F0) /*!< EXTI 13 configuration */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI14           ((uint16_t)0x0F00) /*!< EXTI 14 configuration */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI15           ((uint16_t)0xF000) /*!< EXTI 15 configuration */



/** 

  * @brief  EXTI12 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI12_PA        ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[12] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI12_PB        ((uint16_t)0x0001) /*!< PB[12] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI12_PC        ((uint16_t)0x0002) /*!< PC[12] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI12_PD        ((uint16_t)0x0003) /*!< PD[12] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI12_PE        ((uint16_t)0x0004) /*!< PE[12] pin */



/** 

  * @brief  EXTI13 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI13_PA        ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[13] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI13_PB        ((uint16_t)0x0010) /*!< PB[13] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI13_PC        ((uint16_t)0x0020) /*!< PC[13] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI13_PD        ((uint16_t)0x0030) /*!< PD[13] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI13_PE        ((uint16_t)0x0040) /*!< PE[13] pin */



/** 

  * @brief  EXTI14 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI14_PA        ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[14] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI14_PB        ((uint16_t)0x0100) /*!< PB[14] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI14_PC        ((uint16_t)0x0200) /*!< PC[14] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI14_PD        ((uint16_t)0x0300) /*!< PD[14] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI14_PE        ((uint16_t)0x0400) /*!< PE[14] pin */



/** 

  * @brief  EXTI15 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI15_PA        ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[15] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI15_PB        ((uint16_t)0x1000) /*!< PB[15] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI15_PC        ((uint16_t)0x2000) /*!< PC[15] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI15_PD        ((uint16_t)0x3000) /*!< PD[15] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI15_PE        ((uint16_t)0x4000) /*!< PE[15] pin */



/*****************  Bit definition for SYSCFG_CFGR2 register  *****************/

#define SYSCFG_CFGR2_LOCKUP_LOCK               ((uint32_t)0x00000001) /*!< Enables and locks the PVD connection with Timer1/8/15/16/17 Break Input and also the PVD_EN and PVDSEL[2:0] bits of the Power Control Interface */

#define SYSCFG_CFGR2_SRAM_PARITY_LOCK          ((uint32_t)0x00000002) /*!< Enables and locks the SRAM_PARITY error signal with Break Input of TIMER1/8/15/16/17 */

#define SYSCFG_CFGR2_PVD_LOCK                  ((uint32_t)0x00000004) /*!< Enables and locks the LOCKUP (Hardfault) output of CortexM4 with Break Input of TIMER1/8/15/16/17 */

#define SYSCFG_CFGR2_BYP_ADDR_PAR              ((uint32_t)0x00000010) /*!< Disables the adddress parity check on RAM */

#define SYSCFG_CFGR2_SRAM_PE                   ((uint32_t)0x00000100) /*!< SRAM Parity error flag */





/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                                    TIM                                     */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for TIM_CR1 register  ********************/

#define  TIM_CR1_CEN                         ((uint16_t)0x0001)            /*!<Counter enable */

#define  TIM_CR1_UDIS                        ((uint16_t)0x0002)            /*!<Update disable */

#define  TIM_CR1_URS                         ((uint16_t)0x0004)            /*!<Update request source */

#define  TIM_CR1_OPM                         ((uint16_t)0x0008)            /*!<One pulse mode */

#define  TIM_CR1_DIR                         ((uint16_t)0x0010)            /*!<Direction */



#define  TIM_CR1_CMS                         ((uint16_t)0x0060)            /*!<CMS[1:0] bits (Center-aligned mode selection) */

#define  TIM_CR1_CMS_0                       ((uint16_t)0x0020)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CR1_CMS_1                       ((uint16_t)0x0040)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CR1_ARPE                        ((uint16_t)0x0080)            /*!<Auto-reload preload enable */



#define  TIM_CR1_CKD                         ((uint16_t)0x0300)            /*!<CKD[1:0] bits (clock division) */

#define  TIM_CR1_CKD_0                       ((uint16_t)0x0100)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CR1_CKD_1                       ((uint16_t)0x0200)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CR1_UIFREMAP                    ((uint16_t)0x0800)            /*!<Update interrupt flag remap */



/*******************  Bit definition for TIM_CR2 register  ********************/

#define  TIM_CR2_CCPC                        ((uint32_t)0x00000001)            /*!<Capture/Compare Preloaded Control */

#define  TIM_CR2_CCUS                        ((uint32_t)0x00000004)            /*!<Capture/Compare Control Update Selection */

#define  TIM_CR2_CCDS                        ((uint32_t)0x00000008)            /*!<Capture/Compare DMA Selection */



#define  TIM_CR2_MMS                         ((uint32_t)0x00000070)            /*!<MMS[2:0] bits (Master Mode Selection) */

#define  TIM_CR2_MMS_0                       ((uint32_t)0x00000010)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CR2_MMS_1                       ((uint32_t)0x00000020)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CR2_MMS_2                       ((uint32_t)0x00000040)            /*!<Bit 2 */



#define  TIM_CR2_TI1S                        ((uint32_t)0x00000080)            /*!<TI1 Selection */

#define  TIM_CR2_OIS1                        ((uint32_t)0x00000100)            /*!<Output Idle state 1 (OC1 output) */

#define  TIM_CR2_OIS1N                       ((uint32_t)0x00000200)            /*!<Output Idle state 1 (OC1N output) */

#define  TIM_CR2_OIS2                        ((uint32_t)0x00000400)            /*!<Output Idle state 2 (OC2 output) */

#define  TIM_CR2_OIS2N                       ((uint32_t)0x00000800)            /*!<Output Idle state 2 (OC2N output) */

#define  TIM_CR2_OIS3                        ((uint32_t)0x00001000)            /*!<Output Idle state 3 (OC3 output) */

#define  TIM_CR2_OIS3N                       ((uint32_t)0x00002000)            /*!<Output Idle state 3 (OC3N output) */

#define  TIM_CR2_OIS4                        ((uint32_t)0x00004000)            /*!<Output Idle state 4 (OC4 output) */

#define  TIM_CR2_OIS5                        ((uint32_t)0x00010000)            /*!<Output Idle state 4 (OC4 output) */

#define  TIM_CR2_OIS6                        ((uint32_t)0x00020000)            /*!<Output Idle state 4 (OC4 output) */



#define  TIM_CR2_MMS2                        ((uint32_t)0x00F00000)            /*!<MMS[2:0] bits (Master Mode Selection) */

#define  TIM_CR2_MMS2_0                      ((uint32_t)0x00100000)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CR2_MMS2_1                      ((uint32_t)0x00200000)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CR2_MMS2_2                      ((uint32_t)0x00400000)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CR2_MMS2_3                      ((uint32_t)0x00800000)            /*!<Bit 2 */



/*******************  Bit definition for TIM_SMCR register  *******************/

#define  TIM_SMCR_SMS                        ((uint32_t)0x00010007)            /*!<SMS[2:0] bits (Slave mode selection) */

#define  TIM_SMCR_SMS_0                      ((uint32_t)0x00000001)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_SMCR_SMS_1                      ((uint32_t)0x00000002)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_SMCR_SMS_2                      ((uint32_t)0x00000004)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_SMCR_SMS_3                      ((uint32_t)0x00010000)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_SMCR_OCCS                       ((uint32_t)0x00000008)            /*!< OCREF clear selection */



#define  TIM_SMCR_TS                         ((uint32_t)0x00000070)            /*!<TS[2:0] bits (Trigger selection) */

#define  TIM_SMCR_TS_0                       ((uint32_t)0x00000010)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_SMCR_TS_1                       ((uint32_t)0x00000020)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_SMCR_TS_2                       ((uint32_t)0x00000040)            /*!<Bit 2 */



#define  TIM_SMCR_MSM                        ((uint32_t)0x00000080)            /*!<Master/slave mode */



#define  TIM_SMCR_ETF                        ((uint32_t)0x00000F00)            /*!<ETF[3:0] bits (External trigger filter) */

#define  TIM_SMCR_ETF_0                      ((uint32_t)0x00000100)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_SMCR_ETF_1                      ((uint32_t)0x00000200)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_SMCR_ETF_2                      ((uint32_t)0x00000400)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_SMCR_ETF_3                      ((uint32_t)0x00000800)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_SMCR_ETPS                       ((uint32_t)0x00003000)            /*!<ETPS[1:0] bits (External trigger prescaler) */

#define  TIM_SMCR_ETPS_0                     ((uint32_t)0x00001000)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_SMCR_ETPS_1                     ((uint32_t)0x00002000)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_SMCR_ECE                        ((uint32_t)0x00004000)            /*!<External clock enable */

#define  TIM_SMCR_ETP                        ((uint32_t)0x00008000)            /*!<External trigger polarity */



/*******************  Bit definition for TIM_DIER register  *******************/

#define  TIM_DIER_UIE                        ((uint16_t)0x0001)            /*!<Update interrupt enable */

#define  TIM_DIER_CC1IE                      ((uint16_t)0x0002)            /*!<Capture/Compare 1 interrupt enable */

#define  TIM_DIER_CC2IE                      ((uint16_t)0x0004)            /*!<Capture/Compare 2 interrupt enable */

#define  TIM_DIER_CC3IE                      ((uint16_t)0x0008)            /*!<Capture/Compare 3 interrupt enable */

#define  TIM_DIER_CC4IE                      ((uint16_t)0x0010)            /*!<Capture/Compare 4 interrupt enable */

#define  TIM_DIER_COMIE                      ((uint16_t)0x0020)            /*!<COM interrupt enable */

#define  TIM_DIER_TIE                        ((uint16_t)0x0040)            /*!<Trigger interrupt enable */

#define  TIM_DIER_BIE                        ((uint16_t)0x0080)            /*!<Break interrupt enable */

#define  TIM_DIER_UDE                        ((uint16_t)0x0100)            /*!<Update DMA request enable */

#define  TIM_DIER_CC1DE                      ((uint16_t)0x0200)            /*!<Capture/Compare 1 DMA request enable */

#define  TIM_DIER_CC2DE                      ((uint16_t)0x0400)            /*!<Capture/Compare 2 DMA request enable */

#define  TIM_DIER_CC3DE                      ((uint16_t)0x0800)            /*!<Capture/Compare 3 DMA request enable */

#define  TIM_DIER_CC4DE                      ((uint16_t)0x1000)            /*!<Capture/Compare 4 DMA request enable */

#define  TIM_DIER_COMDE                      ((uint16_t)0x2000)            /*!<COM DMA request enable */

#define  TIM_DIER_TDE                        ((uint16_t)0x4000)            /*!<Trigger DMA request enable */



/********************  Bit definition for TIM_SR register  ********************/

#define  TIM_SR_UIF                          ((uint32_t)0x00000001)            /*!<Update interrupt Flag */

#define  TIM_SR_CC1IF                        ((uint32_t)0x00000002)            /*!<Capture/Compare 1 interrupt Flag */

#define  TIM_SR_CC2IF                        ((uint32_t)0x00000004)            /*!<Capture/Compare 2 interrupt Flag */

#define  TIM_SR_CC3IF                        ((uint32_t)0x00000008)            /*!<Capture/Compare 3 interrupt Flag */

#define  TIM_SR_CC4IF                        ((uint32_t)0x00000010)            /*!<Capture/Compare 4 interrupt Flag */

#define  TIM_SR_COMIF                        ((uint32_t)0x00000020)            /*!<COM interrupt Flag */

#define  TIM_SR_TIF                          ((uint32_t)0x00000040)            /*!<Trigger interrupt Flag */

#define  TIM_SR_BIF                          ((uint32_t)0x00000080)            /*!<Break interrupt Flag */

#define  TIM_SR_B2IF                         ((uint32_t)0x00000100)            /*!<Break2 interrupt Flag */

#define  TIM_SR_CC1OF                        ((uint32_t)0x00000200)            /*!<Capture/Compare 1 Overcapture Flag */

#define  TIM_SR_CC2OF                        ((uint32_t)0x00000400)            /*!<Capture/Compare 2 Overcapture Flag */

#define  TIM_SR_CC3OF                        ((uint32_t)0x00000800)            /*!<Capture/Compare 3 Overcapture Flag */

#define  TIM_SR_CC4OF                        ((uint32_t)0x00001000)            /*!<Capture/Compare 4 Overcapture Flag */

#define  TIM_SR_CC5IF                        ((uint32_t)0x00010000)            /*!<Capture/Compare 5 interrupt Flag */

#define  TIM_SR_CC6IF                        ((uint32_t)0x00020000)            /*!<Capture/Compare 6 interrupt Flag */





/*******************  Bit definition for TIM_EGR register  ********************/

#define  TIM_EGR_UG                          ((uint16_t)0x0001)               /*!<Update Generation */

#define  TIM_EGR_CC1G                        ((uint16_t)0x0002)               /*!<Capture/Compare 1 Generation */

#define  TIM_EGR_CC2G                        ((uint16_t)0x0004)               /*!<Capture/Compare 2 Generation */

#define  TIM_EGR_CC3G                        ((uint16_t)0x0008)               /*!<Capture/Compare 3 Generation */

#define  TIM_EGR_CC4G                        ((uint16_t)0x0010)               /*!<Capture/Compare 4 Generation */

#define  TIM_EGR_COMG                        ((uint16_t)0x0020)               /*!<Capture/Compare Control Update Generation */

#define  TIM_EGR_TG                          ((uint16_t)0x0040)               /*!<Trigger Generation */

#define  TIM_EGR_BG                          ((uint16_t)0x0080)               /*!<Break Generation */

#define  TIM_EGR_B2G                         ((uint16_t)0x0100)               /*!<Break Generation */





/******************  Bit definition for TIM_CCMR1 register  *******************/

#define  TIM_CCMR1_CC1S                      ((uint32_t)0x00000003)            /*!<CC1S[1:0] bits (Capture/Compare 1 Selection) */

#define  TIM_CCMR1_CC1S_0                    ((uint32_t)0x00000001)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR1_CC1S_1                    ((uint32_t)0x00000002)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CCMR1_OC1FE                     ((uint32_t)0x00000004)            /*!<Output Compare 1 Fast enable */

#define  TIM_CCMR1_OC1PE                     ((uint32_t)0x00000008)            /*!<Output Compare 1 Preload enable */



#define  TIM_CCMR1_OC1M                      ((uint32_t)0x00010070)            /*!<OC1M[2:0] bits (Output Compare 1 Mode) */

#define  TIM_CCMR1_OC1M_0                    ((uint32_t)0x00000010)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR1_OC1M_1                    ((uint32_t)0x00000020)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR1_OC1M_2                    ((uint32_t)0x00000040)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR1_OC1M_3                    ((uint32_t)0x00010000)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_CCMR1_OC1CE                     ((uint32_t)0x00000080)            /*!<Output Compare 1Clear Enable */



#define  TIM_CCMR1_CC2S                      ((uint32_t)0x00000300)            /*!<CC2S[1:0] bits (Capture/Compare 2 Selection) */

#define  TIM_CCMR1_CC2S_0                    ((uint32_t)0x00000100)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR1_CC2S_1                    ((uint32_t)0x00000200)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CCMR1_OC2FE                     ((uint32_t)0x00000400)            /*!<Output Compare 2 Fast enable */

#define  TIM_CCMR1_OC2PE                     ((uint32_t)0x00000800)            /*!<Output Compare 2 Preload enable */



#define  TIM_CCMR1_OC2M                      ((uint32_t)0x01007000)            /*!<OC2M[2:0] bits (Output Compare 2 Mode) */

#define  TIM_CCMR1_OC2M_0                    ((uint32_t)0x00001000)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR1_OC2M_1                    ((uint32_t)0x00002000)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR1_OC2M_2                    ((uint32_t)0x00004000)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR1_OC2M_3                    ((uint32_t)0x01000000)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_CCMR1_OC2CE                     ((uint32_t)0x00008000)            /*!<Output Compare 2 Clear Enable */



/*----------------------------------------------------------------------------*/



#define  TIM_CCMR1_IC1PSC                    ((uint32_t)0x0000000C)            /*!<IC1PSC[1:0] bits (Input Capture 1 Prescaler) */

#define  TIM_CCMR1_IC1PSC_0                  ((uint32_t)0x00000004)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR1_IC1PSC_1                  ((uint32_t)0x00000008)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CCMR1_IC1F                      ((uint32_t)0x000000F0)            /*!<IC1F[3:0] bits (Input Capture 1 Filter) */

#define  TIM_CCMR1_IC1F_0                    ((uint32_t)0x00000010)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR1_IC1F_1                    ((uint32_t)0x00000020)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR1_IC1F_2                    ((uint32_t)0x00000040)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR1_IC1F_3                    ((uint32_t)0x00000080)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_CCMR1_IC2PSC                    ((uint32_t)0x00000C00)            /*!<IC2PSC[1:0] bits (Input Capture 2 Prescaler) */

#define  TIM_CCMR1_IC2PSC_0                  ((uint32_t)0x00000400)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR1_IC2PSC_1                  ((uint32_t)0x00000800)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CCMR1_IC2F                      ((uint32_t)0x0000F000)            /*!<IC2F[3:0] bits (Input Capture 2 Filter) */

#define  TIM_CCMR1_IC2F_0                    ((uint32_t)0x00001000)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR1_IC2F_1                    ((uint32_t)0x00002000)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR1_IC2F_2                    ((uint32_t)0x00004000)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR1_IC2F_3                    ((uint32_t)0x00008000)            /*!<Bit 3 */



/******************  Bit definition for TIM_CCMR2 register  *******************/

#define  TIM_CCMR2_CC3S                      ((uint32_t)0x00000003)            /*!<CC3S[1:0] bits (Capture/Compare 3 Selection) */

#define  TIM_CCMR2_CC3S_0                    ((uint32_t)0x00000001)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR2_CC3S_1                    ((uint32_t)0x00000002)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CCMR2_OC3FE                     ((uint32_t)0x00000004)            /*!<Output Compare 3 Fast enable */

#define  TIM_CCMR2_OC3PE                     ((uint32_t)0x00000008)            /*!<Output Compare 3 Preload enable */



#define  TIM_CCMR2_OC3M                      ((uint32_t)0x00000070)            /*!<OC3M[2:0] bits (Output Compare 3 Mode) */

#define  TIM_CCMR2_OC3M_0                    ((uint32_t)0x00000010)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR2_OC3M_1                    ((uint32_t)0x00000020)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR2_OC3M_2                    ((uint32_t)0x00000040)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR2_OC3M_3                    ((uint32_t)0x00010000)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_CCMR2_OC3CE                     ((uint32_t)0x00000080)            /*!<Output Compare 3 Clear Enable */



#define  TIM_CCMR2_CC4S                      ((uint32_t)0x00000300)            /*!<CC4S[1:0] bits (Capture/Compare 4 Selection) */

#define  TIM_CCMR2_CC4S_0                    ((uint32_t)0x00000100)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR2_CC4S_1                    ((uint32_t)0x00000200)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CCMR2_OC4FE                     ((uint32_t)0x00000400)            /*!<Output Compare 4 Fast enable */

#define  TIM_CCMR2_OC4PE                     ((uint32_t)0x00000800)            /*!<Output Compare 4 Preload enable */



#define  TIM_CCMR2_OC4M                      ((uint32_t)0x00007000)            /*!<OC4M[2:0] bits (Output Compare 4 Mode) */

#define  TIM_CCMR2_OC4M_0                    ((uint32_t)0x00001000)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR2_OC4M_1                    ((uint32_t)0x00002000)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR2_OC4M_2                    ((uint32_t)0x00004000)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR2_OC4M_3                    ((uint32_t)0x00100000)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_CCMR2_OC4CE                     ((uint32_t)0x00008000)            /*!<Output Compare 4 Clear Enable */



/*----------------------------------------------------------------------------*/



#define  TIM_CCMR2_IC3PSC                    ((uint16_t)0x0000000C)            /*!<IC3PSC[1:0] bits (Input Capture 3 Prescaler) */

#define  TIM_CCMR2_IC3PSC_0                  ((uint16_t)0x00000004)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR2_IC3PSC_1                  ((uint16_t)0x00000008)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CCMR2_IC3F                      ((uint16_t)0x000000F0)            /*!<IC3F[3:0] bits (Input Capture 3 Filter) */

#define  TIM_CCMR2_IC3F_0                    ((uint16_t)0x00000010)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR2_IC3F_1                    ((uint16_t)0x00000020)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR2_IC3F_2                    ((uint16_t)0x00000040)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR2_IC3F_3                    ((uint16_t)0x00000080)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_CCMR2_IC4PSC                    ((uint16_t)0x00000C00)            /*!<IC4PSC[1:0] bits (Input Capture 4 Prescaler) */

#define  TIM_CCMR2_IC4PSC_0                  ((uint16_t)0x00000400)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR2_IC4PSC_1                  ((uint16_t)0x00000800)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CCMR2_IC4F                      ((uint16_t)0x0000F000)            /*!<IC4F[3:0] bits (Input Capture 4 Filter) */

#define  TIM_CCMR2_IC4F_0                    ((uint16_t)0x00001000)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR2_IC4F_1                    ((uint16_t)0x00002000)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR2_IC4F_2                    ((uint16_t)0x00004000)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR2_IC4F_3                    ((uint16_t)0x00008000)            /*!<Bit 3 */



/*******************  Bit definition for TIM_CCER register  *******************/

#define  TIM_CCER_CC1E                       ((uint32_t)0x00000001)            /*!<Capture/Compare 1 output enable */

#define  TIM_CCER_CC1P                       ((uint32_t)0x00000002)            /*!<Capture/Compare 1 output Polarity */

#define  TIM_CCER_CC1NE                      ((uint32_t)0x00000004)            /*!<Capture/Compare 1 Complementary output enable */

#define  TIM_CCER_CC1NP                      ((uint32_t)0x00000008)            /*!<Capture/Compare 1 Complementary output Polarity */

#define  TIM_CCER_CC2E                       ((uint32_t)0x00000010)            /*!<Capture/Compare 2 output enable */

#define  TIM_CCER_CC2P                       ((uint32_t)0x00000020)            /*!<Capture/Compare 2 output Polarity */

#define  TIM_CCER_CC2NE                      ((uint32_t)0x00000040)            /*!<Capture/Compare 2 Complementary output enable */

#define  TIM_CCER_CC2NP                      ((uint32_t)0x00000080)            /*!<Capture/Compare 2 Complementary output Polarity */

#define  TIM_CCER_CC3E                       ((uint32_t)0x00000100)            /*!<Capture/Compare 3 output enable */

#define  TIM_CCER_CC3P                       ((uint32_t)0x00000200)            /*!<Capture/Compare 3 output Polarity */

#define  TIM_CCER_CC3NE                      ((uint32_t)0x00000400)            /*!<Capture/Compare 3 Complementary output enable */

#define  TIM_CCER_CC3NP                      ((uint32_t)0x00000800)            /*!<Capture/Compare 3 Complementary output Polarity */

#define  TIM_CCER_CC4E                       ((uint32_t)0x00001000)            /*!<Capture/Compare 4 output enable */

#define  TIM_CCER_CC4P                       ((uint32_t)0x00002000)            /*!<Capture/Compare 4 output Polarity */

#define  TIM_CCER_CC4NP                      ((uint32_t)0x00008000)            /*!<Capture/Compare 4 Complementary output Polarity */

#define  TIM_CCER_CC5E                       ((uint32_t)0x00010000)            /*!<Capture/Compare 5 output enable */

#define  TIM_CCER_CC5P                       ((uint32_t)0x00020000)            /*!<Capture/Compare 5 output Polarity */

#define  TIM_CCER_CC6E                       ((uint32_t)0x00100000)            /*!<Capture/Compare 6 output enable */

#define  TIM_CCER_CC6P                       ((uint32_t)0x00200000)            /*!<Capture/Compare 6 output Polarity */

/*******************  Bit definition for TIM_CNT register  ********************/

#define  TIM_CNT_CNT                         ((uint32_t)0xFFFFFFFF)            /*!<Counter Value */

#define  TIM_CNT_UIFCPY                      ((uint32_t)0x80000000)                                        /*!<Update interrupt flag copy */

/*******************  Bit definition for TIM_PSC register  ********************/

#define  TIM_PSC_PSC                         ((uint16_t)0xFFFF)            /*!<Prescaler Value */



/*******************  Bit definition for TIM_ARR register  ********************/

#define  TIM_ARR_ARR                         ((uint32_t)0xFFFFFFFF)            /*!<actual auto-reload Value */



/*******************  Bit definition for TIM_RCR register  ********************/

#define  TIM_RCR_REP                         ((uint8_t)0xFF)               /*!<Repetition Counter Value */



/*******************  Bit definition for TIM_CCR1 register  *******************/

#define  TIM_CCR1_CCR1                       ((uint16_t)0xFFFF)            /*!<Capture/Compare 1 Value */



/*******************  Bit definition for TIM_CCR2 register  *******************/

#define  TIM_CCR2_CCR2                       ((uint16_t)0xFFFF)            /*!<Capture/Compare 2 Value */



/*******************  Bit definition for TIM_CCR3 register  *******************/

#define  TIM_CCR3_CCR3                       ((uint16_t)0xFFFF)            /*!<Capture/Compare 3 Value */



/*******************  Bit definition for TIM_CCR4 register  *******************/

#define  TIM_CCR4_CCR4                       ((uint16_t)0xFFFF)            /*!<Capture/Compare 4 Value */



/*******************  Bit definition for TIM_CCR5 register  *******************/

#define  TIM_CCR5_CCR5                       ((uint32_t)0xFFFFFFFF)        /*!<Capture/Compare 5 Value */

#define  TIM_CCR5_GC5C1                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Group Channel 5 and Channel 1 */

#define  TIM_CCR5_GC5C2                      ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Group Channel 5 and Channel 2 */

#define  TIM_CCR5_GC5C3                      ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Group Channel 5 and Channel 3 */



/*******************  Bit definition for TIM_CCR6 register  *******************/

#define  TIM_CCR6_CCR6                       ((uint16_t)0xFFFF)            /*!<Capture/Compare 6 Value */



/*******************  Bit definition for TIM_BDTR register  *******************/

#define  TIM_BDTR_DTG                        ((uint32_t)0x000000FF)            /*!<DTG[0:7] bits (Dead-Time Generator set-up) */

#define  TIM_BDTR_DTG_0                      ((uint32_t)0x00000001)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_BDTR_DTG_1                      ((uint32_t)0x00000002)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_BDTR_DTG_2                      ((uint32_t)0x00000004)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_BDTR_DTG_3                      ((uint32_t)0x00000008)            /*!<Bit 3 */

#define  TIM_BDTR_DTG_4                      ((uint32_t)0x00000010)            /*!<Bit 4 */

#define  TIM_BDTR_DTG_5                      ((uint32_t)0x00000020)            /*!<Bit 5 */

#define  TIM_BDTR_DTG_6                      ((uint32_t)0x00000040)            /*!<Bit 6 */

#define  TIM_BDTR_DTG_7                      ((uint32_t)0x00000080)            /*!<Bit 7 */



#define  TIM_BDTR_LOCK                       ((uint32_t)0x00000300)            /*!<LOCK[1:0] bits (Lock Configuration) */

#define  TIM_BDTR_LOCK_0                     ((uint32_t)0x00000100)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_BDTR_LOCK_1                     ((uint32_t)0x00000200)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_BDTR_OSSI                       ((uint32_t)0x00000400)            /*!<Off-State Selection for Idle mode */

#define  TIM_BDTR_OSSR                       ((uint32_t)0x00000800)            /*!<Off-State Selection for Run mode */

#define  TIM_BDTR_BKE                        ((uint32_t)0x00001000)            /*!<Break enable for Break1 */

#define  TIM_BDTR_BKP                        ((uint32_t)0x00002000)            /*!<Break Polarity for Break1 */

#define  TIM_BDTR_AOE                        ((uint32_t)0x00004000)            /*!<Automatic Output enable */

#define  TIM_BDTR_MOE                        ((uint32_t)0x00008000)            /*!<Main Output enable */



#define  TIM_BDTR_BKF                        ((uint32_t)0x000F0000)            /*!<Break Filter for Break1 */

#define  TIM_BDTR_BK2F                       ((uint32_t)0x00F00000)            /*!<Break Filter for Break2 */



#define  TIM_BDTR_BK2E                       ((uint32_t)0x01000000)            /*!<Break enable for Break2 */

#define  TIM_BDTR_BK2P                       ((uint32_t)0x02000000)            /*!<Break Polarity for Break2 */



/*******************  Bit definition for TIM_DCR register  ********************/

#define  TIM_DCR_DBA                         ((uint16_t)0x001F)            /*!<DBA[4:0] bits (DMA Base Address) */

#define  TIM_DCR_DBA_0                       ((uint16_t)0x0001)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_DCR_DBA_1                       ((uint16_t)0x0002)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_DCR_DBA_2                       ((uint16_t)0x0004)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_DCR_DBA_3                       ((uint16_t)0x0008)            /*!<Bit 3 */

#define  TIM_DCR_DBA_4                       ((uint16_t)0x0010)            /*!<Bit 4 */



#define  TIM_DCR_DBL                         ((uint16_t)0x1F00)            /*!<DBL[4:0] bits (DMA Burst Length) */

#define  TIM_DCR_DBL_0                       ((uint16_t)0x0100)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_DCR_DBL_1                       ((uint16_t)0x0200)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_DCR_DBL_2                       ((uint16_t)0x0400)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_DCR_DBL_3                       ((uint16_t)0x0800)            /*!<Bit 3 */

#define  TIM_DCR_DBL_4                       ((uint16_t)0x1000)            /*!<Bit 4 */



/*******************  Bit definition for TIM_DMAR register  *******************/

#define  TIM_DMAR_DMAB                       ((uint16_t)0xFFFF)            /*!<DMA register for burst accesses */



/*******************  Bit definition for TIM16_OR register  *********************/

#define TIM16_OR_TI1_RMP                     ((uint16_t)0x00C0)            /*!<TI1_RMP[1:0] bits (TIM16 Input 1 remap) */

#define TIM16_OR_TI1_RMP_0                   ((uint16_t)0x0040)            /*!<Bit 0 */

#define TIM16_OR_TI1_RMP_1                   ((uint16_t)0x0080)            /*!<Bit 1 */



/*******************  Bit definition for TIM1_OR register  *********************/

#define TIM1_OR_ETR_RMP                      ((uint16_t)0x000F)            /*!<ETR_RMP[3:0] bits (TIM1 ETR remap) */

#define TIM1_OR_ETR_RMP_0                    ((uint16_t)0x0001)            /*!<Bit 0 */

#define TIM1_OR_ETR_RMP_1                    ((uint16_t)0x0002)            /*!<Bit 1 */

#define TIM1_OR_ETR_RMP_2                    ((uint16_t)0x0004)            /*!<Bit 2 */

#define TIM1_OR_ETR_RMP_3                    ((uint16_t)0x0008)            /*!<Bit 3 */



/*******************  Bit definition for TIM8_OR register  *********************/

#define TIM8_OR_ETR_RMP                      ((uint16_t)0x000F)            /*!<ETR_RMP[3:0] bits (TIM8 ETR remap) */

#define TIM8_OR_ETR_RMP_0                    ((uint16_t)0x0001)            /*!<Bit 0 */

#define TIM8_OR_ETR_RMP_1                    ((uint16_t)0x0002)            /*!<Bit 1 */

#define TIM8_OR_ETR_RMP_2                    ((uint16_t)0x0004)            /*!<Bit 2 */

#define TIM8_OR_ETR_RMP_3                    ((uint16_t)0x0008)            /*!<Bit 3 */



/******************  Bit definition for TIM_CCMR3 register  *******************/

#define  TIM_CCMR3_OC5FE                     ((uint32_t)0x00000004)            /*!<Output Compare 5 Fast enable */

#define  TIM_CCMR3_OC5PE                     ((uint32_t)0x00000008)            /*!<Output Compare 5 Preload enable */



#define  TIM_CCMR3_OC5M                      ((uint32_t)0x00000070)            /*!<OC5M[2:0] bits (Output Compare 5 Mode) */

#define  TIM_CCMR3_OC5M_0                    ((uint32_t)0x00000010)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR3_OC5M_1                    ((uint32_t)0x00000020)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR3_OC5M_2                    ((uint32_t)0x00000040)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR3_OC5M_3                    ((uint32_t)0x00010000)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_CCMR3_OC5CE                     ((uint32_t)0x00000080)            /*!<Output Compare 5 Clear Enable */



#define  TIM_CCMR3_OC6FE                     ((uint32_t)0x00000400)            /*!<Output Compare 4 Fast enable */

#define  TIM_CCMR3_OC6PE                     ((uint32_t)0x00000800)            /*!<Output Compare 4 Preload enable */



#define  TIM_CCMR3_OC6M                      ((uint32_t)0x00007000)            /*!<OC4M[2:0] bits (Output Compare 4 Mode) */

#define  TIM_CCMR3_OC6M_0                    ((uint32_t)0x00001000)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR3_OC6M_1                    ((uint32_t)0x00002000)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR3_OC6M_2                    ((uint32_t)0x00004000)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR3_OC6M_3                    ((uint32_t)0x00100000)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_CCMR3_OC6CE                     ((uint32_t)0x00008000)            /*!<Output Compare 4 Clear Enable */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*      Universal Synchronous Asynchronous Receiver Transmitter (USART)       */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/******************  Bit definition for USART_CR1 register  *******************/

#define  USART_CR1_UE                        ((uint32_t)0x00000001)            /*!< USART Enable */

#define  USART_CR1_UESM                      ((uint32_t)0x00000002)            /*!< USART Enable in STOP Mode */

#define  USART_CR1_RE                        ((uint32_t)0x00000004)            /*!< Receiver Enable */

#define  USART_CR1_TE                        ((uint32_t)0x00000008)            /*!< Transmitter Enable */

#define  USART_CR1_IDLEIE                    ((uint32_t)0x00000010)            /*!< IDLE Interrupt Enable */

#define  USART_CR1_RXNEIE                    ((uint32_t)0x00000020)            /*!< RXNE Interrupt Enable */

#define  USART_CR1_TCIE                      ((uint32_t)0x00000040)            /*!< Transmission Complete Interrupt Enable */

#define  USART_CR1_TXEIE                     ((uint32_t)0x00000080)            /*!< TXE Interrupt Enable */

#define  USART_CR1_PEIE                      ((uint32_t)0x00000100)            /*!< PE Interrupt Enable */

#define  USART_CR1_PS                        ((uint32_t)0x00000200)            /*!< Parity Selection */

#define  USART_CR1_PCE                       ((uint32_t)0x00000400)            /*!< Parity Control Enable */

#define  USART_CR1_WAKE                      ((uint32_t)0x00000800)            /*!< Receiver Wakeup method */

#define  USART_CR1_M                         ((uint32_t)0x00001000)            /*!< Word length */

#define  USART_CR1_MME                       ((uint32_t)0x00002000)            /*!< Mute Mode Enable */

#define  USART_CR1_CMIE                      ((uint32_t)0x00004000)            /*!< Character match interrupt enable */

#define  USART_CR1_OVER8                     ((uint32_t)0x00008000)            /*!< Oversampling by 8-bit or 16-bit mode */

#define  USART_CR1_DEDT                      ((uint32_t)0x001F0000)            /*!< DEDT[4:0] bits (Driver Enable Deassertion Time) */

#define  USART_CR1_DEDT_0                    ((uint32_t)0x00010000)            /*!< Bit 0 */

#define  USART_CR1_DEDT_1                    ((uint32_t)0x00020000)            /*!< Bit 1 */

#define  USART_CR1_DEDT_2                    ((uint32_t)0x00040000)            /*!< Bit 2 */

#define  USART_CR1_DEDT_3                    ((uint32_t)0x00080000)            /*!< Bit 3 */

#define  USART_CR1_DEDT_4                    ((uint32_t)0x00100000)            /*!< Bit 4 */

#define  USART_CR1_DEAT                      ((uint32_t)0x03E00000)            /*!< DEAT[4:0] bits (Driver Enable Assertion Time) */

#define  USART_CR1_DEAT_0                    ((uint32_t)0x00200000)            /*!< Bit 0 */

#define  USART_CR1_DEAT_1                    ((uint32_t)0x00400000)            /*!< Bit 1 */

#define  USART_CR1_DEAT_2                    ((uint32_t)0x00800000)            /*!< Bit 2 */

#define  USART_CR1_DEAT_3                    ((uint32_t)0x01000000)            /*!< Bit 3 */

#define  USART_CR1_DEAT_4                    ((uint32_t)0x02000000)            /*!< Bit 4 */

#define  USART_CR1_RTOIE                     ((uint32_t)0x04000000)            /*!< Receive Time Out interrupt enable */

#define  USART_CR1_EOBIE                     ((uint32_t)0x08000000)            /*!< End of Block interrupt enable */



/******************  Bit definition for USART_CR2 register  *******************/

#define  USART_CR2_ADDM7                     ((uint32_t)0x00000010)            /*!< 7-bit or 4-bit Address Detection */

#define  USART_CR2_LBDL                      ((uint32_t)0x00000020)            /*!< LIN Break Detection Length */

#define  USART_CR2_LBDIE                     ((uint32_t)0x00000040)            /*!< LIN Break Detection Interrupt Enable */

#define  USART_CR2_LBCL                      ((uint32_t)0x00000100)            /*!< Last Bit Clock pulse */

#define  USART_CR2_CPHA                      ((uint32_t)0x00000200)            /*!< Clock Phase */

#define  USART_CR2_CPOL                      ((uint32_t)0x00000400)            /*!< Clock Polarity */

#define  USART_CR2_CLKEN                     ((uint32_t)0x00000800)            /*!< Clock Enable */

#define  USART_CR2_STOP                      ((uint32_t)0x00003000)            /*!< STOP[1:0] bits (STOP bits) */

#define  USART_CR2_STOP_0                    ((uint32_t)0x00001000)            /*!< Bit 0 */

#define  USART_CR2_STOP_1                    ((uint32_t)0x00002000)            /*!< Bit 1 */

#define  USART_CR2_LINEN                     ((uint32_t)0x00004000)            /*!< LIN mode enable */

#define  USART_CR2_SWAP                      ((uint32_t)0x00008000)            /*!< SWAP TX/RX pins */

#define  USART_CR2_RXINV                     ((uint32_t)0x00010000)            /*!< RX pin active level inversion */

#define  USART_CR2_TXINV                     ((uint32_t)0x00020000)            /*!< TX pin active level inversion */

#define  USART_CR2_DATAINV                   ((uint32_t)0x00040000)            /*!< Binary data inversion */

#define  USART_CR2_MSBFIRST                  ((uint32_t)0x00080000)            /*!< Most Significant Bit First */

#define  USART_CR2_ABREN                     ((uint32_t)0x00100000)            /*!< Auto Baud-Rate Enable*/

#define  USART_CR2_ABRMODE                   ((uint32_t)0x00600000)            /*!< ABRMOD[1:0] bits (Auto Baud-Rate Mode) */

#define  USART_CR2_ABRMODE_0                 ((uint32_t)0x00200000)            /*!< Bit 0 */

#define  USART_CR2_ABRMODE_1                 ((uint32_t)0x00400000)            /*!< Bit 1 */

#define  USART_CR2_RTOEN                     ((uint32_t)0x00800000)            /*!< Receiver Time-Out enable */

#define  USART_CR2_ADD                       ((uint32_t)0xFF000000)            /*!< Address of the USART node */



/******************  Bit definition for USART_CR3 register  *******************/

#define  USART_CR3_EIE                       ((uint32_t)0x00000001)            /*!< Error Interrupt Enable */

#define  USART_CR3_IREN                      ((uint32_t)0x00000002)            /*!< IrDA mode Enable */

#define  USART_CR3_IRLP                      ((uint32_t)0x00000004)            /*!< IrDA Low-Power */

#define  USART_CR3_HDSEL                     ((uint32_t)0x00000008)            /*!< Half-Duplex Selection */

#define  USART_CR3_NACK                      ((uint32_t)0x00000010)            /*!< SmartCard NACK enable */

#define  USART_CR3_SCEN                      ((uint32_t)0x00000020)            /*!< SmartCard mode enable */

#define  USART_CR3_DMAR                      ((uint32_t)0x00000040)            /*!< DMA Enable Receiver */

#define  USART_CR3_DMAT                      ((uint32_t)0x00000080)            /*!< DMA Enable Transmitter */

#define  USART_CR3_RTSE                      ((uint32_t)0x00000100)            /*!< RTS Enable */

#define  USART_CR3_CTSE                      ((uint32_t)0x00000200)            /*!< CTS Enable */

#define  USART_CR3_CTSIE                     ((uint32_t)0x00000400)            /*!< CTS Interrupt Enable */

#define  USART_CR3_ONEBIT                    ((uint32_t)0x00000800)            /*!< One sample bit method enable */

#define  USART_CR3_OVRDIS                    ((uint32_t)0x00001000)            /*!< Overrun Disable */

#define  USART_CR3_DDRE                      ((uint32_t)0x00002000)            /*!< DMA Disable on Reception Error */

#define  USART_CR3_DEM                       ((uint32_t)0x00004000)            /*!< Driver Enable Mode */

#define  USART_CR3_DEP                       ((uint32_t)0x00008000)            /*!< Driver Enable Polarity Selection */

#define  USART_CR3_SCARCNT                   ((uint32_t)0x000E0000)            /*!< SCARCNT[2:0] bits (SmartCard Auto-Retry Count) */

#define  USART_CR3_SCARCNT_0                 ((uint32_t)0x00020000)            /*!< Bit 0 */

#define  USART_CR3_SCARCNT_1                 ((uint32_t)0x00040000)            /*!< Bit 1 */

#define  USART_CR3_SCARCNT_2                 ((uint32_t)0x00080000)            /*!< Bit 2 */

#define  USART_CR3_WUS                       ((uint32_t)0x00300000)            /*!< WUS[1:0] bits (Wake UP Interrupt Flag Selection) */

#define  USART_CR3_WUS_0                     ((uint32_t)0x00100000)            /*!< Bit 0 */

#define  USART_CR3_WUS_1                     ((uint32_t)0x00200000)            /*!< Bit 1 */

#define  USART_CR3_WUFIE                     ((uint32_t)0x00400000)            /*!< Wake Up Interrupt Enable */



/******************  Bit definition for USART_BRR register  *******************/

#define  USART_BRR_DIV_FRACTION              ((uint16_t)0x000F)                /*!< Fraction of USARTDIV */

#define  USART_BRR_DIV_MANTISSA              ((uint16_t)0xFFF0)                /*!< Mantissa of USARTDIV */



/******************  Bit definition for USART_GTPR register  ******************/

#define  USART_GTPR_PSC                      ((uint16_t)0x00FF)                /*!< PSC[7:0] bits (Prescaler value) */

#define  USART_GTPR_GT                       ((uint16_t)0xFF00)                /*!< GT[7:0] bits (Guard time value) */





/*******************  Bit definition for USART_RTOR register  *****************/

#define  USART_RTOR_RTO                      ((uint32_t)0x00FFFFFF)            /*!< Receiver Time Out Value */

#define  USART_RTOR_BLEN                     ((uint32_t)0xFF000000)            /*!< Block Length */



/*******************  Bit definition for USART_RQR register  ******************/

#define  USART_RQR_ABRRQ                     ((uint16_t)0x0001)                /*!< Auto-Baud Rate Request */

#define  USART_RQR_SBKRQ                     ((uint16_t)0x0002)                /*!< Send Break Request */

#define  USART_RQR_MMRQ                      ((uint16_t)0x0004)                /*!< Mute Mode Request */

#define  USART_RQR_RXFRQ                     ((uint16_t)0x0008)                /*!< Receive Data flush Request */

#define  USART_RQR_TXFRQ                     ((uint16_t)0x0010)                /*!< Transmit data flush Request */



/*******************  Bit definition for USART_ISR register  ******************/

#define  USART_ISR_PE                        ((uint32_t)0x00000001)            /*!< Parity Error */

#define  USART_ISR_FE                        ((uint32_t)0x00000002)            /*!< Framing Error */

#define  USART_ISR_NE                        ((uint32_t)0x00000004)            /*!< Noise detected Flag */

#define  USART_ISR_ORE                       ((uint32_t)0x00000008)            /*!< OverRun Error */

#define  USART_ISR_IDLE                      ((uint32_t)0x00000010)            /*!< IDLE line detected */

#define  USART_ISR_RXNE                      ((uint32_t)0x00000020)            /*!< Read Data Register Not Empty */

#define  USART_ISR_TC                        ((uint32_t)0x00000040)            /*!< Transmission Complete */

#define  USART_ISR_TXE                       ((uint32_t)0x00000080)            /*!< Transmit Data Register Empty */

#define  USART_ISR_LBD                       ((uint32_t)0x00000100)            /*!< LIN Break Detection Flag */

#define  USART_ISR_CTSIF                     ((uint32_t)0x00000200)            /*!< CTS interrupt flag */

#define  USART_ISR_CTS                       ((uint32_t)0x00000400)            /*!< CTS flag */

#define  USART_ISR_RTOF                      ((uint32_t)0x00000800)            /*!< Receiver Time Out */

#define  USART_ISR_EOBF                      ((uint32_t)0x00001000)            /*!< End Of Block Flag */

#define  USART_ISR_ABRE                      ((uint32_t)0x00004000)            /*!< Auto-Baud Rate Error */

#define  USART_ISR_ABRF                      ((uint32_t)0x00008000)            /*!< Auto-Baud Rate Flag */

#define  USART_ISR_BUSY                      ((uint32_t)0x00010000)            /*!< Busy Flag */

#define  USART_ISR_CMF                       ((uint32_t)0x00020000)            /*!< Character Match Flag */

#define  USART_ISR_SBKF                      ((uint32_t)0x00040000)            /*!< Send Break Flag */

#define  USART_ISR_RWU                       ((uint32_t)0x00080000)            /*!< Receive Wake Up from mute mode Flag */

#define  USART_ISR_WUF                       ((uint32_t)0x00100000)            /*!< Wake Up from stop mode Flag */

#define  USART_ISR_TEACK                     ((uint32_t)0x00200000)            /*!< Transmit Enable Acknowledge Flag */

#define  USART_ISR_REACK                     ((uint32_t)0x00400000)            /*!< Receive Enable Acknowledge Flag */



/*******************  Bit definition for USART_ICR register  ******************/

#define  USART_ICR_PECF                      ((uint32_t)0x00000001)            /*!< Parity Error Clear Flag */

#define  USART_ICR_FECF                      ((uint32_t)0x00000002)            /*!< Framing Error Clear Flag */

#define  USART_ICR_NCF                       ((uint32_t)0x00000004)            /*!< Noise detected Clear Flag */

#define  USART_ICR_ORECF                     ((uint32_t)0x00000008)            /*!< OverRun Error Clear Flag */

#define  USART_ICR_IDLECF                    ((uint32_t)0x00000010)            /*!< IDLE line detected Clear Flag */

#define  USART_ICR_TCCF                      ((uint32_t)0x00000040)            /*!< Transmission Complete Clear Flag */

#define  USART_ICR_LBDCF                     ((uint32_t)0x00000100)            /*!< LIN Break Detection Clear Flag */

#define  USART_ICR_CTSCF                     ((uint32_t)0x00000200)            /*!< CTS Interrupt Clear Flag */

#define  USART_ICR_RTOCF                     ((uint32_t)0x00000800)            /*!< Receiver Time Out Clear Flag */

#define  USART_ICR_EOBCF                     ((uint32_t)0x00001000)            /*!< End Of Block Clear Flag */

#define  USART_ICR_CMCF                      ((uint32_t)0x00020000)            /*!< Character Match Clear Flag */

#define  USART_ICR_WUCF                      ((uint32_t)0x00100000)            /*!< Wake Up from stop mode Clear Flag */



/*******************  Bit definition for USART_RDR register  ******************/

#define  USART_RDR_RDR                       ((uint16_t)0x01FF)                /*!< RDR[8:0] bits (Receive Data value) */



/*******************  Bit definition for USART_TDR register  ******************/

#define  USART_TDR_TDR                       ((uint16_t)0x01FF)                /*!< TDR[8:0] bits (Transmit Data value) */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                            Window WATCHDOG                                 */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for WWDG_CR register  ********************/

#define  WWDG_CR_T                           ((uint8_t)0x7F)               /*!<T[6:0] bits (7-Bit counter (MSB to LSB)) */

#define  WWDG_CR_T0                          ((uint8_t)0x01)               /*!<Bit 0 */

#define  WWDG_CR_T1                          ((uint8_t)0x02)               /*!<Bit 1 */

#define  WWDG_CR_T2                          ((uint8_t)0x04)               /*!<Bit 2 */

#define  WWDG_CR_T3                          ((uint8_t)0x08)               /*!<Bit 3 */

#define  WWDG_CR_T4                          ((uint8_t)0x10)               /*!<Bit 4 */

#define  WWDG_CR_T5                          ((uint8_t)0x20)               /*!<Bit 5 */

#define  WWDG_CR_T6                          ((uint8_t)0x40)               /*!<Bit 6 */



#define  WWDG_CR_WDGA                        ((uint8_t)0x80)               /*!<Activation bit */



/*******************  Bit definition for WWDG_CFR register  *******************/

#define  WWDG_CFR_W                          ((uint16_t)0x007F)            /*!<W[6:0] bits (7-bit window value) */

#define  WWDG_CFR_W0                         ((uint16_t)0x0001)            /*!<Bit 0 */

#define  WWDG_CFR_W1                         ((uint16_t)0x0002)            /*!<Bit 1 */

#define  WWDG_CFR_W2                         ((uint16_t)0x0004)            /*!<Bit 2 */

#define  WWDG_CFR_W3                         ((uint16_t)0x0008)            /*!<Bit 3 */

#define  WWDG_CFR_W4                         ((uint16_t)0x0010)            /*!<Bit 4 */

#define  WWDG_CFR_W5                         ((uint16_t)0x0020)            /*!<Bit 5 */

#define  WWDG_CFR_W6                         ((uint16_t)0x0040)            /*!<Bit 6 */



#define  WWDG_CFR_WDGTB                      ((uint16_t)0x0180)            /*!<WDGTB[1:0] bits (Timer Base) */

#define  WWDG_CFR_WDGTB0                     ((uint16_t)0x0080)            /*!<Bit 0 */

#define  WWDG_CFR_WDGTB1                     ((uint16_t)0x0100)            /*!<Bit 1 */



#define  WWDG_CFR_EWI                        ((uint16_t)0x0200)            /*!<Early Wakeup Interrupt */



/*******************  Bit definition for WWDG_SR register  ********************/

#define  WWDG_SR_EWIF                        ((uint8_t)0x01)               /*!<Early Wakeup Interrupt Flag */



/**

  * @}

  */



 /**

  * @}

  */ 



//#ifdef USE_STDPERIPH_DRIVER

//  #include "stm32f30x_conf.h"

//#endif /* USE_STDPERIPH_DRIVER */



/** @addtogroup Exported_macro

  * @{

  */



#define SET_BIT(REG, BIT)     ((REG) |= (BIT))



#define CLEAR_BIT(REG, BIT)   ((REG) &= ~(BIT))



#define READ_BIT(REG, BIT)    ((REG) & (BIT))



#define CLEAR_REG(REG)        ((REG) = (0x0))



#define WRITE_REG(REG, VAL)   ((REG) = (VAL))



#define READ_REG(REG)         ((REG))



#define MODIFY_REG(REG, CLEARMASK, SETMASK)  WRITE_REG((REG), (((READ_REG(REG)) & (~(CLEARMASK))) | (SETMASK)))



/**

  * @}

  */

/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

#ifdef  USE_FULL_ASSERT



/**

  * @brief  The assert_param macro is used for function's parameters check.

  * @param  expr: If expr is false, it calls assert_failed function which reports

  *         the name of the source file and the source line number of the call

  *         that failed. If expr is true, it returns no value.

  * @retval None

  */

  #define assert_param(expr) ((expr) ? (void)0 : assert_failed((uint8_t *)__FILE__, __LINE__))

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */

  void assert_failed(uint8_t* file, uint32_t line);

#else

  #define assert_param(expr) ((void)0)

#endif /* USE_FULL_ASSERT */



#ifdef __cplusplus

}

#endif /* __cplusplus */



#endif /* __STM32F30x_H */



/**

  * @}

  */



  /**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    system_stm32f30x.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.0

  * @date    04-September-2012

  * @brief   CMSIS Cortex-M4 Device System Source File for STM32F30x devices.  

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/** @addtogroup CMSIS

  * @{

  */



/** @addtogroup stm32f30x_system

  * @{

  */  

  

/**

  * @brief Define to prevent recursive inclusion

  */

#ifndef __SYSTEM_STM32F30X_H

#define __SYSTEM_STM32F30X_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif 



/** @addtogroup STM32F30x_System_Includes

  * @{

  */



/**

  * @}

  */





/** @addtogroup STM32F30x_System_Exported_types

  * @{

  */



extern uint32_t SystemCoreClock;          /*!< System Clock Frequency (Core Clock) */





/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Exported_Constants

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Exported_Macros

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Exported_Functions

  * @{

  */

  

extern void SystemInit(void);

extern void SystemCoreClockUpdate(void);

/**

  * @}

  */



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /*__SYSTEM_STM32F30X_H */



/**

  * @}

  */

  

/**

  * @}

  */  

/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_adc.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_adc.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.0

  * @date    04-September-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the ADC firmware

  *          library.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS,

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_ADC_H

#define __STM32F30x_ADC_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup ADC

  * @{

  */



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/



/**

  * @brief  ADC Init structure definition

  */

typedef struct

{



  uint32_t ADC_ContinuousConvMode;        /*!< Specifies whether the conversion is performed in

                                               Continuous or Single mode.

                                               This parameter can be set to ENABLE or DISABLE. */

  uint32_t ADC_Resolution;                /*!< Configures the ADC resolution.

                                               This parameter can be a value of @ref ADC_resolution */

  uint32_t ADC_ExternalTrigConvEvent;      /*!< Defines the external trigger used to start the analog

                                               to digital conversion of regular channels. This parameter

                                               can be a value of @ref ADC_external_trigger_sources_for_regular_channels_conversion */

  uint32_t ADC_ExternalTrigEventEdge;      /*!< Select the external trigger edge and enable the trigger of a regular group.

                                               This parameter can be a value of

                                               @ref ADC_external_trigger_edge_for_regular_channels_conversion */

  uint32_t ADC_DataAlign;                 /*!< Specifies whether the ADC data alignment is left or right.

                                               This parameter can be a value of @ref ADC_data_align */

  uint32_t ADC_OverrunMode;               /*!< Specifies the way data overrun are managed.

                                               This parameter can be set to ENABLE or DISABLE. */

  uint32_t ADC_AutoInjMode;               /*!< Enable/disable automatic injected group conversion after

                                               regular group conversion.

                                               This parameter can be set to ENABLE or DISABLE. */

  uint8_t ADC_NbrOfRegChannel;            /*!< Specifies the number of ADC channels that will be converted

                                               using the sequencer for regular channel group.

                                               This parameter must range from 1 to 16. */

}ADC_InitTypeDef;



/**

  * @}

  */

/**

  * @brief  ADC Init structure definition

  */

typedef struct

{



   uint32_t ADC_ExternalTrigInjecConvEvent;     /*!< Defines the external trigger used to start the analog

                                                     to digital conversion of injected channels. This parameter

                                                     can be a value of @ref ADC_external_trigger_sources_for_Injected_channels_conversion */

  uint32_t ADC_ExternalTrigInjecEventEdge;     /*!< Select the external trigger edge and enable the trigger of an injected group.

                                                    This parameter can be a value of

                                                    @ref ADC_external_trigger_edge_for_Injected_channels_conversion */

  uint8_t ADC_NbrOfInjecChannel;               /*!< Specifies the number of ADC channels that will be converted

                                                    using the sequencer for injected channel group.

                                                    This parameter must range from 1 to 4. */

  uint32_t ADC_InjecSequence1;

  uint32_t ADC_InjecSequence2;

  uint32_t ADC_InjecSequence3;

  uint32_t ADC_InjecSequence4;

}ADC_InjectedInitTypeDef;



/**

  * @}

  */

typedef struct

{

  uint32_t ADC_Mode;                      /*!< Configures the ADC to operate in

                                               independent or multi mode.

                                               This parameter can be a value of @ref ADC_mode */

  uint32_t ADC_Clock;                    /*!< Select the clock of the ADC. The clock is common for both master

                                              and slave ADCs.

                                              This parameter can be a value of @ref ADC_Clock */

  uint32_t ADC_DMAAccessMode;             /*!< Configures the Direct memory access mode for multi ADC mode.

                                               This parameter can be a value of

                                               @ref ADC_Direct_memory_access_mode_for_multi_mode */

  uint32_t ADC_DMAMode;                  /*!< Configures the DMA mode for ADC.

                                              This parameter can be a value of @ref ADC_DMA_Mode_definition */

  uint8_t ADC_TwoSamplingDelay;          /*!< Configures the Delay between 2 sampling phases.

                                               This parameter can be a value of

                                               @ref ADC_delay_between_2_sampling_phases */



}ADC_CommonInitTypeDef;



/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup ADC_Exported_Constants

  * @{

  */



#define IS_ADC_ALL_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == ADC1) || \

                                   ((PERIPH) == ADC2) || \

                                   ((PERIPH) == ADC3) || \

                                   ((PERIPH) == ADC4))



#define IS_ADC_DMA_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == ADC1) || \

                                   ((PERIPH) == ADC2) || \

                                   ((PERIPH) == ADC3) || \

                                   ((PERIPH) == ADC4))



/** @defgroup ADC_ContinuousConvMode

  * @{

  */

#define ADC_ContinuousConvMode_Enable	 ((uint32_t)0x00002000)  /*!<  ADC continuous conversion mode enable */

#define ADC_ContinuousConvMode_Disable	 ((uint32_t)0x00000000)  /*!<  ADC continuous conversion mode disable */

#define IS_ADC_CONVMODE(MODE) (((MODE) == ADC_ContinuousConvMode_Enable) || \

                               ((MODE) == ADC_ContinuousConvMode_Disable))

/**

  * @}

  */

/** @defgroup ADC_OverunMode

  * @{

  */

#define ADC_OverrunMode_Enable	 ((uint32_t)0x00001000)  /*!<  ADC Overrun Mode enable */

#define ADC_OverrunMode_Disable	 ((uint32_t)0x00000000)  /*!<  ADC Overrun Mode disable */

#define IS_ADC_OVRUNMODE(MODE) (((MODE) == ADC_OverrunMode_Enable) || \

                                ((MODE) == ADC_OverrunMode_Disable))

/**

  * @}

  */

/** @defgroup ADC_AutoInjecMode

  * @{

  */

#define ADC_AutoInjec_Enable	 ((uint32_t)0x02000000)  /*!<  ADC Auto injected Mode enable */

#define ADC_AutoInjec_Disable	 ((uint32_t)0x00000000)  /*!<  ADC Auto injected Mode disable */

#define IS_ADC_AUTOINJECMODE(MODE) (((MODE) == ADC_AutoInjec_Enable) || \

                                    ((MODE) == ADC_AutoInjec_Disable))

/**

  * @}

  */

/** @defgroup ADC_resolution

  * @{

  */

#define ADC_Resolution_12b                         ((uint32_t)0x00000000)  /*!<  ADC 12-bit resolution */

#define ADC_Resolution_10b                         ((uint32_t)0x00000008)  /*!<  ADC 10-bit resolution */

#define ADC_Resolution_8b                          ((uint32_t)0x00000010)  /*!<  ADC 8-bit resolution */

#define ADC_Resolution_6b                          ((uint32_t)0x00000018)  /*!<  ADC 6-bit resolution */

#define IS_ADC_RESOLUTION(RESOLUTION) (((RESOLUTION) == ADC_Resolution_12b) || \

                                       ((RESOLUTION) == ADC_Resolution_10b) || \

                                       ((RESOLUTION) == ADC_Resolution_8b) || \

                                       ((RESOLUTION) == ADC_Resolution_6b))



/**

  * @}

  */





/** @defgroup ADC_external_trigger_edge_for_regular_channels_conversion

  * @{

  */

#define ADC_ExternalTrigEventEdge_None            ((uint16_t)0x0000)     /*!<  ADC No external trigger for regular conversion */

#define ADC_ExternalTrigEventEdge_RisingEdge      ((uint16_t)0x0400)     /*!<  ADC external trigger rising edge for regular conversion */

#define ADC_ExternalTrigEventEdge_FallingEdge     ((uint16_t)0x0800)     /*!<  ADC ADC external trigger falling edge for regular conversion */

#define ADC_ExternalTrigEventEdge_BothEdge        ((uint16_t)0x0C00)     /*!<  ADC ADC external trigger both edges for regular conversion */



#define IS_EXTERNALTRIG_EDGE(EDGE) (((EDGE) == ADC_ExternalTrigEventEdge_None) || \

                                    ((EDGE) == ADC_ExternalTrigEventEdge_RisingEdge) || \

                                    ((EDGE) == ADC_ExternalTrigEventEdge_FallingEdge) || \

                                    ((EDGE) == ADC_ExternalTrigEventEdge_BothEdge))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_external_trigger_edge_for_Injected_channels_conversion

  * @{

  */

#define ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_None		     ((uint16_t)0x0000)    /*!<  ADC No external trigger for regular conversion */

#define ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_RisingEdge	 ((uint16_t)0x0040)    /*!<  ADC external trigger rising edge for injected conversion */

#define ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_FallingEdge	 ((uint16_t)0x0080)  /*!<  ADC external trigger falling edge for injected conversion */

#define ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_BothEdge	     ((uint16_t)0x00C0)  /*!<  ADC external trigger both edges for injected conversion */



#define IS_EXTERNALTRIGINJ_EDGE(EDGE) (((EDGE) == ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_None) || \

                                       ((EDGE) == ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_RisingEdge) || \

                                       ((EDGE) == ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_FallingEdge) || \

                                       ((EDGE) == ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_BothEdge))



/** @defgroup ADC_external_trigger_sources_for_regular_channels_conversion

  * @{

  */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_0              ((uint16_t)0x0000)   /*!<  ADC external trigger event 0 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_1              ((uint16_t)0x0040)   /*!<  ADC external trigger event 1 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_2              ((uint16_t)0x0080)   /*!<  ADC external trigger event 2 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_3              ((uint16_t)0x00C0)   /*!<  ADC external trigger event 3 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_4              ((uint16_t)0x0100)   /*!<  ADC external trigger event 4 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_5              ((uint16_t)0x0140)   /*!<  ADC external trigger event 5 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_6              ((uint16_t)0x0180)   /*!<  ADC external trigger event 6 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_7              ((uint16_t)0x01C0)   /*!<  ADC external trigger event 7 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_8              ((uint16_t)0x0200)   /*!<  ADC external trigger event 8 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_9              ((uint16_t)0x0240)   /*!<  ADC external trigger event 9 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_10             ((uint16_t)0x0280)   /*!<  ADC external trigger event 10 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_11             ((uint16_t)0x02C0)   /*!<  ADC external trigger event 11 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_12             ((uint16_t)0x0300)   /*!<  ADC external trigger event 12 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_13             ((uint16_t)0x0340)   /*!<  ADC external trigger event 13 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_14             ((uint16_t)0x0380)   /*!<  ADC external trigger event 14 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_15             ((uint16_t)0x03C0)   /*!<  ADC external trigger event 15 */



#define IS_ADC_EXT_TRIG(REGTRIG) (((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_0) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_1) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_2) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_3) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_4) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_5) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_6) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_7) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_8) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_9) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_10) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_11) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_12) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_13) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_14) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_15))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_external_trigger_sources_for_Injected_channels_conversion

  * @{

  */



#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_0              ((uint16_t)0x0000)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 0 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_1              ((uint16_t)0x0004)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 1 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_2              ((uint16_t)0x0008)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 2 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_3              ((uint16_t)0x000C)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 3 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_4              ((uint16_t)0x0010)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 4 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_5              ((uint16_t)0x0014)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 5 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_6              ((uint16_t)0x0018)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 6 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_7              ((uint16_t)0x001C)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 7 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_8              ((uint16_t)0x0020)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 8 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_9              ((uint16_t)0x0024)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 9 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_10             ((uint16_t)0x0028)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 10 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_11             ((uint16_t)0x002C)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 11 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_12             ((uint16_t)0x0030)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 12 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_13             ((uint16_t)0x0034)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 13 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_14             ((uint16_t)0x0038)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 14 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_15             ((uint16_t)0x003C)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 15 */



#define IS_ADC_EXT_INJEC_TRIG(INJTRIG) (((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_0) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_1) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_2) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_3) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_4) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_5) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_6) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_7) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_8) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_9) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_10) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_11) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_12) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_13) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_14) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_15))

/**

  * @}

  */

/** @defgroup ADC_data_align

  * @{

  */



#define ADC_DataAlign_Right                        ((uint32_t)0x00000000)  /*!<  ADC Data alignment right */

#define ADC_DataAlign_Left                         ((uint32_t)0x00000020)  /*!<  ADC Data alignment left */

#define IS_ADC_DATA_ALIGN(ALIGN) (((ALIGN) == ADC_DataAlign_Right) || \

                                  ((ALIGN) == ADC_DataAlign_Left))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_channels

  * @{

  */



#define ADC_Channel_1                               ((uint8_t)0x01)    /*!<  ADC Channel 1 */

#define ADC_Channel_2                               ((uint8_t)0x02)    /*!<  ADC Channel 2 */

#define ADC_Channel_3                               ((uint8_t)0x03)    /*!<  ADC Channel 3 */

#define ADC_Channel_4                               ((uint8_t)0x04)    /*!<  ADC Channel 4 */

#define ADC_Channel_5                               ((uint8_t)0x05)    /*!<  ADC Channel 5 */

#define ADC_Channel_6                               ((uint8_t)0x06)    /*!<  ADC Channel 6 */

#define ADC_Channel_7                               ((uint8_t)0x07)    /*!<  ADC Channel 7 */

#define ADC_Channel_8                               ((uint8_t)0x08)    /*!<  ADC Channel 8 */

#define ADC_Channel_9                               ((uint8_t)0x09)    /*!<  ADC Channel 9 */

#define ADC_Channel_10                              ((uint8_t)0x0A)    /*!<  ADC Channel 10 */

#define ADC_Channel_11                              ((uint8_t)0x0B)    /*!<  ADC Channel 11 */

#define ADC_Channel_12                              ((uint8_t)0x0C)    /*!<  ADC Channel 12 */

#define ADC_Channel_13                              ((uint8_t)0x0D)    /*!<  ADC Channel 13 */

#define ADC_Channel_14                              ((uint8_t)0x0E)    /*!<  ADC Channel 14 */

#define ADC_Channel_15                              ((uint8_t)0x0F)    /*!<  ADC Channel 15 */

#define ADC_Channel_16                              ((uint8_t)0x10)    /*!<  ADC Channel 16 */

#define ADC_Channel_17                              ((uint8_t)0x11)    /*!<  ADC Channel 17 */

#define ADC_Channel_18                              ((uint8_t)0x12)    /*!<  ADC Channel 18 */



#define ADC_Channel_TempSensor                      ((uint8_t)ADC_Channel_16)

#define ADC_Channel_Vrefint                         ((uint8_t)ADC_Channel_18)

#define ADC_Channel_Vbat                            ((uint8_t)ADC_Channel_17)



#define IS_ADC_CHANNEL(CHANNEL) (((CHANNEL) == ADC_Channel_1)  || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_2)  || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_3)  || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_4)  || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_5)  || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_6)  || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_7)  || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_8)  || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_9)  || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_10) || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_11) || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_12) || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_13) || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_14) || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_15) || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_16) || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_17) || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_18))

#define IS_ADC_DIFFCHANNEL(CHANNEL) (((CHANNEL) == ADC_Channel_1)  || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_2)  || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_3)  || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_4)  || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_5)  || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_6)  || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_7)  || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_8)  || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_9)  || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_10) || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_11) || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_12) || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_13) || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_14))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_mode

  * @{

  */

#define ADC_Mode_Independent                  ((uint32_t)0x00000000) /*!<  ADC independent mode */

#define ADC_Mode_CombRegSimulInjSimul         ((uint32_t)0x00000001) /*!<  ADC multi ADC mode: Combined Regular simultaneous injected simultaneous mode */

#define ADC_Mode_CombRegSimulAltTrig          ((uint32_t)0x00000002) /*!<  ADC multi ADC mode: Combined Regular simultaneous Alternate trigger mode */

#define ADC_Mode_InjSimul                     ((uint32_t)0x00000005) /*!<  ADC multi ADC mode: Injected simultaneous mode */

#define ADC_Mode_RegSimul                     ((uint32_t)0x00000006) /*!<  ADC multi ADC mode: Regular simultaneous mode */

#define ADC_Mode_Interleave                   ((uint32_t)0x00000007) /*!<  ADC multi ADC mode: Interleave mode */

#define ADC_Mode_AltTrig                      ((uint32_t)0x00000009) /*!<  ADC multi ADC mode: Alternate Trigger mode */



#define IS_ADC_MODE(MODE) (((MODE) == ADC_Mode_Independent) || \

                           ((MODE) == ADC_Mode_CombRegSimulInjSimul) || \

                           ((MODE) == ADC_Mode_CombRegSimulAltTrig) || \

                           ((MODE) == ADC_Mode_InjSimul) || \

                           ((MODE) == ADC_Mode_RegSimul) || \

                           ((MODE) == ADC_Mode_Interleave) || \

                           ((MODE) == ADC_Mode_AltTrig))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_Clock

  * @{

  */

#define ADC_Clock_AsynClkMode                  ((uint32_t)0x00000000)   /*!< ADC Asynchronous clock mode */

#define ADC_Clock_SynClkModeDiv1               ((uint32_t)0x00010000)   /*!< Synchronous clock mode divided by 1 */

#define ADC_Clock_SynClkModeDiv2               ((uint32_t)0x00020000)   /*!<  Synchronous clock mode divided by 2 */

#define ADC_Clock_SynClkModeDiv4               ((uint32_t)0x00030000)   /*!<  Synchronous clock mode divided by 4 */

#define IS_ADC_CLOCKMODE(CLOCK) (((CLOCK) == ADC_Clock_AsynClkMode) ||\

				((CLOCK) == ADC_Clock_SynClkModeDiv1) ||\

				((CLOCK) == ADC_Clock_SynClkModeDiv2)||\

				((CLOCK) == ADC_Clock_SynClkModeDiv4))

/**

  * @}

  */

/** @defgroup ADC_Direct_memory_access_mode_for_multi_mode

  * @{

  */

#define ADC_DMAAccessMode_Disabled      ((uint32_t)0x00000000)     /*!<  DMA mode disabled */

#define ADC_DMAAccessMode_1             ((uint32_t)0x00008000)     /*!<  DMA mode enabled for 12 and 10-bit resolution (6 bit) */

#define ADC_DMAAccessMode_2             ((uint32_t)0x0000C000)     /*!<  DMA mode enabled for 8 and 6-bit resolution (8bit) */

#define IS_ADC_DMA_ACCESS_MODE(MODE) (((MODE) == ADC_DMAAccessMode_Disabled) || \

                                      ((MODE) == ADC_DMAAccessMode_1) || \

                                      ((MODE) == ADC_DMAAccessMode_2))



/**

  * @}

  */

/** @defgroup ADC_sampling_time

  * @{

  */



#define ADC_SampleTime_1Cycles5                    ((uint8_t)0x00)   /*!<  ADC sampling time 1.5 cycle */

#define ADC_SampleTime_2Cycles5                    ((uint8_t)0x01)   /*!<  ADC sampling time 2.5 cycles */

#define ADC_SampleTime_4Cycles5                    ((uint8_t)0x02)   /*!<  ADC sampling time 4.5 cycles */

#define ADC_SampleTime_7Cycles5                    ((uint8_t)0x03)   /*!<  ADC sampling time 7.5 cycles */

#define ADC_SampleTime_19Cycles5                   ((uint8_t)0x04)   /*!<  ADC sampling time 19.5 cycles */

#define ADC_SampleTime_61Cycles5                   ((uint8_t)0x05)   /*!<  ADC sampling time 61.5 cycles */

#define ADC_SampleTime_181Cycles5                  ((uint8_t)0x06)   /*!<  ADC sampling time 181.5 cycles */

#define ADC_SampleTime_601Cycles5                  ((uint8_t)0x07)   /*!<  ADC sampling time 601.5 cycles */

#define IS_ADC_SAMPLE_TIME(TIME) (((TIME) == ADC_SampleTime_1Cycles5) || \

                                  ((TIME) == ADC_SampleTime_2Cycles5) || \

                                  ((TIME) == ADC_SampleTime_4Cycles5) || \

                                  ((TIME) == ADC_SampleTime_7Cycles5) || \

                                  ((TIME) == ADC_SampleTime_19Cycles5) || \

                                  ((TIME) == ADC_SampleTime_61Cycles5) || \

                                  ((TIME) == ADC_SampleTime_181Cycles5) || \

                                  ((TIME) == ADC_SampleTime_601Cycles5))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_injected_channel_selection

  * @{

  */



#define ADC_InjectedChannel_1                       ADC_Channel_1        /*!<  ADC Injected channel 1 */

#define ADC_InjectedChannel_2                       ADC_Channel_2        /*!<  ADC Injected channel 2 */

#define ADC_InjectedChannel_3                       ADC_Channel_3        /*!<  ADC Injected channel 3 */

#define ADC_InjectedChannel_4                       ADC_Channel_4        /*!<  ADC Injected channel 4 */

#define IS_ADC_INJECTED_CHANNEL(CHANNEL) (((CHANNEL) == ADC_InjectedChannel_1) || \

                                          ((CHANNEL) == ADC_InjectedChannel_2) || \

                                          ((CHANNEL) == ADC_InjectedChannel_3) || \

                                          ((CHANNEL) == ADC_InjectedChannel_4))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_analog_watchdog_selection

  * @{

  */



#define ADC_AnalogWatchdog_SingleRegEnable         ((uint32_t)0x00C00000)    /*!<  ADC Analog watchdog single regular mode */

#define ADC_AnalogWatchdog_SingleInjecEnable       ((uint32_t)0x01400000)    /*!<  ADC Analog watchdog single injected mode */

#define ADC_AnalogWatchdog_SingleRegOrInjecEnable  ((uint32_t)0x01C00000)    /*!<  ADC Analog watchdog single regular or injected mode */

#define ADC_AnalogWatchdog_AllRegEnable            ((uint32_t)0x00800000)    /*!<  ADC Analog watchdog all regular mode */

#define ADC_AnalogWatchdog_AllInjecEnable          ((uint32_t)0x01000000)    /*!<  ADC Analog watchdog all injected mode */

#define ADC_AnalogWatchdog_AllRegAllInjecEnable    ((uint32_t)0x01800000)    /*!<  ADC Analog watchdog all regular and all injected mode */

#define ADC_AnalogWatchdog_None                    ((uint32_t)0x00000000)    /*!<  ADC Analog watchdog off */



#define IS_ADC_ANALOG_WATCHDOG(WATCHDOG) (((WATCHDOG) == ADC_AnalogWatchdog_SingleRegEnable) || \

                                          ((WATCHDOG) == ADC_AnalogWatchdog_SingleInjecEnable) || \

                                          ((WATCHDOG) == ADC_AnalogWatchdog_SingleRegOrInjecEnable) || \

                                          ((WATCHDOG) == ADC_AnalogWatchdog_AllRegEnable) || \

                                          ((WATCHDOG) == ADC_AnalogWatchdog_AllInjecEnable) || \

                                          ((WATCHDOG) == ADC_AnalogWatchdog_AllRegAllInjecEnable) || \

                                          ((WATCHDOG) == ADC_AnalogWatchdog_None))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_Calibration_Mode_definition

  * @{

  */

#define ADC_CalibrationMode_Single         ((uint32_t)0x00000000)   /*!<  ADC Calibration for single ended channel */

#define ADC_CalibrationMode_Differential   ((uint32_t)0x40000000)   /*!<  ADC Calibration for differential channel */



#define IS_ADC_CALIBRATION_MODE(MODE) (((MODE) == ADC_CalibrationMode_Single) ||((MODE) == ADC_CalibrationMode_Differential))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_DMA_Mode_definition

  * @{

  */

#define ADC_DMAMode_OneShot	   ((uint32_t)0x00000000)   /*!<  ADC DMA Oneshot mode */

#define ADC_DMAMode_Circular   ((uint32_t)0x00000002)   /*!<  ADC DMA circular mode */



#define IS_ADC_DMA_MODE(MODE) (((MODE) == ADC_DMAMode_OneShot) || ((MODE) == ADC_DMAMode_Circular))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_interrupts_definition

  * @{

  */



#define ADC_IT_RDY           ((uint16_t)0x0001)  /*!< ADC Ready (ADRDY) interrupt source */

#define ADC_IT_EOSMP         ((uint16_t)0x0002)  /*!< ADC End of Sampling interrupt source */

#define ADC_IT_EOC           ((uint16_t)0x0004)  /*!< ADC End of Regular Conversion interrupt source */

#define ADC_IT_EOS           ((uint16_t)0x0008)  /*!< ADC End of Regular sequence of Conversions interrupt source */

#define ADC_IT_OVR           ((uint16_t)0x0010)  /*!< ADC overrun interrupt source */

#define ADC_IT_JEOC          ((uint16_t)0x0020)  /*!< ADC End of Injected Conversion interrupt source */

#define ADC_IT_JEOS          ((uint16_t)0x0040)  /*!< ADC End of Injected sequence of Conversions interrupt source */

#define ADC_IT_AWD1          ((uint16_t)0x0080)  /*!< ADC Analog watchdog 1 interrupt source */

#define ADC_IT_AWD2          ((uint16_t)0x0100)  /*!< ADC Analog watchdog 2 interrupt source */

#define ADC_IT_AWD3          ((uint16_t)0x0200)  /*!< ADC Analog watchdog 3 interrupt source */

#define ADC_IT_JQOVF         ((uint16_t)0x0400)  /*!< ADC Injected Context Queue Overflow interrupt source */





#define IS_ADC_IT(IT) ((((IT) & (uint16_t)0xF800) == 0x0000) && ((IT) != 0x0000))



#define IS_ADC_GET_IT(IT) (((IT) == ADC_IT_RDY) || ((IT) == ADC_IT_EOSMP) || \

                           ((IT) == ADC_IT_EOC) || ((IT) == ADC_IT_EOS) || \

                           ((IT) == ADC_IT_OVR) || ((IT) == ADC_IT_EOS) || \

                           ((IT) == ADC_IT_JEOS) || ((IT) == ADC_IT_AWD1) || \

                           ((IT) == ADC_IT_AWD2) || ((IT) == ADC_IT_AWD3) || \

                           ((IT) == ADC_IT_JQOVF))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_flags_definition

  * @{

  */



#define ADC_FLAG_RDY           ((uint16_t)0x0001)  /*!< ADC Ready (ADRDY) flag */

#define ADC_FLAG_EOSMP         ((uint16_t)0x0002)  /*!< ADC End of Sampling flag */

#define ADC_FLAG_EOC           ((uint16_t)0x0004)  /*!< ADC End of Regular Conversion flag */

#define ADC_FLAG_EOS           ((uint16_t)0x0008)  /*!< ADC End of Regular sequence of Conversions flag */

#define ADC_FLAG_OVR           ((uint16_t)0x0010)  /*!< ADC overrun flag */

#define ADC_FLAG_JEOC          ((uint16_t)0x0020)  /*!< ADC End of Injected Conversion flag */

#define ADC_FLAG_JEOS          ((uint16_t)0x0040)  /*!< ADC End of Injected sequence of Conversions flag */

#define ADC_FLAG_AWD1          ((uint16_t)0x0080)  /*!< ADC Analog watchdog 1 flag */

#define ADC_FLAG_AWD2          ((uint16_t)0x0100)  /*!< ADC Analog watchdog 2 flag */

#define ADC_FLAG_AWD3          ((uint16_t)0x0200)  /*!< ADC Analog watchdog 3 flag */

#define ADC_FLAG_JQOVF         ((uint16_t)0x0400)  /*!< ADC Injected Context Queue Overflow flag */



#define IS_ADC_CLEAR_FLAG(FLAG) ((((FLAG) & (uint16_t)0xF800) == 0x0000) && ((FLAG) != 0x0000))

#define IS_ADC_GET_FLAG(FLAG) (((FLAG) == ADC_FLAG_RDY) || ((FLAG) == ADC_FLAG_EOSMP) || \

                               ((FLAG) == ADC_FLAG_EOC) || ((FLAG) == ADC_FLAG_EOS) || \

                               ((FLAG) == ADC_FLAG_OVR) || ((FLAG) == ADC_FLAG_JEOC) || \

                               ((FLAG) == ADC_FLAG_JEOS) || ((FLAG) == ADC_FLAG_AWD1) || \

                               ((FLAG) == ADC_FLAG_AWD2) || ((FLAG) == ADC_FLAG_AWD3) || \

                               ((FLAG) == ADC_FLAG_JQOVF))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_Common_flags_definition

  * @{

  */



#define ADC_FLAG_MSTRDY           ((uint32_t)0x00000001)  /*!< ADC Master Ready (ADRDY) flag */

#define ADC_FLAG_MSTEOSMP         ((uint32_t)0x00000002)  /*!< ADC Master End of Sampling flag */

#define ADC_FLAG_MSTEOC           ((uint32_t)0x00000004)  /*!< ADC Master End of Regular Conversion flag */

#define ADC_FLAG_MSTEOS           ((uint32_t)0x00000008)  /*!< ADC Master End of Regular sequence of Conversions flag */

#define ADC_FLAG_MSTOVR           ((uint32_t)0x00000010)  /*!< ADC Master overrun flag */

#define ADC_FLAG_MSTJEOC          ((uint32_t)0x00000020)  /*!< ADC Master End of Injected Conversion flag */

#define ADC_FLAG_MSTJEOS          ((uint32_t)0x00000040)  /*!< ADC Master End of Injected sequence of Conversions flag */

#define ADC_FLAG_MSTAWD1          ((uint32_t)0x00000080)  /*!< ADC Master Analog watchdog 1 flag */

#define ADC_FLAG_MSTAWD2          ((uint32_t)0x00000100)  /*!< ADC Master Analog watchdog 2 flag */

#define ADC_FLAG_MSTAWD3          ((uint32_t)0x00000200)  /*!< ADC Master Analog watchdog 3 flag */

#define ADC_FLAG_MSTJQOVF         ((uint32_t)0x00000400)  /*!< ADC Master Injected Context Queue Overflow flag */



#define ADC_FLAG_SLVRDY           ((uint32_t)0x00010000)  /*!< ADC Slave Ready (ADRDY) flag */

#define ADC_FLAG_SLVEOSMP         ((uint32_t)0x00020000)  /*!< ADC Slave End of Sampling flag */

#define ADC_FLAG_SLVEOC           ((uint32_t)0x00040000)  /*!< ADC Slave End of Regular Conversion flag */

#define ADC_FLAG_SLVEOS           ((uint32_t)0x00080000)  /*!< ADC Slave End of Regular sequence of Conversions flag */

#define ADC_FLAG_SLVOVR           ((uint32_t)0x00100000)  /*!< ADC Slave overrun flag */

#define ADC_FLAG_SLVJEOC          ((uint32_t)0x00200000)  /*!< ADC Slave End of Injected Conversion flag */

#define ADC_FLAG_SLVJEOS          ((uint32_t)0x00400000)  /*!< ADC Slave End of Injected sequence of Conversions flag */

#define ADC_FLAG_SLVAWD1          ((uint32_t)0x00800000)  /*!< ADC Slave Analog watchdog 1 flag */

#define ADC_FLAG_SLVAWD2          ((uint32_t)0x01000000)  /*!< ADC Slave Analog watchdog 2 flag */

#define ADC_FLAG_SLVAWD3          ((uint32_t)0x02000000)  /*!< ADC Slave Analog watchdog 3 flag */

#define ADC_FLAG_SLVJQOVF         ((uint32_t)0x04000000)  /*!< ADC Slave Injected Context Queue Overflow flag */



#define IS_ADC_CLEAR_COMMONFLAG(FLAG) ((((FLAG) & (uint32_t)0xF800F800) == 0x0000) && ((FLAG) != 0x00000000))

#define IS_ADC_GET_COMMONFLAG(FLAG) (((FLAG) == ADC_FLAG_MSTRDY) || ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTEOSMP) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTEOC) || ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTEOS) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTOVR) || ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTEOS) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTJEOS) || ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTAWD1) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTAWD2) || ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTAWD3) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTJQOVF) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVRDY) || ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVEOSMP) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVEOC) || ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVEOS) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVOVR) || ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVEOS) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVJEOS) || ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVAWD1) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVAWD2) || ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVAWD3) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVJQOVF))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_thresholds

  * @{

  */



#define IS_ADC_THRESHOLD(THRESHOLD) ((THRESHOLD) <= 0xFFF)



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_injected_offset

  * @{

  */



#define IS_ADC_OFFSET(OFFSET) ((OFFSET) <= 0xFFF)



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_injected_length

  * @{

  */



#define IS_ADC_INJECTED_LENGTH(LENGTH) (((LENGTH) >= 0x1) && ((LENGTH) <= 0x4))



/**

  * @}

  */





/** @defgroup ADC_regular_length

  * @{

  */



#define IS_ADC_REGULAR_LENGTH(LENGTH) (((LENGTH) >= 0x1) && ((LENGTH) <= 0x10))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_regular_discontinuous_mode_number

  * @{

  */



#define IS_ADC_REGULAR_DISC_NUMBER(NUMBER) (((NUMBER) >= 0x1) && ((NUMBER) <= 0x8))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_two_sampling_delay_number

  * @{

  */

#define IS_ADC_TWOSAMPLING_DELAY(DELAY)	(((DELAY) <= 0xF))



/**

  * @}

  */

/**

  * @}

  */





/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */



/*  Function used to set the ADC configuration to the default reset state *****/

void ADC_DeInit(ADC_TypeDef* ADCx);



/* Initialization and Configuration functions *********************************/

void ADC_Init(ADC_TypeDef* ADCx, ADC_InitTypeDef* ADC_InitStruct);

void ADC_StructInit(ADC_InitTypeDef* ADC_InitStruct);

void ADC_InjectedInit(ADC_TypeDef* ADCx, ADC_InjectedInitTypeDef* ADC_InjectedInitStruct);

void ADC_InjectedStructInit(ADC_InjectedInitTypeDef* ADC_InjectedInitStruct);

void ADC_CommonInit(ADC_TypeDef* ADCx, ADC_CommonInitTypeDef* ADC_CommonInitStruct);

void ADC_CommonStructInit(ADC_CommonInitTypeDef* ADC_CommonInitStruct);



void ADC_Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_StartCalibration(ADC_TypeDef* ADCx);

uint32_t ADC_GetCalibrationValue(ADC_TypeDef* ADCx);

void ADC_SetCalibrationValue(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_Calibration);

void ADC_SelectCalibrationMode(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_CalibrationMode);

FlagStatus ADC_GetCalibrationStatus(ADC_TypeDef* ADCx);

void ADC_DisableCmd(ADC_TypeDef* ADCx);

FlagStatus ADC_GetDisableCmdStatus(ADC_TypeDef* ADCx);

void ADC_VoltageRegulatorCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_SelectDifferentialMode(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, FunctionalState NewState);

void ADC_SelectQueueOfContextMode(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_AutoDelayCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);



/* Analog Watchdog configuration functions ************************************/

void ADC_AnalogWatchdogCmd(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_AnalogWatchdog);

void ADC_AnalogWatchdog1ThresholdsConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint16_t HighThreshold, uint16_t LowThreshold);

void ADC_AnalogWatchdog2ThresholdsConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t HighThreshold, uint8_t LowThreshold);

void ADC_AnalogWatchdog3ThresholdsConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t HighThreshold, uint8_t LowThreshold);

void ADC_AnalogWatchdog1SingleChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel);

void ADC_AnalogWatchdog2SingleChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel);

void ADC_AnalogWatchdog3SingleChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel);



/* Temperature Sensor, Vrefint and Vbat management function */

void ADC_TempSensorCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_VrefintCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_VbatCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);



/* Regular Channels Configuration functions ***********************************/

void ADC_RegularChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint8_t Rank, uint8_t ADC_SampleTime);

void ADC_RegularChannelSequencerLengthConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t SequencerLength);

void ADC_ExternalTriggerConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint16_t ADC_ExternalTrigConvEvent, uint16_t ADC_ExternalTrigEventEdge);



void ADC_StartConversion(ADC_TypeDef* ADCx);

FlagStatus ADC_GetStartConversionStatus(ADC_TypeDef* ADCx);

void ADC_StopConversion(ADC_TypeDef* ADCx);

void ADC_DiscModeChannelCountConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t Number);

void ADC_DiscModeCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

uint16_t ADC_GetConversionValue(ADC_TypeDef* ADCx);

uint32_t ADC_GetDualModeConversionValue(ADC_TypeDef* ADCx);



void ADC_SetChannelOffset1(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint16_t Offset);

void ADC_SetChannelOffset2(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint16_t Offset);

void ADC_SetChannelOffset3(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint16_t Offset);

void ADC_SetChannelOffset4(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint16_t Offset);



void ADC_ChannelOffset1Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_ChannelOffset2Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_ChannelOffset3Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_ChannelOffset4Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);



/* Regular Channels DMA Configuration functions *******************************/

void ADC_DMACmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_DMAConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_DMAMode);



/* Injected channels Configuration functions **********************************/

void ADC_InjectedChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint8_t Rank, uint8_t ADC_SampleTime);

void ADC_InjectedSequencerLengthConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t SequencerLength);



void ADC_ExternalTriggerInjectedConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint16_t ADC_ExternalTrigInjecConvEvent, uint16_t ADC_ExternalTrigInjecEventEdge);



void ADC_StartInjectedConversion(ADC_TypeDef* ADCx);

FlagStatus ADC_GetStartInjectedConversionStatus(ADC_TypeDef* ADCx);

void ADC_StopInjectedConversion(ADC_TypeDef* ADCx);

void ADC_AutoInjectedConvCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_InjectedDiscModeCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

uint16_t ADC_GetInjectedConversionValue(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_InjectedChannel);



/* ADC Dual Modes Configuration functions *************************************/

FlagStatus ADC_GetCommonFlagStatus(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_FLAG);

void ADC_ClearCommonFlag(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_FLAG);



/* Interrupts and flags management functions **********************************/

void ADC_ITConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_IT, FunctionalState NewState);

FlagStatus ADC_GetFlagStatus(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_FLAG);

void ADC_ClearFlag(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_FLAG);

ITStatus ADC_GetITStatus(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_IT);

void ADC_ClearITPendingBit(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_IT);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /*__STM32F30x_ADC_H */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_can.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_can.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the CAN firmware 

  *          library.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_CAN_H

#define __STM32F30x_CAN_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup CAN

  * @{

  */



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/



#define IS_CAN_ALL_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == CAN1))



/** 

  * @brief  CAN init structure definition

  */

typedef struct

{

  uint16_t CAN_Prescaler;   /*!< Specifies the length of a time quantum. 

                                 It ranges from 1 to 1024. */

  

  uint8_t CAN_Mode;         /*!< Specifies the CAN operating mode.

                                 This parameter can be a value of @ref CAN_operating_mode */



  uint8_t CAN_SJW;          /*!< Specifies the maximum number of time quanta 

                                 the CAN hardware is allowed to lengthen or 

                                 shorten a bit to perform resynchronization.

                                 This parameter can be a value of @ref CAN_synchronisation_jump_width */



  uint8_t CAN_BS1;          /*!< Specifies the number of time quanta in Bit 

                                 Segment 1. This parameter can be a value of 

                                 @ref CAN_time_quantum_in_bit_segment_1 */



  uint8_t CAN_BS2;          /*!< Specifies the number of time quanta in Bit Segment 2.

                                 This parameter can be a value of @ref CAN_time_quantum_in_bit_segment_2 */

  

  FunctionalState CAN_TTCM; /*!< Enable or disable the time triggered communication mode.

                                This parameter can be set either to ENABLE or DISABLE. */

  

  FunctionalState CAN_ABOM;  /*!< Enable or disable the automatic bus-off management.

                                  This parameter can be set either to ENABLE or DISABLE. */



  FunctionalState CAN_AWUM;  /*!< Enable or disable the automatic wake-up mode. 

                                  This parameter can be set either to ENABLE or DISABLE. */



  FunctionalState CAN_NART;  /*!< Enable or disable the non-automatic retransmission mode.

                                  This parameter can be set either to ENABLE or DISABLE. */



  FunctionalState CAN_RFLM;  /*!< Enable or disable the Receive FIFO Locked mode.

                                  This parameter can be set either to ENABLE or DISABLE. */



  FunctionalState CAN_TXFP;  /*!< Enable or disable the transmit FIFO priority.

                                  This parameter can be set either to ENABLE or DISABLE. */

} CAN_InitTypeDef;



/** 

  * @brief  CAN filter init structure definition

  */

typedef struct

{

  uint16_t CAN_FilterIdHigh;         /*!< Specifies the filter identification number (MSBs for a 32-bit

                                              configuration, first one for a 16-bit configuration).

                                              This parameter can be a value between 0x0000 and 0xFFFF */



  uint16_t CAN_FilterIdLow;          /*!< Specifies the filter identification number (LSBs for a 32-bit

                                              configuration, second one for a 16-bit configuration).

                                              This parameter can be a value between 0x0000 and 0xFFFF */



  uint16_t CAN_FilterMaskIdHigh;     /*!< Specifies the filter mask number or identification number,

                                              according to the mode (MSBs for a 32-bit configuration,

                                              first one for a 16-bit configuration).

                                              This parameter can be a value between 0x0000 and 0xFFFF */



  uint16_t CAN_FilterMaskIdLow;      /*!< Specifies the filter mask number or identification number,

                                              according to the mode (LSBs for a 32-bit configuration,

                                              second one for a 16-bit configuration).

                                              This parameter can be a value between 0x0000 and 0xFFFF */



  uint16_t CAN_FilterFIFOAssignment; /*!< Specifies the FIFO (0 or 1) which will be assigned to the filter.

                                              This parameter can be a value of @ref CAN_filter_FIFO */

  

  uint8_t CAN_FilterNumber;          /*!< Specifies the filter which will be initialized. It ranges from 0 to 13. */



  uint8_t CAN_FilterMode;            /*!< Specifies the filter mode to be initialized.

                                              This parameter can be a value of @ref CAN_filter_mode */



  uint8_t CAN_FilterScale;           /*!< Specifies the filter scale.

                                              This parameter can be a value of @ref CAN_filter_scale */



  FunctionalState CAN_FilterActivation; /*!< Enable or disable the filter.

                                              This parameter can be set either to ENABLE or DISABLE. */

} CAN_FilterInitTypeDef;



/** 

  * @brief  CAN Tx message structure definition  

  */

typedef struct

{

  uint32_t StdId;  /*!< Specifies the standard identifier.

                        This parameter can be a value between 0 to 0x7FF. */



  uint32_t ExtId;  /*!< Specifies the extended identifier.

                        This parameter can be a value between 0 to 0x1FFFFFFF. */



  uint8_t IDE;     /*!< Specifies the type of identifier for the message that 

                        will be transmitted. This parameter can be a value 

                        of @ref CAN_identifier_type */



  uint8_t RTR;     /*!< Specifies the type of frame for the message that will 

                        be transmitted. This parameter can be a value of 

                        @ref CAN_remote_transmission_request */



  uint8_t DLC;     /*!< Specifies the length of the frame that will be 

                        transmitted. This parameter can be a value between 

                        0 to 8 */



  uint8_t Data[8]; /*!< Contains the data to be transmitted. It ranges from 0 

                        to 0xFF. */

} CanTxMsg;



/** 

  * @brief  CAN Rx message structure definition  

  */

typedef struct

{

  uint32_t StdId;  /*!< Specifies the standard identifier.

                        This parameter can be a value between 0 to 0x7FF. */



  uint32_t ExtId;  /*!< Specifies the extended identifier.

                        This parameter can be a value between 0 to 0x1FFFFFFF. */



  uint8_t IDE;     /*!< Specifies the type of identifier for the message that 

                        will be received. This parameter can be a value of 

                        @ref CAN_identifier_type */



  uint8_t RTR;     /*!< Specifies the type of frame for the received message.

                        This parameter can be a value of 

                        @ref CAN_remote_transmission_request */



  uint8_t DLC;     /*!< Specifies the length of the frame that will be received.

                        This parameter can be a value between 0 to 8 */



  uint8_t Data[8]; /*!< Contains the data to be received. It ranges from 0 to 

                        0xFF. */



  uint8_t FMI;     /*!< Specifies the index of the filter the message stored in 

                        the mailbox passes through. This parameter can be a 

                        value between 0 to 0xFF */

} CanRxMsg;



/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup CAN_Exported_Constants

  * @{

  */



/** @defgroup CAN_InitStatus 

  * @{

  */



#define CAN_InitStatus_Failed              ((uint8_t)0x00) /*!< CAN initialization failed */

#define CAN_InitStatus_Success             ((uint8_t)0x01) /*!< CAN initialization OK */





/* Legacy defines */

#define CANINITFAILED    CAN_InitStatus_Failed

#define CANINITOK        CAN_InitStatus_Success

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_operating_mode 

  * @{

  */



#define CAN_Mode_Normal             ((uint8_t)0x00)  /*!< normal mode */

#define CAN_Mode_LoopBack           ((uint8_t)0x01)  /*!< loopback mode */

#define CAN_Mode_Silent             ((uint8_t)0x02)  /*!< silent mode */

#define CAN_Mode_Silent_LoopBack    ((uint8_t)0x03)  /*!< loopback combined with silent mode */



#define IS_CAN_MODE(MODE) (((MODE) == CAN_Mode_Normal) || \

                           ((MODE) == CAN_Mode_LoopBack)|| \

                           ((MODE) == CAN_Mode_Silent) || \

                           ((MODE) == CAN_Mode_Silent_LoopBack))

/**

  * @}

  */





 /**

  * @defgroup CAN_operating_mode 

  * @{

  */  

#define CAN_OperatingMode_Initialization  ((uint8_t)0x00) /*!< Initialization mode */

#define CAN_OperatingMode_Normal          ((uint8_t)0x01) /*!< Normal mode */

#define CAN_OperatingMode_Sleep           ((uint8_t)0x02) /*!< sleep mode */





#define IS_CAN_OPERATING_MODE(MODE) (((MODE) == CAN_OperatingMode_Initialization) ||\

                                    ((MODE) == CAN_OperatingMode_Normal)|| \

																		((MODE) == CAN_OperatingMode_Sleep))

/**

  * @}

  */

  

/**

  * @defgroup CAN_operating_mode_status

  * @{

  */  



#define CAN_ModeStatus_Failed    ((uint8_t)0x00)                /*!< CAN entering the specific mode failed */

#define CAN_ModeStatus_Success   ((uint8_t)!CAN_ModeStatus_Failed)   /*!< CAN entering the specific mode Succeed */

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_synchronisation_jump_width 

  * @{

  */

#define CAN_SJW_1tq                 ((uint8_t)0x00)  /*!< 1 time quantum */

#define CAN_SJW_2tq                 ((uint8_t)0x01)  /*!< 2 time quantum */

#define CAN_SJW_3tq                 ((uint8_t)0x02)  /*!< 3 time quantum */

#define CAN_SJW_4tq                 ((uint8_t)0x03)  /*!< 4 time quantum */



#define IS_CAN_SJW(SJW) (((SJW) == CAN_SJW_1tq) || ((SJW) == CAN_SJW_2tq)|| \

                         ((SJW) == CAN_SJW_3tq) || ((SJW) == CAN_SJW_4tq))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_time_quantum_in_bit_segment_1 

  * @{

  */

#define CAN_BS1_1tq                 ((uint8_t)0x00)  /*!< 1 time quantum */

#define CAN_BS1_2tq                 ((uint8_t)0x01)  /*!< 2 time quantum */

#define CAN_BS1_3tq                 ((uint8_t)0x02)  /*!< 3 time quantum */

#define CAN_BS1_4tq                 ((uint8_t)0x03)  /*!< 4 time quantum */

#define CAN_BS1_5tq                 ((uint8_t)0x04)  /*!< 5 time quantum */

#define CAN_BS1_6tq                 ((uint8_t)0x05)  /*!< 6 time quantum */

#define CAN_BS1_7tq                 ((uint8_t)0x06)  /*!< 7 time quantum */

#define CAN_BS1_8tq                 ((uint8_t)0x07)  /*!< 8 time quantum */

#define CAN_BS1_9tq                 ((uint8_t)0x08)  /*!< 9 time quantum */

#define CAN_BS1_10tq                ((uint8_t)0x09)  /*!< 10 time quantum */

#define CAN_BS1_11tq                ((uint8_t)0x0A)  /*!< 11 time quantum */

#define CAN_BS1_12tq                ((uint8_t)0x0B)  /*!< 12 time quantum */

#define CAN_BS1_13tq                ((uint8_t)0x0C)  /*!< 13 time quantum */

#define CAN_BS1_14tq                ((uint8_t)0x0D)  /*!< 14 time quantum */

#define CAN_BS1_15tq                ((uint8_t)0x0E)  /*!< 15 time quantum */

#define CAN_BS1_16tq                ((uint8_t)0x0F)  /*!< 16 time quantum */



#define IS_CAN_BS1(BS1) ((BS1) <= CAN_BS1_16tq)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_time_quantum_in_bit_segment_2 

  * @{

  */

#define CAN_BS2_1tq                 ((uint8_t)0x00)  /*!< 1 time quantum */

#define CAN_BS2_2tq                 ((uint8_t)0x01)  /*!< 2 time quantum */

#define CAN_BS2_3tq                 ((uint8_t)0x02)  /*!< 3 time quantum */

#define CAN_BS2_4tq                 ((uint8_t)0x03)  /*!< 4 time quantum */

#define CAN_BS2_5tq                 ((uint8_t)0x04)  /*!< 5 time quantum */

#define CAN_BS2_6tq                 ((uint8_t)0x05)  /*!< 6 time quantum */

#define CAN_BS2_7tq                 ((uint8_t)0x06)  /*!< 7 time quantum */

#define CAN_BS2_8tq                 ((uint8_t)0x07)  /*!< 8 time quantum */



#define IS_CAN_BS2(BS2) ((BS2) <= CAN_BS2_8tq)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_clock_prescaler 

  * @{

  */

#define IS_CAN_PRESCALER(PRESCALER) (((PRESCALER) >= 1) && ((PRESCALER) <= 1024))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_filter_number 

  * @{

  */

#define IS_CAN_FILTER_NUMBER(NUMBER) ((NUMBER) <= 27)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_filter_mode 

  * @{

  */

#define CAN_FilterMode_IdMask       ((uint8_t)0x00)  /*!< identifier/mask mode */

#define CAN_FilterMode_IdList       ((uint8_t)0x01)  /*!< identifier list mode */



#define IS_CAN_FILTER_MODE(MODE) (((MODE) == CAN_FilterMode_IdMask) || \

                                  ((MODE) == CAN_FilterMode_IdList))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_filter_scale 

  * @{

  */

#define CAN_FilterScale_16bit       ((uint8_t)0x00) /*!< Two 16-bit filters */

#define CAN_FilterScale_32bit       ((uint8_t)0x01) /*!< One 32-bit filter */



#define IS_CAN_FILTER_SCALE(SCALE) (((SCALE) == CAN_FilterScale_16bit) || \

                                    ((SCALE) == CAN_FilterScale_32bit))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_filter_FIFO

  * @{

  */

#define CAN_Filter_FIFO0             ((uint8_t)0x00)  /*!< Filter FIFO 0 assignment for filter x */

#define CAN_Filter_FIFO1             ((uint8_t)0x01)  /*!< Filter FIFO 1 assignment for filter x */

#define IS_CAN_FILTER_FIFO(FIFO) (((FIFO) == CAN_FilterFIFO0) || \

                                  ((FIFO) == CAN_FilterFIFO1))



/* Legacy defines */

#define CAN_FilterFIFO0  CAN_Filter_FIFO0

#define CAN_FilterFIFO1  CAN_Filter_FIFO1

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_Start_bank_filter_for_slave_CAN 

  * @{

  */

#define IS_CAN_BANKNUMBER(BANKNUMBER) (((BANKNUMBER) >= 1) && ((BANKNUMBER) <= 27))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_Tx 

  * @{

  */

#define IS_CAN_TRANSMITMAILBOX(TRANSMITMAILBOX) ((TRANSMITMAILBOX) <= ((uint8_t)0x02))

#define IS_CAN_STDID(STDID)   ((STDID) <= ((uint32_t)0x7FF))

#define IS_CAN_EXTID(EXTID)   ((EXTID) <= ((uint32_t)0x1FFFFFFF))

#define IS_CAN_DLC(DLC)       ((DLC) <= ((uint8_t)0x08))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_identifier_type 

  * @{

  */

#define CAN_Id_Standard             ((uint32_t)0x00000000)  /*!< Standard Id */

#define CAN_Id_Extended             ((uint32_t)0x00000004)  /*!< Extended Id */

#define IS_CAN_IDTYPE(IDTYPE) (((IDTYPE) == CAN_Id_Standard) || \

                               ((IDTYPE) == CAN_Id_Extended))



/* Legacy defines */

#define CAN_ID_STD      CAN_Id_Standard           

#define CAN_ID_EXT      CAN_Id_Extended

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_remote_transmission_request 

  * @{

  */

#define CAN_RTR_Data                ((uint32_t)0x00000000)  /*!< Data frame */

#define CAN_RTR_Remote              ((uint32_t)0x00000002)  /*!< Remote frame */

#define IS_CAN_RTR(RTR) (((RTR) == CAN_RTR_Data) || ((RTR) == CAN_RTR_Remote))



/* Legacy defines */

#define CAN_RTR_DATA     CAN_RTR_Data         

#define CAN_RTR_REMOTE   CAN_RTR_Remote

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_transmit_constants 

  * @{

  */

#define CAN_TxStatus_Failed         ((uint8_t)0x00)/*!< CAN transmission failed */

#define CAN_TxStatus_Ok             ((uint8_t)0x01) /*!< CAN transmission succeeded */

#define CAN_TxStatus_Pending        ((uint8_t)0x02) /*!< CAN transmission pending */

#define CAN_TxStatus_NoMailBox      ((uint8_t)0x04) /*!< CAN cell did not provide 

                                                         an empty mailbox */

/* Legacy defines */	

#define CANTXFAILED                  CAN_TxStatus_Failed

#define CANTXOK                      CAN_TxStatus_Ok

#define CANTXPENDING                 CAN_TxStatus_Pending

#define CAN_NO_MB                    CAN_TxStatus_NoMailBox

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_receive_FIFO_number_constants 

  * @{

  */

#define CAN_FIFO0                 ((uint8_t)0x00) /*!< CAN FIFO 0 used to receive */

#define CAN_FIFO1                 ((uint8_t)0x01) /*!< CAN FIFO 1 used to receive */



#define IS_CAN_FIFO(FIFO) (((FIFO) == CAN_FIFO0) || ((FIFO) == CAN_FIFO1))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_sleep_constants 

  * @{

  */

#define CAN_Sleep_Failed     ((uint8_t)0x00) /*!< CAN did not enter the sleep mode */

#define CAN_Sleep_Ok         ((uint8_t)0x01) /*!< CAN entered the sleep mode */



/* Legacy defines */	

#define CANSLEEPFAILED   CAN_Sleep_Failed

#define CANSLEEPOK       CAN_Sleep_Ok

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_wake_up_constants 

  * @{

  */

#define CAN_WakeUp_Failed        ((uint8_t)0x00) /*!< CAN did not leave the sleep mode */

#define CAN_WakeUp_Ok            ((uint8_t)0x01) /*!< CAN leaved the sleep mode */



/* Legacy defines */

#define CANWAKEUPFAILED   CAN_WakeUp_Failed        

#define CANWAKEUPOK       CAN_WakeUp_Ok        

/**

  * @}

  */



/**

  * @defgroup CAN_Error_Code_constants

  * @{

  */                                                         

#define CAN_ErrorCode_NoErr           ((uint8_t)0x00) /*!< No Error */ 

#define	CAN_ErrorCode_StuffErr        ((uint8_t)0x10) /*!< Stuff Error */ 

#define	CAN_ErrorCode_FormErr         ((uint8_t)0x20) /*!< Form Error */ 

#define	CAN_ErrorCode_ACKErr          ((uint8_t)0x30) /*!< Acknowledgment Error */ 

#define	CAN_ErrorCode_BitRecessiveErr ((uint8_t)0x40) /*!< Bit Recessive Error */ 

#define	CAN_ErrorCode_BitDominantErr  ((uint8_t)0x50) /*!< Bit Dominant Error */ 

#define	CAN_ErrorCode_CRCErr          ((uint8_t)0x60) /*!< CRC Error  */ 

#define	CAN_ErrorCode_SoftwareSetErr  ((uint8_t)0x70) /*!< Software Set Error */ 

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_flags 

  * @{

  */

/* If the flag is 0x3XXXXXXX, it means that it can be used with CAN_GetFlagStatus()

   and CAN_ClearFlag() functions. */

/* If the flag is 0x1XXXXXXX, it means that it can only be used with 

   CAN_GetFlagStatus() function.  */



/* Transmit Flags */

#define CAN_FLAG_RQCP0             ((uint32_t)0x38000001) /*!< Request MailBox0 Flag */

#define CAN_FLAG_RQCP1             ((uint32_t)0x38000100) /*!< Request MailBox1 Flag */

#define CAN_FLAG_RQCP2             ((uint32_t)0x38010000) /*!< Request MailBox2 Flag */



/* Receive Flags */

#define CAN_FLAG_FMP0              ((uint32_t)0x12000003) /*!< FIFO 0 Message Pending Flag */

#define CAN_FLAG_FF0               ((uint32_t)0x32000008) /*!< FIFO 0 Full Flag            */

#define CAN_FLAG_FOV0              ((uint32_t)0x32000010) /*!< FIFO 0 Overrun Flag         */

#define CAN_FLAG_FMP1              ((uint32_t)0x14000003) /*!< FIFO 1 Message Pending Flag */

#define CAN_FLAG_FF1               ((uint32_t)0x34000008) /*!< FIFO 1 Full Flag            */

#define CAN_FLAG_FOV1              ((uint32_t)0x34000010) /*!< FIFO 1 Overrun Flag         */



/* Operating Mode Flags */

#define CAN_FLAG_WKU               ((uint32_t)0x31000008) /*!< Wake up Flag */

#define CAN_FLAG_SLAK              ((uint32_t)0x31000012) /*!< Sleep acknowledge Flag */

/* @note When SLAK interrupt is disabled (SLKIE=0), no polling on SLAKI is possible. 

         In this case the SLAK bit can be polled.*/



/* Error Flags */

#define CAN_FLAG_EWG               ((uint32_t)0x10F00001) /*!< Error Warning Flag   */

#define CAN_FLAG_EPV               ((uint32_t)0x10F00002) /*!< Error Passive Flag   */

#define CAN_FLAG_BOF               ((uint32_t)0x10F00004) /*!< Bus-Off Flag         */

#define CAN_FLAG_LEC               ((uint32_t)0x30F00070) /*!< Last error code Flag */



#define IS_CAN_GET_FLAG(FLAG) (((FLAG) == CAN_FLAG_LEC)  || ((FLAG) == CAN_FLAG_BOF)   || \

                               ((FLAG) == CAN_FLAG_EPV)  || ((FLAG) == CAN_FLAG_EWG)   || \

                               ((FLAG) == CAN_FLAG_WKU)  || ((FLAG) == CAN_FLAG_FOV0)  || \

                               ((FLAG) == CAN_FLAG_FF0)  || ((FLAG) == CAN_FLAG_FMP0)  || \

                               ((FLAG) == CAN_FLAG_FOV1) || ((FLAG) == CAN_FLAG_FF1)   || \

                               ((FLAG) == CAN_FLAG_FMP1) || ((FLAG) == CAN_FLAG_RQCP2) || \

                               ((FLAG) == CAN_FLAG_RQCP1)|| ((FLAG) == CAN_FLAG_RQCP0) || \

                               ((FLAG) == CAN_FLAG_SLAK ))



#define IS_CAN_CLEAR_FLAG(FLAG)(((FLAG) == CAN_FLAG_LEC) || ((FLAG) == CAN_FLAG_RQCP2) || \

                                ((FLAG) == CAN_FLAG_RQCP1)  || ((FLAG) == CAN_FLAG_RQCP0) || \

                                ((FLAG) == CAN_FLAG_FF0)  || ((FLAG) == CAN_FLAG_FOV0) ||\

                                ((FLAG) == CAN_FLAG_FF1) || ((FLAG) == CAN_FLAG_FOV1) || \

                                ((FLAG) == CAN_FLAG_WKU) || ((FLAG) == CAN_FLAG_SLAK))

/**

  * @}

  */



  

/** @defgroup CAN_interrupts 

  * @{

  */ 

#define CAN_IT_TME                  ((uint32_t)0x00000001) /*!< Transmit mailbox empty Interrupt*/



/* Receive Interrupts */

#define CAN_IT_FMP0                 ((uint32_t)0x00000002) /*!< FIFO 0 message pending Interrupt*/

#define CAN_IT_FF0                  ((uint32_t)0x00000004) /*!< FIFO 0 full Interrupt*/

#define CAN_IT_FOV0                 ((uint32_t)0x00000008) /*!< FIFO 0 overrun Interrupt*/

#define CAN_IT_FMP1                 ((uint32_t)0x00000010) /*!< FIFO 1 message pending Interrupt*/

#define CAN_IT_FF1                  ((uint32_t)0x00000020) /*!< FIFO 1 full Interrupt*/

#define CAN_IT_FOV1                 ((uint32_t)0x00000040) /*!< FIFO 1 overrun Interrupt*/



/* Operating Mode Interrupts */

#define CAN_IT_WKU                  ((uint32_t)0x00010000) /*!< Wake-up Interrupt*/

#define CAN_IT_SLK                  ((uint32_t)0x00020000) /*!< Sleep acknowledge Interrupt*/



/* Error Interrupts */

#define CAN_IT_EWG                  ((uint32_t)0x00000100) /*!< Error warning Interrupt*/

#define CAN_IT_EPV                  ((uint32_t)0x00000200) /*!< Error passive Interrupt*/

#define CAN_IT_BOF                  ((uint32_t)0x00000400) /*!< Bus-off Interrupt*/

#define CAN_IT_LEC                  ((uint32_t)0x00000800) /*!< Last error code Interrupt*/

#define CAN_IT_ERR                  ((uint32_t)0x00008000) /*!< Error Interrupt*/



/* Flags named as Interrupts : kept only for FW compatibility */

#define CAN_IT_RQCP0   CAN_IT_TME

#define CAN_IT_RQCP1   CAN_IT_TME

#define CAN_IT_RQCP2   CAN_IT_TME





#define IS_CAN_IT(IT)        (((IT) == CAN_IT_TME) || ((IT) == CAN_IT_FMP0)  ||\

                             ((IT) == CAN_IT_FF0)  || ((IT) == CAN_IT_FOV0)  ||\

                             ((IT) == CAN_IT_FMP1) || ((IT) == CAN_IT_FF1)   ||\

                             ((IT) == CAN_IT_FOV1) || ((IT) == CAN_IT_EWG)   ||\

                             ((IT) == CAN_IT_EPV)  || ((IT) == CAN_IT_BOF)   ||\

                             ((IT) == CAN_IT_LEC)  || ((IT) == CAN_IT_ERR)   ||\

                             ((IT) == CAN_IT_WKU)  || ((IT) == CAN_IT_SLK))



#define IS_CAN_CLEAR_IT(IT) (((IT) == CAN_IT_TME) || ((IT) == CAN_IT_FF0)    ||\

                             ((IT) == CAN_IT_FOV0)|| ((IT) == CAN_IT_FF1)    ||\

                             ((IT) == CAN_IT_FOV1)|| ((IT) == CAN_IT_EWG)    ||\

                             ((IT) == CAN_IT_EPV) || ((IT) == CAN_IT_BOF)    ||\

                             ((IT) == CAN_IT_LEC) || ((IT) == CAN_IT_ERR)    ||\

                             ((IT) == CAN_IT_WKU) || ((IT) == CAN_IT_SLK))

/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions --------------------------------------------------------*/  



/*  Function used to set the CAN configuration to the default reset state *****/ 

void CAN_DeInit(CAN_TypeDef* CANx);



/* Initialization and Configuration functions *********************************/ 

uint8_t CAN_Init(CAN_TypeDef* CANx, CAN_InitTypeDef* CAN_InitStruct);

void CAN_FilterInit(CAN_FilterInitTypeDef* CAN_FilterInitStruct);

void CAN_StructInit(CAN_InitTypeDef* CAN_InitStruct);

void CAN_SlaveStartBank(uint8_t CAN_BankNumber); 

void CAN_DBGFreeze(CAN_TypeDef* CANx, FunctionalState NewState);

void CAN_TTComModeCmd(CAN_TypeDef* CANx, FunctionalState NewState);



/* CAN Frames Transmission functions ******************************************/

uint8_t CAN_Transmit(CAN_TypeDef* CANx, CanTxMsg* TxMessage);

uint8_t CAN_TransmitStatus(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t TransmitMailbox);

void CAN_CancelTransmit(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t Mailbox);



/* CAN Frames Reception functions *********************************************/

void CAN_Receive(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t FIFONumber, CanRxMsg* RxMessage);

void CAN_FIFORelease(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t FIFONumber);

uint8_t CAN_MessagePending(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t FIFONumber);



/* Operation modes functions **************************************************/

uint8_t CAN_OperatingModeRequest(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t CAN_OperatingMode);

uint8_t CAN_Sleep(CAN_TypeDef* CANx);

uint8_t CAN_WakeUp(CAN_TypeDef* CANx);



/* CAN Bus Error management functions *****************************************/

uint8_t CAN_GetLastErrorCode(CAN_TypeDef* CANx);

uint8_t CAN_GetReceiveErrorCounter(CAN_TypeDef* CANx);

uint8_t CAN_GetLSBTransmitErrorCounter(CAN_TypeDef* CANx);



/* Interrupts and flags management functions **********************************/

void CAN_ITConfig(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_IT, FunctionalState NewState);

FlagStatus CAN_GetFlagStatus(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_FLAG);

void CAN_ClearFlag(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_FLAG);

ITStatus CAN_GetITStatus(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_IT);

void CAN_ClearITPendingBit(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_IT);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F30x_CAN_H */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_exti.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_exti.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the EXTI 

  *          firmware library.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */ 



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_EXTI_H

#define __STM32F30x_EXTI_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup EXTI

  * @{

  */



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/



/** 

  * @brief  EXTI mode enumeration  

  */



typedef enum

{

  EXTI_Mode_Interrupt = 0x00,

  EXTI_Mode_Event = 0x04

}EXTIMode_TypeDef;



#define IS_EXTI_MODE(MODE) (((MODE) == EXTI_Mode_Interrupt) || ((MODE) == EXTI_Mode_Event))



/** 

  * @brief  EXTI Trigger enumeration  

  */



typedef enum

{

  EXTI_Trigger_Rising = 0x08,

  EXTI_Trigger_Falling = 0x0C,

  EXTI_Trigger_Rising_Falling = 0x10

}EXTITrigger_TypeDef;



#define IS_EXTI_TRIGGER(TRIGGER) (((TRIGGER) == EXTI_Trigger_Rising) || \

                                  ((TRIGGER) == EXTI_Trigger_Falling) || \

                                  ((TRIGGER) == EXTI_Trigger_Rising_Falling))

/** 

  * @brief  EXTI Init Structure definition  

  */



typedef struct

{

  uint32_t EXTI_Line;               /*!< Specifies the EXTI lines to be enabled or disabled.

                                         This parameter can be any combination of @ref EXTI_Lines */

   

  EXTIMode_TypeDef EXTI_Mode;       /*!< Specifies the mode for the EXTI lines.

                                         This parameter can be a value of @ref EXTIMode_TypeDef */



  EXTITrigger_TypeDef EXTI_Trigger; /*!< Specifies the trigger signal active edge for the EXTI lines.

                                         This parameter can be a value of @ref EXTITrigger_TypeDef */



  FunctionalState EXTI_LineCmd;     /*!< Specifies the new state of the selected EXTI lines.

                                         This parameter can be set either to ENABLE or DISABLE */

}EXTI_InitTypeDef;



/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup EXTI_Exported_Constants

  * @{

  */ 

/** @defgroup EXTI_Lines 

  * @{

  */



#define EXTI_Line0       ((uint32_t)0x00)  /*!< External interrupt line 0  */

#define EXTI_Line1       ((uint32_t)0x01)  /*!< External interrupt line 1  */

#define EXTI_Line2       ((uint32_t)0x02)  /*!< External interrupt line 2  */

#define EXTI_Line3       ((uint32_t)0x03)  /*!< External interrupt line 3  */

#define EXTI_Line4       ((uint32_t)0x04)  /*!< External interrupt line 4  */

#define EXTI_Line5       ((uint32_t)0x05)  /*!< External interrupt line 5  */

#define EXTI_Line6       ((uint32_t)0x06)  /*!< External interrupt line 6  */

#define EXTI_Line7       ((uint32_t)0x07)  /*!< External interrupt line 7  */

#define EXTI_Line8       ((uint32_t)0x08)  /*!< External interrupt line 8  */

#define EXTI_Line9       ((uint32_t)0x09)  /*!< External interrupt line 9  */

#define EXTI_Line10      ((uint32_t)0x0A)  /*!< External interrupt line 10 */

#define EXTI_Line11      ((uint32_t)0x0B)  /*!< External interrupt line 11 */

#define EXTI_Line12      ((uint32_t)0x0C)  /*!< External interrupt line 12 */

#define EXTI_Line13      ((uint32_t)0x0D)  /*!< External interrupt line 13 */

#define EXTI_Line14      ((uint32_t)0x0E)  /*!< External interrupt line 14 */

#define EXTI_Line15      ((uint32_t)0x0F)  /*!< External interrupt line 15 */

#define EXTI_Line16      ((uint32_t)0x10)  /*!< External interrupt line 16 

                                                      Connected to the PVD Output */

#define EXTI_Line17      ((uint32_t)0x11)  /*!< Internal interrupt line 17 

                                                      Connected to the RTC Alarm 

                                                      event */

#define EXTI_Line18      ((uint32_t)0x12)  /*!< Internal interrupt line 18 

                                                      Connected to the USB Device

                                                      Wakeup from suspend event */

#define EXTI_Line19      ((uint32_t)0x13)  /*!< Internal interrupt line 19

                                                      Connected to the RTC Tamper

                                                      and Time Stamp events */

#define EXTI_Line20      ((uint32_t)0x14)  /*!< Internal interrupt line 20

                                                      Connected to the RTC wakeup

                                                      event */                                                      

#define EXTI_Line21      ((uint32_t)0x15)  /*!< Internal interrupt line 21

                                                      Connected to the Comparator 1

                                                      event */

#define EXTI_Line22      ((uint32_t)0x16)  /*!< Internal interrupt line 22

                                                      Connected to the Comparator 2

                                                      event */

#define EXTI_Line23      ((uint32_t)0x17)  /*!< Internal interrupt line 23

                                                      Connected to the I2C1 wakeup

                                                      event */

#define EXTI_Line24      ((uint32_t)0x18)  /*!< Internal interrupt line 24

                                                      Connected to the I2C2 wakeup

                                                      event */

#define EXTI_Line25      ((uint32_t)0x19)  /*!< Internal interrupt line 25

                                                      Connected to the USART1 wakeup

                                                      event */

#define EXTI_Line26      ((uint32_t)0x1A)  /*!< Internal interrupt line 26

                                                      Connected to the USART2 wakeup

                                                      event */

#define EXTI_Line27      ((uint32_t)0x1B)  /*!< Internal interrupt line 27

                                                       reserved */

#define EXTI_Line28      ((uint32_t)0x1C)  /*!< Internal interrupt line 28

                                                      Connected to the USART3 wakeup

                                                      event */

#define EXTI_Line29      ((uint32_t)0x1D)  /*!< Internal interrupt line 29

                                                      Connected to the Comparator 3 

                                                      event */

#define EXTI_Line30      ((uint32_t)0x1E)  /*!< Internal interrupt line 30

                                                      Connected to the Comparator 4 

                                                      event */

#define EXTI_Line31      ((uint32_t)0x1F)  /*!< Internal interrupt line 31

                                                      Connected to the Comparator 5 

                                                      event */

#define EXTI_Line32      ((uint32_t)0x20)  /*!< Internal interrupt line 32

                                                      Connected to the Comparator 6 

                                                      event */

#define EXTI_Line33      ((uint32_t)0x21)  /*!< Internal interrupt line 33

                                                      Connected to the Comparator 7 

                                                      event */

#define EXTI_Line34      ((uint32_t)0x22)  /*!< Internal interrupt line 34

                                                      Connected to the USART4 wakeup

                                                      event */

#define EXTI_Line35      ((uint32_t)0x23)  /*!< Internal interrupt line 35

                                                      Connected to the USART5 wakeup

                                                      event */

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                

#define IS_EXTI_LINE_ALL(LINE) ((LINE) <= 0x23)

#define IS_EXTI_LINE_EXT(LINE) (((LINE) <= 0x16) || (((LINE) == EXTI_Line29) || ((LINE) == EXTI_Line30) || \

                               ((LINE) == EXTI_Line31) || ((LINE) == EXTI_Line32) || ((LINE) == EXTI_Line33)))



#define IS_GET_EXTI_LINE(LINE) (((LINE) == EXTI_Line0) || ((LINE) == EXTI_Line1) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line2) || ((LINE) == EXTI_Line3) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line4) || ((LINE) == EXTI_Line5) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line6) || ((LINE) == EXTI_Line7) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line8) || ((LINE) == EXTI_Line9) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line10) || ((LINE) == EXTI_Line11) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line12) || ((LINE) == EXTI_Line13) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line14) || ((LINE) == EXTI_Line15) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line16) || ((LINE) == EXTI_Line17) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line18) || ((LINE) == EXTI_Line19) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line20) || ((LINE) == EXTI_Line21) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line22) || ((LINE) == EXTI_Line29) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line30) || ((LINE) == EXTI_Line31) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line32) || ((LINE) == EXTI_Line33))

/**

  * @}

  */

 

/**

  * @}

  */



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */

/* Function used to set the EXTI configuration to the default reset state *****/

void EXTI_DeInit(void);



/* Initialization and Configuration functions *********************************/

void EXTI_Init(EXTI_InitTypeDef* EXTI_InitStruct);

void EXTI_StructInit(EXTI_InitTypeDef* EXTI_InitStruct);

void EXTI_GenerateSWInterrupt(uint32_t EXTI_Line);



/* Interrupts and flags management functions **********************************/

FlagStatus EXTI_GetFlagStatus(uint32_t EXTI_Line);

void EXTI_ClearFlag(uint32_t EXTI_Line);

ITStatus EXTI_GetITStatus(uint32_t EXTI_Line);

void EXTI_ClearITPendingBit(uint32_t EXTI_Line);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F30x_EXTI_H */

/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_gpio.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the GPIO 

  *          firmware library. 

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_GPIO_H

#define __STM32F30x_GPIO_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>





/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup GPIO

  * @{

  */



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/

 

#define IS_GPIO_ALL_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == GPIOA) || \

                                    ((PERIPH) == GPIOB) || \

                                    ((PERIPH) == GPIOC) || \

                                    ((PERIPH) == GPIOD) || \

                                    ((PERIPH) == GPIOE) || \

                                    ((PERIPH) == GPIOF))  

                                    

#define IS_GPIO_LIST_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == GPIOA) || \

                                     ((PERIPH) == GPIOB) || \

                                     ((PERIPH) == GPIOD))  

/** @defgroup Configuration_Mode_enumeration 

  * @{

  */ 

typedef enum

{ 

  GPIO_Mode_IN   = 0x00, /*!< GPIO Input Mode */

  GPIO_Mode_OUT  = 0x01, /*!< GPIO Output Mode */

  GPIO_Mode_AF   = 0x02, /*!< GPIO Alternate function Mode */

  GPIO_Mode_AN   = 0x03  /*!< GPIO Analog In/Out Mode      */

}GPIOMode_TypeDef;



#define IS_GPIO_MODE(MODE) (((MODE) == GPIO_Mode_IN)|| ((MODE) == GPIO_Mode_OUT) || \

                            ((MODE) == GPIO_Mode_AF)|| ((MODE) == GPIO_Mode_AN))

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Output_type_enumeration

  * @{

  */ 

typedef enum

{ 

  GPIO_OType_PP = 0x00,

  GPIO_OType_OD = 0x01

}GPIOOType_TypeDef;



#define IS_GPIO_OTYPE(OTYPE) (((OTYPE) == GPIO_OType_PP) || ((OTYPE) == GPIO_OType_OD))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup Output_Maximum_frequency_enumeration 

  * @{

  */ 

typedef enum

{ 

  GPIO_Speed_Level_1  = 0x01, /*!< Fast Speed     */

  GPIO_Speed_Level_2  = 0x02, /*!< Meduim Speed   */

  GPIO_Speed_Level_3  = 0x03  /*!< High Speed     */

}GPIOSpeed_TypeDef;



#define IS_GPIO_SPEED(SPEED) (((SPEED) == GPIO_Speed_Level_1) || ((SPEED) == GPIO_Speed_Level_2) || \

                              ((SPEED) == GPIO_Speed_Level_3))

/**

  * @}

  */  



/** @defgroup Configuration_Pull-Up_Pull-Down_enumeration 

  * @{

  */ 

typedef enum

{

  GPIO_PuPd_NOPULL = 0x00,

  GPIO_PuPd_UP     = 0x01,

  GPIO_PuPd_DOWN   = 0x02

}GPIOPuPd_TypeDef;



#define IS_GPIO_PUPD(PUPD) (((PUPD) == GPIO_PuPd_NOPULL) || ((PUPD) == GPIO_PuPd_UP) || \

                            ((PUPD) == GPIO_PuPd_DOWN))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Bit_SET_and_Bit_RESET_enumeration

  * @{

  */

typedef enum

{ 

  Bit_RESET = 0,

  Bit_SET

}BitAction;



#define IS_GPIO_BIT_ACTION(ACTION) (((ACTION) == Bit_RESET) || ((ACTION) == Bit_SET))

/**

  * @}

  */



/** 

  * @brief  GPIO Init structure definition  

  */ 

typedef struct

{

  uint32_t GPIO_Pin;              /*!< Specifies the GPIO pins to be configured.

                                       This parameter can be any value of @ref GPIO_pins_define */

                                       

  GPIOMode_TypeDef GPIO_Mode;     /*!< Specifies the operating mode for the selected pins.

                                       This parameter can be a value of @ref GPIOMode_TypeDef   */



  GPIOSpeed_TypeDef GPIO_Speed;   /*!< Specifies the speed for the selected pins.

                                       This parameter can be a value of @ref GPIOSpeed_TypeDef  */



  GPIOOType_TypeDef GPIO_OType;   /*!< Specifies the operating output type for the selected pins.

                                       This parameter can be a value of @ref GPIOOType_TypeDef  */



  GPIOPuPd_TypeDef GPIO_PuPd;     /*!< Specifies the operating Pull-up/Pull down for the selected pins.

                                       This parameter can be a value of @ref GPIOPuPd_TypeDef   */

}GPIO_InitTypeDef;



/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup GPIO_Exported_Constants

  * @{

  */ 

  

/** @defgroup GPIO_pins_define 

  * @{

  */

#define GPIO_Pin_0                 ((uint16_t)0x0001)  /*!< Pin 0 selected    */

#define GPIO_Pin_1                 ((uint16_t)0x0002)  /*!< Pin 1 selected    */

#define GPIO_Pin_2                 ((uint16_t)0x0004)  /*!< Pin 2 selected    */

#define GPIO_Pin_3                 ((uint16_t)0x0008)  /*!< Pin 3 selected    */

#define GPIO_Pin_4                 ((uint16_t)0x0010)  /*!< Pin 4 selected    */

#define GPIO_Pin_5                 ((uint16_t)0x0020)  /*!< Pin 5 selected    */

#define GPIO_Pin_6                 ((uint16_t)0x0040)  /*!< Pin 6 selected    */

#define GPIO_Pin_7                 ((uint16_t)0x0080)  /*!< Pin 7 selected    */

#define GPIO_Pin_8                 ((uint16_t)0x0100)  /*!< Pin 8 selected    */

#define GPIO_Pin_9                 ((uint16_t)0x0200)  /*!< Pin 9 selected    */

#define GPIO_Pin_10                ((uint16_t)0x0400)  /*!< Pin 10 selected   */

#define GPIO_Pin_11                ((uint16_t)0x0800)  /*!< Pin 11 selected   */

#define GPIO_Pin_12                ((uint16_t)0x1000)  /*!< Pin 12 selected   */

#define GPIO_Pin_13                ((uint16_t)0x2000)  /*!< Pin 13 selected   */

#define GPIO_Pin_14                ((uint16_t)0x4000)  /*!< Pin 14 selected   */

#define GPIO_Pin_15                ((uint16_t)0x8000)  /*!< Pin 15 selected   */

#define GPIO_Pin_All               ((uint16_t)0xFFFF)  /*!< All pins selected */



#define IS_GPIO_PIN(PIN) ((PIN) != (uint16_t)0x00)



#define IS_GET_GPIO_PIN(PIN) (((PIN) == GPIO_Pin_0) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_1) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_2) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_3) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_4) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_5) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_6) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_7) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_8) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_9) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_10) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_11) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_12) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_13) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_14) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_15))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup GPIO_Pin_sources 

  * @{

  */ 

#define GPIO_PinSource0            ((uint8_t)0x00)

#define GPIO_PinSource1            ((uint8_t)0x01)

#define GPIO_PinSource2            ((uint8_t)0x02)

#define GPIO_PinSource3            ((uint8_t)0x03)

#define GPIO_PinSource4            ((uint8_t)0x04)

#define GPIO_PinSource5            ((uint8_t)0x05)

#define GPIO_PinSource6            ((uint8_t)0x06)

#define GPIO_PinSource7            ((uint8_t)0x07)

#define GPIO_PinSource8            ((uint8_t)0x08)

#define GPIO_PinSource9            ((uint8_t)0x09)

#define GPIO_PinSource10           ((uint8_t)0x0A)

#define GPIO_PinSource11           ((uint8_t)0x0B)

#define GPIO_PinSource12           ((uint8_t)0x0C)

#define GPIO_PinSource13           ((uint8_t)0x0D)

#define GPIO_PinSource14           ((uint8_t)0x0E)

#define GPIO_PinSource15           ((uint8_t)0x0F)



#define IS_GPIO_PIN_SOURCE(PINSOURCE) (((PINSOURCE) == GPIO_PinSource0) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource1) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource2) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource3) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource4) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource5) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource6) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource7) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource8) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource9) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource10) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource11) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource12) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource13) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource14) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource15))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup GPIO_Alternate_function_selection_define 

  * @{

  */



/** 

  * @brief  AF 0 selection

  */ 

#define GPIO_AF_0            ((uint8_t)0x00) /* JTCK-SWCLK, JTDI, JTDO/TRACESW0, JTMS-SWDAT,  

                                                MCO, NJTRST, TRACED, TRACECK */

/** 

  * @brief  AF 1 selection

  */ 

#define GPIO_AF_1            ((uint8_t)0x01) /*  OUT, TIM2, TIM15, TIM16, TIM17 */



/** 

  * @brief  AF 2 selection

  */ 

#define GPIO_AF_2            ((uint8_t)0x02) /* COMP1_OUT, TIM1, TIM2, TIM3, TIM4, TIM8, TIM15 */



/** 

  * @brief  AF 3 selection

  */ 

#define GPIO_AF_3            ((uint8_t)0x03) /* COMP7_OUT, TIM8, TIM15, Touch */



/** 

  * @brief  AF 4 selection

  */ 

#define GPIO_AF_4            ((uint8_t)0x04) /* I2C1, I2C2, TIM1, TIM8, TIM16, TIM17 */



/** 

  * @brief  AF 5 selection

  */ 

#define GPIO_AF_5            ((uint8_t)0x05) /* IR_OUT, I2S2, I2S3, SPI1, SPI2, TIM8, USART4, USART5 */



/** 

  * @brief  AF 6 selection

  */ 

#define GPIO_AF_6            ((uint8_t)0x06) /*  IR_OUT, I2S2, I2S3, SPI2, SPI3, TIM1, TIM8 */



/** 

  * @brief  AF 7 selection

  */ 

#define GPIO_AF_7            ((uint8_t)0x07) /* AOP2_OUT, CAN, COMP3_OUT, COMP5_OUT, COMP6_OUT, 

                                                USART1, USART2, USART3 */



/** 

  * @brief  AF 8 selection

  */ 

#define GPIO_AF_8            ((uint8_t)0x08) /* COMP1_OUT, COMP2_OUT, COMP3_OUT, COMP4_OUT, 

                                                COMP5_OUT, COMP6_OUT */



/** 

  * @brief  AF 9 selection

  */ 

#define GPIO_AF_9            ((uint8_t)0x09) /* AOP4_OUT, CAN, TIM1, TIM8, TIM15 */



/** 

  * @brief  AF 10 selection

  */ 

#define GPIO_AF_10            ((uint8_t)0x0A) /* AOP1_OUT, AOP3_OUT, TIM2, TIM3, TIM4, TIM8, TIM17 */



/** 

  * @brief  AF 11 selection

  */ 

#define GPIO_AF_11            ((uint8_t)0x0B) /* TIM1, TIM8 */



/** 

   * @brief  AF 12 selection

   */ 

#define GPIO_AF_12            ((uint8_t)0x0E) /* TIM1 */



/** 

  * @brief  AF 14 selection

  */ 

#define GPIO_AF_14            ((uint8_t)0x0E) /* USBDM, USBDP */



/** 

  * @brief  AF 15 selection

  */ 

#define GPIO_AF_15            ((uint8_t)0x0F) /* OUT */



#define IS_GPIO_AF(AF)   (((AF) == GPIO_AF_0)||((AF) == GPIO_AF_1)||\

                          ((AF) == GPIO_AF_2)||((AF) == GPIO_AF_3)||\

                          ((AF) == GPIO_AF_4)||((AF) == GPIO_AF_5)||\

                          ((AF) == GPIO_AF_6)||((AF) == GPIO_AF_7)||\

                          ((AF) == GPIO_AF_8)||((AF) == GPIO_AF_9)||\

                          ((AF) == GPIO_AF_10)||((AF) == GPIO_AF_11)||\

                          ((AF) == GPIO_AF_14)||((AF) == GPIO_AF_15))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup GPIO_Speed_Legacy 

  * @{

  */



#define GPIO_Speed_10MHz GPIO_Speed_Level_1   /*!< Fast Speed:10MHz   */

#define GPIO_Speed_2MHz  GPIO_Speed_Level_2   /*!< Medium Speed:2MHz  */

#define GPIO_Speed_50MHz GPIO_Speed_Level_3   /*!< High Speed:50MHz   */



/**

  * @}

  */

 

/**

  * @}

  */ 



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */ 

/* Function used to set the GPIO configuration to the default reset state *****/

void GPIO_DeInit(GPIO_TypeDef* GPIOx);



/* Initialization and Configuration functions *********************************/

void GPIO_Init(GPIO_TypeDef* GPIOx, GPIO_InitTypeDef* GPIO_InitStruct);

void GPIO_StructInit(GPIO_InitTypeDef* GPIO_InitStruct);

void GPIO_PinLockConfig(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin);



/* GPIO Read and Write functions **********************************************/

uint8_t GPIO_ReadInputDataBit(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin);

uint16_t GPIO_ReadInputData(GPIO_TypeDef* GPIOx);

uint8_t GPIO_ReadOutputDataBit(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin);

uint16_t GPIO_ReadOutputData(GPIO_TypeDef* GPIOx);

void GPIO_SetBits(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin);

void GPIO_ResetBits(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin);

void GPIO_WriteBit(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin, BitAction BitVal);

void GPIO_Write(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t PortVal);



/* GPIO Alternate functions configuration functions ***************************/

void GPIO_PinAFConfig(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_PinSource, uint8_t GPIO_AF);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F30x_GPIO_H */

/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_i2c.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the I2C firmware

  *          library.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_I2C_H

#define __STM32F30x_I2C_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup I2C

  * @{

  */



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/



/**

  * @brief  I2C Init structure definition

  */



typedef struct

{

  uint32_t I2C_Timing;              /*!< Specifies the I2C_TIMINGR_register value.

                                         This parameter calculated by referring to I2C initialization 

                                         section in Reference manual*/



  uint32_t I2C_AnalogFilter;        /*!< Enables or disables analog noise filter.

                                         This parameter can be a value of @ref I2C_Analog_Filter */



  uint32_t I2C_DigitalFilter;       /*!< Configures the digital noise filter.

                                         This parameter can be a number between 0x00 and 0x0F */



  uint32_t I2C_Mode;                /*!< Specifies the I2C mode.

                                         This parameter can be a value of @ref I2C_mode */



  uint32_t I2C_OwnAddress1;         /*!< Specifies the device own address 1.

                                         This parameter can be a 7-bit or 10-bit address */



  uint32_t I2C_Ack;                 /*!< Enables or disables the acknowledgement.

                                         This parameter can be a value of @ref I2C_acknowledgement */



  uint32_t I2C_AcknowledgedAddress; /*!< Specifies if 7-bit or 10-bit address is acknowledged.

                                         This parameter can be a value of @ref I2C_acknowledged_address */

}I2C_InitTypeDef;



/* Exported constants --------------------------------------------------------*/





/** @defgroup I2C_Exported_Constants

  * @{

  */



#define IS_I2C_ALL_PERIPH(PERIPH)       (((PERIPH) == I2C1) || \

                                         ((PERIPH) == I2C2))



/** @defgroup I2C_Analog_Filter 

  * @{

  */



#define I2C_AnalogFilter_Enable         ((uint32_t)0x00000000)

#define I2C_AnalogFilter_Disable        I2C_CR1_ANFOFF



#define IS_I2C_ANALOG_FILTER(FILTER)    (((FILTER) == I2C_AnalogFilter_Enable) || \

                                         ((FILTER) == I2C_AnalogFilter_Disable))

/**

  * @}

  */

     

/** @defgroup I2C_Digital_Filter

  * @{

  */



#define IS_I2C_DIGITAL_FILTER(FILTER)   ((FILTER) <= 0x0000000F)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_mode 

  * @{

  */



#define I2C_Mode_I2C                    ((uint32_t)0x00000000)

#define I2C_Mode_SMBusDevice            I2C_CR1_SMBDEN

#define I2C_Mode_SMBusHost              I2C_CR1_SMBHEN



#define IS_I2C_MODE(MODE)               (((MODE) == I2C_Mode_I2C) || \

                                         ((MODE) == I2C_Mode_SMBusDevice) || \

                                         ((MODE) == I2C_Mode_SMBusHost))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_acknowledgement

  * @{

  */



#define I2C_Ack_Enable                  ((uint32_t)0x00000000)

#define I2C_Ack_Disable                 I2C_CR2_NACK



#define IS_I2C_ACK(ACK)                 (((ACK) == I2C_Ack_Enable) || \

                                         ((ACK) == I2C_Ack_Disable))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_acknowledged_address

  * @{

  */



#define I2C_AcknowledgedAddress_7bit    ((uint32_t)0x00000000)

#define I2C_AcknowledgedAddress_10bit   I2C_OAR1_OA1MODE



#define IS_I2C_ACKNOWLEDGE_ADDRESS(ADDRESS) (((ADDRESS) == I2C_AcknowledgedAddress_7bit) || \

                                             ((ADDRESS) == I2C_AcknowledgedAddress_10bit))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup I2C_own_address1

  * @{

  */



#define IS_I2C_OWN_ADDRESS1(ADDRESS1)   ((ADDRESS1) <= (uint32_t)0x000003FF)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_transfer_direction 

  * @{

  */



#define I2C_Direction_Transmitter       ((uint16_t)0x0000)

#define I2C_Direction_Receiver          ((uint16_t)0x0400)



#define IS_I2C_DIRECTION(DIRECTION)     (((DIRECTION) == I2C_Direction_Transmitter) || \

                                         ((DIRECTION) == I2C_Direction_Receiver))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_DMA_transfer_requests 

  * @{

  */



#define I2C_DMAReq_Tx                   I2C_CR1_TXDMAEN

#define I2C_DMAReq_Rx                   I2C_CR1_RXDMAEN



#define IS_I2C_DMA_REQ(REQ)             ((((REQ) & (uint32_t)0xFFFF3FFF) == 0x00) && ((REQ) != 0x00))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_slave_address

  * @{

  */



#define IS_I2C_SLAVE_ADDRESS(ADDRESS)   ((ADDRESS) <= (uint16_t)0x03FF)

/**

  * @}

  */





/** @defgroup I2C_own_address2

  * @{

  */



#define IS_I2C_OWN_ADDRESS2(ADDRESS2)   ((ADDRESS2) <= (uint16_t)0x00FF)



/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_own_address2_mask

  * @{

  */



#define I2C_OA2_NoMask                  ((uint8_t)0x00)

#define I2C_OA2_Mask01                  ((uint8_t)0x01)

#define I2C_OA2_Mask02                  ((uint8_t)0x02)

#define I2C_OA2_Mask03                  ((uint8_t)0x03)

#define I2C_OA2_Mask04                  ((uint8_t)0x04)

#define I2C_OA2_Mask05                  ((uint8_t)0x05)

#define I2C_OA2_Mask06                  ((uint8_t)0x06)

#define I2C_OA2_Mask07                  ((uint8_t)0x07)



#define IS_I2C_OWN_ADDRESS2_MASK(MASK)  (((MASK) == I2C_OA2_NoMask) || \

                                         ((MASK) == I2C_OA2_Mask01) || \

                                         ((MASK) == I2C_OA2_Mask02) || \

                                         ((MASK) == I2C_OA2_Mask03) || \

                                         ((MASK) == I2C_OA2_Mask04) || \

                                         ((MASK) == I2C_OA2_Mask05) || \

                                         ((MASK) == I2C_OA2_Mask06) || \

                                         ((MASK) == I2C_OA2_Mask07))  



/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_timeout

  * @{

  */



#define IS_I2C_TIMEOUT(TIMEOUT)   ((TIMEOUT) <= (uint16_t)0x0FFF)



/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_registers 

  * @{

  */



#define I2C_Register_CR1                ((uint8_t)0x00)

#define I2C_Register_CR2                ((uint8_t)0x04)

#define I2C_Register_OAR1               ((uint8_t)0x08)

#define I2C_Register_OAR2               ((uint8_t)0x0C)

#define I2C_Register_TIMINGR            ((uint8_t)0x10)

#define I2C_Register_TIMEOUTR           ((uint8_t)0x14)

#define I2C_Register_ISR                ((uint8_t)0x18)

#define I2C_Register_ICR                ((uint8_t)0x1C)

#define I2C_Register_PECR               ((uint8_t)0x20)

#define I2C_Register_RXDR               ((uint8_t)0x24)

#define I2C_Register_TXDR               ((uint8_t)0x28)



#define IS_I2C_REGISTER(REGISTER)       (((REGISTER) == I2C_Register_CR1) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_CR2) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_OAR1) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_OAR2) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_TIMINGR) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_TIMEOUTR) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_ISR) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_ICR) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_PECR) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_RXDR) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_TXDR))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_interrupts_definition 

  * @{

  */



#define I2C_IT_ERRI                     I2C_CR1_ERRIE

#define I2C_IT_TCI                      I2C_CR1_TCIE

#define I2C_IT_STOPI                    I2C_CR1_STOPIE

#define I2C_IT_NACKI                    I2C_CR1_NACKIE

#define I2C_IT_ADDRI                    I2C_CR1_ADDRIE

#define I2C_IT_RXI                      I2C_CR1_RXIE

#define I2C_IT_TXI                      I2C_CR1_TXIE



#define IS_I2C_CONFIG_IT(IT)            ((((IT) & (uint32_t)0xFFFFFF01) == 0x00) && ((IT) != 0x00))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_flags_definition 

  * @{

  */



#define  I2C_FLAG_TXE                   I2C_ISR_TXE

#define  I2C_FLAG_TXIS                  I2C_ISR_TXIS

#define  I2C_FLAG_RXNE                  I2C_ISR_RXNE

#define  I2C_FLAG_ADDR                  I2C_ISR_ADDR

#define  I2C_FLAG_NACKF                 I2C_ISR_NACKF

#define  I2C_FLAG_STOPF                 I2C_ISR_STOPF

#define  I2C_FLAG_TC                    I2C_ISR_TC

#define  I2C_FLAG_TCR                   I2C_ISR_TCR

#define  I2C_FLAG_BERR                  I2C_ISR_BERR

#define  I2C_FLAG_ARLO                  I2C_ISR_ARLO

#define  I2C_FLAG_OVR                   I2C_ISR_OVR

#define  I2C_FLAG_PECERR                I2C_ISR_PECERR

#define  I2C_FLAG_TIMEOUT               I2C_ISR_TIMEOUT

#define  I2C_FLAG_ALERT                 I2C_ISR_ALERT

#define  I2C_FLAG_BUSY                  I2C_ISR_BUSY



#define IS_I2C_CLEAR_FLAG(FLAG)         ((((FLAG) & (uint32_t)0xFFFF4000) == 0x00) && ((FLAG) != 0x00))



#define IS_I2C_GET_FLAG(FLAG)           (((FLAG) == I2C_FLAG_TXE) || ((FLAG) == I2C_FLAG_TXIS) || \

                                         ((FLAG) == I2C_FLAG_RXNE) || ((FLAG) == I2C_FLAG_ADDR) || \

                                         ((FLAG) == I2C_FLAG_NACKF) || ((FLAG) == I2C_FLAG_STOPF) || \

                                         ((FLAG) == I2C_FLAG_TC) || ((FLAG) == I2C_FLAG_TCR) || \

                                         ((FLAG) == I2C_FLAG_BERR) || ((FLAG) == I2C_FLAG_ARLO) || \

                                         ((FLAG) == I2C_FLAG_OVR) || ((FLAG) == I2C_FLAG_PECERR) || \

                                         ((FLAG) == I2C_FLAG_TIMEOUT) || ((FLAG) == I2C_FLAG_ALERT) || \

                                         ((FLAG) == I2C_FLAG_BUSY))



/**

  * @}

  */





/** @defgroup I2C_interrupts_definition 

  * @{

  */



#define  I2C_IT_TXIS                    I2C_ISR_TXIS

#define  I2C_IT_RXNE                    I2C_ISR_RXNE

#define  I2C_IT_ADDR                    I2C_ISR_ADDR

#define  I2C_IT_NACKF                   I2C_ISR_NACKF

#define  I2C_IT_STOPF                   I2C_ISR_STOPF

#define  I2C_IT_TC                      I2C_ISR_TC

#define  I2C_IT_TCR                     I2C_ISR_TCR

#define  I2C_IT_BERR                    I2C_ISR_BERR

#define  I2C_IT_ARLO                    I2C_ISR_ARLO

#define  I2C_IT_OVR                     I2C_ISR_OVR

#define  I2C_IT_PECERR                  I2C_ISR_PECERR

#define  I2C_IT_TIMEOUT                 I2C_ISR_TIMEOUT

#define  I2C_IT_ALERT                   I2C_ISR_ALERT



#define IS_I2C_CLEAR_IT(IT)             ((((IT) & (uint32_t)0xFFFFC001) == 0x00) && ((IT) != 0x00))

                               

#define IS_I2C_GET_IT(IT)               (((IT) == I2C_IT_TXIS) || ((IT) == I2C_IT_RXNE) || \

                                         ((IT) == I2C_IT_ADDR) || ((IT) == I2C_IT_NACKF) || \

                                         ((IT) == I2C_IT_STOPF) || ((IT) == I2C_IT_TC) || \

                                         ((IT) == I2C_IT_TCR) || ((IT) == I2C_IT_BERR) || \

                                         ((IT) == I2C_IT_ARLO) || ((IT) == I2C_IT_OVR) || \

                                         ((IT) == I2C_IT_PECERR) || ((IT) == I2C_IT_TIMEOUT) || \

                                         ((IT) == I2C_IT_ALERT))

                               



/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_ReloadEndMode_definition 

  * @{

  */



#define  I2C_Reload_Mode                I2C_CR2_RELOAD

#define  I2C_AutoEnd_Mode               I2C_CR2_AUTOEND

#define  I2C_SoftEnd_Mode               ((uint32_t)0x00000000)



                              

#define IS_RELOAD_END_MODE(MODE)        (((MODE) == I2C_Reload_Mode) || \

                                         ((MODE) == I2C_AutoEnd_Mode) || \

                                         ((MODE) == I2C_SoftEnd_Mode))

                               



/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_StartStopMode_definition 

  * @{

  */



#define  I2C_No_StartStop                 ((uint32_t)0x00000000)

#define  I2C_Generate_Stop                I2C_CR2_STOP

#define  I2C_Generate_Start_Read          (uint32_t)(I2C_CR2_START | I2C_CR2_RD_WRN)

#define  I2C_Generate_Start_Write         I2C_CR2_START



                              

#define IS_START_STOP_MODE(MODE)        (((MODE) == I2C_Generate_Stop) || \

                                         ((MODE) == I2C_Generate_Start_Read) || \

                                         ((MODE) == I2C_Generate_Start_Write) || \

                                         ((MODE) == I2C_No_StartStop))

                               



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */





/* Initialization and Configuration functions *********************************/

void I2C_DeInit(I2C_TypeDef* I2Cx);

void I2C_Init(I2C_TypeDef* I2Cx, I2C_InitTypeDef* I2C_InitStruct);

void I2C_StructInit(I2C_InitTypeDef* I2C_InitStruct);

void I2C_Cmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_SoftwareResetCmd(I2C_TypeDef* I2Cx);

void I2C_ITConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_IT, FunctionalState NewState);

void I2C_StretchClockCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_StopModeCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_DualAddressCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_OwnAddress2Config(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Address, uint8_t Mask);

void I2C_GeneralCallCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_SlaveByteControlCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_SlaveAddressConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Address);

void I2C_10BitAddressingModeCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);



/* Communications handling functions ******************************************/

void I2C_AutoEndCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_ReloadCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_NumberOfBytesConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t Number_Bytes);

void I2C_MasterRequestConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t I2C_Direction);

void I2C_GenerateSTART(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_GenerateSTOP(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_10BitAddressHeaderCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_AcknowledgeConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

uint8_t I2C_GetAddressMatched(I2C_TypeDef* I2Cx);

uint16_t I2C_GetTransferDirection(I2C_TypeDef* I2Cx);

void I2C_TransferHandling(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Address, uint8_t Number_Bytes, uint32_t ReloadEndMode, uint32_t StartStopMode);



/*  SMBUS management functions ************************************************/

void I2C_SMBusAlertCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_ClockTimeoutCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_ExtendedClockTimeoutCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_IdleClockTimeoutCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_TimeoutAConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Timeout);

void I2C_TimeoutBConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Timeout);

void I2C_CalculatePEC(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_PECRequestCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

uint8_t I2C_GetPEC(I2C_TypeDef* I2Cx);



/* I2C registers management functions *****************************************/

uint32_t I2C_ReadRegister(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t I2C_Register);



/* Data transfers management functions ****************************************/

void I2C_SendData(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t Data);

uint8_t I2C_ReceiveData(I2C_TypeDef* I2Cx);



/* DMA transfers management functions *****************************************/

void I2C_DMACmd(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_DMAReq, FunctionalState NewState);



/* Interrupts and flags management functions **********************************/

FlagStatus I2C_GetFlagStatus(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_FLAG);

void I2C_ClearFlag(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_FLAG);

ITStatus I2C_GetITStatus(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_IT);

void I2C_ClearITPendingBit(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_IT);





#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /*__STM32F30x_I2C_H */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_it.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    GPIO/GPIO_Toggle/stm32f30x_it.h 

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.0

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains the headers of the interrupt handlers.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30X_IT_H

#define __STM32F30X_IT_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif 



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/

/* Exported constants --------------------------------------------------------*/

/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */



void NMI_Handler(void);

void HardFault_Handler(void);

void MemManage_Handler(void);

void BusFault_Handler(void);

void UsageFault_Handler(void);

void SVC_Handler(void);

void DebugMon_Handler(void);

void PendSV_Handler(void);

//void SysTick_Handler(void);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F30X_IT_H */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_misc.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_misc.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the miscellaneous

  *          firmware library functions (add-on to CMSIS functions).

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_MISC_H

#define __STM32F30x_MISC_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup MISC

  * @{

  */



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/



/** 

  * @brief  NVIC Init Structure definition  

  */



typedef struct

{

  uint8_t NVIC_IRQChannel;                    /*!< Specifies the IRQ channel to be enabled or disabled.

                                                   This parameter can be a value of @ref IRQn_Type (For 

                                                   the complete STM32 Devices IRQ Channels list, please

                                                    refer to stm32f30x.h file) */



  uint8_t NVIC_IRQChannelPreemptionPriority;  /*!< Specifies the pre-emption priority for the IRQ channel

                                                   specified in NVIC_IRQChannel. This parameter can be a value

                                                   between 0 and 15.

                                                   A lower priority value indicates a higher priority */

                                                   



  uint8_t NVIC_IRQChannelSubPriority;         /*!< Specifies the subpriority level for the IRQ channel specified

                                                   in NVIC_IRQChannel. This parameter can be a value 

                                                   between 0 and 15.

                                                   A lower priority value indicates a higher priority */



  FunctionalState NVIC_IRQChannelCmd;         /*!< Specifies whether the IRQ channel defined in NVIC_IRQChannel

                                                   will be enabled or disabled. 

                                                   This parameter can be set either to ENABLE or DISABLE */   

} NVIC_InitTypeDef;



/**  

  *

@verbatim   

 The table below gives the allowed values of the pre-emption priority and subpriority according

 to the Priority Grouping configuration performed by NVIC_PriorityGroupConfig function

  ============================================================================================================================

    NVIC_PriorityGroup   | NVIC_IRQChannelPreemptionPriority | NVIC_IRQChannelSubPriority  | Description

  ============================================================================================================================

   NVIC_PriorityGroup_0  |                0                  |            0-15             |   0 bits for pre-emption priority

                         |                                   |                             |   4 bits for subpriority

  ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

   NVIC_PriorityGroup_1  |                0-1                |            0-7              |   1 bits for pre-emption priority

                         |                                   |                             |   3 bits for subpriority

  ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------    

   NVIC_PriorityGroup_2  |                0-3                |            0-3              |   2 bits for pre-emption priority

                         |                                   |                             |   2 bits for subpriority

  ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------    

   NVIC_PriorityGroup_3  |                0-7                |            0-1              |   3 bits for pre-emption priority

                         |                                   |                             |   1 bits for subpriority

  ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------    

   NVIC_PriorityGroup_4  |                0-15               |            0                |   4 bits for pre-emption priority

                         |                                   |                             |   0 bits for subpriority                       

  ============================================================================================================================

@endverbatim

*/

 

/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup MISC_Exported_Constants

  * @{

  */



/** @defgroup MISC_Vector_Table_Base 

  * @{

  */



#define NVIC_VectTab_RAM             ((uint32_t)0x20000000)

#define NVIC_VectTab_FLASH           ((uint32_t)0x08000000)

#define IS_NVIC_VECTTAB(VECTTAB) (((VECTTAB) == NVIC_VectTab_RAM) || \

                                  ((VECTTAB) == NVIC_VectTab_FLASH))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup MISC_System_Low_Power 

  * @{

  */



#define NVIC_LP_SEVONPEND            ((uint8_t)0x10)

#define NVIC_LP_SLEEPDEEP            ((uint8_t)0x04)

#define NVIC_LP_SLEEPONEXIT          ((uint8_t)0x02)

#define IS_NVIC_LP(LP) (((LP) == NVIC_LP_SEVONPEND) || \

                        ((LP) == NVIC_LP_SLEEPDEEP) || \

                        ((LP) == NVIC_LP_SLEEPONEXIT))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup MISC_Preemption_Priority_Group 

  * @{

  */



#define NVIC_PriorityGroup_0         ((uint32_t)0x700) /*!< 0 bits for pre-emption priority

                                                            4 bits for subpriority */

#define NVIC_PriorityGroup_1         ((uint32_t)0x600) /*!< 1 bits for pre-emption priority

                                                            3 bits for subpriority */

#define NVIC_PriorityGroup_2         ((uint32_t)0x500) /*!< 2 bits for pre-emption priority

                                                            2 bits for subpriority */

#define NVIC_PriorityGroup_3         ((uint32_t)0x400) /*!< 3 bits for pre-emption priority

                                                            1 bits for subpriority */

#define NVIC_PriorityGroup_4         ((uint32_t)0x300) /*!< 4 bits for pre-emption priority

                                                            0 bits for subpriority */



#define IS_NVIC_PRIORITY_GROUP(GROUP) (((GROUP) == NVIC_PriorityGroup_0) || \

                                       ((GROUP) == NVIC_PriorityGroup_1) || \

                                       ((GROUP) == NVIC_PriorityGroup_2) || \

                                       ((GROUP) == NVIC_PriorityGroup_3) || \

                                       ((GROUP) == NVIC_PriorityGroup_4))



#define IS_NVIC_PREEMPTION_PRIORITY(PRIORITY)  ((PRIORITY) < 0x10)



#define IS_NVIC_SUB_PRIORITY(PRIORITY)  ((PRIORITY) < 0x10)



#define IS_NVIC_OFFSET(OFFSET)  ((OFFSET) < 0x000FFFFF)



/**

  * @}

  */



/** @defgroup MISC_SysTick_clock_source 

  */



#define SysTick_CLKSource_HCLK_Div8    ((uint32_t)0xFFFFFFFB)

#define SysTick_CLKSource_HCLK         ((uint32_t)0x00000004)

#define IS_SYSTICK_CLK_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == SysTick_CLKSource_HCLK) || \

                                       ((SOURCE) == SysTick_CLKSource_HCLK_Div8))

/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions --------------------------------------------------------*/



void NVIC_PriorityGroupConfig(uint32_t NVIC_PriorityGroup);

void NVIC_Init(NVIC_InitTypeDef* NVIC_InitStruct);

void NVIC_SetVectorTable(uint32_t NVIC_VectTab, uint32_t Offset);

void NVIC_SystemLPConfig(uint8_t LowPowerMode, FunctionalState NewState);

void SysTick_CLKSourceConfig(uint32_t SysTick_CLKSource);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F30x_MISC_H */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_rcc.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the RCC 

  *          firmware library.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_RCC_H

#define __STM32F30x_RCC_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup RCC

  * @{

  */



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/



typedef struct

{

  uint32_t SYSCLK_Frequency;

  uint32_t HCLK_Frequency;

  uint32_t PCLK1_Frequency;

  uint32_t PCLK2_Frequency;

  uint32_t ADC12CLK_Frequency;

  uint32_t ADC34CLK_Frequency;

  uint32_t I2C1CLK_Frequency;

  uint32_t I2C2CLK_Frequency;

  uint32_t TIM1CLK_Frequency;

  uint32_t TIM8CLK_Frequency;

  uint32_t USART1CLK_Frequency;

  uint32_t USART2CLK_Frequency;

  uint32_t USART3CLK_Frequency;

  uint32_t UART4CLK_Frequency;

  uint32_t UART5CLK_Frequency;  

}RCC_ClocksTypeDef;



/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup RCC_Exported_Constants

  * @{

  */



/** @defgroup RCC_HSE_configuration 

  * @{

  */



#define RCC_HSE_OFF                      ((uint8_t)0x00)

#define RCC_HSE_ON                       ((uint8_t)0x01)

#define RCC_HSE_Bypass                   ((uint8_t)0x05)

#define IS_RCC_HSE(HSE) (((HSE) == RCC_HSE_OFF) || ((HSE) == RCC_HSE_ON) || \

                         ((HSE) == RCC_HSE_Bypass))



/**

  * @}

  */ 

 

/** @defgroup RCC_PLL_Clock_Source 

  * @{

  */



#define RCC_PLLSource_HSI_Div2           RCC_CFGR_PLLSRC_HSI_Div2

#define RCC_PLLSource_PREDIV1            RCC_CFGR_PLLSRC_PREDIV1

 

#define IS_RCC_PLL_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == RCC_PLLSource_HSI_Div2) || \

                                   ((SOURCE) == RCC_PLLSource_PREDIV1))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup RCC_PLL_Multiplication_Factor 

  * @{

  */



#define RCC_PLLMul_2                    RCC_CFGR_PLLMULL2

#define RCC_PLLMul_3                    RCC_CFGR_PLLMULL3

#define RCC_PLLMul_4                    RCC_CFGR_PLLMULL4

#define RCC_PLLMul_5                    RCC_CFGR_PLLMULL5

#define RCC_PLLMul_6                    RCC_CFGR_PLLMULL6

#define RCC_PLLMul_7                    RCC_CFGR_PLLMULL7

#define RCC_PLLMul_8                    RCC_CFGR_PLLMULL8

#define RCC_PLLMul_9                    RCC_CFGR_PLLMULL9

#define RCC_PLLMul_10                   RCC_CFGR_PLLMULL10

#define RCC_PLLMul_11                   RCC_CFGR_PLLMULL11

#define RCC_PLLMul_12                   RCC_CFGR_PLLMULL12

#define RCC_PLLMul_13                   RCC_CFGR_PLLMULL13

#define RCC_PLLMul_14                   RCC_CFGR_PLLMULL14

#define RCC_PLLMul_15                   RCC_CFGR_PLLMULL15

#define RCC_PLLMul_16                   RCC_CFGR_PLLMULL16

#define IS_RCC_PLL_MUL(MUL) (((MUL) == RCC_PLLMul_2) || ((MUL) == RCC_PLLMul_3)   || \

                             ((MUL) == RCC_PLLMul_4) || ((MUL) == RCC_PLLMul_5)   || \

                             ((MUL) == RCC_PLLMul_6) || ((MUL) == RCC_PLLMul_7)   || \

                             ((MUL) == RCC_PLLMul_8) || ((MUL) == RCC_PLLMul_9)   || \

                             ((MUL) == RCC_PLLMul_10) || ((MUL) == RCC_PLLMul_11) || \

                             ((MUL) == RCC_PLLMul_12) || ((MUL) == RCC_PLLMul_13) || \

                             ((MUL) == RCC_PLLMul_14) || ((MUL) == RCC_PLLMul_15) || \

                             ((MUL) == RCC_PLLMul_16))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_PREDIV1_division_factor

  * @{

  */

#define  RCC_PREDIV1_Div1               RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV1

#define  RCC_PREDIV1_Div2               RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV2

#define  RCC_PREDIV1_Div3               RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV3

#define  RCC_PREDIV1_Div4               RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV4

#define  RCC_PREDIV1_Div5               RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV5

#define  RCC_PREDIV1_Div6               RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV6

#define  RCC_PREDIV1_Div7               RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV7

#define  RCC_PREDIV1_Div8               RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV8

#define  RCC_PREDIV1_Div9               RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV9

#define  RCC_PREDIV1_Div10              RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV10

#define  RCC_PREDIV1_Div11              RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV11

#define  RCC_PREDIV1_Div12              RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV12

#define  RCC_PREDIV1_Div13              RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV13

#define  RCC_PREDIV1_Div14              RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV14

#define  RCC_PREDIV1_Div15              RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV15

#define  RCC_PREDIV1_Div16              RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV16



#define IS_RCC_PREDIV1(PREDIV1) (((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div1) || ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div2) || \

                                 ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div3) || ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div4) || \

                                 ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div5) || ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div6) || \

                                 ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div7) || ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div8) || \

                                 ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div9) || ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div10) || \

                                 ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div11) || ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div12) || \

                                 ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div13) || ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div14) || \

                                 ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div15) || ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div16))

/**

  * @}

  */ 

 

/** @defgroup RCC_System_Clock_Source 

  * @{

  */



#define RCC_SYSCLKSource_HSI             RCC_CFGR_SW_HSI

#define RCC_SYSCLKSource_HSE             RCC_CFGR_SW_HSE

#define RCC_SYSCLKSource_PLLCLK          RCC_CFGR_SW_PLL

#define IS_RCC_SYSCLK_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == RCC_SYSCLKSource_HSI) || \

                                      ((SOURCE) == RCC_SYSCLKSource_HSE) || \

                                      ((SOURCE) == RCC_SYSCLKSource_PLLCLK))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_AHB_Clock_Source

  * @{

  */



#define RCC_SYSCLK_Div1                  RCC_CFGR_HPRE_DIV1

#define RCC_SYSCLK_Div2                  RCC_CFGR_HPRE_DIV2

#define RCC_SYSCLK_Div4                  RCC_CFGR_HPRE_DIV4

#define RCC_SYSCLK_Div8                  RCC_CFGR_HPRE_DIV8

#define RCC_SYSCLK_Div16                 RCC_CFGR_HPRE_DIV16

#define RCC_SYSCLK_Div64                 RCC_CFGR_HPRE_DIV64

#define RCC_SYSCLK_Div128                RCC_CFGR_HPRE_DIV128

#define RCC_SYSCLK_Div256                RCC_CFGR_HPRE_DIV256

#define RCC_SYSCLK_Div512                RCC_CFGR_HPRE_DIV512

#define IS_RCC_HCLK(HCLK) (((HCLK) == RCC_SYSCLK_Div1) || ((HCLK) == RCC_SYSCLK_Div2) || \

                           ((HCLK) == RCC_SYSCLK_Div4) || ((HCLK) == RCC_SYSCLK_Div8) || \

                           ((HCLK) == RCC_SYSCLK_Div16) || ((HCLK) == RCC_SYSCLK_Div64) || \

                           ((HCLK) == RCC_SYSCLK_Div128) || ((HCLK) == RCC_SYSCLK_Div256) || \

                           ((HCLK) == RCC_SYSCLK_Div512))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup RCC_APB1_APB2_clock_source 

  * @{

  */



#define RCC_HCLK_Div1                    ((uint32_t)0x00000000)

#define RCC_HCLK_Div2                    ((uint32_t)0x00000400)

#define RCC_HCLK_Div4                    ((uint32_t)0x00000500)

#define RCC_HCLK_Div8                    ((uint32_t)0x00000600)

#define RCC_HCLK_Div16                   ((uint32_t)0x00000700)

#define IS_RCC_PCLK(PCLK) (((PCLK) == RCC_HCLK_Div1) || ((PCLK) == RCC_HCLK_Div2) || \

                           ((PCLK) == RCC_HCLK_Div4) || ((PCLK) == RCC_HCLK_Div8) || \

                           ((PCLK) == RCC_HCLK_Div16))

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup RCC_ADC_clock_source 

  * @{

  */

  

/* ADC1 & ADC2 */

#define RCC_ADC12PLLCLK_OFF                    ((uint32_t)0x00000000)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div1                   ((uint32_t)0x00000100)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div2                   ((uint32_t)0x00000110)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div4                   ((uint32_t)0x00000120)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div6                   ((uint32_t)0x00000130)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div8                   ((uint32_t)0x00000140)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div10                  ((uint32_t)0x00000150)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div12                  ((uint32_t)0x00000160)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div16                  ((uint32_t)0x00000170)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div32                  ((uint32_t)0x00000180)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div64                  ((uint32_t)0x00000190)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div128                 ((uint32_t)0x000001A0)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div256                 ((uint32_t)0x000001B0)



/* ADC3 & ADC4 */

#define RCC_ADC34PLLCLK_OFF                    ((uint32_t)0x10000000)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div1                   ((uint32_t)0x10002000)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div2                   ((uint32_t)0x10002200)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div4                   ((uint32_t)0x10002400)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div6                   ((uint32_t)0x10002600)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div8                   ((uint32_t)0x10002800)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div10                  ((uint32_t)0x10002A00)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div12                  ((uint32_t)0x10002C00)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div16                  ((uint32_t)0x10002E00)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div32                  ((uint32_t)0x10003000)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div64                  ((uint32_t)0x10003200)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div128                 ((uint32_t)0x10003400)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div256                 ((uint32_t)0x10003600)



#define IS_RCC_ADCCLK(ADCCLK) (((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_OFF) || ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div1) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div2) || ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div4) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div6) || ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div8) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div10) || ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div12) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div16) || ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div32) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div64) || ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div128) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div256) || ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_OFF) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div1) || ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div2) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div4) || ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div6) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div8) || ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div10) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div12) || ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div16) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div32) || ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div64) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div128) || ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div256))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_TIM_clock_source 

  * @{

  */



#define RCC_TIM1CLK_HCLK                  ((uint32_t)0x00000000)

#define RCC_TIM1CLK_PLLCLK                RCC_CFGR3_TIM1SW



#define RCC_TIM8CLK_HCLK                  ((uint32_t)0x10000000)

#define RCC_TIM8CLK_PLLCLK                ((uint32_t)0x10000200)



#define IS_RCC_TIMCLK(TIMCLK) (((TIMCLK) == RCC_TIM1CLK_HCLK) || ((TIMCLK) == RCC_TIM1CLK_PLLCLK) || \

                               ((TIMCLK) == RCC_TIM8CLK_HCLK) || ((TIMCLK) == RCC_TIM8CLK_PLLCLK))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_I2C_clock_source 

  * @{

  */



#define RCC_I2C1CLK_HSI                   ((uint32_t)0x00000000)

#define RCC_I2C1CLK_SYSCLK                RCC_CFGR3_I2C1SW



#define RCC_I2C2CLK_HSI                   ((uint32_t)0x10000000)

#define RCC_I2C2CLK_SYSCLK                ((uint32_t)0x10000020)



#define IS_RCC_I2CCLK(I2CCLK) (((I2CCLK) == RCC_I2C1CLK_HSI) || ((I2CCLK) == RCC_I2C1CLK_SYSCLK) || \

                               ((I2CCLK) == RCC_I2C2CLK_HSI) || ((I2CCLK) == RCC_I2C2CLK_SYSCLK))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_USART_clock_source 

  * @{

  */



#define RCC_USART1CLK_PCLK                  ((uint32_t)0x10000000)

#define RCC_USART1CLK_SYSCLK                ((uint32_t)0x10000001)

#define RCC_USART1CLK_LSE                   ((uint32_t)0x10000002)

#define RCC_USART1CLK_HSI                   ((uint32_t)0x10000003)



#define RCC_USART2CLK_PCLK                  ((uint32_t)0x20000000)

#define RCC_USART2CLK_SYSCLK                ((uint32_t)0x20010000)

#define RCC_USART2CLK_LSE                   ((uint32_t)0x20020000)

#define RCC_USART2CLK_HSI                   ((uint32_t)0x20030000)



#define RCC_USART3CLK_PCLK                  ((uint32_t)0x30000000)

#define RCC_USART3CLK_SYSCLK                ((uint32_t)0x30040000)

#define RCC_USART3CLK_LSE                   ((uint32_t)0x30080000)

#define RCC_USART3CLK_HSI                   ((uint32_t)0x300C0000)



#define RCC_UART4CLK_PCLK                   ((uint32_t)0x40000000)

#define RCC_UART4CLK_SYSCLK                 ((uint32_t)0x40100000)

#define RCC_UART4CLK_LSE                    ((uint32_t)0x40200000)

#define RCC_UART4CLK_HSI                    ((uint32_t)0x40300000)



#define RCC_UART5CLK_PCLK                   ((uint32_t)0x50000000)

#define RCC_UART5CLK_SYSCLK                 ((uint32_t)0x50400000)

#define RCC_UART5CLK_LSE                    ((uint32_t)0x50800000)

#define RCC_UART5CLK_HSI                    ((uint32_t)0x50C00000)



#define IS_RCC_USARTCLK(USARTCLK) (((USARTCLK) == RCC_USART1CLK_PCLK) || ((USARTCLK) == RCC_USART1CLK_SYSCLK) || \

                                   ((USARTCLK) == RCC_USART1CLK_LSE) || ((USARTCLK) == RCC_USART1CLK_HSI) ||\

                                   ((USARTCLK) == RCC_USART2CLK_PCLK) || ((USARTCLK) == RCC_USART2CLK_SYSCLK) || \

                                   ((USARTCLK) == RCC_USART2CLK_LSE) || ((USARTCLK) == RCC_USART2CLK_HSI) || \

                                   ((USARTCLK) == RCC_USART3CLK_PCLK) || ((USARTCLK) == RCC_USART3CLK_SYSCLK) || \

                                   ((USARTCLK) == RCC_USART3CLK_LSE) || ((USARTCLK) == RCC_USART3CLK_HSI) || \

                                   ((USARTCLK) == RCC_UART4CLK_PCLK) || ((USARTCLK) == RCC_UART4CLK_SYSCLK) || \

                                   ((USARTCLK) == RCC_UART4CLK_LSE) || ((USARTCLK) == RCC_UART4CLK_HSI) || \

                                   ((USARTCLK) == RCC_UART5CLK_PCLK) || ((USARTCLK) == RCC_UART5CLK_SYSCLK) || \

                                   ((USARTCLK) == RCC_UART5CLK_LSE) || ((USARTCLK) == RCC_UART5CLK_HSI))



/**

  * @}

  */

       

/** @defgroup RCC_Interrupt_Source 

  * @{

  */



#define RCC_IT_LSIRDY                    ((uint8_t)0x01)

#define RCC_IT_LSERDY                    ((uint8_t)0x02)

#define RCC_IT_HSIRDY                    ((uint8_t)0x04)

#define RCC_IT_HSERDY                    ((uint8_t)0x08)

#define RCC_IT_PLLRDY                    ((uint8_t)0x10)

#define RCC_IT_CSS                       ((uint8_t)0x80)



#define IS_RCC_IT(IT) ((((IT) & (uint8_t)0xC0) == 0x00) && ((IT) != 0x00))



#define IS_RCC_GET_IT(IT) (((IT) == RCC_IT_LSIRDY) || ((IT) == RCC_IT_LSERDY) || \

                           ((IT) == RCC_IT_HSIRDY) || ((IT) == RCC_IT_HSERDY) || \

                           ((IT) == RCC_IT_PLLRDY) || ((IT) == RCC_IT_CSS))

                           



#define IS_RCC_CLEAR_IT(IT) ((((IT) & (uint8_t)0x40) == 0x00) && ((IT) != 0x00))



/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup RCC_LSE_configuration 

  * @{

  */



#define RCC_LSE_OFF                      ((uint32_t)0x00000000)

#define RCC_LSE_ON                       RCC_BDCR_LSEON

#define RCC_LSE_Bypass                   ((uint32_t)(RCC_BDCR_LSEON | RCC_BDCR_LSEBYP))

#define IS_RCC_LSE(LSE) (((LSE) == RCC_LSE_OFF) || ((LSE) == RCC_LSE_ON) || \

                         ((LSE) == RCC_LSE_Bypass))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_RTC_Clock_Source

  * @{

  */



#define RCC_RTCCLKSource_LSE             RCC_BDCR_RTCSEL_LSE

#define RCC_RTCCLKSource_LSI             RCC_BDCR_RTCSEL_LSI

#define RCC_RTCCLKSource_HSE_Div32       RCC_BDCR_RTCSEL_HSE



#define IS_RCC_RTCCLK_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == RCC_RTCCLKSource_LSE) || \

                                      ((SOURCE) == RCC_RTCCLKSource_LSI) || \

                                      ((SOURCE) == RCC_RTCCLKSource_HSE_Div32))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_I2S_Clock_Source

  * @{

  */

#define RCC_I2S2CLKSource_SYSCLK             ((uint8_t)0x00)

#define RCC_I2S2CLKSource_Ext                ((uint8_t)0x01)



#define IS_RCC_I2SCLK_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == RCC_I2S2CLKSource_SYSCLK) || ((SOURCE) == RCC_I2S2CLKSource_Ext)) 



/** @defgroup RCC_LSE_Drive_Configuration 

  * @{

  */



#define RCC_LSEDrive_Low                 ((uint32_t)0x00000000)

#define RCC_LSEDrive_MediumLow           RCC_BDCR_LSEDRV_0

#define RCC_LSEDrive_MediumHigh          RCC_BDCR_LSEDRV_1

#define RCC_LSEDrive_High                RCC_BDCR_LSEDRV

#define IS_RCC_LSE_DRIVE(DRIVE) (((DRIVE) == RCC_LSEDrive_Low) || ((DRIVE) == RCC_LSEDrive_MediumLow) || \

                                 ((DRIVE) == RCC_LSEDrive_MediumHigh) || ((DRIVE) == RCC_LSEDrive_High))

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup RCC_AHB_Peripherals 

  * @{

  */



#define RCC_AHBPeriph_ADC34               RCC_AHBENR_ADC34EN

#define RCC_AHBPeriph_ADC12               RCC_AHBENR_ADC12EN

#define RCC_AHBPeriph_GPIOA               RCC_AHBENR_GPIOAEN

#define RCC_AHBPeriph_GPIOB               RCC_AHBENR_GPIOBEN

#define RCC_AHBPeriph_GPIOC               RCC_AHBENR_GPIOCEN

#define RCC_AHBPeriph_GPIOD               RCC_AHBENR_GPIODEN

#define RCC_AHBPeriph_GPIOE               RCC_AHBENR_GPIOEEN

#define RCC_AHBPeriph_GPIOF               RCC_AHBENR_GPIOFEN

#define RCC_AHBPeriph_TS                  RCC_AHBENR_TSEN

#define RCC_AHBPeriph_CRC                 RCC_AHBENR_CRCEN

#define RCC_AHBPeriph_FLITF               RCC_AHBENR_FLITFEN

#define RCC_AHBPeriph_SRAM                RCC_AHBENR_SRAMEN

#define RCC_AHBPeriph_DMA2                RCC_AHBENR_DMA2EN

#define RCC_AHBPeriph_DMA1                RCC_AHBENR_DMA1EN



#define IS_RCC_AHB_PERIPH(PERIPH) ((((PERIPH) & 0xCE81FFA8) == 0x00) && ((PERIPH) != 0x00))

#define IS_RCC_AHB_RST_PERIPH(PERIPH) ((((PERIPH) & 0xCE81FFFF) == 0x00) && ((PERIPH) != 0x00))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_APB2_Peripherals 

  * @{

  */



#define RCC_APB2Periph_SYSCFG            ((uint32_t)0x00000001)

#define RCC_APB2Periph_TIM1              ((uint32_t)0x00000800)

#define RCC_APB2Periph_SPI1              ((uint32_t)0x00001000)

#define RCC_APB2Periph_TIM8              ((uint32_t)0x00002000)

#define RCC_APB2Periph_USART1            ((uint32_t)0x00004000)

#define RCC_APB2Periph_TIM15             ((uint32_t)0x00010000)

#define RCC_APB2Periph_TIM16             ((uint32_t)0x00020000)

#define RCC_APB2Periph_TIM17             ((uint32_t)0x00040000)



#define IS_RCC_APB2_PERIPH(PERIPH) ((((PERIPH) & 0xFFF887FE) == 0x00) && ((PERIPH) != 0x00))



/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup RCC_APB1_Peripherals 

  * @{

  */

#define RCC_APB1Periph_TIM2              ((uint32_t)0x00000001)

#define RCC_APB1Periph_TIM3              ((uint32_t)0x00000002)

#define RCC_APB1Periph_TIM4              ((uint32_t)0x00000004)

#define RCC_APB1Periph_TIM6              ((uint32_t)0x00000010)

#define RCC_APB1Periph_TIM7              ((uint32_t)0x00000020)

#define RCC_APB1Periph_WWDG              ((uint32_t)0x00000800)

#define RCC_APB1Periph_SPI2              ((uint32_t)0x00004000)

#define RCC_APB1Periph_SPI3              ((uint32_t)0x00008000)

#define RCC_APB1Periph_USART2            ((uint32_t)0x00020000)

#define RCC_APB1Periph_USART3            ((uint32_t)0x00040000)

#define RCC_APB1Periph_UART4             ((uint32_t)0x00080000)

#define RCC_APB1Periph_UART5             ((uint32_t)0x00100000)

#define RCC_APB1Periph_I2C1              ((uint32_t)0x00200000)

#define RCC_APB1Periph_I2C2              ((uint32_t)0x00400000)

#define RCC_APB1Periph_USB               ((uint32_t)0x00800000)

#define RCC_APB1Periph_CAN1              ((uint32_t)0x02000000)

#define RCC_APB1Periph_PWR               ((uint32_t)0x10000000)

#define RCC_APB1Periph_DAC               ((uint32_t)0x20000000)



#define IS_RCC_APB1_PERIPH(PERIPH) ((((PERIPH) & 0xCD0137C8) == 0x00) && ((PERIPH) != 0x00))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_MCO_Clock_Source

  * @{

  */



#define RCC_MCOSource_NoClock            ((uint8_t)0x00)

#define RCC_MCOSource_LSI                ((uint8_t)0x02)

#define RCC_MCOSource_LSE                ((uint8_t)0x03)

#define RCC_MCOSource_SYSCLK             ((uint8_t)0x04)

#define RCC_MCOSource_HSI                ((uint8_t)0x05)

#define RCC_MCOSource_HSE                ((uint8_t)0x06)

#define RCC_MCOSource_PLLCLK_Div2        ((uint8_t)0x07)



#define IS_RCC_MCO_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == RCC_MCOSource_NoClock) ||((SOURCE) == RCC_MCOSource_SYSCLK) ||\

                                    ((SOURCE) == RCC_MCOSource_HSI)  || ((SOURCE) == RCC_MCOSource_HSE) || \

                                    ((SOURCE) == RCC_MCOSource_LSI)  || ((SOURCE) == RCC_MCOSource_LSE) || \

                                    ((SOURCE) == RCC_MCOSource_PLLCLK_Div2))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup RCC_USB_Device_clock_source 

  * @{

  */



 #define RCC_USBCLKSource_PLLCLK_1Div5   ((uint8_t)0x00)

 #define RCC_USBCLKSource_PLLCLK_Div1    ((uint8_t)0x01)



 #define IS_RCC_USBCLK_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == RCC_USBCLKSource_PLLCLK_1Div5) || \

                                      ((SOURCE) == RCC_USBCLKSource_PLLCLK_Div1))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_Flag 

  * @{

  */

#define RCC_FLAG_HSIRDY                  ((uint8_t)0x01)

#define RCC_FLAG_HSERDY                  ((uint8_t)0x11)

#define RCC_FLAG_PLLRDY                  ((uint8_t)0x19)

#define RCC_FLAG_MCOF                    ((uint8_t)0x9C)

#define RCC_FLAG_LSERDY                  ((uint8_t)0x21)

#define RCC_FLAG_LSIRDY                  ((uint8_t)0x41)

#define RCC_FLAG_OBLRST                  ((uint8_t)0x59)

#define RCC_FLAG_PINRST                  ((uint8_t)0x5A)

#define RCC_FLAG_PORRST                  ((uint8_t)0x5B)

#define RCC_FLAG_SFTRST                  ((uint8_t)0x5C)

#define RCC_FLAG_IWDGRST                 ((uint8_t)0x5D)

#define RCC_FLAG_WWDGRST                 ((uint8_t)0x5E)

#define RCC_FLAG_LPWRRST                 ((uint8_t)0x5F)



#define IS_RCC_FLAG(FLAG) (((FLAG) == RCC_FLAG_HSIRDY) || ((FLAG) == RCC_FLAG_HSERDY) || \

                           ((FLAG) == RCC_FLAG_PLLRDY) || ((FLAG) == RCC_FLAG_LSERDY) || \

                           ((FLAG) == RCC_FLAG_LSIRDY) || ((FLAG) == RCC_FLAG_OBLRST) || \

                           ((FLAG) == RCC_FLAG_PINRST) || ((FLAG) == RCC_FLAG_PORRST) || \

                           ((FLAG) == RCC_FLAG_SFTRST) || ((FLAG) == RCC_FLAG_IWDGRST)|| \

                           ((FLAG) == RCC_FLAG_WWDGRST)|| ((FLAG) == RCC_FLAG_LPWRRST)|| \

                           ((FLAG) == RCC_FLAG_MCOF))



#define IS_RCC_HSI_CALIBRATION_VALUE(VALUE) ((VALUE) <= 0x1F)



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */



/* Function used to set the RCC clock configuration to the default reset state */

void RCC_DeInit(void);



/* Internal/external clocks, PLL, CSS and MCO configuration functions *********/

void RCC_HSEConfig(uint8_t RCC_HSE);

ErrorStatus RCC_WaitForHSEStartUp(void);

void RCC_AdjustHSICalibrationValue(uint8_t HSICalibrationValue);

void RCC_HSICmd(FunctionalState NewState);

void RCC_LSEConfig(uint32_t RCC_LSE);

void RCC_LSEDriveConfig(uint32_t RCC_LSEDrive);

void RCC_LSICmd(FunctionalState NewState);

void RCC_PLLConfig(uint32_t RCC_PLLSource, uint32_t RCC_PLLMul);

void RCC_PLLCmd(FunctionalState NewState);

void RCC_PREDIV1Config(uint32_t RCC_PREDIV1_Div);

void RCC_ClockSecuritySystemCmd(FunctionalState NewState);

void RCC_MCOConfig(uint8_t RCC_MCOSource);



/* System, AHB and APB busses clocks configuration functions ******************/

void RCC_SYSCLKConfig(uint32_t RCC_SYSCLKSource);

uint8_t RCC_GetSYSCLKSource(void);

void RCC_HCLKConfig(uint32_t RCC_SYSCLK);

void RCC_PCLK1Config(uint32_t RCC_HCLK);

void RCC_PCLK2Config(uint32_t RCC_HCLK);

void RCC_GetClocksFreq(RCC_ClocksTypeDef* RCC_Clocks);



/* Peripheral clocks configuration functions **********************************/

void RCC_ADCCLKConfig(uint32_t RCC_PLLCLK);

void RCC_I2CCLKConfig(uint32_t RCC_I2CCLK);

void RCC_TIMCLKConfig(uint32_t RCC_TIMCLK);

void RCC_I2SCLKConfig(uint32_t RCC_I2SCLKSource); 

void RCC_USARTCLKConfig(uint32_t RCC_USARTCLK);

void RCC_USBCLKConfig(uint32_t RCC_USBCLKSource);



void RCC_RTCCLKConfig(uint32_t RCC_RTCCLKSource);

void RCC_RTCCLKCmd(FunctionalState NewState);

void RCC_BackupResetCmd(FunctionalState NewState);



void RCC_AHBPeriphClockCmd(uint32_t RCC_AHBPeriph, FunctionalState NewState);

void RCC_APB2PeriphClockCmd(uint32_t RCC_APB2Periph, FunctionalState NewState);

void RCC_APB1PeriphClockCmd(uint32_t RCC_APB1Periph, FunctionalState NewState);



void RCC_AHBPeriphResetCmd(uint32_t RCC_AHBPeriph, FunctionalState NewState);

void RCC_APB2PeriphResetCmd(uint32_t RCC_APB2Periph, FunctionalState NewState);

void RCC_APB1PeriphResetCmd(uint32_t RCC_APB1Periph, FunctionalState NewState);



/* Interrupts and flags management functions **********************************/

void RCC_ITConfig(uint8_t RCC_IT, FunctionalState NewState);

FlagStatus RCC_GetFlagStatus(uint8_t RCC_FLAG);

void RCC_ClearFlag(void);

ITStatus RCC_GetITStatus(uint8_t RCC_IT);

void RCC_ClearITPendingBit(uint8_t RCC_IT);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F30x_RCC_H */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */ 



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_spi.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_spi.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the SPI 

  *          firmware library.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_SPI_H

#define __STM32F30x_SPI_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup SPI

  * @{

  */



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/



/** 

  * @brief  SPI Init structure definition  

  */



typedef struct

{

  uint16_t SPI_Direction;           /*!< Specifies the SPI unidirectional or bidirectional data mode.

                                         This parameter can be a value of @ref SPI_data_direction */



  uint16_t SPI_Mode;                /*!< Specifies the SPI mode (Master/Slave).

                                         This parameter can be a value of @ref SPI_mode */

  

  uint16_t SPI_DataSize;            /*!< Specifies the SPI data size.

                                         This parameter can be a value of @ref SPI_data_size */



  uint16_t SPI_CPOL;                /*!< Specifies the serial clock steady state.

                                         This parameter can be a value of @ref SPI_Clock_Polarity */



  uint16_t SPI_CPHA;                /*!< Specifies the clock active edge for the bit capture.

                                         This parameter can be a value of @ref SPI_Clock_Phase */



  uint16_t SPI_NSS;                 /*!< Specifies whether the NSS signal is managed by

                                         hardware (NSS pin) or by software using the SSI bit.

                                         This parameter can be a value of @ref SPI_Slave_Select_management */

 

  uint16_t SPI_BaudRatePrescaler;   /*!< Specifies the Baud Rate prescaler value which will be

                                         used to configure the transmit and receive SCK clock.

                                         This parameter can be a value of @ref SPI_BaudRate_Prescaler.

                                         @note The communication clock is derived from the master

                                               clock. The slave clock does not need to be set. */



  uint16_t SPI_FirstBit;            /*!< Specifies whether data transfers start from MSB or LSB bit.

                                         This parameter can be a value of @ref SPI_MSB_LSB_transmission */



  uint16_t SPI_CRCPolynomial;       /*!< Specifies the polynomial used for the CRC calculation. */

}SPI_InitTypeDef;





/** 

  * @brief  I2S Init structure definition  

  */



typedef struct

{

  uint16_t I2S_Mode;         /*!< Specifies the I2S operating mode.

                                  This parameter can be a value of @ref I2S_Mode */



  uint16_t I2S_Standard;     /*!< Specifies the standard used for the I2S communication.

                                  This parameter can be a value of @ref I2S_Standard */



  uint16_t I2S_DataFormat;   /*!< Specifies the data format for the I2S communication.

                                  This parameter can be a value of @ref I2S_Data_Format */



  uint16_t I2S_MCLKOutput;   /*!< Specifies whether the I2S MCLK output is enabled or not.

                                  This parameter can be a value of @ref I2S_MCLK_Output */



  uint32_t I2S_AudioFreq;    /*!< Specifies the frequency selected for the I2S communication.

                                  This parameter can be a value of @ref I2S_Audio_Frequency */



  uint16_t I2S_CPOL;         /*!< Specifies the idle state of the I2S clock.

                                  This parameter can be a value of @ref I2S_Clock_Polarity */

}I2S_InitTypeDef;



/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup SPI_Exported_Constants

  * @{

  */



#define IS_SPI_ALL_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == SPI1) || \

                                   ((PERIPH) == SPI2) || \

                                   ((PERIPH) == SPI3))



#define IS_SPI_ALL_PERIPH_EXT(PERIPH) (((PERIPH) == SPI1) || \

                                       ((PERIPH) == SPI2) || \

                                       ((PERIPH) == SPI3) || \

                                       ((PERIPH) == I2S2ext) || \

                                       ((PERIPH) == I2S3ext))



#define IS_SPI_23_PERIPH(PERIPH)  (((PERIPH) == SPI2) || \

                                   ((PERIPH) == SPI3))



#define IS_SPI_23_PERIPH_EXT(PERIPH)  (((PERIPH) == SPI2) || \

                                       ((PERIPH) == SPI3) || \

                                       ((PERIPH) == I2S2ext) || \

                                       ((PERIPH) == I2S3ext))



#define IS_I2S_EXT_PERIPH(PERIPH)  (((PERIPH) == I2S2ext) || \

                                    ((PERIPH) == I2S3ext))



/** @defgroup SPI_data_direction 

  * @{

  */

  

#define SPI_Direction_2Lines_FullDuplex ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_Direction_2Lines_RxOnly     ((uint16_t)0x0400)

#define SPI_Direction_1Line_Rx          ((uint16_t)0x8000)

#define SPI_Direction_1Line_Tx          ((uint16_t)0xC000)

#define IS_SPI_DIRECTION_MODE(MODE) (((MODE) == SPI_Direction_2Lines_FullDuplex) || \

                                     ((MODE) == SPI_Direction_2Lines_RxOnly) || \

                                     ((MODE) == SPI_Direction_1Line_Rx) || \

                                     ((MODE) == SPI_Direction_1Line_Tx))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_mode 

  * @{

  */



#define SPI_Mode_Master                 ((uint16_t)0x0104)

#define SPI_Mode_Slave                  ((uint16_t)0x0000)

#define IS_SPI_MODE(MODE) (((MODE) == SPI_Mode_Master) || \

                           ((MODE) == SPI_Mode_Slave))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_data_size

  * @{

  */



#define SPI_DataSize_4b                 ((uint16_t)0x0300)

#define SPI_DataSize_5b                 ((uint16_t)0x0400)

#define SPI_DataSize_6b                 ((uint16_t)0x0500)

#define SPI_DataSize_7b                 ((uint16_t)0x0600)

#define SPI_DataSize_8b                 ((uint16_t)0x0700)

#define SPI_DataSize_9b                 ((uint16_t)0x0800)

#define SPI_DataSize_10b                ((uint16_t)0x0900)

#define SPI_DataSize_11b                ((uint16_t)0x0A00)

#define SPI_DataSize_12b                ((uint16_t)0x0B00)

#define SPI_DataSize_13b                ((uint16_t)0x0C00)

#define SPI_DataSize_14b                ((uint16_t)0x0D00)

#define SPI_DataSize_15b                ((uint16_t)0x0E00)

#define SPI_DataSize_16b                ((uint16_t)0x0F00)

#define IS_SPI_DATA_SIZE(SIZE) (((SIZE) == SPI_DataSize_4b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_5b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_6b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_7b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_8b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_9b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_10b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_11b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_12b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_13b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_14b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_15b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_16b))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_CRC_length

  * @{

  */



#define SPI_CRCLength_8b                ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_CRCLength_16b               ((uint16_t)0x0800)

#define IS_SPI_CRC_LENGTH(LENGTH) (((LENGTH) == SPI_CRCLength_8b) || \

                                   ((LENGTH) == SPI_CRCLength_16b))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_Clock_Polarity 

  * @{

  */



#define SPI_CPOL_Low                    ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_CPOL_High                   ((uint16_t)0x0002)

#define IS_SPI_CPOL(CPOL) (((CPOL) == SPI_CPOL_Low) || \

                           ((CPOL) == SPI_CPOL_High))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_Clock_Phase 

  * @{

  */



#define SPI_CPHA_1Edge                  ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_CPHA_2Edge                  ((uint16_t)0x0001)

#define IS_SPI_CPHA(CPHA) (((CPHA) == SPI_CPHA_1Edge) || \

                           ((CPHA) == SPI_CPHA_2Edge))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_Slave_Select_management 

  * @{

  */



#define SPI_NSS_Soft                    ((uint16_t)0x0200)

#define SPI_NSS_Hard                    ((uint16_t)0x0000)

#define IS_SPI_NSS(NSS) (((NSS) == SPI_NSS_Soft) || \

                         ((NSS) == SPI_NSS_Hard))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_BaudRate_Prescaler 

  * @{

  */



#define SPI_BaudRatePrescaler_2         ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_BaudRatePrescaler_4         ((uint16_t)0x0008)

#define SPI_BaudRatePrescaler_8         ((uint16_t)0x0010)

#define SPI_BaudRatePrescaler_16        ((uint16_t)0x0018)

#define SPI_BaudRatePrescaler_32        ((uint16_t)0x0020)

#define SPI_BaudRatePrescaler_64        ((uint16_t)0x0028)

#define SPI_BaudRatePrescaler_128       ((uint16_t)0x0030)

#define SPI_BaudRatePrescaler_256       ((uint16_t)0x0038)

#define IS_SPI_BAUDRATE_PRESCALER(PRESCALER) (((PRESCALER) == SPI_BaudRatePrescaler_2) || \

                                              ((PRESCALER) == SPI_BaudRatePrescaler_4) || \

                                              ((PRESCALER) == SPI_BaudRatePrescaler_8) || \

                                              ((PRESCALER) == SPI_BaudRatePrescaler_16) || \

                                              ((PRESCALER) == SPI_BaudRatePrescaler_32) || \

                                              ((PRESCALER) == SPI_BaudRatePrescaler_64) || \

                                              ((PRESCALER) == SPI_BaudRatePrescaler_128) || \

                                              ((PRESCALER) == SPI_BaudRatePrescaler_256))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_MSB_LSB_transmission 

  * @{

  */



#define SPI_FirstBit_MSB                ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_FirstBit_LSB                ((uint16_t)0x0080)

#define IS_SPI_FIRST_BIT(BIT) (((BIT) == SPI_FirstBit_MSB) || \

                               ((BIT) == SPI_FirstBit_LSB))

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup I2S_Mode 

  * @{

  */



#define I2S_Mode_SlaveTx                ((uint16_t)0x0000)

#define I2S_Mode_SlaveRx                ((uint16_t)0x0100)

#define I2S_Mode_MasterTx               ((uint16_t)0x0200)

#define I2S_Mode_MasterRx               ((uint16_t)0x0300)

#define IS_I2S_MODE(MODE) (((MODE) == I2S_Mode_SlaveTx) || \

                           ((MODE) == I2S_Mode_SlaveRx) || \

                           ((MODE) == I2S_Mode_MasterTx)|| \

                           ((MODE) == I2S_Mode_MasterRx))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2S_Standard 

  * @{

  */



#define I2S_Standard_Phillips           ((uint16_t)0x0000)

#define I2S_Standard_MSB                ((uint16_t)0x0010)

#define I2S_Standard_LSB                ((uint16_t)0x0020)

#define I2S_Standard_PCMShort           ((uint16_t)0x0030)

#define I2S_Standard_PCMLong            ((uint16_t)0x00B0)

#define IS_I2S_STANDARD(STANDARD) (((STANDARD) == I2S_Standard_Phillips) || \

                                   ((STANDARD) == I2S_Standard_MSB) || \

                                   ((STANDARD) == I2S_Standard_LSB) || \

                                   ((STANDARD) == I2S_Standard_PCMShort) || \

                                   ((STANDARD) == I2S_Standard_PCMLong))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2S_Data_Format 

  * @{

  */



#define I2S_DataFormat_16b              ((uint16_t)0x0000)

#define I2S_DataFormat_16bextended      ((uint16_t)0x0001)

#define I2S_DataFormat_24b              ((uint16_t)0x0003)

#define I2S_DataFormat_32b              ((uint16_t)0x0005)

#define IS_I2S_DATA_FORMAT(FORMAT) (((FORMAT) == I2S_DataFormat_16b) || \

                                    ((FORMAT) == I2S_DataFormat_16bextended) || \

                                    ((FORMAT) == I2S_DataFormat_24b) || \

                                    ((FORMAT) == I2S_DataFormat_32b))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2S_MCLK_Output 

  * @{

  */



#define I2S_MCLKOutput_Enable           ((uint16_t)0x0200)

#define I2S_MCLKOutput_Disable          ((uint16_t)0x0000)

#define IS_I2S_MCLK_OUTPUT(OUTPUT) (((OUTPUT) == I2S_MCLKOutput_Enable) || \

                                    ((OUTPUT) == I2S_MCLKOutput_Disable))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2S_Audio_Frequency 

  * @{

  */



#define I2S_AudioFreq_192k               ((uint32_t)192000)

#define I2S_AudioFreq_96k                ((uint32_t)96000)

#define I2S_AudioFreq_48k                ((uint32_t)48000)

#define I2S_AudioFreq_44k                ((uint32_t)44100)

#define I2S_AudioFreq_32k                ((uint32_t)32000)

#define I2S_AudioFreq_22k                ((uint32_t)22050)

#define I2S_AudioFreq_16k                ((uint32_t)16000)

#define I2S_AudioFreq_11k                ((uint32_t)11025)

#define I2S_AudioFreq_8k                 ((uint32_t)8000)

#define I2S_AudioFreq_Default            ((uint32_t)2)



#define IS_I2S_AUDIO_FREQ(FREQ) ((((FREQ) >= I2S_AudioFreq_8k) && \

                                 ((FREQ) <= I2S_AudioFreq_192k)) || \

                                 ((FREQ) == I2S_AudioFreq_Default))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2S_Clock_Polarity 

  * @{

  */



#define I2S_CPOL_Low                    ((uint16_t)0x0000)

#define I2S_CPOL_High                   ((uint16_t)0x0008)

#define IS_I2S_CPOL(CPOL) (((CPOL) == I2S_CPOL_Low) || \

                           ((CPOL) == I2S_CPOL_High))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_FIFO_reception_threshold 

  * @{

  */



#define SPI_RxFIFOThreshold_HF          ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_RxFIFOThreshold_QF          ((uint16_t)0x1000)

#define IS_SPI_RX_FIFO_THRESHOLD(THRESHOLD) (((THRESHOLD) == SPI_RxFIFOThreshold_HF) || \

                                             ((THRESHOLD) == SPI_RxFIFOThreshold_QF))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_I2S_DMA_transfer_requests 

  * @{

  */



#define SPI_I2S_DMAReq_Tx               ((uint16_t)0x0002)

#define SPI_I2S_DMAReq_Rx               ((uint16_t)0x0001)

#define IS_SPI_I2S_DMA_REQ(REQ) ((((REQ) & (uint16_t)0xFFFC) == 0x00) && ((REQ) != 0x00))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_last_DMA_transfers

  * @{

  */



#define SPI_LastDMATransfer_TxEvenRxEven   ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_LastDMATransfer_TxOddRxEven    ((uint16_t)0x4000)

#define SPI_LastDMATransfer_TxEvenRxOdd    ((uint16_t)0x2000)

#define SPI_LastDMATransfer_TxOddRxOdd     ((uint16_t)0x6000)

#define IS_SPI_LAST_DMA_TRANSFER(TRANSFER) (((TRANSFER) == SPI_LastDMATransfer_TxEvenRxEven) || \

                                            ((TRANSFER) == SPI_LastDMATransfer_TxOddRxEven) || \

                                            ((TRANSFER) == SPI_LastDMATransfer_TxEvenRxOdd) || \

                                            ((TRANSFER) == SPI_LastDMATransfer_TxOddRxOdd))

/**

  * @}

  */

/** @defgroup SPI_NSS_internal_software_management 

  * @{

  */



#define SPI_NSSInternalSoft_Set         ((uint16_t)0x0100)

#define SPI_NSSInternalSoft_Reset       ((uint16_t)0xFEFF)

#define IS_SPI_NSS_INTERNAL(INTERNAL) (((INTERNAL) == SPI_NSSInternalSoft_Set) || \

                                       ((INTERNAL) == SPI_NSSInternalSoft_Reset))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_CRC_Transmit_Receive 

  * @{

  */



#define SPI_CRC_Tx                      ((uint8_t)0x00)

#define SPI_CRC_Rx                      ((uint8_t)0x01)

#define IS_SPI_CRC(CRC) (((CRC) == SPI_CRC_Tx) || ((CRC) == SPI_CRC_Rx))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_direction_transmit_receive 

  * @{

  */



#define SPI_Direction_Rx                ((uint16_t)0xBFFF)

#define SPI_Direction_Tx                ((uint16_t)0x4000)

#define IS_SPI_DIRECTION(DIRECTION) (((DIRECTION) == SPI_Direction_Rx) || \

                                     ((DIRECTION) == SPI_Direction_Tx))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_I2S_interrupts_definition 

  * @{

  */



#define SPI_I2S_IT_TXE                  ((uint8_t)0x71)

#define SPI_I2S_IT_RXNE                 ((uint8_t)0x60)

#define SPI_I2S_IT_ERR                  ((uint8_t)0x50)



#define IS_SPI_I2S_CONFIG_IT(IT) (((IT) == SPI_I2S_IT_TXE) || \

                                  ((IT) == SPI_I2S_IT_RXNE) || \

                                  ((IT) == SPI_I2S_IT_ERR))



#define I2S_IT_UDR                      ((uint8_t)0x53)

#define SPI_IT_MODF                     ((uint8_t)0x55)

#define SPI_I2S_IT_OVR                  ((uint8_t)0x56)

#define SPI_I2S_IT_FRE                  ((uint8_t)0x58)



#define IS_SPI_I2S_GET_IT(IT) (((IT) == SPI_I2S_IT_RXNE) || ((IT) == SPI_I2S_IT_TXE) || \

                               ((IT) == SPI_I2S_IT_OVR) || ((IT) == SPI_IT_MODF) || \

                               ((IT) == SPI_I2S_IT_FRE)|| ((IT) == I2S_IT_UDR))

/**

  * @}

  */





/** @defgroup SPI_transmission_fifo_status_level 

  * @{

  */ 



#define SPI_TransmissionFIFOStatus_Empty           ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_TransmissionFIFOStatus_1QuarterFull    ((uint16_t)0x0800) 

#define SPI_TransmissionFIFOStatus_HalfFull        ((uint16_t)0x1000) 

#define SPI_TransmissionFIFOStatus_Full            ((uint16_t)0x1800)



/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup SPI_reception_fifo_status_level 

  * @{

  */ 

#define SPI_ReceptionFIFOStatus_Empty           ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_ReceptionFIFOStatus_1QuarterFull    ((uint16_t)0x0200) 

#define SPI_ReceptionFIFOStatus_HalfFull        ((uint16_t)0x0400) 

#define SPI_ReceptionFIFOStatus_Full            ((uint16_t)0x0600)



/**

  * @}

  */ 





/** @defgroup SPI_I2S_flags_definition 

  * @{

  */



#define SPI_I2S_FLAG_RXNE               ((uint16_t)0x0001)

#define SPI_I2S_FLAG_TXE                ((uint16_t)0x0002)

#define I2S_FLAG_CHSIDE                 ((uint16_t)0x0004)

#define I2S_FLAG_UDR                    ((uint16_t)0x0008)

#define SPI_FLAG_CRCERR                 ((uint16_t)0x0010)

#define SPI_FLAG_MODF                   ((uint16_t)0x0020)

#define SPI_I2S_FLAG_OVR                ((uint16_t)0x0040)

#define SPI_I2S_FLAG_BSY                ((uint16_t)0x0080)

#define SPI_I2S_FLAG_FRE                ((uint16_t)0x0100)







#define IS_SPI_CLEAR_FLAG(FLAG) (((FLAG) == SPI_FLAG_CRCERR))

#define IS_SPI_I2S_GET_FLAG(FLAG) (((FLAG) == SPI_I2S_FLAG_BSY) || ((FLAG) == SPI_I2S_FLAG_OVR) || \

                                   ((FLAG) == SPI_FLAG_MODF) || ((FLAG) == SPI_FLAG_CRCERR) || \

                                   ((FLAG) == SPI_I2S_FLAG_TXE) || ((FLAG) == SPI_I2S_FLAG_RXNE)|| \

                                   ((FLAG) == SPI_I2S_FLAG_FRE)|| ((FLAG) == I2S_FLAG_CHSIDE)|| \

                                   ((FLAG) == I2S_FLAG_UDR))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_CRC_polynomial 

  * @{

  */



#define IS_SPI_CRC_POLYNOMIAL(POLYNOMIAL) ((POLYNOMIAL) >= 0x1)

/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */



/* Function used to set the SPI configuration to the default reset state*******/

void SPI_I2S_DeInit(SPI_TypeDef* SPIx);



/* Initialization and Configuration functions *********************************/

void SPI_Init(SPI_TypeDef* SPIx, SPI_InitTypeDef* SPI_InitStruct);

void I2S_Init(SPI_TypeDef* SPIx, I2S_InitTypeDef* I2S_InitStruct);

void SPI_StructInit(SPI_InitTypeDef* SPI_InitStruct);

void I2S_StructInit(I2S_InitTypeDef* I2S_InitStruct);

void SPI_TIModeCmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState);

void SPI_NSSPulseModeCmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState);

void SPI_Cmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState);

void I2S_Cmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState);

void SPI_DataSizeConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_DataSize);

void SPI_RxFIFOThresholdConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_RxFIFOThreshold);

void SPI_BiDirectionalLineConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_Direction);

void SPI_NSSInternalSoftwareConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_NSSInternalSoft);

void SPI_SSOutputCmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState);

void I2S_FullDuplexConfig(SPI_TypeDef* I2Sxext, I2S_InitTypeDef* I2S_InitStruct);



/* Data transfers functions ***************************************************/

void SPI_SendData8(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t Data);

void SPI_I2S_SendData16(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t Data);

uint8_t SPI_ReceiveData8(SPI_TypeDef* SPIx);

uint16_t SPI_I2S_ReceiveData16(SPI_TypeDef* SPIx);



/* Hardware CRC Calculation functions *****************************************/

void SPI_CRCLengthConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_CRCLength);

void SPI_CalculateCRC(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState);

void SPI_TransmitCRC(SPI_TypeDef* SPIx);

uint16_t SPI_GetCRC(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t SPI_CRC);

uint16_t SPI_GetCRCPolynomial(SPI_TypeDef* SPIx);



/* DMA transfers management functions *****************************************/

void SPI_I2S_DMACmd(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_I2S_DMAReq, FunctionalState NewState);

void SPI_LastDMATransferCmd(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_LastDMATransfer);



/* Interrupts and flags management functions **********************************/

void SPI_I2S_ITConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t SPI_I2S_IT, FunctionalState NewState);

uint16_t SPI_GetTransmissionFIFOStatus(SPI_TypeDef* SPIx);

uint16_t SPI_GetReceptionFIFOStatus(SPI_TypeDef* SPIx);

FlagStatus SPI_I2S_GetFlagStatus(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_I2S_FLAG);

void SPI_I2S_ClearFlag(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_I2S_FLAG);

ITStatus SPI_I2S_GetITStatus(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t SPI_I2S_IT);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /*__STM32F30x_SPI_H */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_syscfg.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the SYSCFG firmware 

  *          library.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/*!< Define to prevent recursive inclusion -----------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_SYSCFG_H

#define __STM32F30x_SYSCFG_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/*!< Includes ----------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup SYSCFG

  * @{

  */



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/

/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup SYSCFG_Exported_Constants

  * @{

  */ 

  

/** @defgroup SYSCFG_EXTI_Port_Sources 

  * @{

  */ 

#define EXTI_PortSourceGPIOA       ((uint8_t)0x00)

#define EXTI_PortSourceGPIOB       ((uint8_t)0x01)

#define EXTI_PortSourceGPIOC       ((uint8_t)0x02)

#define EXTI_PortSourceGPIOD       ((uint8_t)0x03)

#define EXTI_PortSourceGPIOE       ((uint8_t)0x04)

#define EXTI_PortSourceGPIOF       ((uint8_t)0x05)



#define IS_EXTI_PORT_SOURCE(PORTSOURCE) (((PORTSOURCE) == EXTI_PortSourceGPIOA) || \

                                         ((PORTSOURCE) == EXTI_PortSourceGPIOB) || \

                                         ((PORTSOURCE) == EXTI_PortSourceGPIOC) || \

                                         ((PORTSOURCE) == EXTI_PortSourceGPIOD) || \

                                         ((PORTSOURCE) == EXTI_PortSourceGPIOE) || \

                                         ((PORTSOURCE) == EXTI_PortSourceGPIOF)) 

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_EXTI_Pin_sources 

  * @{

  */ 

#define EXTI_PinSource0            ((uint8_t)0x00)

#define EXTI_PinSource1            ((uint8_t)0x01)

#define EXTI_PinSource2            ((uint8_t)0x02)

#define EXTI_PinSource3            ((uint8_t)0x03)

#define EXTI_PinSource4            ((uint8_t)0x04)

#define EXTI_PinSource5            ((uint8_t)0x05)

#define EXTI_PinSource6            ((uint8_t)0x06)

#define EXTI_PinSource7            ((uint8_t)0x07)

#define EXTI_PinSource8            ((uint8_t)0x08)

#define EXTI_PinSource9            ((uint8_t)0x09)

#define EXTI_PinSource10           ((uint8_t)0x0A)

#define EXTI_PinSource11           ((uint8_t)0x0B)

#define EXTI_PinSource12           ((uint8_t)0x0C)

#define EXTI_PinSource13           ((uint8_t)0x0D)

#define EXTI_PinSource14           ((uint8_t)0x0E)

#define EXTI_PinSource15           ((uint8_t)0x0F)



#define IS_EXTI_PIN_SOURCE(PINSOURCE) (((PINSOURCE) == EXTI_PinSource0) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource1) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource2) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource3) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource4) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource5) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource6) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource7) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource8) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource9) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource10) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource11) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource12) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource13) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource14) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource15))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_Memory_Remap_Config 

  * @{

  */ 

#define SYSCFG_MemoryRemap_Flash                ((uint8_t)0x00)

#define SYSCFG_MemoryRemap_SystemMemory         ((uint8_t)0x01)

#define SYSCFG_MemoryRemap_SRAM                 ((uint8_t)0x03)





#define IS_SYSCFG_MEMORY_REMAP(REMAP) (((REMAP) == SYSCFG_MemoryRemap_Flash)        || \

                                       ((REMAP) == SYSCFG_MemoryRemap_SystemMemory) || \

                                       ((REMAP) == SYSCFG_MemoryRemap_SRAM))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_DMA_Remap_Config 

  * @{

  */ 

#define SYSCFG_DMARemap_TIM17              SYSCFG_CFGR1_TIM17_DMA_RMP        /*!< Remap TIM17 DMA requests from channel1 to channel2 */

#define SYSCFG_DMARemap_TIM16              SYSCFG_CFGR1_TIM16_DMA_RMP        /*!< Remap TIM16 DMA requests from channel3 to channel4 */

#define SYSCFG_DMARemap_TIM6DAC1           SYSCFG_CFGR1_TIM6DAC1_DMA_RMP     /*!< Remap TIM6/DAC1 DMA requests from DMA2 channel3 to DMA1 channel3 */

#define SYSCFG_DMARemap_TIM7DAC2           SYSCFG_CFGR1_TIM7DAC2_DMA_RMP     /*!< Remap TIM7/DAC2 DMA requests from DMA2 channel4 to DMA1 channel4 */

#define SYSCFG_DMARemap_ADC2ADC4           SYSCFG_CFGR1_ADC24_DMA_RMP        /*!< Remap ADC2 and ADC4 DMA requests from DMA2 channel1/channel3 to channel3/channel4 */



#define IS_SYSCFG_DMA_REMAP(REMAP) (((REMAP) == SYSCFG_DMARemap_TIM17)    || \

                                    ((REMAP) == SYSCFG_DMARemap_TIM16)    || \

                                    ((REMAP) == SYSCFG_DMARemap_TIM6DAC1) || \

                                    ((REMAP) == SYSCFG_DMARemap_TIM7DAC2) || \

                                    ((REMAP) == SYSCFG_DMARemap_ADC2ADC4))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_Trigger_Remap_Config 

  * @{

  */ 

#define SYSCFG_TriggerRemap_DACTIM3              SYSCFG_CFGR1_DAC_TRIG_RMP     /*!< Remap DAC trigger to TIM3 */

#define SYSCFG_TriggerRemap_TIM1TIM17            SYSCFG_CFGR1_TIM1_ITR3_RMP    /*!< Remap TIM1 ITR3 to TIM17 OC */



#define IS_SYSCFG_TRIGGER_REMAP(REMAP) (((REMAP) == SYSCFG_TriggerRemap_DACTIM3)  || \

                                        ((REMAP) == SYSCFG_TriggerRemap_TIM1TIM17))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_EncoderRemap_Config 

  * @{

  */ 

#define SYSCFG_EncoderRemap_No              ((uint32_t)0x00000000)      /*!< No redirection */

#define SYSCFG_EncoderRemap_TIM2            SYSCFG_CFGR1_ENCODER_MODE_0 /*!< Timer 2 IC1 and IC2 connected to TIM15 IC1 and IC2 */

#define SYSCFG_EncoderRemap_TIM3            SYSCFG_CFGR1_ENCODER_MODE_1 /*!< Timer 3 IC1 and IC2 connected to TIM15 IC1 and IC2 */

#define SYSCFG_EncoderRemap_TIM4            SYSCFG_CFGR1_ENCODER_MODE   /*!< Timer 4 IC1 and IC2 connected to TIM15 IC1 and IC2 */



#define IS_SYSCFG_ENCODER_REMAP(REMAP) (((REMAP) == SYSCFG_EncoderRemap_No)    || \

                                        ((REMAP) == SYSCFG_EncoderRemap_TIM2)  || \

                                        ((REMAP) == SYSCFG_EncoderRemap_TIM3)  || \

                                        ((REMAP) == SYSCFG_EncoderRemap_TIM4))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_I2C_FastModePlus_Config 

  * @{

  */ 

#define SYSCFG_I2CFastModePlus_PB6       SYSCFG_CFGR1_I2C_PB6_FMP  /*!< Enable Fast Mode Plus on PB6 */

#define SYSCFG_I2CFastModePlus_PB7       SYSCFG_CFGR1_I2C_PB7_FMP  /*!< Enable Fast Mode Plus on PB7 */

#define SYSCFG_I2CFastModePlus_PB8       SYSCFG_CFGR1_I2C_PB8_FMP  /*!< Enable Fast Mode Plus on PB8 */

#define SYSCFG_I2CFastModePlus_PB9       SYSCFG_CFGR1_I2C_PB9_FMP  /*!< Enable Fast Mode Plus on PB9 */

#define SYSCFG_I2CFastModePlus_I2C1      SYSCFG_CFGR1_I2C1_FMP     /*!< Enable Fast Mode Plus on I2C1 pins */

#define SYSCFG_I2CFastModePlus_I2C2      SYSCFG_CFGR1_I2C2_FMP     /*!< Enable Fast Mode Plus on I2C2 pins */



#define IS_SYSCFG_I2C_FMP(PIN) (((PIN) == SYSCFG_I2CFastModePlus_PB6)  || \

                                ((PIN) == SYSCFG_I2CFastModePlus_PB7)  || \

                                ((PIN) == SYSCFG_I2CFastModePlus_PB8)  || \

                                ((PIN) == SYSCFG_I2CFastModePlus_PB9)  || \

                                ((PIN) == SYSCFG_I2CFastModePlus_I2C1) || \

                                ((PIN) == SYSCFG_I2CFastModePlus_I2C2))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_FPU_Interrupt_Config 

  * @{

  */ 

#define SYSCFG_IT_IXC              SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_5  /*!< Inexact Interrupt enable (interrupt disabled by default) */

#define SYSCFG_IT_IDC              SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_4  /*!< Input denormal Interrupt enable */

#define SYSCFG_IT_OFC              SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_3  /*!< Overflow Interrupt enable */

#define SYSCFG_IT_UFC              SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_2  /*!< Underflow Interrupt enable */

#define SYSCFG_IT_DZC              SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_1  /*!< Divide-by-zero Interrupt enable */

#define SYSCFG_IT_IOC              SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_0  /*!< Invalid operation Interrupt enable */



#define IS_SYSCFG_IT(IT) ((((IT) & (uint32_t)0x03FFFFFF) == 0) && ((IT) != 0))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_Lock_Config

  * @{

  */

#define SYSCFG_Break_PVD                     SYSCFG_CFGR2_PVD_LOCK          /*!< Enables and locks the PVD connection with TIM1/8/15/16/17 Break Input and also the PVD_EN and PVDSEL[2:0] bits of the Power Control Interface */

#define SYSCFG_Break_SRAMParity              SYSCFG_CFGR2_SRAM_PARITY_LOCK  /*!< Enables and locks the SRAM_PARITY error signal with Break Input of TIM1/8/15/16/17 */

#define SYSCFG_Break_Lockup                  SYSCFG_CFGR2_LOCKUP_LOCK       /*!< Enables and locks the LOCKUP output of CortexM4 with Break Input of TIM1/8/15/16/17 */



#define IS_SYSCFG_LOCK_CONFIG(CONFIG) (((CONFIG) == SYSCFG_Break_PVD)        || \

                                       ((CONFIG) == SYSCFG_Break_SRAMParity) || \

                                       ((CONFIG) == SYSCFG_Break_Lockup))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_SRAMWRP_Config

  * @{

  */

#define SYSCFG_SRAMWRP_Page0                 SYSCFG_RCR_PAGE0 /*!< ICODE SRAM Write protection page 0 */

#define SYSCFG_SRAMWRP_Page1                 SYSCFG_RCR_PAGE1 /*!< ICODE SRAM Write protection page 1 */

#define SYSCFG_SRAMWRP_Page2                 SYSCFG_RCR_PAGE2 /*!< ICODE SRAM Write protection page 2 */

#define SYSCFG_SRAMWRP_Page3                 SYSCFG_RCR_PAGE3 /*!< ICODE SRAM Write protection page 3 */

#define SYSCFG_SRAMWRP_Page4                 SYSCFG_RCR_PAGE4 /*!< ICODE SRAM Write protection page 4 */

#define SYSCFG_SRAMWRP_Page5                 SYSCFG_RCR_PAGE5 /*!< ICODE SRAM Write protection page 5 */

#define SYSCFG_SRAMWRP_Page6                 SYSCFG_RCR_PAGE6 /*!< ICODE SRAM Write protection page 6 */

#define SYSCFG_SRAMWRP_Page7                 SYSCFG_RCR_PAGE7 /*!< ICODE SRAM Write protection page 7 */



#define IS_SYSCFG_PAGE(PAGE)((((PAGE) & (uint32_t)0xFFFFFF00) == 0x00000000) && ((PAGE) != 0x00000000))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_flags_definition 

  * @{

  */



#define SYSCFG_FLAG_PE               SYSCFG_CFGR2_SRAM_PE



#define IS_SYSCFG_FLAG(FLAG) (((FLAG) == SYSCFG_FLAG_PE))



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */



/*  Function used to set the SYSCFG configuration to the default reset state **/

void SYSCFG_DeInit(void);



/* SYSCFG configuration functions *********************************************/ 

void SYSCFG_MemoryRemapConfig(uint32_t SYSCFG_MemoryRemap);

void SYSCFG_DMAChannelRemapConfig(uint32_t SYSCFG_DMARemap, FunctionalState NewState);

void SYSCFG_TriggerRemapConfig(uint32_t SYSCFG_TriggerRemap, FunctionalState NewState);

void SYSCFG_EncoderRemapConfig(uint32_t SYSCFG_EncoderRemap);

void SYSCFG_USBInterruptLineRemapCmd(FunctionalState NewState);

void SYSCFG_I2CFastModePlusConfig(uint32_t SYSCFG_I2CFastModePlus, FunctionalState NewState);

void SYSCFG_ITConfig(uint32_t SYSCFG_IT, FunctionalState NewState);

void SYSCFG_EXTILineConfig(uint8_t EXTI_PortSourceGPIOx, uint8_t EXTI_PinSourcex);

void SYSCFG_BreakConfig(uint32_t SYSCFG_Break);

void SYSCFG_BypassParityCheckDisable(void);

void SYSCFG_SRAMWRPEnable(uint32_t SYSCFG_SRAMWRP);

FlagStatus SYSCFG_GetFlagStatus(uint32_t SYSCFG_Flag);

void SYSCFG_ClearFlag(uint32_t SYSCFG_Flag);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /*__STM32F30x_SYSCFG_H */



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/
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/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_tim.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the TIM firmware 

  *          library.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __stm32f30x_TIM_H

#define __stm32f30x_TIM_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup stm32f30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup TIM

  * @{

  */ 



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/



/** 

  * @brief  TIM Time Base Init structure definition  

  * @note   This structure is used with all TIMx except for TIM6 and TIM7.  

  */



typedef struct

{

  uint16_t TIM_Prescaler;         /*!< Specifies the prescaler value used to divide the TIM clock.

                                       This parameter can be a number between 0x0000 and 0xFFFF */



  uint16_t TIM_CounterMode;       /*!< Specifies the counter mode.

                                       This parameter can be a value of @ref TIM_Counter_Mode */



  uint32_t TIM_Period;            /*!< Specifies the period value to be loaded into the active

                                       Auto-Reload Register at the next update event.

                                       This parameter must be a number between 0x0000 and 0xFFFF.  */ 



  uint16_t TIM_ClockDivision;     /*!< Specifies the clock division.

                                      This parameter can be a value of @ref TIM_Clock_Division_CKD */



  uint8_t TIM_RepetitionCounter;  /*!< Specifies the repetition counter value. Each time the RCR downcounter

                                       reaches zero, an update event is generated and counting restarts

                                       from the RCR value (N).

                                       This means in PWM mode that (N+1) corresponds to:

                                          - the number of PWM periods in edge-aligned mode

                                          - the number of half PWM period in center-aligned mode

                                       This parameter must be a number between 0x00 and 0xFF. 

                                       @note This parameter is valid only for TIM1 and TIM8. */

} TIM_TimeBaseInitTypeDef; 



/** 

  * @brief  TIM Output Compare Init structure definition  

  */



typedef struct

{

  uint32_t TIM_OCMode;        /*!< Specifies the TIM mode.

                                   This parameter can be a value of @ref TIM_Output_Compare_and_PWM_modes */



  uint16_t TIM_OutputState;   /*!< Specifies the TIM Output Compare state.

                                   This parameter can be a value of @ref TIM_Output_Compare_State */



  uint16_t TIM_OutputNState;  /*!< Specifies the TIM complementary Output Compare state.

                                   This parameter can be a value of @ref TIM_Output_Compare_N_State

                                   @note This parameter is valid only for TIM1 and TIM8. */



  uint32_t TIM_Pulse;         /*!< Specifies the pulse value to be loaded into the Capture Compare Register. 

                                   This parameter can be a number between 0x0000 and 0xFFFF */



  uint16_t TIM_OCPolarity;    /*!< Specifies the output polarity.

                                   This parameter can be a value of @ref TIM_Output_Compare_Polarity */



  uint16_t TIM_OCNPolarity;   /*!< Specifies the complementary output polarity.

                                   This parameter can be a value of @ref TIM_Output_Compare_N_Polarity

                                   @note This parameter is valid only for TIM1 and TIM8. */



  uint16_t TIM_OCIdleState;   /*!< Specifies the TIM Output Compare pin state during Idle state.

                                   This parameter can be a value of @ref TIM_Output_Compare_Idle_State

                                   @note This parameter is valid only for TIM1 and TIM8. */



  uint16_t TIM_OCNIdleState;  /*!< Specifies the TIM Output Compare pin state during Idle state.

                                   This parameter can be a value of @ref TIM_Output_Compare_N_Idle_State

                                   @note This parameter is valid only for TIM1 and TIM8. */

} TIM_OCInitTypeDef;



/** 

  * @brief  TIM Input Capture Init structure definition  

  */



typedef struct

{



  uint16_t TIM_Channel;      /*!< Specifies the TIM channel.

                                  This parameter can be a value of @ref TIM_Channel */



  uint16_t TIM_ICPolarity;   /*!< Specifies the active edge of the input signal.

                                  This parameter can be a value of @ref TIM_Input_Capture_Polarity */



  uint16_t TIM_ICSelection;  /*!< Specifies the input.

                                  This parameter can be a value of @ref TIM_Input_Capture_Selection */



  uint16_t TIM_ICPrescaler;  /*!< Specifies the Input Capture Prescaler.

                                  This parameter can be a value of @ref TIM_Input_Capture_Prescaler */



  uint16_t TIM_ICFilter;     /*!< Specifies the input capture filter.

                                  This parameter can be a number between 0x0 and 0xF */

} TIM_ICInitTypeDef;



/** 

  * @brief  BDTR structure definition 

  * @note   This structure is used only with TIM1 and TIM8.    

  */



typedef struct

{



  uint16_t TIM_OSSRState;        /*!< Specifies the Off-State selection used in Run mode.

                                      This parameter can be a value of @ref TIM_OSSR_Off_State_Selection_for_Run_mode_state */



  uint16_t TIM_OSSIState;        /*!< Specifies the Off-State used in Idle state.

                                      This parameter can be a value of @ref TIM_OSSI_Off_State_Selection_for_Idle_mode_state */



  uint16_t TIM_LOCKLevel;        /*!< Specifies the LOCK level parameters.

                                      This parameter can be a value of @ref TIM_Lock_level */ 



  uint16_t TIM_DeadTime;         /*!< Specifies the delay time between the switching-off and the

                                      switching-on of the outputs.

                                      This parameter can be a number between 0x00 and 0xFF  */



  uint16_t TIM_Break;            /*!< Specifies whether the TIM Break input is enabled or not. 

                                      This parameter can be a value of @ref TIM_Break_Input_enable_disable */



  uint16_t TIM_BreakPolarity;    /*!< Specifies the TIM Break Input pin polarity.

                                      This parameter can be a value of @ref TIM_Break_Polarity */



  uint16_t TIM_AutomaticOutput;  /*!< Specifies whether the TIM Automatic Output feature is enabled or not. 

                                      This parameter can be a value of @ref TIM_AOE_Bit_Set_Reset */

} TIM_BDTRInitTypeDef;



/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup TIM_Exported_constants 

  * @{

  */



#define IS_TIM_ALL_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == TIM1) || \

                                   ((PERIPH) == TIM2) || \

                                   ((PERIPH) == TIM3) || \

                                   ((PERIPH) == TIM4) || \

                                   ((PERIPH) == TIM6) || \

                                   ((PERIPH) == TIM7) || \

                                   ((PERIPH) == TIM8) || \

                                   ((PERIPH) == TIM15) || \

                                   ((PERIPH) == TIM16) || \

                                   ((PERIPH) == TIM17))

/* LIST1: TIM1, TIM2, TIM3, TIM4, TIM8, TIM15, TIM16 and TIM17 */                                         

#define IS_TIM_LIST1_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == TIM1) || \

                                     ((PERIPH) == TIM2) || \

                                     ((PERIPH) == TIM3) || \

                                     ((PERIPH) == TIM4) || \

                                     ((PERIPH) == TIM8) || \

                                     ((PERIPH) == TIM15) || \

                                     ((PERIPH) == TIM16) || \

                                     ((PERIPH) == TIM17))

                                     

/* LIST2: TIM1, TIM2, TIM3, TIM4, TIM8 and TIM15 */ 

#define IS_TIM_LIST2_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == TIM1) || \

                                     ((PERIPH) == TIM2) || \

                                     ((PERIPH) == TIM3) || \

                                     ((PERIPH) == TIM4) || \

                                     ((PERIPH) == TIM8) || \

                                     ((PERIPH) == TIM15))

/* LIST3: TIM1, TIM2, TIM3, TIM4 and TIM8 */ 

#define IS_TIM_LIST3_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == TIM1) || \

                                     ((PERIPH) == TIM2) || \

                                     ((PERIPH) == TIM3) || \

                                     ((PERIPH) == TIM4) || \

                                     ((PERIPH) == TIM8))

/* LIST4: TIM1 and TIM8 */ 

#define IS_TIM_LIST4_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == TIM1) ||\

                                     ((PERIPH) == TIM8))

/* LIST5: TIM1, TIM2, TIM3, TIM4, TIM5, TIM6, TIM7 and TIM8 */

#define IS_TIM_LIST5_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == TIM1) || \

                                     ((PERIPH) == TIM2) || \

                                     ((PERIPH) == TIM3) || \

                                     ((PERIPH) == TIM4) || \

                                     ((PERIPH) == TIM6) || \

                                     ((PERIPH) == TIM7) || \

                                     ((PERIPH) == TIM8))

/* LIST6: TIM1, TIM8, TIM15, TIM16 and TIM17 */                               

#define IS_TIM_LIST6_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == TIM1) || \

                                     ((PERIPH) == TIM8) || \

                                     ((PERIPH) == TIM15) || \

                                     ((PERIPH) == TIM16) || \

                                     ((PERIPH) == TIM17))



/* LIST5: TIM1, TIM2, TIM3, TIM4, TIM5, TIM6, TIM7 and TIM8 */

#define IS_TIM_LIST7_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == TIM1) || \

                                     ((PERIPH) == TIM2) || \

                                     ((PERIPH) == TIM3) || \

                                     ((PERIPH) == TIM4) || \

                                     ((PERIPH) == TIM6) || \

                                     ((PERIPH) == TIM7) || \

                                     ((PERIPH) == TIM8) || \

                                     ((PERIPH) == TIM15))

/* LIST8: TIM16 (option register) */                               

#define IS_TIM_LIST8_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == TIM16)||  \

                                     ((PERIPH) == TIM1)||\

                                     ((PERIPH) == TIM8))



/** @defgroup TIM_Output_Compare_and_PWM_modes 

  * @{

  */



#define TIM_OCMode_Timing                  ((uint32_t)0x00000)

#define TIM_OCMode_Active                  ((uint32_t)0x00010)

#define TIM_OCMode_Inactive                ((uint32_t)0x00020)

#define TIM_OCMode_Toggle                  ((uint32_t)0x00030)

#define TIM_OCMode_PWM1                    ((uint32_t)0x00060)

#define TIM_OCMode_PWM2                    ((uint32_t)0x00070)



#define TIM_OCMode_Retrigerrable_OPM1      ((uint32_t)0x10000)

#define TIM_OCMode_Retrigerrable_OPM2      ((uint32_t)0x10010)

#define TIM_OCMode_Combined_PWM1           ((uint32_t)0x10040)

#define TIM_OCMode_Combined_PWM2           ((uint32_t)0x10050)

#define TIM_OCMode_Asymmetric_PWM1         ((uint32_t)0x10060)

#define TIM_OCMode_Asymmetric_PWM2         ((uint32_t)0x10070)



#define IS_TIM_OC_MODE(MODE) (((MODE) == TIM_OCMode_Timing) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_Active) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_Inactive) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_Toggle)|| \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_PWM1) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_PWM2) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_Retrigerrable_OPM1) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_Retrigerrable_OPM2) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_Combined_PWM1) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_Combined_PWM2) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_Asymmetric_PWM1) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_Asymmetric_PWM2))

                              

#define IS_TIM_OCM(MODE) (((MODE) == TIM_OCMode_Timing) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_Active) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_Inactive) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_Toggle)|| \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_PWM1) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_PWM2) ||	\

                          ((MODE) == TIM_ForcedAction_Active) || \

                          ((MODE) == TIM_ForcedAction_InActive) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_Retrigerrable_OPM1) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_Retrigerrable_OPM2) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_Combined_PWM1) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_Combined_PWM2) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_Asymmetric_PWM1) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_Asymmetric_PWM2))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_One_Pulse_Mode 

  * @{

  */



#define TIM_OPMode_Single                  ((uint16_t)0x0008)

#define TIM_OPMode_Repetitive              ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_OPM_MODE(MODE) (((MODE) == TIM_OPMode_Single) || \

                               ((MODE) == TIM_OPMode_Repetitive))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Channel 

  * @{

  */



#define TIM_Channel_1                      ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_Channel_2                      ((uint16_t)0x0004)

#define TIM_Channel_3                      ((uint16_t)0x0008)

#define TIM_Channel_4                      ((uint16_t)0x000C)

#define TIM_Channel_5                      ((uint16_t)0x0010)

#define TIM_Channel_6                      ((uint16_t)0x0014)

                                 

#define IS_TIM_CHANNEL(CHANNEL) (((CHANNEL) == TIM_Channel_1) || \

                                 ((CHANNEL) == TIM_Channel_2) || \

                                 ((CHANNEL) == TIM_Channel_3) || \

                                 ((CHANNEL) == TIM_Channel_4))

                                 

#define IS_TIM_PWMI_CHANNEL(CHANNEL) (((CHANNEL) == TIM_Channel_1) || \

                                      ((CHANNEL) == TIM_Channel_2))

#define IS_TIM_COMPLEMENTARY_CHANNEL(CHANNEL) (((CHANNEL) == TIM_Channel_1) || \

                                               ((CHANNEL) == TIM_Channel_2) || \

                                               ((CHANNEL) == TIM_Channel_3))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Clock_Division_CKD 

  * @{

  */



#define TIM_CKD_DIV1                       ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_CKD_DIV2                       ((uint16_t)0x0100)

#define TIM_CKD_DIV4                       ((uint16_t)0x0200)

#define IS_TIM_CKD_DIV(DIV) (((DIV) == TIM_CKD_DIV1) || \

                             ((DIV) == TIM_CKD_DIV2) || \

                             ((DIV) == TIM_CKD_DIV4))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Counter_Mode 

  * @{

  */



#define TIM_CounterMode_Up                 ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_CounterMode_Down               ((uint16_t)0x0010)

#define TIM_CounterMode_CenterAligned1     ((uint16_t)0x0020)

#define TIM_CounterMode_CenterAligned2     ((uint16_t)0x0040)

#define TIM_CounterMode_CenterAligned3     ((uint16_t)0x0060)

#define IS_TIM_COUNTER_MODE(MODE) (((MODE) == TIM_CounterMode_Up) ||  \

                                   ((MODE) == TIM_CounterMode_Down) || \

                                   ((MODE) == TIM_CounterMode_CenterAligned1) || \

                                   ((MODE) == TIM_CounterMode_CenterAligned2) || \

                                   ((MODE) == TIM_CounterMode_CenterAligned3))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Output_Compare_Polarity 

  * @{

  */



#define TIM_OCPolarity_High                ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_OCPolarity_Low                 ((uint16_t)0x0002)

#define IS_TIM_OC_POLARITY(POLARITY) (((POLARITY) == TIM_OCPolarity_High) || \

                                      ((POLARITY) == TIM_OCPolarity_Low))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Output_Compare_N_Polarity 

  * @{

  */

  

#define TIM_OCNPolarity_High               ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_OCNPolarity_Low                ((uint16_t)0x0008)

#define IS_TIM_OCN_POLARITY(POLARITY) (((POLARITY) == TIM_OCNPolarity_High) || \

                                       ((POLARITY) == TIM_OCNPolarity_Low))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Output_Compare_State 

  * @{

  */



#define TIM_OutputState_Disable            ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_OutputState_Enable             ((uint16_t)0x0001)

#define IS_TIM_OUTPUT_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_OutputState_Disable) || \

                                    ((STATE) == TIM_OutputState_Enable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Output_Compare_N_State

  * @{

  */



#define TIM_OutputNState_Disable           ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_OutputNState_Enable            ((uint16_t)0x0004)

#define IS_TIM_OUTPUTN_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_OutputNState_Disable) || \

                                     ((STATE) == TIM_OutputNState_Enable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Capture_Compare_State

  * @{

  */



#define TIM_CCx_Enable                      ((uint16_t)0x0001)

#define TIM_CCx_Disable                     ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_CCX(CCX) (((CCX) == TIM_CCx_Enable) || \

                         ((CCX) == TIM_CCx_Disable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Capture_Compare_N_State

  * @{

  */



#define TIM_CCxN_Enable                     ((uint16_t)0x0004)

#define TIM_CCxN_Disable                    ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_CCXN(CCXN) (((CCXN) == TIM_CCxN_Enable) || \

                           ((CCXN) == TIM_CCxN_Disable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Break_Input_enable_disable 

  * @{

  */



#define TIM_Break_Enable                   ((uint16_t)0x1000)

#define TIM_Break_Disable                  ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_BREAK_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_Break_Enable) || \

                                   ((STATE) == TIM_Break_Disable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Break1_Input_enable_disable 

  * @{

  */



#define TIM_Break1_Enable                   ((uint32_t)0x00001000)

#define TIM_Break1_Disable                  ((uint32_t)0x00000000)

#define IS_TIM_BREAK1_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_Break1_Enable) || \

                                   ((STATE) == TIM_Break1_Disable))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Break2_Input_enable_disable 

  * @{

  */



#define TIM_Break2_Enable                   ((uint32_t)0x01000000)

#define TIM_Break2_Disable                  ((uint32_t)0x00000000)

#define IS_TIM_BREAK2_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_Break2_Enable) || \

                                   ((STATE) == TIM_Break2_Disable))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Break_Polarity 

  * @{

  */



#define TIM_BreakPolarity_Low              ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_BreakPolarity_High             ((uint16_t)0x2000)

#define IS_TIM_BREAK_POLARITY(POLARITY) (((POLARITY) == TIM_BreakPolarity_Low) || \

                                         ((POLARITY) == TIM_BreakPolarity_High))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Break1_Polarity 

  * @{

  */



#define TIM_Break1Polarity_Low              ((uint32_t)0x00000000)

#define TIM_Break1Polarity_High             ((uint32_t)0x00002000)

#define IS_TIM_BREAK1_POLARITY(POLARITY) (((POLARITY) == TIM_Break1Polarity_Low) || \

                                         ((POLARITY) == TIM_Break1Polarity_High))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Break2_Polarity 

  * @{

  */



#define TIM_Break2Polarity_Low              ((uint32_t)0x00000000)

#define TIM_Break2Polarity_High             ((uint32_t)0x02000000)

#define IS_TIM_BREAK2_POLARITY(POLARITY) (((POLARITY) == TIM_Break2Polarity_Low) || \

                                         ((POLARITY) == TIM_Break2Polarity_High))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Break1_Filter 

  * @{

  */



#define IS_TIM_BREAK1_FILTER(FILTER) ((FILTER) <= 0xF)

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Break2_Filter 

  * @{

  */



#define IS_TIM_BREAK2_FILTER(FILTER) ((FILTER) <= 0xF)

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_AOE_Bit_Set_Reset 

  * @{

  */



#define TIM_AutomaticOutput_Enable         ((uint16_t)0x4000)

#define TIM_AutomaticOutput_Disable        ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_AUTOMATIC_OUTPUT_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_AutomaticOutput_Enable) || \

                                              ((STATE) == TIM_AutomaticOutput_Disable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Lock_level

  * @{

  */



#define TIM_LOCKLevel_OFF                  ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_LOCKLevel_1                    ((uint16_t)0x0100)

#define TIM_LOCKLevel_2                    ((uint16_t)0x0200)

#define TIM_LOCKLevel_3                    ((uint16_t)0x0300)

#define IS_TIM_LOCK_LEVEL(LEVEL) (((LEVEL) == TIM_LOCKLevel_OFF) || \

                                  ((LEVEL) == TIM_LOCKLevel_1) || \

                                  ((LEVEL) == TIM_LOCKLevel_2) || \

                                  ((LEVEL) == TIM_LOCKLevel_3))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_OSSI_Off_State_Selection_for_Idle_mode_state 

  * @{

  */



#define TIM_OSSIState_Enable               ((uint16_t)0x0400)

#define TIM_OSSIState_Disable              ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_OSSI_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_OSSIState_Enable) || \

                                  ((STATE) == TIM_OSSIState_Disable))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_OSSR_Off_State_Selection_for_Run_mode_state

  * @{

  */



#define TIM_OSSRState_Enable               ((uint16_t)0x0800)

#define TIM_OSSRState_Disable              ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_OSSR_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_OSSRState_Enable) || \

                                  ((STATE) == TIM_OSSRState_Disable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Output_Compare_Idle_State 

  * @{

  */



#define TIM_OCIdleState_Set                ((uint16_t)0x0100)

#define TIM_OCIdleState_Reset              ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_OCIDLE_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_OCIdleState_Set) || \

                                    ((STATE) == TIM_OCIdleState_Reset))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Output_Compare_N_Idle_State 

  * @{

  */



#define TIM_OCNIdleState_Set               ((uint16_t)0x0200)

#define TIM_OCNIdleState_Reset             ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_OCNIDLE_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_OCNIdleState_Set) || \

                                     ((STATE) == TIM_OCNIdleState_Reset))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Input_Capture_Polarity 

  * @{

  */



#define  TIM_ICPolarity_Rising             ((uint16_t)0x0000)

#define  TIM_ICPolarity_Falling            ((uint16_t)0x0002)

#define  TIM_ICPolarity_BothEdge           ((uint16_t)0x000A)

#define IS_TIM_IC_POLARITY(POLARITY) (((POLARITY) == TIM_ICPolarity_Rising) || \

                                      ((POLARITY) == TIM_ICPolarity_Falling)|| \

                                      ((POLARITY) == TIM_ICPolarity_BothEdge))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Input_Capture_Selection 

  * @{

  */



#define TIM_ICSelection_DirectTI           ((uint16_t)0x0001) /*!< TIM Input 1, 2, 3 or 4 is selected to be 

                                                                   connected to IC1, IC2, IC3 or IC4, respectively */

#define TIM_ICSelection_IndirectTI         ((uint16_t)0x0002) /*!< TIM Input 1, 2, 3 or 4 is selected to be

                                                                   connected to IC2, IC1, IC4 or IC3, respectively. */

#define TIM_ICSelection_TRC                ((uint16_t)0x0003) /*!< TIM Input 1, 2, 3 or 4 is selected to be connected to TRC. */

#define IS_TIM_IC_SELECTION(SELECTION) (((SELECTION) == TIM_ICSelection_DirectTI) || \

                                        ((SELECTION) == TIM_ICSelection_IndirectTI) || \

                                        ((SELECTION) == TIM_ICSelection_TRC))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Input_Capture_Prescaler 

  * @{

  */



#define TIM_ICPSC_DIV1                     ((uint16_t)0x0000) /*!< Capture performed each time an edge is detected on the capture input. */

#define TIM_ICPSC_DIV2                     ((uint16_t)0x0004) /*!< Capture performed once every 2 events. */

#define TIM_ICPSC_DIV4                     ((uint16_t)0x0008) /*!< Capture performed once every 4 events. */

#define TIM_ICPSC_DIV8                     ((uint16_t)0x000C) /*!< Capture performed once every 8 events. */

#define IS_TIM_IC_PRESCALER(PRESCALER) (((PRESCALER) == TIM_ICPSC_DIV1) || \

                                        ((PRESCALER) == TIM_ICPSC_DIV2) || \

                                        ((PRESCALER) == TIM_ICPSC_DIV4) || \

                                        ((PRESCALER) == TIM_ICPSC_DIV8))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_interrupt_sources 

  * @{

  */



#define TIM_IT_Update                      ((uint16_t)0x0001)

#define TIM_IT_CC1                         ((uint16_t)0x0002)

#define TIM_IT_CC2                         ((uint16_t)0x0004)

#define TIM_IT_CC3                         ((uint16_t)0x0008)

#define TIM_IT_CC4                         ((uint16_t)0x0010)

#define TIM_IT_COM                         ((uint16_t)0x0020)

#define TIM_IT_Trigger                     ((uint16_t)0x0040)

#define TIM_IT_Break                       ((uint16_t)0x0080)

#define IS_TIM_IT(IT) ((((IT) & (uint16_t)0xFF00) == 0x0000) && ((IT) != 0x0000))



#define IS_TIM_GET_IT(IT) (((IT) == TIM_IT_Update) || \

                           ((IT) == TIM_IT_CC1) || \

                           ((IT) == TIM_IT_CC2) || \

                           ((IT) == TIM_IT_CC3) || \

                           ((IT) == TIM_IT_CC4) || \

                           ((IT) == TIM_IT_COM) || \

                           ((IT) == TIM_IT_Trigger) || \

                           ((IT) == TIM_IT_Break))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_DMA_Base_address 

  * @{

  */



#define TIM_DMABase_CR1                    ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_DMABase_CR2                    ((uint16_t)0x0001)

#define TIM_DMABase_SMCR                   ((uint16_t)0x0002)

#define TIM_DMABase_DIER                   ((uint16_t)0x0003)

#define TIM_DMABase_SR                     ((uint16_t)0x0004)

#define TIM_DMABase_EGR                    ((uint16_t)0x0005)

#define TIM_DMABase_CCMR1                  ((uint16_t)0x0006)

#define TIM_DMABase_CCMR2                  ((uint16_t)0x0007)

#define TIM_DMABase_CCER                   ((uint16_t)0x0008)

#define TIM_DMABase_CNT                    ((uint16_t)0x0009)

#define TIM_DMABase_PSC                    ((uint16_t)0x000A)

#define TIM_DMABase_ARR                    ((uint16_t)0x000B)

#define TIM_DMABase_RCR                    ((uint16_t)0x000C)

#define TIM_DMABase_CCR1                   ((uint16_t)0x000D)

#define TIM_DMABase_CCR2                   ((uint16_t)0x000E)

#define TIM_DMABase_CCR3                   ((uint16_t)0x000F)

#define TIM_DMABase_CCR4                   ((uint16_t)0x0010)

#define TIM_DMABase_BDTR                   ((uint16_t)0x0011)

#define TIM_DMABase_DCR                    ((uint16_t)0x0012)

#define TIM_DMABase_OR                     ((uint16_t)0x0013)

#define TIM_DMABase_CCMR3                  ((uint16_t)0x0014)

#define TIM_DMABase_CCR5                   ((uint16_t)0x0015)

#define TIM_DMABase_CCR6                   ((uint16_t)0x0016)

#define IS_TIM_DMA_BASE(BASE) (((BASE) == TIM_DMABase_CR1) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CR2) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_SMCR) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_DIER) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_SR) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_EGR) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCMR1) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCMR2) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCER) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CNT) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_PSC) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_ARR) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_RCR) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCR1) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCR2) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCR3) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCR4) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_BDTR) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_DCR) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_OR) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCMR3) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCR5) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCR6))                     

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_DMA_Burst_Length 

  * @{

  */



#define TIM_DMABurstLength_1Transfer           ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_DMABurstLength_2Transfers          ((uint16_t)0x0100)

#define TIM_DMABurstLength_3Transfers          ((uint16_t)0x0200)

#define TIM_DMABurstLength_4Transfers          ((uint16_t)0x0300)

#define TIM_DMABurstLength_5Transfers          ((uint16_t)0x0400)

#define TIM_DMABurstLength_6Transfers          ((uint16_t)0x0500)

#define TIM_DMABurstLength_7Transfers          ((uint16_t)0x0600)

#define TIM_DMABurstLength_8Transfers          ((uint16_t)0x0700)

#define TIM_DMABurstLength_9Transfers          ((uint16_t)0x0800)

#define TIM_DMABurstLength_10Transfers         ((uint16_t)0x0900)

#define TIM_DMABurstLength_11Transfers         ((uint16_t)0x0A00)

#define TIM_DMABurstLength_12Transfers         ((uint16_t)0x0B00)

#define TIM_DMABurstLength_13Transfers         ((uint16_t)0x0C00)

#define TIM_DMABurstLength_14Transfers         ((uint16_t)0x0D00)

#define TIM_DMABurstLength_15Transfers         ((uint16_t)0x0E00)

#define TIM_DMABurstLength_16Transfers         ((uint16_t)0x0F00)

#define TIM_DMABurstLength_17Transfers         ((uint16_t)0x1000)

#define TIM_DMABurstLength_18Transfers         ((uint16_t)0x1100)

#define IS_TIM_DMA_LENGTH(LENGTH) (((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_1Transfer) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_2Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_3Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_4Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_5Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_6Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_7Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_8Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_9Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_10Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_11Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_12Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_13Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_14Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_15Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_16Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_17Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_18Transfers))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_DMA_sources 

  * @{

  */



#define TIM_DMA_Update                     ((uint16_t)0x0100)

#define TIM_DMA_CC1                        ((uint16_t)0x0200)

#define TIM_DMA_CC2                        ((uint16_t)0x0400)

#define TIM_DMA_CC3                        ((uint16_t)0x0800)

#define TIM_DMA_CC4                        ((uint16_t)0x1000)

#define TIM_DMA_COM                        ((uint16_t)0x2000)

#define TIM_DMA_Trigger                    ((uint16_t)0x4000)

#define IS_TIM_DMA_SOURCE(SOURCE) ((((SOURCE) & (uint16_t)0x80FF) == 0x0000) && ((SOURCE) != 0x0000))



/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_External_Trigger_Prescaler 

  * @{

  */



#define TIM_ExtTRGPSC_OFF                  ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_ExtTRGPSC_DIV2                 ((uint16_t)0x1000)

#define TIM_ExtTRGPSC_DIV4                 ((uint16_t)0x2000)

#define TIM_ExtTRGPSC_DIV8                 ((uint16_t)0x3000)

#define IS_TIM_EXT_PRESCALER(PRESCALER) (((PRESCALER) == TIM_ExtTRGPSC_OFF) || \

                                         ((PRESCALER) == TIM_ExtTRGPSC_DIV2) || \

                                         ((PRESCALER) == TIM_ExtTRGPSC_DIV4) || \

                                         ((PRESCALER) == TIM_ExtTRGPSC_DIV8))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Internal_Trigger_Selection 

  * @{

  */



#define TIM_TS_ITR0                        ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_TS_ITR1                        ((uint16_t)0x0010)

#define TIM_TS_ITR2                        ((uint16_t)0x0020)

#define TIM_TS_ITR3                        ((uint16_t)0x0030)

#define TIM_TS_TI1F_ED                     ((uint16_t)0x0040)

#define TIM_TS_TI1FP1                      ((uint16_t)0x0050)

#define TIM_TS_TI2FP2                      ((uint16_t)0x0060)

#define TIM_TS_ETRF                        ((uint16_t)0x0070)

#define IS_TIM_TRIGGER_SELECTION(SELECTION) (((SELECTION) == TIM_TS_ITR0) || \

                                             ((SELECTION) == TIM_TS_ITR1) || \

                                             ((SELECTION) == TIM_TS_ITR2) || \

                                             ((SELECTION) == TIM_TS_ITR3) || \

                                             ((SELECTION) == TIM_TS_TI1F_ED) || \

                                             ((SELECTION) == TIM_TS_TI1FP1) || \

                                             ((SELECTION) == TIM_TS_TI2FP2) || \

                                             ((SELECTION) == TIM_TS_ETRF))

#define IS_TIM_INTERNAL_TRIGGER_SELECTION(SELECTION) (((SELECTION) == TIM_TS_ITR0) || \

                                                      ((SELECTION) == TIM_TS_ITR1) || \

                                                      ((SELECTION) == TIM_TS_ITR2) || \

                                                      ((SELECTION) == TIM_TS_ITR3))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_TIx_External_Clock_Source 

  * @{

  */



#define TIM_TIxExternalCLK1Source_TI1      ((uint16_t)0x0050)

#define TIM_TIxExternalCLK1Source_TI2      ((uint16_t)0x0060)

#define TIM_TIxExternalCLK1Source_TI1ED    ((uint16_t)0x0040)



/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_External_Trigger_Polarity 

  * @{

  */ 

#define TIM_ExtTRGPolarity_Inverted        ((uint16_t)0x8000)

#define TIM_ExtTRGPolarity_NonInverted     ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_EXT_POLARITY(POLARITY) (((POLARITY) == TIM_ExtTRGPolarity_Inverted) || \

                                       ((POLARITY) == TIM_ExtTRGPolarity_NonInverted))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Prescaler_Reload_Mode 

  * @{

  */



#define TIM_PSCReloadMode_Update           ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_PSCReloadMode_Immediate        ((uint16_t)0x0001)

#define IS_TIM_PRESCALER_RELOAD(RELOAD) (((RELOAD) == TIM_PSCReloadMode_Update) || \

                                         ((RELOAD) == TIM_PSCReloadMode_Immediate))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Forced_Action 

  * @{

  */



#define TIM_ForcedAction_Active            ((uint16_t)0x0050)

#define TIM_ForcedAction_InActive          ((uint16_t)0x0040)

#define IS_TIM_FORCED_ACTION(ACTION) (((ACTION) == TIM_ForcedAction_Active) || \

                                      ((ACTION) == TIM_ForcedAction_InActive))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Encoder_Mode 

  * @{

  */



#define TIM_EncoderMode_TI1                ((uint16_t)0x0001)

#define TIM_EncoderMode_TI2                ((uint16_t)0x0002)

#define TIM_EncoderMode_TI12               ((uint16_t)0x0003)

#define IS_TIM_ENCODER_MODE(MODE) (((MODE) == TIM_EncoderMode_TI1) || \

                                   ((MODE) == TIM_EncoderMode_TI2) || \

                                   ((MODE) == TIM_EncoderMode_TI12))

/**

  * @}

  */ 





/** @defgroup TIM_Event_Source 

  * @{

  */



#define TIM_EventSource_Update             ((uint16_t)0x0001)

#define TIM_EventSource_CC1                ((uint16_t)0x0002)

#define TIM_EventSource_CC2                ((uint16_t)0x0004)

#define TIM_EventSource_CC3                ((uint16_t)0x0008)

#define TIM_EventSource_CC4                ((uint16_t)0x0010)

#define TIM_EventSource_COM                ((uint16_t)0x0020)

#define TIM_EventSource_Trigger            ((uint16_t)0x0040)

#define TIM_EventSource_Break              ((uint16_t)0x0080)

#define TIM_EventSource_Break2             ((uint16_t)0x0100)

#define IS_TIM_EVENT_SOURCE(SOURCE) ((((SOURCE) & (uint16_t)0xFE00) == 0x0000) && ((SOURCE) != 0x0000))                                          

  

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Update_Source 

  * @{

  */



#define TIM_UpdateSource_Global            ((uint16_t)0x0000) /*!< Source of update is the counter overflow/underflow

                                                                   or the setting of UG bit, or an update generation

                                                                   through the slave mode controller. */

#define TIM_UpdateSource_Regular           ((uint16_t)0x0001) /*!< Source of update is counter overflow/underflow. */

#define IS_TIM_UPDATE_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == TIM_UpdateSource_Global) || \

                                      ((SOURCE) == TIM_UpdateSource_Regular))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Output_Compare_Preload_State 

  * @{

  */



#define TIM_OCPreload_Enable               ((uint16_t)0x0008)

#define TIM_OCPreload_Disable              ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_OCPRELOAD_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_OCPreload_Enable) || \

                                       ((STATE) == TIM_OCPreload_Disable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Output_Compare_Fast_State 

  * @{

  */



#define TIM_OCFast_Enable                  ((uint16_t)0x0004)

#define TIM_OCFast_Disable                 ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_OCFAST_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_OCFast_Enable) || \

                                    ((STATE) == TIM_OCFast_Disable))

                                     

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Output_Compare_Clear_State 

  * @{

  */



#define TIM_OCClear_Enable                 ((uint16_t)0x0080)

#define TIM_OCClear_Disable                ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_OCCLEAR_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_OCClear_Enable) || \

                                     ((STATE) == TIM_OCClear_Disable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Trigger_Output_Source 

  * @{

  */



#define TIM_TRGOSource_Reset               ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_TRGOSource_Enable              ((uint16_t)0x0010)

#define TIM_TRGOSource_Update              ((uint16_t)0x0020)

#define TIM_TRGOSource_OC1                 ((uint16_t)0x0030)

#define TIM_TRGOSource_OC1Ref              ((uint16_t)0x0040)

#define TIM_TRGOSource_OC2Ref              ((uint16_t)0x0050)

#define TIM_TRGOSource_OC3Ref              ((uint16_t)0x0060)

#define TIM_TRGOSource_OC4Ref              ((uint16_t)0x0070)

#define IS_TIM_TRGO_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == TIM_TRGOSource_Reset) || \

                                    ((SOURCE) == TIM_TRGOSource_Enable) || \

                                    ((SOURCE) == TIM_TRGOSource_Update) || \

                                    ((SOURCE) == TIM_TRGOSource_OC1) || \

                                    ((SOURCE) == TIM_TRGOSource_OC1Ref) || \

                                    ((SOURCE) == TIM_TRGOSource_OC2Ref) || \

                                    ((SOURCE) == TIM_TRGOSource_OC3Ref) || \

                                    ((SOURCE) == TIM_TRGOSource_OC4Ref))





#define TIM_TRGO2Source_Reset                             ((uint32_t)0x00000000)

#define TIM_TRGO2Source_Enable                            ((uint32_t)0x00100000)

#define TIM_TRGO2Source_Update                            ((uint32_t)0x00200000)

#define TIM_TRGO2Source_OC1                               ((uint32_t)0x00300000)

#define TIM_TRGO2Source_OC1Ref                            ((uint32_t)0x00400000)

#define TIM_TRGO2Source_OC2Ref                            ((uint32_t)0x00500000)

#define TIM_TRGO2Source_OC3Ref                            ((uint32_t)0x00600000)

#define TIM_TRGO2Source_OC4Ref                            ((uint32_t)0x00700000)

#define TIM_TRGO2Source_OC5Ref                            ((uint32_t)0x00800000)

#define TIM_TRGO2Source_OC6Ref                            ((uint32_t)0x00900000)

#define TIM_TRGO2Source_OC4Ref_RisingFalling              ((uint32_t)0x00A00000)

#define TIM_TRGO2Source_OC6Ref_RisingFalling              ((uint32_t)0x00B00000)

#define TIM_TRGO2Source_OC4RefRising_OC6RefRising         ((uint32_t)0x00C00000)

#define TIM_TRGO2Source_OC4RefRising_OC6RefFalling        ((uint32_t)0x00D00000)

#define TIM_TRGO2Source_OC5RefRising_OC6RefRising         ((uint32_t)0x00E00000)

#define TIM_TRGO2Source_OC5RefRising_OC6RefFalling        ((uint32_t)0x00F00000)

#define IS_TIM_TRGO2_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_Reset) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_Enable) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_Update) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC1) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC1Ref) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC2Ref) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC3Ref) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC4Ref) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC5Ref) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC6Ref) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC4Ref_RisingFalling) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC6Ref_RisingFalling) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC4RefRising_OC6RefRising) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC4RefRising_OC6RefFalling) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC5RefRising_OC6RefRising) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC5RefRising_OC6RefFalling))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Slave_Mode 

  * @{

  */



#define TIM_SlaveMode_Reset                       ((uint32_t)0x00004)

#define TIM_SlaveMode_Gated                       ((uint32_t)0x00005)

#define TIM_SlaveMode_Trigger                     ((uint32_t)0x00006)

#define TIM_SlaveMode_External1                   ((uint32_t)0x00007)

#define TIM_SlaveMode_Combined_ResetTrigger       ((uint32_t)0x10000)

#define IS_TIM_SLAVE_MODE(MODE) (((MODE) == TIM_SlaveMode_Reset) || \

                                 ((MODE) == TIM_SlaveMode_Gated) || \

                                 ((MODE) == TIM_SlaveMode_Trigger) || \

                                 ((MODE) == TIM_SlaveMode_External1) || \

                                 ((MODE) == TIM_SlaveMode_Combined_ResetTrigger))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Master_Slave_Mode 

  * @{

  */



#define TIM_MasterSlaveMode_Enable         ((uint16_t)0x0080)

#define TIM_MasterSlaveMode_Disable        ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_MSM_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_MasterSlaveMode_Enable) || \

                                 ((STATE) == TIM_MasterSlaveMode_Disable))

/**

  * @}

  */ 

/** @defgroup TIM_Remap 

  * @{

  */

#define TIM16_GPIO                      ((uint16_t)0x0000)

#define TIM16_RTC_CLK                   ((uint16_t)0x0001)

#define TIM16_HSEDiv32                  ((uint16_t)0x0002)

#define TIM16_MCO                       ((uint16_t)0x0003)



#define TIM1_ADC1_AWDG1                ((uint16_t)0x0001)

#define TIM1_ADC1_AWDG2                ((uint16_t)0x0002)

#define TIM1_ADC1_AWDG3                ((uint16_t)0x0003)

#define TIM1_ADC4_AWDG1                ((uint16_t)0x0004)

#define TIM1_ADC4_AWDG2                ((uint16_t)0x0008)

#define TIM1_ADC4_AWDG3                ((uint16_t)0x000C)



#define TIM8_ADC2_AWDG1                ((uint16_t)0x0001)

#define TIM8_ADC2_AWDG2                ((uint16_t)0x0002)

#define TIM8_ADC2_AWDG3                ((uint16_t)0x0003)

#define TIM8_ADC3_AWDG1                ((uint16_t)0x0004)

#define TIM8_ADC3_AWDG2                ((uint16_t)0x0008)

#define TIM8_ADC3_AWDG3                ((uint16_t)0x000C)



#define IS_TIM_REMAP(TIM_REMAP)  (((TIM_REMAP) == TIM16_GPIO)|| \

                                  ((TIM_REMAP) == TIM16_RTC_CLK) || \

                                  ((TIM_REMAP) == TIM16_HSEDiv32) || \

                                  ((TIM_REMAP) == TIM16_MCO) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM1_ADC1_AWDG1) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM1_ADC1_AWDG2) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM1_ADC1_AWDG3) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM1_ADC4_AWDG1) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM1_ADC4_AWDG2) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM1_ADC4_AWDG3) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM8_ADC2_AWDG1) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM8_ADC2_AWDG2) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM8_ADC2_AWDG3) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM8_ADC3_AWDG1) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM8_ADC3_AWDG2) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM8_ADC3_AWDG3))                                  



/**

  * @}

  */ 

/** @defgroup TIM_Flags 

  * @{

  */



#define TIM_FLAG_Update                    ((uint32_t)0x00001)

#define TIM_FLAG_CC1                       ((uint32_t)0x00002)

#define TIM_FLAG_CC2                       ((uint32_t)0x00004)

#define TIM_FLAG_CC3                       ((uint32_t)0x00008)

#define TIM_FLAG_CC4                       ((uint32_t)0x00010)

#define TIM_FLAG_COM                       ((uint32_t)0x00020)

#define TIM_FLAG_Trigger                   ((uint32_t)0x00040)

#define TIM_FLAG_Break                     ((uint32_t)0x00080)

#define TIM_FLAG_Break2                    ((uint32_t)0x00100)

#define TIM_FLAG_CC1OF                     ((uint32_t)0x00200)

#define TIM_FLAG_CC2OF                     ((uint32_t)0x00400)

#define TIM_FLAG_CC3OF                     ((uint32_t)0x00800)

#define TIM_FLAG_CC4OF                     ((uint32_t)0x01000)

#define TIM_FLAG_CC5                       ((uint32_t)0x10000)

#define TIM_FLAG_CC6                       ((uint32_t)0x20000)

#define IS_TIM_GET_FLAG(FLAG) (((FLAG) == TIM_FLAG_Update) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC1) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC2) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC3) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC4) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_COM) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_Trigger) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_Break) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_Break2) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC1OF) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC2OF) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC3OF) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC4OF) ||\

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC5) ||\

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC6))



#define IS_TIM_CLEAR_FLAG(TIM_FLAG) ((((TIM_FLAG) & (uint32_t)0xE000) == 0x0000) && ((TIM_FLAG) != 0x0000))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_OCReferenceClear 

  * @{

  */

#define TIM_OCReferenceClear_ETRF          ((uint16_t)0x0008)

#define TIM_OCReferenceClear_OCREFCLR      ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_OCREFERENCECECLEAR_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == TIM_OCReferenceClear_ETRF) || \

                                              ((SOURCE) == TIM_OCReferenceClear_OCREFCLR))



/** @defgroup TIM_Input_Capture_Filer_Value 

  * @{

  */



#define IS_TIM_IC_FILTER(ICFILTER) ((ICFILTER) <= 0xF) 

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_External_Trigger_Filter 

  * @{

  */



#define IS_TIM_EXT_FILTER(EXTFILTER) ((EXTFILTER) <= 0xF)

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Legacy 

  * @{

  */



#define TIM_DMABurstLength_1Byte           TIM_DMABurstLength_1Transfer

#define TIM_DMABurstLength_2Bytes          TIM_DMABurstLength_2Transfers

#define TIM_DMABurstLength_3Bytes          TIM_DMABurstLength_3Transfers

#define TIM_DMABurstLength_4Bytes          TIM_DMABurstLength_4Transfers

#define TIM_DMABurstLength_5Bytes          TIM_DMABurstLength_5Transfers

#define TIM_DMABurstLength_6Bytes          TIM_DMABurstLength_6Transfers

#define TIM_DMABurstLength_7Bytes          TIM_DMABurstLength_7Transfers

#define TIM_DMABurstLength_8Bytes          TIM_DMABurstLength_8Transfers

#define TIM_DMABurstLength_9Bytes          TIM_DMABurstLength_9Transfers

#define TIM_DMABurstLength_10Bytes         TIM_DMABurstLength_10Transfers

#define TIM_DMABurstLength_11Bytes         TIM_DMABurstLength_11Transfers

#define TIM_DMABurstLength_12Bytes         TIM_DMABurstLength_12Transfers

#define TIM_DMABurstLength_13Bytes         TIM_DMABurstLength_13Transfers

#define TIM_DMABurstLength_14Bytes         TIM_DMABurstLength_14Transfers

#define TIM_DMABurstLength_15Bytes         TIM_DMABurstLength_15Transfers

#define TIM_DMABurstLength_16Bytes         TIM_DMABurstLength_16Transfers

#define TIM_DMABurstLength_17Bytes         TIM_DMABurstLength_17Transfers

#define TIM_DMABurstLength_18Bytes         TIM_DMABurstLength_18Transfers

/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions --------------------------------------------------------*/ 



/* TimeBase management ********************************************************/

void TIM_DeInit(TIM_TypeDef* TIMx);

void TIM_TimeBaseInit(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_TimeBaseInitTypeDef* TIM_TimeBaseInitStruct);

void TIM_TimeBaseStructInit(TIM_TimeBaseInitTypeDef* TIM_TimeBaseInitStruct);

void TIM_PrescalerConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t Prescaler, uint16_t TIM_PSCReloadMode);

void TIM_CounterModeConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_CounterMode);

void TIM_SetCounter(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Counter);

void TIM_SetAutoreload(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Autoreload);

uint32_t TIM_GetCounter(TIM_TypeDef* TIMx);

uint16_t TIM_GetPrescaler(TIM_TypeDef* TIMx);

void TIM_UpdateDisableConfig(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_UpdateRequestConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_UpdateSource);

void TIM_UIFRemap(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_ARRPreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_SelectOnePulseMode(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OPMode);

void TIM_SetClockDivision(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_CKD);

void TIM_Cmd(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);



/* Output Compare management **************************************************/

void TIM_OC1Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct);

void TIM_OC2Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct);

void TIM_OC3Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct);

void TIM_OC4Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct);

void TIM_OC5Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct);

void TIM_OC6Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct);

void TIM_SelectGC5C1(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_SelectGC5C2(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_SelectGC5C3(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_OCStructInit(TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct);

void TIM_SelectOCxM(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_Channel, uint32_t TIM_OCMode);

void TIM_SetCompare1(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare1);

void TIM_SetCompare2(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare2);

void TIM_SetCompare3(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare3);

void TIM_SetCompare4(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare4);

void TIM_SetCompare5(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare5);

void TIM_SetCompare6(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare6);

void TIM_ForcedOC1Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction);

void TIM_ForcedOC2Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction);

void TIM_ForcedOC3Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction);

void TIM_ForcedOC4Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction);

void TIM_ForcedOC5Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction);

void TIM_ForcedOC6Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction);

void TIM_OC1PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload);

void TIM_OC2PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload);

void TIM_OC3PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload);

void TIM_OC4PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload);

void TIM_OC5PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload);

void TIM_OC6PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload);

void TIM_OC1FastConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCFast);

void TIM_OC2FastConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCFast);

void TIM_OC3FastConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCFast);

void TIM_OC4FastConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCFast);

void TIM_ClearOC1Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear);

void TIM_ClearOC2Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear);

void TIM_ClearOC3Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear);

void TIM_ClearOC4Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear);

void TIM_ClearOC5Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear);

void TIM_ClearOC6Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear);

void TIM_SelectOCREFClear(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCReferenceClear);  

void TIM_OC1PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity);

void TIM_OC1NPolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCNPolarity);

void TIM_OC2PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity);

void TIM_OC2NPolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCNPolarity);

void TIM_OC3PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity);

void TIM_OC3NPolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCNPolarity);

void TIM_OC4PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity);

void TIM_OC5PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity);

void TIM_OC6PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity);

void TIM_CCxCmd(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_Channel, uint16_t TIM_CCx);

void TIM_CCxNCmd(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_Channel, uint16_t TIM_CCxN);



/* Input Capture management ***************************************************/

void TIM_ICInit(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_ICInitTypeDef* TIM_ICInitStruct);

void TIM_ICStructInit(TIM_ICInitTypeDef* TIM_ICInitStruct);

void TIM_PWMIConfig(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_ICInitTypeDef* TIM_ICInitStruct);

uint32_t TIM_GetCapture1(TIM_TypeDef* TIMx);

uint32_t TIM_GetCapture2(TIM_TypeDef* TIMx);

uint32_t TIM_GetCapture3(TIM_TypeDef* TIMx);

uint32_t TIM_GetCapture4(TIM_TypeDef* TIMx);

void TIM_SetIC1Prescaler(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPSC);

void TIM_SetIC2Prescaler(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPSC);

void TIM_SetIC3Prescaler(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPSC);

void TIM_SetIC4Prescaler(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPSC);



/* Advanced-control timers (TIM1 and TIM8) specific features ******************/

void TIM_BDTRConfig(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_BDTRInitTypeDef *TIM_BDTRInitStruct);

void TIM_Break1Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_Break1Polarity, uint8_t TIM_Break1Filter);

void TIM_Break2Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_Break2Polarity, uint8_t TIM_Break2Filter);

void TIM_Break1Cmd(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_Break2Cmd(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_BDTRStructInit(TIM_BDTRInitTypeDef* TIM_BDTRInitStruct);

void TIM_CtrlPWMOutputs(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_SelectCOM(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_CCPreloadControl(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);



/* Interrupts, DMA and flags management ***************************************/

void TIM_ITConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_IT, FunctionalState NewState);

void TIM_GenerateEvent(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_EventSource);

FlagStatus TIM_GetFlagStatus(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_FLAG);

void TIM_ClearFlag(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_FLAG);

ITStatus TIM_GetITStatus(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_IT);

void TIM_ClearITPendingBit(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_IT);

void TIM_DMAConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_DMABase, uint16_t TIM_DMABurstLength);

void TIM_DMACmd(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_DMASource, FunctionalState NewState);

void TIM_SelectCCDMA(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);



/* Clocks management **********************************************************/

void TIM_InternalClockConfig(TIM_TypeDef* TIMx);

void TIM_ITRxExternalClockConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_InputTriggerSource);

void TIM_TIxExternalClockConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_TIxExternalCLKSource,

                                uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t ICFilter);

void TIM_ETRClockMode1Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ExtTRGPrescaler, uint16_t TIM_ExtTRGPolarity,

                             uint16_t ExtTRGFilter);

void TIM_ETRClockMode2Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ExtTRGPrescaler, 

                             uint16_t TIM_ExtTRGPolarity, uint16_t ExtTRGFilter);



/* Synchronization management *************************************************/

void TIM_SelectInputTrigger(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_InputTriggerSource);

void TIM_SelectOutputTrigger(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_TRGOSource);

void TIM_SelectOutputTrigger2(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_TRGO2Source);

void TIM_SelectSlaveMode(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_SlaveMode);

void TIM_SelectMasterSlaveMode(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_MasterSlaveMode);

void TIM_ETRConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ExtTRGPrescaler, uint16_t TIM_ExtTRGPolarity,

                   uint16_t ExtTRGFilter);



/* Specific interface management **********************************************/   

void TIM_EncoderInterfaceConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_EncoderMode,

                                uint16_t TIM_IC1Polarity, uint16_t TIM_IC2Polarity);

void TIM_SelectHallSensor(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);



/* Specific remapping management **********************************************/

void TIM_RemapConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_Remap);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /*__stm32f30x_TIM_H */



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_usart.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the USART 

  *          firmware library.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_USART_H

#define __STM32F30x_USART_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup USART

  * @{

  */ 



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/



   

   

/** 

  * @brief  USART Init Structure definition  

  */ 



typedef struct

{

  uint32_t USART_BaudRate;            /*!< This member configures the USART communication baud rate.

                                           The baud rate is computed using the following formula:

                                            - IntegerDivider = ((PCLKx) / (16 * (USART_InitStruct->USART_BaudRate)))

                                            - FractionalDivider = ((IntegerDivider - ((uint32_t) IntegerDivider)) * 16) + 0.5 */



  uint32_t USART_WordLength;          /*!< Specifies the number of data bits transmitted or received in a frame.

                                           This parameter can be a value of @ref USART_Word_Length */



  uint32_t USART_StopBits;            /*!< Specifies the number of stop bits transmitted.

                                           This parameter can be a value of @ref USART_Stop_Bits */



  uint32_t USART_Parity;              /*!< Specifies the parity mode.

                                           This parameter can be a value of @ref USART_Parity

                                           @note When parity is enabled, the computed parity is inserted

                                                 at the MSB position of the transmitted data (9th bit when

                                                 the word length is set to 9 data bits; 8th bit when the

                                                 word length is set to 8 data bits). */

 

  uint32_t USART_Mode;                /*!< Specifies wether the Receive or Transmit mode is enabled or disabled.

                                           This parameter can be a value of @ref USART_Mode */



  uint32_t USART_HardwareFlowControl; /*!< Specifies wether the hardware flow control mode is enabled

                                           or disabled.

                                           This parameter can be a value of @ref USART_Hardware_Flow_Control*/

} USART_InitTypeDef;



/** 

  * @brief  USART Clock Init Structure definition

  */ 



typedef struct

{

  uint32_t USART_Clock;             /*!< Specifies whether the USART clock is enabled or disabled.

                                         This parameter can be a value of @ref USART_Clock */



  uint32_t USART_CPOL;              /*!< Specifies the steady state of the serial clock.

                                         This parameter can be a value of @ref USART_Clock_Polarity */



  uint32_t USART_CPHA;              /*!< Specifies the clock transition on which the bit capture is made.

                                         This parameter can be a value of @ref USART_Clock_Phase */



  uint32_t USART_LastBit;           /*!< Specifies whether the clock pulse corresponding to the last transmitted

                                         data bit (MSB) has to be output on the SCLK pin in synchronous mode.

                                         This parameter can be a value of @ref USART_Last_Bit */

} USART_ClockInitTypeDef;



/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup USART_Exported_Constants

  * @{

  */ 



#define IS_USART_ALL_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == USART1) || \

                                     ((PERIPH) == USART2) || \

                                     ((PERIPH) == USART3) || \

                                     ((PERIPH) == UART4) || \

                                     ((PERIPH) == UART5))



#define IS_USART_123_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == USART1) || \

                                     ((PERIPH) == USART2) || \

                                     ((PERIPH) == USART3))



#define IS_USART_1234_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == USART1) || \

                                      ((PERIPH) == USART2) || \

                                      ((PERIPH) == USART3) || \

                                      ((PERIPH) == UART4))





/** @defgroup USART_Word_Length 

  * @{

  */ 



#define USART_WordLength_8b                  ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_WordLength_9b                  USART_CR1_M

#define IS_USART_WORD_LENGTH(LENGTH) (((LENGTH) == USART_WordLength_8b) || \

                                      ((LENGTH) == USART_WordLength_9b))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Stop_Bits 

  * @{

  */ 



#define USART_StopBits_1                     ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_StopBits_2                     USART_CR2_STOP_1

#define USART_StopBits_1_5                   (USART_CR2_STOP_0 | USART_CR2_STOP_1)

#define IS_USART_STOPBITS(STOPBITS) (((STOPBITS) == USART_StopBits_1) || \

                                     ((STOPBITS) == USART_StopBits_2) || \

                                     ((STOPBITS) == USART_StopBits_1_5))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Parity 

  * @{

  */ 



#define USART_Parity_No                      ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_Parity_Even                    USART_CR1_PCE

#define USART_Parity_Odd                     (USART_CR1_PCE | USART_CR1_PS) 

#define IS_USART_PARITY(PARITY) (((PARITY) == USART_Parity_No) || \

                                 ((PARITY) == USART_Parity_Even) || \

                                 ((PARITY) == USART_Parity_Odd))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Mode 

  * @{

  */ 



#define USART_Mode_Rx                        USART_CR1_RE

#define USART_Mode_Tx                        USART_CR1_TE

#define IS_USART_MODE(MODE) ((((MODE) & (uint32_t)0xFFFFFFF3) == 0x00) && \

                              ((MODE) != (uint32_t)0x00))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Hardware_Flow_Control 

  * @{

  */ 



#define USART_HardwareFlowControl_None       ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_HardwareFlowControl_RTS        USART_CR3_RTSE

#define USART_HardwareFlowControl_CTS        USART_CR3_CTSE

#define USART_HardwareFlowControl_RTS_CTS    (USART_CR3_RTSE | USART_CR3_CTSE)

#define IS_USART_HARDWARE_FLOW_CONTROL(CONTROL)\

                              (((CONTROL) == USART_HardwareFlowControl_None) || \

                               ((CONTROL) == USART_HardwareFlowControl_RTS) || \

                               ((CONTROL) == USART_HardwareFlowControl_CTS) || \

                               ((CONTROL) == USART_HardwareFlowControl_RTS_CTS))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Clock 

  * @{

  */ 

  

#define USART_Clock_Disable                  ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_Clock_Enable                   USART_CR2_CLKEN

#define IS_USART_CLOCK(CLOCK) (((CLOCK) == USART_Clock_Disable) || \

                               ((CLOCK) == USART_Clock_Enable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Clock_Polarity 

  * @{

  */

  

#define USART_CPOL_Low                       ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_CPOL_High                      USART_CR2_CPOL

#define IS_USART_CPOL(CPOL) (((CPOL) == USART_CPOL_Low) || ((CPOL) == USART_CPOL_High))



/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Clock_Phase

  * @{

  */



#define USART_CPHA_1Edge                     ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_CPHA_2Edge                     USART_CR2_CPHA

#define IS_USART_CPHA(CPHA) (((CPHA) == USART_CPHA_1Edge) || ((CPHA) == USART_CPHA_2Edge))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_Last_Bit

  * @{

  */



#define USART_LastBit_Disable                ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_LastBit_Enable                 USART_CR2_LBCL

#define IS_USART_LASTBIT(LASTBIT) (((LASTBIT) == USART_LastBit_Disable) || \

                                   ((LASTBIT) == USART_LastBit_Enable))

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup USART_DMA_Requests 

  * @{

  */



#define USART_DMAReq_Tx                      USART_CR3_DMAT

#define USART_DMAReq_Rx                      USART_CR3_DMAR

#define IS_USART_DMAREQ(DMAREQ) ((((DMAREQ) & (uint32_t)0xFFFFFF3F) == 0x00) && \

                                  ((DMAREQ) != (uint32_t)0x00))



/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_DMA_Recception_Error

  * @{

  */



#define USART_DMAOnError_Enable              ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_DMAOnError_Disable             USART_CR3_DDRE

#define IS_USART_DMAONERROR(DMAERROR) (((DMAERROR) == USART_DMAOnError_Disable)|| \

                                       ((DMAERROR) == USART_DMAOnError_Enable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_MuteMode_WakeUp_methods

  * @{

  */



#define USART_WakeUp_IdleLine                ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_WakeUp_AddressMark             USART_CR1_WAKE

#define IS_USART_MUTEMODE_WAKEUP(WAKEUP) (((WAKEUP) == USART_WakeUp_IdleLine) || \

                                          ((WAKEUP) == USART_WakeUp_AddressMark))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_Address_Detection

  * @{

  */ 



#define USART_AddressLength_4b               ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_AddressLength_7b               USART_CR2_ADDM7

#define IS_USART_ADDRESS_DETECTION(ADDRESS) (((ADDRESS) == USART_AddressLength_4b) || \

                                             ((ADDRESS) == USART_AddressLength_7b))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_StopMode_WakeUp_methods 

  * @{

  */ 



#define USART_WakeUpSource_AddressMatch      ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_WakeUpSource_StartBit          USART_CR3_WUS_1

#define USART_WakeUpSource_RXNE              (uint32_t)(USART_CR3_WUS_0 | USART_CR3_WUS_1)

#define IS_USART_STOPMODE_WAKEUPSOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == USART_WakeUpSource_AddressMatch) || \

                                                ((SOURCE) == USART_WakeUpSource_StartBit) || \

                                                ((SOURCE) == USART_WakeUpSource_RXNE))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_LIN_Break_Detection_Length 

  * @{

  */

  

#define USART_LINBreakDetectLength_10b       ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_LINBreakDetectLength_11b       USART_CR2_LBDL

#define IS_USART_LIN_BREAK_DETECT_LENGTH(LENGTH) \

                               (((LENGTH) == USART_LINBreakDetectLength_10b) || \

                                ((LENGTH) == USART_LINBreakDetectLength_11b))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_IrDA_Low_Power 

  * @{

  */



#define USART_IrDAMode_LowPower              USART_CR3_IRLP

#define USART_IrDAMode_Normal                ((uint32_t)0x00000000)

#define IS_USART_IRDA_MODE(MODE) (((MODE) == USART_IrDAMode_LowPower) || \

                                  ((MODE) == USART_IrDAMode_Normal))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_DE_Polarity 

  * @{

  */



#define USART_DEPolarity_High                ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_DEPolarity_Low                 USART_CR3_DEP

#define IS_USART_DE_POLARITY(POLARITY) (((POLARITY) == USART_DEPolarity_Low) || \

                                        ((POLARITY) == USART_DEPolarity_High))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Inversion_Pins 

  * @{

  */



#define USART_InvPin_Tx                      USART_CR2_TXINV

#define USART_InvPin_Rx                      USART_CR2_RXINV

#define IS_USART_INVERSTION_PIN(PIN) ((((PIN) & (uint32_t)0xFFFCFFFF) == 0x00) && \

                                       ((PIN) != (uint32_t)0x00))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_AutoBaudRate_Mode 

  * @{

  */



#define USART_AutoBaudRate_StartBit                 ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_AutoBaudRate_FallingEdge              USART_CR2_ABRMODE_0

#define USART_AutoBaudRate_0x7FFrame                USART_CR2_ABRMODE_1

#define USART_AutoBaudRate_0x55Frame                (USART_CR2_ABRMODE_0 | USART_CR2_ABRMODE_1)

#define IS_USART_AUTOBAUDRATE_MODE(MODE) (((MODE) == USART_AutoBaudRate_StartBit) || \

                                          ((MODE) == USART_AutoBaudRate_FallingEdge) || \

                                          ((MODE) == USART_AutoBaudRate_0x7FFrame) || \

                                          ((MODE) == USART_AutoBaudRate_0x55Frame))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_OVR_DETECTION

  * @{

  */



#define USART_OVRDetection_Enable            ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_OVRDetection_Disable           USART_CR3_OVRDIS

#define IS_USART_OVRDETECTION(OVR) (((OVR) == USART_OVRDetection_Enable)|| \

                                    ((OVR) == USART_OVRDetection_Disable))

/**

  * @}

  */ 

/** @defgroup USART_Request 

  * @{

  */



#define USART_Request_ABRRQ                  USART_RQR_ABRRQ

#define USART_Request_SBKRQ                  USART_RQR_SBKRQ

#define USART_Request_MMRQ                   USART_RQR_MMRQ

#define USART_Request_RXFRQ                  USART_RQR_RXFRQ

#define USART_Request_TXFRQ                  USART_RQR_TXFRQ



#define IS_USART_REQUEST(REQUEST) (((REQUEST) == USART_Request_TXFRQ) || \

                                   ((REQUEST) == USART_Request_RXFRQ) || \

                                   ((REQUEST) == USART_Request_MMRQ) || \

                                   ((REQUEST) == USART_Request_SBKRQ) || \

                                   ((REQUEST) == USART_Request_ABRRQ))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Flags 

  * @{

  */

#define USART_FLAG_REACK                     USART_ISR_REACK

#define USART_FLAG_TEACK                     USART_ISR_TEACK

#define USART_FLAG_WU                        USART_ISR_WUF

#define USART_FLAG_RWU                       USART_ISR_RWU

#define USART_FLAG_SBK                       USART_ISR_SBKF

#define USART_FLAG_CM                        USART_ISR_CMF

#define USART_FLAG_BUSY                      USART_ISR_BUSY

#define USART_FLAG_ABRF                      USART_ISR_ABRF

#define USART_FLAG_ABRE                      USART_ISR_ABRE

#define USART_FLAG_EOB                       USART_ISR_EOBF

#define USART_FLAG_RTO                       USART_ISR_RTOF

#define USART_FLAG_nCTSS                     USART_ISR_CTS 

#define USART_FLAG_CTS                       USART_ISR_CTSIF

#define USART_FLAG_LBD                       USART_ISR_LBD

#define USART_FLAG_TXE                       USART_ISR_TXE

#define USART_FLAG_TC                        USART_ISR_TC

#define USART_FLAG_RXNE                      USART_ISR_RXNE

#define USART_FLAG_IDLE                      USART_ISR_IDLE

#define USART_FLAG_ORE                       USART_ISR_ORE

#define USART_FLAG_NE                        USART_ISR_NE

#define USART_FLAG_FE                        USART_ISR_FE

#define USART_FLAG_PE                        USART_ISR_PE

#define IS_USART_FLAG(FLAG) (((FLAG) == USART_FLAG_PE) || ((FLAG) == USART_FLAG_TXE) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_TC) || ((FLAG) == USART_FLAG_RXNE) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_IDLE) || ((FLAG) == USART_FLAG_LBD) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_CTS) || ((FLAG) == USART_FLAG_ORE) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_NE) || ((FLAG) == USART_FLAG_FE) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_nCTSS) || ((FLAG) == USART_FLAG_RTO) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_EOB) || ((FLAG) == USART_FLAG_ABRE) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_ABRF) || ((FLAG) == USART_FLAG_BUSY) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_CM) || ((FLAG) == USART_FLAG_SBK) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_RWU) || ((FLAG) == USART_FLAG_WU) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_TEACK)|| ((FLAG) == USART_FLAG_REACK))



#define IS_USART_CLEAR_FLAG(FLAG) (((FLAG) == USART_FLAG_WU) || ((FLAG) == USART_FLAG_TC) || \

                                   ((FLAG) == USART_FLAG_IDLE) || ((FLAG) == USART_FLAG_ORE) || \

                                   ((FLAG) == USART_FLAG_NE) || ((FLAG) == USART_FLAG_FE) || \

                                   ((FLAG) == USART_FLAG_LBD) || ((FLAG) == USART_FLAG_CTS) || \

                                   ((FLAG) == USART_FLAG_RTO) || ((FLAG) == USART_FLAG_EOB) || \

                                   ((FLAG) == USART_FLAG_CM) || ((FLAG) == USART_FLAG_PE))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Interrupt_definition 

  * @brief USART Interrupt definition

  * USART_IT possible values

  * Elements values convention: 0xZZZZYYXX

  *   XX: Position of the corresponding Interrupt

  *   YY: Register index

  *   ZZZZ: Flag position

  * @{

  */



#define USART_IT_WU                          ((uint32_t)0x00140316)

#define USART_IT_CM                          ((uint32_t)0x0011010E)

#define USART_IT_EOB                         ((uint32_t)0x000C011B)

#define USART_IT_RTO                         ((uint32_t)0x000B011A)

#define USART_IT_PE                          ((uint32_t)0x00000108)

#define USART_IT_TXE                         ((uint32_t)0x00070107)

#define USART_IT_TC                          ((uint32_t)0x00060106)

#define USART_IT_RXNE                        ((uint32_t)0x00050105)

#define USART_IT_IDLE                        ((uint32_t)0x00040104)

#define USART_IT_LBD                         ((uint32_t)0x00080206)

#define USART_IT_CTS                         ((uint32_t)0x0009030A) 

#define USART_IT_ERR                         ((uint32_t)0x00000300)

#define USART_IT_ORE                         ((uint32_t)0x00030300)

#define USART_IT_NE                          ((uint32_t)0x00020300)

#define USART_IT_FE                          ((uint32_t)0x00010300)



#define IS_USART_CONFIG_IT(IT) (((IT) == USART_IT_PE) || ((IT) == USART_IT_TXE) || \

                                ((IT) == USART_IT_TC) || ((IT) == USART_IT_RXNE) || \

                                ((IT) == USART_IT_IDLE) || ((IT) == USART_IT_LBD) || \

                                ((IT) == USART_IT_CTS) || ((IT) == USART_IT_ERR) || \

                                ((IT) == USART_IT_RTO) || ((IT) == USART_IT_EOB) || \

                                ((IT) == USART_IT_CM) || ((IT) == USART_IT_WU))



#define IS_USART_GET_IT(IT) (((IT) == USART_IT_PE) || ((IT) == USART_IT_TXE) || \

                             ((IT) == USART_IT_TC) || ((IT) == USART_IT_RXNE) || \

                             ((IT) == USART_IT_IDLE) || ((IT) == USART_IT_LBD) || \

                             ((IT) == USART_IT_CTS) || ((IT) == USART_IT_ORE) || \

                             ((IT) == USART_IT_NE) || ((IT) == USART_IT_FE) || \

                             ((IT) == USART_IT_RTO) || ((IT) == USART_IT_EOB) || \

                             ((IT) == USART_IT_CM) || ((IT) == USART_IT_WU))



#define IS_USART_CLEAR_IT(IT) (((IT) == USART_IT_TC) || ((IT) == USART_IT_PE) || \

                               ((IT) == USART_IT_FE) || ((IT) == USART_IT_NE) || \

                               ((IT) == USART_IT_ORE) || ((IT) == USART_IT_IDLE) || \

                               ((IT) == USART_IT_LBD) || ((IT) == USART_IT_CTS) || \

                               ((IT) == USART_IT_RTO) || ((IT) == USART_IT_EOB) || \

                               ((IT) == USART_IT_CM) || ((IT) == USART_IT_WU))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_Global_definition 

  * @{

  */



#define IS_USART_BAUDRATE(BAUDRATE) (((BAUDRATE) > 0) && ((BAUDRATE) < 0x005B8D81))

#define IS_USART_DE_ASSERTION_DEASSERTION_TIME(TIME) ((TIME) <= 0x1F)

#define IS_USART_AUTO_RETRY_COUNTER(COUNTER) ((COUNTER) <= 0x7)

#define IS_USART_TIMEOUT(TIMEOUT) ((TIMEOUT) <= 0x00FFFFFF)

#define IS_USART_DATA(DATA) ((DATA) <= 0x1FF)



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */



/* Initialization and Configuration functions *********************************/

void USART_DeInit(USART_TypeDef* USARTx);

void USART_Init(USART_TypeDef* USARTx, USART_InitTypeDef* USART_InitStruct);

void USART_StructInit(USART_InitTypeDef* USART_InitStruct);

void USART_ClockInit(USART_TypeDef* USARTx, USART_ClockInitTypeDef* USART_ClockInitStruct);

void USART_ClockStructInit(USART_ClockInitTypeDef* USART_ClockInitStruct);

void USART_Cmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_DirectionModeCmd(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DirectionMode, FunctionalState NewState);

void USART_SetPrescaler(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_Prescaler);

void USART_OverSampling8Cmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_OneBitMethodCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_MSBFirstCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_DataInvCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_InvPinCmd(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_InvPin, FunctionalState NewState);

void USART_SWAPPinCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_ReceiverTimeOutCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_SetReceiverTimeOut(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_ReceiverTimeOut);



/* STOP Mode functions ********************************************************/

void USART_STOPModeCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_StopModeWakeUpSourceConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_WakeUpSource);



/* AutoBaudRate functions *****************************************************/

void USART_AutoBaudRateCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_AutoBaudRateConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_AutoBaudRate);



/* Data transfers functions ***************************************************/

void USART_SendData(USART_TypeDef* USARTx, uint16_t Data);

uint16_t USART_ReceiveData(USART_TypeDef* USARTx);



/* Multi-Processor Communication functions ************************************/

void USART_SetAddress(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_Address);

void USART_MuteModeWakeUpConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_WakeUp);

void USART_MuteModeCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_AddressDetectionConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_AddressLength);

/* LIN mode functions *********************************************************/

void USART_LINBreakDetectLengthConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_LINBreakDetectLength);

void USART_LINCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);



/* Half-duplex mode function **************************************************/

void USART_HalfDuplexCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);



/* Smartcard mode functions ***************************************************/

void USART_SmartCardCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_SmartCardNACKCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_SetGuardTime(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_GuardTime);

void USART_SetAutoRetryCount(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_AutoCount);

void USART_SetBlockLength(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_BlockLength);



/* IrDA mode functions ********************************************************/

void USART_IrDAConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_IrDAMode);

void USART_IrDACmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);



/* RS485 mode functions *******************************************************/

void USART_DECmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_DEPolarityConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DEPolarity);

void USART_SetDEAssertionTime(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DEAssertionTime);

void USART_SetDEDeassertionTime(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DEDeassertionTime);



/* DMA transfers management functions *****************************************/

void USART_DMACmd(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DMAReq, FunctionalState NewState);

void USART_DMAReceptionErrorConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DMAOnError);



/* Interrupts and flags management functions **********************************/

void USART_ITConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_IT, FunctionalState NewState);

void USART_RequestCmd(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_Request, FunctionalState NewState);

void USART_OverrunDetectionConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_OVRDetection);

FlagStatus USART_GetFlagStatus(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_FLAG);

void USART_ClearFlag(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_FLAG);

ITStatus USART_GetITStatus(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_IT);

void USART_ClearITPendingBit(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_IT);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F30x_USART_H */



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/decl_global_var.h

/*

 * decl_global_var.h

 *

 *  Created on: Apr 10, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */



// Global variables can only be declared one place in the program.

// This will be done in the file decl_global_var.h, which can

// be included in the main.c file for instance.

// In the other files the extern-declarations must be included.

// The extern-declarations can be found in the file ext_global_var.h.

//---------------------------------------------------------------------



//---------------------------------------

// Globale variables

//---------------------------------------

_Bool debug_loop = 0;

_Bool no_wait = 0;

_Bool data_ready = 0;

_Bool debug = 0;

_Bool OR = 0;

_Bool timeout = 0;

_Bool BluetoothConnected = 0;

_Bool CMD = 0;

_Bool echo = 0;

_Bool autoSensorValues = 0;

_Bool sendSensorValues = 0;

_Bool PAC_present = 0;



_Bool log_1 = 0;

_Bool log_3 = 1;

_Bool pass_21 = 0;

_Bool pass_23 = 1;

_Bool pass_13 = 0;	// Block only one direction? -> add pass_31 as well?



_Bool pwr = 0;

_Bool sens = 0;



uint8_t log_rate = 10;

uint32_t wait_counter = 0;

uint32_t timeout_time = 0;

uint16_t SysTickCounter_sensor = 0;



int8_t global_symbol = 0x30;

uint8_t hex2ascii_tabell[16] = { '0', '1', '2', '3', '4', '5', '6', '7', '8',

		'9', 'A', 'B', 'C', 'D', 'E', 'F' };



// Realization of USART communication

//------------------------------------------------------

#define STX 0x02   // ASCII-code "Start of TeXt"

#define ETX 0x03   // ASCII-code "End of TeXt"



// Realization of I2C communication with PAC1710/1720

//------------------------------------------------------

uint8_t PAC_address = 0x98;	// Slave address, 0x98 = 0b1001100 -> 0 Ohm

uint8_t I2C1_to_send = 0x0;	// Data to be sent in the event ISR at TX IRQ

_Bool I2C1_sent = 0;		//

_Bool I2C1_recv = 0;		//

uint16_t I2C1_received = 0x0;

uint8_t I2C1_expectedByteCount = 0;

uint8_t I2C1_byteCount = 0;



uint8_t  PAC_Rsense = 0x0;

uint16_t PAC_FSR = 0x0;

uint16_t PAC_FSC = 0x0;

uint16_t PAC_sens_den = 0x0;



float last_Vsense = 0x0;

float last_Vsource = 0x0;

int16_t last_Vsense_raw = 0x0;

uint16_t last_Vsource_raw = 0x0;



// Direction

#define I2C_write 								0x0

#define I2C_read 							    0x400



// Address modes

#define PAC_7bit_adr 							0x0

#define PAC_10bit_adr 							0x800



// Register addresses

#define PAC_Configuration 						0x00

#define PAC_Conversion_Rate	 					0x01

#define PAC_One_Shot 							0x02

#define PAC_Channel_Mask_Register 				0x03

#define PAC_HIGH_LIMIT_STATUS_REGISTER 			0x04	// bit 7, conversion cycle complete indicator

#define PAC_VSOURCE_Sampling_Configuration 		0x0A

#define PAC_CH1_VSENSE_Sampling_Configuration 	0x0B

#define PAC_CH1_Sense_Voltage_High_Byte 		0x0D

#define PAC_CH1_Sense_Voltage_Low_Byte 			0x0E

#define PAC_CH1_VSOURCE_Voltage_High_Byte 		0x11

#define PAC_CH1_VSOURCE_Voltage_Low_Byte 		0x12

#define PAC_Product_ID 							0xFD

#define PAC_Manufacturer_ID 					0xFE

#define PAC_Revision 							0xFF










Mikrokontrollerkode/Inc/ext_global_var.h

/*

 * ext_global_var.h

 *

 *  Created on: Apr 10, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */



// Global variables can only be declared one place in the program.

// This will be done in the file decl_global_var.h, which can

// be included in the main.c file for instance.

// In the other files the extern-declarations must be included.

// The extern-declarations can be found in the file ext_global_var.h.

//---------------------------------------------------------------------



//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------

extern _Bool debug_loop;

extern _Bool no_wait;

extern _Bool data_ready;

extern _Bool debug;

extern _Bool OR;

extern _Bool timeout;

extern _Bool BluetoothConnected;

extern _Bool CMD;

extern _Bool echo;

extern _Bool autoSensorValues;

extern _Bool sendSensorValues;

extern _Bool PAC_present;



extern _Bool log_1;

extern _Bool log_3;

extern _Bool pass_21;

extern _Bool pass_23;

extern _Bool pass_13;	// Block only one direction? -> add pass_31 as well?



extern _Bool pwr;

extern _Bool sens;



extern uint8_t log_rate;

extern uint32_t wait_counter;

extern uint32_t timeout_time;

extern uint16_t SysTickCounter_sensor;



extern int8_t global_symbol;

extern uint8_t hex2ascii_tabell[16];



// Realization of USART communication

//------------------------------------------------------

#define STX 0x02   // ASCII-code "Start of TeXt"

#define ETX 0x03   // ASCII-code "End of TeXt"



// Realization of I2C communication with PAC1710/1720

//------------------------------------------------------

extern uint8_t PAC_address;

extern uint8_t I2C1_to_send;	// Data to be sent in the event ISR at TX IRQ

extern _Bool I2C1_sent;			// data have been sent

extern _Bool I2C1_recv;			// data have been received

extern uint16_t I2C1_received;	// The received data

extern uint8_t I2C1_expectedByteCount;

extern uint8_t I2C1_byteCount;



extern uint8_t  PAC_Rsense;

extern uint16_t PAC_FSR;

extern uint16_t PAC_FSC;

extern uint16_t PAC_sens_den;



extern float last_Vsense;

extern float last_Vsource;

extern int16_t last_Vsense_raw;

extern uint16_t last_Vsource_raw;



// Direction

#define I2C_write 								0x0

#define I2C_read 							    0x400



// Address modes

#define PAC_7bit_adr 							0x0

#define PAC_10bit_adr 							0x800



// Register addresses

#define PAC_Configuration 						0x00

#define PAC_Conversion_Rate	 					0x01

#define PAC_One_Shot 							0x02

#define PAC_Channel_Mask_Register 				0x03

#define PAC_HIGH_LIMIT_STATUS_REGISTER 			0x04	// bit 7, conversion cycle complete indicator

#define PAC_VSOURCE_Sampling_Configuration 		0x0A

#define PAC_CH1_VSENSE_Sampling_Configuration 	0x0B

#define PAC_CH1_Sense_Voltage_High_Byte 		0x0D

#define PAC_CH1_Sense_Voltage_Low_Byte 			0x0E

#define PAC_CH1_VSOURCE_Voltage_High_Byte 		0x11

#define PAC_CH1_VSOURCE_Voltage_Low_Byte 		0x12

#define PAC_Product_ID 							0xFD

#define PAC_Manufacturer_ID 					0xFE

#define PAC_Revision 							0xFF
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Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_adc.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.0

  * @date    04-September-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following

  *          functionalities of the Analog to Digital Convertor (ADC) peripheral:

  *           + Initialization and Configuration

  *           + Analog Watchdog configuration

  *           + Temperature Sensor, Vbat & Vrefint (Internal Reference Voltage) management

  *           + Regular Channels Configuration

  *           + Regular Channels DMA Configuration

  *           + Injected channels Configuration

  *           + Interrupts and flags management

  *           + Dual mode configuration

  *

  @verbatim

  ==============================================================================

                             ##### How to use this driver #####

  ==============================================================================

    [..]

    (#) select the ADC clock using the function RCC_ADCCLKConfig()

    (#) Enable the ADC interface clock using RCC_AHBPeriphClockCmd();

    (#) ADC pins configuration

        (++) Enable the clock for the ADC GPIOs using the following function:

             RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOx, ENABLE);

        (++) Configure these ADC pins in analog mode using GPIO_Init();

    (#) Configure the ADC conversion resolution, data alignment, external

        trigger and edge, sequencer lenght and Enable/Disable the continuous mode

        using the ADC_Init() function.

    (#) Activate the ADC peripheral using ADC_Cmd() function.

    *** ADC channels group configuration ***

    ========================================

    [..]

    (+) To configure the ADC channels features, use ADC_Init(), ADC_InjectedInit()

        and ADC_RegularChannelConfig() functions or/and ADC_InjectedChannelConfig()

    (+) To activate the continuous mode, use the ADC_ContinuousModeCmd()

        function.

    (+) To activate the Discontinuous mode, use the ADC_DiscModeCmd() functions.

    (+) To activate the overrun mode, use the ADC_OverrunModeCmd() functions.

    (+) To activate the calibration mode, use the ADC_StartCalibration() functions.

    (+) To read the ADC converted values, use the ADC_GetConversionValue()

        function.

    *** DMA for ADC channels features configuration ***

    ===================================================

    [..]

    (+) To enable the DMA mode for ADC channels group, use the ADC_DMACmd() function.

    (+) To configure the DMA transfer request, use ADC_DMAConfig() function.

  @endverbatim

  *

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS,

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_adc.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup ADC

  * @brief ADC driver modules

  * @{

  */



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/



/* CFGR register Mask */

#define CFGR_CLEAR_Mask             ((uint32_t)0xFDFFC007)



/* JSQR register Mask */

#define JSQR_CLEAR_Mask             ((uint32_t)0x00000000)



/* ADC ADON mask */

#define CCR_CLEAR_MASK              ((uint32_t)0xFFFC10E0)



/* ADC JDRx registers offset */

#define JDR_Offset                  ((uint8_t)0x80)



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup ADC_Private_Functions

  * @{

  */



/** @defgroup ADC_Group1 Initialization and Configuration functions

 *  @brief   Initialization and Configuration functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                 ##### Initialization and Configuration functions  #####

 ===============================================================================

  [..]

  This section provides functions allowing to:

   (#) Initialize and configure the ADC injected and/or regular channels and dual mode.

   (#) Management of the calibration process

   (#) ADC Power-on Power-off

   (#) Single ended or differential mode

   (#) Enabling the queue of context and the auto delay mode

   (#) The number of ADC conversions that will be done using the sequencer for regular

       channel group

   (#) Enable or disable the ADC peripheral



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Deinitializes the ADCx peripheral registers to their default reset values.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2,3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval None

  */

void ADC_DeInit(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));





  if((ADCx == ADC1) || (ADCx == ADC2))

  {

    /* Enable ADC1/ADC2 reset state */

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_ADC12, ENABLE);

    /* Release ADC1/ADC2 from reset state */

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_ADC12, DISABLE);

  }

  else if((ADCx == ADC3) || (ADCx == ADC4))

  {

    /* Enable ADC3/ADC4 reset state */

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_ADC34, ENABLE);

    /* Release ADC3/ADC4 from reset state */

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_ADC34, DISABLE);

  }

}

/**

  * @brief  Initializes the ADCx peripheral according to the specified parameters

  *         in the ADC_InitStruct.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_InitStruct: pointer to an ADC_InitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified ADC peripheral.

  * @retval None

  */

void ADC_Init(ADC_TypeDef* ADCx, ADC_InitTypeDef* ADC_InitStruct)

{

  uint32_t tmpreg1 = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CONVMODE(ADC_InitStruct->ADC_ContinuousConvMode));

  assert_param(IS_ADC_RESOLUTION(ADC_InitStruct->ADC_Resolution));

  assert_param(IS_ADC_EXT_TRIG(ADC_InitStruct->ADC_ExternalTrigConvEvent));

  assert_param(IS_EXTERNALTRIG_EDGE(ADC_InitStruct->ADC_ExternalTrigEventEdge));

  assert_param(IS_ADC_DATA_ALIGN(ADC_InitStruct->ADC_DataAlign));

  assert_param(IS_ADC_OVRUNMODE(ADC_InitStruct->ADC_OverrunMode));

  assert_param(IS_ADC_AUTOINJECMODE(ADC_InitStruct->ADC_AutoInjMode));

  assert_param(IS_ADC_REGULAR_LENGTH(ADC_InitStruct->ADC_NbrOfRegChannel));



  /*---------------------------- ADCx CFGR Configuration -----------------*/

  /* Get the ADCx CFGR value */

  tmpreg1 = ADCx->CFGR;

  /* Clear SCAN bit */

  tmpreg1 &= CFGR_CLEAR_Mask;

  /* Configure ADCx: scan conversion mode */

  /* Set SCAN bit according to ADC_ScanConvMode value */

  tmpreg1 |= (uint32_t)ADC_InitStruct->ADC_ContinuousConvMode |

  ADC_InitStruct->ADC_Resolution|

  ADC_InitStruct->ADC_ExternalTrigConvEvent|

  ADC_InitStruct->ADC_ExternalTrigEventEdge|

  ADC_InitStruct->ADC_DataAlign|

  ADC_InitStruct->ADC_OverrunMode|

  ADC_InitStruct->ADC_AutoInjMode;



  /* Write to ADCx CFGR */

  ADCx->CFGR = tmpreg1;



  /*---------------------------- ADCx SQR1 Configuration -----------------*/

  /* Get the ADCx SQR1 value */

  tmpreg1 = ADCx->SQR1;

  /* Clear L bits */

  tmpreg1 &= ~(uint32_t)(ADC_SQR1_L);

  /* Configure ADCx: regular channel sequence length */

  /* Set L bits according to ADC_NbrOfRegChannel value */

  tmpreg1 |= (uint32_t) (ADC_InitStruct->ADC_NbrOfRegChannel - 1);

  /* Write to ADCx SQR1 */

  ADCx->SQR1 = tmpreg1;



}



/**

  * @brief  Fills each ADC_InitStruct member with its default value.

  * @param  ADC_InitStruct : pointer to an ADC_InitTypeDef structure which will be initialized.

  * @retval None

  */

void ADC_StructInit(ADC_InitTypeDef* ADC_InitStruct)

{

  /* Reset ADC init structure parameters values */

  ADC_InitStruct->ADC_ContinuousConvMode = DISABLE;

  ADC_InitStruct->ADC_Resolution = ADC_Resolution_12b;

  ADC_InitStruct->ADC_ExternalTrigConvEvent = ADC_ExternalTrigConvEvent_0;

  ADC_InitStruct->ADC_ExternalTrigEventEdge = ADC_ExternalTrigEventEdge_None;

  ADC_InitStruct->ADC_DataAlign = ADC_DataAlign_Right;

  ADC_InitStruct->ADC_OverrunMode = DISABLE;

  ADC_InitStruct->ADC_AutoInjMode = DISABLE;

  ADC_InitStruct->ADC_NbrOfRegChannel = 1;

}



/**

  * @brief  Initializes the ADCx peripheral according to the specified parameters

  *         in the ADC_InitStruct.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_InjectInitStruct: pointer to an ADC_InjecInitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified ADC injected channel.

  * @retval None

  */

void ADC_InjectedInit(ADC_TypeDef* ADCx, ADC_InjectedInitTypeDef* ADC_InjectedInitStruct)

{

  uint32_t tmpreg1 = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_EXT_INJEC_TRIG(ADC_InjectedInitStruct->ADC_ExternalTrigInjecConvEvent));

  assert_param(IS_EXTERNALTRIGINJ_EDGE(ADC_InjectedInitStruct->ADC_ExternalTrigInjecEventEdge));

  assert_param(IS_ADC_INJECTED_LENGTH(ADC_InjectedInitStruct->ADC_NbrOfInjecChannel));

  assert_param(IS_ADC_INJECTED_CHANNEL(ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence1));

  assert_param(IS_ADC_INJECTED_CHANNEL(ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence2));

  assert_param(IS_ADC_INJECTED_CHANNEL(ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence3));

  assert_param(IS_ADC_INJECTED_CHANNEL(ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence4));



  /*---------------------------- ADCx JSQR Configuration -----------------*/

  /* Get the ADCx JSQR value */

  tmpreg1 = ADCx->JSQR;

  /* Clear L bits */

  tmpreg1 &= JSQR_CLEAR_Mask;

  /* Configure ADCx: Injected channel sequence length, external trigger,

     external trigger edge and sequences

  */

  tmpreg1 = (uint32_t) ((ADC_InjectedInitStruct->ADC_NbrOfInjecChannel - (uint8_t)1) |

                         ADC_InjectedInitStruct->ADC_ExternalTrigInjecConvEvent |

                         ADC_InjectedInitStruct->ADC_ExternalTrigInjecEventEdge |

                         (uint32_t)((ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence1) << 8) |

                         (uint32_t)((ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence2) << 14) |

                         (uint32_t)((ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence3) << 20) |

                         (uint32_t)((ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence4) << 26));

  /* Write to ADCx SQR1 */

  ADCx->JSQR = tmpreg1;

}



/**

  * @brief  Fills each ADC_InjectedInitStruct member with its default value.

  * @param  ADC_InjectedInitStruct : pointer to an ADC_InjectedInitTypeDef structure which will be initialized.

  * @retval None

  */

void ADC_InjectedStructInit(ADC_InjectedInitTypeDef* ADC_InjectedInitStruct)

{

  ADC_InjectedInitStruct->ADC_ExternalTrigInjecConvEvent = ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_0;

  ADC_InjectedInitStruct->ADC_ExternalTrigInjecEventEdge = ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_None;

  ADC_InjectedInitStruct->ADC_NbrOfInjecChannel = 1;

  ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence1 = ADC_InjectedChannel_1;

  ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence2 = ADC_InjectedChannel_1;

  ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence3 = ADC_InjectedChannel_1;

  ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence4 = ADC_InjectedChannel_1;

}



/**

  * @brief  Initializes the ADCs peripherals according to the specified parameters

  *         in the ADC_CommonInitStruct.

  * @param  ADCx: where x can be 1 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_CommonInitStruct: pointer to an ADC_CommonInitTypeDef structure

  *         that contains the configuration information for  All ADCs peripherals.

  * @retval None

  */

void ADC_CommonInit(ADC_TypeDef* ADCx, ADC_CommonInitTypeDef* ADC_CommonInitStruct)

{

  uint32_t tmpreg1 = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_MODE(ADC_CommonInitStruct->ADC_Mode));

  assert_param(IS_ADC_CLOCKMODE(ADC_CommonInitStruct->ADC_Clock));

  assert_param(IS_ADC_DMA_MODE(ADC_CommonInitStruct->ADC_DMAMode));

  assert_param(IS_ADC_DMA_ACCESS_MODE(ADC_CommonInitStruct->ADC_DMAAccessMode));

  assert_param(IS_ADC_TWOSAMPLING_DELAY(ADC_CommonInitStruct->ADC_TwoSamplingDelay));



  if((ADCx == ADC1) || (ADCx == ADC2))

  {

    /* Get the ADC CCR value */

    tmpreg1 = ADC1_2->CCR;



    /* Clear MULTI, DELAY, DMA and ADCPRE bits */

    tmpreg1 &= CCR_CLEAR_MASK;

  }

  else

  {

    /* Get the ADC CCR value */

    tmpreg1 = ADC3_4->CCR;



    /* Clear MULTI, DELAY, DMA and ADCPRE bits */

    tmpreg1 &= CCR_CLEAR_MASK;

  }

  /*---------------------------- ADC CCR Configuration -----------------*/

  /* Configure ADCx: Multi mode, Delay between two sampling time, ADC clock, DMA mode

     and DMA access mode for dual mode */

  /* Set MULTI bits according to ADC_Mode value */

  /* Set CKMODE bits according to ADC_Clock value */

  /* Set MDMA bits according to ADC_DMAAccessMode value */

  /* Set DMACFG bits according to ADC_DMAMode value */

  /* Set DELAY bits according to ADC_TwoSamplingDelay value */

  tmpreg1 |= (uint32_t)(ADC_CommonInitStruct->ADC_Mode |

                        ADC_CommonInitStruct->ADC_Clock |

                        ADC_CommonInitStruct->ADC_DMAAccessMode |

                        (uint32_t)(ADC_CommonInitStruct->ADC_DMAMode << 12) |

                        (uint32_t)((uint32_t)ADC_CommonInitStruct->ADC_TwoSamplingDelay << 8));



  if((ADCx == ADC1) || (ADCx == ADC2))

  {

    /* Write to ADC CCR */

    ADC1_2->CCR = tmpreg1;

  }

  else

  {

    /* Write to ADC CCR */

    ADC3_4->CCR = tmpreg1;

  }

}



/**

  * @brief  Fills each ADC_CommonInitStruct member with its default value.

  * @param  ADC_CommonInitStruct: pointer to an ADC_CommonInitTypeDef structure

  *         which will be initialized.

  * @retval None

  */

void ADC_CommonStructInit(ADC_CommonInitTypeDef* ADC_CommonInitStruct)

{

  /* Initialize the ADC_Mode member */

  ADC_CommonInitStruct->ADC_Mode = ADC_Mode_Independent;



  /* initialize the ADC_Clock member */

  ADC_CommonInitStruct->ADC_Clock = ADC_Clock_AsynClkMode;



  /* Initialize the ADC_DMAAccessMode member */

  ADC_CommonInitStruct->ADC_DMAAccessMode = ADC_DMAAccessMode_Disabled;



  /* Initialize the ADC_DMAMode member */

  ADC_CommonInitStruct->ADC_DMAMode = ADC_DMAMode_OneShot;



  /* Initialize the ADC_TwoSamplingDelay member */

  ADC_CommonInitStruct->ADC_TwoSamplingDelay = 0;



}



/**

  * @brief  Enables or disables the specified ADC peripheral.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the ADCx peripheral.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the ADEN bit */

    ADCx->CR |= ADC_CR_ADEN;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected ADC peripheral: Set the ADDIS bit */

    ADCx->CR |= ADC_CR_ADDIS;

  }

}



/**

  * @brief  Starts the selected ADC calibration process.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval None

  */

void ADC_StartCalibration(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Set the ADCAL bit */

  ADCx->CR |= ADC_CR_ADCAL;

}



/**

  * @brief  Returns the ADCx calibration value.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval None

  */

uint32_t ADC_GetCalibrationValue(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Return the selected ADC calibration value */

  return (uint32_t)ADCx->CALFACT;

}



/**

  * @brief  Sets the ADCx calibration register.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval None

  */

void ADC_SetCalibrationValue(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_Calibration)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Set the ADC calibration register value */

  ADCx->CALFACT = ADC_Calibration;

}



/**

  * @brief  Select the ADC calibration mode.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_CalibrationMode: the ADC calibration mode.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *          @arg ADC_CalibrationMode_Single: to select the calibration for single channel

  *          @arg ADC_CalibrationMode_Differential: to select the calibration for differential channel

  * @retval None

  */

void ADC_SelectCalibrationMode(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_CalibrationMode)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CALIBRATION_MODE(ADC_CalibrationMode));

  /* Set or Reset the ADCALDIF bit */

  ADCx->CR &= (~ADC_CR_ADCALDIF);

  ADCx->CR |= ADC_CalibrationMode;



}



/**

  * @brief  Gets the selected ADC calibration status.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval The new state of ADC calibration (SET or RESET).

  */

FlagStatus ADC_GetCalibrationStatus(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  /* Check the status of CAL bit */

  if ((ADCx->CR & ADC_CR_ADCAL) != (uint32_t)RESET)

  {

    /* CAL bit is set: calibration on going */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* CAL bit is reset: end of calibration */

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the CAL bit status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  ADC Disable Command.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval None

  */

void ADC_DisableCmd(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Set the ADDIS bit */

  ADCx->CR |= ADC_CR_ADDIS;

}





/**

  * @brief  Gets the selected ADC disable command Status.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval The new state of ADC ADC disable command (SET or RESET).

  */

FlagStatus ADC_GetDisableCmdStatus(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Check the status of ADDIS bit */

  if ((ADCx->CR & ADC_CR_ADDIS) != (uint32_t)RESET)

  {

    /* ADDIS bit is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* ADDIS bit is reset */

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the ADDIS bit status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the specified ADC Voltage Regulator.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the ADCx Voltage Regulator.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_VoltageRegulatorCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  /* set the intermediate state before moving the ADC voltage regulator

  from enable state to disable state or from disable state to enable state */

  ADCx->CR &= ~(ADC_CR_ADVREGEN);



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the ADVREGEN bit 0 */

    ADCx->CR |= ADC_CR_ADVREGEN_0;

  }

  else

  {

    /* Set the ADVREGEN bit 1 */

    ADCx->CR |=ADC_CR_ADVREGEN_1;

  }

}



/**

  * @brief  Selectes the differential mode for a specific channel

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure for the analog watchdog.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  * @note : Channel 15, 16 and 17 are fixed to single-ended inputs mode.

  * @retval None

  */

void ADC_SelectDifferentialMode(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_DIFFCHANNEL(ADC_Channel));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the DIFSEL bit */

   ADCx->DIFSEL |= (uint32_t)(1 << ADC_Channel );

  }

  else

  {

    /* Reset the DIFSEL bit */

   ADCx->DIFSEL &= ~(uint32_t)(1 << ADC_Channel);

  }

}



/**

  * @brief  Selects the Queue Of Context Mode for injected channels.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the Queue Of Context Mode.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_SelectQueueOfContextMode(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the JQM bit */

    ADCx->CFGR |= (uint32_t)(ADC_CFGR_JQM );

  }

  else

  {

    /* Reset the JQM bit */

    ADCx->CFGR &= ~(uint32_t)(ADC_CFGR_JQM);

  }

}



/**

  * @brief  Selects the ADC Delayed Conversion Mode.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the ADC Delayed Conversion Mode.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_AutoDelayCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the AUTDLY bit */

    ADCx->CFGR |= (uint32_t)(ADC_CFGR_AUTDLY );

  }

  else

  {

    /* Reset the AUTDLY bit */

    ADCx->CFGR &= ~(uint32_t)(ADC_CFGR_AUTDLY);

  }

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_Group2 Analog Watchdog configuration functions

 *  @brief   Analog Watchdog configuration functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                    ##### Analog Watchdog configuration functions #####

 ===============================================================================

  [..] This section provides functions allowing to configure the 3 Analog Watchdogs

       (AWDG1, AWDG2 and AWDG3) in the ADC.



  [..] A typical configuration Analog Watchdog is done following these steps :

   (#) The ADC guarded channel(s) is (are) selected using the functions:

      (++) ADC_AnalogWatchdog1SingleChannelConfig().

      (++) ADC_AnalogWatchdog2SingleChannelConfig().

      (++) ADC_AnalogWatchdog3SingleChannelConfig().

   (#) The Analog watchdog lower and higher threshold are configured using the functions:

      (++) ADC_AnalogWatchdog1ThresholdsConfig().

      (++) ADC_AnalogWatchdog2ThresholdsConfig().

      (++) ADC_AnalogWatchdog3ThresholdsConfig().

   (#) The Analog watchdog is enabled and configured to enable the check, on one

      or more channels, using the function:

      (++) ADC_AnalogWatchdogCmd().

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the analog watchdog on single/all regular

  *         or injected channels

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_AnalogWatchdog: the ADC analog watchdog configuration.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_AnalogWatchdog_SingleRegEnable: Analog watchdog on a single regular channel

  *     @arg ADC_AnalogWatchdog_SingleInjecEnable: Analog watchdog on a single injected channel

  *     @arg ADC_AnalogWatchdog_SingleRegOrInjecEnable: Analog watchdog on a single regular or injected channel

  *     @arg ADC_AnalogWatchdog_AllRegEnable: Analog watchdog on  all regular channel

  *     @arg ADC_AnalogWatchdog_AllInjecEnable: Analog watchdog on  all injected channel

  *     @arg ADC_AnalogWatchdog_AllRegAllInjecEnable: Analog watchdog on all regular and injected channels

  *     @arg ADC_AnalogWatchdog_None: No channel guarded by the analog watchdog

  * @retval None

  */

void ADC_AnalogWatchdogCmd(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_AnalogWatchdog)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_ANALOG_WATCHDOG(ADC_AnalogWatchdog));

  /* Get the old register value */

  tmpreg = ADCx->CFGR;

  /* Clear AWDEN, AWDENJ and AWDSGL bits */

  tmpreg &= ~(uint32_t)(ADC_CFGR_AWD1SGL|ADC_CFGR_AWD1EN|ADC_CFGR_JAWD1EN);

  /* Set the analog watchdog enable mode */

  tmpreg |= ADC_AnalogWatchdog;

  /* Store the new register value */

  ADCx->CFGR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Configures the high and low thresholds of the analog watchdog1.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  HighThreshold: the ADC analog watchdog High threshold value.

  *   This parameter must be a 12bit value.

  * @param  LowThreshold: the ADC analog watchdog Low threshold value.

  *   This parameter must be a 12bit value.

  * @retval None

  */

void ADC_AnalogWatchdog1ThresholdsConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint16_t HighThreshold,

                                         uint16_t LowThreshold)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_THRESHOLD(HighThreshold));

  assert_param(IS_ADC_THRESHOLD(LowThreshold));

  /* Set the ADCx high threshold */

  ADCx->TR1 &= ~(uint32_t)ADC_TR1_HT1;

  ADCx->TR1 |= (uint32_t)((uint32_t)HighThreshold << 16);



  /* Set the ADCx low threshold */

  ADCx->TR1 &= ~(uint32_t)ADC_TR1_LT1;

  ADCx->TR1 |= LowThreshold;

}



/**

  * @brief  Configures the high and low thresholds of the analog watchdog2.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  HighThreshold: the ADC analog watchdog High threshold value.

  *   This parameter must be a 8bit value.

  * @param  LowThreshold: the ADC analog watchdog Low threshold value.

  *   This parameter must be a 8bit value.

  * @retval None

  */

void ADC_AnalogWatchdog2ThresholdsConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t HighThreshold,

                                         uint8_t LowThreshold)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Set the ADCx high threshold */

  ADCx->TR2 &= ~(uint32_t)ADC_TR2_HT2;

  ADCx->TR2 |= (uint32_t)((uint32_t)HighThreshold << 16);



  /* Set the ADCx low threshold */

  ADCx->TR2 &= ~(uint32_t)ADC_TR2_LT2;

  ADCx->TR2 |= LowThreshold;

}



/**

  * @brief  Configures the high and low thresholds of the analog watchdog3.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  HighThreshold: the ADC analog watchdog High threshold value.

  *   This parameter must be a 8bit value.

  * @param  LowThreshold: the ADC analog watchdog Low threshold value.

  *   This parameter must be a 8bit value.

  * @retval None

  */

void ADC_AnalogWatchdog3ThresholdsConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t HighThreshold,

                                         uint8_t LowThreshold)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Set the ADCx high threshold */

  ADCx->TR3 &= ~(uint32_t)ADC_TR3_HT3;

  ADCx->TR3 |= (uint32_t)((uint32_t)HighThreshold << 16);



  /* Set the ADCx low threshold */

  ADCx->TR3 &= ~(uint32_t)ADC_TR3_LT3;

  ADCx->TR3 |= LowThreshold;

}



/**

  * @brief  Configures the analog watchdog 2 guarded single channel

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure for the analog watchdog.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  *     @arg ADC_Channel_15: ADC Channel15 selected

  *     @arg ADC_Channel_16: ADC Channel16 selected

  *     @arg ADC_Channel_17: ADC Channel17 selected

  *     @arg ADC_Channel_18: ADC Channel18 selected

  * @retval None

  */

void ADC_AnalogWatchdog1SingleChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CHANNEL(ADC_Channel));

  /* Get the old register value */

  tmpreg = ADCx->CFGR;

  /* Clear the Analog watchdog channel select bits */

  tmpreg &= ~(uint32_t)ADC_CFGR_AWD1CH;

  /* Set the Analog watchdog channel */

  tmpreg |= (uint32_t)((uint32_t)ADC_Channel << 26);

  /* Store the new register value */

  ADCx->CFGR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Configures the analog watchdog 2 guarded single channel

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure for the analog watchdog.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  *     @arg ADC_Channel_15: ADC Channel15 selected

  *     @arg ADC_Channel_16: ADC Channel16 selected

  *     @arg ADC_Channel_17: ADC Channel17 selected

  *     @arg ADC_Channel_18: ADC Channel18 selected

  * @retval None

  */

void ADC_AnalogWatchdog2SingleChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CHANNEL(ADC_Channel));

  /* Get the old register value */

  tmpreg = ADCx->AWD2CR;

  /* Clear the Analog watchdog channel select bits */

  tmpreg &= ~(uint32_t)ADC_AWD2CR_AWD2CH;

  /* Set the Analog watchdog channel */

  tmpreg |= (uint32_t)1 << (ADC_Channel);

  /* Store the new register value */

  ADCx->AWD2CR |= tmpreg;

}



/**

  * @brief  Configures the analog watchdog 3 guarded single channel

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure for the analog watchdog.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  *     @arg ADC_Channel_15: ADC Channel15 selected

  *     @arg ADC_Channel_16: ADC Channel16 selected

  *     @arg ADC_Channel_17: ADC Channel17 selected

  *     @arg ADC_Channel_18: ADC Channel18 selected

  * @retval None

  */

void ADC_AnalogWatchdog3SingleChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CHANNEL(ADC_Channel));

  /* Get the old register value */

  tmpreg = ADCx->AWD3CR;

  /* Clear the Analog watchdog channel select bits */

  tmpreg &= ~(uint32_t)ADC_AWD3CR_AWD3CH;

  /* Set the Analog watchdog channel */

  tmpreg |= (uint32_t)1 << (ADC_Channel);

  /* Store the new register value */

  ADCx->AWD3CR |= tmpreg;

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_Group3 Temperature Sensor - Vrefint (Internal Reference Voltage) and VBAT management functions

 *  @brief   Vbat, Temperature Sensor & Vrefint (Internal Reference Voltage) management function

 *

@verbatim

 ====================================================================================================

  ##### Temperature Sensor - Vrefint (Internal Reference Voltage) and VBAT management functions #####

 ====================================================================================================

  [..] This section provides a function allowing to enable/ disable the internal

  connections between the ADC and the Vbat/2, Temperature Sensor and the Vrefint source.

  [..] A typical configuration to get the Temperature sensor and Vrefint channels

  voltages is done following these steps :

   (#) Enable the internal connection of Vbat/2, Temperature sensor and Vrefint sources

       with the ADC channels using:

      (++) ADC_TempSensorCmd()

      (++) ADC_VrefintCmd()

      (++) ADC_VbatCmd()

   (#) select the ADC_Channel_TempSensor and/or ADC_Channel_Vrefint and/or ADC_Channel_Vbat using

      (++) ADC_RegularChannelConfig() or

      (++) ADC_InjectedChannelConfig() functions

   (#) Get the voltage values, using:

      (++) ADC_GetConversionValue() or

      (++) ADC_GetInjectedConversionValue().



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the temperature sensor channel.

  * @param  ADCx: where x can be 1 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the temperature sensor.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_TempSensorCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if((ADCx == ADC1) || (ADCx == ADC2))

  {

    if (NewState != DISABLE)

    {

      /* Enable the temperature sensor channel*/

      ADC1_2->CCR |= ADC12_CCR_TSEN;

    }

    else

    {

      /* Disable the temperature sensor channel*/

      ADC1_2->CCR &= ~(uint32_t)ADC12_CCR_TSEN;

    }

  }

  else

  {

    if (NewState != DISABLE)

    {

      /* Enable the temperature sensor channel*/

      ADC3_4->CCR |= ADC34_CCR_TSEN;

    }

    else

    {

      /* Disable the temperature sensor channel*/

      ADC3_4->CCR &= ~(uint32_t)ADC34_CCR_TSEN;

    }

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Vrefint channel.

  * @param  ADCx: where x can be 1 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the Vrefint.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_VrefintCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if((ADCx == ADC1) || (ADCx == ADC2))

  {

    if (NewState != DISABLE)

    {

      /* Enable the Vrefint channel*/

      ADC1_2->CCR |= ADC12_CCR_VREFEN;

    }

    else

    {

      /* Disable the Vrefint channel*/

      ADC1_2->CCR &= ~(uint32_t)ADC12_CCR_VREFEN;

    }

  }

  else

  {

    if (NewState != DISABLE)

    {

      /* Enable the Vrefint channel*/

      ADC3_4->CCR |= ADC34_CCR_VREFEN;

    }

    else

    {

      /* Disable the Vrefint channel*/

      ADC3_4->CCR &= ~(uint32_t)ADC34_CCR_VREFEN;

    }

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Vbat channel.

  * @param  ADCx: where x can be 1 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the Vbat.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_VbatCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if((ADCx == ADC1) || (ADCx == ADC2))

  {

    if (NewState != DISABLE)

    {

      /* Enable the Vbat channel*/

      ADC1_2->CCR |= ADC12_CCR_VBATEN;

    }

    else

    {

      /* Disable the Vbat channel*/

      ADC1_2->CCR &= ~(uint32_t)ADC12_CCR_VBATEN;

    }

  }

  else

  {

    if (NewState != DISABLE)

    {

      /* Enable the Vbat channel*/

      ADC3_4->CCR |= ADC34_CCR_VBATEN;

    }

    else

    {

      /* Disable the Vbat channel*/

      ADC3_4->CCR &= ~(uint32_t)ADC34_CCR_VBATEN;

    }

  }

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_Group4 Regular Channels Configuration functions

 *  @brief   Regular Channels Configuration functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                  ##### Regular Channels Configuration functions #####

 ===============================================================================

  [..] This section provides functions allowing to manage the ADC regular channels.



  [..] To configure a regular sequence of channels use:

   (#) ADC_RegularChannelConfig()

       this fuction allows:

       (++) Configure the rank in the regular group sequencer for each channel

       (++) Configure the sampling time for each channel

   (#) ADC_RegularChannelSequencerLengthConfig() to set the length of the regular sequencer

   [..] The regular trigger is configured using the following functions:

   (#) ADC_SelectExternalTrigger()

   (#) ADC_ExternalTriggerPolarityConfig()

   [..] The start and the stop conversion are controlled by:

   (#) ADC_StartConversion()

   (#) ADC_StopConversion()



   [..]

   (@)Please Note that the following features for regular channels are configurated

     using the ADC_Init() function :

          (++) continuous mode activation

          (++) Resolution

          (++) Data Alignement

          (++) Overrun Mode.



  [..] Get the conversion data: This subsection provides an important function in

     the ADC peripheral since it returns the converted data of the current

     regular channel. When the Conversion value is read, the EOC Flag is

     automatically cleared.

  [..] To configure the  discontinous mode, the following functions should be used:

   (#) ADC_DiscModeChannelCountConfig() to configure the number of discontinuous channel to be converted.

   (#) ADC_DiscModeCmd() to enable the discontinuous mode.

  [..] To configure and enable/disable the Channel offset use the functions:

     (++) ADC_SetChannelOffset1()

     (++) ADC_SetChannelOffset2()

     (++) ADC_SetChannelOffset3()

     (++) ADC_SetChannelOffset4()

     (++) ADC_ChannelOffset1Cmd()

     (++) ADC_ChannelOffset2Cmd()

     (++) ADC_ChannelOffset3Cmd()

     (++) ADC_ChannelOffset4Cmd()



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures for the selected ADC regular channel its corresponding

  *         rank in the sequencer and its sample time.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  *     @arg ADC_Channel_15: ADC Channel15 selected

  *     @arg ADC_Channel_16: ADC Channel16 selected

  *     @arg ADC_Channel_17: ADC Channel17 selected

  *     @arg ADC_Channel_18: ADC Channel18 selected

  * @param  Rank: The rank in the regular group sequencer. This parameter must be between 1 to 16.

  * @param  ADC_SampleTime: The sample time value to be set for the selected channel.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_SampleTime_1Cycles5: Sample time equal to 1.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_2Cycles5: Sample time equal to 2.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_4Cycles5: Sample time equal to 4.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_7Cycles5: Sample time equal to 7.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_19Cycles5: Sample time equal to 19.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_61Cycles5: Sample time equal to 61.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_181Cycles5: Sample time equal to 181.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_601Cycles5: Sample time equal to 601.5 cycles

  * @retval None

  */

void ADC_RegularChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint8_t Rank, uint8_t ADC_SampleTime)

{

  uint32_t tmpreg1 = 0, tmpreg2 = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CHANNEL(ADC_Channel));

  assert_param(IS_ADC_SAMPLE_TIME(ADC_SampleTime));



  /* Regular sequence configuration */

  /* For Rank 1 to 4 */

  if (Rank < 5)

  {

    /* Get the old register value */

    tmpreg1 = ADCx->SQR1;

    /* Calculate the mask to clear */

    tmpreg2 = 0x1F << (6 * (Rank ));

    /* Clear the old SQx bits for the selected rank */

    tmpreg1 &= ~tmpreg2;

    /* Calculate the mask to set */

    tmpreg2 = (uint32_t)(ADC_Channel) << (6 * (Rank));

    /* Set the SQx bits for the selected rank */

    tmpreg1 |= tmpreg2;

    /* Store the new register value */

    ADCx->SQR1 = tmpreg1;

  }

  /* For Rank 5 to 9 */

  else if (Rank < 10)

  {

    /* Get the old register value */

    tmpreg1 = ADCx->SQR2;

    /* Calculate the mask to clear */

    tmpreg2 = ADC_SQR2_SQ5 << (6 * (Rank - 5));

    /* Clear the old SQx bits for the selected rank */

    tmpreg1 &= ~tmpreg2;

    /* Calculate the mask to set */

    tmpreg2 = (uint32_t)(ADC_Channel) << (6 * (Rank - 5));

    /* Set the SQx bits for the selected rank */

    tmpreg1 |= tmpreg2;

    /* Store the new register value */

    ADCx->SQR2 = tmpreg1;

  }

  /* For Rank 10 to 14 */

  else if (Rank < 15)

  {

    /* Get the old register value */

    tmpreg1 = ADCx->SQR3;

    /* Calculate the mask to clear */

    tmpreg2 = ADC_SQR3_SQ10 << (6 * (Rank - 10));

    /* Clear the old SQx bits for the selected rank */

    tmpreg1 &= ~tmpreg2;

    /* Calculate the mask to set */

    tmpreg2 = (uint32_t)(ADC_Channel) << (6 * (Rank - 10));

    /* Set the SQx bits for the selected rank */

    tmpreg1 |= tmpreg2;

    /* Store the new register value */

    ADCx->SQR3 = tmpreg1;

  }

  else

  {

    /* Get the old register value */

    tmpreg1 = ADCx->SQR4;

    /* Calculate the mask to clear */

    tmpreg2 = ADC_SQR3_SQ15 << (6 * (Rank - 15));

    /* Clear the old SQx bits for the selected rank */

    tmpreg1 &= ~tmpreg2;

    /* Calculate the mask to set */

    tmpreg2 = (uint32_t)(ADC_Channel) << (6 * (Rank - 15));

    /* Set the SQx bits for the selected rank */

    tmpreg1 |= tmpreg2;

    /* Store the new register value */

    ADCx->SQR4 = tmpreg1;

  }



  /* Channel sampling configuration */

  /* if ADC_Channel_10 ... ADC_Channel_18 is selected */

  if (ADC_Channel > ADC_Channel_9)

  {

    /* Get the old register value */

    tmpreg1 = ADCx->SMPR2;

    /* Calculate the mask to clear */

    tmpreg2 = ADC_SMPR2_SMP10 << (3 * (ADC_Channel - 10));

    /* Clear the old channel sample time */

	ADCx->SMPR2 &= ~tmpreg2;

    /* Calculate the mask to set */

	ADCx->SMPR2 |= (uint32_t)ADC_SampleTime << (3 * (ADC_Channel - 10));



  }

  else /* ADC_Channel include in ADC_Channel_[0..9] */

  {

    /* Get the old register value */

    tmpreg1 = ADCx->SMPR1;

    /* Calculate the mask to clear */

    tmpreg2 = ADC_SMPR1_SMP1 << (3 * (ADC_Channel - 1));

    /* Clear the old channel sample time */

	ADCx->SMPR1 &= ~tmpreg2;

    /* Calculate the mask to set */

	ADCx->SMPR1 |= (uint32_t)ADC_SampleTime << (3 * (ADC_Channel));

  }

}



/**

  * @brief  Sets the ADC regular channel sequence lenght.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2 or 3 to select the ADC peripheral.

  * @param  SequenceLength: The Regular sequence length. This parameter must be between 1 to 16.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_RegularChannelSequencerLengthConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t SequencerLength)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Configure the ADC sequence lenght */

  ADCx->SQR1 &= ~(uint32_t)ADC_SQR1_L;

  ADCx->SQR1 |= (uint32_t)(SequencerLength - 1);

}



/**

  * @brief  External Trigger Enable and Polarity Selection for regular channels.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_ExternalTrigConvEvent: ADC external Trigger source.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event0: External trigger event 0

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event1: External trigger event 1

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event2: External trigger event 2

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event3: External trigger event 3

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event4: External trigger event 4

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event5: External trigger event 5

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event6: External trigger event 6

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event7: External trigger event 7

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event8: External trigger event 8

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event9: External trigger event 9

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event10: External trigger event 10

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event11: External trigger event 11

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event12: External trigger event 12

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event13: External trigger event 13

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event14: External trigger event 14

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event15: External trigger event 15

  * @param  ADC_ExternalTrigEventEdge: ADC external Trigger Polarity.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_ExternalTrigEventEdge_OFF: Hardware trigger detection disabled

  *                                          (conversions can be launched by software)

  *     @arg ADC_ExternalTrigEventEdge_RisingEdge: Hardware trigger detection on the rising edge

  *     @arg ADC_ExternalTrigEventEdge_FallingEdge: Hardware trigger detection on the falling edge

  *     @arg ADC_ExternalTrigEventEdge_BothEdge: Hardware trigger detection on both the rising and falling edges

  * @retval None

  */

void ADC_ExternalTriggerConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint16_t ADC_ExternalTrigConvEvent, uint16_t ADC_ExternalTrigEventEdge)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_EXT_TRIG(ADC_ExternalTrigConvEvent));

  assert_param(IS_EXTERNALTRIG_EDGE(ADC_ExternalTrigEventEdge));



  /* Disable the selected ADC conversion on external event */

  ADCx->CFGR &= ~(ADC_CFGR_EXTEN | ADC_CFGR_EXTSEL);

  ADCx->CFGR |= (uint32_t)(ADC_ExternalTrigEventEdge | ADC_ExternalTrigConvEvent);

}



/**

  * @brief  Enables or disables the selected ADC start conversion .

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval None

  */

void ADC_StartConversion(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Set the ADSTART bit */

  ADCx->CR |= ADC_CR_ADSTART;

}



/**

  * @brief  Gets the selected ADC start conversion Status.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval The new state of ADC start conversion (SET or RESET).

  */

FlagStatus ADC_GetStartConversionStatus(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  /* Check the status of ADSTART bit */

  if ((ADCx->CR & ADC_CR_ADSTART) != (uint32_t)RESET)

  {

    /* ADSTART bit is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* ADSTART bit is reset */

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the ADSTART bit status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  Stops the selected ADC ongoing conversion.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval None

  */

void ADC_StopConversion(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Set the ADSTP bit */

   ADCx->CR |= ADC_CR_ADSTP;

}





/**

  * @brief  Configures the discontinuous mode for the selected ADC regular

  *         group channel.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  Number: specifies the discontinuous mode regular channel

  *         count value. This number must be between 1 and 8.

  * @retval None

  */

void ADC_DiscModeChannelCountConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t Number)

{

  uint32_t tmpreg1 = 0;

  uint32_t tmpreg2 = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_REGULAR_DISC_NUMBER(Number));

  /* Get the old register value */

  tmpreg1 = ADCx->CFGR;

  /* Clear the old discontinuous mode channel count */

  tmpreg1 &= ~(uint32_t)(ADC_CFGR_DISCNUM);

  /* Set the discontinuous mode channel count */

  tmpreg2 = Number - 1;

  tmpreg1 |= tmpreg2 << 17;

  /* Store the new register value */

  ADCx->CFGR = tmpreg1;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the discontinuous mode on regular group

  *         channel for the specified ADC

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the selected ADC discontinuous mode

  *         on regular group channel.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_DiscModeCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected ADC regular discontinuous mode */

    ADCx->CFGR |= ADC_CFGR_DISCEN;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected ADC regular discontinuous mode */

    ADCx->CFGR &= ~(uint32_t)(ADC_CFGR_DISCEN);

  }

}



/**

  * @brief  Returns the last ADCx conversion result data for regular channel.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval The Data conversion value.

  */

uint16_t ADC_GetConversionValue(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  /* Return the selected ADC conversion value */

  return (uint16_t) ADCx->DR;

}



/**

  * @brief  Returns the last ADC1, ADC2, ADC3 and ADC4 regular conversions results

  *         data in the selected dual mode.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval The Data conversion value.

  * @note   In dual mode, the value returned by this function is as following

  *           Data[15:0] : these bits contain the regular data of the Master ADC.

  *           Data[31:16]: these bits contain the regular data of the Slave ADC.

  */

uint32_t ADC_GetDualModeConversionValue(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  uint32_t tmpreg1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  if((ADCx == ADC1) || (ADCx== ADC2))

  {

    /* Get the dual mode conversion value */

    tmpreg1 = ADC1_2->CDR;

  }

  else

  {

    /* Get the dual mode conversion value */

    tmpreg1 = ADC3_4->CDR;

  }

  /* Return the dual mode conversion value */

  return (uint32_t) tmpreg1;

}



/**

  * @brief  Set the ADC channels conversion value offset1

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  *     @arg ADC_Channel_15: ADC Channel15 selected

  *     @arg ADC_Channel_16: ADC Channel16 selected

  *     @arg ADC_Channel_17: ADC Channel17 selected

  *     @arg ADC_Channel_18: ADC Channel18 selected

  * @param  Offset: the offset value for the selected ADC Channel

  *   This parameter must be a 12bit value.

  * @retval None

  */

void ADC_SetChannelOffset1(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint16_t Offset)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CHANNEL(ADC_Channel));

  assert_param(IS_ADC_OFFSET(Offset));



  /* Select the Channel */

  ADCx->OFR1 &= ~ (uint32_t) ADC_OFR1_OFFSET1_CH;

  ADCx->OFR1 |=	(uint32_t)((uint32_t)ADC_Channel << 26);



  /* Set the data offset */

  ADCx->OFR1 &= ~ (uint32_t) ADC_OFR1_OFFSET1;

  ADCx->OFR1 |= (uint32_t)Offset;

}



/**

  * @brief  Set the ADC channels conversion value offset2

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  *     @arg ADC_Channel_15: ADC Channel15 selected

  *     @arg ADC_Channel_16: ADC Channel16 selected

  *     @arg ADC_Channel_17: ADC Channel17 selected

  *     @arg ADC_Channel_18: ADC Channel18 selected

  * @param  Offset: the offset value for the selected ADC Channel

  *   This parameter must be a 12bit value.

  * @retval None

  */

void ADC_SetChannelOffset2(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint16_t Offset)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CHANNEL(ADC_Channel));

  assert_param(IS_ADC_OFFSET(Offset));



  /* Select the Channel */

  ADCx->OFR2 &= ~ (uint32_t) ADC_OFR2_OFFSET2_CH;

  ADCx->OFR2 |=	(uint32_t)((uint32_t)ADC_Channel << 26);



  /* Set the data offset */

  ADCx->OFR2 &= ~ (uint32_t) ADC_OFR2_OFFSET2;

  ADCx->OFR2 |= (uint32_t)Offset;

}



/**

  * @brief  Set the ADC channels conversion value offset3

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  *     @arg ADC_Channel_15: ADC Channel15 selected

  *     @arg ADC_Channel_16: ADC Channel16 selected

  *     @arg ADC_Channel_17: ADC Channel17 selected

  *     @arg ADC_Channel_18: ADC Channel18 selected

  * @param  Offset: the offset value for the selected ADC Channel

  *   This parameter must be a 12bit value.

  * @retval None

  */

void ADC_SetChannelOffset3(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint16_t Offset)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CHANNEL(ADC_Channel));

  assert_param(IS_ADC_OFFSET(Offset));



  /* Select the Channel */

  ADCx->OFR3 &= ~ (uint32_t) ADC_OFR3_OFFSET3_CH;

  ADCx->OFR3 |=	(uint32_t)((uint32_t)ADC_Channel << 26);



  /* Set the data offset */

  ADCx->OFR3 &= ~ (uint32_t) ADC_OFR3_OFFSET3;

  ADCx->OFR3 |= (uint32_t)Offset;

}



/**

  * @brief  Set the ADC channels conversion value offset4

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  *     @arg ADC_Channel_15: ADC Channel15 selected

  *     @arg ADC_Channel_16: ADC Channel16 selected

  *     @arg ADC_Channel_17: ADC Channel17 selected

  *     @arg ADC_Channel_18: ADC Channel18 selected

  * @param  Offset: the offset value for the selected ADC Channel

  *   This parameter must be a 12bit value.

  * @retval None

  */

void ADC_SetChannelOffset4(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint16_t Offset)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CHANNEL(ADC_Channel));

  assert_param(IS_ADC_OFFSET(Offset));



  /* Select the Channel */

  ADCx->OFR4 &= ~ (uint32_t) ADC_OFR4_OFFSET4_CH;

  ADCx->OFR4 |=	(uint32_t)((uint32_t)ADC_Channel << 26);



  /* Set the data offset */

  ADCx->OFR4 &= ~ (uint32_t) ADC_OFR4_OFFSET4;

  ADCx->OFR4 |= (uint32_t)Offset;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Offset1.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the ADCx offset1.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_ChannelOffset1Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the OFFSET1_EN bit */

    ADCx->OFR1 |= ADC_OFR1_OFFSET1_EN;

  }

  else

  {

    /* Reset the OFFSET1_EN bit */

    ADCx->OFR1 &= ~(ADC_OFR1_OFFSET1_EN);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Offset2.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the ADCx offset2.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_ChannelOffset2Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the OFFSET1_EN bit */

    ADCx->OFR2 |= ADC_OFR2_OFFSET2_EN;

  }

  else

  {

    /* Reset the OFFSET1_EN bit */

    ADCx->OFR2 &= ~(ADC_OFR2_OFFSET2_EN);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Offset3.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the ADCx offset3.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_ChannelOffset3Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the OFFSET1_EN bit */

    ADCx->OFR3 |= ADC_OFR3_OFFSET3_EN;

  }

  else

  {

    /* Reset the OFFSET1_EN bit */

    ADCx->OFR3 &= ~(ADC_OFR3_OFFSET3_EN);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Offset4.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the ADCx offset4.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_ChannelOffset4Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the OFFSET1_EN bit */

    ADCx->OFR4 |= ADC_OFR4_OFFSET4_EN;

  }

  else

  {

    /* Reset the OFFSET1_EN bit */

    ADCx->OFR4 &= ~(ADC_OFR4_OFFSET4_EN);

  }

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_Group5 Regular Channels DMA Configuration functions

 *  @brief   Regular Channels DMA Configuration functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                   ##### Regular Channels DMA Configuration functions #####

 ===============================================================================

  [..] This section provides functions allowing to configure the DMA for ADC regular

  channels. Since converted regular channel values are stored into a unique data register,

  it is useful to use DMA for conversion of more than one regular channel. This

  avoids the loss of the data already stored in the ADC Data register.



  (#) ADC_DMACmd() function is used to enable the ADC DMA mode, after each

      conversion of a regular channel, a DMA request is generated.

  (#) ADC_DMAConfig() function is used to select between the oneshot DMA mode

      or the circular DMA mode

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the specified ADC DMA request.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the selected ADC DMA transfer.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_DMACmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_DMA_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected ADC DMA request */

    ADCx->CFGR |= ADC_CFGR_DMAEN;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected ADC DMA request */

    ADCx->CFGR &= ~(uint32_t)ADC_CFGR_DMAEN;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the specified ADC DMA request.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the selected ADC DMA transfer.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_DMAConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_DMAMode)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_DMA_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_DMA_MODE(ADC_DMAMode));



  /* Set or reset the DMACFG bit */

   ADCx->CFGR &= ~(uint32_t)ADC_CFGR_DMACFG;

   ADCx->CFGR |= ADC_DMAMode;

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_Group6 Injected channels Configuration functions

 *  @brief   Injected channels Configuration functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                     ##### Injected channels Configuration functions #####

 ===============================================================================

  [..] This section provide functions allowing to configure the ADC Injected channels,

  it is composed of 2 sub sections :



  (#) Configuration functions for Injected channels: This subsection provides

     functions allowing to configure the ADC injected channels :

    (+) Configure the rank in the injected group sequencer for each channel

    (+) Configure the sampling time for each channel

    (+) Activate the Auto injected Mode

    (+) Activate the Discontinuous Mode

    (+) External/software trigger source

    (+) External trigger edge

    (+) injected channels sequencer.



   (#) Get the Specified Injected channel conversion data: This subsection

      provides an important function in the ADC peripheral since it returns the

      converted data of the specific injected channel.

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures for the selected ADC injected channel its corresponding

  *         rank in the sequencer and its sample time.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  *     @arg ADC_Channel_15: ADC Channel15 selected

  *     @arg ADC_Channel_16: ADC Channel16 selected

  *     @arg ADC_Channel_17: ADC Channel17 selected

  *     @arg ADC_Channel_18: ADC Channel18 selected

  * @param  Rank: The rank in the injected group sequencer. This parameter must be between 1 and 4.

  * @param  ADC_SampleTime: The sample time value to be set for the selected channel.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_SampleTime_1Cycles5: Sample time equal to 1.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_7Cycles5: Sample time equal to 7.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_13Cycles5: Sample time equal to 13.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_28Cycles5: Sample time equal to 28.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_41Cycles5: Sample time equal to 41.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_55Cycles5: Sample time equal to 55.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_71Cycles5: Sample time equal to 71.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_239Cycles5: Sample time equal to 239.5 cycles

  * @retval None

  */

void ADC_InjectedChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint8_t Rank, uint8_t ADC_SampleTime)

{

  uint32_t tmpreg1 = 0, tmpreg2 = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CHANNEL(ADC_Channel));

  assert_param(IS_ADC_SAMPLE_TIME(ADC_SampleTime));



  /* Channel sampling configuration */

  /* if ADC_Channel_10 ... ADC_Channel_18 is selected */

  if (ADC_Channel > ADC_Channel_9)

  {

    /* Get the old register value */

    tmpreg1 = ADCx->SMPR2;

    /* Calculate the mask to clear */

    tmpreg2 = ADC_SMPR2_SMP10 << (3 * (ADC_Channel - 10));

    /* Clear the old channel sample time */

    tmpreg1 &= ~tmpreg2;

    /* Calculate the mask to set */

    tmpreg2 = (uint32_t)ADC_SampleTime << (3 * (ADC_Channel - 10));

    /* Set the new channel sample time */

    tmpreg1 |= tmpreg2;

    /* Store the new register value */

    ADCx->SMPR2 = tmpreg1;

  }

  else /* ADC_Channel include in ADC_Channel_[0..9] */

  {

    /* Get the old register value */

    tmpreg1 = ADCx->SMPR1;

    /* Calculate the mask to clear */

    tmpreg2 = ADC_SMPR1_SMP0 << (3 * ADC_Channel);

    /* Clear the old channel sample time */

    tmpreg1 &= ~tmpreg2;

    /* Calculate the mask to set */

    tmpreg2 = (uint32_t)ADC_SampleTime << (3 * ADC_Channel);

    /* Set the new channel sample time */

    tmpreg1 |= tmpreg2;

    /* Store the new register value */

    ADCx->SMPR1 = tmpreg1;

  }



  /* Rank configuration */

  /* Get the old register value */

  tmpreg1 = ADCx->JSQR;

  /* Calculate the mask to clear */

  tmpreg2 = ADC_JSQR_JSQ1 << (6 * (Rank - 1));

  /* Clear the old SQx bits for the selected rank */

  tmpreg1 &= ~tmpreg2;

  /* Calculate the mask to set */

  tmpreg2 = (uint32_t)ADC_Channel << (6 * (Rank - 1));

  /* Set the SQx bits for the selected rank */

  tmpreg1 |= tmpreg2;

  /* Store the new register value */

  ADCx->JSQR = tmpreg1;

}



/**

  * @brief  Configures the sequencer length for injected channels

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  SequencerLength: The sequencer length.

  *   This parameter must be a number between 1 to 4.

  * @retval None

  */

void ADC_InjectedSequencerLengthConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t SequencerLength)

{

  uint32_t tmpreg1 = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_INJECTED_LENGTH(SequencerLength));



  /* Get the old register value */

  tmpreg1 = ADCx->JSQR;

  /* Clear the old injected sequnence lenght JL bits */

  tmpreg1 &= ~(uint32_t)ADC_JSQR_JL;

  /* Set the injected sequnence lenght JL bits */

  tmpreg1 |= (uint32_t)(SequencerLength - 1);

  /* Store the new register value */

  ADCx->JSQR = tmpreg1;

}



/**

  * @brief  External Trigger Enable and Polarity Selection for injected channels.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_ExternalTriggerInjected: ADC External Trigger Selection for injected group.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_0: External trigger event 0

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_1: External trigger event 1

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_2: External trigger event 2

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_3: External trigger event 3

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_4: External trigger event 4

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_5: External trigger event 5

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_6: External trigger event 6

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_7: External trigger event 7

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_8: External trigger event 8

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_9: External trigger event 9

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_10: External trigger event 10

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_11: External trigger event 11

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_12: External trigger event 12

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_13: External trigger event 13

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_14: External trigger event 14

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_15: External trigger event 15

  * @param  ADC_ExternalTrigInjecEventEdge: ADC external Trigger injected Polarity.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_OFF: Hardware trigger detection disabled

  *                                          (conversions can be launched by software)

  *     @arg ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_RisingEdge: Hardware trigger detection on the rising edge

  *     @arg ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_FallingEdge: Hardware trigger detection on the falling edge

  *     @arg ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_BothEdge: Hardware trigger detection on both the rising and falling edges

  * @retval None

  */

void ADC_ExternalTriggerInjectedConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint16_t ADC_ExternalTrigInjecConvEvent, uint16_t ADC_ExternalTrigInjecEventEdge)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_EXTERNALTRIGINJ_EDGE(ADC_ExternalTrigInjecEventEdge));

  assert_param(IS_ADC_EXT_INJEC_TRIG(ADC_ExternalTrigInjecConvEvent));



  /* Disable the selected ADC conversion on external event */

  ADCx->JSQR &= ~(ADC_JSQR_JEXTEN | ADC_JSQR_JEXTSEL);

  ADCx->JSQR |= (uint32_t)(ADC_ExternalTrigInjecConvEvent | ADC_ExternalTrigInjecEventEdge);

}



/**

  * @brief  Enables or disables the selected ADC start of the injected

  *         channels conversion.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the selected ADC software start injected conversion.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_StartInjectedConversion(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Enable the selected ADC conversion for injected group on external event and start the selected

     ADC injected conversion */

  ADCx->CR |= ADC_CR_JADSTART;

}



/**

  * @brief  Stops the selected ADC ongoing injected conversion.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval None

  */

void ADC_StopInjectedConversion(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Set the JADSTP bit */

   ADCx->CR |= ADC_CR_JADSTP;

}



/**

  * @brief  Gets the selected ADC Software start injected conversion Status.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval The new state of ADC start injected conversion (SET or RESET).

  */

FlagStatus ADC_GetStartInjectedConversionStatus(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Check the status of JADSTART bit */

  if ((ADCx->CR & ADC_CR_JADSTART) != (uint32_t)RESET)

  {

    /* JADSTART bit is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* JADSTART bit is reset */

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the JADSTART bit status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the selected ADC automatic injected group

  *         conversion after regular one.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the selected ADC auto injected conversion

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_AutoInjectedConvCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected ADC automatic injected group conversion */

    ADCx->CFGR |= ADC_CFGR_JAUTO;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected ADC automatic injected group conversion */

    ADCx->CFGR &= ~ADC_CFGR_JAUTO;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the discontinuous mode for injected group

  *         channel for the specified ADC

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the selected ADC discontinuous mode

  *         on injected group channel.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_InjectedDiscModeCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected ADC injected discontinuous mode */

    ADCx->CFGR |= ADC_CFGR_JDISCEN;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected ADC injected discontinuous mode */

    ADCx->CFGR &= ~ADC_CFGR_JDISCEN;

  }

}



/**

  * @brief  Returns the ADC injected channel conversion result

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_InjectedChannel: the converted ADC injected channel.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_InjectedChannel_1: Injected Channel1 selected

  *     @arg ADC_InjectedChannel_2: Injected Channel2 selected

  *     @arg ADC_InjectedChannel_3: Injected Channel3 selected

  *     @arg ADC_InjectedChannel_4: Injected Channel4 selected

  * @retval The Data conversion value.

  */

uint16_t ADC_GetInjectedConversionValue(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_InjectedChannel)

{

  __IO uint32_t tmp = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_INJECTED_CHANNEL(ADC_InjectedChannel));



  tmp = (uint32_t)ADCx;

  tmp += ADC_InjectedChannel + JDR_Offset;



  /* Returns the selected injected channel conversion data value */

  return (uint16_t) (*(__IO uint32_t*)  tmp);

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_Group7 Interrupts and flags management functions

 *  @brief   Interrupts and flags management functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                   ##### Interrupts and flags management functions #####

 ===============================================================================

  [..] This section provides functions allowing to configure the ADC Interrupts, get

        the status and clear flags and Interrupts pending bits.



  [..] The ADC provide 11 Interrupts sources and 11 Flags which can be divided into 3 groups:



  (#) Flags and Interrupts for ADC regular channels

  (##)Flags

      (+) ADC_FLAG_RDY: ADC Ready flag

      (+) ADC_FLAG_EOSMP: ADC End of Sampling flag

      (+) ADC_FLAG_EOC: ADC End of Regular Conversion flag.

      (+) ADC_FLAG_EOS: ADC End of Regular sequence of Conversions flag

      (+) ADC_FLAG_OVR: ADC overrun flag



  (##) Interrupts

      (+) ADC_IT_RDY: ADC Ready interrupt source

      (+) ADC_IT_EOSMP: ADC End of Sampling interrupt source

      (+) ADC_IT_EOC: ADC End of Regular Conversion interrupt source

      (+) ADC_IT_EOS: ADC End of Regular sequence of Conversions interrupt

      (+) ADC_IT_OVR: ADC overrun interrupt source





  (#) Flags and Interrupts for ADC regular channels

  (##)Flags

      (+) ADC_FLAG_JEOC: ADC Ready flag

      (+) ADC_FLAG_JEOS: ADC End of Sampling flag

      (+) ADC_FLAG_JQOVF: ADC End of Regular Conversion flag.



  (##) Interrupts

      (+) ADC_IT_JEOC: ADC End of Injected Conversion interrupt source

      (+) ADC_IT_JEOS: ADC End of Injected sequence of Conversions interrupt source

      (+) ADC_IT_JQOVF: ADC Injected Context Queue Overflow interrupt source

  (#) General Flags and Interrupts for the ADC

  (##)Flags

     (+)  ADC_FLAG_AWD1: ADC Analog watchdog 1 flag

     (+) ADC_FLAG_AWD2: ADC Analog watchdog 2 flag

     (+) ADC_FLAG_AWD3: ADC Analog watchdog 3 flag



  (##)Flags

     (+)  ADC_IT_AWD1: ADC Analog watchdog 1 interrupt source

     (+) ADC_IT_AWD2: ADC Analog watchdog 2 interrupt source

     (+) ADC_IT_AWD3: ADC Analog watchdog 3 interrupt source



  (#) Flags  for ADC dual mode

  (##)Flags for Master

     (+) ADC_FLAG_MSTRDY: ADC master Ready (ADRDY) flag

     (+) ADC_FLAG_MSTEOSMP: ADC master End of Sampling flag

     (+) ADC_FLAG_MSTEOC: ADC master End of Regular Conversion flag

     (+) ADC_FLAG_MSTEOS: ADC master End of Regular sequence of Conversions flag

     (+) ADC_FLAG_MSTOVR: ADC master overrun flag

     (+) ADC_FLAG_MSTJEOC: ADC master End of Injected Conversion flag

     (+) ADC_FLAG_MSTJEOS: ADC master End of Injected sequence of Conversions flag

     (+) ADC_FLAG_MSTAWD1: ADC master Analog watchdog 1 flag

     (+) ADC_FLAG_MSTAWD2: ADC master Analog watchdog 2 flag

     (+) ADC_FLAG_MSTAWD3: ADC master Analog watchdog 3 flag

     (+) ADC_FLAG_MSTJQOVF: ADC master Injected Context Queue Overflow flag



  (##) Flags for Slave

     (+) ADC_FLAG_SLVRDY: ADC slave Ready (ADRDY) flag

     (+) ADC_FLAG_SLVEOSMP: ADC slave End of Sampling flag

     (+) ADC_FLAG_SLVEOC: ADC slave End of Regular Conversion flag

     (+) ADC_FLAG_SLVEOS: ADC slave End of Regular sequence of Conversions flag

     (+) ADC_FLAG_SLVOVR: ADC slave overrun flag

     (+) ADC_FLAG_SLVJEOC: ADC slave End of Injected Conversion flag

     (+) ADC_FLAG_SLVJEOS: ADC slave End of Injected sequence of Conversions flag

     (+) ADC_FLAG_SLVAWD1: ADC slave Analog watchdog 1 flag

     (+) ADC_FLAG_SLVAWD2: ADC slave Analog watchdog 2 flag

     (+) ADC_FLAG_SLVAWD3: ADC slave Analog watchdog 3 flag

     (+) ADC_FLAG_SLVJQOVF: ADC slave Injected Context Queue Overflow flag



  The user should identify which mode will be used in his application to manage

  the ADC controller events: Polling mode or Interrupt mode.



  In the Polling Mode it is advised to use the following functions:

      - ADC_GetFlagStatus() : to check if flags events occur.

      - ADC_ClearFlag()     : to clear the flags events.



  In the Interrupt Mode it is advised to use the following functions:

     - ADC_ITConfig()       : to enable or disable the interrupt source.

     - ADC_GetITStatus()    : to check if Interrupt occurs.

     - ADC_ClearITPendingBit() : to clear the Interrupt pending Bit

                                (corresponding Flag).

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the specified ADC interrupts.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2 or 3 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_IT: specifies the ADC interrupt sources to be enabled or disabled.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg ADC_IT_RDY: ADC Ready (ADRDY) interrupt source

  *     @arg ADC_IT_EOSMP: ADC End of Sampling interrupt source

  *     @arg ADC_IT_EOC: ADC End of Regular Conversion interrupt source

  *     @arg ADC_IT_EOS: ADC End of Regular sequence of Conversions interrupt source

  *     @arg ADC_IT_OVR: ADC overrun interrupt source

  *     @arg ADC_IT_JEOC: ADC End of Injected Conversion interrupt source

  *     @arg ADC_IT_JEOS: ADC End of Injected sequence of Conversions interrupt source

  *     @arg ADC_IT_AWD1: ADC Analog watchdog 1 interrupt source

  *     @arg ADC_IT_AWD2: ADC Analog watchdog 2 interrupt source

  *     @arg ADC_IT_AWD3: ADC Analog watchdog 3 interrupt source

  *     @arg ADC_IT_JQOVF: ADC Injected Context Queue Overflow interrupt source

  * @param  NewState: new state of the specified ADC interrupts.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_ITConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_IT, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  assert_param(IS_ADC_IT(ADC_IT));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected ADC interrupts */

    ADCx->IER |= ADC_IT;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected ADC interrupts */

    ADCx->IER &= (~(uint32_t)ADC_IT);

  }

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified ADC flag is set or not.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_FLAG: specifies the flag to check.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_FLAG_RDY: ADC Ready (ADRDY) flag

  *     @arg ADC_FLAG_EOSMP: ADC End of Sampling flag

  *     @arg ADC_FLAG_EOC: ADC End of Regular Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_EOS: ADC End of Regular sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_OVR: ADC overrun flag

  *     @arg ADC_FLAG_JEOC: ADC End of Injected Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_JEOS: ADC End of Injected sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_AWD1: ADC Analog watchdog 1 flag

  *     @arg ADC_FLAG_AWD2: ADC Analog watchdog 2 flag

  *     @arg ADC_FLAG_AWD3: ADC Analog watchdog 3 flag

  *     @arg ADC_FLAG_JQOVF: ADC Injected Context Queue Overflow flag

  * @retval The new state of ADC_FLAG (SET or RESET).

  */

FlagStatus ADC_GetFlagStatus(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_FLAG)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_GET_FLAG(ADC_FLAG));



  /* Check the status of the specified ADC flag */

  if ((ADCx->ISR & ADC_FLAG) != (uint32_t)RESET)

  {

    /* ADC_FLAG is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* ADC_FLAG is reset */

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the ADC_FLAG status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the ADCx's pending flags.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_FLAG: specifies the flag to clear.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg ADC_FLAG_RDY: ADC Ready (ADRDY) flag

  *     @arg ADC_FLAG_EOSMP: ADC End of Sampling flag

  *     @arg ADC_FLAG_EOC: ADC End of Regular Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_EOS: ADC End of Regular sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_OVR: ADC overrun flag

  *     @arg ADC_FLAG_JEOC: ADC End of Injected Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_JEOS: ADC End of Injected sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_AWD1: ADC Analog watchdog 1 flag

  *     @arg ADC_FLAG_AWD2: ADC Analog watchdog 2 flag

  *     @arg ADC_FLAG_AWD3: ADC Analog watchdog 3 flag

  *     @arg ADC_FLAG_JQOVF: ADC Injected Context Queue Overflow flag

  * @retval None

  */

void ADC_ClearFlag(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_FLAG)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CLEAR_FLAG(ADC_FLAG));

  /* Clear the selected ADC flags */

  ADCx->ISR = (uint32_t)ADC_FLAG;

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified ADC flag is set or not.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_FLAG: specifies the master or slave flag to check.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_FLAG_MSTRDY: ADC master Ready (ADRDY) flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTEOSMP: ADC master End of Sampling flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTEOC: ADC master End of Regular Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTEOS: ADC master End of Regular sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTOVR: ADC master overrun flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTJEOC: ADC master End of Injected Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTJEOS: ADC master End of Injected sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTAWD1: ADC master Analog watchdog 1 flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTAWD2: ADC master Analog watchdog 2 flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTAWD3: ADC master Analog watchdog 3 flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTJQOVF: ADC master Injected Context Queue Overflow flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVRDY: ADC slave Ready (ADRDY) flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVEOSMP: ADC slave End of Sampling flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVEOC: ADC slave End of Regular Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVEOS: ADC slave End of Regular sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVOVR: ADC slave overrun flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVJEOC: ADC slave End of Injected Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVJEOS: ADC slave End of Injected sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVAWD1: ADC slave Analog watchdog 1 flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVAWD2: ADC slave Analog watchdog 2 flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVAWD3: ADC slave Analog watchdog 3 flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVJQOVF: ADC slave Injected Context Queue Overflow flag

  * @retval The new state of ADC_FLAG (SET or RESET).

  */

FlagStatus ADC_GetCommonFlagStatus(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_FLAG)

{

  uint32_t tmpreg1 = 0;

  FlagStatus bitstatus = RESET;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_GET_COMMONFLAG(ADC_FLAG));



  if((ADCx == ADC1) || (ADCx == ADC2))

  {

    tmpreg1 = ADC1_2->CSR;

  }

  else

  {

    tmpreg1 = ADC3_4->CSR;

  }

  /* Check the status of the specified ADC flag */

  if ((tmpreg1 & ADC_FLAG) != (uint32_t)RESET)

  {

    /* ADC_FLAG is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* ADC_FLAG is reset */

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the ADC_FLAG status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the ADCx's pending flags.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_FLAG: specifies the master or slave flag to clear.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_FLAG_MSTRDY: ADC master Ready (ADRDY) flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTEOSMP: ADC master End of Sampling flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTEOC: ADC master End of Regular Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTEOS: ADC master End of Regular sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTOVR: ADC master overrun flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTJEOC: ADC master End of Injected Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTJEOS: ADC master End of Injected sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTAWD1: ADC master Analog watchdog 1 flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTAWD2: ADC master Analog watchdog 2 flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTAWD3: ADC master Analog watchdog 3 flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTJQOVF: ADC master Injected Context Queue Overflow flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVRDY: ADC slave Ready (ADRDY) flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVEOSMP: ADC slave End of Sampling flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVEOC: ADC slave End of Regular Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVEOS: ADC slave End of Regular sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVOVR: ADC slave overrun flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVJEOC: ADC slave End of Injected Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVJEOS: ADC slave End of Injected sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVAWD1: ADC slave Analog watchdog 1 flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVAWD2: ADC slave Analog watchdog 2 flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVAWD3: ADC slave Analog watchdog 3 flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVJQOVF: ADC slave Injected Context Queue Overflow flag

  * @retval None

  */

void ADC_ClearCommonFlag(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_FLAG)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CLEAR_COMMONFLAG(ADC_FLAG));



  if((ADCx == ADC1) || (ADCx == ADC2))

  {

    /* Clear the selected ADC flags */

    ADC1_2->CSR |= (uint32_t)ADC_FLAG;

  }

  else

  {

    /* Clear the selected ADC flags */

    ADC3_4->CSR |= (uint32_t)ADC_FLAG;

  }

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified ADC interrupt has occurred or not.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2 or 3 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_IT: specifies the ADC interrupt source to check.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_IT_RDY: ADC Ready (ADRDY) interrupt source

  *     @arg ADC_IT_EOSMP: ADC End of Sampling interrupt source

  *     @arg ADC_IT_EOC: ADC End of Regular Conversion interrupt source

  *     @arg ADC_IT_EOS: ADC End of Regular sequence of Conversions interrupt source

  *     @arg ADC_IT_OVR: ADC overrun interrupt source

  *     @arg ADC_IT_JEOC: ADC End of Injected Conversion interrupt source

  *     @arg ADC_IT_JEOS: ADC End of Injected sequence of Conversions interrupt source

  *     @arg ADC_IT_AWD1: ADC Analog watchdog 1 interrupt source

  *     @arg ADC_IT_AWD2: ADC Analog watchdog 2 interrupt source

  *     @arg ADC_IT_AWD3: ADC Analog watchdog 3 interrupt source

  *     @arg ADC_IT_JQOVF: ADC Injected Context Queue Overflow interrupt source

  * @retval The new state of ADC_IT (SET or RESET).

  */

ITStatus ADC_GetITStatus(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_IT)

{

  ITStatus bitstatus = RESET;

  uint16_t itstatus = 0x0, itenable = 0x0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_GET_IT(ADC_IT));



  itstatus = ADCx->ISR & ADC_IT;



  itenable = ADCx->IER & ADC_IT;

  if ((itstatus != (uint32_t)RESET) && (itenable != (uint32_t)RESET))

  {

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = RESET;

  }

  return bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the ADCx's interrupt pending bits.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2 or 3 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_IT: specifies the ADC interrupt pending bit to clear.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg ADC_IT_RDY: ADC Ready (ADRDY) interrupt source

  *     @arg ADC_IT_EOSMP: ADC End of Sampling interrupt source

  *     @arg ADC_IT_EOC: ADC End of Regular Conversion interrupt source

  *     @arg ADC_IT_EOS: ADC End of Regular sequence of Conversions interrupt source

  *     @arg ADC_IT_OVR: ADC overrun interrupt source

  *     @arg ADC_IT_JEOC: ADC End of Injected Conversion interrupt source

  *     @arg ADC_IT_JEOS: ADC End of Injected sequence of Conversions interrupt source

  *     @arg ADC_IT_AWD1: ADC Analog watchdog 1 interrupt source

  *     @arg ADC_IT_AWD2: ADC Analog watchdog 2 interrupt source

  *     @arg ADC_IT_AWD3: ADC Analog watchdog 3 interrupt source

  *     @arg ADC_IT_JQOVF: ADC Injected Context Queue Overflow interrupt source

  * @retval None

  */

void ADC_ClearITPendingBit(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_IT)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_IT(ADC_IT));

  /* Clear the selected ADC interrupt pending bit */

  ADCx->ISR |= (uint32_t)ADC_IT;

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_can.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following 

  *          functionalities of the Controller area network (CAN) peripheral:           

  *           + Initialization and Configuration 

  *           + CAN Frames Transmission 

  *           + CAN Frames Reception    

  *           + Operation modes switch  

  *           + Error management          

  *           + Interrupts and flags        

  *         

  @verbatim

                               

 ===============================================================================      

                      ##### How to use this driver #####

 ===============================================================================                

    [..]

    (#) Enable the CAN controller interface clock using 

        RCC_APB1PeriphClockCmd(RCC_APB1Periph_CAN1, ENABLE);      

    (#) CAN pins configuration:

        (++) Enable the clock for the CAN GPIOs using the following function:

             RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOx, ENABLE);   

        (++) Connect the involved CAN pins to AF9 using the following function 

             GPIO_PinAFConfig(GPIOx, GPIO_PinSourcex, GPIO_AF_CANx); 

        (++) Configure these CAN pins in alternate function mode by calling

             the function  GPIO_Init();

    (#) Initialise and configure the CAN using CAN_Init() and 

        CAN_FilterInit() functions.   

    (#) Transmit the desired CAN frame using CAN_Transmit() function.

    (#) Check the transmission of a CAN frame using CAN_TransmitStatus() function.

    (#) Cancel the transmission of a CAN frame using CAN_CancelTransmit() function.  

    (#) Receive a CAN frame using CAN_Recieve() function.

    (#) Release the receive FIFOs using CAN_FIFORelease() function.

    (#) Return the number of pending received frames using CAN_MessagePending() function.            

    (#) To control CAN events you can use one of the following two methods:

        (++) Check on CAN flags using the CAN_GetFlagStatus() function.  

        (++) Use CAN interrupts through the function CAN_ITConfig() at initialization 

             phase and CAN_GetITStatus() function into interrupt routines to check 

             if the event has occurred or not.

             After checking on a flag you should clear it using CAN_ClearFlag()

             function. And after checking on an interrupt event you should clear it 

             using CAN_ClearITPendingBit() function.            

                 

  @endverbatim

  *       

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_can.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup CAN 

  * @brief CAN driver modules

  * @{

  */ 

/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/



/* CAN Master Control Register bits */

#define MCR_DBF           ((uint32_t)0x00010000) /* software master reset */



/* CAN Mailbox Transmit Request */

#define TMIDxR_TXRQ       ((uint32_t)0x00000001) /* Transmit mailbox request */



/* CAN Filter Master Register bits */

#define FMR_FINIT         ((uint32_t)0x00000001) /* Filter init mode */



/* Time out for INAK bit */

#define INAK_TIMEOUT      ((uint32_t)0x00FFFFFF)

/* Time out for SLAK bit */

#define SLAK_TIMEOUT      ((uint32_t)0x00FFFFFF)



/* Flags in TSR register */

#define CAN_FLAGS_TSR     ((uint32_t)0x08000000) 

/* Flags in RF1R register */

#define CAN_FLAGS_RF1R    ((uint32_t)0x04000000) 

/* Flags in RF0R register */

#define CAN_FLAGS_RF0R    ((uint32_t)0x02000000) 

/* Flags in MSR register */

#define CAN_FLAGS_MSR     ((uint32_t)0x01000000) 

/* Flags in ESR register */

#define CAN_FLAGS_ESR     ((uint32_t)0x00F00000) 



/* Mailboxes definition */

#define CAN_TXMAILBOX_0   ((uint8_t)0x00)

#define CAN_TXMAILBOX_1   ((uint8_t)0x01)

#define CAN_TXMAILBOX_2   ((uint8_t)0x02) 



#define CAN_MODE_MASK     ((uint32_t) 0x00000003)



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/

static ITStatus CheckITStatus(uint32_t CAN_Reg, uint32_t It_Bit);



/** @defgroup CAN_Private_Functions

  * @{

  */



/** @defgroup CAN_Group1 Initialization and Configuration functions

 *  @brief    Initialization and Configuration functions 

 *

@verbatim    

 ===============================================================================

              ##### Initialization and Configuration functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides functions allowing to: 

         (+) Initialize the CAN peripherals : Prescaler, operating mode, the maximum 

             number of time quanta to perform resynchronization, the number of time 

             quanta in Bit Segment 1 and 2 and many other modes. 

         (+) Configure the CAN reception filter.                                      

         (+) Select the start bank filter for slave CAN.

         (+) Enable or disable the Debug Freeze mode for CAN.

         (+) Enable or disable the CAN Time Trigger Operation communication mode.

   

@endverbatim

  * @{

  */

  

/**

  * @brief  Deinitializes the CAN peripheral registers to their default reset values.

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @retval None.

  */

void CAN_DeInit(CAN_TypeDef* CANx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

 

  /* Enable CAN1 reset state */

  RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_CAN1, ENABLE);

  /* Release CAN1 from reset state */

  RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_CAN1, DISABLE);

}



/**

  * @brief  Initializes the CAN peripheral according to the specified

  *         parameters in the CAN_InitStruct.

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @param  CAN_InitStruct: pointer to a CAN_InitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the CAN peripheral.

  * @retval Constant indicates initialization succeed which will be 

  *         CAN_InitStatus_Failed or CAN_InitStatus_Success.

  */

uint8_t CAN_Init(CAN_TypeDef* CANx, CAN_InitTypeDef* CAN_InitStruct)

{

  uint8_t InitStatus = CAN_InitStatus_Failed;

  __IO uint32_t wait_ack = 0x00000000;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(CAN_InitStruct->CAN_TTCM));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(CAN_InitStruct->CAN_ABOM));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(CAN_InitStruct->CAN_AWUM));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(CAN_InitStruct->CAN_NART));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(CAN_InitStruct->CAN_RFLM));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(CAN_InitStruct->CAN_TXFP));

  assert_param(IS_CAN_MODE(CAN_InitStruct->CAN_Mode));

  assert_param(IS_CAN_SJW(CAN_InitStruct->CAN_SJW));

  assert_param(IS_CAN_BS1(CAN_InitStruct->CAN_BS1));

  assert_param(IS_CAN_BS2(CAN_InitStruct->CAN_BS2));

  assert_param(IS_CAN_PRESCALER(CAN_InitStruct->CAN_Prescaler));



  /* Exit from sleep mode */

  CANx->MCR &= (~(uint32_t)CAN_MCR_SLEEP);



  /* Request initialisation */

  CANx->MCR |= CAN_MCR_INRQ ;



  /* Wait the acknowledge */

  while (((CANx->MSR & CAN_MSR_INAK) != CAN_MSR_INAK) && (wait_ack != INAK_TIMEOUT))

  {

    wait_ack++;

  }



  /* Check acknowledge */

  if ((CANx->MSR & CAN_MSR_INAK) != CAN_MSR_INAK)

  {

    InitStatus = CAN_InitStatus_Failed;

  }

  else 

  {

    /* Set the time triggered communication mode */

    if (CAN_InitStruct->CAN_TTCM == ENABLE)

    {

      CANx->MCR |= CAN_MCR_TTCM;

    }

    else

    {

      CANx->MCR &= ~(uint32_t)CAN_MCR_TTCM;

    }



    /* Set the automatic bus-off management */

    if (CAN_InitStruct->CAN_ABOM == ENABLE)

    {

      CANx->MCR |= CAN_MCR_ABOM;

    }

    else

    {

      CANx->MCR &= ~(uint32_t)CAN_MCR_ABOM;

    }



    /* Set the automatic wake-up mode */

    if (CAN_InitStruct->CAN_AWUM == ENABLE)

    {

      CANx->MCR |= CAN_MCR_AWUM;

    }

    else

    {

      CANx->MCR &= ~(uint32_t)CAN_MCR_AWUM;

    }



    /* Set the no automatic retransmission */

    if (CAN_InitStruct->CAN_NART == ENABLE)

    {

      CANx->MCR |= CAN_MCR_NART;

    }

    else

    {

      CANx->MCR &= ~(uint32_t)CAN_MCR_NART;

    }



    /* Set the receive FIFO locked mode */

    if (CAN_InitStruct->CAN_RFLM == ENABLE)

    {

      CANx->MCR |= CAN_MCR_RFLM;

    }

    else

    {

      CANx->MCR &= ~(uint32_t)CAN_MCR_RFLM;

    }



    /* Set the transmit FIFO priority */

    if (CAN_InitStruct->CAN_TXFP == ENABLE)

    {

      CANx->MCR |= CAN_MCR_TXFP;

    }

    else

    {

      CANx->MCR &= ~(uint32_t)CAN_MCR_TXFP;

    }



    /* Set the bit timing register */

    CANx->BTR = (uint32_t)((uint32_t)CAN_InitStruct->CAN_Mode << 30) | \

                ((uint32_t)CAN_InitStruct->CAN_SJW << 24) | \

                ((uint32_t)CAN_InitStruct->CAN_BS1 << 16) | \

                ((uint32_t)CAN_InitStruct->CAN_BS2 << 20) | \

               ((uint32_t)CAN_InitStruct->CAN_Prescaler - 1);



    /* Request leave initialisation */

    CANx->MCR &= ~(uint32_t)CAN_MCR_INRQ;



   /* Wait the acknowledge */

   wait_ack = 0;



   while (((CANx->MSR & CAN_MSR_INAK) == CAN_MSR_INAK) && (wait_ack != INAK_TIMEOUT))

   {

     wait_ack++;

   }



    /* ...and check acknowledged */

    if ((CANx->MSR & CAN_MSR_INAK) == CAN_MSR_INAK)

    {

      InitStatus = CAN_InitStatus_Failed;

    }

    else

    {

      InitStatus = CAN_InitStatus_Success ;

    }

  }



  /* At this step, return the status of initialization */

  return InitStatus;

}



/**

  * @brief  Configures the CAN reception filter according to the specified

  *         parameters in the CAN_FilterInitStruct.

  * @param  CAN_FilterInitStruct: pointer to a CAN_FilterInitTypeDef structure that

  *         contains the configuration information.

  * @retval None

  */

void CAN_FilterInit(CAN_FilterInitTypeDef* CAN_FilterInitStruct)

{

  uint32_t filter_number_bit_pos = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_FILTER_NUMBER(CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterNumber));

  assert_param(IS_CAN_FILTER_MODE(CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterMode));

  assert_param(IS_CAN_FILTER_SCALE(CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterScale));

  assert_param(IS_CAN_FILTER_FIFO(CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterFIFOAssignment));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterActivation));



  filter_number_bit_pos = ((uint32_t)1) << CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterNumber;



  /* Initialisation mode for the filter */

  CAN1->FMR |= FMR_FINIT;



  /* Filter Deactivation */

  CAN1->FA1R &= ~(uint32_t)filter_number_bit_pos;



  /* Filter Scale */

  if (CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterScale == CAN_FilterScale_16bit)

  {

    /* 16-bit scale for the filter */

    CAN1->FS1R &= ~(uint32_t)filter_number_bit_pos;



    /* First 16-bit identifier and First 16-bit mask */

    /* Or First 16-bit identifier and Second 16-bit identifier */

    CAN1->sFilterRegister[CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterNumber].FR1 = 

       ((0x0000FFFF & (uint32_t)CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterMaskIdLow) << 16) |

        (0x0000FFFF & (uint32_t)CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterIdLow);



    /* Second 16-bit identifier and Second 16-bit mask */

    /* Or Third 16-bit identifier and Fourth 16-bit identifier */

    CAN1->sFilterRegister[CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterNumber].FR2 = 

       ((0x0000FFFF & (uint32_t)CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterMaskIdHigh) << 16) |

        (0x0000FFFF & (uint32_t)CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterIdHigh);

  }



  if (CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterScale == CAN_FilterScale_32bit)

  {

    /* 32-bit scale for the filter */

    CAN1->FS1R |= filter_number_bit_pos;

    /* 32-bit identifier or First 32-bit identifier */

    CAN1->sFilterRegister[CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterNumber].FR1 = 

       ((0x0000FFFF & (uint32_t)CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterIdHigh) << 16) |

        (0x0000FFFF & (uint32_t)CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterIdLow);

    /* 32-bit mask or Second 32-bit identifier */

    CAN1->sFilterRegister[CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterNumber].FR2 = 

       ((0x0000FFFF & (uint32_t)CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterMaskIdHigh) << 16) |

        (0x0000FFFF & (uint32_t)CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterMaskIdLow);

  }



  /* Filter Mode */

  if (CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterMode == CAN_FilterMode_IdMask)

  {

    /*Id/Mask mode for the filter*/

    CAN1->FM1R &= ~(uint32_t)filter_number_bit_pos;

  }

  else /* CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterMode == CAN_FilterMode_IdList */

  {

    /*Identifier list mode for the filter*/

    CAN1->FM1R |= (uint32_t)filter_number_bit_pos;

  }



  /* Filter FIFO assignment */

  if (CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterFIFOAssignment == CAN_Filter_FIFO0)

  {

    /* FIFO 0 assignation for the filter */

    CAN1->FFA1R &= ~(uint32_t)filter_number_bit_pos;

  }



  if (CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterFIFOAssignment == CAN_Filter_FIFO1)

  {

    /* FIFO 1 assignation for the filter */

    CAN1->FFA1R |= (uint32_t)filter_number_bit_pos;

  }

  

  /* Filter activation */

  if (CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterActivation == ENABLE)

  {

    CAN1->FA1R |= filter_number_bit_pos;

  }



  /* Leave the initialisation mode for the filter */

  CAN1->FMR &= ~FMR_FINIT;

}



/**

  * @brief  Fills each CAN_InitStruct member with its default value.

  * @param  CAN_InitStruct: pointer to a CAN_InitTypeDef structure which ill be initialized.

  * @retval None

  */

void CAN_StructInit(CAN_InitTypeDef* CAN_InitStruct)

{

  /* Reset CAN init structure parameters values */

  

  /* Initialize the time triggered communication mode */

  CAN_InitStruct->CAN_TTCM = DISABLE;

  

  /* Initialize the automatic bus-off management */

  CAN_InitStruct->CAN_ABOM = DISABLE;

  

  /* Initialize the automatic wake-up mode */

  CAN_InitStruct->CAN_AWUM = DISABLE;

  

  /* Initialize the no automatic retransmission */

  CAN_InitStruct->CAN_NART = DISABLE;

  

  /* Initialize the receive FIFO locked mode */

  CAN_InitStruct->CAN_RFLM = DISABLE;

  

  /* Initialize the transmit FIFO priority */

  CAN_InitStruct->CAN_TXFP = DISABLE;

  

  /* Initialize the CAN_Mode member */

  CAN_InitStruct->CAN_Mode = CAN_Mode_Normal;

  

  /* Initialize the CAN_SJW member */

  CAN_InitStruct->CAN_SJW = CAN_SJW_1tq;

  

  /* Initialize the CAN_BS1 member */

  CAN_InitStruct->CAN_BS1 = CAN_BS1_4tq;

  

  /* Initialize the CAN_BS2 member */

  CAN_InitStruct->CAN_BS2 = CAN_BS2_3tq;

  

  /* Initialize the CAN_Prescaler member */

  CAN_InitStruct->CAN_Prescaler = 1;

}



/**

  * @brief  Select the start bank filter for slave CAN.

  * @param  CAN_BankNumber: Select the start slave bank filter from 1..27.

  * @retval None

  */

void CAN_SlaveStartBank(uint8_t CAN_BankNumber) 

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_BANKNUMBER(CAN_BankNumber));

  

  /* Enter Initialisation mode for the filter */

  CAN1->FMR |= FMR_FINIT;

  

  /* Select the start slave bank */

  CAN1->FMR &= (uint32_t)0xFFFFC0F1 ;

  CAN1->FMR |= (uint32_t)(CAN_BankNumber)<<8;

  

  /* Leave Initialisation mode for the filter */

  CAN1->FMR &= ~FMR_FINIT;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the DBG Freeze for CAN.

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.

  * @param  NewState: new state of the CAN peripheral. 

  *          This parameter can be: ENABLE (CAN reception/transmission is frozen

  *          during debug. Reception FIFOs can still be accessed/controlled normally) 

  *          or DISABLE (CAN is working during debug).

  * @retval None

  */

void CAN_DBGFreeze(CAN_TypeDef* CANx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable Debug Freeze  */

    CANx->MCR |= MCR_DBF;

  }

  else

  {

    /* Disable Debug Freeze */

    CANx->MCR &= ~MCR_DBF;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the CAN Time TriggerOperation communication mode.

  * @note   DLC must be programmed as 8 in order Time Stamp (2 bytes) to be 

  *         sent over the CAN bus.  

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.

  * @param  NewState: Mode new state. This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  *         When enabled, Time stamp (TIME[15:0]) value is  sent in the last two

  *         data bytes of the 8-byte message: TIME[7:0] in data byte 6 and TIME[15:8] 

  *         in data byte 7. 

  * @retval None

  */

void CAN_TTComModeCmd(CAN_TypeDef* CANx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the TTCM mode */

    CANx->MCR |= CAN_MCR_TTCM;



    /* Set TGT bits */

    CANx->sTxMailBox[0].TDTR |= ((uint32_t)CAN_TDT0R_TGT);

    CANx->sTxMailBox[1].TDTR |= ((uint32_t)CAN_TDT1R_TGT);

    CANx->sTxMailBox[2].TDTR |= ((uint32_t)CAN_TDT2R_TGT);

  }

  else

  {

    /* Disable the TTCM mode */

    CANx->MCR &= (uint32_t)(~(uint32_t)CAN_MCR_TTCM);



    /* Reset TGT bits */

    CANx->sTxMailBox[0].TDTR &= ((uint32_t)~CAN_TDT0R_TGT);

    CANx->sTxMailBox[1].TDTR &= ((uint32_t)~CAN_TDT1R_TGT);

    CANx->sTxMailBox[2].TDTR &= ((uint32_t)~CAN_TDT2R_TGT);

  }

}

/**

  * @}

  */





/** @defgroup CAN_Group2 CAN Frames Transmission functions

 *  @brief    CAN Frames Transmission functions 

 *

@verbatim    

 ===============================================================================

                ##### CAN Frames Transmission functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides functions allowing to 

         (+) Initiate and transmit a CAN frame message (if there is an empty mailbox).

         (+) Check the transmission status of a CAN Frame.

         (+) Cancel a transmit request.

   

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Initiates and transmits a CAN frame message.

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.

  * @param  TxMessage: pointer to a structure which contains CAN Id, CAN DLC and CAN data.

  * @retval The number of the mailbox that is used for transmission or

  *         CAN_TxStatus_NoMailBox if there is no empty mailbox.

  */

uint8_t CAN_Transmit(CAN_TypeDef* CANx, CanTxMsg* TxMessage)

{

  uint8_t transmit_mailbox = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_IDTYPE(TxMessage->IDE));

  assert_param(IS_CAN_RTR(TxMessage->RTR));

  assert_param(IS_CAN_DLC(TxMessage->DLC));



  /* Select one empty transmit mailbox */

  if ((CANx->TSR&CAN_TSR_TME0) == CAN_TSR_TME0)

  {

    transmit_mailbox = 0;

  }

  else if ((CANx->TSR&CAN_TSR_TME1) == CAN_TSR_TME1)

  {

    transmit_mailbox = 1;

  }

  else if ((CANx->TSR&CAN_TSR_TME2) == CAN_TSR_TME2)

  {

    transmit_mailbox = 2;

  }

  else

  {

    transmit_mailbox = CAN_TxStatus_NoMailBox;

  }



  if (transmit_mailbox != CAN_TxStatus_NoMailBox)

  {

    /* Set up the Id */

    CANx->sTxMailBox[transmit_mailbox].TIR &= TMIDxR_TXRQ;

    if (TxMessage->IDE == CAN_Id_Standard)

    {

      assert_param(IS_CAN_STDID(TxMessage->StdId));  

      CANx->sTxMailBox[transmit_mailbox].TIR |= ((TxMessage->StdId << 21) | \

                                                  TxMessage->RTR);

    }

    else

    {

      assert_param(IS_CAN_EXTID(TxMessage->ExtId));

      CANx->sTxMailBox[transmit_mailbox].TIR |= ((TxMessage->ExtId << 3) | \

                                                  TxMessage->IDE | \

                                                  TxMessage->RTR);

    }

    

    /* Set up the DLC */

    TxMessage->DLC &= (uint8_t)0x0000000F;

    CANx->sTxMailBox[transmit_mailbox].TDTR &= (uint32_t)0xFFFFFFF0;

    CANx->sTxMailBox[transmit_mailbox].TDTR |= TxMessage->DLC;



    /* Set up the data field */

    CANx->sTxMailBox[transmit_mailbox].TDLR = (((uint32_t)TxMessage->Data[3] << 24) | 

                                             ((uint32_t)TxMessage->Data[2] << 16) |

                                             ((uint32_t)TxMessage->Data[1] << 8) | 

                                             ((uint32_t)TxMessage->Data[0]));

    CANx->sTxMailBox[transmit_mailbox].TDHR = (((uint32_t)TxMessage->Data[7] << 24) | 

                                             ((uint32_t)TxMessage->Data[6] << 16) |

                                             ((uint32_t)TxMessage->Data[5] << 8) |

                                             ((uint32_t)TxMessage->Data[4]));

    /* Request transmission */

    CANx->sTxMailBox[transmit_mailbox].TIR |= TMIDxR_TXRQ;

  }

  return transmit_mailbox;

}



/**

  * @brief  Checks the transmission status of a CAN Frame.

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @param  TransmitMailbox: the number of the mailbox that is used for transmission.

  * @retval CAN_TxStatus_Ok if the CAN driver transmits the message, 

  *         CAN_TxStatus_Failed in an other case.

  */

uint8_t CAN_TransmitStatus(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t TransmitMailbox)

{

  uint32_t state = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_TRANSMITMAILBOX(TransmitMailbox));

 

  switch (TransmitMailbox)

  {

    case (CAN_TXMAILBOX_0): 

      state =   CANx->TSR &  (CAN_TSR_RQCP0 | CAN_TSR_TXOK0 | CAN_TSR_TME0);

      break;

    case (CAN_TXMAILBOX_1): 

      state =   CANx->TSR &  (CAN_TSR_RQCP1 | CAN_TSR_TXOK1 | CAN_TSR_TME1);

      break;

    case (CAN_TXMAILBOX_2): 

      state =   CANx->TSR &  (CAN_TSR_RQCP2 | CAN_TSR_TXOK2 | CAN_TSR_TME2);

      break;

    default:

      state = CAN_TxStatus_Failed;

      break;

  }

  switch (state)

  {

      /* transmit pending  */

    case (0x0): state = CAN_TxStatus_Pending;

      break;

      /* transmit failed  */

     case (CAN_TSR_RQCP0 | CAN_TSR_TME0): state = CAN_TxStatus_Failed;

      break;

     case (CAN_TSR_RQCP1 | CAN_TSR_TME1): state = CAN_TxStatus_Failed;

      break;

     case (CAN_TSR_RQCP2 | CAN_TSR_TME2): state = CAN_TxStatus_Failed;

      break;

      /* transmit succeeded  */

    case (CAN_TSR_RQCP0 | CAN_TSR_TXOK0 | CAN_TSR_TME0):state = CAN_TxStatus_Ok;

      break;

    case (CAN_TSR_RQCP1 | CAN_TSR_TXOK1 | CAN_TSR_TME1):state = CAN_TxStatus_Ok;

      break;

    case (CAN_TSR_RQCP2 | CAN_TSR_TXOK2 | CAN_TSR_TME2):state = CAN_TxStatus_Ok;

      break;

    default: state = CAN_TxStatus_Failed;

      break;

  }

  return (uint8_t) state;

}



/**

  * @brief  Cancels a transmit request.

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @param  Mailbox: Mailbox number.

  * @retval None

  */

void CAN_CancelTransmit(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t Mailbox)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_TRANSMITMAILBOX(Mailbox));

  /* abort transmission */

  switch (Mailbox)

  {

    case (CAN_TXMAILBOX_0): CANx->TSR |= CAN_TSR_ABRQ0;

      break;

    case (CAN_TXMAILBOX_1): CANx->TSR |= CAN_TSR_ABRQ1;

      break;

    case (CAN_TXMAILBOX_2): CANx->TSR |= CAN_TSR_ABRQ2;

      break;

    default:

      break;

  }

}

/**

  * @}

  */





/** @defgroup CAN_Group3 CAN Frames Reception functions

 *  @brief    CAN Frames Reception functions 

 *

@verbatim    

 ===============================================================================

                  ##### CAN Frames Reception functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides functions allowing to 

         (+) Receive a correct CAN frame.

         (+) Release a specified receive FIFO (2 FIFOs are available).

         (+) Return the number of the pending received CAN frames.

   

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Receives a correct CAN frame.

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @param  FIFONumber: Receive FIFO number, CAN_FIFO0 or CAN_FIFO1.

  * @param  RxMessage: pointer to a structure receive frame which contains CAN Id,

  *         CAN DLC, CAN data and FMI number.

  * @retval None

  */

void CAN_Receive(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t FIFONumber, CanRxMsg* RxMessage)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_FIFO(FIFONumber));

  /* Get the Id */

  RxMessage->IDE = (uint8_t)0x04 & CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RIR;

  if (RxMessage->IDE == CAN_Id_Standard)

  {

    RxMessage->StdId = (uint32_t)0x000007FF & (CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RIR >> 21);

  }

  else

  {

    RxMessage->ExtId = (uint32_t)0x1FFFFFFF & (CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RIR >> 3);

  }

  

  RxMessage->RTR = (uint8_t)0x02 & CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RIR;

  /* Get the DLC */

  RxMessage->DLC = (uint8_t)0x0F & CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDTR;

  /* Get the FMI */

  RxMessage->FMI = (uint8_t)0xFF & (CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDTR >> 8);

  /* Get the data field */

  RxMessage->Data[0] = (uint8_t)0xFF & CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDLR;

  RxMessage->Data[1] = (uint8_t)0xFF & (CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDLR >> 8);

  RxMessage->Data[2] = (uint8_t)0xFF & (CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDLR >> 16);

  RxMessage->Data[3] = (uint8_t)0xFF & (CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDLR >> 24);

  RxMessage->Data[4] = (uint8_t)0xFF & CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDHR;

  RxMessage->Data[5] = (uint8_t)0xFF & (CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDHR >> 8);

  RxMessage->Data[6] = (uint8_t)0xFF & (CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDHR >> 16);

  RxMessage->Data[7] = (uint8_t)0xFF & (CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDHR >> 24);

  /* Release the FIFO */

  /* Release FIFO0 */

  if (FIFONumber == CAN_FIFO0)

  {

    CANx->RF0R |= CAN_RF0R_RFOM0;

  }

  /* Release FIFO1 */

  else /* FIFONumber == CAN_FIFO1 */

  {

    CANx->RF1R |= CAN_RF1R_RFOM1;

  }

}



/**

  * @brief  Releases the specified receive FIFO.

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @param  FIFONumber: FIFO to release, CAN_FIFO0 or CAN_FIFO1.

  * @retval None

  */

void CAN_FIFORelease(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t FIFONumber)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_FIFO(FIFONumber));

  /* Release FIFO0 */

  if (FIFONumber == CAN_FIFO0)

  {

    CANx->RF0R |= CAN_RF0R_RFOM0;

  }

  /* Release FIFO1 */

  else /* FIFONumber == CAN_FIFO1 */

  {

    CANx->RF1R |= CAN_RF1R_RFOM1;

  }

}



/**

  * @brief  Returns the number of pending received messages.

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @param  FIFONumber: Receive FIFO number, CAN_FIFO0 or CAN_FIFO1.

  * @retval NbMessage : which is the number of pending message.

  */

uint8_t CAN_MessagePending(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t FIFONumber)

{

  uint8_t message_pending=0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_FIFO(FIFONumber));

  if (FIFONumber == CAN_FIFO0)

  {

    message_pending = (uint8_t)(CANx->RF0R&(uint32_t)0x03);

  }

  else if (FIFONumber == CAN_FIFO1)

  {

    message_pending = (uint8_t)(CANx->RF1R&(uint32_t)0x03);

  }

  else

  {

    message_pending = 0;

  }

  return message_pending;

}

/**

  * @}

  */





/** @defgroup CAN_Group4 CAN Operation modes functions

 *  @brief    CAN Operation modes functions 

 *

@verbatim    

 ===============================================================================

                    ##### CAN Operation modes functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides functions allowing to select the CAN Operation modes:

         (+) sleep mode.

         (+) normal mode. 

         (+) initialization mode.

   

@endverbatim

  * @{

  */

  

  

/**

  * @brief  Selects the CAN Operation mode.

  * @param  CAN_OperatingMode: CAN Operating Mode.

  *         This parameter can be one of @ref CAN_OperatingMode_TypeDef enumeration.

  * @retval status of the requested mode which can be: 

  *         - CAN_ModeStatus_Failed:  CAN failed entering the specific mode 

  *         - CAN_ModeStatus_Success: CAN Succeed entering the specific mode 

  */

uint8_t CAN_OperatingModeRequest(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t CAN_OperatingMode)

{

  uint8_t status = CAN_ModeStatus_Failed;

  

  /* Timeout for INAK or also for SLAK bits*/

  uint32_t timeout = INAK_TIMEOUT; 



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_OPERATING_MODE(CAN_OperatingMode));



  if (CAN_OperatingMode == CAN_OperatingMode_Initialization)

  {

    /* Request initialisation */

    CANx->MCR = (uint32_t)((CANx->MCR & (uint32_t)(~(uint32_t)CAN_MCR_SLEEP)) | CAN_MCR_INRQ);



    /* Wait the acknowledge */

    while (((CANx->MSR & CAN_MODE_MASK) != CAN_MSR_INAK) && (timeout != 0))

    {

      timeout--;

    }

    if ((CANx->MSR & CAN_MODE_MASK) != CAN_MSR_INAK)

    {

      status = CAN_ModeStatus_Failed;

    }

    else

    {

      status = CAN_ModeStatus_Success;

    }

  }

  else  if (CAN_OperatingMode == CAN_OperatingMode_Normal)

  {

    /* Request leave initialisation and sleep mode  and enter Normal mode */

    CANx->MCR &= (uint32_t)(~(CAN_MCR_SLEEP|CAN_MCR_INRQ));



    /* Wait the acknowledge */

    while (((CANx->MSR & CAN_MODE_MASK) != 0) && (timeout!=0))

    {

      timeout--;

    }

    if ((CANx->MSR & CAN_MODE_MASK) != 0)

    {

      status = CAN_ModeStatus_Failed;

    }

    else

    {

      status = CAN_ModeStatus_Success;

    }

  }

  else  if (CAN_OperatingMode == CAN_OperatingMode_Sleep)

  {

    /* Request Sleep mode */

    CANx->MCR = (uint32_t)((CANx->MCR & (uint32_t)(~(uint32_t)CAN_MCR_INRQ)) | CAN_MCR_SLEEP);



    /* Wait the acknowledge */

    while (((CANx->MSR & CAN_MODE_MASK) != CAN_MSR_SLAK) && (timeout!=0))

    {

      timeout--;

    }

    if ((CANx->MSR & CAN_MODE_MASK) != CAN_MSR_SLAK)

    {

      status = CAN_ModeStatus_Failed;

    }

    else

    {

      status = CAN_ModeStatus_Success;

    }

  }

  else

  {

    status = CAN_ModeStatus_Failed;

  }



  return  (uint8_t) status;

}



/**

  * @brief  Enters the Sleep (low power) mode.

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @retval CAN_Sleep_Ok if sleep entered, CAN_Sleep_Failed otherwise.

  */

uint8_t CAN_Sleep(CAN_TypeDef* CANx)

{

  uint8_t sleepstatus = CAN_Sleep_Failed;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

    

  /* Request Sleep mode */

   CANx->MCR = (((CANx->MCR) & (uint32_t)(~(uint32_t)CAN_MCR_INRQ)) | CAN_MCR_SLEEP);

   

  /* Sleep mode status */

  if ((CANx->MSR & (CAN_MSR_SLAK|CAN_MSR_INAK)) == CAN_MSR_SLAK)

  {

    /* Sleep mode not entered */

    sleepstatus =  CAN_Sleep_Ok;

  }

  /* return sleep mode status */

   return (uint8_t)sleepstatus;

}



/**

  * @brief  Wakes up the CAN peripheral from sleep mode .

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @retval CAN_WakeUp_Ok if sleep mode left, CAN_WakeUp_Failed otherwise.

  */

uint8_t CAN_WakeUp(CAN_TypeDef* CANx)

{

  uint32_t wait_slak = SLAK_TIMEOUT;

  uint8_t wakeupstatus = CAN_WakeUp_Failed;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

    

  /* Wake up request */

  CANx->MCR &= ~(uint32_t)CAN_MCR_SLEEP;

    

  /* Sleep mode status */

  while(((CANx->MSR & CAN_MSR_SLAK) == CAN_MSR_SLAK)&&(wait_slak!=0x00))

  {

   wait_slak--;

  }

  if((CANx->MSR & CAN_MSR_SLAK) != CAN_MSR_SLAK)

  {

   /* wake up done : Sleep mode exited */

    wakeupstatus = CAN_WakeUp_Ok;

  }

  /* return wakeup status */

  return (uint8_t)wakeupstatus;

}

/**

  * @}

  */





/** @defgroup CAN_Group5 CAN Bus Error management functions

 *  @brief    CAN Bus Error management functions 

 *

@verbatim    

 ===============================================================================

                  ##### CAN Bus Error management functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides functions allowing to 

         (+) Return the CANx's last error code (LEC).

         (+) Return the CANx Receive Error Counter (REC).

         (+) Return the LSB of the 9-bit CANx Transmit Error Counter(TEC).

    [..]

         (@) If TEC is greater than 255, The CAN is in bus-off state.

         (@) If REC or TEC are greater than 96, an Error warning flag occurs.

         (@) If REC or TEC are greater than 127, an Error Passive Flag occurs.

                        

@endverbatim

  * @{

  */

  

/**

  * @brief  Returns the CANx's last error code (LEC).

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @retval Error code: 

  *          - CAN_ERRORCODE_NoErr: No Error  

  *          - CAN_ERRORCODE_StuffErr: Stuff Error

  *          - CAN_ERRORCODE_FormErr: Form Error

  *          - CAN_ERRORCODE_ACKErr : Acknowledgment Error

  *          - CAN_ERRORCODE_BitRecessiveErr: Bit Recessive Error

  *          - CAN_ERRORCODE_BitDominantErr: Bit Dominant Error

  *          - CAN_ERRORCODE_CRCErr: CRC Error

  *          - CAN_ERRORCODE_SoftwareSetErr: Software Set Error  

  */

uint8_t CAN_GetLastErrorCode(CAN_TypeDef* CANx)

{

  uint8_t errorcode=0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  

  /* Get the error code*/

  errorcode = (((uint8_t)CANx->ESR) & (uint8_t)CAN_ESR_LEC);

  

  /* Return the error code*/

  return errorcode;

}



/**

  * @brief  Returns the CANx Receive Error Counter (REC).

  * @note   In case of an error during reception, this counter is incremented 

  *         by 1 or by 8 depending on the error condition as defined by the CAN 

  *         standard. After every successful reception, the counter is 

  *         decremented by 1 or reset to 120 if its value was higher than 128. 

  *         When the counter value exceeds 127, the CAN controller enters the 

  *         error passive state.  

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.  

  * @retval CAN Receive Error Counter. 

  */

uint8_t CAN_GetReceiveErrorCounter(CAN_TypeDef* CANx)

{

  uint8_t counter=0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  

  /* Get the Receive Error Counter*/

  counter = (uint8_t)((CANx->ESR & CAN_ESR_REC)>> 24);

  

  /* Return the Receive Error Counter*/

  return counter;

}





/**

  * @brief  Returns the LSB of the 9-bit CANx Transmit Error Counter(TEC).

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.

  * @retval LSB of the 9-bit CAN Transmit Error Counter. 

  */

uint8_t CAN_GetLSBTransmitErrorCounter(CAN_TypeDef* CANx)

{

  uint8_t counter=0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  

  /* Get the LSB of the 9-bit CANx Transmit Error Counter(TEC) */

  counter = (uint8_t)((CANx->ESR & CAN_ESR_TEC)>> 16);

  

  /* Return the LSB of the 9-bit CANx Transmit Error Counter(TEC) */

  return counter;

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_Group6 Interrupts and flags management functions

 *  @brief   Interrupts and flags management functions

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

              ##### Interrupts and flags management functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides functions allowing to configure the CAN Interrupts 

         and to get the status and clear flags and Interrupts pending bits.

    [..] The CAN provides 14 Interrupts sources and 15 Flags:

   

  *** Flags ***

  =============

    [..] The 15 flags can be divided on 4 groups: 

         (+) Transmit Flags:

             (++) CAN_FLAG_RQCP0. 

             (++) CAN_FLAG_RQCP1. 

             (++) CAN_FLAG_RQCP2: Request completed MailBoxes 0, 1 and 2  Flags

                  Set when when the last request (transmit or abort) has 

                  been performed. 

         (+) Receive Flags:

             (++) CAN_FLAG_FMP0.

             (++) CAN_FLAG_FMP1: FIFO 0 and 1 Message Pending Flags; 

                  Set to signal that messages are pending in the receive FIFO.

                  These Flags are cleared only by hardware. 

             (++) CAN_FLAG_FF0.

             (++) CAN_FLAG_FF1: FIFO 0 and 1 Full Flags; 

                  Set when three messages are stored in the selected FIFO.                        

             (++) CAN_FLAG_FOV0.              

             (++) CAN_FLAG_FOV1: FIFO 0 and 1 Overrun Flags; 

                  Set when a new message has been received and passed the filter 

                  while the FIFO was full.         

         (+) Operating Mode Flags: 

             (++) CAN_FLAG_WKU: Wake up Flag; 

                  Set to signal that a SOF bit has been detected while the CAN 

                  hardware was in Sleep mode. 

             (++) CAN_FLAG_SLAK: Sleep acknowledge Flag;

                  Set to signal that the CAN has entered Sleep Mode. 

         (+) Error Flags:  

             (++) CAN_FLAG_EWG: Error Warning Flag;

                  Set when the warning limit has been reached (Receive Error Counter 

                  or Transmit Error Counter greater than 96). 

                  This Flag is cleared only by hardware.

             (++) CAN_FLAG_EPV: Error Passive Flag;

                  Set when the Error Passive limit has been reached (Receive Error 

                  Counter or Transmit Error Counter greater than 127).

                  This Flag is cleared only by hardware.

             (++) CAN_FLAG_BOF: Bus-Off Flag;

                  Set when CAN enters the bus-off state. The bus-off state is 

                  entered on TEC overflow, greater than 255.

                  This Flag is cleared only by hardware.

             (++) CAN_FLAG_LEC: Last error code Flag;

                  Set If a message has been transferred (reception or transmission) 

                  with error, and the error code is hold.                      

  

  *** Interrupts ***

  ==================

    [..] The 14 interrupts can be divided on 4 groups: 

         (+) Transmit interrupt:   

             (++) CAN_IT_TME: Transmit mailbox empty Interrupt;

                  If enabled, this interrupt source is pending when no transmit 

                  request are pending for Tx mailboxes.      

         (+) Receive Interrupts:   

             (++) CAN_IT_FMP0.

             (++) CAN_IT_FMP1: FIFO 0 and FIFO1 message pending Interrupts;

                  If enabled, these interrupt sources are pending when messages 

                  are pending in the receive FIFO.

                  The corresponding interrupt pending bits are cleared only by hardware.

             (++) CAN_IT_FF0.              

             (++) CAN_IT_FF1: FIFO 0 and FIFO1 full Interrupts;

                  If enabled, these interrupt sources are pending when three messages 

                  are stored in the selected FIFO.

             (++) CAN_IT_FOV0.        

             (++) CAN_IT_FOV1: FIFO 0 and FIFO1 overrun Interrupts;        

                  If enabled, these interrupt sources are pending when a new message 

                  has been received and passed the filter while the FIFO was full.

         (+) Operating Mode Interrupts:    

             (++) CAN_IT_WKU: Wake-up Interrupt;

                  If enabled, this interrupt source is pending when a SOF bit has 

                  been detected while the CAN hardware was in Sleep mode.

             (++) CAN_IT_SLK: Sleep acknowledge Interrupt:

                  If enabled, this interrupt source is pending when the CAN has 

                  entered Sleep Mode.       

         (+) Error Interrupts:     

             (++) CAN_IT_EWG: Error warning Interrupt; 

                  If enabled, this interrupt source is pending when the warning limit 

                  has been reached (Receive Error Counter or Transmit Error Counter=96). 

             (++) CAN_IT_EPV: Error passive Interrupt;        

                  If enabled, this interrupt source is pending when the Error Passive 

                  limit has been reached (Receive Error Counter or Transmit Error Counter>127).

             (++) CAN_IT_BOF: Bus-off Interrupt;

                  If enabled, this interrupt source is pending when CAN enters 

                  the bus-off state. The bus-off state is entered on TEC overflow, 

                  greater than 255.

                  This Flag is cleared only by hardware.

             (++) CAN_IT_LEC: Last error code Interrupt;        

                  If enabled, this interrupt source is pending when a message has 

                  been transferred (reception or transmission) with error and the 

                  error code is hold.

             (++) CAN_IT_ERR: Error Interrupt;

                  If enabled, this interrupt source is pending when an error condition 

                  is pending.      

    [..] Managing the CAN controller events: 

         The user should identify which mode will be used in his application to manage 

         the CAN controller events: Polling mode or Interrupt mode.

         (+) In the Polling Mode it is advised to use the following functions:

             (++) CAN_GetFlagStatus() : to check if flags events occur. 

             (++) CAN_ClearFlag()     : to clear the flags events.

         (+) In the Interrupt Mode it is advised to use the following functions:

             (++) CAN_ITConfig()       : to enable or disable the interrupt source.

             (++) CAN_GetITStatus()    : to check if Interrupt occurs.

             (++) CAN_ClearITPendingBit() : to clear the Interrupt pending Bit 

                  (corresponding Flag).

                  This function has no impact on CAN_IT_FMP0 and CAN_IT_FMP1 Interrupts 

                  pending bits since there are cleared only by hardware. 

  

@endverbatim

  * @{

  */ 

/**

  * @brief  Enables or disables the specified CANx interrupts.

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.

  * @param  CAN_IT: specifies the CAN interrupt sources to be enabled or disabled.

  *          This parameter can be: 

  *            @arg CAN_IT_TME: Transmit mailbox empty Interrupt 

  *            @arg CAN_IT_FMP0: FIFO 0 message pending Interrupt 

  *            @arg CAN_IT_FF0: FIFO 0 full Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FOV0: FIFO 0 overrun Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FMP1: FIFO 1 message pending Interrupt 

  *            @arg CAN_IT_FF1: FIFO 1 full Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FOV1: FIFO 1 overrun Interrupt

  *            @arg CAN_IT_WKU: Wake-up Interrupt

  *            @arg CAN_IT_SLK: Sleep acknowledge Interrupt  

  *            @arg CAN_IT_EWG: Error warning Interrupt

  *            @arg CAN_IT_EPV: Error passive Interrupt

  *            @arg CAN_IT_BOF: Bus-off Interrupt  

  *            @arg CAN_IT_LEC: Last error code Interrupt

  *            @arg CAN_IT_ERR: Error Interrupt

  * @param  NewState: new state of the CAN interrupts.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void CAN_ITConfig(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_IT, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_IT(CAN_IT));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected CANx interrupt */

    CANx->IER |= CAN_IT;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected CANx interrupt */

    CANx->IER &= ~CAN_IT;

  }

}

/**

  * @brief  Checks whether the specified CAN flag is set or not.

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.

  * @param  CAN_FLAG: specifies the flag to check.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg CAN_FLAG_RQCP0: Request MailBox0 Flag

  *            @arg CAN_FLAG_RQCP1: Request MailBox1 Flag

  *            @arg CAN_FLAG_RQCP2: Request MailBox2 Flag

  *            @arg CAN_FLAG_FMP0: FIFO 0 Message Pending Flag   

  *            @arg CAN_FLAG_FF0: FIFO 0 Full Flag       

  *            @arg CAN_FLAG_FOV0: FIFO 0 Overrun Flag 

  *            @arg CAN_FLAG_FMP1: FIFO 1 Message Pending Flag   

  *            @arg CAN_FLAG_FF1: FIFO 1 Full Flag        

  *            @arg CAN_FLAG_FOV1: FIFO 1 Overrun Flag     

  *            @arg CAN_FLAG_WKU: Wake up Flag

  *            @arg CAN_FLAG_SLAK: Sleep acknowledge Flag 

  *            @arg CAN_FLAG_EWG: Error Warning Flag

  *            @arg CAN_FLAG_EPV: Error Passive Flag  

  *            @arg CAN_FLAG_BOF: Bus-Off Flag    

  *            @arg CAN_FLAG_LEC: Last error code Flag      

  * @retval The new state of CAN_FLAG (SET or RESET).

  */

FlagStatus CAN_GetFlagStatus(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_FLAG)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_GET_FLAG(CAN_FLAG));

  



  if((CAN_FLAG & CAN_FLAGS_ESR) != (uint32_t)RESET)

  { 

    /* Check the status of the specified CAN flag */

    if ((CANx->ESR & (CAN_FLAG & 0x000FFFFF)) != (uint32_t)RESET)

    { 

      /* CAN_FLAG is set */

      bitstatus = SET;

    }

    else

    { 

      /* CAN_FLAG is reset */

      bitstatus = RESET;

    }

  }

  else if((CAN_FLAG & CAN_FLAGS_MSR) != (uint32_t)RESET)

  { 

    /* Check the status of the specified CAN flag */

    if ((CANx->MSR & (CAN_FLAG & 0x000FFFFF)) != (uint32_t)RESET)

    { 

      /* CAN_FLAG is set */

      bitstatus = SET;

    }

    else

    { 

      /* CAN_FLAG is reset */

      bitstatus = RESET;

    }

  }

  else if((CAN_FLAG & CAN_FLAGS_TSR) != (uint32_t)RESET)

  { 

    /* Check the status of the specified CAN flag */

    if ((CANx->TSR & (CAN_FLAG & 0x000FFFFF)) != (uint32_t)RESET)

    { 

      /* CAN_FLAG is set */

      bitstatus = SET;

    }

    else

    { 

      /* CAN_FLAG is reset */

      bitstatus = RESET;

    }

  }

  else if((CAN_FLAG & CAN_FLAGS_RF0R) != (uint32_t)RESET)

  { 

    /* Check the status of the specified CAN flag */

    if ((CANx->RF0R & (CAN_FLAG & 0x000FFFFF)) != (uint32_t)RESET)

    { 

      /* CAN_FLAG is set */

      bitstatus = SET;

    }

    else

    { 

      /* CAN_FLAG is reset */

      bitstatus = RESET;

    }

  }

  else /* If(CAN_FLAG & CAN_FLAGS_RF1R != (uint32_t)RESET) */

  { 

    /* Check the status of the specified CAN flag */

    if ((uint32_t)(CANx->RF1R & (CAN_FLAG & 0x000FFFFF)) != (uint32_t)RESET)

    { 

      /* CAN_FLAG is set */

      bitstatus = SET;

    }

    else

    { 

      /* CAN_FLAG is reset */

      bitstatus = RESET;

    }

  }

  /* Return the CAN_FLAG status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the CAN's pending flags.

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.

  * @param  CAN_FLAG: specifies the flag to clear.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg CAN_FLAG_RQCP0: Request MailBox0 Flag

  *            @arg CAN_FLAG_RQCP1: Request MailBox1 Flag

  *            @arg CAN_FLAG_RQCP2: Request MailBox2 Flag 

  *            @arg CAN_FLAG_FF0: FIFO 0 Full Flag       

  *            @arg CAN_FLAG_FOV0: FIFO 0 Overrun Flag  

  *            @arg CAN_FLAG_FF1: FIFO 1 Full Flag        

  *            @arg CAN_FLAG_FOV1: FIFO 1 Overrun Flag     

  *            @arg CAN_FLAG_WKU: Wake up Flag

  *            @arg CAN_FLAG_SLAK: Sleep acknowledge Flag    

  *            @arg CAN_FLAG_LEC: Last error code Flag        

  * @retval None

  */

void CAN_ClearFlag(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_FLAG)

{

  uint32_t flagtmp=0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_CLEAR_FLAG(CAN_FLAG));

  

  if (CAN_FLAG == CAN_FLAG_LEC) /* ESR register */

  {

    /* Clear the selected CAN flags */

    CANx->ESR = (uint32_t)RESET;

  }

  else /* MSR or TSR or RF0R or RF1R */

  {

    flagtmp = CAN_FLAG & 0x000FFFFF;



    if ((CAN_FLAG & CAN_FLAGS_RF0R)!=(uint32_t)RESET)

    {

      /* Receive Flags */

      CANx->RF0R = (uint32_t)(flagtmp);

    }

    else if ((CAN_FLAG & CAN_FLAGS_RF1R)!=(uint32_t)RESET)

    {

      /* Receive Flags */

      CANx->RF1R = (uint32_t)(flagtmp);

    }

    else if ((CAN_FLAG & CAN_FLAGS_TSR)!=(uint32_t)RESET)

    {

      /* Transmit Flags */

      CANx->TSR = (uint32_t)(flagtmp);

    }

    else /* If((CAN_FLAG & CAN_FLAGS_MSR)!=(uint32_t)RESET) */

    {

      /* Operating mode Flags */

      CANx->MSR = (uint32_t)(flagtmp);

    }

  }

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified CANx interrupt has occurred or not.

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.

  * @param  CAN_IT: specifies the CAN interrupt source to check.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg CAN_IT_TME: Transmit mailbox empty Interrupt 

  *            @arg CAN_IT_FMP0: FIFO 0 message pending Interrupt 

  *            @arg CAN_IT_FF0: FIFO 0 full Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FOV0: FIFO 0 overrun Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FMP1: FIFO 1 message pending Interrupt 

  *            @arg CAN_IT_FF1: FIFO 1 full Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FOV1: FIFO 1 overrun Interrupt

  *            @arg CAN_IT_WKU: Wake-up Interrupt

  *            @arg CAN_IT_SLK: Sleep acknowledge Interrupt  

  *            @arg CAN_IT_EWG: Error warning Interrupt

  *            @arg CAN_IT_EPV: Error passive Interrupt

  *            @arg CAN_IT_BOF: Bus-off Interrupt  

  *            @arg CAN_IT_LEC: Last error code Interrupt

  *            @arg CAN_IT_ERR: Error Interrupt

  * @retval The current state of CAN_IT (SET or RESET).

  */

ITStatus CAN_GetITStatus(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_IT)

{

  ITStatus itstatus = RESET;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_IT(CAN_IT));

  

  /* check the interrupt enable bit */

 if((CANx->IER & CAN_IT) != RESET)

 {

   /* in case the Interrupt is enabled, .... */

    switch (CAN_IT)

    {

      case CAN_IT_TME:

        /* Check CAN_TSR_RQCPx bits */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->TSR, CAN_TSR_RQCP0|CAN_TSR_RQCP1|CAN_TSR_RQCP2);  

        break;

      case CAN_IT_FMP0:

        /* Check CAN_RF0R_FMP0 bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->RF0R, CAN_RF0R_FMP0);  

        break;

      case CAN_IT_FF0:

        /* Check CAN_RF0R_FULL0 bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->RF0R, CAN_RF0R_FULL0);  

        break;

      case CAN_IT_FOV0:

        /* Check CAN_RF0R_FOVR0 bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->RF0R, CAN_RF0R_FOVR0);  

        break;

      case CAN_IT_FMP1:

        /* Check CAN_RF1R_FMP1 bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->RF1R, CAN_RF1R_FMP1);  

        break;

      case CAN_IT_FF1:

        /* Check CAN_RF1R_FULL1 bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->RF1R, CAN_RF1R_FULL1);  

        break;

      case CAN_IT_FOV1:

        /* Check CAN_RF1R_FOVR1 bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->RF1R, CAN_RF1R_FOVR1);  

        break;

      case CAN_IT_WKU:

        /* Check CAN_MSR_WKUI bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->MSR, CAN_MSR_WKUI);  

        break;

      case CAN_IT_SLK:

        /* Check CAN_MSR_SLAKI bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->MSR, CAN_MSR_SLAKI);  

        break;

      case CAN_IT_EWG:

        /* Check CAN_ESR_EWGF bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->ESR, CAN_ESR_EWGF);  

        break;

      case CAN_IT_EPV:

        /* Check CAN_ESR_EPVF bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->ESR, CAN_ESR_EPVF);  

        break;

      case CAN_IT_BOF:

        /* Check CAN_ESR_BOFF bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->ESR, CAN_ESR_BOFF);  

        break;

      case CAN_IT_LEC:

        /* Check CAN_ESR_LEC bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->ESR, CAN_ESR_LEC);  

        break;

      case CAN_IT_ERR:

        /* Check CAN_MSR_ERRI bit */ 

        itstatus = CheckITStatus(CANx->MSR, CAN_MSR_ERRI); 

        break;

      default:

        /* in case of error, return RESET */

        itstatus = RESET;

        break;

    }

  }

  else

  {

   /* in case the Interrupt is not enabled, return RESET */

    itstatus  = RESET;

  }

  

  /* Return the CAN_IT status */

  return  itstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the CANx's interrupt pending bits.

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.

  * @param  CAN_IT: specifies the interrupt pending bit to clear.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg CAN_IT_TME: Transmit mailbox empty Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FF0: FIFO 0 full Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FOV0: FIFO 0 overrun Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FF1: FIFO 1 full Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FOV1: FIFO 1 overrun Interrupt

  *            @arg CAN_IT_WKU: Wake-up Interrupt

  *            @arg CAN_IT_SLK: Sleep acknowledge Interrupt  

  *            @arg CAN_IT_EWG: Error warning Interrupt

  *            @arg CAN_IT_EPV: Error passive Interrupt

  *            @arg CAN_IT_BOF: Bus-off Interrupt  

  *            @arg CAN_IT_LEC: Last error code Interrupt

  *            @arg CAN_IT_ERR: Error Interrupt 

  * @retval None

  */

void CAN_ClearITPendingBit(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_IT)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_CLEAR_IT(CAN_IT));



  switch (CAN_IT)

  {

    case CAN_IT_TME:

      /* Clear CAN_TSR_RQCPx (rc_w1)*/

      CANx->TSR = CAN_TSR_RQCP0|CAN_TSR_RQCP1|CAN_TSR_RQCP2;  

      break;

    case CAN_IT_FF0:

      /* Clear CAN_RF0R_FULL0 (rc_w1)*/

      CANx->RF0R = CAN_RF0R_FULL0; 

      break;

    case CAN_IT_FOV0:

      /* Clear CAN_RF0R_FOVR0 (rc_w1)*/

      CANx->RF0R = CAN_RF0R_FOVR0; 

      break;

    case CAN_IT_FF1:

      /* Clear CAN_RF1R_FULL1 (rc_w1)*/

      CANx->RF1R = CAN_RF1R_FULL1;  

      break;

    case CAN_IT_FOV1:

      /* Clear CAN_RF1R_FOVR1 (rc_w1)*/

      CANx->RF1R = CAN_RF1R_FOVR1; 

      break;

    case CAN_IT_WKU:

      /* Clear CAN_MSR_WKUI (rc_w1)*/

      CANx->MSR = CAN_MSR_WKUI;  

      break;

    case CAN_IT_SLK:

      /* Clear CAN_MSR_SLAKI (rc_w1)*/ 

      CANx->MSR = CAN_MSR_SLAKI;   

      break;

    case CAN_IT_EWG:

      /* Clear CAN_MSR_ERRI (rc_w1) */

      CANx->MSR = CAN_MSR_ERRI;

       /* @note the corresponding Flag is cleared by hardware depending on the CAN Bus status*/ 

      break;

    case CAN_IT_EPV:

      /* Clear CAN_MSR_ERRI (rc_w1) */

      CANx->MSR = CAN_MSR_ERRI; 

       /* @note the corresponding Flag is cleared by hardware depending on the CAN Bus status*/

      break;

    case CAN_IT_BOF:

      /* Clear CAN_MSR_ERRI (rc_w1) */ 

      CANx->MSR = CAN_MSR_ERRI; 

       /* @note the corresponding Flag is cleared by hardware depending on the CAN Bus status*/

       break;

    case CAN_IT_LEC:

      /*  Clear LEC bits */

      CANx->ESR = RESET; 

      /* Clear CAN_MSR_ERRI (rc_w1) */

      CANx->MSR = CAN_MSR_ERRI; 

      break;

    case CAN_IT_ERR:

      /*Clear LEC bits */

      CANx->ESR = RESET; 

      /* Clear CAN_MSR_ERRI (rc_w1) */

      CANx->MSR = CAN_MSR_ERRI; 

       /* @note BOFF, EPVF and EWGF Flags are cleared by hardware depending on the CAN Bus status*/

       break;

    default:

       break;

   }

}

 /**

  * @}

  */



/**

  * @brief  Checks whether the CAN interrupt has occurred or not.

  * @param  CAN_Reg: specifies the CAN interrupt register to check.

  * @param  It_Bit: specifies the interrupt source bit to check.

  * @retval The new state of the CAN Interrupt (SET or RESET).

  */

static ITStatus CheckITStatus(uint32_t CAN_Reg, uint32_t It_Bit)

{

  ITStatus pendingbitstatus = RESET;

  

  if ((CAN_Reg & It_Bit) != (uint32_t)RESET)

  {

    /* CAN_IT is set */

    pendingbitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* CAN_IT is reset */

    pendingbitstatus = RESET;

  }

  return pendingbitstatus;

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_exti.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following 

  *          functionalities of the EXTI peripheral:

  *           + Initialization and Configuration 

  *           + Interrupts and flags management 

  *

  @verbatim

 ===============================================================================

                          ##### EXTI features #####

 ===============================================================================

    [..] External interrupt/event lines are mapped as following:

         (#) All available GPIO pins are connected to the 16 external 

             interrupt/event lines from EXTI0 to EXTI15.

         (#) EXTI line 16 is connected to the PVD output

         (#) EXTI line 17 is connected to the RTC Alarm event

         (#) EXTI line 18 is connected to USB Device wakeup event  

         (#) EXTI line 19 is connected to the RTC Tamper and TimeStamp events

         (#) EXTI line 20 is connected to the RTC wakeup event  

         (#) EXTI line 21 is connected to the Comparator 1 wakeup event 

         (#) EXTI line 22 is connected to the Comparator 2 wakeup event

         (#) EXTI line 23 is connected to the I2C1 wakeup event

         (#) EXTI line 24 is connected to the I2C2 wakeup event  

         (#) EXTI line 25 is connected to the USART1 wakeup event

         (#) EXTI line 26 is connected to the USART2 wakeup event  

         (#) EXTI line 27 is reserved

         (#) EXTI line 28 is connected to the USART3 wakeup event

         (#) EXTI line 29 is connected to the Comparator 3 event

         (#) EXTI line 30 is connected to the Comparator 4 event

         (#) EXTI line 31 is connected to the Comparator 5 event

         (#) EXTI line 32 is connected to the Comparator 6 event

         (#) EXTI line 33 is connected to the Comparator 7 event

         (#) EXTI line 34 is connected for thr UART4 wakeup event

         (#) EXTI line 35 is connected for the UART5 wakeup event               



                       ##### How to use this driver #####

 ===============================================================================

    [..] In order to use an I/O pin as an external interrupt source, 

         follow steps below:

         (#) Configure the I/O in input mode using GPIO_Init().

         (#) Select the input source pin for the EXTI line using

             SYSCFG_EXTILineConfig().

         (#) Select the mode(interrupt, event) and configure the trigger 

             selection (Rising, falling or both) using EXTI_Init(). For the 

             internal interrupt, the trigger selection is not needed 

             (the active edge is always the rising one).

         (#) Configure NVIC IRQ channel mapped to the EXTI line using NVIC_Init().

         (#) Optionally, you can generate a software interrupt using the function 

             EXTI_GenerateSWInterrupt().

    [..]

    (@) SYSCFG APB clock must be enabled to get write access to SYSCFG_EXTICRx

      registers using RCC_APB2PeriphClockCmd(RCC_APB2Periph_SYSCFG, ENABLE);

                

  @endverbatim



  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_exti.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup EXTI 

  * @brief EXTI driver modules

  * @{

  */





/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/

#define EXTI_LINENONE     ((uint32_t)0x00000)        /* No interrupt selected */



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup EXTI_Private_Functions 

  * @{

  */



/** @defgroup EXTI_Group1 Initialization and Configuration functions

 *  @brief   Initialization and Configuration functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

              ##### Initialization and Configuration functions #####

 ===============================================================================



@endverbatim

  * @{

  */

    

/**

  * @brief  Deinitializes the EXTI peripheral registers to their default reset 

  *         values.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void EXTI_DeInit(void)

{

  EXTI->IMR    = 0x1F800000;

  EXTI->EMR    = 0x00000000;

  EXTI->RTSR   = 0x00000000;

  EXTI->FTSR   = 0x00000000;

  EXTI->SWIER  = 0x00000000;

  EXTI->PR     = 0xE07FFFFF;

  EXTI->IMR2   = 0x0000000C;

  EXTI->EMR2   = 0x00000000;

  EXTI->RTSR2  = 0x00000000;

  EXTI->FTSR2  = 0x00000000;

  EXTI->SWIER2 = 0x00000000;

  EXTI->PR2    = 0x00000003;

}



/**

  * @brief  Initializes the EXTI peripheral according to the specified

  *         parameters in the EXTI_InitStruct.

  *    EXTI_Line specifies the EXTI line (EXTI0....EXTI35).

  *    EXTI_Mode specifies which EXTI line is used as interrupt or an event.

  *    EXTI_Trigger selects the trigger. When the trigger occurs, interrupt

  *                 pending bit will be set.

  *    EXTI_LineCmd controls (Enable/Disable) the EXTI line.

  * @param  EXTI_InitStruct: pointer to a EXTI_InitTypeDef structure that 

  *         contains the configuration information for the EXTI peripheral.

  * @retval None

  */

  



void EXTI_Init(EXTI_InitTypeDef* EXTI_InitStruct)

{

  uint32_t tmp = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_EXTI_MODE(EXTI_InitStruct->EXTI_Mode));

  assert_param(IS_EXTI_TRIGGER(EXTI_InitStruct->EXTI_Trigger));

  assert_param(IS_EXTI_LINE_ALL(EXTI_InitStruct->EXTI_Line));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(EXTI_InitStruct->EXTI_LineCmd));



  tmp = (uint32_t)EXTI_BASE;

      

  if (EXTI_InitStruct->EXTI_LineCmd != DISABLE)

  {

    /* Clear EXTI line configuration */   

    *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->IMR)) + ((EXTI_InitStruct->EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) &= ~(uint32_t)(1 << (EXTI_InitStruct->EXTI_Line & 0x1F));   

    *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->EMR)) + ((EXTI_InitStruct->EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) &= ~(uint32_t)(1 << (EXTI_InitStruct->EXTI_Line & 0x1F));

     

    tmp += EXTI_InitStruct->EXTI_Mode + (((EXTI_InitStruct->EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20);



    *(__IO uint32_t *) tmp |= (uint32_t)(1 << (EXTI_InitStruct->EXTI_Line & 0x1F));

    

    tmp = (uint32_t)EXTI_BASE;



    /* Clear Rising Falling edge configuration */

    *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->RTSR)) + ((EXTI_InitStruct->EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) &= ~(uint32_t)(1 << (EXTI_InitStruct->EXTI_Line & 0x1F));

    *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->FTSR)) + ((EXTI_InitStruct->EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) &= ~(uint32_t)(1 << (EXTI_InitStruct->EXTI_Line & 0x1F));

    

      /* Select the trigger for the selected interrupts */

    if (EXTI_InitStruct->EXTI_Trigger == EXTI_Trigger_Rising_Falling)

    {

      /* Rising Falling edge */

    *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->RTSR)) + ((EXTI_InitStruct->EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) |= (uint32_t)(1 << (EXTI_InitStruct->EXTI_Line & 0x1F));

    *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->FTSR)) + ((EXTI_InitStruct->EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) |= (uint32_t)(1 << (EXTI_InitStruct->EXTI_Line & 0x1F));      

    }

    else

    {

      tmp += EXTI_InitStruct->EXTI_Trigger + (((EXTI_InitStruct->EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20);



      *(__IO uint32_t *) tmp |= (uint32_t)(1 << (EXTI_InitStruct->EXTI_Line & 0x1F));

    }

  }

      

  else

  {

    tmp += EXTI_InitStruct->EXTI_Mode + (((EXTI_InitStruct->EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20);



    /* Disable the selected external lines */

    *(__IO uint32_t *) tmp &= ~(uint32_t)(1 << (EXTI_InitStruct->EXTI_Line & 0x1F));

  }

         

}



/**

  * @brief  Fills each EXTI_InitStruct member with its reset value.

  * @param  EXTI_InitStruct: pointer to a EXTI_InitTypeDef structure which will

  *         be initialized.

  * @retval None

  */

void EXTI_StructInit(EXTI_InitTypeDef* EXTI_InitStruct)

{

  EXTI_InitStruct->EXTI_Line = EXTI_LINENONE;

  EXTI_InitStruct->EXTI_Mode = EXTI_Mode_Interrupt;

  EXTI_InitStruct->EXTI_Trigger = EXTI_Trigger_Rising_Falling;

  EXTI_InitStruct->EXTI_LineCmd = DISABLE;

}



/**

  * @brief  Generates a Software interrupt on selected EXTI line.

  * @param  EXTI_Line: specifies the EXTI line on which the software interrupt

  *         will be generated.

  *   This parameter can be any combination of EXTI_Linex where x can be (0..20).

  * @retval None

  */

void EXTI_GenerateSWInterrupt(uint32_t EXTI_Line)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_EXTI_LINE_EXT(EXTI_Line));



  *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->SWIER)) + ((EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) |= (uint32_t)(1 << (EXTI_Line & 0x1F));



}



/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup EXTI_Group2 Interrupts and flags management functions

 *  @brief    EXTI Interrupts and flags management functions

 *

@verbatim  

 ===============================================================================

              ##### Interrupts and flags management functions #####

 ===============================================================================

    [..]

    This section provides functions allowing to configure the EXTI Interrupts 

    sources and check or clear the flags or pending bits status.

    

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Checks whether the specified EXTI line flag is set or not.

  * @param  EXTI_Line: specifies the EXTI line flag to check.

  *   This parameter can be any combination of EXTI_Linex where x can be (0..20).

  * @retval The new state of EXTI_Line (SET or RESET).                  

  */

FlagStatus EXTI_GetFlagStatus(uint32_t EXTI_Line)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GET_EXTI_LINE(EXTI_Line));

   

  if ((*(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->PR)) + ((EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20)& (uint32_t)(1 << (EXTI_Line & 0x1F))) != (uint32_t)RESET)

  {

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = RESET;

  }

  return bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the EXTI's line pending flags.

  * @param  EXTI_Line: specifies the EXTI lines flags to clear.

  *   This parameter can be any combination of EXTI_Linex where x can be (0..20).

  * @retval None

  */

void EXTI_ClearFlag(uint32_t EXTI_Line)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_EXTI_LINE_EXT(EXTI_Line));



  *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->PR)) + ((EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) = (1 << (EXTI_Line & 0x1F));  

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified EXTI line is asserted or not.

  * @param  EXTI_Line: specifies the EXTI line to check.

  *   This parameter can be any combination of EXTI_Linex where x can be (0..20).

  * @retval The new state of EXTI_Line (SET or RESET).

  */

ITStatus EXTI_GetITStatus(uint32_t EXTI_Line)

{

  ITStatus bitstatus = RESET;

  uint32_t enablestatus = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GET_EXTI_LINE(EXTI_Line));

  

  enablestatus =  *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->IMR)) + ((EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) & (uint32_t)(1 << (EXTI_Line & 0x1F));

 

  if ( (((*(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->PR)) + (((EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) )) & (uint32_t)(1 << (EXTI_Line & 0x1F))) != (uint32_t)RESET) && (enablestatus != (uint32_t)RESET))

  {

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = RESET;

  }

  return bitstatus;

  

}



/**

  * @brief  Clears the EXTI's line pending bits.

  * @param  EXTI_Line: specifies the EXTI lines to clear.

  *   This parameter can be any combination of EXTI_Linex where x can be (0..20).

  * @retval None

  */

void EXTI_ClearITPendingBit(uint32_t EXTI_Line)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_EXTI_LINE_EXT(EXTI_Line));

  

  *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->PR)) + ((EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) = (1 << (EXTI_Line & 0x1F));

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_gpio.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following 

  *          functionalities of the GPIO peripheral:

  *           + Initialization and Configuration functions

  *           + GPIO Read and Write functions

  *           + GPIO Alternate functions configuration functions

  *

  *  @verbatim





 ===============================================================================

                      ##### How to use this driver #####

 ===============================================================================

    [..]

    (#) Enable the GPIO AHB clock using RCC_AHBPeriphClockCmd()

    (#) Configure the GPIO pin(s) using GPIO_Init()

        Four possible configuration are available for each pin:

        (++) Input: Floating, Pull-up, Pull-down.

        (++) Output: Push-Pull (Pull-up, Pull-down or no Pull),

                     Open Drain (Pull-up, Pull-down or no Pull).

             In output mode, the speed is configurable: Low, Medium, Fast or High.

        (++) Alternate Function: Push-Pull (Pull-up, Pull-down or no Pull), 

                                 Open Drain (Pull-up, Pull-down or no Pull).

        (++) Analog: required mode when a pin is to be used as ADC channel,

             DAC output or comparator input.

    (#) Peripherals alternate function:

        (++) For ADC, DAC and comparators, configure the desired pin in 

             analog mode using GPIO_InitStruct->GPIO_Mode = GPIO_Mode_AN

        (++) For other peripherals (TIM, USART...):

             (+++) Connect the pin to the desired peripherals' Alternate 

                   Function (AF) using GPIO_PinAFConfig() function.

             (+++) Configure the desired pin in alternate function mode using

                   GPIO_InitStruct->GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF

             (+++) Select the type, pull-up/pull-down and output speed via 

                   GPIO_PuPd, GPIO_OType and GPIO_Speed members.

             (+++) Call GPIO_Init() function.

    (#) To get the level of a pin configured in input mode use GPIO_ReadInputDataBit()

    (#) To set/reset the level of a pin configured in output mode use

        GPIO_SetBits()/GPIO_ResetBits()

    (#) During and just after reset, the alternate functions are not active 

        and the GPIO pins are configured in input floating mode (except JTAG pins).

    (#) The LSE oscillator pins OSC32_IN and OSC32_OUT can be used as 

        general-purpose (PC14 and PC15, respectively) when the LSE

        oscillator is off. The LSE has priority over the GPIO function.

    (#) The HSE oscillator pins OSC_IN/OSC_OUT can be used as general-purpose 

        (PF0 and PF1 respectively) when the HSE oscillator is off. The HSE has 

        the priority over the GPIO function.  



  @endverbatim



  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup GPIO 

  * @brief GPIO driver modules

  * @{

  */





/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/





/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup GPIO_Private_Functions 

  * @{

  */



/** @defgroup GPIO_Group1 Initialization and Configuration

 *  @brief   Initialization and Configuration

 *

@verbatim

 ===============================================================================

            ##### Initialization and Configuration #####

 ===============================================================================



@endverbatim

  * @{

  */

  

/**

  * @brief  Deinitializes the GPIOx peripheral registers to their default reset 

  *         values.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @retval None

  */

void GPIO_DeInit(GPIO_TypeDef* GPIOx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));



  if(GPIOx == GPIOA)

  {

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, ENABLE);

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, DISABLE);

  }

  else if(GPIOx == GPIOB)

  {

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOB, ENABLE);

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOB, DISABLE);

  }

  else if(GPIOx == GPIOC)

  {

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOC, ENABLE);

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOC, DISABLE);

  }

  else if(GPIOx == GPIOD)

  {

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOD, ENABLE);

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOD, DISABLE);

  }

  else if(GPIOx == GPIOE)

  {

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOE, ENABLE);

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOE, DISABLE);

  }

  else

  {

    if(GPIOx == GPIOF)

    {

      RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOF, ENABLE);

      RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOF, DISABLE);

    }

  }

}



/**

  * @brief  Initializes the GPIOx peripheral according to the specified 

  *         parameters in the GPIO_InitStruct.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @param  GPIO_InitStruct: pointer to a GPIO_InitTypeDef structure that 

  *         contains the configuration information for the specified GPIO

  *         peripheral.

  * @note   GPIO_Pin: selects the pin to be configured:

  *         GPIO_Pin_0->GPIO_Pin_15 for GPIOA, GPIOB, GPIOC, GPIOD and GPIOE;

  *         GPIO_Pin_0->GPIO_Pin_2, GPIO_Pin_4, GPIO_Pin_6, GPIO_Pin_9 

  *                       and GPIO_Pin_10 for GPIOF.

  * @retval None

  */

void GPIO_Init(GPIO_TypeDef* GPIOx, GPIO_InitTypeDef* GPIO_InitStruct)

{ 

  uint32_t pinpos = 0x00, pos = 0x00 , currentpin = 0x00;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));

  assert_param(IS_GPIO_PIN(GPIO_InitStruct->GPIO_Pin));

  assert_param(IS_GPIO_MODE(GPIO_InitStruct->GPIO_Mode));

  assert_param(IS_GPIO_PUPD(GPIO_InitStruct->GPIO_PuPd));



  /*-------------------------- Configure the port pins -----------------------*/

  /*-- GPIO Mode Configuration --*/

  for (pinpos = 0x00; pinpos < 0x10; pinpos++)

  {

    pos = ((uint32_t)0x01) << pinpos;



    /* Get the port pins position */

    currentpin = (GPIO_InitStruct->GPIO_Pin) & pos;



    if (currentpin == pos)

    {

      if ((GPIO_InitStruct->GPIO_Mode == GPIO_Mode_OUT) || (GPIO_InitStruct->GPIO_Mode == GPIO_Mode_AF))

      {

        /* Check Speed mode parameters */

        assert_param(IS_GPIO_SPEED(GPIO_InitStruct->GPIO_Speed));



        /* Speed mode configuration */

        GPIOx->OSPEEDR &= ~(GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR0 << (pinpos * 2));

        GPIOx->OSPEEDR |= ((uint32_t)(GPIO_InitStruct->GPIO_Speed) << (pinpos * 2));



        /* Check Output mode parameters */

        assert_param(IS_GPIO_OTYPE(GPIO_InitStruct->GPIO_OType));



        /* Output mode configuration */

        GPIOx->OTYPER &= ~((GPIO_OTYPER_OT_0) << ((uint16_t)pinpos));

        GPIOx->OTYPER |= (uint16_t)(((uint16_t)GPIO_InitStruct->GPIO_OType) << ((uint16_t)pinpos));

      }

      

      GPIOx->MODER  &= ~(GPIO_MODER_MODER0 << (pinpos * 2));



      GPIOx->MODER |= (((uint32_t)GPIO_InitStruct->GPIO_Mode) << (pinpos * 2));



      /* Pull-up Pull down resistor configuration */

      GPIOx->PUPDR &= ~(GPIO_PUPDR_PUPDR0 << ((uint16_t)pinpos * 2));

      GPIOx->PUPDR |= (((uint32_t)GPIO_InitStruct->GPIO_PuPd) << (pinpos * 2));

    }

  }

}



/**

  * @brief  Fills each GPIO_InitStruct member with its default value.

  * @param  GPIO_InitStruct: pointer to a GPIO_InitTypeDef structure which will 

  *         be initialized.

  * @retval None

  */

void GPIO_StructInit(GPIO_InitTypeDef* GPIO_InitStruct)

{

  /* Reset GPIO init structure parameters values */

  GPIO_InitStruct->GPIO_Pin  = GPIO_Pin_All;

  GPIO_InitStruct->GPIO_Mode = GPIO_Mode_IN;

  GPIO_InitStruct->GPIO_Speed = GPIO_Speed_2MHz;

  GPIO_InitStruct->GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

  GPIO_InitStruct->GPIO_PuPd = GPIO_PuPd_NOPULL;

}



/**

  * @brief  Locks GPIO Pins configuration registers.

  *         The locked registers are GPIOx_MODER, GPIOx_OTYPER, GPIOx_OSPEEDR,

  *         GPIOx_PUPDR, GPIOx_AFRL and GPIOx_AFRH.

  * @note   The configuration of the locked GPIO pins can no longer be modified

  *         until the next reset.

  * @param  GPIOx: where x can be (A or B or D) to select the GPIO peripheral.

  * @param  GPIO_Pin: specifies the port bit to be written.

  *   This parameter can be any combination of GPIO_Pin_x where x can be (0..15).

  * @retval None

  */

void GPIO_PinLockConfig(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin)

{

  uint32_t tmp = 0x00010000;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_LIST_PERIPH(GPIOx));

  assert_param(IS_GPIO_PIN(GPIO_Pin));

  

  tmp |= GPIO_Pin;

  /* Set LCKK bit */

  GPIOx->LCKR = tmp;

  /* Reset LCKK bit */

  GPIOx->LCKR =  GPIO_Pin;

  /* Set LCKK bit */

  GPIOx->LCKR = tmp;

  /* Read LCKK bit */

  tmp = GPIOx->LCKR;

  /* Read LCKK bit */

  tmp = GPIOx->LCKR;

}



/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup GPIO_Group2 GPIO Read and Write

 *  @brief    GPIO Read and Write

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                  ##### GPIO Read and Write #####

 ===============================================================================  



@endverbatim

  * @{

  */   



/**

  * @brief  Reads the specified input port pin.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @param  GPIO_Pin: specifies the port bit to read.

  * @note   This parameter can be GPIO_Pin_x where x can be :

  *         (0..15) for GPIOA, GPIOB, GPIOC, GPIOD or GPIOE;

  *         (0..2, 4, 6, 9..10) for GPIOF.

  * @retval The input port pin value.

  */

uint8_t GPIO_ReadInputDataBit(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin)

{

  uint8_t bitstatus = 0x00;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));

  assert_param(IS_GET_GPIO_PIN(GPIO_Pin));



  if ((GPIOx->IDR & GPIO_Pin) != (uint32_t)Bit_RESET)

  {

    bitstatus = (uint8_t)Bit_SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = (uint8_t)Bit_RESET;

  }

  return bitstatus;

}



/**

  * @brief  Reads the specified input port pin.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @retval The input port pin value.

  */

uint16_t GPIO_ReadInputData(GPIO_TypeDef* GPIOx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));



  return ((uint16_t)GPIOx->IDR);

}



/**

  * @brief  Reads the specified output data port bit.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @param  GPIO_Pin: Specifies the port bit to read.

  * @note   This parameter can be GPIO_Pin_x where x can be :

  *         (0..15) for GPIOA, GPIOB, GPIOC, GPIOD or GPIOE;

  *         (0..2, 4, 6, 9..10) for GPIOF.

  * @retval The output port pin value.

  */

uint8_t GPIO_ReadOutputDataBit(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin)

{

  uint8_t bitstatus = 0x00;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));

  assert_param(IS_GET_GPIO_PIN(GPIO_Pin));

  

  if ((GPIOx->ODR & GPIO_Pin) != (uint32_t)Bit_RESET)

  {

    bitstatus = (uint8_t)Bit_SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = (uint8_t)Bit_RESET;

  }

  return bitstatus;

}



/**

  * @brief  Reads the specified GPIO output data port.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @retval GPIO output data port value.

  */

uint16_t GPIO_ReadOutputData(GPIO_TypeDef* GPIOx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));

  

  return ((uint16_t)GPIOx->ODR);

}



/**

  * @brief  Sets the selected data port bits.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @param  GPIO_Pin: specifies the port bits to be written.

  * @note   This parameter can be GPIO_Pin_x where x can be :

  *         (0..15) for GPIOA, GPIOB, GPIOC, GPIOD or GPIOE;

  *         (0..2, 4, 6, 9..10) for GPIOF.

  * @retval None

  */

void GPIO_SetBits(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));

  assert_param(IS_GPIO_PIN(GPIO_Pin));

  

  GPIOx->BSRR = GPIO_Pin;

}



/**

  * @brief  Clears the selected data port bits.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @param  GPIO_Pin: specifies the port bits to be written.

  * @note   This parameter can be GPIO_Pin_x where x can be :

  *         (0..15) for GPIOA, GPIOB, GPIOC, GPIOD or GPIOE;

  *         (0..2, 4, 6, 9..10) for GPIOF.

  * @retval None

  */

void GPIO_ResetBits(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));

  assert_param(IS_GPIO_PIN(GPIO_Pin));

  

  GPIOx->BRR = GPIO_Pin;

}



/**

  * @brief  Sets or clears the selected data port bit.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @param  GPIO_Pin: specifies the port bit to be written.

  * @note   This parameter can be GPIO_Pin_x where x can be :

  *         (0..15) for GPIOA, GPIOB, GPIOC, GPIOD or GPIOE;

  *         (0..2, 4, 6, 9..10) for GPIOF.

  * @param  BitVal: specifies the value to be written to the selected bit.

  *   This parameter can be one of the BitAction enumeration values:

  *     @arg Bit_RESET: to clear the port pin

  *     @arg Bit_SET: to set the port pin

  * @retval None

  */

void GPIO_WriteBit(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin, BitAction BitVal)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));

  assert_param(IS_GET_GPIO_PIN(GPIO_Pin));

  assert_param(IS_GPIO_BIT_ACTION(BitVal));

  

  if (BitVal != Bit_RESET)

  {

    GPIOx->BSRR = GPIO_Pin;

  }

  else

  {

    GPIOx->BRR = GPIO_Pin ;

  }

}



/**

  * @brief  Writes data to the specified GPIO data port.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @param  PortVal: specifies the value to be written to the port output data 

  *                  register.

  * @retval None

  */

void GPIO_Write(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t PortVal)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));

  

  GPIOx->ODR = PortVal;

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup GPIO_Group3 GPIO Alternate functions configuration functions

 *  @brief   GPIO Alternate functions configuration functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

          ##### GPIO Alternate functions configuration functions #####

 ===============================================================================



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Writes data to the specified GPIO data port.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @param  GPIO_PinSource: specifies the pin for the Alternate function.

  *   This parameter can be GPIO_PinSourcex where x can be (0..15).

  * @param  GPIO_AF: selects the pin to be used as Alternate function.  

  *   This parameter can be one of the following value:

  *     @arg GPIO_AF_0:  JTCK-SWCLK, JTDI, JTDO/TRACESW0, JTMS-SWDAT, MCO, NJTRST, 

  *                      TRACED, TRACECK.

  *     @arg GPIO_AF_1:  OUT, TIM2, TIM15, TIM16, TIM17.

  *     @arg GPIO_AF_2:  COMP1_OUT, TIM1, TIM2, TIM3, TIM4, TIM8, TIM15.

  *     @arg GPIO_AF_3:  COMP7_OUT, TIM8, TIM15, Touch.

  *     @arg GPIO_AF_4:  I2C1, I2C2, TIM1, TIM8, TIM16, TIM17.

  *     @arg GPIO_AF_5:  IR_OUT, I2S2, I2S3, SPI1, SPI2, TIM8, USART4, USART5

  *     @arg GPIO_AF_6:  IR_OUT, I2S2, I2S3, SPI2, SPI3, TIM1, TIM8

  *     @arg GPIO_AF_7:  AOP2_OUT, CAN, COMP3_OUT, COMP5_OUT, COMP6_OUT, USART1, 

  *                      USART2, USART3.

  *     @arg GPIO_AF_8:  COMP1_OUT, COMP2_OUT, COMP3_OUT, COMP4_OUT, COMP5_OUT, 

  *                      COMP6_OUT.

  *     @arg GPIO_AF_9:  AOP4_OUT, CAN, TIM1, TIM8, TIM15.

  *     @arg GPIO_AF_10: AOP1_OUT, AOP3_OUT, TIM2, TIM3, TIM4, TIM8, TIM17. 

  *     @arg GPIO_AF_11: TIM1, TIM8.

  *     @arg GPIO_AF_12: TIM1.

  *     @arg GPIO_AF_14: USBDM, USBDP.

  *     @arg GPIO_AF_15: OUT.             

  * @note  The pin should already been configured in Alternate Function mode(AF)

  *        using GPIO_InitStruct->GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF

  * @note  Refer to the Alternate function mapping table in the device datasheet 

  *        for the detailed mapping of the system and peripherals alternate 

  *        function I/O pins.

  * @retval None

  */

void GPIO_PinAFConfig(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_PinSource, uint8_t GPIO_AF)

{

  uint32_t temp = 0x00;

  uint32_t temp_2 = 0x00;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));

  assert_param(IS_GPIO_PIN_SOURCE(GPIO_PinSource));

  assert_param(IS_GPIO_AF(GPIO_AF));

  

  temp = ((uint32_t)(GPIO_AF) << ((uint32_t)((uint32_t)GPIO_PinSource & (uint32_t)0x07) * 4));

  GPIOx->AFR[GPIO_PinSource >> 0x03] &= ~((uint32_t)0xF << ((uint32_t)((uint32_t)GPIO_PinSource & (uint32_t)0x07) * 4));

  temp_2 = GPIOx->AFR[GPIO_PinSource >> 0x03] | temp;

  GPIOx->AFR[GPIO_PinSource >> 0x03] = temp_2;

}



/**

  * @}

  */

  

/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_i2c.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following 

  *          functionalities of the Inter-Integrated circuit (I2C):

  *           + Initialization and Configuration

  *           + Communications handling

  *           + SMBUS management

  *           + I2C registers management

  *           + Data transfers management

  *           + DMA transfers management

  *           + Interrupts and flags management

  *

  *  @verbatim

 ============================================================================

                     ##### How to use this driver #####

 ============================================================================

   [..]

   (#) Enable peripheral clock using RCC_APB1PeriphClockCmd(RCC_APB1Periph_I2Cx, ENABLE)

       function for I2C1 or I2C2.

   (#) Enable SDA, SCL  and SMBA (when used) GPIO clocks using 

       RCC_AHBPeriphClockCmd() function. 

   (#) Peripherals alternate function: 

       (++) Connect the pin to the desired peripherals' Alternate 

            Function (AF) using GPIO_PinAFConfig() function.

       (++) Configure the desired pin in alternate function by:

            GPIO_InitStruct->GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF

       (++) Select the type, OpenDrain and speed via 

            GPIO_PuPd, GPIO_OType and GPIO_Speed members

       (++) Call GPIO_Init() function.

   (#) Program the Mode, Timing , Own address, Ack and Acknowledged Address 

       using the I2C_Init() function.

   (#) Optionally you can enable/configure the following parameters without

       re-initialization (i.e there is no need to call again I2C_Init() function):

       (++) Enable the acknowledge feature using I2C_AcknowledgeConfig() function.

       (++) Enable the dual addressing mode using I2C_DualAddressCmd() function.

       (++) Enable the general call using the I2C_GeneralCallCmd() function.

       (++) Enable the clock stretching using I2C_StretchClockCmd() function.

       (++) Enable the PEC Calculation using I2C_CalculatePEC() function.

       (++) For SMBus Mode: 

            (+++) Enable the SMBusAlert pin using I2C_SMBusAlertCmd() function.

   (#) Enable the NVIC and the corresponding interrupt using the function

       I2C_ITConfig() if you need to use interrupt mode.

   (#) When using the DMA mode 

      (++) Configure the DMA using DMA_Init() function.

      (++) Active the needed channel Request using I2C_DMACmd() function.

   (#) Enable the I2C using the I2C_Cmd() function.

   (#) Enable the DMA using the DMA_Cmd() function when using DMA mode in the 

       transfers.

   [..]        

   (@) When using I2C in Fast Mode Plus, SCL and SDA pin 20mA current drive capability

       must be enabled by setting the driving capability control bit in SYSCFG.

       

    @endverbatim

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup I2C 

  * @brief I2C driver modules

  * @{

  */



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/



#define CR1_CLEAR_MASK          ((uint32_t)0x00CFE0FF)  /*<! I2C CR1 clear register Mask */

#define CR2_CLEAR_MASK          ((uint32_t)0x07FF7FFF)  /*<! I2C CR2 clear register Mask */

#define TIMING_CLEAR_MASK       ((uint32_t)0xF0FFFFFF)  /*<! I2C TIMING clear register Mask */

#define ERROR_IT_MASK           ((uint32_t)0x00003F00)  /*<! I2C Error interrupt register Mask */

#define TC_IT_MASK              ((uint32_t)0x000000C0)  /*<! I2C TC interrupt register Mask */



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup I2C_Private_Functions

  * @{

  */





/** @defgroup I2C_Group1 Initialization and Configuration functions

 *  @brief   Initialization and Configuration functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

           ##### Initialization and Configuration functions #####

 ===============================================================================

    [..] This section provides a set of functions allowing to initialize the I2C Mode,

         I2C Timing, I2C filters, I2C Addressing mode, I2C OwnAddress1.



    [..] The I2C_Init() function follows the I2C configuration procedures (these procedures 

         are available in reference manual).

         

    [..] When the Software Reset is performed using I2C_SoftwareResetCmd() function, the internal

         states machines are reset and communication control bits, as well as status bits come 

         back to their reset value.

         

    [..] Before enabling Stop mode using I2C_StopModeCmd() I2C Clock source must be set to

         HSI and Digital filters must be disabled.

         

    [..] Before enabling Own Address 2 via I2C_DualAddressCmd() function, OA2 and mask should be

         configured using I2C_OwnAddress2Config() function.

         

    [..] I2C_SlaveByteControlCmd() enable Slave byte control that allow user to get control of 

         each byte in slave mode when NBYTES is set to 0x01. 

             

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Deinitializes the I2Cx peripheral registers to their default reset values.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @retval None

  */

void I2C_DeInit(I2C_TypeDef* I2Cx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));



  if (I2Cx == I2C1)

  {

    /* Enable I2C1 reset state */

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_I2C1, ENABLE);

    /* Release I2C1 from reset state */

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_I2C1, DISABLE);

  }

  else

  {

    /* Enable I2C2 reset state */

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_I2C2, ENABLE);

    /* Release I2C2 from reset state */

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_I2C2, DISABLE);

  }

}



/**

  * @brief  Initializes the I2Cx peripheral according to the specified

  *         parameters in the I2C_InitStruct.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  I2C_InitStruct: pointer to a I2C_InitTypeDef structure that

  *         contains the configuration information for the specified I2C peripheral.

  * @retval None

  */

void I2C_Init(I2C_TypeDef* I2Cx, I2C_InitTypeDef* I2C_InitStruct)

{

  uint32_t tmpreg = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_ANALOG_FILTER(I2C_InitStruct->I2C_AnalogFilter));

  assert_param(IS_I2C_DIGITAL_FILTER(I2C_InitStruct->I2C_DigitalFilter));

  assert_param(IS_I2C_MODE(I2C_InitStruct->I2C_Mode));

  assert_param(IS_I2C_OWN_ADDRESS1(I2C_InitStruct->I2C_OwnAddress1));

  assert_param(IS_I2C_ACK(I2C_InitStruct->I2C_Ack));

  assert_param(IS_I2C_ACKNOWLEDGE_ADDRESS(I2C_InitStruct->I2C_AcknowledgedAddress));



  /* Disable I2Cx Peripheral */

  I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR1_PE);



  /*---------------------------- I2Cx FILTERS Configuration ------------------*/

  /* Get the I2Cx CR1 value */

  tmpreg = I2Cx->CR1;

  /* Clear I2Cx CR1 register */

  tmpreg &= CR1_CLEAR_MASK;

  /* Configure I2Cx: analog and digital filter */

  /* Set ANFOFF bit according to I2C_AnalogFilter value */

  /* Set DFN bits according to I2C_DigitalFilter value */

  tmpreg |= (uint32_t)I2C_InitStruct->I2C_AnalogFilter |(I2C_InitStruct->I2C_DigitalFilter << 8);

  

  /* Write to I2Cx CR1 */

  I2Cx->CR1 = tmpreg;



  /*---------------------------- I2Cx TIMING Configuration -------------------*/

  /* Configure I2Cx: Timing */

  /* Set TIMINGR bits according to I2C_Timing */

  /* Write to I2Cx TIMING */

  I2Cx->TIMINGR = I2C_InitStruct->I2C_Timing & TIMING_CLEAR_MASK;



  /* Enable I2Cx Peripheral */

  I2Cx->CR1 |= I2C_CR1_PE;



  /*---------------------------- I2Cx OAR1 Configuration ---------------------*/

  /* Clear tmpreg local variable */

  tmpreg = 0;

  /* Clear OAR1 register */

  I2Cx->OAR1 = (uint32_t)tmpreg;

  /* Clear OAR2 register */

  I2Cx->OAR2 = (uint32_t)tmpreg;

  /* Configure I2Cx: Own Address1 and acknowledged address */

  /* Set OA1MODE bit according to I2C_AcknowledgedAddress value */

  /* Set OA1 bits according to I2C_OwnAddress1 value */

  tmpreg = (uint32_t)((uint32_t)I2C_InitStruct->I2C_AcknowledgedAddress | \

                      (uint32_t)I2C_InitStruct->I2C_OwnAddress1);

  /* Write to I2Cx OAR1 */

  I2Cx->OAR1 = tmpreg;

  /* Enable Own Address1 acknowledgement */

  I2Cx->OAR1 |= I2C_OAR1_OA1EN;



  /*---------------------------- I2Cx MODE Configuration ---------------------*/

  /* Configure I2Cx: mode */

  /* Set SMBDEN and SMBHEN bits according to I2C_Mode value */

  tmpreg = I2C_InitStruct->I2C_Mode;

  /* Write to I2Cx CR1 */

  I2Cx->CR1 |= tmpreg;



  /*---------------------------- I2Cx ACK Configuration ----------------------*/

  /* Get the I2Cx CR2 value */

  tmpreg = I2Cx->CR2;

  /* Clear I2Cx CR2 register */

  tmpreg &= CR2_CLEAR_MASK;

  /* Configure I2Cx: acknowledgement */

  /* Set NACK bit according to I2C_Ack value */

  tmpreg |= I2C_InitStruct->I2C_Ack;

  /* Write to I2Cx CR2 */

  I2Cx->CR2 = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Fills each I2C_InitStruct member with its default value.

  * @param  I2C_InitStruct: pointer to an I2C_InitTypeDef structure which will be initialized.

  * @retval None

  */

void I2C_StructInit(I2C_InitTypeDef* I2C_InitStruct)

{

  /*---------------- Reset I2C init structure parameters values --------------*/

  /* Initialize the I2C_Timing member */

  I2C_InitStruct->I2C_Timing = 0;

  /* Initialize the I2C_AnalogFilter member */

  I2C_InitStruct->I2C_AnalogFilter = I2C_AnalogFilter_Enable;

  /* Initialize the I2C_DigitalFilter member */

  I2C_InitStruct->I2C_DigitalFilter = 0;

  /* Initialize the I2C_Mode member */

  I2C_InitStruct->I2C_Mode = I2C_Mode_I2C;

  /* Initialize the I2C_OwnAddress1 member */

  I2C_InitStruct->I2C_OwnAddress1 = 0;

  /* Initialize the I2C_Ack member */

  I2C_InitStruct->I2C_Ack = I2C_Ack_Disable;

  /* Initialize the I2C_AcknowledgedAddress member */

  I2C_InitStruct->I2C_AcknowledgedAddress = I2C_AcknowledgedAddress_7bit;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the specified I2C peripheral.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2Cx peripheral. 

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_Cmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected I2C peripheral */

    I2Cx->CR1 |= I2C_CR1_PE;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected I2C peripheral */

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR1_PE);

  }

}





/**

  * @brief  Enables or disables the specified I2C software reset.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @retval None

  */

void I2C_SoftwareResetCmd(I2C_TypeDef* I2Cx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));



  /* Disable peripheral */

  I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR1_PE);



  /* Perform a dummy read to delay the disable of peripheral for minimum

     3 APB clock cycles to perform the software reset functionality */

  *(__IO uint32_t *)(uint32_t)I2Cx; 



  /* Enable peripheral */

  I2Cx->CR1 |= I2C_CR1_PE;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the specified I2C interrupts.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  I2C_IT: specifies the I2C interrupts sources to be enabled or disabled. 

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg I2C_IT_ERRI: Error interrupt mask

  *     @arg I2C_IT_TCI: Transfer Complete interrupt mask

  *     @arg I2C_IT_STOPI: Stop Detection interrupt mask

  *     @arg I2C_IT_NACKI: Not Acknowledge received interrupt mask

  *     @arg I2C_IT_ADDRI: Address Match interrupt mask  

  *     @arg I2C_IT_RXI: RX interrupt mask

  *     @arg I2C_IT_TXI: TX interrupt mask

  * @param  NewState: new state of the specified I2C interrupts.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_ITConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_IT, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  assert_param(IS_I2C_CONFIG_IT(I2C_IT));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected I2C interrupts */

    I2Cx->CR1 |= I2C_IT;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected I2C interrupts */

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_IT);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the I2C Clock stretching.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2Cx Clock stretching.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_StretchClockCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable clock stretching */

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR1_NOSTRETCH);    

  }

  else

  {

    /* Disable clock stretching  */

    I2Cx->CR1 |= I2C_CR1_NOSTRETCH;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables I2C wakeup from stop mode.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2Cx stop mode.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_StopModeCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable wakeup from stop mode */

    I2Cx->CR1 |= I2C_CR1_WUPEN;   

  }

  else

  {

    /* Disable wakeup from stop mode */    

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR1_WUPEN); 

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the I2C own address 2.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2C own address 2.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.  

  * @retval None

  */

void I2C_DualAddressCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable own address 2 */

    I2Cx->OAR2 |= I2C_OAR2_OA2EN;

  }

  else

  {

    /* Disable own address 2 */

    I2Cx->OAR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_OAR2_OA2EN);

  }

}    



/**

  * @brief  Configures the I2C slave own address 2 and mask.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  Address: specifies the slave address to be programmed.

  * @param  Mask: specifies own address 2 mask to be programmed.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg I2C_OA2_NoMask: no mask.

  *     @arg I2C_OA2_Mask01: OA2[1] is masked and don't care.

  *     @arg I2C_OA2_Mask02: OA2[2:1] are masked and don't care.

  *     @arg I2C_OA2_Mask03: OA2[3:1] are masked and don't care.

  *     @arg I2C_OA2_Mask04: OA2[4:1] are masked and don't care.

  *     @arg I2C_OA2_Mask05: OA2[5:1] are masked and don't care.

  *     @arg I2C_OA2_Mask06: OA2[6:1] are masked and don't care.

  *     @arg I2C_OA2_Mask07: OA2[7:1] are masked and don't care.

  * @retval None

  */

void I2C_OwnAddress2Config(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Address, uint8_t Mask)

{

  uint32_t tmpreg = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_OWN_ADDRESS2(Address));

  assert_param(IS_I2C_OWN_ADDRESS2_MASK(Mask));

  

  /* Get the old register value */

  tmpreg = I2Cx->OAR2;



  /* Reset I2Cx OA2 bit [7:1] and OA2MSK bit [1:0]  */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)(I2C_OAR2_OA2 | I2C_OAR2_OA2MSK));



  /* Set I2Cx SADD */

  tmpreg |= (uint32_t)(((uint32_t)Address & I2C_OAR2_OA2) | \

            (((uint32_t)Mask << 8) & I2C_OAR2_OA2MSK)) ;



  /* Store the new register value */

  I2Cx->OAR2 = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the I2C general call mode.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2C general call mode.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.  

  * @retval None

  */

void I2C_GeneralCallCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable general call mode */

    I2Cx->CR1 |= I2C_CR1_GCEN;

  }

  else

  {

    /* Disable general call mode */

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR1_GCEN);

  }

} 



/**

  * @brief  Enables or disables the I2C slave byte control.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2C slave byte control.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.  

  * @retval None

  */

void I2C_SlaveByteControlCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable slave byte control */

    I2Cx->CR1 |= I2C_CR1_SBC;

  }

  else

  {

    /* Disable slave byte control */

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR1_SBC);

  }

}



/**

  * @brief  Configures the slave address to be transmitted after start generation.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  Address: specifies the slave address to be programmed.

  * @note   This function should be called before generating start condition.  

  * @retval None

  */

void I2C_SlaveAddressConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Address)

{

  uint32_t tmpreg = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_SLAVE_ADDRESS(Address));

               

  /* Get the old register value */

  tmpreg = I2Cx->CR2;



  /* Reset I2Cx SADD bit [9:0] */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_SADD);



  /* Set I2Cx SADD */

  tmpreg |= (uint32_t)((uint32_t)Address & I2C_CR2_SADD);



  /* Store the new register value */

  I2Cx->CR2 = tmpreg;

}

  

/**

  * @brief  Enables or disables the I2C 10-bit addressing mode for the master.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2C 10-bit addressing mode.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @note   This function should be called before generating start condition.  

  * @retval None

  */

void I2C_10BitAddressingModeCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable 10-bit addressing mode */

    I2Cx->CR2 |= I2C_CR2_ADD10;

  }

  else

  {

    /* Disable 10-bit addressing mode */

    I2Cx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_ADD10);

  }

} 



/**

  * @}

  */





/** @defgroup I2C_Group2 Communications handling functions

 *  @brief   Communications handling functions 

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                  ##### Communications handling functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides a set of functions that handles I2C communication.

    

    [..] Automatic End mode is enabled using I2C_AutoEndCmd() function. When Reload

         mode is enabled via I2C_ReloadCmd() AutoEnd bit has no effect.

         

    [..] I2C_NumberOfBytesConfig() function set the number of bytes to be transferred,

         this configuration should be done before generating start condition in master 

         mode.

         

    [..] When switching from master write operation to read operation in 10Bit addressing

         mode, master can only sends the 1st 7 bits of the 10 bit address, followed by 

         Read direction by enabling HEADR bit using I2C_10BitAddressHeader() function.        

         

    [..] In master mode, when transferring more than 255 bytes Reload mode should be used

         to handle communication. In the first phase of transfer, Nbytes should be set to 

         255. After transferring these bytes TCR flag is set and I2C_TransferHandling()

         function should be called to handle remaining communication.

         

    [..] In master mode, when software end mode is selected when all data is transferred

         TC flag is set I2C_TransferHandling() function should be called to generate STOP

         or generate ReStart.                      

             

@endverbatim

  * @{

  */

  

/**

  * @brief  Enables or disables the I2C automatic end mode (stop condition is 

  *         automatically sent when nbytes data are transferred).

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2C automatic end mode.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @note   This function has effect if Reload mode is disabled.   

  * @retval None

  */

void I2C_AutoEndCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable Auto end mode */

    I2Cx->CR2 |= I2C_CR2_AUTOEND;

  }

  else

  {

    /* Disable Auto end mode */

    I2Cx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_AUTOEND);

  }

} 



/**

  * @brief  Enables or disables the I2C nbytes reload mode.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the nbytes reload mode.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_ReloadCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable Auto Reload mode */

    I2Cx->CR2 |= I2C_CR2_RELOAD;

  }

  else

  {

    /* Disable Auto Reload mode */

    I2Cx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_RELOAD);

  }

}



/**

  * @brief  Configures the number of bytes to be transmitted/received.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  Number_Bytes: specifies the number of bytes to be programmed.

  * @retval None

  */

void I2C_NumberOfBytesConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t Number_Bytes)

{

  uint32_t tmpreg = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));



  /* Get the old register value */

  tmpreg = I2Cx->CR2;



  /* Reset I2Cx Nbytes bit [7:0] */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_NBYTES);



  /* Set I2Cx Nbytes */

  tmpreg |= (uint32_t)(((uint32_t)Number_Bytes << 16 ) & I2C_CR2_NBYTES);



  /* Store the new register value */

  I2Cx->CR2 = tmpreg;

}  

  

/**

  * @brief  Configures the type of transfer request for the master.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  I2C_Direction: specifies the transfer request direction to be programmed.

  *    This parameter can be one of the following values:

  *     @arg I2C_Direction_Transmitter: Master request a write transfer

  *     @arg I2C_Direction_Receiver: Master request a read transfer 

  * @retval None

  */

void I2C_MasterRequestConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t I2C_Direction)

{

/* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_DIRECTION(I2C_Direction));

  

  /* Test on the direction to set/reset the read/write bit */

  if (I2C_Direction == I2C_Direction_Transmitter)

  {

    /* Request a write Transfer */

    I2Cx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_RD_WRN);

  }

  else

  {

    /* Request a read Transfer */

    I2Cx->CR2 |= I2C_CR2_RD_WRN;

  }

}  

  

/**

  * @brief  Generates I2Cx communication START condition.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2C START condition generation.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_GenerateSTART(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Generate a START condition */

    I2Cx->CR2 |= I2C_CR2_START;

  }

  else

  {

    /* Disable the START condition generation */

    I2Cx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_START);

  }

}  

  

/**

  * @brief  Generates I2Cx communication STOP condition.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2C STOP condition generation.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_GenerateSTOP(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Generate a STOP condition */

    I2Cx->CR2 |= I2C_CR2_STOP;

  }

  else

  {

    /* Disable the STOP condition generation */

    I2Cx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_STOP);

  }

}  



/**

  * @brief  Enables or disables the I2C 10-bit header only mode with read direction.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2C 10-bit header only mode.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @note   This mode can be used only when switching from master transmitter mode 

  *         to master receiver mode.        

  * @retval None

  */

void I2C_10BitAddressHeaderCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable 10-bit header only mode */

    I2Cx->CR2 |= I2C_CR2_HEAD10R;

  }

  else

  {

    /* Disable 10-bit header only mode */

    I2Cx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_HEAD10R);

  }

}    



/**

  * @brief  Generates I2C communication Acknowledge.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the Acknowledge.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.  

  * @retval None

  */

void I2C_AcknowledgeConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable ACK generation */

    I2Cx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_NACK);    

  }

  else

  {

    /* Enable NACK generation */

    I2Cx->CR2 |= I2C_CR2_NACK;

  }

}



/**

  * @brief  Returns the I2C slave matched address .

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @retval The value of the slave matched address .

  */

uint8_t I2C_GetAddressMatched(I2C_TypeDef* I2Cx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  

  /* Return the slave matched address in the SR1 register */

  return (uint8_t)(((uint32_t)I2Cx->ISR & I2C_ISR_ADDCODE) >> 16) ;

}



/**

  * @brief  Returns the I2C slave received request.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @retval The value of the received request.

  */

uint16_t I2C_GetTransferDirection(I2C_TypeDef* I2Cx)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  uint16_t direction = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  

  /* Return the slave matched address in the SR1 register */

  tmpreg = (uint32_t)(I2Cx->ISR & I2C_ISR_DIR);

  

  /* If write transfer is requested */

  if (tmpreg == 0)

  {

    /* write transfer is requested */

    direction = I2C_Direction_Transmitter;

  }

  else

  {

    /* Read transfer is requested */

    direction = I2C_Direction_Receiver;

  }  

  return direction;

}



/**

  * @brief  Handles I2Cx communication when starting transfer or during transfer (TC or TCR flag are set).

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  Address: specifies the slave address to be programmed.

  * @param  Number_Bytes: specifies the number of bytes to be programmed.

  *   This parameter must be a value between 0 and 255.

  * @param  ReloadEndMode: new state of the I2C START condition generation.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg I2C_Reload_Mode: Enable Reload mode .

  *     @arg I2C_AutoEnd_Mode: Enable Automatic end mode.

  *     @arg I2C_SoftEnd_Mode: Enable Software end mode.

  * @param  StartStopMode: new state of the I2C START condition generation.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg I2C_No_StartStop: Don't Generate stop and start condition.

  *     @arg I2C_Generate_Stop: Generate stop condition (Number_Bytes should be set to 0).

  *     @arg I2C_Generate_Start_Read: Generate Restart for read request.

  *     @arg I2C_Generate_Start_Write: Generate Restart for write request.

  * @retval None

  */

void I2C_TransferHandling(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Address, uint8_t Number_Bytes, uint32_t ReloadEndMode, uint32_t StartStopMode)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_SLAVE_ADDRESS(Address));  

  assert_param(IS_RELOAD_END_MODE(ReloadEndMode));

  assert_param(IS_START_STOP_MODE(StartStopMode));

    

  /* Get the CR2 register value */

  tmpreg = I2Cx->CR2;

  

  /* clear tmpreg specific bits */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)(I2C_CR2_SADD | I2C_CR2_NBYTES | I2C_CR2_RELOAD | I2C_CR2_AUTOEND | I2C_CR2_RD_WRN | I2C_CR2_START | I2C_CR2_STOP));

  

  /* update tmpreg */

  tmpreg |= (uint32_t)(((uint32_t)Address & I2C_CR2_SADD) | (((uint32_t)Number_Bytes << 16 ) & I2C_CR2_NBYTES) | \

            (uint32_t)ReloadEndMode | (uint32_t)StartStopMode);

  

  /* update CR2 register */

  I2Cx->CR2 = tmpreg;  

}  



/**

  * @}

  */





/** @defgroup I2C_Group3 SMBUS management functions

 *  @brief   SMBUS management functions 

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                      ##### SMBUS management functions #####

 ===============================================================================   

    [..] This section provides a set of functions that handles SMBus communication

         and timeouts detection.

    

    [..] The SMBus Device default address (0b1100 001) is enabled by calling I2C_Init()

         function and setting I2C_Mode member of I2C_InitTypeDef() structure to 

         I2C_Mode_SMBusDevice.

         

    [..] The SMBus Host address (0b0001 000) is enabled by calling I2C_Init()

         function and setting I2C_Mode member of I2C_InitTypeDef() structure to 

         I2C_Mode_SMBusHost.         

         

    [..] The Alert Response Address (0b0001 100) is enabled using I2C_SMBusAlertCmd()

         function.

         

    [..] To detect cumulative SCL stretch in master and slave mode, TIMEOUTB should be 

         configured (in accordance to SMBus specification) using I2C_TimeoutBConfig() 

         function then I2C_ExtendedClockTimeoutCmd() function should be called to enable

         the detection.

         

    [..] SCL low timeout is detected by configuring TIMEOUTB using I2C_TimeoutBConfig()

         function followed by the call of I2C_ClockTimeoutCmd(). When adding to this 

         procedure the call of I2C_IdleClockTimeoutCmd() function, Bus Idle condition 

         (both SCL and SDA high) is detected also.                

                          

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables I2C SMBus alert.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2Cx SMBus alert.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_SMBusAlertCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable SMBus alert */

    I2Cx->CR1 |= I2C_CR1_ALERTEN;   

  }

  else

  {

    /* Disable SMBus alert */    

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR1_ALERTEN); 

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables I2C Clock Timeout (SCL Timeout detection).

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2Cx clock Timeout.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_ClockTimeoutCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable Clock Timeout */

    I2Cx->TIMEOUTR |= I2C_TIMEOUTR_TIMOUTEN;   

  }

  else

  {

    /* Disable Clock Timeout */    

    I2Cx->TIMEOUTR &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_TIMEOUTR_TIMOUTEN); 

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables I2C Extended Clock Timeout (SCL cumulative Timeout detection).

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2Cx Extended clock Timeout.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_ExtendedClockTimeoutCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable Clock Timeout */

    I2Cx->TIMEOUTR |= I2C_TIMEOUTR_TEXTEN;   

  }

  else

  {

    /* Disable Clock Timeout */    

    I2Cx->TIMEOUTR &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_TIMEOUTR_TEXTEN); 

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables I2C Idle Clock Timeout (Bus idle SCL and SDA 

  *         high detection).

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2Cx Idle clock Timeout.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_IdleClockTimeoutCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable Clock Timeout */

    I2Cx->TIMEOUTR |= I2C_TIMEOUTR_TIDLE;   

  }

  else

  {

    /* Disable Clock Timeout */    

    I2Cx->TIMEOUTR &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_TIMEOUTR_TIDLE); 

  }

}



/**

  * @brief  Configures the I2C Bus Timeout A (SCL Timeout when TIDLE = 0 or Bus 

  *   idle SCL and SDA high when TIDLE = 1).

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  Timeout: specifies the TimeoutA to be programmed. 

  * @retval None

  */

void I2C_TimeoutAConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Timeout)

{

  uint32_t tmpreg = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_TIMEOUT(Timeout));

    

  /* Get the old register value */

  tmpreg = I2Cx->TIMEOUTR;



  /* Reset I2Cx TIMEOUTA bit [11:0] */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_TIMEOUTR_TIMEOUTA);



  /* Set I2Cx TIMEOUTA */

  tmpreg |= (uint32_t)((uint32_t)Timeout & I2C_TIMEOUTR_TIMEOUTA) ;



  /* Store the new register value */

  I2Cx->TIMEOUTR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Configures the I2C Bus Timeout B (SCL cumulative Timeout).

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  Timeout: specifies the TimeoutB to be programmed. 

  * @retval None

  */

void I2C_TimeoutBConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Timeout)

{

  uint32_t tmpreg = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_TIMEOUT(Timeout));



  /* Get the old register value */

  tmpreg = I2Cx->TIMEOUTR;



  /* Reset I2Cx TIMEOUTB bit [11:0] */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_TIMEOUTR_TIMEOUTB);



  /* Set I2Cx TIMEOUTB */

  tmpreg |= (uint32_t)(((uint32_t)Timeout << 16) & I2C_TIMEOUTR_TIMEOUTB) ;



  /* Store the new register value */

  I2Cx->TIMEOUTR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Enables or disables I2C PEC calculation.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2Cx PEC calculation.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_CalculatePEC(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable PEC calculation */

    I2Cx->CR1 |= I2C_CR1_PECEN;   

  }

  else

  {

    /* Disable PEC calculation */    

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR1_PECEN); 

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables I2C PEC transmission/reception request.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2Cx PEC request.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_PECRequestCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable PEC transmission/reception request */

    I2Cx->CR1 |= I2C_CR2_PECBYTE;   

  }

  else

  {

    /* Disable PEC transmission/reception request */    

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_PECBYTE); 

  }

}



/**

  * @brief  Returns the I2C PEC.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @retval The value of the PEC .

  */

uint8_t I2C_GetPEC(I2C_TypeDef* I2Cx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  

  /* Return the slave matched address in the SR1 register */

  return (uint8_t)((uint32_t)I2Cx->PECR & I2C_PECR_PEC);

}



/**

  * @}

  */  

  

  

/** @defgroup I2C_Group4 I2C registers management functions

 *  @brief   I2C registers management functions 

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                ##### I2C registers management functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides a functions that allow user the management of 

         I2C registers.

         

@endverbatim

  * @{

  */



  /**

  * @brief  Reads the specified I2C register and returns its value.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  I2C_Register: specifies the register to read.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg I2C_Register_CR1: CR1 register.

  *     @arg I2C_Register_CR2: CR2 register.

  *     @arg I2C_Register_OAR1: OAR1 register.

  *     @arg I2C_Register_OAR2: OAR2 register.

  *     @arg I2C_Register_TIMINGR: TIMING register.

  *     @arg I2C_Register_TIMEOUTR: TIMEOUTR register.

  *     @arg I2C_Register_ISR: ISR register.

  *     @arg I2C_Register_ICR: ICR register.

  *     @arg I2C_Register_PECR: PECR register.

  *     @arg I2C_Register_RXDR: RXDR register.

  *     @arg I2C_Register_TXDR: TXDR register.

  * @retval The value of the read register.

  */

uint32_t I2C_ReadRegister(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t I2C_Register)

{

  __IO uint32_t tmp = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_REGISTER(I2C_Register));



  tmp = (uint32_t)I2Cx;

  tmp += I2C_Register;



  /* Return the selected register value */

  return (*(__IO uint32_t *) tmp);

}



/**

  * @}

  */  

  

/** @defgroup I2C_Group5 Data transfers management functions

 *  @brief   Data transfers management functions 

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                ##### Data transfers management functions #####

 =============================================================================== 

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage 

         the I2C data transfers.

         

    [..] The read access of the I2C_RXDR register can be done using 

         the I2C_ReceiveData() function and returns the received value.

         Whereas a write access to the I2C_TXDR can be done using I2C_SendData()

         function and stores the written data into TXDR.

@endverbatim

  * @{

  */  

  

/**

  * @brief  Sends a data byte through the I2Cx peripheral.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  Data: Byte to be transmitted..

  * @retval None

  */

void I2C_SendData(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t Data)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  

  /* Write in the DR register the data to be sent */

  I2Cx->TXDR = (uint8_t)Data;

}



/**

  * @brief  Returns the most recent received data by the I2Cx peripheral.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @retval The value of the received data.

  */

uint8_t I2C_ReceiveData(I2C_TypeDef* I2Cx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  

  /* Return the data in the DR register */

  return (uint8_t)I2Cx->RXDR;

}  



/**

  * @}

  */ 

  

  

/** @defgroup I2C_Group6 DMA transfers management functions

 *  @brief   DMA transfers management functions 

 *

@verbatim

 ===============================================================================

               ##### DMA transfers management functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides two functions that can be used only in DMA mode.

    [..] In DMA Mode, the I2C communication can be managed by 2 DMA Channel 

         requests:

         (#) I2C_DMAReq_Tx: specifies the Tx buffer DMA transfer request.

         (#) I2C_DMAReq_Rx: specifies the Rx buffer DMA transfer request.

    [..] In this Mode it is advised to use the following function:

         (+) I2C_DMACmd(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_DMAReq, FunctionalState NewState);

@endverbatim

  * @{

  */  

    

/**

  * @brief  Enables or disables the I2C DMA interface.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  I2C_DMAReq: specifies the I2C DMA transfer request to be enabled or disabled. 

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg I2C_DMAReq_Tx: Tx DMA transfer request

  *     @arg I2C_DMAReq_Rx: Rx DMA transfer request

  * @param  NewState: new state of the selected I2C DMA transfer request.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_DMACmd(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_DMAReq, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  assert_param(IS_I2C_DMA_REQ(I2C_DMAReq));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected I2C DMA requests */

    I2Cx->CR1 |= I2C_DMAReq;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected I2C DMA requests */

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~I2C_DMAReq;

  }

}

/**

  * @}

  */  





/** @defgroup I2C_Group7 Interrupts and flags management functions

 *  @brief   Interrupts and flags management functions 

 *

@verbatim

 ===============================================================================

             ##### Interrupts and flags management functions  #####

 =============================================================================== 

    [..] This section provides functions allowing to configure the I2C Interrupts 

         sources and check or clear the flags or pending bits status.

         The user should identify which mode will be used in his application to manage 

         the communication: Polling mode, Interrupt mode or DMA mode(refer I2C_Group6) .



  *** Polling Mode ***

  ====================

    [..] In Polling Mode, the I2C communication can be managed by 15 flags:

        (#) I2C_FLAG_TXE: to indicate the status of Transmit data register empty flag.

        (#) I2C_FLAG_TXIS: to indicate the status of Transmit interrupt status flag .

        (#) I2C_FLAG_RXNE: to indicate the status of Receive data register not empty flag.

        (#) I2C_FLAG_ADDR: to indicate the status of Address matched flag (slave mode).

        (#) I2C_FLAG_NACKF: to indicate the status of NACK received flag.

        (#) I2C_FLAG_STOPF: to indicate the status of STOP detection flag.

        (#) I2C_FLAG_TC: to indicate the status of Transfer complete flag(master mode).

        (#) I2C_FLAG_TCR: to indicate the status of Transfer complete reload flag.

        (#) I2C_FLAG_BERR: to indicate the status of Bus error flag.

        (#) I2C_FLAG_ARLO: to indicate the status of Arbitration lost flag.

        (#) I2C_FLAG_OVR: to indicate the status of Overrun/Underrun flag.

        (#) I2C_FLAG_PECERR: to indicate the status of PEC error in reception flag.

        (#) I2C_FLAG_TIMEOUT: to indicate the status of Timeout or Tlow detection flag.

        (#) I2C_FLAG_ALERT: to indicate the status of SMBus Alert flag.

        (#) I2C_FLAG_BUSY: to indicate the status of Bus busy flag.



    [..] In this Mode it is advised to use the following functions:

        (+) FlagStatus I2C_GetFlagStatus(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_FLAG);

        (+) void I2C_ClearFlag(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_FLAG);



    [..]

        (@)Do not use the BUSY flag to handle each data transmission or reception.It is 

           better to use the TXIS and RXNE flags instead.



  *** Interrupt Mode ***

  ======================

    [..] In Interrupt Mode, the I2C communication can be managed by 7 interrupt sources

         and 15 pending bits: 

    [..] Interrupt Source:

        (#) I2C_IT_ERRI: specifies the interrupt source for the Error interrupt.

        (#) I2C_IT_TCI: specifies the interrupt source for the Transfer Complete interrupt.

        (#) I2C_IT_STOPI: specifies the interrupt source for the Stop Detection interrupt.

        (#) I2C_IT_NACKI: specifies the interrupt source for the Not Acknowledge received interrupt.

        (#) I2C_IT_ADDRI: specifies the interrupt source for the Address Match interrupt.  

        (#) I2C_IT_RXI: specifies the interrupt source for the RX interrupt.

        (#) I2C_IT_TXI: specifies the interrupt source for the TX interrupt.



    [..] Pending Bits:

        (#) I2C_IT_TXIS: to indicate the status of Transmit interrupt status flag.

        (#) I2C_IT_RXNE: to indicate the status of Receive data register not empty flag.

        (#) I2C_IT_ADDR: to indicate the status of Address matched flag (slave mode).

        (#) I2C_IT_NACKF: to indicate the status of NACK received flag.

        (#) I2C_IT_STOPF: to indicate the status of STOP detection flag.

        (#) I2C_IT_TC: to indicate the status of Transfer complete flag (master mode).

        (#) I2C_IT_TCR: to indicate the status of Transfer complete reload flag.

        (#) I2C_IT_BERR: to indicate the status of Bus error flag.

        (#) I2C_IT_ARLO: to indicate the status of Arbitration lost flag.

        (#) I2C_IT_OVR: to indicate the status of Overrun/Underrun flag.

        (#) I2C_IT_PECERR: to indicate the status of PEC error in reception flag.

        (#) I2C_IT_TIMEOUT: to indicate the status of Timeout or Tlow detection flag.

        (#) I2C_IT_ALERT: to indicate the status of SMBus Alert flag.



    [..] In this Mode it is advised to use the following functions:

         (+) void I2C_ClearITPendingBit(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_IT);

         (+) ITStatus I2C_GetITStatus(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_IT);



@endverbatim

  * @{

  */  



/**

  * @brief  Checks whether the specified I2C flag is set or not.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  I2C_FLAG: specifies the flag to check. 

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg I2C_FLAG_TXE: Transmit data register empty

  *     @arg I2C_FLAG_TXIS: Transmit interrupt status

  *     @arg I2C_FLAG_RXNE: Receive data register not empty

  *     @arg I2C_FLAG_ADDR: Address matched (slave mode)

  *     @arg I2C_FLAG_NACKF: NACK received flag

  *     @arg I2C_FLAG_STOPF: STOP detection flag

  *     @arg I2C_FLAG_TC: Transfer complete (master mode)

  *     @arg I2C_FLAG_TCR: Transfer complete reload

  *     @arg I2C_FLAG_BERR: Bus error

  *     @arg I2C_FLAG_ARLO: Arbitration lost

  *     @arg I2C_FLAG_OVR: Overrun/Underrun

  *     @arg I2C_FLAG_PECERR: PEC error in reception

  *     @arg I2C_FLAG_TIMEOUT: Timeout or Tlow detection flag

  *     @arg I2C_FLAG_ALERT: SMBus Alert

  *     @arg I2C_FLAG_BUSY: Bus busy

  * @retval The new state of I2C_FLAG (SET or RESET).

  */

FlagStatus I2C_GetFlagStatus(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_FLAG)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_GET_FLAG(I2C_FLAG));

  

  /* Get the ISR register value */

  tmpreg = I2Cx->ISR;

  

  /* Get flag status */

  tmpreg &= I2C_FLAG;

  

  if(tmpreg != 0)

  {

    /* I2C_FLAG is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* I2C_FLAG is reset */

    bitstatus = RESET;

  }

  return bitstatus;

}  

  

/**

  * @brief  Clears the I2Cx's pending flags.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  I2C_FLAG: specifies the flag to clear. 

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg I2C_FLAG_ADDR: Address matched (slave mode)

  *     @arg I2C_FLAG_NACKF: NACK received flag

  *     @arg I2C_FLAG_STOPF: STOP detection flag

  *     @arg I2C_FLAG_BERR: Bus error

  *     @arg I2C_FLAG_ARLO: Arbitration lost

  *     @arg I2C_FLAG_OVR: Overrun/Underrun

  *     @arg I2C_FLAG_PECERR: PEC error in reception

  *     @arg I2C_FLAG_TIMEOUT: Timeout or Tlow detection flag

  *     @arg I2C_FLAG_ALERT: SMBus Alert

  * @retval The new state of I2C_FLAG (SET or RESET).

  */

void I2C_ClearFlag(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_FLAG)

{ 

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_CLEAR_FLAG(I2C_FLAG));



  /* Clear the selected flag */

  I2Cx->ICR = I2C_FLAG;

  }



/**

  * @brief  Checks whether the specified I2C interrupt has occurred or not.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  I2C_IT: specifies the interrupt source to check.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg I2C_IT_TXIS: Transmit interrupt status

  *     @arg I2C_IT_RXNE: Receive data register not empty

  *     @arg I2C_IT_ADDR: Address matched (slave mode)

  *     @arg I2C_IT_NACKF: NACK received flag

  *     @arg I2C_IT_STOPF: STOP detection flag

  *     @arg I2C_IT_TC: Transfer complete (master mode)

  *     @arg I2C_IT_TCR: Transfer complete reload

  *     @arg I2C_IT_BERR: Bus error

  *     @arg I2C_IT_ARLO: Arbitration lost

  *     @arg I2C_IT_OVR: Overrun/Underrun

  *     @arg I2C_IT_PECERR: PEC error in reception

  *     @arg I2C_IT_TIMEOUT: Timeout or Tlow detection flag

  *     @arg I2C_IT_ALERT: SMBus Alert

  * @retval The new state of I2C_IT (SET or RESET).

  */

ITStatus I2C_GetITStatus(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_IT)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  ITStatus bitstatus = RESET;

  uint32_t enablestatus = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_GET_IT(I2C_IT));



  /* Check if the interrupt source is enabled or not */

  /* If Error interrupt */

  if((uint32_t)(I2C_IT & ERROR_IT_MASK))

  {

    enablestatus = (uint32_t)((I2C_CR1_ERRIE) & (I2Cx->CR1));

  }

  /* If TC interrupt */

  else if((uint32_t)(I2C_IT & TC_IT_MASK))

  {

    enablestatus = (uint32_t)((I2C_CR1_TCIE) & (I2Cx->CR1));

  }

  else

  {

    enablestatus = (uint32_t)((I2C_IT) & (I2Cx->CR1));

  }

  

  /* Get the ISR register value */

  tmpreg = I2Cx->ISR;



  /* Get flag status */

  tmpreg &= I2C_IT;



  /* Check the status of the specified I2C flag */

  if((tmpreg != RESET) && enablestatus)

  {

    /* I2C_IT is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* I2C_IT is reset */

    bitstatus = RESET;

  }



  /* Return the I2C_IT status */

  return bitstatus;

}

  

/**

  * @brief  Clears the I2Cx's interrupt pending bits.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  I2C_IT: specifies the interrupt pending bit to clear.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg I2C_IT_ADDR: Address matched (slave mode)

  *     @arg I2C_IT_NACKF: NACK received flag

  *     @arg I2C_IT_STOPF: STOP detection flag

  *     @arg I2C_IT_BERR: Bus error

  *     @arg I2C_IT_ARLO: Arbitration lost

  *     @arg I2C_IT_OVR: Overrun/Underrun

  *     @arg I2C_IT_PECERR: PEC error in reception

  *     @arg I2C_IT_TIMEOUT: Timeout or Tlow detection flag

  *     @arg I2C_IT_ALERT: SMBus Alert

  * @retval The new state of I2C_IT (SET or RESET).

  */

void I2C_ClearITPendingBit(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_IT)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_CLEAR_IT(I2C_IT));



  /* Clear the selected flag */

  I2Cx->ICR = I2C_IT;

}



/**

  * @}

  */  

  

/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    GPIO/GPIO_Toggle/stm32f30x_it.c 

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.0

  * @date    23-October-2012

  * @brief   Main Interrupt Service Routines.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_it.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Examples

  * @{

  */



/** @addtogroup GPIO_Toggle

  * @{

  */



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/

/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/******************************************************************************/

/*            Cortex-M4 Processor Exceptions Handlers                         */

/******************************************************************************/



/**

  * @brief  This function handles NMI exception.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void NMI_Handler(void)

{

}



/**

  * @brief  This function handles Hard Fault exception.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void HardFault_Handler(void)

{

  /* Go to infinite loop when Hard Fault exception occurs */

  while (1)

  {

  }

}



/**

  * @brief  This function handles Memory Manage exception.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void MemManage_Handler(void)

{

  /* Go to infinite loop when Memory Manage exception occurs */

  while (1)

  {

  }

}



/**

  * @brief  This function handles Bus Fault exception.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void BusFault_Handler(void)

{

  /* Go to infinite loop when Bus Fault exception occurs */

  while (1)

  {

  }

}



/**

  * @brief  This function handles Usage Fault exception.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void UsageFault_Handler(void)

{

  /* Go to infinite loop when Usage Fault exception occurs */

  while (1)

  {

  }

}



/**

  * @brief  This function handles SVCall exception.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void SVC_Handler(void)

{

}



/**

  * @brief  This function handles Debug Monitor exception.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void DebugMon_Handler(void)

{

}



/**

  * @brief  This function handles PendSVC exception.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void PendSV_Handler(void)

{

}



/**

  * @brief  This function handles SysTick Handler.

  * @param  None

  * @retval None

  */

//void SysTick_Handler(void)

//{

//}



/******************************************************************************/

/*                 STM32F30x Peripherals Interrupt Handlers                   */

/*  Add here the Interrupt Handler for the used peripheral(s) (PPP), for the  */

/*  available peripheral interrupt handler's name please refer to the startup */

/*  file (startup_stm32f30x.s).                                               */

/******************************************************************************/



/**

  * @brief  This function handles PPP interrupt request.

  * @param  None

  * @retval None

  */

/*void PPP_IRQHandler(void)

{

}*/



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_misc.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides all the miscellaneous firmware functions (add-on

  *          to CMSIS functions).

  *          

  @verbatim   

                               

 ===============================================================================      

              ##### How to configure Interrupts using driver #####

 ===============================================================================      

    [..] This section provide functions allowing to configure the NVIC interrupts 

         (IRQ). The Cortex-M4 exceptions are managed by CMSIS functions.

         (#) Configure the NVIC Priority Grouping using NVIC_PriorityGroupConfig()

             function according to the following table.

             The table below gives the allowed values of the pre-emption priority 

             and subpriority according to the Priority Grouping configuration 

             performed by NVIC_PriorityGroupConfig function.

         

         (#) Enable and Configure the priority of the selected IRQ Channels.

    [..]

    (@) When the NVIC_PriorityGroup_0 is selected, it will no any nested interrupt,

        the IRQ priority will be managed only by subpriority.

        The sub-priority is only used to sort pending exception priorities, 

        and does not affect active exceptions.

    (@) Lower priority values gives higher priority.

    (@) Priority Order:

        (#@) Lowest Preemption priority.

        (#@) Lowest Subpriority.

        (#@) Lowest hardware priority (IRQn position).



  @endverbatim



  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_misc.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup MISC 

  * @brief MISC driver modules

  * @{

  */



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/

#define AIRCR_VECTKEY_MASK    ((uint32_t)0x05FA0000)



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup MISC_Private_Functions

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures the priority grouping: pre-emption priority and subpriority.

  * @param  NVIC_PriorityGroup: specifies the priority grouping bits length. 

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg NVIC_PriorityGroup_0: 0 bits for pre-emption priority.

  *                                4 bits for subpriority.

  *     @arg NVIC_PriorityGroup_1: 1 bits for pre-emption priority.

  *                                3 bits for subpriority.

  *     @arg NVIC_PriorityGroup_2: 2 bits for pre-emption priority.

  *                                2 bits for subpriority.

  *     @arg NVIC_PriorityGroup_3: 3 bits for pre-emption priority.

  *                                1 bits for subpriority.

  *     @arg NVIC_PriorityGroup_4: 4 bits for pre-emption priority.

  *                                0 bits for subpriority.

  *     @note When NVIC_PriorityGroup_0 is selected, it will no be any nested 

  *           interrupt. This interrupts priority is managed only with subpriority.                                    

  * @retval None

  */

void NVIC_PriorityGroupConfig(uint32_t NVIC_PriorityGroup)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_NVIC_PRIORITY_GROUP(NVIC_PriorityGroup));

  

  /* Set the PRIGROUP[10:8] bits according to NVIC_PriorityGroup value */

  SCB->AIRCR = AIRCR_VECTKEY_MASK | NVIC_PriorityGroup;

}



/**

  * @brief  Initializes the NVIC peripheral according to the specified

  *         parameters in the NVIC_InitStruct.

  * @note   To configure interrupts priority correctly, the NVIC_PriorityGroupConfig()

  *         function should be called before. 

  * @param  NVIC_InitStruct: pointer to a NVIC_InitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified NVIC peripheral.

  * @retval None

  */

void NVIC_Init(NVIC_InitTypeDef* NVIC_InitStruct)

{

  uint32_t tmppriority = 0x00, tmppre = 0x00, tmpsub = 0x0F;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannelCmd));

  assert_param(IS_NVIC_PREEMPTION_PRIORITY(NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannelPreemptionPriority));  

  assert_param(IS_NVIC_SUB_PRIORITY(NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannelSubPriority));

    

  if (NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannelCmd != DISABLE)

  {

    /* Compute the Corresponding IRQ Priority --------------------------------*/    

    tmppriority = (0x700 - ((SCB->AIRCR) & (uint32_t)0x700))>> 0x08;

    tmppre = (0x4 - tmppriority);

    tmpsub = tmpsub >> tmppriority;



    tmppriority = (uint32_t)NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannelPreemptionPriority << tmppre;

    tmppriority |=  NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannelSubPriority & tmpsub;

    tmppriority = tmppriority << 0x04;

        

    NVIC->IP[NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannel] = tmppriority;

    

    /* Enable the Selected IRQ Channels --------------------------------------*/

    NVIC->ISER[NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannel >> 0x05] =

      (uint32_t)0x01 << (NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannel & (uint8_t)0x1F);

  }

  else

  {

    /* Disable the Selected IRQ Channels -------------------------------------*/

    NVIC->ICER[NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannel >> 0x05] =

      (uint32_t)0x01 << (NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannel & (uint8_t)0x1F);

  }

}



/**

  * @brief  Sets the vector table location and Offset.

  * @param  NVIC_VectTab: specifies if the vector table is in RAM or FLASH memory.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg NVIC_VectTab_RAM

  *     @arg NVIC_VectTab_FLASH

  * @param  Offset: Vector Table base offset field. This value must be a multiple of 0x200.

  * @retval None

  */

void NVIC_SetVectorTable(uint32_t NVIC_VectTab, uint32_t Offset)

{ 

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_NVIC_VECTTAB(NVIC_VectTab));

  assert_param(IS_NVIC_OFFSET(Offset));  

   

  SCB->VTOR = NVIC_VectTab | (Offset & (uint32_t)0x1FFFFF80);

}



/**

  * @brief  Selects the condition for the system to enter low power mode.

  * @param  LowPowerMode: Specifies the new mode for the system to enter low power mode.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg NVIC_LP_SEVONPEND

  *     @arg NVIC_LP_SLEEPDEEP

  *     @arg NVIC_LP_SLEEPONEXIT

  * @param  NewState: new state of LP condition. This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void NVIC_SystemLPConfig(uint8_t LowPowerMode, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_NVIC_LP(LowPowerMode));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));  

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    SCB->SCR |= LowPowerMode;

  }

  else

  {

    SCB->SCR &= (uint32_t)(~(uint32_t)LowPowerMode);

  }

}



/**

  * @brief  Configures the SysTick clock source.

  * @param  SysTick_CLKSource: specifies the SysTick clock source.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SysTick_CLKSource_HCLK_Div8: AHB clock divided by 8 selected as SysTick clock source.

  *     @arg SysTick_CLKSource_HCLK: AHB clock selected as SysTick clock source.

  * @retval None

  */

void SysTick_CLKSourceConfig(uint32_t SysTick_CLKSource)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SYSTICK_CLK_SOURCE(SysTick_CLKSource));

  if (SysTick_CLKSource == SysTick_CLKSource_HCLK)

  {

    SysTick->CTRL |= SysTick_CLKSource_HCLK;

  }

  else

  {

    SysTick->CTRL &= SysTick_CLKSource_HCLK_Div8;

  }

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_rcc.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following 

  *          functionalities of the Reset and clock control (RCC) peripheral:           

  *           + Internal/external clocks, PLL, CSS and MCO configuration

  *           + System, AHB and APB busses clocks configuration

  *           + Peripheral clocks configuration

  *           + Interrupts and flags management

  *

  @verbatim

               

 ===============================================================================

                      ##### RCC specific features #####

 ===============================================================================

    [..] After reset the device is running from HSI (8 MHz) with Flash 0 WS, 

         all peripherals are off except internal SRAM, Flash and SWD.

         (+) There is no prescaler on High speed (AHB) and Low speed (APB) busses;

             all peripherals mapped on these busses are running at HSI speed.

       	 (+) The clock for all peripherals is switched off, except the SRAM and FLASH.

         (+) All GPIOs are in input floating state, except the SWD pins which

             are assigned to be used for debug purpose.

    [..] Once the device starts from reset, the user application has to:        

         (+) Configure the clock source to be used to drive the System clock

             (if the application needs higher frequency/performance).

         (+) Configure the System clock frequency and Flash settings.  

         (+) Configure the AHB and APB busses prescalers.

         (+) Enable the clock for the peripheral(s) to be used.

         (+) Configure the clock source(s) for peripherals which clocks are not

             derived from the System clock (ADC, TIM, I2C, USART, RTC and IWDG).      

                        

  @endverbatim

    

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup RCC 

  * @brief RCC driver modules

  * @{

  */ 



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/

/* ------------ RCC registers bit address in the alias region ----------- */

#define RCC_OFFSET                (RCC_BASE - PERIPH_BASE)



/* --- CR Register ---*/



/* Alias word address of HSION bit */

#define CR_OFFSET                 (RCC_OFFSET + 0x00)

#define HSION_BitNumber           0x00

#define CR_HSION_BB               (PERIPH_BB_BASE + (CR_OFFSET * 32) + (HSION_BitNumber * 4))



/* Alias word address of PLLON bit */

#define PLLON_BitNumber           0x18

#define CR_PLLON_BB               (PERIPH_BB_BASE + (CR_OFFSET * 32) + (PLLON_BitNumber * 4))



/* Alias word address of CSSON bit */

#define CSSON_BitNumber           0x13

#define CR_CSSON_BB               (PERIPH_BB_BASE + (CR_OFFSET * 32) + (CSSON_BitNumber * 4))



/* --- CFGR Register ---*/

/* Alias word address of USBPRE bit */

#define CFGR_OFFSET               (RCC_OFFSET + 0x04)

#define USBPRE_BitNumber          0x16

#define CFGR_USBPRE_BB            (PERIPH_BB_BASE + (CFGR_OFFSET * 32) + (USBPRE_BitNumber * 4))

/* Alias word address of I2SSRC bit */

#define I2SSRC_BitNumber          0x17

#define CFGR_I2SSRC_BB            (PERIPH_BB_BASE + (CFGR_OFFSET * 32) + (I2SSRC_BitNumber * 4))



/* --- BDCR Register ---*/



/* Alias word address of RTCEN bit */

#define BDCR_OFFSET               (RCC_OFFSET + 0x20)

#define RTCEN_BitNumber           0x0F

#define BDCR_RTCEN_BB             (PERIPH_BB_BASE + (BDCR_OFFSET * 32) + (RTCEN_BitNumber * 4))



/* Alias word address of BDRST bit */

#define BDRST_BitNumber           0x10

#define BDCR_BDRST_BB             (PERIPH_BB_BASE + (BDCR_OFFSET * 32) + (BDRST_BitNumber * 4))



/* --- CSR Register ---*/



/* Alias word address of LSION bit */

#define CSR_OFFSET                (RCC_OFFSET + 0x24)

#define LSION_BitNumber           0x00

#define CSR_LSION_BB              (PERIPH_BB_BASE + (CSR_OFFSET * 32) + (LSION_BitNumber * 4))



/* ---------------------- RCC registers bit mask ------------------------ */

/* RCC Flag Mask */

#define FLAG_MASK                 ((uint8_t)0x1F)



/* CFGR register byte 3 (Bits[31:23]) base address */

#define CFGR_BYTE3_ADDRESS        ((uint32_t)0x40021007)



/* CIR register byte 2 (Bits[15:8]) base address */

#define CIR_BYTE2_ADDRESS         ((uint32_t)0x40021009)



/* CIR register byte 3 (Bits[23:16]) base address */

#define CIR_BYTE3_ADDRESS         ((uint32_t)0x4002100A)



/* CR register byte 2 (Bits[23:16]) base address */

#define CR_BYTE2_ADDRESS          ((uint32_t)0x40021002)



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

static __I uint8_t APBAHBPrescTable[16] = {0, 0, 0, 0, 1, 2, 3, 4, 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 9};

static __I uint16_t ADCPrescTable[13] = {0, 1, 2, 4, 6, 8, 10, 12, 16, 32, 64, 128, 256};



/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup RCC_Private_Functions

  * @{

  */



/** @defgroup RCC_Group1 Internal and external clocks, PLL, CSS and MCO configuration functions

 *  @brief   Internal and external clocks, PLL, CSS and MCO configuration functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

 ##### Internal-external clocks, PLL, CSS and MCO configuration functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides functions allowing to configure the internal/external 

         clocks, PLL, CSS and MCO.

         (#) HSI (high-speed internal), 8 MHz factory-trimmed RC used directly 

             or through the PLL as System clock source.

             The HSI clock can be used also to clock the USART and I2C peripherals.

         (#) LSI (low-speed internal), 40 KHz low consumption RC used as IWDG and/or RTC

             clock source.

         (#) HSE (high-speed external), 4 to 32 MHz crystal oscillator used directly or

             through the PLL as System clock source. Can be used also as RTC clock source.

         (#) LSE (low-speed external), 32 KHz oscillator used as RTC clock source.

             LSE can be used also to clock the USART peripherals.

         (#) PLL (clocked by HSI or HSE), for System clock.

         (#) CSS (Clock security system), once enabled and if a HSE clock failure occurs 

             (HSE used directly or through PLL as System clock source), the System clock

             is automatically switched to HSI and an interrupt is generated if enabled. 

             The interrupt is linked to the Cortex-M4 NMI (Non-Maskable Interrupt) 

             exception vector.   

         (#) MCO (microcontroller clock output), used to output SYSCLK, HSI, HSE, LSI, LSE,

             PLL clock on PA8 pin.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Resets the RCC clock configuration to the default reset state.

  * @note   The default reset state of the clock configuration is given below:

  * @note     HSI ON and used as system clock source 

  * @note     HSE and PLL OFF

  * @note     AHB, APB1 and APB2 prescalers set to 1.

  * @note     CSS and MCO OFF

  * @note     All interrupts disabled

  * @note   However, this function doesn't modify the configuration of the

  * @note     Peripheral clocks

  * @note     LSI, LSE and RTC clocks                  

  * @param  None

  * @retval None

  */

void RCC_DeInit(void)

{

  /* Set HSION bit */

  RCC->CR |= (uint32_t)0x00000001;



  /* Reset SW[1:0], HPRE[3:0], PPRE[2:0] and MCOSEL[2:0] bits */

  RCC->CFGR &= (uint32_t)0xF8FFC000;

  

  /* Reset HSEON, CSSON and PLLON bits */

  RCC->CR &= (uint32_t)0xFEF6FFFF;



  /* Reset HSEBYP bit */

  RCC->CR &= (uint32_t)0xFFFBFFFF;



  /* Reset PLLSRC, PLLXTPRE, PLLMUL and USBPRE bits */

  RCC->CFGR &= (uint32_t)0xFF80FFFF;



  /* Reset PREDIV1[3:0] and ADCPRE[13:4] bits */

  RCC->CFGR2 &= (uint32_t)0xFFFFC000;



  /* Reset USARTSW[1:0], I2CSW and TIMSW bits */

  RCC->CFGR3 &= (uint32_t)0xF00FCCC;

  

  /* Disable all interrupts */

  RCC->CIR = 0x00000000;

}



/**

  * @brief  Configures the External High Speed oscillator (HSE).

  * @note   After enabling the HSE (RCC_HSE_ON or RCC_HSE_Bypass), the application

  *         software should wait on HSERDY flag to be set indicating that HSE clock

  *         is stable and can be used to clock the PLL and/or system clock.

  * @note   HSE state can not be changed if it is used directly or through the

  *         PLL as system clock. In this case, you have to select another source

  *         of the system clock then change the HSE state (ex. disable it).

  * @note   The HSE is stopped by hardware when entering STOP and STANDBY modes.         

  * @note   This function resets the CSSON bit, so if the Clock security system(CSS)

  *         was previously enabled you have to enable it again after calling this

  *         function.

  * @param  RCC_HSE: specifies the new state of the HSE.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_HSE_OFF: turn OFF the HSE oscillator, HSERDY flag goes low after

  *                       6 HSE oscillator clock cycles.

  *     @arg RCC_HSE_ON: turn ON the HSE oscillator

  *     @arg RCC_HSE_Bypass: HSE oscillator bypassed with external clock

  * @retval None

  */

void RCC_HSEConfig(uint8_t RCC_HSE)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_HSE(RCC_HSE));



  /* Reset HSEON and HSEBYP bits before configuring the HSE ------------------*/

  *(__IO uint8_t *) CR_BYTE2_ADDRESS = RCC_HSE_OFF;



  /* Set the new HSE configuration -------------------------------------------*/

  *(__IO uint8_t *) CR_BYTE2_ADDRESS = RCC_HSE;



}



/**

  * @brief  Waits for HSE start-up.

  * @note   This function waits on HSERDY flag to be set and return SUCCESS if 

  *         this flag is set, otherwise returns ERROR if the timeout is reached 

  *         and this flag is not set. The timeout value is defined by the constant

  *         HSE_STARTUP_TIMEOUT in stm32f30x.h file. You can tailor it depending

  *         on the HSE crystal used in your application. 

  * @param  None

  * @retval An ErrorStatus enumeration value:

  *          - SUCCESS: HSE oscillator is stable and ready to use

  *          - ERROR: HSE oscillator not yet ready

  */

ErrorStatus RCC_WaitForHSEStartUp(void)

{

  __IO uint32_t StartUpCounter = 0;

  ErrorStatus status = ERROR;

  FlagStatus HSEStatus = RESET;

  

  /* Wait till HSE is ready and if timeout is reached exit */

  do

  {

    HSEStatus = RCC_GetFlagStatus(RCC_FLAG_HSERDY);

    StartUpCounter++;  

  } while((StartUpCounter != HSE_STARTUP_TIMEOUT) && (HSEStatus == RESET));

  

  if (RCC_GetFlagStatus(RCC_FLAG_HSERDY) != RESET)

  {

    status = SUCCESS;

  }

  else

  {

    status = ERROR;

  }  

  return (status);

}



/**

  * @brief  Adjusts the Internal High Speed oscillator (HSI) calibration value.

  * @note   The calibration is used to compensate for the variations in voltage

  *         and temperature that influence the frequency of the internal HSI RC.

  *         Refer to the Application Note AN3300 for more details on how to  

  *         calibrate the HSI.

  * @param  HSICalibrationValue: specifies the HSI calibration trimming value.

  *         This parameter must be a number between 0 and 0x1F.

  * @retval None

  */

void RCC_AdjustHSICalibrationValue(uint8_t HSICalibrationValue)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_HSI_CALIBRATION_VALUE(HSICalibrationValue));

  

  tmpreg = RCC->CR;

  

  /* Clear HSITRIM[4:0] bits */

  tmpreg &= ~RCC_CR_HSITRIM;

  

  /* Set the HSITRIM[4:0] bits according to HSICalibrationValue value */

  tmpreg |= (uint32_t)HSICalibrationValue << 3;

  

  /* Store the new value */

  RCC->CR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Internal High Speed oscillator (HSI).

  * @note   After enabling the HSI, the application software should wait on 

  *         HSIRDY flag to be set indicating that HSI clock is stable and can

  *         be used to clock the PLL and/or system clock.

  * @note   HSI can not be stopped if it is used directly or through the PLL

  *         as system clock. In this case, you have to select another source 

  *         of the system clock then stop the HSI.

  * @note   The HSI is stopped by hardware when entering STOP and STANDBY modes. 

  * @note   When the HSI is stopped, HSIRDY flag goes low after 6 HSI oscillator

  *         clock cycles.    

  * @param  NewState: new state of the HSI.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_HSICmd(FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  *(__IO uint32_t *) CR_HSION_BB = (uint32_t)NewState;

}



/**

  * @brief  Configures the External Low Speed oscillator (LSE).

  * @note     As the LSE is in the Backup domain and write access is denied to this

  *           domain after reset, you have to enable write access using 

  *           PWR_BackupAccessCmd(ENABLE) function before to configure the LSE

  *           (to be done once after reset).

  * @note     After enabling the LSE (RCC_LSE_ON or RCC_LSE_Bypass), the application

  *           software should wait on LSERDY flag to be set indicating that LSE clock

  *           is stable and can be used to clock the RTC.

  * @param  RCC_LSE: specifies the new state of the LSE.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_LSE_OFF: turn OFF the LSE oscillator, LSERDY flag goes low after

  *                       6 LSE oscillator clock cycles.

  *     @arg RCC_LSE_ON: turn ON the LSE oscillator

  *     @arg RCC_LSE_Bypass: LSE oscillator bypassed with external clock

  * @retval None

  */

void RCC_LSEConfig(uint32_t RCC_LSE)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_LSE(RCC_LSE));



  /* Reset LSEON and LSEBYP bits before configuring the LSE ------------------*/

  /* Reset LSEON bit */

  RCC->BDCR &= ~(RCC_BDCR_LSEON);



  /* Reset LSEBYP bit */

  RCC->BDCR &= ~(RCC_BDCR_LSEBYP);



  /* Configure LSE */

  RCC->BDCR |= RCC_LSE;

}



/**

  * @brief  Configures the External Low Speed oscillator (LSE) drive capability.

  * @param  RCC_LSEDrive: specifies the new state of the LSE drive capability.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_LSEDrive_Low: LSE oscillator low drive capability.

  *     @arg RCC_LSEDrive_MediumLow: LSE oscillator medium low drive capability.

  *     @arg RCC_LSEDrive_MediumHigh: LSE oscillator medium high drive capability.

  *     @arg RCC_LSEDrive_High: LSE oscillator high drive capability.

  * @retval None

  */

void RCC_LSEDriveConfig(uint32_t RCC_LSEDrive)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_LSE_DRIVE(RCC_LSEDrive));

  

  /* Clear LSEDRV[1:0] bits */

  RCC->BDCR &= ~(RCC_BDCR_LSEDRV);



  /* Set the LSE Drive */

  RCC->BDCR |= RCC_LSEDrive;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Internal Low Speed oscillator (LSI).  

  * @note   After enabling the LSI, the application software should wait on 

  *         LSIRDY flag to be set indicating that LSI clock is stable and can

  *         be used to clock the IWDG and/or the RTC.

  * @note   LSI can not be disabled if the IWDG is running.  

  * @note   When the LSI is stopped, LSIRDY flag goes low after 6 LSI oscillator

  *         clock cycles.

  * @param  NewState: new state of the LSI.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE. 

  * @retval None

  */

void RCC_LSICmd(FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  *(__IO uint32_t *) CSR_LSION_BB = (uint32_t)NewState;

}



/**

  * @brief  Configures the PLL clock source and multiplication factor.

  * @note   This function must be used only when the PLL is disabled.

  * @note   The minimum input clock frequency for PLL is 2 MHz (when using HSE as

  *         PLL source).   

  * @param  RCC_PLLSource: specifies the PLL entry clock source.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_PLLSource_HSI_Div2: HSI oscillator clock divided by 2 selected as

  *         PLL clock entry

  *     @arg RCC_PLLSource_PREDIV1: PREDIV1 clock selected as PLL clock source              

  * @param  RCC_PLLMul: specifies the PLL multiplication factor, which drive the PLLVCO clock

  *   This parameter can be RCC_PLLMul_x where x:[2,16] 

  *                                               

  * @retval None

  */

void RCC_PLLConfig(uint32_t RCC_PLLSource, uint32_t RCC_PLLMul)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_PLL_SOURCE(RCC_PLLSource));

  assert_param(IS_RCC_PLL_MUL(RCC_PLLMul));

  

  /* Clear PLL Source [16] and Multiplier [21:18] bits */

  RCC->CFGR &= ~(RCC_CFGR_PLLMULL | RCC_CFGR_PLLSRC);



  /* Set the PLL Source and Multiplier */

  RCC->CFGR |= (uint32_t)(RCC_PLLSource | RCC_PLLMul);

}



/**

  * @brief  Enables or disables the PLL.

  * @note   After enabling the PLL, the application software should wait on 

  *         PLLRDY flag to be set indicating that PLL clock is stable and can

  *         be used as system clock source.

  * @note   The PLL can not be disabled if it is used as system clock source

  * @note   The PLL is disabled by hardware when entering STOP and STANDBY modes.    

  * @param  NewState: new state of the PLL.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_PLLCmd(FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  *(__IO uint32_t *) CR_PLLON_BB = (uint32_t)NewState;

}



/**

  * @brief  Configures the PREDIV1 division factor.

  * @note   This function must be used only when the PLL is disabled.

  * @param  RCC_PREDIV1_Div: specifies the PREDIV1 clock division factor.

  *         This parameter can be RCC_PREDIV1_Divx where x:[1,16]

  * @retval None

  */

void RCC_PREDIV1Config(uint32_t RCC_PREDIV1_Div)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_PREDIV1(RCC_PREDIV1_Div));



  tmpreg = RCC->CFGR2;

  /* Clear PREDIV1[3:0] bits */

  tmpreg &= ~(RCC_CFGR2_PREDIV1);



  /* Set the PREDIV1 division factor */

  tmpreg |= RCC_PREDIV1_Div;



  /* Store the new value */

  RCC->CFGR2 = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Clock Security System.

  * @note   If a failure is detected on the HSE oscillator clock, this oscillator

  *         is automatically disabled and an interrupt is generated to inform the

  *         software about the failure (Clock Security System Interrupt, CSSI),

  *         allowing the MCU to perform rescue operations. The CSSI is linked to 

  *         the Cortex-M4 NMI (Non-Maskable Interrupt) exception vector.  

  * @param  NewState: new state of the Clock Security System.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_ClockSecuritySystemCmd(FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  *(__IO uint32_t *) CR_CSSON_BB = (uint32_t)NewState;

}



/**

  * @brief  Selects the clock source to output on MCO pin (PA8).

  * @note   PA8 should be configured in alternate function mode.

  * @note   The MCOF flag is set once the MCO clock source switch is effective.      

  * @param  RCC_MCOSource: specifies the clock source to output.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_MCOSource_NoClock: No clock selected.

  *     @arg RCC_MCOSource_LSI: LSI oscillator clock selected.  

  *     @arg RCC_MCOSource_LSE: LSE oscillator clock selected.  

  *     @arg RCC_MCOSource_SYSCLK: System clock selected.

  *     @arg RCC_MCOSource_HSI: HSI oscillator clock selected.  

  *     @arg RCC_MCOSource_HSE: HSE oscillator clock selected.

  *     @arg RCC_MCOSource_PLLCLK_Div2: PLL clock selected.

  * @retval None

  */

void RCC_MCOConfig(uint8_t RCC_MCOSource)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_MCO_SOURCE(RCC_MCOSource));

    

  /* Select MCO clock source and prescaler */

  *(__IO uint8_t *) CFGR_BYTE3_ADDRESS =  RCC_MCOSource; 

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_Group2 System AHB, APB1 and APB2 busses clocks configuration functions

 *  @brief   System, AHB and APB busses clocks configuration functions

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

  ##### System, AHB, APB1 and APB2 busses clocks configuration functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provide functions allowing to configure the System, AHB, APB1 and 

         APB2 busses clocks.

         (#) Several clock sources can be used to drive the System clock (SYSCLK): HSI,

             HSE and PLL.

             The AHB clock (HCLK) is derived from System clock through configurable prescaler

             and used to clock the CPU, memory and peripherals mapped on AHB bus (DMA and GPIO).

             APB1 (PCLK1) and APB2 (PCLK2) clocks are derived from AHB clock through 

             configurable prescalers and used to clock the peripherals mapped on these busses.

             You can use "RCC_GetClocksFreq()" function to retrieve the frequencies of these clocks.



         (#) The maximum frequency of the SYSCLK, HCLK, PCLK1 and PCLK2 is 72 MHz.

             Depending on the maximum frequency, the FLASH wait states (WS) should be 

             adapted accordingly:

        +---------------------------------+

        |  Wait states  |   HCLK clock    |

        |   (Latency)   | frequency (MHz) |

        |-------------- |-----------------|             

        |0WS(1CPU cycle)| 0 < HCLK <= 24  |

        |---------------|-----------------| 

        |1WS(2CPU cycle)|24 < HCLK <=48   |

        |---------------|-----------------| 

        |2WS(3CPU cycle)|48 < HCLK <= 72  |

        +---------------------------------+



         (#) After reset, the System clock source is the HSI (8 MHz) with 0 WS and 

             prefetch is disabled.

        [..]

         (@) All the peripheral clocks are derived from the System clock (SYSCLK) 

             except:

             (+@) The FLASH program/erase clock  which is always HSI 8MHz clock.

             (+@) The USB 48 MHz clock which is derived from the PLL VCO clock.

             (+@) The USART clock which can be derived as well from HSI 8MHz, LSI or LSE.

             (+@) The I2C clock which can be derived as well from HSI 8MHz clock.

             (+@) The ADC clock which is derived from PLL output.

             (+@) The RTC clock which is derived from the LSE, LSI or 1 MHz HSE_RTC 

                  (HSE divided by a programmable prescaler). The System clock (SYSCLK) 

                  frequency must be higher or equal to the RTC clock frequency.

             (+@) IWDG clock which is always the LSI clock.

    [..] It is recommended to use the following software sequences to tune the number

         of wait states needed to access the Flash memory with the CPU frequency (HCLK).

         (+) Increasing the CPU frequency

            (++) Program the Flash Prefetch buffer, using "FLASH_PrefetchBufferCmd(ENABLE)" 

                 function

            (++) Check that Flash Prefetch buffer activation is taken into account by 

                 reading FLASH_ACR using the FLASH_GetPrefetchBufferStatus() function

            (++) Program Flash WS to 1 or 2, using "FLASH_SetLatency()" function

            (++) Check that the new number of WS is taken into account by reading FLASH_ACR

            (++) Modify the CPU clock source, using "RCC_SYSCLKConfig()" function

            (++) If needed, modify the CPU clock prescaler by using "RCC_HCLKConfig()" function

            (++) Check that the new CPU clock source is taken into account by reading 

                 the clock source status, using "RCC_GetSYSCLKSource()" function 

         (+) Decreasing the CPU frequency

            (++) Modify the CPU clock source, using "RCC_SYSCLKConfig()" function

            (++) If needed, modify the CPU clock prescaler by using "RCC_HCLKConfig()" function

            (++) Check that the new CPU clock source is taken into account by reading 

                 the clock source status, using "RCC_GetSYSCLKSource()" function

            (++) Program the new number of WS, using "FLASH_SetLatency()" function

            (++) Check that the new number of WS is taken into account by reading FLASH_ACR

            (++) Disable the Flash Prefetch buffer using "FLASH_PrefetchBufferCmd(DISABLE)" 

                 function

            (++) Check that Flash Prefetch buffer deactivation is taken into account by reading FLASH_ACR

                 using the FLASH_GetPrefetchBufferStatus() function.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures the system clock (SYSCLK).

  * @note     The HSI is used (enabled by hardware) as system clock source after

  *           startup from Reset, wake-up from STOP and STANDBY mode, or in case

  *           of failure of the HSE used directly or indirectly as system clock

  *           (if the Clock Security System CSS is enabled).

  * @note     A switch from one clock source to another occurs only if the target

  *           clock source is ready (clock stable after startup delay or PLL locked). 

  *           If a clock source which is not yet ready is selected, the switch will

  *           occur when the clock source will be ready. 

  *           You can use RCC_GetSYSCLKSource() function to know which clock is

  *           currently used as system clock source.  

  * @param  RCC_SYSCLKSource: specifies the clock source used as system clock source 

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_SYSCLKSource_HSI:    HSI selected as system clock source

  *     @arg RCC_SYSCLKSource_HSE:    HSE selected as system clock source

  *     @arg RCC_SYSCLKSource_PLLCLK: PLL selected as system clock source

  * @retval None

  */

void RCC_SYSCLKConfig(uint32_t RCC_SYSCLKSource)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_SYSCLK_SOURCE(RCC_SYSCLKSource));

  

  tmpreg = RCC->CFGR;

  

  /* Clear SW[1:0] bits */

  tmpreg &= ~RCC_CFGR_SW;

  

  /* Set SW[1:0] bits according to RCC_SYSCLKSource value */

  tmpreg |= RCC_SYSCLKSource;

  

  /* Store the new value */

  RCC->CFGR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Returns the clock source used as system clock.

  * @param  None

  * @retval The clock source used as system clock. The returned value can be one 

  *         of the following values:

  *              - 0x00: HSI used as system clock

  *              - 0x04: HSE used as system clock  

  *              - 0x08: PLL used as system clock

  */

uint8_t RCC_GetSYSCLKSource(void)

{

  return ((uint8_t)(RCC->CFGR & RCC_CFGR_SWS));

}



/**

  * @brief  Configures the AHB clock (HCLK).

  * @note   Depending on the device voltage range, the software has to set correctly

  *         these bits to ensure that the system frequency does not exceed the

  *         maximum allowed frequency (for more details refer to section above

  *         "CPU, AHB and APB busses clocks configuration functions").

  * @param  RCC_SYSCLK: defines the AHB clock divider. This clock is derived from 

  *                     the system clock (SYSCLK).

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_SYSCLK_Div1:   AHB clock = SYSCLK

  *     @arg RCC_SYSCLK_Div2:   AHB clock = SYSCLK/2

  *     @arg RCC_SYSCLK_Div4:   AHB clock = SYSCLK/4

  *     @arg RCC_SYSCLK_Div8:   AHB clock = SYSCLK/8

  *     @arg RCC_SYSCLK_Div16:  AHB clock = SYSCLK/16

  *     @arg RCC_SYSCLK_Div64:  AHB clock = SYSCLK/64

  *     @arg RCC_SYSCLK_Div128: AHB clock = SYSCLK/128

  *     @arg RCC_SYSCLK_Div256: AHB clock = SYSCLK/256

  *     @arg RCC_SYSCLK_Div512: AHB clock = SYSCLK/512

  * @retval None

  */

void RCC_HCLKConfig(uint32_t RCC_SYSCLK)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_HCLK(RCC_SYSCLK));

  

  tmpreg = RCC->CFGR;

  

  /* Clear HPRE[3:0] bits */

  tmpreg &= ~RCC_CFGR_HPRE;

  

  /* Set HPRE[3:0] bits according to RCC_SYSCLK value */

  tmpreg |= RCC_SYSCLK;

  

  /* Store the new value */

  RCC->CFGR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Configures the Low Speed APB clock (PCLK1).

  * @param  RCC_HCLK: defines the APB1 clock divider. This clock is derived from 

  *         the AHB clock (HCLK).

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_HCLK_Div1: APB1 clock = HCLK

  *     @arg RCC_HCLK_Div2: APB1 clock = HCLK/2

  *     @arg RCC_HCLK_Div4: APB1 clock = HCLK/4

  *     @arg RCC_HCLK_Div8: APB1 clock = HCLK/8

  *     @arg RCC_HCLK_Div16: APB1 clock = HCLK/16

  * @retval None

  */

void RCC_PCLK1Config(uint32_t RCC_HCLK)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_PCLK(RCC_HCLK));

  

  tmpreg = RCC->CFGR;

  /* Clear PPRE1[2:0] bits */

  tmpreg &= ~RCC_CFGR_PPRE1;

  

  /* Set PPRE1[2:0] bits according to RCC_HCLK value */

  tmpreg |= RCC_HCLK;

  

  /* Store the new value */

  RCC->CFGR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Configures the High Speed APB clock (PCLK2).

  * @param  RCC_HCLK: defines the APB2 clock divider. This clock is derived from 

  *         the AHB clock (HCLK).

  *         This parameter can be one of the following values:

  *             @arg RCC_HCLK_Div1: APB2 clock = HCLK

  *             @arg RCC_HCLK_Div2: APB2 clock = HCLK/2

  *             @arg RCC_HCLK_Div4: APB2 clock = HCLK/4

  *             @arg RCC_HCLK_Div8: APB2 clock = HCLK/8

  *             @arg RCC_HCLK_Div16: APB2 clock = HCLK/16

  * @retval None

  */

void RCC_PCLK2Config(uint32_t RCC_HCLK)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_PCLK(RCC_HCLK));

  

  tmpreg = RCC->CFGR;

  /* Clear PPRE2[2:0] bits */

  tmpreg &= ~RCC_CFGR_PPRE2;

  /* Set PPRE2[2:0] bits according to RCC_HCLK value */

  tmpreg |= RCC_HCLK << 3;

  /* Store the new value */

  RCC->CFGR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Returns the frequencies of the System, AHB, APB2 and APB1 busses clocks.

  * 

  *  @note    This function returns the frequencies of :

  *           System, AHB, APB2 and APB1 busses clocks, ADC1/2/3/4 clocks, 

  *           USART1/2/3/4/5 clocks, I2C1/2 clocks and TIM1/8 Clocks.

  *                         

  * @note     The frequency returned by this function is not the real frequency

  *           in the chip. It is calculated based on the predefined constant and

  *           the source selected by RCC_SYSCLKConfig().

  *                                              

  * @note      If SYSCLK source is HSI, function returns constant HSI_VALUE(*)

  *                                              

  * @note      If SYSCLK source is HSE, function returns constant HSE_VALUE(**)

  *                          

  * @note      If SYSCLK source is PLL, function returns constant HSE_VALUE(**) 

  *             or HSI_VALUE(*) multiplied by the PLL factors.

  *         

  * @note     (*) HSI_VALUE is a constant defined in stm32f30x.h file (default value

  *               8 MHz) but the real value may vary depending on the variations

  *               in voltage and temperature, refer to RCC_AdjustHSICalibrationValue().   

  *    

  * @note     (**) HSE_VALUE is a constant defined in stm32f30x.h file (default value

  *                8 MHz), user has to ensure that HSE_VALUE is same as the real

  *                frequency of the crystal used. Otherwise, this function may

  *                return wrong result.

  *                

  * @note     The result of this function could be not correct when using fractional

  *           value for HSE crystal.   

  *             

  * @param  RCC_Clocks: pointer to a RCC_ClocksTypeDef structure which will hold 

  *         the clocks frequencies. 

  *     

  * @note     This function can be used by the user application to compute the 

  *           baudrate for the communication peripherals or configure other parameters.

  * @note     Each time SYSCLK, HCLK, PCLK1 and/or PCLK2 clock changes, this function

  *           must be called to update the structure's field. Otherwise, any

  *           configuration based on this function will be incorrect.

  *    

  * @retval None

  */

void RCC_GetClocksFreq(RCC_ClocksTypeDef* RCC_Clocks)

{

  uint32_t tmp = 0, pllmull = 0, pllsource = 0, prediv1factor = 0, presc = 0, pllclk = 0;

  uint32_t apb2presc = 0, ahbpresc = 0;

  

  /* Get SYSCLK source -------------------------------------------------------*/

  tmp = RCC->CFGR & RCC_CFGR_SWS;

  

  switch (tmp)

  {

    case 0x00:  /* HSI used as system clock */

      RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency = HSI_VALUE;

      break;

    case 0x04:  /* HSE used as system clock */

      RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency = HSE_VALUE;

      break;

    case 0x08:  /* PLL used as system clock */

      /* Get PLL clock source and multiplication factor ----------------------*/

      pllmull = RCC->CFGR & RCC_CFGR_PLLMULL;

      pllsource = RCC->CFGR & RCC_CFGR_PLLSRC;

      pllmull = ( pllmull >> 18) + 2;

      

      if (pllsource == 0x00)

      {

        /* HSI oscillator clock divided by 2 selected as PLL clock entry */

        pllclk = (HSI_VALUE >> 1) * pllmull;

      }

      else

      {

        prediv1factor = (RCC->CFGR2 & RCC_CFGR2_PREDIV1) + 1;

        /* HSE oscillator clock selected as PREDIV1 clock entry */

        pllclk = (HSE_VALUE / prediv1factor) * pllmull; 

      }

      RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency = pllclk;      

      break;

    default: /* HSI used as system clock */

      RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency = HSI_VALUE;

      break;

  }

    /* Compute HCLK, PCLK clocks frequencies -----------------------------------*/

  /* Get HCLK prescaler */

  tmp = RCC->CFGR & RCC_CFGR_HPRE;

  tmp = tmp >> 4;

  ahbpresc = APBAHBPrescTable[tmp]; 

  /* HCLK clock frequency */

  RCC_Clocks->HCLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency >> ahbpresc;



  /* Get PCLK1 prescaler */

  tmp = RCC->CFGR & RCC_CFGR_PPRE1;

  tmp = tmp >> 8;

  presc = APBAHBPrescTable[tmp];

  /* PCLK1 clock frequency */

  RCC_Clocks->PCLK1_Frequency = RCC_Clocks->HCLK_Frequency >> presc;

  

  /* Get PCLK2 prescaler */

  tmp = RCC->CFGR & RCC_CFGR_PPRE2;

  tmp = tmp >> 11;

  apb2presc = APBAHBPrescTable[tmp];

  /* PCLK2 clock frequency */

  RCC_Clocks->PCLK2_Frequency = RCC_Clocks->HCLK_Frequency >> apb2presc;

  

  /* Get ADC12CLK prescaler */

  tmp = RCC->CFGR2 & RCC_CFGR2_ADCPRE12;

  tmp = tmp >> 4;

  presc = ADCPrescTable[tmp];

  if ((presc & 0x10) != 0)

  {

     /* ADC12CLK clock frequency is derived from PLL clock */

     RCC_Clocks->ADC12CLK_Frequency = pllclk / presc;

  }

  else

  {

   /* ADC12CLK clock frequency is AHB clock */

     RCC_Clocks->ADC12CLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency;

  }

  

  /* Get ADC34CLK prescaler */

  tmp = RCC->CFGR2 & RCC_CFGR2_ADCPRE34;

  tmp = tmp >> 9;

  presc = ADCPrescTable[tmp];

  if ((presc & 0x10) != 0)

  {

     /* ADC34CLK clock frequency is derived from PLL clock */

     RCC_Clocks->ADC34CLK_Frequency = pllclk / presc;

  }

  else

  {

   /* ADC34CLK clock frequency is AHB clock */

     RCC_Clocks->ADC34CLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency;

  }



  /* I2C1CLK clock frequency */

  if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_I2C1SW) != RCC_CFGR3_I2C1SW)

  {

    /* I2C1 Clock is HSI Osc. */

    RCC_Clocks->I2C1CLK_Frequency = HSI_VALUE;

  }

  else

  {

    /* I2C1 Clock is System Clock */

    RCC_Clocks->I2C1CLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency;

  }



  /* I2C2CLK clock frequency */

  if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_I2C2SW) != RCC_CFGR3_I2C2SW)

  {

    /* I2C2 Clock is HSI Osc. */

    RCC_Clocks->I2C2CLK_Frequency = HSI_VALUE;

  }

  else

  {

    /* I2C2 Clock is System Clock */

    RCC_Clocks->I2C2CLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency;

  }

  

    /* TIM1CLK clock frequency */

  if(((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_TIM1SW) == RCC_CFGR3_TIM1SW)&& (RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency == pllclk) \

  && (apb2presc == ahbpresc)) 

  {

    /* TIM1 Clock is 2 * pllclk */

    RCC_Clocks->TIM1CLK_Frequency = pllclk * 2;

  }

  else

  {

    /* TIM1 Clock is APB2 clock. */

    RCC_Clocks->TIM1CLK_Frequency = RCC_Clocks->PCLK2_Frequency;

  }



    /* TIM8CLK clock frequency */

  if(((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_TIM8SW) == RCC_CFGR3_TIM8SW)&& (RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency == pllclk) \

  && (apb2presc == ahbpresc))

  {

    /* TIM8 Clock is 2 * pllclk */

    RCC_Clocks->TIM8CLK_Frequency = pllclk * 2;

  }

  else

  {

    /* TIM8 Clock is APB2 clock. */

    RCC_Clocks->TIM8CLK_Frequency = RCC_Clocks->PCLK2_Frequency;

  }

  

  /* USART1CLK clock frequency */

  if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART1SW) == 0x0)

  {

    /* USART Clock is PCLK */

    RCC_Clocks->USART1CLK_Frequency = RCC_Clocks->PCLK2_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART1SW) == RCC_CFGR3_USART1SW_0)

  {

    /* USART Clock is System Clock */

    RCC_Clocks->USART1CLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART1SW) == RCC_CFGR3_USART1SW_1)

  {

    /* USART Clock is LSE Osc. */

    RCC_Clocks->USART1CLK_Frequency = LSE_VALUE;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART1SW) == RCC_CFGR3_USART1SW)

  {

    /* USART Clock is HSI Osc. */

    RCC_Clocks->USART1CLK_Frequency = HSI_VALUE;

  }



  /* USART2CLK clock frequency */

  if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART2SW) == 0x0)

  {

    /* USART Clock is PCLK */

    RCC_Clocks->USART2CLK_Frequency = RCC_Clocks->PCLK1_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART2SW) == RCC_CFGR3_USART2SW_0)

  {

    /* USART Clock is System Clock */

    RCC_Clocks->USART2CLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART2SW) == RCC_CFGR3_USART2SW_1)

  {

    /* USART Clock is LSE Osc. */

    RCC_Clocks->USART2CLK_Frequency = LSE_VALUE;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART2SW) == RCC_CFGR3_USART2SW)

  {

    /* USART Clock is HSI Osc. */

    RCC_Clocks->USART2CLK_Frequency = HSI_VALUE;

  }    



  /* USART3CLK clock frequency */

  if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART3SW) == 0x0)

  {

    /* USART Clock is PCLK */

    RCC_Clocks->USART3CLK_Frequency = RCC_Clocks->PCLK1_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART3SW) == RCC_CFGR3_USART3SW_0)

  {

    /* USART Clock is System Clock */

    RCC_Clocks->USART3CLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART3SW) == RCC_CFGR3_USART3SW_1)

  {

    /* USART Clock is LSE Osc. */

    RCC_Clocks->USART3CLK_Frequency = LSE_VALUE;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART3SW) == RCC_CFGR3_USART3SW)

  {

    /* USART Clock is HSI Osc. */

    RCC_Clocks->USART3CLK_Frequency = HSI_VALUE;

  }

  

    /* UART4CLK clock frequency */

  if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_UART4SW) == 0x0)

  {

    /* USART Clock is PCLK */

    RCC_Clocks->UART4CLK_Frequency = RCC_Clocks->PCLK1_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_UART4SW) == RCC_CFGR3_UART4SW_0)

  {

    /* USART Clock is System Clock */

    RCC_Clocks->UART4CLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_UART4SW) == RCC_CFGR3_UART4SW_1)

  {

    /* USART Clock is LSE Osc. */

    RCC_Clocks->UART4CLK_Frequency = LSE_VALUE;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_UART4SW) == RCC_CFGR3_UART4SW)

  {

    /* USART Clock is HSI Osc. */

    RCC_Clocks->UART4CLK_Frequency = HSI_VALUE;

  }   

  

  /* UART5CLK clock frequency */

  if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_UART5SW) == 0x0)

  {

    /* USART Clock is PCLK */

    RCC_Clocks->UART5CLK_Frequency = RCC_Clocks->PCLK1_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_UART5SW) == RCC_CFGR3_UART5SW_0)

  {

    /* USART Clock is System Clock */

    RCC_Clocks->UART5CLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_UART5SW) == RCC_CFGR3_UART5SW_1)

  {

    /* USART Clock is LSE Osc. */

    RCC_Clocks->UART5CLK_Frequency = LSE_VALUE;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_UART5SW) == RCC_CFGR3_UART5SW)

  {

    /* USART Clock is HSI Osc. */

    RCC_Clocks->UART5CLK_Frequency = HSI_VALUE;

  } 

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_Group3 Peripheral clocks configuration functions

 *  @brief   Peripheral clocks configuration functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

            ##### Peripheral clocks configuration functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provide functions allowing to configure the Peripheral clocks. 

         (#) The RTC clock which is derived from the LSE, LSI or  HSE_Div32 

             (HSE divided by 32).

         (#) After restart from Reset or wakeup from STANDBY, all peripherals are 

             off except internal SRAM, Flash and SWD. Before to start using 

             a peripheral you have to enable its interface clock. You can do this 

             using RCC_AHBPeriphClockCmd(), RCC_APB2PeriphClockCmd() 

             and RCC_APB1PeriphClockCmd() functions.

         (#) To reset the peripherals configuration (to the default state after 

             device reset) you can use RCC_AHBPeriphResetCmd(), RCC_APB2PeriphResetCmd() 

             and RCC_APB1PeriphResetCmd() functions.

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures the ADC clock (ADCCLK).

  * @param  RCC_PLLCLK: defines the ADC clock divider. This clock is derived from 

  *         the PLL Clock.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_OFF: ADC12 clock disabled

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div1: ADC12 clock = PLLCLK/1

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div2: ADC12 clock = PLLCLK/2

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div4: ADC12 clock = PLLCLK/4

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div6: ADC12 clock = PLLCLK/6

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div8: ADC12 clock = PLLCLK/8

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div10: ADC12 clock = PLLCLK/10

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div12: ADC12 clock = PLLCLK/12

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div16: ADC12 clock = PLLCLK/16

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div32: ADC12 clock = PLLCLK/32

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div64: ADC12 clock = PLLCLK/64

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div128: ADC12 clock = PLLCLK/128

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div256: ADC12 clock = PLLCLK/256

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_OFF: ADC34 clock disabled

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div1: ADC34 clock = PLLCLK/1

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div2: ADC34 clock = PLLCLK/2

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div4: ADC34 clock = PLLCLK/4

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div6: ADC34 clock = PLLCLK/6

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div8: ADC34 clock = PLLCLK/8

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div10: ADC34 clock = PLLCLK/10

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div12: ADC34 clock = PLLCLK/12

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div16: ADC34 clock = PLLCLK/16

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div32: ADC34 clock = PLLCLK/32

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div64: ADC34 clock = PLLCLK/64       

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div128: ADC34 clock = PLLCLK/128                                  

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div256: ADC34 clock = PLLCLK/256

  * @retval None

  */

void RCC_ADCCLKConfig(uint32_t RCC_PLLCLK)

{

  uint32_t tmp = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_ADCCLK(RCC_PLLCLK));



  tmp = (RCC_PLLCLK >> 28);

  

  /* Clears ADCPRE34 bits */

  if (tmp != 0)

  {

    RCC->CFGR2 &= ~RCC_CFGR2_ADCPRE34;

  }

   /* Clears ADCPRE12 bits */

  else

  {

    RCC->CFGR2 &= ~RCC_CFGR2_ADCPRE12;

  }

  /* Set ADCPRE bits according to RCC_PLLCLK value */

  RCC->CFGR2 |= RCC_PLLCLK;

}



/**

  * @brief  Configures the I2C clock (I2CCLK).

  * @param  RCC_I2CCLK: defines the I2C clock source. This clock is derived 

  *         from the HSI or System clock.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_I2CxCLK_HSI: I2Cx clock = HSI

  *     @arg RCC_I2CxCLK_SYSCLK: I2Cx clock = System Clock

  *          (x can be 1 or 2).  

  * @retval None

  */

void RCC_I2CCLKConfig(uint32_t RCC_I2CCLK)

{ 

  uint32_t tmp = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_I2CCLK(RCC_I2CCLK));



  tmp = (RCC_I2CCLK >> 28);

  

  /* Clear I2CSW bit */

  if (tmp != 0)

  {

    RCC->CFGR3 &= ~RCC_CFGR3_I2C2SW;

  }

  else

  {

    RCC->CFGR3 &= ~RCC_CFGR3_I2C1SW;

  }

  /* Set I2CSW bits according to RCC_I2CCLK value */

  RCC->CFGR3 |= RCC_I2CCLK;

}



/**

  * @brief  Configures the TIM1 and TIM8 clock sources(TIMCLK).

  * @note     The configuration of the TIMx clock source is only possible when the 

  *           SYSCLK = PLL and HCLK and PCLK2 clocks are not divided in respect to SYSCLK

  * @note     If one of the previous conditions is missed, the TIM clock source 

  *           configuration is lost and calling again this function becomes mandatory.  

  * @param  RCC_TIMCLK: defines the TIMx clock source.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_TIMxCLK_HCLK: TIMx clock = APB high speed clock (doubled frequency

  *          when prescaled)

  *     @arg RCC_TIMxCLK_PLLCLK: TIMx clock = PLL output (running up to 144 MHz)

  *          (x can be 1 or 8).

  * @retval None

  */

void RCC_TIMCLKConfig(uint32_t RCC_TIMCLK)

{ 

  uint32_t tmp = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_TIMCLK(RCC_TIMCLK));



  tmp = (RCC_TIMCLK >> 28);

  

  /* Clear I2CSW bit */

  if (tmp != 0)

  {

    RCC->CFGR3 &= ~RCC_CFGR3_TIM8SW;

  }

  else

  {

    RCC->CFGR3 &= ~RCC_CFGR3_TIM1SW;

  }

  /* Set I2CSW bits according to RCC_TIMCLK value */

  RCC->CFGR3 |= RCC_TIMCLK;

}



/**

  * @brief  Configures the USART clock (USARTCLK).

  * @param  RCC_USARTCLK: defines the USART clock source. This clock is derived 

  *         from the HSI or System clock.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_USARTxCLK_PCLK: USART clock = APB Clock (PCLK)

  *     @arg RCC_USARTxCLK_SYSCLK: USART clock = System Clock

  *     @arg RCC_USARTxCLK_LSE: USART clock = LSE Clock

  *     @arg RCC_USARTxCLK_HSI: USART clock = HSI Clock

  *          (x can be 1, 2, 3, 4 or 5).  

  * @retval None

  */

void RCC_USARTCLKConfig(uint32_t RCC_USARTCLK)

{ 

  uint32_t tmp = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_USARTCLK(RCC_USARTCLK));



  tmp = (RCC_USARTCLK >> 28);



  /* Clear USARTSW[1:0] bit */

  switch (tmp)

  {

    case 0x01:  /* clear USART1SW */

      RCC->CFGR3 &= ~RCC_CFGR3_USART1SW;

      break;

    case 0x02:  /* clear USART2SW */

      RCC->CFGR3 &= ~RCC_CFGR3_USART2SW;

      break;

    case 0x03:  /* clear USART3SW */

      RCC->CFGR3 &= ~RCC_CFGR3_USART3SW;

      break;

    case 0x04:  /* clear UART4SW */

      RCC->CFGR3 &= ~RCC_CFGR3_UART4SW;

      break;

    case 0x05:  /* clear UART5SW */

      RCC->CFGR3 &= ~RCC_CFGR3_UART5SW;

      break;

    default:

      break;

  }



  /* Set USARTSW bits according to RCC_USARTCLK value */

  RCC->CFGR3 |= RCC_USARTCLK;

}



/**

  * @brief  Configures the USB clock (USBCLK).

  * @param  RCC_USBCLKSource: specifies the USB clock source. This clock is 

  *   derived from the PLL output.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_USBCLKSource_PLLCLK_1Div5: PLL clock divided by 1,5 selected as USB 

  *                                     clock source

  *     @arg RCC_USBCLKSource_PLLCLK_Div1: PLL clock selected as USB clock source

  * @retval None

  */

void RCC_USBCLKConfig(uint32_t RCC_USBCLKSource)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_USBCLK_SOURCE(RCC_USBCLKSource));



  *(__IO uint32_t *) CFGR_USBPRE_BB = RCC_USBCLKSource;

}



/**

  * @brief  Configures the RTC clock (RTCCLK).

  * @note     As the RTC clock configuration bits are in the Backup domain and write

  *           access is denied to this domain after reset, you have to enable write

  *           access using PWR_BackupAccessCmd(ENABLE) function before to configure

  *           the RTC clock source (to be done once after reset).    

  * @note     Once the RTC clock is configured it can't be changed unless the RTC

  *           is reset using RCC_BackupResetCmd function, or by a Power On Reset (POR)

  *             

  * @param  RCC_RTCCLKSource: specifies the RTC clock source.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_RTCCLKSource_LSE: LSE selected as RTC clock

  *     @arg RCC_RTCCLKSource_LSI: LSI selected as RTC clock

  *     @arg RCC_RTCCLKSource_HSE_Div32: HSE divided by 32 selected as RTC clock

  *       

  * @note     If the LSE or LSI is used as RTC clock source, the RTC continues to

  *           work in STOP and STANDBY modes, and can be used as wakeup source.

  *           However, when the HSE clock is used as RTC clock source, the RTC

  *           cannot be used in STOP and STANDBY modes.             

  * @note     The maximum input clock frequency for RTC is 2MHz (when using HSE as

  *           RTC clock source).             

  * @retval None

  */

void RCC_RTCCLKConfig(uint32_t RCC_RTCCLKSource)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_RTCCLK_SOURCE(RCC_RTCCLKSource));

  

  /* Select the RTC clock source */

  RCC->BDCR |= RCC_RTCCLKSource;

}



/**

  * @brief  Configures the I2S clock source (I2SCLK).

  * @note   This function must be called before enabling the SPI2 and SPI3 clocks.

  * @param  RCC_I2SCLKSource: specifies the I2S clock source.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg RCC_I2S2CLKSource_SYSCLK: SYSCLK clock used as I2S clock source

  *            @arg RCC_I2S2CLKSource_Ext: External clock mapped on the I2S_CKIN pin

  *                                        used as I2S clock source

  * @retval None

  */

void RCC_I2SCLKConfig(uint32_t RCC_I2SCLKSource)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_I2SCLK_SOURCE(RCC_I2SCLKSource));



  *(__IO uint32_t *) CFGR_I2SSRC_BB = RCC_I2SCLKSource;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the RTC clock.

  * @note   This function must be used only after the RTC clock source was selected

  *         using the RCC_RTCCLKConfig function.

  * @param  NewState: new state of the RTC clock.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_RTCCLKCmd(FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  *(__IO uint32_t *) BDCR_RTCEN_BB = (uint32_t)NewState;

}



/**

  * @brief  Forces or releases the Backup domain reset.

  * @note   This function resets the RTC peripheral (including the backup registers)

  *         and the RTC clock source selection in RCC_BDCR register.

  * @param  NewState: new state of the Backup domain reset.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_BackupResetCmd(FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  *(__IO uint32_t *) BDCR_BDRST_BB = (uint32_t)NewState;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the AHB peripheral clock.

  * @note   After reset, the peripheral clock (used for registers read/write access)

  *         is disabled and the application software has to enable this clock before 

  *         using it.    

  * @param  RCC_AHBPeriph: specifies the AHB peripheral to gates its clock.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOA

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOB

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOC  

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOD

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOE  

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOF

  *     @arg RCC_AHBPeriph_TS

  *     @arg RCC_AHBPeriph_CRC

  *     @arg RCC_AHBPeriph_FLITF (has effect only when the Flash memory is in power down mode)  

  *     @arg RCC_AHBPeriph_SRAM

  *     @arg RCC_AHBPeriph_DMA2

  *     @arg RCC_AHBPeriph_DMA1

  *     @arg RCC_AHBPeriph_ADC34

  *     @arg RCC_AHBPeriph_ADC12      

  * @param  NewState: new state of the specified peripheral clock.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_AHBPeriphClockCmd(uint32_t RCC_AHBPeriph, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_AHB_PERIPH(RCC_AHBPeriph));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    RCC->AHBENR |= RCC_AHBPeriph;

  }

  else

  {

    RCC->AHBENR &= ~RCC_AHBPeriph;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the High Speed APB (APB2) peripheral clock.

  * @note   After reset, the peripheral clock (used for registers read/write access)

  *         is disabled and the application software has to enable this clock before 

  *         using it.

  * @param  RCC_APB2Periph: specifies the APB2 peripheral to gates its clock.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg RCC_APB2Periph_SYSCFG

  *     @arg RCC_APB2Periph_SPI1

  *     @arg RCC_APB2Periph_USART1

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM15

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM16

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM17

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM1       

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM8

  * @param  NewState: new state of the specified peripheral clock.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_APB2PeriphClockCmd(uint32_t RCC_APB2Periph, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_APB2_PERIPH(RCC_APB2Periph));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    RCC->APB2ENR |= RCC_APB2Periph;

  }

  else

  {

    RCC->APB2ENR &= ~RCC_APB2Periph;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Low Speed APB (APB1) peripheral clock.

  * @note   After reset, the peripheral clock (used for registers read/write access)

  *         is disabled and the application software has to enable this clock before 

  *         using it.

  * @param  RCC_APB1Periph: specifies the APB1 peripheral to gates its clock.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM2

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM3

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM4

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM6

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM7

  *     @arg RCC_APB1Periph_WWDG

  *     @arg RCC_APB1Periph_SPI2

  *     @arg RCC_APB1Periph_SPI3  

  *     @arg RCC_APB1Periph_USART2

  *     @arg RCC_APB1Periph_USART3

  *     @arg RCC_APB1Periph_UART4 

  *     @arg RCC_APB1Periph_UART5     

  *     @arg RCC_APB1Periph_I2C1

  *     @arg RCC_APB1Periph_I2C2

  *     @arg RCC_APB1Periph_USB

  *     @arg RCC_APB1Periph_CAN1

  *     @arg RCC_APB1Periph_PWR

  *     @arg RCC_APB1Periph_DAC

  * @param  NewState: new state of the specified peripheral clock.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_APB1PeriphClockCmd(uint32_t RCC_APB1Periph, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_APB1_PERIPH(RCC_APB1Periph));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    RCC->APB1ENR |= RCC_APB1Periph;

  }

  else

  {

    RCC->APB1ENR &= ~RCC_APB1Periph;

  }

}



/**

  * @brief  Forces or releases AHB peripheral reset.

  * @param  RCC_AHBPeriph: specifies the AHB peripheral to reset.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOA

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOB

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOC  

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOD

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOE  

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOF

  *     @arg RCC_AHBPeriph_TS

  *     @arg RCC_AHBPeriph_ADC34

  *     @arg RCC_AHBPeriph_ADC12    

  * @param  NewState: new state of the specified peripheral reset.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_AHBPeriphResetCmd(uint32_t RCC_AHBPeriph, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_AHB_RST_PERIPH(RCC_AHBPeriph));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    RCC->AHBRSTR |= RCC_AHBPeriph;

  }

  else

  {

    RCC->AHBRSTR &= ~RCC_AHBPeriph;

  }

}



/**

  * @brief  Forces or releases High Speed APB (APB2) peripheral reset.

  * @param  RCC_APB2Periph: specifies the APB2 peripheral to reset.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg RCC_APB2Periph_SYSCFG

  *     @arg RCC_APB2Periph_SPI1

  *     @arg RCC_APB2Periph_USART1

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM15

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM16

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM17

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM1       

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM8  

  * @param  NewState: new state of the specified peripheral reset.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_APB2PeriphResetCmd(uint32_t RCC_APB2Periph, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_APB2_PERIPH(RCC_APB2Periph));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    RCC->APB2RSTR |= RCC_APB2Periph;

  }

  else

  {

    RCC->APB2RSTR &= ~RCC_APB2Periph;

  }

}



/**

  * @brief  Forces or releases Low Speed APB (APB1) peripheral reset.

  * @param  RCC_APB1Periph: specifies the APB1 peripheral to reset.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM2

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM3

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM4

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM6

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM7

  *     @arg RCC_APB1Periph_WWDG

  *     @arg RCC_APB1Periph_SPI2

  *     @arg RCC_APB1Periph_SPI3  

  *     @arg RCC_APB1Periph_USART2

  *     @arg RCC_APB1Periph_USART3

  *     @arg RCC_APB1Periph_UART4

  *     @arg RCC_APB1Periph_UART5      

  *     @arg RCC_APB1Periph_I2C1

  *     @arg RCC_APB1Periph_I2C2

  *     @arg RCC_APB1Periph_USB

  *     @arg RCC_APB1Periph_CAN1

  *     @arg RCC_APB1Periph_PWR

  *     @arg RCC_APB1Periph_DAC

  * @param  NewState: new state of the specified peripheral clock.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_APB1PeriphResetCmd(uint32_t RCC_APB1Periph, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_APB1_PERIPH(RCC_APB1Periph));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    RCC->APB1RSTR |= RCC_APB1Periph;

  }

  else

  {

    RCC->APB1RSTR &= ~RCC_APB1Periph;

  }

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_Group4 Interrupts and flags management functions

 *  @brief   Interrupts and flags management functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

            ##### Interrupts and flags management functions #####

 ===============================================================================  



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the specified RCC interrupts.

  * @note   The CSS interrupt doesn't have an enable bit; once the CSS is enabled

  *         and if the HSE clock fails, the CSS interrupt occurs and an NMI is

  *         automatically generated. The NMI will be executed indefinitely, and 

  *         since NMI has higher priority than any other IRQ (and main program)

  *         the application will be stacked in the NMI ISR unless the CSS interrupt

  *         pending bit is cleared.

  * @param  RCC_IT: specifies the RCC interrupt sources to be enabled or disabled.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg RCC_IT_LSIRDY: LSI ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_LSERDY: LSE ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_HSIRDY: HSI ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_HSERDY: HSE ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_PLLRDY: PLL ready interrupt

  * @param  NewState: new state of the specified RCC interrupts.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_ITConfig(uint8_t RCC_IT, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_IT(RCC_IT));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Perform Byte access to RCC_CIR[13:8] bits to enable the selected interrupts */

    *(__IO uint8_t *) CIR_BYTE2_ADDRESS |= RCC_IT;

  }

  else

  {

    /* Perform Byte access to RCC_CIR[13:8] bits to disable the selected interrupts */

    *(__IO uint8_t *) CIR_BYTE2_ADDRESS &= (uint8_t)~RCC_IT;

  }

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified RCC flag is set or not.

  * @param  RCC_FLAG: specifies the flag to check.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_FLAG_HSIRDY: HSI oscillator clock ready  

  *     @arg RCC_FLAG_HSERDY: HSE oscillator clock ready

  *     @arg RCC_FLAG_PLLRDY: PLL clock ready

  *     @arg RCC_FLAG_MCOF: MCO Flag  

  *     @arg RCC_FLAG_LSERDY: LSE oscillator clock ready

  *     @arg RCC_FLAG_LSIRDY: LSI oscillator clock ready

  *     @arg RCC_FLAG_OBLRST: Option Byte Loader (OBL) reset 

  *     @arg RCC_FLAG_PINRST: Pin reset

  *     @arg RCC_FLAG_PORRST: POR/PDR reset

  *     @arg RCC_FLAG_SFTRST: Software reset

  *     @arg RCC_FLAG_IWDGRST: Independent Watchdog reset

  *     @arg RCC_FLAG_WWDGRST: Window Watchdog reset

  *     @arg RCC_FLAG_LPWRRST: Low Power reset

  * @retval The new state of RCC_FLAG (SET or RESET).

  */

FlagStatus RCC_GetFlagStatus(uint8_t RCC_FLAG)

{

  uint32_t tmp = 0;

  uint32_t statusreg = 0;

  FlagStatus bitstatus = RESET;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_FLAG(RCC_FLAG));



  /* Get the RCC register index */

  tmp = RCC_FLAG >> 5;



   if (tmp == 0)               /* The flag to check is in CR register */

  {

    statusreg = RCC->CR;

  }

  else if (tmp == 1)          /* The flag to check is in BDCR register */

  {

    statusreg = RCC->BDCR;

  }

  else if (tmp == 4)          /* The flag to check is in CFGR register */

  {

    statusreg = RCC->CFGR;

  }

  else                       /* The flag to check is in CSR register */

  {

    statusreg = RCC->CSR;

  }



  /* Get the flag position */

  tmp = RCC_FLAG & FLAG_MASK;



  if ((statusreg & ((uint32_t)1 << tmp)) != (uint32_t)RESET)

  {

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the flag status */

  return bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the RCC reset flags.

  *         The reset flags are: RCC_FLAG_OBLRST, RCC_FLAG_PINRST, RCC_FLAG_PORRST, 

  *         RCC_FLAG_SFTRST, RCC_FLAG_IWDGRST, RCC_FLAG_WWDGRST, RCC_FLAG_LPWRRST.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void RCC_ClearFlag(void)

{

  /* Set RMVF bit to clear the reset flags */

  RCC->CSR |= RCC_CSR_RMVF;

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified RCC interrupt has occurred or not.

  * @param  RCC_IT: specifies the RCC interrupt source to check.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_IT_LSIRDY: LSI ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_LSERDY: LSE ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_HSIRDY: HSI ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_HSERDY: HSE ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_PLLRDY: PLL ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_CSS: Clock Security System interrupt

  * @retval The new state of RCC_IT (SET or RESET).

  */

ITStatus RCC_GetITStatus(uint8_t RCC_IT)

{

  ITStatus bitstatus = RESET;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_GET_IT(RCC_IT));

  

  /* Check the status of the specified RCC interrupt */

  if ((RCC->CIR & RCC_IT) != (uint32_t)RESET)

  {

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the RCC_IT status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the RCC's interrupt pending bits.

  * @param  RCC_IT: specifies the interrupt pending bit to clear.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg RCC_IT_LSIRDY: LSI ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_LSERDY: LSE ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_HSIRDY: HSI ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_HSERDY: HSE ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_PLLRDY: PLL ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_CSS: Clock Security System interrupt

  * @retval None

  */

void RCC_ClearITPendingBit(uint8_t RCC_IT)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_CLEAR_IT(RCC_IT));

  

  /* Perform Byte access to RCC_CIR[23:16] bits to clear the selected interrupt

     pending bits */

  *(__IO uint8_t *) CIR_BYTE3_ADDRESS = RCC_IT;

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_spi.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following 

  *          functionalities of the Serial peripheral interface (SPI):

  *           + Initialization and Configuration

  *           + Data transfers functions

  *           + Hardware CRC Calculation

  *           + DMA transfers management

  *           + Interrupts and flags management

  *

  *  @verbatim

  

  

 ===============================================================================

                      ##### How to use this driver #####

 ===============================================================================

    [..]

        (#) Enable peripheral clock using RCC_APBPeriphClockCmd(RCC_APB2Periph_SPI1, ENABLE)

            function for SPI1 or using RCC_APBPeriphClockCmd(RCC_APB1Periph_SPI2, ENABLE)

            function for SPI2.

        (#) Enable SCK, MOSI, MISO and NSS GPIO clocks using RCC_AHBPeriphClockCmd()

            function. 

        (#) Peripherals alternate function: 

            (++) Connect the pin to the desired peripherals' Alternate 

                 Function (AF) using GPIO_PinAFConfig() function.

            (++) Configure the desired pin in alternate function by:

                 GPIO_InitStruct->GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF.

            (++) Select the type, pull-up/pull-down and output speed via 

                 GPIO_PuPd, GPIO_OType and GPIO_Speed members.

            (++) Call GPIO_Init() function.

        (#) Program the Polarity, Phase, First Data, Baud Rate Prescaler, Slave 

            Management, Peripheral Mode and CRC Polynomial values using the SPI_Init()

            function in SPI mode. In I2S mode, program the Mode, Standard, Data Format,

            MCLK Output, Audio frequency and Polarity using I2S_Init() function.

        (#) Configure the FIFO threshold using SPI_RxFIFOThresholdConfig() to select 

            at which threshold the RXNE event is generated.     

        (#) Enable the NVIC and the corresponding interrupt using the function 

            SPI_I2S_ITConfig() if you need to use interrupt mode. 

        (#) When using the DMA mode 

            (++) Configure the DMA using DMA_Init() function.

            (++) Active the needed channel Request using SPI_I2S_DMACmd() function.

        (#) Enable the SPI using the SPI_Cmd() function or enable the I2S using

            I2S_Cmd().

        (#) Enable the DMA using the DMA_Cmd() function when using DMA mode. 

        (#) Optionally you can enable/configure the following parameters without

            re-initialization (i.e there is no need to call again SPI_Init() function):

            (++) When bidirectional mode (SPI_Direction_1Line_Rx or SPI_Direction_1Line_Tx)

                 is programmed as Data direction parameter using the SPI_Init() function

                 it can be possible to switch between SPI_Direction_Tx or SPI_Direction_Rx

                 using the SPI_BiDirectionalLineConfig() function.

            (++) When SPI_NSS_Soft is selected as Slave Select Management parameter 

                 using the SPI_Init() function it can be possible to manage the 

                 NSS internal signal using the SPI_NSSInternalSoftwareConfig() function.

            (++) Reconfigure the data size using the SPI_DataSizeConfig() function.  

            (++) Enable or disable the SS output using the SPI_SSOutputCmd() function.

        (#) To use the CRC Hardware calculation feature refer to the Peripheral 

            CRC hardware Calculation subsection.

    [..] It is possible to use SPI in I2S full duplex mode, in this case, each SPI 

         peripheral is able to manage sending and receiving data simultaneously

         using two data lines. Each SPI peripheral has an extended block called I2Sxext

         (ie. I2S2ext for SPI2 and I2S3ext for SPI3).

         The extension block is not a full SPI IP, it is used only as I2S slave to

         implement full duplex mode. The extension block uses the same clock sources

         as its master.          

         To configure I2S full duplex you have to:

        (#) Configure SPIx in I2S mode (I2S_Init() function) as described above. 

        (#) Call the I2S_FullDuplexConfig() function using the same strucutre passed to  

            I2S_Init() function.

        (#) Call I2S_Cmd() for SPIx then for its extended block.

        (#) Configure interrupts or DMA requests and to get/clear flag status, 

            use I2Sxext instance for the extension block.

        [..] Functions that can be called with I2Sxext instances are:

             I2S_Cmd(), I2S_FullDuplexConfig(), SPI_I2S_ReceiveData16(), SPI_I2S_SendData16(), 

             SPI_I2S_DMACmd(), SPI_I2S_ITConfig(), SPI_I2S_GetFlagStatus(), SPI_I2S_ClearFlag(),

             SPI_I2S_GetITStatus() and SPI_I2S_ClearITPendingBit().

        [..] Example: To use SPI3 in Full duplex mode (SPI3 is Master Tx, I2S3ext is Slave Rx):

        [..] RCC_APB1PeriphClockCmd(RCC_APB1Periph_SPI3, ENABLE);   

             I2S_StructInit(&I2SInitStruct);

             I2SInitStruct.Mode = I2S_Mode_MasterTx;     

             I2S_Init(SPI3, &I2SInitStruct);

             I2S_FullDuplexConfig(SPI3ext, &I2SInitStruct)

             I2S_Cmd(SPI3, ENABLE);

             I2S_Cmd(SPI3ext, ENABLE);

             ...

             while (SPI_I2S_GetFlagStatus(SPI2, SPI_FLAG_TXE) == RESET)

             {}

             SPI_I2S_SendData16(SPI3, txdata[i]);

             ...  

             while (SPI_I2S_GetFlagStatus(I2S3ext, SPI_FLAG_RXNE) == RESET)

             {}

             rxdata[i] = SPI_I2S_ReceiveData16(I2S3ext);

             ...          

    [..]

    (@) In SPI mode: To use the SPI TI mode, call the function SPI_TIModeCmd() 

        just after calling the function SPI_Init().  

              

    @endverbatim

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_spi.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup SPI

  * @brief SPI driver modules

  * @{

  */



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/

/* SPI registers Masks */

#define CR1_CLEAR_MASK       ((uint16_t)0x3040)

#define CR2_LDMA_MASK        ((uint16_t)0x9FFF)



#define I2SCFGR_CLEAR_MASK   ((uint16_t)0xF040)



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup SPI_Private_Functions

  * @{

  */



/** @defgroup SPI_Group1 Initialization and Configuration functions

 *  @brief   Initialization and Configuration functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

           ##### Initialization and Configuration functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides a set of functions allowing to initialize the SPI Direction,

         SPI Mode, SPI Data Size, SPI Polarity, SPI Phase, SPI NSS Management, SPI Baud

         Rate Prescaler, SPI First Bit and SPI CRC Polynomial.

    [..] The SPI_Init() function follows the SPI configuration procedures for Master mode

         and Slave mode (details for these procedures are available in reference manual).

    [..] When the Software NSS management (SPI_InitStruct->SPI_NSS = SPI_NSS_Soft) is selected,

         use the following function to manage the NSS bit:

         void SPI_NSSInternalSoftwareConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_NSSInternalSoft);

    [..] In Master mode, when the Hardware NSS management (SPI_InitStruct->SPI_NSS = SPI_NSS_Hard)

         is selected, use the follwoing function to enable the NSS output feature.

         void SPI_SSOutputCmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState);

    [..] The NSS pulse mode can be managed by the SPI TI mode when enabling it using the 

         following function: void SPI_TIModeCmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState);

         And it can be managed by software in the SPI Motorola mode using this function: 

         void SPI_NSSPulseModeCmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState);

    [..] This section provides also functions to initialize the I2S Mode, Standard, 

         Data Format, MCLK Output, Audio frequency and Polarity.

    [..] The I2S_Init() function follows the I2S configuration procedures for Master mode

         and Slave mode.

  

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Deinitializes the SPIx peripheral registers to their default

  *         reset values.

  * @param  SPIx: To select the SPIx peripheral, where x can be: 1, 2 or 3 

  *         in SPI mode.

  * @retval None

  */

void SPI_I2S_DeInit(SPI_TypeDef* SPIx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));



  if (SPIx == SPI1)

  {

    /* Enable SPI1 reset state */

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_SPI1, ENABLE);

    /* Release SPI1 from reset state */

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_SPI1, DISABLE);

  }

  else if (SPIx == SPI2)

  {

    /* Enable SPI2 reset state */

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_SPI2, ENABLE);

    /* Release SPI2 from reset state */

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_SPI2, DISABLE);

  }

  else

  {

    if (SPIx == SPI3)

    {

      /* Enable SPI3 reset state */

      RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_SPI3, ENABLE);

      /* Release SPI3 from reset state */

      RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_SPI3, DISABLE);

    }

  }

}



/**

  * @brief  Fills each SPI_InitStruct member with its default value.

  * @param  SPI_InitStruct: pointer to a SPI_InitTypeDef structure which will be initialized.

  * @retval None

  */

void SPI_StructInit(SPI_InitTypeDef* SPI_InitStruct)

{

/*--------------- Reset SPI init structure parameters values -----------------*/

  /* Initialize the SPI_Direction member */

  SPI_InitStruct->SPI_Direction = SPI_Direction_2Lines_FullDuplex;

  /* Initialize the SPI_Mode member */

  SPI_InitStruct->SPI_Mode = SPI_Mode_Slave;

  /* Initialize the SPI_DataSize member */

  SPI_InitStruct->SPI_DataSize = SPI_DataSize_8b;

  /* Initialize the SPI_CPOL member */

  SPI_InitStruct->SPI_CPOL = SPI_CPOL_Low;

  /* Initialize the SPI_CPHA member */

  SPI_InitStruct->SPI_CPHA = SPI_CPHA_1Edge;

  /* Initialize the SPI_NSS member */

  SPI_InitStruct->SPI_NSS = SPI_NSS_Hard;

  /* Initialize the SPI_BaudRatePrescaler member */

  SPI_InitStruct->SPI_BaudRatePrescaler = SPI_BaudRatePrescaler_2;

  /* Initialize the SPI_FirstBit member */

  SPI_InitStruct->SPI_FirstBit = SPI_FirstBit_MSB;

  /* Initialize the SPI_CRCPolynomial member */

  SPI_InitStruct->SPI_CRCPolynomial = 7;

}



/**

  * @brief  Initializes the SPIx peripheral according to the specified 

  *         parameters in the SPI_InitStruct.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @param  SPI_InitStruct: pointer to a SPI_InitTypeDef structure that

  *         contains the configuration information for the specified SPI peripheral.

  * @retval None

  */

void SPI_Init(SPI_TypeDef* SPIx, SPI_InitTypeDef* SPI_InitStruct)

{

  uint16_t tmpreg = 0;



  /* check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));



  /* Check the SPI parameters */

  assert_param(IS_SPI_DIRECTION_MODE(SPI_InitStruct->SPI_Direction));

  assert_param(IS_SPI_MODE(SPI_InitStruct->SPI_Mode));

  assert_param(IS_SPI_DATA_SIZE(SPI_InitStruct->SPI_DataSize));

  assert_param(IS_SPI_CPOL(SPI_InitStruct->SPI_CPOL));

  assert_param(IS_SPI_CPHA(SPI_InitStruct->SPI_CPHA));

  assert_param(IS_SPI_NSS(SPI_InitStruct->SPI_NSS));

  assert_param(IS_SPI_BAUDRATE_PRESCALER(SPI_InitStruct->SPI_BaudRatePrescaler));

  assert_param(IS_SPI_FIRST_BIT(SPI_InitStruct->SPI_FirstBit));

  assert_param(IS_SPI_CRC_POLYNOMIAL(SPI_InitStruct->SPI_CRCPolynomial));



  /* Configuring the SPI in master mode */

  if(SPI_InitStruct->SPI_Mode == SPI_Mode_Master)

  {

/*---------------------------- SPIx CR1 Configuration ------------------------*/

    /* Get the SPIx CR1 value */

    tmpreg = SPIx->CR1;

    /* Clear BIDIMode, BIDIOE, RxONLY, SSM, SSI, LSBFirst, BR, MSTR, CPOL and CPHA bits */

    tmpreg &= CR1_CLEAR_MASK;

    /* Configure SPIx: direction, NSS management, first transmitted bit, BaudRate prescaler

       master/slave mode, CPOL and CPHA */

    /* Set BIDImode, BIDIOE and RxONLY bits according to SPI_Direction value */

    /* Set SSM, SSI and MSTR bits according to SPI_Mode and SPI_NSS values */

    /* Set LSBFirst bit according to SPI_FirstBit value */

    /* Set BR bits according to SPI_BaudRatePrescaler value */

    /* Set CPOL bit according to SPI_CPOL value */

    /* Set CPHA bit according to SPI_CPHA value */

    tmpreg |= (uint16_t)((uint16_t)(SPI_InitStruct->SPI_Direction | SPI_InitStruct->SPI_Mode) |

                         (uint16_t)((uint16_t)(SPI_InitStruct->SPI_CPOL | SPI_InitStruct->SPI_CPHA) |

                         (uint16_t)((uint16_t)(SPI_InitStruct->SPI_NSS | SPI_InitStruct->SPI_BaudRatePrescaler) | 

                         SPI_InitStruct->SPI_FirstBit)));

    /* Write to SPIx CR1 */

    SPIx->CR1 = tmpreg;

    /*-------------------------Data Size Configuration -----------------------*/

    /* Get the SPIx CR2 value */

    tmpreg = SPIx->CR2;

    /* Clear DS[3:0] bits */

    tmpreg &= (uint16_t)~SPI_CR2_DS;

    /* Configure SPIx: Data Size */

    tmpreg |= (uint16_t)(SPI_InitStruct->SPI_DataSize);

    /* Write to SPIx CR2 */

    SPIx->CR2 = tmpreg;

  }

  /* Configuring the SPI in slave mode */

  else

  {

/*---------------------------- Data size Configuration -----------------------*/

    /* Get the SPIx CR2 value */

    tmpreg = SPIx->CR2;

    /* Clear DS[3:0] bits */

    tmpreg &= (uint16_t)~SPI_CR2_DS;

    /* Configure SPIx: Data Size */

    tmpreg |= (uint16_t)(SPI_InitStruct->SPI_DataSize);

    /* Write to SPIx CR2 */

    SPIx->CR2 = tmpreg;

/*---------------------------- SPIx CR1 Configuration ------------------------*/

    /* Get the SPIx CR1 value */

    tmpreg = SPIx->CR1;

    /* Clear BIDIMode, BIDIOE, RxONLY, SSM, SSI, LSBFirst, BR, MSTR, CPOL and CPHA bits */

    tmpreg &= CR1_CLEAR_MASK;

    /* Configure SPIx: direction, NSS management, first transmitted bit, BaudRate prescaler

       master/salve mode, CPOL and CPHA */

    /* Set BIDImode, BIDIOE and RxONLY bits according to SPI_Direction value */

    /* Set SSM, SSI and MSTR bits according to SPI_Mode and SPI_NSS values */

    /* Set LSBFirst bit according to SPI_FirstBit value */

    /* Set BR bits according to SPI_BaudRatePrescaler value */

    /* Set CPOL bit according to SPI_CPOL value */

    /* Set CPHA bit according to SPI_CPHA value */

    tmpreg |= (uint16_t)((uint16_t)(SPI_InitStruct->SPI_Direction | SPI_InitStruct->SPI_Mode) | 

                         (uint16_t)((uint16_t)(SPI_InitStruct->SPI_CPOL | SPI_InitStruct->SPI_CPHA) | 

                         (uint16_t)((uint16_t)(SPI_InitStruct->SPI_NSS | SPI_InitStruct->SPI_BaudRatePrescaler) | 

                         SPI_InitStruct->SPI_FirstBit)));



    /* Write to SPIx CR1 */

    SPIx->CR1 = tmpreg;

  }



  /* Activate the SPI mode (Reset I2SMOD bit in I2SCFGR register) */

  SPIx->I2SCFGR &= (uint16_t)~((uint16_t)SPI_I2SCFGR_I2SMOD);



/*---------------------------- SPIx CRCPOLY Configuration --------------------*/

  /* Write to SPIx CRCPOLY */

  SPIx->CRCPR = SPI_InitStruct->SPI_CRCPolynomial;

}



/**

  * @brief  Fills each I2S_InitStruct member with its default value.

  * @param  I2S_InitStruct : pointer to a I2S_InitTypeDef structure which will be initialized.

  * @retval None

  */

void I2S_StructInit(I2S_InitTypeDef* I2S_InitStruct)

{

/*--------------- Reset I2S init structure parameters values -----------------*/

  /* Initialize the I2S_Mode member */

  I2S_InitStruct->I2S_Mode = I2S_Mode_SlaveTx;



  /* Initialize the I2S_Standard member */

  I2S_InitStruct->I2S_Standard = I2S_Standard_Phillips;



  /* Initialize the I2S_DataFormat member */

  I2S_InitStruct->I2S_DataFormat = I2S_DataFormat_16b;



  /* Initialize the I2S_MCLKOutput member */

  I2S_InitStruct->I2S_MCLKOutput = I2S_MCLKOutput_Disable;



  /* Initialize the I2S_AudioFreq member */

  I2S_InitStruct->I2S_AudioFreq = I2S_AudioFreq_Default;



  /* Initialize the I2S_CPOL member */

  I2S_InitStruct->I2S_CPOL = I2S_CPOL_Low;

}



/**

  * @brief  Initializes the SPIx peripheral according to the specified 

  *   parameters in the I2S_InitStruct.

  * @param  SPIx:To select the SPIx peripheral, where x can be: 2 or 3 

  *         in I2S mode. 

  * @param  I2S_InitStruct: pointer to an I2S_InitTypeDef structure that

  *   contains the configuration information for the specified SPI peripheral

  *   configured in I2S mode.

  * @note

  *  The function calculates the optimal prescaler needed to obtain the most 

  *  accurate audio frequency (depending on the I2S clock source, the PLL values 

  *  and the product configuration). But in case the prescaler value is greater 

  *  than 511, the default value (0x02) will be configured instead.     

  * @retval None

  */

void I2S_Init(SPI_TypeDef* SPIx, I2S_InitTypeDef* I2S_InitStruct)

{

  uint16_t tmpreg = 0, i2sdiv = 2, i2sodd = 0, packetlength = 1;

  uint32_t tmp = 0;

  RCC_ClocksTypeDef RCC_Clocks;

  uint32_t sourceclock = 0;



  /* Check the I2S parameters */

  assert_param(IS_SPI_23_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_I2S_MODE(I2S_InitStruct->I2S_Mode));

  assert_param(IS_I2S_STANDARD(I2S_InitStruct->I2S_Standard));

  assert_param(IS_I2S_DATA_FORMAT(I2S_InitStruct->I2S_DataFormat));

  assert_param(IS_I2S_MCLK_OUTPUT(I2S_InitStruct->I2S_MCLKOutput));

  assert_param(IS_I2S_AUDIO_FREQ(I2S_InitStruct->I2S_AudioFreq));

  assert_param(IS_I2S_CPOL(I2S_InitStruct->I2S_CPOL));  



/*----------------------- SPIx I2SCFGR & I2SPR Configuration -----------------*/

  /* Clear I2SMOD, I2SE, I2SCFG, PCMSYNC, I2SSTD, CKPOL, DATLEN and CHLEN bits */

  SPIx->I2SCFGR &= I2SCFGR_CLEAR_MASK; 

  SPIx->I2SPR = 0x0002;



  /* Get the I2SCFGR register value */

  tmpreg = SPIx->I2SCFGR;



  /* If the default value has to be written, reinitialize i2sdiv and i2sodd*/

  if(I2S_InitStruct->I2S_AudioFreq == I2S_AudioFreq_Default)

  {

    i2sodd = (uint16_t)0;

    i2sdiv = (uint16_t)2;   

  }

  /* If the requested audio frequency is not the default, compute the prescaler */

  else

  {

    /* Check the frame length (For the Prescaler computing) */

    if(I2S_InitStruct->I2S_DataFormat == I2S_DataFormat_16b)

    {

      /* Packet length is 16 bits */

      packetlength = 1;

    }

    else

    {

      /* Packet length is 32 bits */

      packetlength = 2;

    }



    /* I2S Clock source is System clock: Get System Clock frequency */

    RCC_GetClocksFreq(&RCC_Clocks);      



    /* Get the source clock value: based on System Clock value */

    sourceclock = RCC_Clocks.SYSCLK_Frequency;    



    /* Compute the Real divider depending on the MCLK output state with a floating point */

    if(I2S_InitStruct->I2S_MCLKOutput == I2S_MCLKOutput_Enable)

    {

      /* MCLK output is enabled */

      tmp = (uint16_t)(((((sourceclock / 256) * 10) / I2S_InitStruct->I2S_AudioFreq)) + 5);

    }

    else

    {

      /* MCLK output is disabled */

      tmp = (uint16_t)(((((sourceclock / (32 * packetlength)) *10 ) / I2S_InitStruct->I2S_AudioFreq)) + 5);

    }

    

    /* Remove the floating point */

    tmp = tmp / 10;



    /* Check the parity of the divider */

    i2sodd = (uint16_t)(tmp & (uint16_t)0x0001);



    /* Compute the i2sdiv prescaler */

    i2sdiv = (uint16_t)((tmp - i2sodd) / 2);



    /* Get the Mask for the Odd bit (SPI_I2SPR[8]) register */

    i2sodd = (uint16_t) (i2sodd << 8);

  }



  /* Test if the divider is 1 or 0 or greater than 0xFF */

  if ((i2sdiv < 2) || (i2sdiv > 0xFF))

  {

    /* Set the default values */

    i2sdiv = 2;

    i2sodd = 0;

  }



  /* Write to SPIx I2SPR register the computed value */

  SPIx->I2SPR = (uint16_t)(i2sdiv | (uint16_t)(i2sodd | (uint16_t)I2S_InitStruct->I2S_MCLKOutput));



  /* Configure the I2S with the SPI_InitStruct values */

  tmpreg |= (uint16_t)((uint16_t)(SPI_I2SCFGR_I2SMOD | I2S_InitStruct->I2S_Mode) | \

                       (uint16_t)((uint16_t)((uint16_t)(I2S_InitStruct->I2S_Standard |I2S_InitStruct->I2S_DataFormat) |\

                       I2S_InitStruct->I2S_CPOL)));



  /* Write to SPIx I2SCFGR */

  SPIx->I2SCFGR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the specified SPI peripheral.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @param  NewState: new state of the SPIx peripheral. 

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void SPI_Cmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected SPI peripheral */

    SPIx->CR1 |= SPI_CR1_SPE;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected SPI peripheral */

    SPIx->CR1 &= (uint16_t)~((uint16_t)SPI_CR1_SPE);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TI Mode.

  * @note    This function can be called only after the SPI_Init() function has 

  *          been called. 

  * @note    When TI mode is selected, the control bits SSM, SSI, CPOL and CPHA 

  *          are not taken into consideration and are configured by hardware 

  *          respectively to the TI mode requirements.  

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.  

  * @param  NewState: new state of the selected SPI TI communication mode.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void SPI_TIModeCmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the TI mode for the selected SPI peripheral */

    SPIx->CR2 |= SPI_CR2_FRF;

  }

  else

  {

    /* Disable the TI mode for the selected SPI peripheral */

    SPIx->CR2 &= (uint16_t)~((uint16_t)SPI_CR2_FRF);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the specified SPI peripheral (in I2S mode).

  * @param  SPIx:To select the SPIx peripheral, where x can be: 2 or 3 in 

  *         I2S mode or I2Sxext for I2S full duplex mode. 

  * @param  NewState: new state of the SPIx peripheral. 

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2S_Cmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_23_PERIPH_EXT(SPIx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected SPI peripheral in I2S mode */

    SPIx->I2SCFGR |= SPI_I2SCFGR_I2SE;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected SPI peripheral in I2S mode */

    SPIx->I2SCFGR &= (uint16_t)~((uint16_t)SPI_I2SCFGR_I2SE);

  }

}



/**

  * @brief  Configures the data size for the selected SPI.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral. 

  * @param  SPI_DataSize: specifies the SPI data size.

  *   For the SPIx peripheral this parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_DataSize_4b: Set data size to 4 bits

  *     @arg SPI_DataSize_5b: Set data size to 5 bits

  *     @arg SPI_DataSize_6b: Set data size to 6 bits

  *     @arg SPI_DataSize_7b: Set data size to 7 bits

  *     @arg SPI_DataSize_8b: Set data size to 8 bits

  *     @arg SPI_DataSize_9b: Set data size to 9 bits

  *     @arg SPI_DataSize_10b: Set data size to 10 bits

  *     @arg SPI_DataSize_11b: Set data size to 11 bits

  *     @arg SPI_DataSize_12b: Set data size to 12 bits

  *     @arg SPI_DataSize_13b: Set data size to 13 bits

  *     @arg SPI_DataSize_14b: Set data size to 14 bits

  *     @arg SPI_DataSize_15b: Set data size to 15 bits

  *     @arg SPI_DataSize_16b: Set data size to 16 bits

  * @retval None

  */

void SPI_DataSizeConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_DataSize)

{

  uint16_t tmpreg = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_DATA_SIZE(SPI_DataSize));

  /* Read the CR2 register */

  tmpreg = SPIx->CR2;

  /* Clear DS[3:0] bits */

  tmpreg &= (uint16_t)~SPI_CR2_DS;

  /* Set new DS[3:0] bits value */

  tmpreg |= SPI_DataSize;

  SPIx->CR2 = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Configures the FIFO reception threshold for the selected SPI.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral. 

  * @param  SPI_RxFIFOThreshold: specifies the FIFO reception threshold.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_RxFIFOThreshold_HF: RXNE event is generated if the FIFO 

  *          level is greater or equal to 1/2. 

  *     @arg SPI_RxFIFOThreshold_QF: RXNE event is generated if the FIFO 

  *          level is greater or equal to 1/4. 

  * @retval None

  */

void SPI_RxFIFOThresholdConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_RxFIFOThreshold)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_RX_FIFO_THRESHOLD(SPI_RxFIFOThreshold));



  /* Clear FRXTH bit */

  SPIx->CR2 &= (uint16_t)~((uint16_t)SPI_CR2_FRXTH);



  /* Set new FRXTH bit value */

  SPIx->CR2 |= SPI_RxFIFOThreshold;

}



/**

  * @brief  Selects the data transfer direction in bidirectional mode for the specified SPI.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral. 

  * @param  SPI_Direction: specifies the data transfer direction in bidirectional mode. 

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_Direction_Tx: Selects Tx transmission direction

  *     @arg SPI_Direction_Rx: Selects Rx receive direction

  * @retval None

  */

void SPI_BiDirectionalLineConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_Direction)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_DIRECTION(SPI_Direction));

  if (SPI_Direction == SPI_Direction_Tx)

  {

    /* Set the Tx only mode */

    SPIx->CR1 |= SPI_Direction_Tx;

  }

  else

  {

    /* Set the Rx only mode */

    SPIx->CR1 &= SPI_Direction_Rx;

  }

}



/**

  * @brief  Configures internally by software the NSS pin for the selected SPI.

  * @note    This function can be called only after the SPI_Init() function has 

  *          been called.  

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @param  SPI_NSSInternalSoft: specifies the SPI NSS internal state.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_NSSInternalSoft_Set: Set NSS pin internally

  *     @arg SPI_NSSInternalSoft_Reset: Reset NSS pin internally

  * @retval None

  */

void SPI_NSSInternalSoftwareConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_NSSInternalSoft)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_NSS_INTERNAL(SPI_NSSInternalSoft));



  if (SPI_NSSInternalSoft != SPI_NSSInternalSoft_Reset)

  {

    /* Set NSS pin internally by software */

    SPIx->CR1 |= SPI_NSSInternalSoft_Set;

  }

  else

  {

    /* Reset NSS pin internally by software */

    SPIx->CR1 &= SPI_NSSInternalSoft_Reset;

  }

}



/**

  * @brief  Configures the full duplex mode for the I2Sx peripheral using its

  *         extension I2Sxext according to the specified parameters in the 

  *         I2S_InitStruct.

  * @param  I2Sxext: where x can be  2 or 3 to select the I2S peripheral extension block.

  * @param  I2S_InitStruct: pointer to an I2S_InitTypeDef structure that

  *         contains the configuration information for the specified I2S peripheral

  *         extension.

  * 

  * @note   The structure pointed by I2S_InitStruct parameter should be the same

  *         used for the master I2S peripheral. In this case, if the master is 

  *         configured as transmitter, the slave will be receiver and vice versa.

  *         Or you can force a different mode by modifying the field I2S_Mode to the

  *         value I2S_SlaveRx or I2S_SlaveTx indepedently of the master configuration.    

  *         

  * @note   The I2S full duplex extension can be configured in slave mode only.    

  *  

  * @retval None

  */

void I2S_FullDuplexConfig(SPI_TypeDef* I2Sxext, I2S_InitTypeDef* I2S_InitStruct)

{

  uint16_t tmpreg = 0, tmp = 0;

  

  /* Check the I2S parameters */

  assert_param(IS_I2S_EXT_PERIPH(I2Sxext));

  assert_param(IS_I2S_MODE(I2S_InitStruct->I2S_Mode));

  assert_param(IS_I2S_STANDARD(I2S_InitStruct->I2S_Standard));

  assert_param(IS_I2S_DATA_FORMAT(I2S_InitStruct->I2S_DataFormat));

  assert_param(IS_I2S_CPOL(I2S_InitStruct->I2S_CPOL));  



/*----------------------- SPIx I2SCFGR & I2SPR Configuration -----------------*/

  /* Clear I2SMOD, I2SE, I2SCFG, PCMSYNC, I2SSTD, CKPOL, DATLEN and CHLEN bits */

  I2Sxext->I2SCFGR &= I2SCFGR_CLEAR_MASK; 

  I2Sxext->I2SPR = 0x0002;

  

  /* Get the I2SCFGR register value */

  tmpreg = I2Sxext->I2SCFGR;

  

  /* Get the mode to be configured for the extended I2S */

  if ((I2S_InitStruct->I2S_Mode == I2S_Mode_MasterTx) || (I2S_InitStruct->I2S_Mode == I2S_Mode_SlaveTx))

  {

    tmp = I2S_Mode_SlaveRx;

  }

  else

  {

    if ((I2S_InitStruct->I2S_Mode == I2S_Mode_MasterRx) || (I2S_InitStruct->I2S_Mode == I2S_Mode_SlaveRx))

    {

      tmp = I2S_Mode_SlaveTx;

    }

  }



 

  /* Configure the I2S with the SPI_InitStruct values */

  tmpreg |= (uint16_t)((uint16_t)SPI_I2SCFGR_I2SMOD | (uint16_t)(tmp | \

                  (uint16_t)(I2S_InitStruct->I2S_Standard | (uint16_t)(I2S_InitStruct->I2S_DataFormat | \

                  (uint16_t)I2S_InitStruct->I2S_CPOL))));

 

  /* Write to SPIx I2SCFGR */  

  I2Sxext->I2SCFGR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the SS output for the selected SPI.

  * @note    This function can be called only after the SPI_Init() function has 

  *          been called and the NSS hardware management mode is selected. 

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @param  NewState: new state of the SPIx SS output. 

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void SPI_SSOutputCmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected SPI SS output */

    SPIx->CR2 |= (uint16_t)SPI_CR2_SSOE;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected SPI SS output */

    SPIx->CR2 &= (uint16_t)~((uint16_t)SPI_CR2_SSOE);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the NSS pulse management mode.

  * @note    This function can be called only after the SPI_Init() function has 

  *          been called. 

  * @note    When TI mode is selected, the control bits NSSP is not taken into 

  *          consideration and are configured by hardware respectively to the 

  *          TI mode requirements. 

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral. 

  * @param  NewState: new state of the NSS pulse management mode.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void SPI_NSSPulseModeCmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the NSS pulse management mode */

    SPIx->CR2 |= SPI_CR2_NSSP;

  }

  else

  {

    /* Disable the NSS pulse management mode */

    SPIx->CR2 &= (uint16_t)~((uint16_t)SPI_CR2_NSSP);    

  }

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_Group2 Data transfers functions

 *  @brief   Data transfers functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                    ##### Data transfers functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides a set of functions allowing to manage the SPI or I2S 

         data transfers.

    [..] In reception, data are received and then stored into an internal Rx buffer while 

         In transmission, data are first stored into an internal Tx buffer before being 

         transmitted.

    [..] The read access of the SPI_DR register can be done using the SPI_I2S_ReceiveData()

         function and returns the Rx buffered value. Whereas a write access to the SPI_DR 

         can be done using SPI_I2S_SendData() function and stores the written data into 

         Tx buffer.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Transmits a Data through the SPIx peripheral.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @param  Data: Data to be transmitted.

  * @retval None

  */

void SPI_SendData8(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t Data)

{

  uint32_t spixbase = 0x00;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));



  spixbase = (uint32_t)SPIx; 

  spixbase += 0x0C;

  

  *(__IO uint8_t *) spixbase = Data;

}



/**

  * @brief  Transmits a Data through the SPIx/I2Sx peripheral.

  * @param  SPIx: To select the SPIx/I2Sx peripheral, where x can be: 1, 2 or 3 

  *         in SPI mode or 2 or 3 in I2S mode or I2Sxext for I2S full duplex mode.  

  * @param  Data: Data to be transmitted.

  * @retval None

  */

void SPI_I2S_SendData16(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t Data)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH_EXT(SPIx));

  

  SPIx->DR = (uint16_t)Data;

}



/**

  * @brief  Returns the most recent received data by the SPIx peripheral. 

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @retval The value of the received data.

  */

uint8_t SPI_ReceiveData8(SPI_TypeDef* SPIx)

{

  uint32_t spixbase = 0x00;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH_EXT(SPIx));

  

  spixbase = (uint32_t)SPIx; 

  spixbase += 0x0C;

  

  return *(__IO uint8_t *) spixbase;

}



/**

  * @brief  Returns the most recent received data by the SPIx peripheral. 

  * @param  SPIx: To select the SPIx/I2Sx peripheral, where x can be: 1, 2 or 3 

  *         in SPI mode or 2 or 3 in I2S mode or I2Sxext for I2S full duplex mode.

  * @retval The value of the received data.

  */

uint16_t SPI_I2S_ReceiveData16(SPI_TypeDef* SPIx)

{  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH_EXT(SPIx));

  

  return SPIx->DR;

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_Group3 Hardware CRC Calculation functions

 *  @brief   Hardware CRC Calculation functions

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

                  ##### Hardware CRC Calculation functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides a set of functions allowing to manage the SPI CRC hardware 

         calculation.

    [..] SPI communication using CRC is possible through the following procedure:

         (#) Program the Data direction, Polarity, Phase, First Data, Baud Rate Prescaler, 

             Slave Management, Peripheral Mode and CRC Polynomial values using the SPI_Init()

             function.

         (#) Enable the CRC calculation using the SPI_CalculateCRC() function.

         (#) Enable the SPI using the SPI_Cmd() function

         (#) Before writing the last data to the TX buffer, set the CRCNext bit using the 

             SPI_TransmitCRC() function to indicate that after transmission of the last 

             data, the CRC should be transmitted.

         (#) After transmitting the last data, the SPI transmits the CRC. The SPI_CR1_CRCNEXT

             bit is reset. The CRC is also received and compared against the SPI_RXCRCR 

             value. 

             If the value does not match, the SPI_FLAG_CRCERR flag is set and an interrupt

             can be generated when the SPI_I2S_IT_ERR interrupt is enabled.

    [..]

    (@)

         (+@) It is advised to don't read the calculate CRC values during the communication.

         (+@) When the SPI is in slave mode, be careful to enable CRC calculation only 

              when the clock is stable, that is, when the clock is in the steady state. 

              If not, a wrong CRC calculation may be done. In fact, the CRC is sensitive 

              to the SCK slave input clock as soon as CRCEN is set, and this, whatever 

              the value of the SPE bit.

         (+@) With high bitrate frequencies, be careful when transmitting the CRC.

              As the number of used CPU cycles has to be as low as possible in the CRC 

              transfer phase, it is forbidden to call software functions in the CRC 

              transmission sequence to avoid errors in the last data and CRC reception. 

              In fact, CRCNEXT bit has to be written before the end of the transmission/reception 

              of the last data.

         (+@) For high bit rate frequencies, it is advised to use the DMA mode to avoid the

              degradation of the SPI speed performance due to CPU accesses impacting the 

              SPI bandwidth.

         (+@) When the STM32F30x are configured as slaves and the NSS hardware mode is 

              used, the NSS pin needs to be kept low between the data phase and the CRC 

              phase.

         (+@) When the SPI is configured in slave mode with the CRC feature enabled, CRC

              calculation takes place even if a high level is applied on the NSS pin. 

              This may happen for example in case of a multislave environment where the 

              communication master addresses slaves alternately.

         (+@) Between a slave deselection (high level on NSS) and a new slave selection 

              (low level on NSS), the CRC value should be cleared on both master and slave

              sides in order to resynchronize the master and slave for their respective 

              CRC calculation.

    [..]          

    (@) To clear the CRC, follow the procedure below:

         (#@) Disable SPI using the SPI_Cmd() function.

         (#@) Disable the CRC calculation using the SPI_CalculateCRC() function.

         (#@) Enable the CRC calculation using the SPI_CalculateCRC() function.

         (#@) Enable SPI using the SPI_Cmd() function.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures the CRC calculation length for the selected SPI.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @param  SPI_CRCLength: specifies the SPI CRC calculation length.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_CRCLength_8b: Set CRC Calculation to 8 bits

  *     @arg SPI_CRCLength_16b: Set CRC Calculation to 16 bits

  * @retval None

  */

void SPI_CRCLengthConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_CRCLength)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_CRC_LENGTH(SPI_CRCLength));



  /* Clear CRCL bit */

  SPIx->CR1 &= (uint16_t)~((uint16_t)SPI_CR1_CRCL);



  /* Set new CRCL bit value */

  SPIx->CR1 |= SPI_CRCLength;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the CRC value calculation of the transferred bytes.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @param  NewState: new state of the SPIx CRC value calculation.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void SPI_CalculateCRC(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected SPI CRC calculation */

    SPIx->CR1 |= SPI_CR1_CRCEN;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected SPI CRC calculation */

    SPIx->CR1 &= (uint16_t)~((uint16_t)SPI_CR1_CRCEN);

  }

}



/**

  * @brief  Transmits the SPIx CRC value.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @retval None

  */

void SPI_TransmitCRC(SPI_TypeDef* SPIx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));



  /* Enable the selected SPI CRC transmission */

  SPIx->CR1 |= SPI_CR1_CRCNEXT;

}



/**

  * @brief  Returns the transmit or the receive CRC register value for the specified SPI.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @param  SPI_CRC: specifies the CRC register to be read.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_CRC_Tx: Selects Tx CRC register

  *     @arg SPI_CRC_Rx: Selects Rx CRC register

  * @retval The selected CRC register value..

  */

uint16_t SPI_GetCRC(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t SPI_CRC)

{

  uint16_t crcreg = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_CRC(SPI_CRC));



  if (SPI_CRC != SPI_CRC_Rx)

  {

    /* Get the Tx CRC register */

    crcreg = SPIx->TXCRCR;

  }

  else

  {

    /* Get the Rx CRC register */

    crcreg = SPIx->RXCRCR;

  }

  /* Return the selected CRC register */

  return crcreg;

}



/**

  * @brief  Returns the CRC Polynomial register value for the specified SPI.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @retval The CRC Polynomial register value.

  */

uint16_t SPI_GetCRCPolynomial(SPI_TypeDef* SPIx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));



  /* Return the CRC polynomial register */

  return SPIx->CRCPR;

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_Group4 DMA transfers management functions

 *  @brief   DMA transfers management functions

  *

@verbatim   

 ===============================================================================

                  ##### DMA transfers management functions #####

 ===============================================================================



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the SPIx/I2Sx DMA interface.

  * @param  SPIx:To select the SPIx/I2Sx peripheral, where x can be: 1, 2 or 3 

  *         in SPI mode or 2 or 3 in I2S mode or I2Sxext for I2S full duplex mode. 

  * @param  SPI_I2S_DMAReq: specifies the SPI DMA transfer request to be enabled or disabled. 

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg SPI_I2S_DMAReq_Tx: Tx buffer DMA transfer request

  *     @arg SPI_I2S_DMAReq_Rx: Rx buffer DMA transfer request

  * @param  NewState: new state of the selected SPI DMA transfer request.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void SPI_I2S_DMACmd(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_I2S_DMAReq, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH_EXT(SPIx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  assert_param(IS_SPI_I2S_DMA_REQ(SPI_I2S_DMAReq));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected SPI DMA requests */

    SPIx->CR2 |= SPI_I2S_DMAReq;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected SPI DMA requests */

    SPIx->CR2 &= (uint16_t)~SPI_I2S_DMAReq;

  }

}



/**

  * @brief  Configures the number of data to transfer type(Even/Odd) for the DMA

  *         last transfers and for the selected SPI.

  * @note   This function have a meaning only if DMA mode is selected and if 

  *         the packing mode is used (data length <= 8 and DMA transfer size halfword)  

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @param  SPI_LastDMATransfer: specifies the SPI last DMA transfers state.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_LastDMATransfer_TxEvenRxEven: Number of data for transmission Even

  *          and number of data for reception Even.

  *     @arg SPI_LastDMATransfer_TxOddRxEven: Number of data for transmission Odd

  *          and number of data for reception Even.

  *     @arg SPI_LastDMATransfer_TxEvenRxOdd: Number of data for transmission Even

  *          and number of data for reception Odd.

  *     @arg SPI_LastDMATransfer_TxOddRxOdd: RNumber of data for transmission Odd

  *          and number of data for reception Odd.

  * @retval None

  */

void SPI_LastDMATransferCmd(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_LastDMATransfer)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_LAST_DMA_TRANSFER(SPI_LastDMATransfer));



  /* Clear LDMA_TX and LDMA_RX bits */

  SPIx->CR2 &= CR2_LDMA_MASK;



  /* Set new LDMA_TX and LDMA_RX bits value */

  SPIx->CR2 |= SPI_LastDMATransfer; 

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_Group5 Interrupts and flags management functions

 *  @brief   Interrupts and flags management functions

  *

@verbatim   

 ===============================================================================

              ##### Interrupts and flags management functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides a set of functions allowing to configure the SPI/I2S 

         Interrupts sources and check or clear the flags or pending bits status.

         The user should identify which mode will be used in his application to manage 

         the communication: Polling mode, Interrupt mode or DMA mode. 

    

  *** Polling Mode ***

  ====================

    [..] In Polling Mode, the SPI/I2S communication can be managed by 9 flags:

         (#) SPI_I2S_FLAG_TXE : to indicate the status of the transmit buffer register.

         (#) SPI_I2S_FLAG_RXNE : to indicate the status of the receive buffer register.

         (#) SPI_I2S_FLAG_BSY : to indicate the state of the communication layer of the SPI.

         (#) SPI_FLAG_CRCERR : to indicate if a CRC Calculation error occur.              

         (#) SPI_FLAG_MODF : to indicate if a Mode Fault error occur.

         (#) SPI_I2S_FLAG_OVR : to indicate if an Overrun error occur.

         (#) SPI_I2S_FLAG_FRE: to indicate a Frame Format error occurs.

         (#) I2S_FLAG_UDR: to indicate an Underrun error occurs.

         (#) I2S_FLAG_CHSIDE: to indicate Channel Side.

    [..]

         (@) Do not use the BSY flag to handle each data transmission or reception.

             It is better to use the TXE and RXNE flags instead.

    [..] In this Mode it is advised to use the following functions:

         (+) FlagStatus SPI_I2S_GetFlagStatus(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_I2S_FLAG);

         (+) void SPI_I2S_ClearFlag(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_I2S_FLAG);



  *** Interrupt Mode ***

  ======================

    [..] In Interrupt Mode, the SPI/I2S communication can be managed by 3 interrupt sources

         and 5 pending bits: 

    [..] Pending Bits:

         (#) SPI_I2S_IT_TXE : to indicate the status of the transmit buffer register.

         (#) SPI_I2S_IT_RXNE : to indicate the status of the receive buffer register.

         (#) SPI_I2S_IT_OVR : to indicate if an Overrun error occur.

         (#) I2S_IT_UDR : to indicate an Underrun Error occurs.

         (#) SPI_I2S_FLAG_FRE : to indicate a Frame Format error occurs.

    [..] Interrupt Source:

         (#) SPI_I2S_IT_TXE: specifies the interrupt source for the Tx buffer empty 

             interrupt.  

         (#) SPI_I2S_IT_RXNE : specifies the interrupt source for the Rx buffer not 

             empty interrupt.

         (#) SPI_I2S_IT_ERR : specifies the interrupt source for the errors interrupt.

    [..] In this Mode it is advised to use the following functions:

         (+) void SPI_I2S_ITConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t SPI_I2S_IT, FunctionalState NewState);

         (+) ITStatus SPI_I2S_GetITStatus(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t SPI_I2S_IT);



  *** FIFO Status ***

  ===================

    [..] It is possible to monitor the FIFO status when a transfer is ongoing using the

         following function:

         (+) uint32_t SPI_GetFIFOStatus(uint8_t SPI_FIFO_Direction); 



  *** DMA Mode ***

  ================

    [..] In DMA Mode, the SPI communication can be managed by 2 DMA Channel requests:

         (#) SPI_I2S_DMAReq_Tx: specifies the Tx buffer DMA transfer request.

         (#) SPI_I2S_DMAReq_Rx: specifies the Rx buffer DMA transfer request.

    [..] In this Mode it is advised to use the following function:

         (+) void SPI_I2S_DMACmd(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_I2S_DMAReq, FunctionalState NewState);



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the specified SPI/I2S interrupts.

  * @param  SPIx: To select the SPIx/I2Sx peripheral, where x can be: 1, 2 or 3 

  *         in SPI mode or 2 or 3 in I2S mode or I2Sxext for I2S full duplex mode.  

  * @param  SPI_I2S_IT: specifies the SPI interrupt source to be enabled or disabled. 

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_I2S_IT_TXE: Tx buffer empty interrupt mask

  *     @arg SPI_I2S_IT_RXNE: Rx buffer not empty interrupt mask

  *     @arg SPI_I2S_IT_ERR: Error interrupt mask

  * @param  NewState: new state of the specified SPI interrupt.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void SPI_I2S_ITConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t SPI_I2S_IT, FunctionalState NewState)

{

  uint16_t itpos = 0, itmask = 0 ;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH_EXT(SPIx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  assert_param(IS_SPI_I2S_CONFIG_IT(SPI_I2S_IT));



  /* Get the SPI IT index */

  itpos = SPI_I2S_IT >> 4;



  /* Set the IT mask */

  itmask = (uint16_t)1 << (uint16_t)itpos;



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected SPI interrupt */

    SPIx->CR2 |= itmask;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected SPI interrupt */

    SPIx->CR2 &= (uint16_t)~itmask;

  }

}



/**

  * @brief  Returns the current SPIx Transmission FIFO filled level.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @retval The Transmission FIFO filling state.

  *   - SPI_TransmissionFIFOStatus_Empty: when FIFO is empty

  *   - SPI_TransmissionFIFOStatus_1QuarterFull: if more than 1 quarter-full.

  *   - SPI_TransmissionFIFOStatus_HalfFull: if more than 1 half-full.

  *   - SPI_TransmissionFIFOStatus_Full: when FIFO is full.

  */

uint16_t SPI_GetTransmissionFIFOStatus(SPI_TypeDef* SPIx)

{

  /* Get the SPIx Transmission FIFO level bits */

  return (uint16_t)((SPIx->SR & SPI_SR_FTLVL));

}



/**

  * @brief  Returns the current SPIx Reception FIFO filled level.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @retval The Reception FIFO filling state.

  *   - SPI_ReceptionFIFOStatus_Empty: when FIFO is empty

  *   - SPI_ReceptionFIFOStatus_1QuarterFull: if more than 1 quarter-full.

  *   - SPI_ReceptionFIFOStatus_HalfFull: if more than 1 half-full.

  *   - SPI_ReceptionFIFOStatus_Full: when FIFO is full.

  */

uint16_t SPI_GetReceptionFIFOStatus(SPI_TypeDef* SPIx)

{

  /* Get the SPIx Reception FIFO level bits */

  return (uint16_t)((SPIx->SR & SPI_SR_FRLVL));

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified SPI flag is set or not.

  * @param  SPIx: To select the SPIx/I2Sx peripheral, where x can be: 1, 2 or 3 

  *         in SPI mode or 2 or 3 in I2S mode or I2Sxext for I2S full duplex mode.  

  * @param  SPI_I2S_FLAG: specifies the SPI flag to check. 

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_I2S_FLAG_TXE: Transmit buffer empty flag.

  *     @arg SPI_I2S_FLAG_RXNE: Receive buffer not empty flag.

  *     @arg SPI_I2S_FLAG_BSY: Busy flag.

  *     @arg SPI_I2S_FLAG_OVR: Overrun flag.

  *     @arg SPI_I2S_FLAG_MODF: Mode Fault flag.

  *     @arg SPI_I2S_FLAG_CRCERR: CRC Error flag.

  *     @arg SPI_I2S_FLAG_FRE: TI frame format error flag.

  *     @arg I2S_FLAG_UDR: Underrun Error flag.

  *     @arg I2S_FLAG_CHSIDE: Channel Side flag.   

  * @retval The new state of SPI_I2S_FLAG (SET or RESET).

  */

FlagStatus SPI_I2S_GetFlagStatus(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_I2S_FLAG)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH_EXT(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_I2S_GET_FLAG(SPI_I2S_FLAG));



  /* Check the status of the specified SPI flag */

  if ((SPIx->SR & SPI_I2S_FLAG) != (uint16_t)RESET)

  {

    /* SPI_I2S_FLAG is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* SPI_I2S_FLAG is reset */

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the SPI_I2S_FLAG status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the SPIx CRC Error (CRCERR) flag.

  * @param  SPIx: To select the SPIx/I2Sx peripheral, where x can be: 1, 2 or 3 

  *         in SPI mode or 2 or 3 in I2S mode or I2Sxext for I2S full duplex mode. 

  * @param  SPI_I2S_FLAG: specifies the SPI flag to clear. 

  *   This function clears only CRCERR flag.

  * @note OVR (OverRun error) flag is cleared by software sequence: a read 

  *       operation to SPI_DR register (SPI_I2S_ReceiveData()) followed by a read 

  *       operation to SPI_SR register (SPI_I2S_GetFlagStatus()).

  * @note MODF (Mode Fault) flag is cleared by software sequence: a read/write 

  *       operation to SPI_SR register (SPI_I2S_GetFlagStatus()) followed by a 

  *       write operation to SPI_CR1 register (SPI_Cmd() to enable the SPI).

  * @retval None

  */

void SPI_I2S_ClearFlag(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_I2S_FLAG)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH_EXT(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_CLEAR_FLAG(SPI_I2S_FLAG));



  /* Clear the selected SPI CRC Error (CRCERR) flag */

  SPIx->SR = (uint16_t)~SPI_I2S_FLAG;

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified SPI/I2S interrupt has occurred or not.

  * @param  SPIx: To select the SPIx/I2Sx peripheral, where x can be: 1, 2 or 3 

  *         in SPI mode or 2 or 3 in I2S mode or I2Sxext for I2S full duplex mode.  

  * @param  SPI_I2S_IT: specifies the SPI interrupt source to check. 

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_I2S_IT_TXE: Transmit buffer empty interrupt.

  *     @arg SPI_I2S_IT_RXNE: Receive buffer not empty interrupt.

  *     @arg SPI_IT_MODF: Mode Fault interrupt.

  *     @arg SPI_I2S_IT_OVR: Overrun interrupt.

  *     @arg I2S_IT_UDR: Underrun interrupt.  

  *     @arg SPI_I2S_IT_FRE: Format Error interrupt.  

  * @retval The new state of SPI_I2S_IT (SET or RESET).

  */

ITStatus SPI_I2S_GetITStatus(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t SPI_I2S_IT)

{

  ITStatus bitstatus = RESET;

  uint16_t itpos = 0, itmask = 0, enablestatus = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH_EXT(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_I2S_GET_IT(SPI_I2S_IT));



  /* Get the SPI_I2S_IT index */

  itpos = 0x01 << (SPI_I2S_IT & 0x0F);



  /* Get the SPI_I2S_IT IT mask */

  itmask = SPI_I2S_IT >> 4;



  /* Set the IT mask */

  itmask = 0x01 << itmask;



  /* Get the SPI_I2S_IT enable bit status */

  enablestatus = (SPIx->CR2 & itmask) ;



  /* Check the status of the specified SPI interrupt */

  if (((SPIx->SR & itpos) != (uint16_t)RESET) && enablestatus)

  {

    /* SPI_I2S_IT is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* SPI_I2S_IT is reset */

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the SPI_I2S_IT status */

  return bitstatus;

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_syscfg.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following 

  *          functionalities of the SYSCFG peripheral:

  *           + Remapping the memory mapped at 0x00000000  

  *           + Remapping the DMA channels

  *           + Enabling I2C fast mode plus driving capability for I2C plus

  *           + Remapping USB interrupt line    

  *           + Configuring the EXTI lines connection to the GPIO port

  *           + Configuring the CLASSB requirements

  *   

  @verbatim

  

 ===============================================================================

                      ##### How to use this driver #####

 ===============================================================================

    [..] The SYSCFG registers can be accessed only when the SYSCFG 

         interface APB clock is enabled.

    [..] To enable SYSCFG APB clock use:

         RCC_APBPeriphClockCmd(RCC_APBPeriph_SYSCFG, ENABLE);

  

  @endverbatim

  

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup SYSCFG 

  * @brief SYSCFG driver modules

  * @{

  */ 



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/

/* Reset value od SYSCFG_CFGR1 register */

#define CFGR1_CLEAR_MASK            ((uint32_t)0x7C000000)



/* ------------ SYSCFG registers bit address in the alias region -------------*/

#define SYSCFG_OFFSET                (SYSCFG_BASE - PERIPH_BASE)



/* --- CFGR1 Register ---*/

/* Alias word address of USB_IT_RMP bit */

#define CFGR1_OFFSET                 (SYSCFG_OFFSET + 0x00)

#define USBITRMP_BitNumber            0x05

#define CFGR1_USBITRMP_BB            (PERIPH_BB_BASE + (CFGR1_OFFSET * 32) + (USBITRMP_BitNumber * 4))



/* --- CFGR2 Register ---*/

/* Alias word address of BYP_ADDR_PAR bit */

#define CFGR2_OFFSET                 (SYSCFG_OFFSET + 0x18)

#define BYPADDRPAR_BitNumber          0x04

#define CFGR1_BYPADDRPAR_BB          (PERIPH_BB_BASE + (CFGR2_OFFSET * 32) + (BYPADDRPAR_BitNumber * 4))



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup SYSCFG_Private_Functions

  * @{

  */ 



/** @defgroup SYSCFG_Group1 SYSCFG Initialization and Configuration functions

 *  @brief   SYSCFG Initialization and Configuration functions 

 *

@verbatim

 ===============================================================================

         ##### SYSCFG Initialization and Configuration functions #####

 ===============================================================================



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Deinitializes the SYSCFG registers to their default reset values.

  * @param  None

  * @retval None

  * @note   MEM_MODE bits are not affected by APB reset.

  *         MEM_MODE bits took the value from the user option bytes.

  */

void SYSCFG_DeInit(void)

{

  /* Reset SYSCFG_CFGR1 register to reset value without affecting MEM_MODE bits */

  SYSCFG->CFGR1 &= SYSCFG_CFGR1_MEM_MODE;

  /* Set FPU Interrupt Enable bits to default value */

  SYSCFG->CFGR1 |= 0x7C000000;

  /* Reset RAM Write protection bits to default value */

  SYSCFG->RCR = 0x00000000;

  /* Set EXTICRx registers to reset value */

  SYSCFG->EXTICR[0] = 0;

  SYSCFG->EXTICR[1] = 0;

  SYSCFG->EXTICR[2] = 0;

  SYSCFG->EXTICR[3] = 0;

  /* Set CFGR2 register to reset value */

  SYSCFG->CFGR2 = 0;

}



/**

  * @brief  Configures the memory mapping at address 0x00000000.

  * @param  SYSCFG_MemoryRemap: selects the memory remapping.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SYSCFG_MemoryRemap_Flash: Main Flash memory mapped at 0x00000000  

  *     @arg SYSCFG_MemoryRemap_SystemMemory: System Flash memory mapped at 0x00000000

  *     @arg SYSCFG_MemoryRemap_SRAM: Embedded SRAM mapped at 0x00000000

  * @retval None

  */

void SYSCFG_MemoryRemapConfig(uint32_t SYSCFG_MemoryRemap)

{

  uint32_t tmpcfgr1 = 0;



  /* Check the parameter */

  assert_param(IS_SYSCFG_MEMORY_REMAP(SYSCFG_MemoryRemap));



  /* Get CFGR1 register value */

  tmpcfgr1 = SYSCFG->CFGR1;



  /* Clear MEM_MODE bits */

  tmpcfgr1 &= (uint32_t) (~SYSCFG_CFGR1_MEM_MODE);



  /* Set the new MEM_MODE bits value */

  tmpcfgr1 |= (uint32_t) SYSCFG_MemoryRemap;



  /* Set CFGR1 register with the new memory remap configuration */

  SYSCFG->CFGR1 = tmpcfgr1;

}



/**

  * @brief  Configures the DMA channels remapping.

  * @param  SYSCFG_DMARemap: selects the DMA channels remap.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SYSCFG_DMARemap_TIM17: Remap TIM17 DMA requests from DMA1 channel1 to channel2

  *     @arg SYSCFG_DMARemap_TIM16: Remap TIM16 DMA requests from DMA1 channel3 to channel4

  *     @arg SYSCFG_DMARemap_TIM6DAC1: Remap TIM6/DAC1 DMA requests from DMA2 channel 3 to DMA1 channel 3

  *     @arg SYSCFG_DMARemap_TIM7DAC2: Remap TIM7/DAC2 DMA requests from DMA2 channel 4 to DMA1 channel 4

  *     @arg SYSCFG_DMARemap_ADC2ADC4: Remap ADC2 and ADC4 DMA requests from DMA2 channel1/channel3 to channel3/channel4

  * @param  NewState: new state of the DMA channel remapping. 

  *         This parameter can be: Enable or Disable.

  * @note   When enabled, DMA channel of the selected peripheral is remapped

  * @note   When disabled, Default DMA channel is mapped to the selected peripheral

  * @note

  *           By default TIM17 DMA requests is mapped to channel 1

  *           use SYSCFG_DMAChannelRemapConfig(SYSCFG_DMARemap_TIM17, Enable)

  *           to remap TIM17 DMA requests to DMA1 channel 2

  *           use SYSCFG_DMAChannelRemapConfig(SYSCFG_DMARemap_TIM17, Disable)

  *           to map TIM17 DMA requests to DMA1 channel 1 (default mapping)

  * @retval None

  */

void SYSCFG_DMAChannelRemapConfig(uint32_t SYSCFG_DMARemap, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SYSCFG_DMA_REMAP(SYSCFG_DMARemap));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Remap the DMA channel */

    SYSCFG->CFGR1 |= (uint32_t)SYSCFG_DMARemap;

  }

  else

  {

    /* use the default DMA channel mapping */

    SYSCFG->CFGR1 &= (uint32_t)(~SYSCFG_DMARemap);

  }

}



/**

  * @brief  Configures the remapping capabilities of DAC/TIM triggers.

  * @param  SYSCFG_TriggerRemap: selects the trigger to be remapped.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SYSCFG_TriggerRemap_DACTIM3: Remap DAC trigger from TIM8 to TIM3

  *     @arg SYSCFG_TriggerRemap_TIM1TIM17: Remap TIM1 ITR3 from TIM4 TRGO to TIM17 OC

  * @param  NewState: new state of the trigger mapping. 

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @note   ENABLE:  Enable fast mode plus driving capability for selected pin

  * @note   DISABLE: Disable fast mode plus driving capability for selected pin

  * @retval None

  */

void SYSCFG_TriggerRemapConfig(uint32_t SYSCFG_TriggerRemap, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SYSCFG_TRIGGER_REMAP(SYSCFG_TriggerRemap));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Remap the trigger */

    SYSCFG->CFGR1 |= (uint32_t)SYSCFG_TriggerRemap;

  }

  else

  {

    /* Use the default trigger mapping */

    SYSCFG->CFGR1 &= (uint32_t)(~SYSCFG_TriggerRemap);

  }

}



/**

  * @brief  Configures the remapping capabilities of encoder mode.

  * @ note This feature implement the so-called M/T method for measuring speed

  *        and position using quadrature encoders.  

  * @param  SYSCFG_EncoderRemap: selects the remap option for encoder mode.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SYSCFG_EncoderRemap_No: No remap

  *     @arg SYSCFG_EncoderRemap_TIM2: Timer 2 IC1 and IC2 connected to TIM15 IC1 and IC2

  *     @arg SYSCFG_EncoderRemap_TIM3: Timer 3 IC1 and IC2 connected to TIM15 IC1 and IC2

  *     @arg SYSCFG_EncoderRemap_TIM4: Timer 4 IC1 and IC2 connected to TIM15 IC1 and IC2

  * @retval None

  */

void SYSCFG_EncoderRemapConfig(uint32_t SYSCFG_EncoderRemap)

{

  /* Check the parameter */

  assert_param(IS_SYSCFG_ENCODER_REMAP(SYSCFG_EncoderRemap));



  /* Reset the encoder mode remapping bits */

  SYSCFG->CFGR1 &= (uint32_t)(~SYSCFG_CFGR1_ENCODER_MODE);



  /* Set the selected configuration */

  SYSCFG->CFGR1 |= (uint32_t)(SYSCFG_EncoderRemap);

}



/**

  * @brief  Remaps the USB interrupt lines.

  * @param  NewState: new state of the mapping of USB interrupt lines. 

  *         This parameter can be:

  * @param  ENABLE: Remap the USB interrupt line as following:

  *         @arg  USB Device High Priority (USB_HP) interrupt mapped to line 74.

  *         @arg  USB Device Low Priority (USB_LP) interrupt mapped to line 75.

  *         @arg  USB Wakeup Interrupt (USB_WKUP) interrupt mapped to line 76.

  * @param  DISABLE: Use the default USB interrupt line:

  *         @arg  USB Device High Priority (USB_HP) interrupt mapped to line 19.

  *         @arg  USB Device Low Priority (USB_LP) interrupt mapped to line 20.

  *         @arg  USB Wakeup Interrupt (USB_WKUP) interrupt mapped to line 42.

  * @retval None

  */

void SYSCFG_USBInterruptLineRemapCmd(FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameter */

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  /* Remap the USB interupt lines */

  *(__IO uint32_t *) CFGR1_USBITRMP_BB = (uint32_t)NewState;

}



/**

  * @brief  Configures the I2C fast mode plus driving capability.

  * @param  SYSCFG_I2CFastModePlus: selects the pin.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SYSCFG_I2CFastModePlus_PB6: Configure fast mode plus driving capability for PB6

  *     @arg SYSCFG_I2CFastModePlus_PB7: Configure fast mode plus driving capability for PB7

  *     @arg SYSCFG_I2CFastModePlus_PB8: Configure fast mode plus driving capability for PB8

  *     @arg SYSCFG_I2CFastModePlus_PB9: Configure fast mode plus driving capability for PB9

  *     @arg SYSCFG_I2CFastModePlus_I2C1: Configure fast mode plus driving capability for I2C1 pins

  *     @arg SYSCFG_I2CFastModePlus_I2C2: Configure fast mode plus driving capability for I2C2 pins

  * @param  NewState: new state of the DMA channel remapping. 

  *         This parameter can be:

  *     @arg ENABLE: Enable fast mode plus driving capability for selected I2C pin

  *     @arg DISABLE: Disable fast mode plus driving capability for selected I2C pin

  * @note  For I2C1, fast mode plus driving capability can be enabled on all selected

  *        I2C1 pins using SYSCFG_I2CFastModePlus_I2C1 parameter or independently

  *        on each one of the following pins PB6, PB7, PB8 and PB9.

  * @note  For remaing I2C1 pins (PA14, PA15...) fast mode plus driving capability

  *        can be enabled only by using SYSCFG_I2CFastModePlus_I2C1 parameter.

  * @note  For all I2C2 pins fast mode plus driving capability can be enabled

  *        only by using SYSCFG_I2CFastModePlus_I2C2 parameter.

  * @retval None

  */

void SYSCFG_I2CFastModePlusConfig(uint32_t SYSCFG_I2CFastModePlus, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SYSCFG_I2C_FMP(SYSCFG_I2CFastModePlus));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable fast mode plus driving capability for selected I2C pin */

    SYSCFG->CFGR1 |= (uint32_t)SYSCFG_I2CFastModePlus;

  }

  else

  {

    /* Disable fast mode plus driving capability for selected I2C pin */

    SYSCFG->CFGR1 &= (uint32_t)(~SYSCFG_I2CFastModePlus);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the selected SYSCFG interrupts.

  * @param  SYSCFG_IT: specifies the SYSCFG interrupt sources to be enabled or disabled.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SYSCFG_IT_IXC: Inexact Interrupt

  *     @arg SYSCFG_IT_IDC: Input denormal Interrupt

  *     @arg SYSCFG_IT_OFC: Overflow Interrupt

  *     @arg SYSCFG_IT_UFC: Underflow Interrupt

  *     @arg SYSCFG_IT_DZC: Divide-by-zero Interrupt

  *     @arg SYSCFG_IT_IOC: Invalid operation Interrupt

  * @param  NewState: new state of the specified SYSCFG interrupts.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void SYSCFG_ITConfig(uint32_t SYSCFG_IT, FunctionalState NewState)  

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  assert_param(IS_SYSCFG_IT(SYSCFG_IT)); 



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected SYSCFG interrupts */

    SYSCFG->CFGR1 |= SYSCFG_IT;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected SYSCFG interrupts */

    SYSCFG->CFGR1 &= ((uint32_t)~SYSCFG_IT);

  }

}



/**

  * @brief  Selects the GPIO pin used as EXTI Line.

  * @param  EXTI_PortSourceGPIOx : selects the GPIO port to be used as source 

  *                                for EXTI lines where x can be (A, B, C, D, E or F).

  * @param  EXTI_PinSourcex: specifies the EXTI line to be configured.

  *         This parameter can be EXTI_PinSourcex where x can be (0..15)

  * @retval None

  */

void SYSCFG_EXTILineConfig(uint8_t EXTI_PortSourceGPIOx, uint8_t EXTI_PinSourcex)

{

  uint32_t tmp = 0x00;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_EXTI_PORT_SOURCE(EXTI_PortSourceGPIOx));

  assert_param(IS_EXTI_PIN_SOURCE(EXTI_PinSourcex));

  

  tmp = ((uint32_t)0x0F) << (0x04 * (EXTI_PinSourcex & (uint8_t)0x03));

  SYSCFG->EXTICR[EXTI_PinSourcex >> 0x02] &= ~tmp;

  SYSCFG->EXTICR[EXTI_PinSourcex >> 0x02] |= (((uint32_t)EXTI_PortSourceGPIOx) << (0x04 * (EXTI_PinSourcex & (uint8_t)0x03)));

}



/**

  * @brief  Connects the selected parameter to the break input of TIM1.

  * @note   The selected configuration is locked and can be unlocked by system reset

  * @param  SYSCFG_Break: selects the configuration to be connected to break

  *         input of TIM1

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg SYSCFG_Break_PVD: PVD interrupt is connected to the break input of TIM1.

  *     @arg SYSCFG_Break_SRAMParity: SRAM Parity error is connected to the break input of TIM1.

  *     @arg SYSCFG_Break_HardFault: Lockup output of CortexM4 is connected to the break input of TIM1.

  * @retval None

  */

void SYSCFG_BreakConfig(uint32_t SYSCFG_Break)

{

  /* Check the parameter */

  assert_param(IS_SYSCFG_LOCK_CONFIG(SYSCFG_Break));



  SYSCFG->CFGR2 |= (uint32_t) SYSCFG_Break;

}



/**

  * @brief  Disables the parity check on RAM.

  * @note   Disabling the parity check on RAM locks the configuration bit.

  *         To re-enable the parity check on RAM perform a system reset.  

  * @param  None

  * @retval None

  */

void SYSCFG_BypassParityCheckDisable(void)

{

  /* Disable the adddress parity check on RAM */

  *(__IO uint32_t *) CFGR1_BYPADDRPAR_BB = (uint32_t)0x00000001;

}



/**

  * @brief  Enables the ICODE SRAM write protection.

  * @note   Enabling the ICODE SRAM write protection locks the configuration bit.

  *         To disable the ICODE SRAM write protection perform a system reset.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void SYSCFG_SRAMWRPEnable(uint32_t SYSCFG_SRAMWRP)

{

  /* Check the parameter */

  assert_param(IS_SYSCFG_PAGE(SYSCFG_SRAMWRP));



  /* Enable the write-protection on the selected ICODE SRAM page */

  SYSCFG->RCR |= (uint32_t)SYSCFG_SRAMWRP;

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified SYSCFG flag is set or not.

  * @param  SYSCFG_Flag: specifies the SYSCFG flag to check. 

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SYSCFG_FLAG_PE: SRAM parity error flag.

  * @retval The new state of SYSCFG_Flag (SET or RESET).

  */

FlagStatus SYSCFG_GetFlagStatus(uint32_t SYSCFG_Flag)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;



  /* Check the parameter */

  assert_param(IS_SYSCFG_FLAG(SYSCFG_Flag));



  /* Check the status of the specified SPI flag */

  if ((SYSCFG->CFGR2 & SYSCFG_CFGR2_SRAM_PE) != (uint32_t)RESET)

  {

    /* SYSCFG_Flag is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* SYSCFG_Flag is reset */

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the SYSCFG_Flag status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the selected SYSCFG flag.

  * @param  SYSCFG_Flag: selects the flag to be cleared.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg SYSCFG_FLAG_PE: SRAM parity error flag.

  * @retval None

  */

void SYSCFG_ClearFlag(uint32_t SYSCFG_Flag)

{

  /* Check the parameter */

  assert_param(IS_SYSCFG_FLAG(SYSCFG_Flag));



  SYSCFG->CFGR2 |= (uint32_t) SYSCFG_Flag;

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 

/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/










Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_tim.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following 

  *          functionalities of the TIM peripheral:

  *            + TimeBase management

  *            + Output Compare management

  *            + Input Capture management

  *            + Advanced-control timers (TIM1 and TIM8) specific features  

  *            + Interrupts, DMA and flags management

  *            + Clocks management

  *            + Synchronization management

  *            + Specific interface management

  *            + Specific remapping management      

  *              

  @verbatim

    

  ==============================================================================

                       ##### How to use this driver #####

  ==============================================================================

   [..] This driver provides functions to configure and program the TIM 

        of all stm32f30x devices.

        These functions are split in 9 groups: 

     

        (#) TIM TimeBase management: this group includes all needed functions 

            to configure the TM Timebase unit:

                 (++) Set/Get Prescaler

                 (++) Set/Get Autoreload  

                 (++) Counter modes configuration

                 (++) Set Clock division  

                 (++) Select the One Pulse mode

                 (++) Update Request Configuration

                 (++) Update Disable Configuration

                 (++) Auto-Preload Configuration 

                 (++) Enable/Disable the counter     

                   

       (#) TIM Output Compare management: this group includes all needed 

           functions to configure the Capture/Compare unit used in Output 

           compare mode: 

                 (++) Configure each channel, independently, in Output Compare mode

                 (++) Select the output compare modes

                 (++) Select the Polarities of each channel

                 (++) Set/Get the Capture/Compare register values

                 (++) Select the Output Compare Fast mode 

                 (++) Select the Output Compare Forced mode  

                 (++) Output Compare-Preload Configuration 

                 (++) Clear Output Compare Reference

                 (++) Select the OCREF Clear signal

                 (++) Enable/Disable the Capture/Compare Channels    

                    

        (#) TIM Input Capture management: this group includes all needed 

            functions to configure the Capture/Compare unit used in 

            Input Capture mode:

                 (++) Configure each channel in input capture mode

                 (++) Configure Channel1/2 in PWM Input mode

                 (++) Set the Input Capture Prescaler

                 (++) Get the Capture/Compare values      

                     

        (#) Advanced-control timers (TIM1 and TIM8) specific features

                 (++) Configures the Break input, dead time, Lock level, the OSSI,

                      the OSSR State and the AOE(automatic output enable)

                 (++) Enable/Disable the TIM peripheral Main Outputs

                 (++) Select the Commutation event

                 (++) Set/Reset the Capture Compare Preload Control bit

                               

        (#) TIM interrupts, DMA and flags management

                 (++) Enable/Disable interrupt sources

                 (++) Get flags status

                 (++) Clear flags/ Pending bits

                 (++) Enable/Disable DMA requests 

                 (++) Configure DMA burst mode

                 (++) Select CaptureCompare DMA request  

                

        (#) TIM clocks management: this group includes all needed functions 

            to configure the clock controller unit:

                 (++) Select internal/External clock

                 (++) Select the external clock mode: ETR(Mode1/Mode2), TIx or ITRx

         

        (#) TIM synchronization management: this group includes all needed 

            functions to configure the Synchronization unit:

                 (++) Select Input Trigger  

                 (++) Select Output Trigger  

                 (++) Select Master Slave Mode 

                 (++) ETR Configuration when used as external trigger   

       

        (#) TIM specific interface management, this group includes all 

            needed functions to use the specific TIM interface:

                 (++) Encoder Interface Configuration

                 (++) Select Hall Sensor   

           

        (#) TIM specific remapping management includes the Remapping 

            configuration of specific timers               

     

  @endverbatim

      

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_tim.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup TIM 

  * @brief TIM driver modules

  * @{

  */



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/



/* ---------------------- TIM registers bit mask ------------------------ */

#define SMCR_ETR_MASK      ((uint16_t)0x00FF) 

#define CCMR_OFFSET        ((uint16_t)0x0018)

#define CCER_CCE_SET       ((uint16_t)0x0001)  

#define	CCER_CCNE_SET      ((uint16_t)0x0004) 

#define CCMR_OC13M_MASK    ((uint32_t)0xFFFEFF8F)

#define CCMR_OC24M_MASK    ((uint32_t)0xFEFF8FFF) 



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

static void TI1_Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t TIM_ICSelection,

                       uint16_t TIM_ICFilter);

static void TI2_Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t TIM_ICSelection,

                       uint16_t TIM_ICFilter);

static void TI3_Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t TIM_ICSelection,

                       uint16_t TIM_ICFilter);

static void TI4_Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t TIM_ICSelection,

                       uint16_t TIM_ICFilter);



/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup TIM_Private_Functions

  * @{

  */



/** @defgroup TIM_Group1 TimeBase management functions

 *  @brief   TimeBase management functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

                   ##### TimeBase management functions #####

 ===============================================================================  

  

             

    *** TIM Driver: how to use it in Timing(Time base) Mode ***

    ============================================================ 

    [..]

    To use the Timer in Timing(Time base) mode, the following steps are mandatory:

       

    (#) Enable TIM clock using 

        RCC_APBxPeriphClockCmd(RCC_APBxPeriph_TIMx, ENABLE) function               

    (#) Fill the TIM_TimeBaseInitStruct with the desired parameters.   

    (#) Call TIM_TimeBaseInit(TIMx, &TIM_TimeBaseInitStruct) to configure 

        the Time Base unit

        with the corresponding configuration        

    (#) Enable the NVIC if you need to generate the update interrupt.        

    (#) Enable the corresponding interrupt using the function 

        TIM_ITConfig(TIMx, TIM_IT_Update)      

    (#) Call the TIM_Cmd(ENABLE) function to enable the TIM counter.

    [..]                  

    (@) All other functions can be used separately to modify, if needed,

        a specific feature of the Timer. 



@endverbatim

  * @{

  */

  

/**

  * @brief  Deinitializes the TIMx peripheral registers to their default reset values.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @retval None



  */

void TIM_DeInit(TIM_TypeDef* TIMx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx)); 

 

  if (TIMx == TIM1)

  {

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM1, ENABLE);

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM1, DISABLE);  

  } 

  else if (TIMx == TIM2) 

  {     

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM2, ENABLE);

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM2, DISABLE);

  }  

  else if (TIMx == TIM3)

  { 

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM3, ENABLE);

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM3, DISABLE);

  }  

  else if (TIMx == TIM4)

  { 

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM4, ENABLE);

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM4, DISABLE);

  }   

  else if (TIMx == TIM6)  

  {    

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM6, ENABLE);

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM6, DISABLE);

  }  

  else if (TIMx == TIM7)

  {      

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM7, ENABLE);

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM7, DISABLE);

  }  

  else if (TIMx == TIM8)

  {      

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM8, ENABLE);

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM8, DISABLE);  

  }    

  else if (TIMx == TIM15)

  {      

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM15, ENABLE);

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM15, DISABLE);  

  }  

  else if (TIMx == TIM16) 

  {       

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM16, ENABLE);

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM16, DISABLE);  

  }  

  else

  { 

    if (TIMx == TIM17) 

    {     

      RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM17, ENABLE);

      RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM17, DISABLE); 

    }   

  }

}



/**

  * @brief  Initializes the TIMx Time Base Unit peripheral according to 

  *         the specified parameters in the TIM_TimeBaseInitStruct.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_TimeBaseInitStruct: pointer to a TIM_TimeBaseInitTypeDef structure

  *         that contains the configuration information for the specified TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_TimeBaseInit(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_TimeBaseInitTypeDef* TIM_TimeBaseInitStruct)

{

  uint16_t tmpcr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_TIM_COUNTER_MODE(TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_CounterMode));

  assert_param(IS_TIM_CKD_DIV(TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_ClockDivision));



  tmpcr1 = TIMx->CR1;  



  if((TIMx == TIM1) || (TIMx == TIM8)|| (TIMx == TIM2) || 

     (TIMx == TIM3)|| (TIMx == TIM4)) 

  {

    /* Select the Counter Mode */

    tmpcr1 &= (uint16_t)(~(TIM_CR1_DIR | TIM_CR1_CMS));

    tmpcr1 |= (uint32_t)TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_CounterMode;

  }

 

  if((TIMx != TIM6) && (TIMx != TIM7))

  {

    /* Set the clock division */

    tmpcr1 &=  (uint16_t)(~TIM_CR1_CKD);

    tmpcr1 |= (uint32_t)TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_ClockDivision;

  }



  TIMx->CR1 = tmpcr1;



  /* Set the Autoreload value */

  TIMx->ARR = TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_Period ;

 

  /* Set the Prescaler value */

  TIMx->PSC = TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_Prescaler;

    

  if ((TIMx == TIM1) || (TIMx == TIM8)|| (TIMx == TIM15) || 

      (TIMx == TIM16) || (TIMx == TIM17))  

  {

    /* Set the Repetition Counter value */

    TIMx->RCR = TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_RepetitionCounter;

  }



  /* Generate an update event to reload the Prescaler 

     and the repetition counter(only for TIM1 and TIM8) value immediatly */

  TIMx->EGR = TIM_PSCReloadMode_Immediate;          

}



/**

  * @brief  Fills each TIM_TimeBaseInitStruct member with its default value.

  * @param  TIM_TimeBaseInitStruct : pointer to a TIM_TimeBaseInitTypeDef

  *         structure which will be initialized.

  * @retval None

  */

void TIM_TimeBaseStructInit(TIM_TimeBaseInitTypeDef* TIM_TimeBaseInitStruct)

{

  /* Set the default configuration */

  TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_Period = 0xFFFFFFFF;

  TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_Prescaler = 0x0000;

  TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_ClockDivision = TIM_CKD_DIV1;

  TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_CounterMode = TIM_CounterMode_Up;

  TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_RepetitionCounter = 0x0000;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Prescaler.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  Prescaler: specifies the Prescaler Register value

  * @param  TIM_PSCReloadMode: specifies the TIM Prescaler Reload mode

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_PSCReloadMode_Update: The Prescaler is loaded at the update event.

  *            @arg TIM_PSCReloadMode_Immediate: The Prescaler is loaded immediatly.

  * @retval None

  */

void TIM_PrescalerConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t Prescaler, uint16_t TIM_PSCReloadMode)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_PRESCALER_RELOAD(TIM_PSCReloadMode));

  /* Set the Prescaler value */

  TIMx->PSC = Prescaler;

  /* Set or reset the UG Bit */

  TIMx->EGR = TIM_PSCReloadMode;

}



/**

  * @brief  Specifies the TIMx Counter Mode to be used.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_CounterMode: specifies the Counter Mode to be used

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_CounterMode_Up: TIM Up Counting Mode

  *            @arg TIM_CounterMode_Down: TIM Down Counting Mode

  *            @arg TIM_CounterMode_CenterAligned1: TIM Center Aligned Mode1

  *            @arg TIM_CounterMode_CenterAligned2: TIM Center Aligned Mode2

  *            @arg TIM_CounterMode_CenterAligned3: TIM Center Aligned Mode3

  * @retval None

  */

void TIM_CounterModeConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_CounterMode)

{

  uint16_t tmpcr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_COUNTER_MODE(TIM_CounterMode));



  tmpcr1 = TIMx->CR1;



  /* Reset the CMS and DIR Bits */

  tmpcr1 &= (uint16_t)~(TIM_CR1_DIR | TIM_CR1_CMS);



  /* Set the Counter Mode */

  tmpcr1 |= TIM_CounterMode;



  /* Write to TIMx CR1 register */

  TIMx->CR1 = tmpcr1;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Counter Register value

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  Counter: specifies the Counter register new value.

  * @retval None

  */

void TIM_SetCounter(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Counter)

{

  /* Check the parameters */

   assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));



  /* Set the Counter Register value */

  TIMx->CNT = Counter;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Autoreload Register value

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  Autoreload: specifies the Autoreload register new value.

  * @retval None

  */

void TIM_SetAutoreload(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Autoreload)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  

  /* Set the Autoreload Register value */

  TIMx->ARR = Autoreload;

}



/**

  * @brief  Gets the TIMx Counter value.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @retval Counter Register value

  */

uint32_t TIM_GetCounter(TIM_TypeDef* TIMx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));



  /* Get the Counter Register value */

  return TIMx->CNT;

}



/**

  * @brief  Gets the TIMx Prescaler value.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @retval Prescaler Register value.

  */

uint16_t TIM_GetPrescaler(TIM_TypeDef* TIMx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));



  /* Get the Prescaler Register value */

  return TIMx->PSC;

}



/**

  * @brief  Enables or Disables the TIMx Update event.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  NewState: new state of the TIMx UDIS bit

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_UpdateDisableConfig(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the Update Disable Bit */

    TIMx->CR1 |= TIM_CR1_UDIS;

  }

  else

  {

    /* Reset the Update Disable Bit */

    TIMx->CR1 &= (uint16_t)~TIM_CR1_UDIS;

  }

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Update Request Interrupt source.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_UpdateSource: specifies the Update source.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_UpdateSource_Regular: Source of update is the counter

  *                 overflow/underflow or the setting of UG bit, or an update

  *                 generation through the slave mode controller.

  *            @arg TIM_UpdateSource_Global: Source of update is counter overflow/underflow.

  * @retval None

  */

void TIM_UpdateRequestConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_UpdateSource)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_UPDATE_SOURCE(TIM_UpdateSource));



  if (TIM_UpdateSource != TIM_UpdateSource_Global)

  {

    /* Set the URS Bit */

    TIMx->CR1 |= TIM_CR1_URS;

  }

  else

  {

    /* Reset the URS Bit */

    TIMx->CR1 &= (uint16_t)~TIM_CR1_URS;

  }

}



/**

  * @brief  Sets or resets the update interrupt flag (UIF)status bit Remapping.

  *         when sets, reading TIMx_CNT register returns UIF bit instead of CNT[31]  

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  NewState: new state of the UIFREMAP bit.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_UIFRemap(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the TIM Counter */

    TIMx->CR1 |= TIM_CR1_UIFREMAP;

  }

  else

  {

    /* Disable the TIM Counter */

    TIMx->CR1 &= (uint16_t)~TIM_CR1_UIFREMAP;

  }  

}



/**

  * @brief  Enables or disables TIMx peripheral Preload register on ARR.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  NewState: new state of the TIMx peripheral Preload register

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_ARRPreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the ARR Preload Bit */

    TIMx->CR1 |= TIM_CR1_ARPE;

  }

  else

  {

    /* Reset the ARR Preload Bit */

    TIMx->CR1 &= (uint16_t)~TIM_CR1_ARPE;

  }

}



/**

  * @brief  Selects the TIMx's One Pulse Mode.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OPMode: specifies the OPM Mode to be used.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OPMode_Single

  *            @arg TIM_OPMode_Repetitive

  * @retval None

  */

void TIM_SelectOnePulseMode(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OPMode)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OPM_MODE(TIM_OPMode));



  /* Reset the OPM Bit */

  TIMx->CR1 &= (uint16_t)~TIM_CR1_OPM;



  /* Configure the OPM Mode */

  TIMx->CR1 |= TIM_OPMode;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Clock Division value.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17, to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_CKD: specifies the clock division value.

  *          This parameter can be one of the following value:

  *            @arg TIM_CKD_DIV1: TDTS = Tck_tim

  *            @arg TIM_CKD_DIV2: TDTS = 2*Tck_tim

  *            @arg TIM_CKD_DIV4: TDTS = 4*Tck_tim

  * @retval None

  */

void TIM_SetClockDivision(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_CKD)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_CKD_DIV(TIM_CKD));



  /* Reset the CKD Bits */

  TIMx->CR1 &= (uint16_t)(~TIM_CR1_CKD);



  /* Set the CKD value */

  TIMx->CR1 |= TIM_CKD;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the specified TIM peripheral.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 15, 16 or 17 to select 

  *        the TIMx peripheral.

  * @param  NewState: new state of the TIMx peripheral.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_Cmd(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the TIM Counter */

    TIMx->CR1 |= TIM_CR1_CEN;

  }

  else

  {

    /* Disable the TIM Counter */

    TIMx->CR1 &= (uint16_t)~TIM_CR1_CEN;

  }

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Group2 Output Compare management functions

 *  @brief    Output Compare management functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

                ##### Output Compare management functions #####

 ===============================================================================  

       

  *** TIM Driver: how to use it in Output Compare Mode ***

  ======================================================== 

  [..] 

  To use the Timer in Output Compare mode, the following steps are mandatory:

       

       (#) Enable TIM clock using RCC_APBxPeriphClockCmd(RCC_APBxPeriph_TIMx, ENABLE) function

       

       (#) Configure the TIM pins by configuring the corresponding GPIO pins

       

       (#) Configure the Time base unit as described in the first part of this driver, 

           if needed, else the Timer will run with the default configuration:

           (++) Autoreload value = 0xFFFF

           (++) Prescaler value = 0x0000

           (++) Counter mode = Up counting

           (++) Clock Division = TIM_CKD_DIV1   

       (#) Fill the TIM_OCInitStruct with the desired parameters including:

           (++) The TIM Output Compare mode: TIM_OCMode

           (++) TIM Output State: TIM_OutputState

           (++) TIM Pulse value: TIM_Pulse

           (++) TIM Output Compare Polarity : TIM_OCPolarity

       

       (#) Call TIM_OCxInit(TIMx, &TIM_OCInitStruct) to configure the desired channel with the 

           corresponding configuration

       

       (#) Call the TIM_Cmd(ENABLE) function to enable the TIM counter.

 [..]      

       (@) All other functions can be used separately to modify, if needed,

           a specific feature of the Timer. 

          

       (@) In case of PWM mode, this function is mandatory:

           TIM_OCxPreloadConfig(TIMx, TIM_OCPreload_ENABLE); 

              

       (@) If the corresponding interrupt or DMA request are needed, the user should:

                (#@) Enable the NVIC (or the DMA) to use the TIM interrupts (or DMA requests). 

                (#@) Enable the corresponding interrupt (or DMA request) using the function 

                     TIM_ITConfig(TIMx, TIM_IT_CCx) (or TIM_DMA_Cmd(TIMx, TIM_DMA_CCx))   



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Initializes the TIMx Channel1 according to the specified parameters in

  *         the TIM_OCInitStruct.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17, to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCInitStruct: pointer to a TIM_OCInitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_OC1Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct)

{

  uint32_t tmpccmrx = 0, tmpccer = 0, tmpcr2 = 0;

   

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_TIM_OC_MODE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode));

  assert_param(IS_TIM_OUTPUT_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity));   



  /* Disable the Channel 1: Reset the CC1E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC1E;

  

  /* Get the TIMx CCER register value */

  tmpccer = TIMx->CCER;

  /* Get the TIMx CR2 register value */

  tmpcr2 =  TIMx->CR2;

  

  /* Get the TIMx CCMR1 register value */

  tmpccmrx = TIMx->CCMR1;

    

  /* Reset the Output Compare Mode Bits */

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_OC1M;

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_CC1S;

  /* Select the Output Compare Mode */

  tmpccmrx |= TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode;

  

  /* Reset the Output Polarity level */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC1P;

  /* Set the Output Compare Polarity */

  tmpccer |= TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity;

  

  /* Set the Output State */

  tmpccer |= TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState;

    

  if((TIMx == TIM1) || (TIMx == TIM8) || (TIMx == TIM15) || (TIMx == TIM16) || (TIMx == TIM17))

  {

    assert_param(IS_TIM_OUTPUTN_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OutputNState));

    assert_param(IS_TIM_OCN_POLARITY(TIM_OCInitStruct->TIM_OCNPolarity));

    assert_param(IS_TIM_OCNIDLE_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCNIdleState));

    assert_param(IS_TIM_OCIDLE_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState));

    

    /* Reset the Output N Polarity level */

    tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC1NP;

    /* Set the Output N Polarity */

    tmpccer |= TIM_OCInitStruct->TIM_OCNPolarity;

    /* Reset the Output N State */

    tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC1NE;

    

    /* Set the Output N State */

    tmpccer |= TIM_OCInitStruct->TIM_OutputNState;

    /* Reset the Output Compare and Output Compare N IDLE State */

    tmpcr2 &= (uint32_t)~TIM_CR2_OIS1;

    tmpcr2 &= (uint32_t)~TIM_CR2_OIS1N;

    /* Set the Output Idle state */

    tmpcr2 |= TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState;

    /* Set the Output N Idle state */

    tmpcr2 |= TIM_OCInitStruct->TIM_OCNIdleState;

  }

  /* Write to TIMx CR2 */

  TIMx->CR2 = tmpcr2;

  

  /* Write to TIMx CCMR1 */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmrx;

  

  /* Set the Capture Compare Register value */

  TIMx->CCR1 = TIM_OCInitStruct->TIM_Pulse;

  

  /* Write to TIMx CCER */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Initializes the TIMx Channel2 according to the specified parameters 

  *         in the TIM_OCInitStruct.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCInitStruct: pointer to a TIM_OCInitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_OC2Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct)

{

  uint32_t tmpccmrx = 0, tmpccer = 0, tmpcr2 = 0;

   

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_TIM_OC_MODE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode));

  assert_param(IS_TIM_OUTPUT_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity));   



  /* Disable the Channel 2: Reset the CC2E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC2E;

  

  /* Get the TIMx CCER register value */  

  tmpccer = TIMx->CCER;

  /* Get the TIMx CR2 register value */

  tmpcr2 =  TIMx->CR2;

  

  /* Get the TIMx CCMR1 register value */

  tmpccmrx = TIMx->CCMR1;

    

  /* Reset the Output Compare mode and Capture/Compare selection Bits */

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_OC2M;

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_CC2S;

  

  /* Select the Output Compare Mode */

  tmpccmrx |= (uint32_t)(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode << 8);

  

  /* Reset the Output Polarity level */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC2P;

  /* Set the Output Compare Polarity */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity << 4);

  

  /* Set the Output State */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState << 4);

    

  if((TIMx == TIM1) || (TIMx == TIM8))

  {

    assert_param(IS_TIM_OUTPUTN_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OutputNState));

    assert_param(IS_TIM_OCN_POLARITY(TIM_OCInitStruct->TIM_OCNPolarity));

    assert_param(IS_TIM_OCNIDLE_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCNIdleState));

    assert_param(IS_TIM_OCIDLE_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState));

    

    /* Reset the Output N Polarity level */

    tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC2NP;

    /* Set the Output N Polarity */

    tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCNPolarity << 4);

    /* Reset the Output N State */

    tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC2NE;

    

    /* Set the Output N State */

    tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OutputNState << 4);

    /* Reset the Output Compare and Output Compare N IDLE State */

    tmpcr2 &= (uint32_t)~TIM_CR2_OIS2;

    tmpcr2 &= (uint32_t)~TIM_CR2_OIS2N;

    /* Set the Output Idle state */

    tmpcr2 |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState << 2);

    /* Set the Output N Idle state */

    tmpcr2 |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCNIdleState << 2);

  }

  /* Write to TIMx CR2 */

  TIMx->CR2 = tmpcr2;

  

  /* Write to TIMx CCMR1 */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmrx;

  

  /* Set the Capture Compare Register value */

  TIMx->CCR2 = TIM_OCInitStruct->TIM_Pulse;

  

  /* Write to TIMx CCER */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Initializes the TIMx Channel3 according to the specified parameters

  *         in the TIM_OCInitStruct.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCInitStruct: pointer to a TIM_OCInitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_OC3Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct)

{

  uint32_t tmpccmrx = 0, tmpccer = 0, tmpcr2 = 0;

   

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_TIM_OC_MODE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode));

  assert_param(IS_TIM_OUTPUT_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity));   



  /* Disable the Channel 3: Reset the CC2E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC3E;

  

  /* Get the TIMx CCER register value */

  tmpccer = TIMx->CCER;

  /* Get the TIMx CR2 register value */

  tmpcr2 =  TIMx->CR2;

  

  /* Get the TIMx CCMR2 register value */

  tmpccmrx = TIMx->CCMR2;

    

  /* Reset the Output Compare mode and Capture/Compare selection Bits */

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR2_OC3M;

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR2_CC3S;  

  /* Select the Output Compare Mode */

  tmpccmrx |= TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode;

  

  /* Reset the Output Polarity level */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC3P;

  /* Set the Output Compare Polarity */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity << 8);

  

  /* Set the Output State */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState << 8);

    

  if((TIMx == TIM1) || (TIMx == TIM8))

  {

    assert_param(IS_TIM_OUTPUTN_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OutputNState));

    assert_param(IS_TIM_OCN_POLARITY(TIM_OCInitStruct->TIM_OCNPolarity));

    assert_param(IS_TIM_OCNIDLE_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCNIdleState));

    assert_param(IS_TIM_OCIDLE_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState));

    

    /* Reset the Output N Polarity level */

    tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC3NP;

    /* Set the Output N Polarity */

    tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCNPolarity << 8);

    /* Reset the Output N State */

    tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC3NE;

    

    /* Set the Output N State */

    tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OutputNState << 8);

    /* Reset the Output Compare and Output Compare N IDLE State */

    tmpcr2 &= (uint32_t)~TIM_CR2_OIS3;

    tmpcr2 &= (uint32_t)~TIM_CR2_OIS3N;

    /* Set the Output Idle state */

    tmpcr2 |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState << 4);

    /* Set the Output N Idle state */

    tmpcr2 |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCNIdleState << 4);

  }

  /* Write to TIMx CR2 */

  TIMx->CR2 = tmpcr2;

  

  /* Write to TIMx CCMR2 */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmrx;

  

  /* Set the Capture Compare Register value */

  TIMx->CCR3 = TIM_OCInitStruct->TIM_Pulse;

  

  /* Write to TIMx CCER */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Initializes the TIMx Channel4 according to the specified parameters

  *         in the TIM_OCInitStruct.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCInitStruct: pointer to a TIM_OCInitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_OC4Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct)

{

  uint32_t tmpccmrx = 0, tmpccer = 0, tmpcr2 = 0;

   

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_TIM_OC_MODE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode));

  assert_param(IS_TIM_OUTPUT_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity));   



  /* Disable the Channel 4: Reset the CC4E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC4E;

  

  /* Get the TIMx CCER register value */

  tmpccer = TIMx->CCER;

  /* Get the TIMx CR2 register value */

  tmpcr2 =  TIMx->CR2;

  

  /* Get the TIMx CCMR2 register value */

  tmpccmrx = TIMx->CCMR2;

    

  /* Reset the Output Compare mode and Capture/Compare selection Bits */

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR2_OC4M;

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR2_CC4S;

  

  /* Select the Output Compare Mode */

  tmpccmrx |= (uint32_t)(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode << 8);

  

  /* Reset the Output Polarity level */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC4P;

  /* Set the Output Compare Polarity */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity << 12);

  

  /* Set the Output State */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState << 12);

  

  if((TIMx == TIM1) || (TIMx == TIM8))

  {

    assert_param(IS_TIM_OCIDLE_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState));

    /* Reset the Output Compare IDLE State */

    tmpcr2 &=(uint32_t) ~TIM_CR2_OIS4;

    /* Set the Output Idle state */

    tmpcr2 |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState << 6);

  }

  /* Write to TIMx CR2 */

  TIMx->CR2 = tmpcr2;

  

  /* Write to TIMx CCMR2 */  

  TIMx->CCMR2 = tmpccmrx;

    

  /* Set the Capture Compare Register value */

  TIMx->CCR4 = TIM_OCInitStruct->TIM_Pulse;

  

  /* Write to TIMx CCER */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Initializes the TIMx Channel5 according to the specified parameters

  *         in the TIM_OCInitStruct.

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCInitStruct: pointer to a TIM_OCInitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_OC5Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct)

{

  uint32_t tmpccmrx = 0, tmpccer = 0, tmpcr2 = 0;

   

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_TIM_OC_MODE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode));

  assert_param(IS_TIM_OUTPUT_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity));   



  /* Disable the Channel 5: Reset the CC5E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC5E; /* to be verified*/

  

  /* Get the TIMx CCER register value */

  tmpccer = TIMx->CCER;

  /* Get the TIMx CR2 register value */

  tmpcr2 =  TIMx->CR2;

  

  /* Get the TIMx CCMR3 register value */

  tmpccmrx = TIMx->CCMR3;

  

  /* Reset the Output Compare mode and Capture/Compare selection Bits */

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR3_OC5M;

  

  /* Select the Output Compare Mode */

  tmpccmrx |= (uint32_t)(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode);

  

  /* Reset the Output Polarity level */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC5P;

  /* Set the Output Compare Polarity */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity << 16);



  /* Set the Output State */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState << 16);

  

  if((TIMx == TIM1) || (TIMx == TIM8))

  {

    assert_param(IS_TIM_OCIDLE_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState));

    /* Reset the Output Compare IDLE State */

    tmpcr2 &=(uint32_t) ~TIM_CR2_OIS5;

    /* Set the Output Idle state */

    tmpcr2 |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState << 16);

  }

  /* Write to TIMx CR2 */

  TIMx->CR2 = tmpcr2;

  

  /* Write to TIMx CCMR2 */  

  TIMx->CCMR3 = tmpccmrx;

    

  /* Set the Capture Compare Register value */

  TIMx->CCR5 = TIM_OCInitStruct->TIM_Pulse;

  

  /* Write to TIMx CCER */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Initializes the TIMx Channel6 according to the specified parameters

  *         in the TIM_OCInitStruct.

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCInitStruct: pointer to a TIM_OCInitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_OC6Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct)

{

  uint32_t tmpccmrx = 0, tmpccer = 0, tmpcr2 = 0;

   

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_TIM_OC_MODE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode));

  assert_param(IS_TIM_OUTPUT_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity));   



  /* Disable the Channel 5: Reset the CC5E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC6E; /* to be verified*/

  

  /* Get the TIMx CCER register value */

  tmpccer = TIMx->CCER;

  /* Get the TIMx CR2 register value */

  tmpcr2 =  TIMx->CR2;

  

  /* Get the TIMx CCMR3 register value */

  tmpccmrx = TIMx->CCMR3;

  

  /* Reset the Output Compare mode and Capture/Compare selection Bits */

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR3_OC6M;

  

  /* Select the Output Compare Mode */

  tmpccmrx |= (uint32_t)(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode << 8);

  

  /* Reset the Output Polarity level */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC6P;

  /* Set the Output Compare Polarity */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity << 20);



  /* Set the Output State */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState << 20);

  

  if((TIMx == TIM1) || (TIMx == TIM8))

  {

    assert_param(IS_TIM_OCIDLE_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState));

    /* Reset the Output Compare IDLE State */

    tmpcr2 &=(uint32_t) ~TIM_CR2_OIS6;

    /* Set the Output Idle state */

    tmpcr2 |= (uint16_t)(TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState << 18);

  }

  /* Write to TIMx CR2 */

  TIMx->CR2 = tmpcr2;

  

  /* Write to TIMx CCMR2 */  

  TIMx->CCMR3 = tmpccmrx;

    

  /* Set the Capture Compare Register value */

  TIMx->CCR6 = TIM_OCInitStruct->TIM_Pulse;

  

  /* Write to TIMx CCER */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Selects the TIM Group Channel 5 and Channel 1, 

            OC1REFC is the logical AND of OC1REFC and OC5REF.

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIMx peripheral

  * @param  NewState: new state of the Commutation event.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_SelectGC5C1(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the GC5C1 Bit */

    TIMx->CCR5 |= TIM_CCR5_GC5C1;

  }

  else

  {

    /* Reset the GC5C1 Bit */

    TIMx->CCR5 &= (uint32_t)~TIM_CCR5_GC5C1;

  }

}



/**

  * @brief  Selects the TIM Group Channel 5 and Channel 2, 

            OC2REFC is the logical AND of OC2REFC and OC5REF.

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIMx peripheral

  * @param  NewState: new state of the Commutation event.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_SelectGC5C2(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the GC5C2 Bit */

    TIMx->CCR5 |= TIM_CCR5_GC5C2;

  }

  else

  {

    /* Reset the GC5C2 Bit */

    TIMx->CCR5 &= (uint32_t)~TIM_CCR5_GC5C2;

  }

}





/**

  * @brief  Selects the TIM Group Channel 5 and Channel 3, 

            OC3REFC is the logical AND of OC3REFC and OC5REF.

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIMx peripheral

  * @param  NewState: new state of the Commutation event.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_SelectGC5C3(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the GC5C3 Bit */

    TIMx->CCR5 |= TIM_CCR5_GC5C3;

  }

  else

  {

    /* Reset the GC5C3 Bit */

    TIMx->CCR5 &= (uint32_t)~TIM_CCR5_GC5C3;

  }

}



/**

  * @brief  Fills each TIM_OCInitStruct member with its default value.

  * @param  TIM_OCInitStruct: pointer to a TIM_OCInitTypeDef structure which will

  *         be initialized.

  * @retval None

  */

void TIM_OCStructInit(TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct)

{

  /* Set the default configuration */

  TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode = TIM_OCMode_Timing;

  TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState = TIM_OutputState_Disable;

  TIM_OCInitStruct->TIM_OutputNState = TIM_OutputNState_Disable;

  TIM_OCInitStruct->TIM_Pulse = 0x00000000;

  TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity = TIM_OCPolarity_High;

  TIM_OCInitStruct->TIM_OCNPolarity = TIM_OCPolarity_High;

  TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState = TIM_OCIdleState_Reset;

  TIM_OCInitStruct->TIM_OCNIdleState = TIM_OCNIdleState_Reset;

}



/**

  * @brief  Selects the TIM Output Compare Mode.

  * @note   This function disables the selected channel before changing the Output

  *         Compare Mode. If needed, user has to enable this channel using

  *         TIM_CCxCmd() and TIM_CCxNCmd() functions.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_Channel: specifies the TIM Channel

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_Channel_1: TIM Channel 1

  *            @arg TIM_Channel_2: TIM Channel 2

  *            @arg TIM_Channel_3: TIM Channel 3

  *            @arg TIM_Channel_4: TIM Channel 4

  * @param  TIM_OCMode: specifies the TIM Output Compare Mode.

  *           This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCMode_Timing

  *            @arg TIM_OCMode_Active

  *            @arg TIM_OCMode_Toggle

  *            @arg TIM_OCMode_PWM1

  *            @arg TIM_OCMode_PWM2

  *            @arg TIM_ForcedAction_Active

  *            @arg TIM_ForcedAction_InActive

  *            @arg TIM_OCMode_Retrigerrable_OPM1

  *            @arg TIM_OCMode_Retrigerrable_OPM2

  *            @arg TIM_OCMode_Combined_PWM1

  *            @arg TIM_OCMode_Combined_PWM2

  *            @arg TIM_OCMode_Asymmetric_PWM1

  *            @arg TIM_OCMode_Asymmetric_PWM2            

  * @retval None

  */

void TIM_SelectOCxM(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_Channel, uint32_t TIM_OCMode) /* to be updated*/

{

  uint32_t tmp = 0;

  uint16_t tmp1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_CHANNEL(TIM_Channel));

  assert_param(IS_TIM_OCM(TIM_OCMode));



  tmp = (uint32_t) TIMx;

  tmp += CCMR_OFFSET;



  tmp1 = CCER_CCE_SET << (uint16_t)TIM_Channel;



  /* Disable the Channel: Reset the CCxE Bit */

  TIMx->CCER &= (uint16_t) ~tmp1;



  if((TIM_Channel == TIM_Channel_1) ||(TIM_Channel == TIM_Channel_3))

  {

    tmp += (TIM_Channel>>1);



    /* Reset the OCxM bits in the CCMRx register */

    *(__IO uint32_t *) tmp &= CCMR_OC13M_MASK;

   

    /* Configure the OCxM bits in the CCMRx register */

    *(__IO uint32_t *) tmp |= TIM_OCMode;

  }

  else

  {

    tmp += (uint32_t)(TIM_Channel - (uint32_t)4)>> (uint32_t)1;



    /* Reset the OCxM bits in the CCMRx register */

    *(__IO uint32_t *) tmp &= CCMR_OC24M_MASK;

    

    /* Configure the OCxM bits in the CCMRx register */

    *(__IO uint32_t *) tmp |= (uint16_t)(TIM_OCMode << 8);

  }

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Capture Compare1 Register value

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  Compare1: specifies the Capture Compare1 register new value.

  * @retval None

  */

void TIM_SetCompare1(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare1)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));



  /* Set the Capture Compare1 Register value */

  TIMx->CCR1 = Compare1;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Capture Compare2 Register value

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  Compare2: specifies the Capture Compare2 register new value.

  * @retval None

  */

void TIM_SetCompare2(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare2)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));



  /* Set the Capture Compare2 Register value */

  TIMx->CCR2 = Compare2;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Capture Compare3 Register value

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 5 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  Compare3: specifies the Capture Compare3 register new value.

  * @retval None

  */

void TIM_SetCompare3(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare3)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));



  /* Set the Capture Compare3 Register value */

  TIMx->CCR3 = Compare3;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Capture Compare4 Register value

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 5 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  Compare4: specifies the Capture Compare4 register new value.

  * @retval None

  */

void TIM_SetCompare4(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare4)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));



  /* Set the Capture Compare4 Register value */

  TIMx->CCR4 = Compare4;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Capture Compare5 Register value

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  Compare5: specifies the Capture Compare5 register new value.

  * @retval None

  */

void TIM_SetCompare5(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare5)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));



  /* Set the Capture Compare5 Register value */

  TIMx->CCR5 = Compare5;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Capture Compare6 Register value

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  Compare6: specifies the Capture Compare5 register new value.

  * @retval None

  */

void TIM_SetCompare6(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare6)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));



  /* Set the Capture Compare6 Register value */

  TIMx->CCR6 = Compare6;

}



/**

  * @brief  Forces the TIMx output 1 waveform to active or inactive level.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ForcedAction: specifies the forced Action to be set to the output waveform.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ForcedAction_Active: Force active level on OC1REF

  *            @arg TIM_ForcedAction_InActive: Force inactive level on OC1REF.

  * @retval None

  */

void TIM_ForcedOC1Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_FORCED_ACTION(TIM_ForcedAction));

  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;



  /* Reset the OC1M Bits */

  tmpccmr1 &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_OC1M;



  /* Configure The Forced output Mode */

  tmpccmr1 |= TIM_ForcedAction;



  /* Write to TIMx CCMR1 register */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;

}



/**

  * @brief  Forces the TIMx output 2 waveform to active or inactive level.

  * @param  TIMx: where x can be   1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_ForcedAction: specifies the forced Action to be set to the output waveform.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ForcedAction_Active: Force active level on OC2REF

  *            @arg TIM_ForcedAction_InActive: Force inactive level on OC2REF.

  * @retval None

  */

void TIM_ForcedOC2Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_FORCED_ACTION(TIM_ForcedAction));

  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;



  /* Reset the OC2M Bits */

  tmpccmr1 &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_OC2M;



  /* Configure The Forced output Mode */

  tmpccmr1 |= ((uint32_t)TIM_ForcedAction << 8);



  /* Write to TIMx CCMR1 register */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;

}



/**

  * @brief  Forces the TIMx output 3 waveform to active or inactive level.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ForcedAction: specifies the forced Action to be set to the output waveform.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ForcedAction_Active: Force active level on OC3REF

  *            @arg TIM_ForcedAction_InActive: Force inactive level on OC3REF.

  * @retval None

  */

void TIM_ForcedOC3Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction)

{

  uint32_t tmpccmr2 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_FORCED_ACTION(TIM_ForcedAction));



  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;



  /* Reset the OC1M Bits */

  tmpccmr2 &= (uint32_t)~TIM_CCMR2_OC3M;



  /* Configure The Forced output Mode */

  tmpccmr2 |= TIM_ForcedAction;



  /* Write to TIMx CCMR2 register */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

}



/**

  * @brief  Forces the TIMx output 4 waveform to active or inactive level.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ForcedAction: specifies the forced Action to be set to the output waveform.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ForcedAction_Active: Force active level on OC4REF

  *            @arg TIM_ForcedAction_InActive: Force inactive level on OC4REF.

  * @retval None

  */

void TIM_ForcedOC4Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction)

{

  uint32_t tmpccmr2 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_FORCED_ACTION(TIM_ForcedAction));

  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;



  /* Reset the OC2M Bits */

  tmpccmr2 &= (uint32_t)~TIM_CCMR2_OC4M;



  /* Configure The Forced output Mode */

  tmpccmr2 |= ((uint32_t)TIM_ForcedAction << 8);



  /* Write to TIMx CCMR2 register */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

}



/**

  * @brief  Forces the TIMx output 5 waveform to active or inactive level.

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ForcedAction: specifies the forced Action to be set to the output waveform.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ForcedAction_Active: Force active level on OC5REF

  *            @arg TIM_ForcedAction_InActive: Force inactive level on OC5REF.

  * @retval None

  */

void TIM_ForcedOC5Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction)

{

  uint32_t tmpccmr3 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_FORCED_ACTION(TIM_ForcedAction));

  tmpccmr3 = TIMx->CCMR3;



  /* Reset the OC5M Bits */

  tmpccmr3 &= (uint32_t)~TIM_CCMR3_OC5M;



  /* Configure The Forced output Mode */

  tmpccmr3 |= (uint32_t)(TIM_ForcedAction);



  /* Write to TIMx CCMR3 register */

  TIMx->CCMR3 = tmpccmr3;

}



/**

  * @brief  Forces the TIMx output 6 waveform to active or inactive level.

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ForcedAction: specifies the forced Action to be set to the output waveform.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ForcedAction_Active: Force active level on OC5REF

  *            @arg TIM_ForcedAction_InActive: Force inactive level on OC5REF.

  * @retval None

  */

void TIM_ForcedOC6Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction)

{

  uint32_t tmpccmr3 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_FORCED_ACTION(TIM_ForcedAction));

  tmpccmr3 = TIMx->CCMR3;



  /* Reset the OC6M Bits */

  tmpccmr3 &= (uint32_t)~TIM_CCMR3_OC6M;



  /* Configure The Forced output Mode */

  tmpccmr3 |= ((uint32_t)TIM_ForcedAction << 8);



  /* Write to TIMx CCMR3 register */

  TIMx->CCMR3 = tmpccmr3;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIMx peripheral Preload register on CCR1.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPreload: new state of the TIMx peripheral Preload register

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPreload_Enable

  *            @arg TIM_OCPreload_Disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC1PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCPRELOAD_STATE(TIM_OCPreload));



  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;



  /* Reset the OC1PE Bit */

  tmpccmr1 &= (uint32_t)(~TIM_CCMR1_OC1PE);



  /* Enable or Disable the Output Compare Preload feature */

  tmpccmr1 |= TIM_OCPreload;



  /* Write to TIMx CCMR1 register */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIMx peripheral Preload register on CCR2.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_OCPreload: new state of the TIMx peripheral Preload register

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPreload_Enable

  *            @arg TIM_OCPreload_Disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC2PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCPRELOAD_STATE(TIM_OCPreload));



  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;



  /* Reset the OC2PE Bit */

  tmpccmr1 &= (uint32_t)(~TIM_CCMR1_OC2PE);



  /* Enable or Disable the Output Compare Preload feature */

  tmpccmr1 |= ((uint32_t)TIM_OCPreload << 8);



  /* Write to TIMx CCMR1 register */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIMx peripheral Preload register on CCR3.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPreload: new state of the TIMx peripheral Preload register

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPreload_Enable

  *            @arg TIM_OCPreload_Disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC3PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload)

{

  uint32_t tmpccmr2 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCPRELOAD_STATE(TIM_OCPreload));



  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;



  /* Reset the OC3PE Bit */

  tmpccmr2 &= (uint32_t)(~TIM_CCMR2_OC3PE);



  /* Enable or Disable the Output Compare Preload feature */

  tmpccmr2 |= TIM_OCPreload;



  /* Write to TIMx CCMR2 register */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIMx peripheral Preload register on CCR4.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPreload: new state of the TIMx peripheral Preload register

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPreload_Enable

  *            @arg TIM_OCPreload_Disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC4PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload)

{

  uint32_t tmpccmr2 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCPRELOAD_STATE(TIM_OCPreload));



  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;



  /* Reset the OC4PE Bit */

  tmpccmr2 &= (uint32_t)(~TIM_CCMR2_OC4PE);



  /* Enable or Disable the Output Compare Preload feature */

  tmpccmr2 |= ((uint32_t)TIM_OCPreload << 8);



  /* Write to TIMx CCMR2 register */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIMx peripheral Preload register on CCR5.

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPreload: new state of the TIMx peripheral Preload register

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPreload_Enable

  *            @arg TIM_OCPreload_Disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC5PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload)

{

  uint32_t tmpccmr3 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCPRELOAD_STATE(TIM_OCPreload));



  tmpccmr3 = TIMx->CCMR3;



  /* Reset the OC5PE Bit */

  tmpccmr3 &= (uint32_t)(~TIM_CCMR3_OC5PE);



  /* Enable or Disable the Output Compare Preload feature */

  tmpccmr3 |= (uint32_t)(TIM_OCPreload);



  /* Write to TIMx CCMR3 register */

  TIMx->CCMR3 = tmpccmr3;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIMx peripheral Preload register on CCR6.

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPreload: new state of the TIMx peripheral Preload register

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPreload_Enable

  *            @arg TIM_OCPreload_Disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC6PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload)

{

  uint32_t tmpccmr3 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCPRELOAD_STATE(TIM_OCPreload));



  tmpccmr3 = TIMx->CCMR3;



  /* Reset the OC5PE Bit */

  tmpccmr3 &= (uint32_t)(~TIM_CCMR3_OC6PE);



  /* Enable or Disable the Output Compare Preload feature */

  tmpccmr3 |= ((uint32_t)TIM_OCPreload << 8);



  /* Write to TIMx CCMR3 register */

  TIMx->CCMR3 = tmpccmr3;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Output Compare 1 Fast feature.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCFast: new state of the Output Compare Fast Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCFast_Enable: TIM output compare fast enable

  *            @arg TIM_OCFast_Disable: TIM output compare fast disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC1FastConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCFast)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCFAST_STATE(TIM_OCFast));



  /* Get the TIMx CCMR1 register value */

  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;



  /* Reset the OC1FE Bit */

  tmpccmr1 &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_OC1FE;



  /* Enable or Disable the Output Compare Fast Bit */

  tmpccmr1 |= TIM_OCFast;



  /* Write to TIMx CCMR1 */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Output Compare 2 Fast feature.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_OCFast: new state of the Output Compare Fast Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCFast_Enable: TIM output compare fast enable

  *            @arg TIM_OCFast_Disable: TIM output compare fast disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC2FastConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCFast)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCFAST_STATE(TIM_OCFast));



  /* Get the TIMx CCMR1 register value */

  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;



  /* Reset the OC2FE Bit */

  tmpccmr1 &= (uint32_t)(~TIM_CCMR1_OC2FE);



  /* Enable or Disable the Output Compare Fast Bit */

  tmpccmr1 |= ((uint32_t)TIM_OCFast << 8);



  /* Write to TIMx CCMR1 */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Output Compare 3 Fast feature.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCFast: new state of the Output Compare Fast Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCFast_Enable: TIM output compare fast enable

  *            @arg TIM_OCFast_Disable: TIM output compare fast disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC3FastConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCFast)

{

  uint32_t tmpccmr2 = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCFAST_STATE(TIM_OCFast));



  /* Get the TIMx CCMR2 register value */

  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;



  /* Reset the OC3FE Bit */

  tmpccmr2 &= (uint32_t)~TIM_CCMR2_OC3FE;



  /* Enable or Disable the Output Compare Fast Bit */

  tmpccmr2 |= TIM_OCFast;



  /* Write to TIMx CCMR2 */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Output Compare 4 Fast feature.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCFast: new state of the Output Compare Fast Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCFast_Enable: TIM output compare fast enable

  *            @arg TIM_OCFast_Disable: TIM output compare fast disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC4FastConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCFast)

{

  uint32_t tmpccmr2 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCFAST_STATE(TIM_OCFast));



  /* Get the TIMx CCMR2 register value */

  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;



  /* Reset the OC4FE Bit */

  tmpccmr2 &= (uint32_t)(~TIM_CCMR2_OC4FE);



  /* Enable or Disable the Output Compare Fast Bit */

  tmpccmr2 |= ((uint32_t)TIM_OCFast << 8);



  /* Write to TIMx CCMR2 */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

}



/**

  * @brief  Clears or safeguards the OCREF1 signal on an external event

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCClear: new state of the Output Compare Clear Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCClear_Enable: TIM Output clear enable

  *            @arg TIM_OCClear_Disable: TIM Output clear disable

  * @retval None

  */

void TIM_ClearOC1Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCCLEAR_STATE(TIM_OCClear));



  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;



  /* Reset the OC1CE Bit */

  tmpccmr1 &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_OC1CE;



  /* Enable or Disable the Output Compare Clear Bit */

  tmpccmr1 |= TIM_OCClear;



  /* Write to TIMx CCMR1 register */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;

}



/**

  * @brief  Clears or safeguards the OCREF2 signal on an external event

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_OCClear: new state of the Output Compare Clear Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCClear_Enable: TIM Output clear enable

  *            @arg TIM_OCClear_Disable: TIM Output clear disable

  * @retval None

  */

void TIM_ClearOC2Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCCLEAR_STATE(TIM_OCClear));



  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;



  /* Reset the OC2CE Bit */

  tmpccmr1 &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_OC2CE;



  /* Enable or Disable the Output Compare Clear Bit */

  tmpccmr1 |= ((uint32_t)TIM_OCClear << 8);



  /* Write to TIMx CCMR1 register */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;

}



/**

  * @brief  Clears or safeguards the OCREF3 signal on an external event

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCClear: new state of the Output Compare Clear Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCClear_Enable: TIM Output clear enable

  *            @arg TIM_OCClear_Disable: TIM Output clear disable

  * @retval None

  */

void TIM_ClearOC3Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear)

{

  uint32_t tmpccmr2 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCCLEAR_STATE(TIM_OCClear));



  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;



  /* Reset the OC3CE Bit */

  tmpccmr2 &= (uint32_t)~TIM_CCMR2_OC3CE;



  /* Enable or Disable the Output Compare Clear Bit */

  tmpccmr2 |= TIM_OCClear;



  /* Write to TIMx CCMR2 register */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

}



/**

  * @brief  Clears or safeguards the OCREF4 signal on an external event

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCClear: new state of the Output Compare Clear Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCClear_Enable: TIM Output clear enable

  *            @arg TIM_OCClear_Disable: TIM Output clear disable

  * @retval None

  */

void TIM_ClearOC4Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear)

{

  uint32_t tmpccmr2 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCCLEAR_STATE(TIM_OCClear));



  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;



  /* Reset the OC4CE Bit */

  tmpccmr2 &= (uint32_t)~TIM_CCMR2_OC4CE;



  /* Enable or Disable the Output Compare Clear Bit */

  tmpccmr2 |= ((uint32_t)TIM_OCClear << 8);



  /* Write to TIMx CCMR2 register */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

}



/**

  * @brief  Clears or safeguards the OCREF5 signal on an external event

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCClear: new state of the Output Compare Clear Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCClear_Enable: TIM Output clear enable

  *            @arg TIM_OCClear_Disable: TIM Output clear disable

  * @retval None

  */

void TIM_ClearOC5Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear)

{

  uint32_t tmpccmr3 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCCLEAR_STATE(TIM_OCClear));



  tmpccmr3 = TIMx->CCMR3;



  /* Reset the OC5CE Bit */

  tmpccmr3 &= (uint32_t)~TIM_CCMR3_OC5CE;



  /* Enable or Disable the Output Compare Clear Bit */

  tmpccmr3 |= (uint32_t)(TIM_OCClear);



  /* Write to TIMx CCMR3 register */

  TIMx->CCMR3 = tmpccmr3;

}



/**

  * @brief  Clears or safeguards the OCREF6 signal on an external event

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCClear: new state of the Output Compare Clear Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCClear_Enable: TIM Output clear enable

  *            @arg TIM_OCClear_Disable: TIM Output clear disable

  * @retval None

  */

void TIM_ClearOC6Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear)

{

  uint32_t tmpccmr3 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCCLEAR_STATE(TIM_OCClear));



  tmpccmr3 = TIMx->CCMR3;



  /* Reset the OC5CE Bit */

  tmpccmr3 &= (uint32_t)~TIM_CCMR3_OC6CE;



  /* Enable or Disable the Output Compare Clear Bit */

  tmpccmr3 |= ((uint32_t)TIM_OCClear << 8);



  /* Write to TIMx CCMR3 register */

  TIMx->CCMR3 = tmpccmr3;

}



/**

  * @brief  Selects the OCReference Clear source.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCReferenceClear: specifies the OCReference Clear source.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg TIM_OCReferenceClear_ETRF: The internal OCreference clear input is connected to ETRF.

  *     @arg TIM_OCReferenceClear_OCREFCLR: The internal OCreference clear input is connected to OCREF_CLR input.  

  * @retval None

  */

void TIM_SelectOCREFClear(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCReferenceClear)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(TIM_OCREFERENCECECLEAR_SOURCE(TIM_OCReferenceClear));



  /* Set the TIM_OCReferenceClear source */

  TIMx->SMCR &=  (uint16_t)~((uint16_t)TIM_SMCR_OCCS);

  TIMx->SMCR |=  TIM_OCReferenceClear;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx channel 1 polarity.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPolarity: specifies the OC1 Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPolarity_High: Output Compare active high

  *            @arg TIM_OCPolarity_Low: Output Compare active low

  * @retval None

  */

void TIM_OC1PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity)

{

  uint32_t tmpccer = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCPolarity));



  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set or Reset the CC1P Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)(~TIM_CCER_CC1P);

  tmpccer |= TIM_OCPolarity;



  /* Write to TIMx CCER register */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Channel 1N polarity.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCNPolarity: specifies the OC1N Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCNPolarity_High: Output Compare active high

  *            @arg TIM_OCNPolarity_Low: Output Compare active low

  * @retval None

  */

void TIM_OC1NPolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCNPolarity)

{

  uint32_t tmpccer = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST6_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCN_POLARITY(TIM_OCNPolarity));

   

  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set or Reset the CC1NP Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC1NP;

  tmpccer |= TIM_OCNPolarity;



  /* Write to TIMx CCER register */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx channel 2 polarity.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_OCPolarity: specifies the OC2 Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPolarity_High: Output Compare active high

  *            @arg TIM_OCPolarity_Low: Output Compare active low

  * @retval None

  */

void TIM_OC2PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity)

{

  uint32_t tmpccer = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCPolarity));



  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set or Reset the CC2P Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)(~TIM_CCER_CC2P);

  tmpccer |= ((uint32_t)TIM_OCPolarity << 4);



  /* Write to TIMx CCER register */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Channel 2N polarity.

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCNPolarity: specifies the OC2N Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCNPolarity_High: Output Compare active high

  *            @arg TIM_OCNPolarity_Low: Output Compare active low

  * @retval None

  */

void TIM_OC2NPolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCNPolarity)

{

  uint32_t tmpccer = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCN_POLARITY(TIM_OCNPolarity));

  

  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set or Reset the CC2NP Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC2NP;

  tmpccer |= ((uint32_t)TIM_OCNPolarity << 4);



  /* Write to TIMx CCER register */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx channel 3 polarity.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPolarity: specifies the OC3 Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPolarity_High: Output Compare active high

  *            @arg TIM_OCPolarity_Low: Output Compare active low

  * @retval None

  */

void TIM_OC3PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity)

{

  uint32_t tmpccer = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCPolarity));



  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set or Reset the CC3P Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC3P;

  tmpccer |= ((uint32_t)TIM_OCPolarity << 8);



  /* Write to TIMx CCER register */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Channel 3N polarity.

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCNPolarity: specifies the OC3N Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCNPolarity_High: Output Compare active high

  *            @arg TIM_OCNPolarity_Low: Output Compare active low

  * @retval None

  */

void TIM_OC3NPolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCNPolarity)

{

  uint32_t tmpccer = 0;

 

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCN_POLARITY(TIM_OCNPolarity));

    

  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set or Reset the CC3NP Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC3NP;

  tmpccer |= ((uint32_t)TIM_OCNPolarity << 8);



  /* Write to TIMx CCER register */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx channel 4 polarity.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPolarity: specifies the OC4 Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPolarity_High: Output Compare active high

  *            @arg TIM_OCPolarity_Low: Output Compare active low

  * @retval None

  */

void TIM_OC4PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity)

{

  uint32_t tmpccer = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCPolarity));



  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set or Reset the CC4P Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC4P;

  tmpccer |= ((uint32_t)TIM_OCPolarity << 12);



  /* Write to TIMx CCER register */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx channel 5 polarity.

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPolarity: specifies the OC5 Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPolarity_High: Output Compare active high

  *            @arg TIM_OCPolarity_Low: Output Compare active low

  * @retval None

  */

void TIM_OC5PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity)

{

  uint32_t tmpccer = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCPolarity));



  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set or Reset the CC5P Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC5P;

  tmpccer |= ((uint32_t)TIM_OCPolarity << 16);



  /* Write to TIMx CCER register */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx channel 6 polarity.

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPolarity: specifies the OC6 Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPolarity_High: Output Compare active high

  *            @arg TIM_OCPolarity_Low: Output Compare active low

  * @retval None

  */

void TIM_OC6PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity)

{

  uint32_t tmpccer = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCPolarity));



  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set or Reset the CC6P Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC6P;

  tmpccer |= ((uint32_t)TIM_OCPolarity << 20);



  /* Write to TIMx CCER register */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIM Capture Compare Channel x.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_Channel: specifies the TIM Channel

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_Channel_1: TIM Channel 1

  *            @arg TIM_Channel_2: TIM Channel 2

  *            @arg TIM_Channel_3: TIM Channel 3

  *            @arg TIM_Channel_4: TIM Channel 4

  *            @arg TIM_Channel_5: TIM Channel 5

  *            @arg TIM_Channel_6: TIM Channel 6    

  * @param  TIM_CCx: specifies the TIM Channel CCxE bit new state.

  *          This parameter can be: TIM_CCx_Enable or TIM_CCx_Disable. 

  * @retval None

  */

void TIM_CCxCmd(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_Channel, uint16_t TIM_CCx)

{

  uint32_t tmp = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_TIM_CHANNEL(TIM_Channel));

  assert_param(IS_TIM_CCX(TIM_CCx));



  tmp = (uint32_t)CCER_CCE_SET << (uint32_t)TIM_Channel;



  /* Reset the CCxE Bit */

  TIMx->CCER &= (uint32_t)(~tmp);



  /* Set or reset the CCxE Bit */ 

  TIMx->CCER |=  ((uint32_t)TIM_CCx << (uint32_t)TIM_Channel);

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIM Capture Compare Channel xN.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_Channel: specifies the TIM Channel

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_Channel_1: TIM Channel 1

  *            @arg TIM_Channel_2: TIM Channel 2

  *            @arg TIM_Channel_3: TIM Channel 3

  * @param  TIM_CCxN: specifies the TIM Channel CCxNE bit new state.

  *          This parameter can be: TIM_CCxN_Enable or TIM_CCxN_Disable. 

  * @retval None

  */

void TIM_CCxNCmd(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_Channel, uint16_t TIM_CCxN)

{

  uint32_t tmp = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST6_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_COMPLEMENTARY_CHANNEL(TIM_Channel));

  assert_param(IS_TIM_CCXN(TIM_CCxN));



  tmp = (uint32_t)CCER_CCNE_SET << (uint32_t)TIM_Channel;



  /* Reset the CCxNE Bit */

  TIMx->CCER &= (uint32_t) ~tmp;



  /* Set or reset the CCxNE Bit */ 

  TIMx->CCER |=  ((uint32_t)TIM_CCxN << (uint32_t)TIM_Channel);

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Group3 Input Capture management functions

 *  @brief    Input Capture management functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

               ##### Input Capture management functions #####

 ===============================================================================  

         

  *** TIM Driver: how to use it in Input Capture Mode ***

  =======================================================

  [..] 

  To use the Timer in Input Capture mode, the following steps are mandatory:

       

      (#) Enable TIM clock using RCC_APBxPeriphClockCmd(RCC_APBxPeriph_TIMx, ENABLE) function

       

      (#) Configure the TIM pins by configuring the corresponding GPIO pins

       

      (#) Configure the Time base unit as described in the first part of this driver,

          if needed, else the Timer will run with the default configuration:

          (++) Autoreload value = 0xFFFF

          (++) Prescaler value = 0x0000

          (++) Counter mode = Up counting

          (++) Clock Division = TIM_CKD_DIV1

          

      (#) Fill the TIM_ICInitStruct with the desired parameters including:

          (++) TIM Channel: TIM_Channel

          (++) TIM Input Capture polarity: TIM_ICPolarity

          (++) TIM Input Capture selection: TIM_ICSelection

          (++) TIM Input Capture Prescaler: TIM_ICPrescaler

          (++) TIM Input CApture filter value: TIM_ICFilter

       

      (#) Call TIM_ICInit(TIMx, &TIM_ICInitStruct) to configure the desired channel with the 

          corresponding configuration and to measure only frequency or duty cycle of the input signal,

          or,

          Call TIM_PWMIConfig(TIMx, &TIM_ICInitStruct) to configure the desired channels with the 

          corresponding configuration and to measure the frequency and the duty cycle of the input signal

          

      (#) Enable the NVIC or the DMA to read the measured frequency. 

          

      (#) Enable the corresponding interrupt (or DMA request) to read the Captured value,

          using the function TIM_ITConfig(TIMx, TIM_IT_CCx) (or TIM_DMA_Cmd(TIMx, TIM_DMA_CCx)) 

       

      (#) Call the TIM_Cmd(ENABLE) function to enable the TIM counter.

       

      (#) Use TIM_GetCapturex(TIMx); to read the captured value.

  [..]        

      (@) All other functions can be used separately to modify, if needed,

          a specific feature of the Timer. 



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Initializes the TIM peripheral according to the specified parameters

  *         in the TIM_ICInitStruct.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ICInitStruct: pointer to a TIM_ICInitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_ICInit(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_ICInitTypeDef* TIM_ICInitStruct)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_IC_POLARITY(TIM_ICInitStruct->TIM_ICPolarity));

  assert_param(IS_TIM_IC_SELECTION(TIM_ICInitStruct->TIM_ICSelection));

  assert_param(IS_TIM_IC_PRESCALER(TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler));

  assert_param(IS_TIM_IC_FILTER(TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter));

  

  if (TIM_ICInitStruct->TIM_Channel == TIM_Channel_1)

  {

    /* TI1 Configuration */

    TI1_Config(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPolarity,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICSelection,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter);

    /* Set the Input Capture Prescaler value */

    TIM_SetIC1Prescaler(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler);

  }

  else if (TIM_ICInitStruct->TIM_Channel == TIM_Channel_2)

  {

    /* TI2 Configuration */

    TI2_Config(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPolarity,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICSelection,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter);

    /* Set the Input Capture Prescaler value */

    TIM_SetIC2Prescaler(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler);

  }

  else if (TIM_ICInitStruct->TIM_Channel == TIM_Channel_3)

  {

    /* TI3 Configuration */

    TI3_Config(TIMx,  TIM_ICInitStruct->TIM_ICPolarity,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICSelection,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter);

    /* Set the Input Capture Prescaler value */

    TIM_SetIC3Prescaler(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler);

  }

  else

  {

    /* TI4 Configuration */

    TI4_Config(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPolarity,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICSelection,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter);

    /* Set the Input Capture Prescaler value */

    TIM_SetIC4Prescaler(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler);

  }

}



/**

  * @brief  Fills each TIM_ICInitStruct member with its default value.

  * @param  TIM_ICInitStruct: pointer to a TIM_ICInitTypeDef structure which will

  *         be initialized.

  * @retval None

  */

void TIM_ICStructInit(TIM_ICInitTypeDef* TIM_ICInitStruct)

{

  /* Set the default configuration */

  TIM_ICInitStruct->TIM_Channel = TIM_Channel_1;

  TIM_ICInitStruct->TIM_ICPolarity = TIM_ICPolarity_Rising;

  TIM_ICInitStruct->TIM_ICSelection = TIM_ICSelection_DirectTI;

  TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler = TIM_ICPSC_DIV1;

  TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter = 0x00;

}



/**

  * @brief  Configures the TIM peripheral according to the specified parameters

  *         in the TIM_ICInitStruct to measure an external PWM signal.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_ICInitStruct: pointer to a TIM_ICInitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_PWMIConfig(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_ICInitTypeDef* TIM_ICInitStruct)

{

  uint16_t icoppositepolarity = TIM_ICPolarity_Rising;

  uint16_t icoppositeselection = TIM_ICSelection_DirectTI;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));



  /* Select the Opposite Input Polarity */

  if (TIM_ICInitStruct->TIM_ICPolarity == TIM_ICPolarity_Rising)

  {

    icoppositepolarity = TIM_ICPolarity_Falling;

  }

  else

  {

    icoppositepolarity = TIM_ICPolarity_Rising;

  }

  /* Select the Opposite Input */

  if (TIM_ICInitStruct->TIM_ICSelection == TIM_ICSelection_DirectTI)

  {

    icoppositeselection = TIM_ICSelection_IndirectTI;

  }

  else

  {

    icoppositeselection = TIM_ICSelection_DirectTI;

  }

  if (TIM_ICInitStruct->TIM_Channel == TIM_Channel_1)

  {

    /* TI1 Configuration */

    TI1_Config(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPolarity, TIM_ICInitStruct->TIM_ICSelection,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter);

    /* Set the Input Capture Prescaler value */

    TIM_SetIC1Prescaler(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler);

    /* TI2 Configuration */

    TI2_Config(TIMx, icoppositepolarity, icoppositeselection, TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter);

    /* Set the Input Capture Prescaler value */

    TIM_SetIC2Prescaler(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler);

  }

  else

  { 

    /* TI2 Configuration */

    TI2_Config(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPolarity, TIM_ICInitStruct->TIM_ICSelection,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter);

    /* Set the Input Capture Prescaler value */

    TIM_SetIC2Prescaler(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler);

    /* TI1 Configuration */

    TI1_Config(TIMx, icoppositepolarity, icoppositeselection, TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter);

    /* Set the Input Capture Prescaler value */

    TIM_SetIC1Prescaler(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler);

  }

}



/**

  * @brief  Gets the TIMx Input Capture 1 value.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @retval Capture Compare 1 Register value.

  */

uint32_t TIM_GetCapture1(TIM_TypeDef* TIMx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));



  /* Get the Capture 1 Register value */

  return TIMx->CCR1;

}



/**

  * @brief  Gets the TIMx Input Capture 2 value.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @retval Capture Compare 2 Register value.

  */

uint32_t TIM_GetCapture2(TIM_TypeDef* TIMx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));



  /* Get the Capture 2 Register value */

  return TIMx->CCR2;

}



/**

  * @brief  Gets the TIMx Input Capture 3 value.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @retval Capture Compare 3 Register value.

  */

uint32_t TIM_GetCapture3(TIM_TypeDef* TIMx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx)); 



  /* Get the Capture 3 Register value */

  return TIMx->CCR3;

}



/**

  * @brief  Gets the TIMx Input Capture 4 value.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @retval Capture Compare 4 Register value.

  */

uint32_t TIM_GetCapture4(TIM_TypeDef* TIMx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));



  /* Get the Capture 4 Register value */

  return TIMx->CCR4;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Input Capture 1 prescaler.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ICPSC: specifies the Input Capture1 prescaler new value.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV1: no prescaler

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV2: capture is done once every 2 events

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV4: capture is done once every 4 events

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV8: capture is done once every 8 events

  * @retval None

  */

void TIM_SetIC1Prescaler(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPSC)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_IC_PRESCALER(TIM_ICPSC));



  /* Reset the IC1PSC Bits */

  TIMx->CCMR1 &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_IC1PSC;



  /* Set the IC1PSC value */

  TIMx->CCMR1 |= TIM_ICPSC;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Input Capture 2 prescaler.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_ICPSC: specifies the Input Capture2 prescaler new value.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV1: no prescaler

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV2: capture is done once every 2 events

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV4: capture is done once every 4 events

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV8: capture is done once every 8 events

  * @retval None

  */

void TIM_SetIC2Prescaler(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPSC)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_IC_PRESCALER(TIM_ICPSC));



  /* Reset the IC2PSC Bits */

  TIMx->CCMR1 &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_IC2PSC;



  /* Set the IC2PSC value */

  TIMx->CCMR1 |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_ICPSC << 8);

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Input Capture 3 prescaler.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ICPSC: specifies the Input Capture3 prescaler new value.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV1: no prescaler

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV2: capture is done once every 2 events

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV4: capture is done once every 4 events

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV8: capture is done once every 8 events

  * @retval None

  */

void TIM_SetIC3Prescaler(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPSC)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_IC_PRESCALER(TIM_ICPSC));



  /* Reset the IC3PSC Bits */

  TIMx->CCMR2 &= (uint16_t)~TIM_CCMR2_IC3PSC;



  /* Set the IC3PSC value */

  TIMx->CCMR2 |= TIM_ICPSC;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Input Capture 4 prescaler.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ICPSC: specifies the Input Capture4 prescaler new value.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV1: no prescaler

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV2: capture is done once every 2 events

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV4: capture is done once every 4 events

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV8: capture is done once every 8 events

  * @retval None

  */

void TIM_SetIC4Prescaler(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPSC)

{  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_IC_PRESCALER(TIM_ICPSC));



  /* Reset the IC4PSC Bits */

  TIMx->CCMR2 &= (uint16_t)~TIM_CCMR2_IC4PSC;



  /* Set the IC4PSC value */

  TIMx->CCMR2 |= (uint16_t)(TIM_ICPSC << 8);

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Group4 Advanced-control timers (TIM1 and TIM8) specific features

 *  @brief   Advanced-control timers (TIM1 and TIM8) specific features

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

     ##### Advanced-control timers (TIM1 and TIM8) specific features #####

 ===============================================================================  

       

  *** TIM Driver: how to use the Break feature ***

  ================================================ 

  [..]

  After configuring the Timer channel(s) in the appropriate Output Compare mode: 

                         

       (#) Fill the TIM_BDTRInitStruct with the desired parameters for the Timer

           Break Polarity, dead time, Lock level, the OSSI/OSSR State and the 

           AOE(automatic output enable).

               

       (#) Call TIM_BDTRConfig(TIMx, &TIM_BDTRInitStruct) to configure the Timer

          

       (#) Enable the Main Output using TIM_CtrlPWMOutputs(TIM1, ENABLE) 

          

       (#) Once the break even occurs, the Timer's output signals are put in reset

           state or in a known state (according to the configuration made in

           TIM_BDTRConfig() function).



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures the Break feature, dead time, Lock level, OSSI/OSSR State

  *         and the AOE(automatic output enable).

  * @param  TIMx: where x can be  1, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM 

  * @param  TIM_BDTRInitStruct: pointer to a TIM_BDTRInitTypeDef structure that

  *         contains the BDTR Register configuration  information for the TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_BDTRConfig(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_BDTRInitTypeDef *TIM_BDTRInitStruct)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST6_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OSSR_STATE(TIM_BDTRInitStruct->TIM_OSSRState));

  assert_param(IS_TIM_OSSI_STATE(TIM_BDTRInitStruct->TIM_OSSIState));

  assert_param(IS_TIM_LOCK_LEVEL(TIM_BDTRInitStruct->TIM_LOCKLevel));

  assert_param(IS_TIM_BREAK_STATE(TIM_BDTRInitStruct->TIM_Break));

  assert_param(IS_TIM_BREAK_POLARITY(TIM_BDTRInitStruct->TIM_BreakPolarity));

  assert_param(IS_TIM_AUTOMATIC_OUTPUT_STATE(TIM_BDTRInitStruct->TIM_AutomaticOutput));



  /* Set the Lock level, the Break enable Bit and the Polarity, the OSSR State,

     the OSSI State, the dead time value and the Automatic Output Enable Bit */

  TIMx->BDTR = (uint32_t)TIM_BDTRInitStruct->TIM_OSSRState | TIM_BDTRInitStruct->TIM_OSSIState |

             TIM_BDTRInitStruct->TIM_LOCKLevel | TIM_BDTRInitStruct->TIM_DeadTime |

             TIM_BDTRInitStruct->TIM_Break | TIM_BDTRInitStruct->TIM_BreakPolarity |

             TIM_BDTRInitStruct->TIM_AutomaticOutput;

}



/**

  * @brief  Configures the Break1 feature.

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIM 

  * @param  TIM_Break1Polarity: specifies the Break1 polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_Break1Polarity_Low: Break1 input is active low

  *            @arg TIM_Break1Polarity_High: Break1 input is active high

  * @param  TIM_Break1Filter: specifies the Break1 filter value.

  *          This parameter must be a value between 0x00 and 0x0F

  * @retval None

  */

void TIM_Break1Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_Break1Polarity, uint8_t TIM_Break1Filter)

{   /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_BREAK1_FILTER(TIM_Break1Filter));



  /* Reset the BKP and BKF Bits */

  TIMx->BDTR &= (uint32_t)~ (TIM_BDTR_BKP | TIM_BDTR_BKF);

  /* Configure the Break1 polarity and filter */

  TIMx->BDTR |=	TIM_Break1Polarity |((uint32_t)TIM_Break1Filter << 16);

}



/**

  * @brief  Configures the Break2 feature.

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIM 

  * @param  TIM_Break2Polarity: specifies the Break2 polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_Break2Polarity_Low: Break2 input is active low

  *            @arg TIM_Break2Polarity_High: Break2 input is active high

  * @param  TIM_Break2Filter: specifies the Break2 filter value.

  *          This parameter must be a value between 0x00 and 0x0F

  * @retval None

  */

void TIM_Break2Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_Break2Polarity, uint8_t TIM_Break2Filter)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_BREAK2_FILTER(TIM_Break2Filter));



  /* Reset the BKP and BKF Bits */

  TIMx->BDTR &= (uint32_t)~ (TIM_BDTR_BK2P | TIM_BDTR_BK2F);



  /* Configure the Break1 polarity and filter */

  TIMx->BDTR |=	TIM_Break2Polarity |((uint32_t)TIM_Break2Filter << 20);

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIM Break1 input.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 8, 1, 16 or 17 to select the TIMx peripheral.

  * @param  NewState: new state of the TIM Break1 input.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_Break1Cmd(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST6_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the Break1 */

    TIMx->BDTR |= TIM_BDTR_BKE;

  }

  else

  {

    /* Disable the Break1 */

    TIMx->BDTR &= (uint32_t)~TIM_BDTR_BKE;

  } 

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIM Break2 input.

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIMx peripheral.

  * @param  NewState: new state of the TIM Break2 input.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_Break2Cmd(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the Break1 */

    TIMx->BDTR |= TIM_BDTR_BK2E;

  }

  else

  {

    /* Disable the Break1 */

    TIMx->BDTR &= (uint32_t)~TIM_BDTR_BK2E;

  }

}



/**

  * @brief  Fills each TIM_BDTRInitStruct member with its default value.

  * @param  TIM_BDTRInitStruct: pointer to a TIM_BDTRInitTypeDef structure which

  *         will be initialized.

  * @retval None

  */

void TIM_BDTRStructInit(TIM_BDTRInitTypeDef* TIM_BDTRInitStruct)

{

  /* Set the default configuration */

  TIM_BDTRInitStruct->TIM_OSSRState = TIM_OSSRState_Disable;

  TIM_BDTRInitStruct->TIM_OSSIState = TIM_OSSIState_Disable;

  TIM_BDTRInitStruct->TIM_LOCKLevel = TIM_LOCKLevel_OFF;

  TIM_BDTRInitStruct->TIM_DeadTime = 0x00;

  TIM_BDTRInitStruct->TIM_Break = TIM_Break_Disable;

  TIM_BDTRInitStruct->TIM_BreakPolarity = TIM_BreakPolarity_Low;

  TIM_BDTRInitStruct->TIM_AutomaticOutput = TIM_AutomaticOutput_Disable;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIM peripheral Main Outputs.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 8, 15, 16 or 17 to select the TIMx peripheral.

  * @param  NewState: new state of the TIM peripheral Main Outputs.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_CtrlPWMOutputs(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST6_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the TIM Main Output */

    TIMx->BDTR |= TIM_BDTR_MOE;

  }

  else

  {

    /* Disable the TIM Main Output */

    TIMx->BDTR &= (uint16_t)~TIM_BDTR_MOE;

  }  

}



/**

  * @brief  Selects the TIM peripheral Commutation event.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 8, 15, 16 or 17 to select the TIMx peripheral

  * @param  NewState: new state of the Commutation event.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_SelectCOM(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST6_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the COM Bit */

    TIMx->CR2 |= TIM_CR2_CCUS;

  }

  else

  {

    /* Reset the COM Bit */

    TIMx->CR2 &= (uint16_t)~TIM_CR2_CCUS;

  }

}



/**

  * @brief  Sets or Resets the TIM peripheral Capture Compare Preload Control bit.

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIMx peripheral

  * @param  NewState: new state of the Capture Compare Preload Control bit

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_CCPreloadControl(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{ 

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST6_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the CCPC Bit */

    TIMx->CR2 |= TIM_CR2_CCPC;

  }

  else

  {

    /* Reset the CCPC Bit */

    TIMx->CR2 &= (uint16_t)~TIM_CR2_CCPC;

  }

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Group5 Interrupts DMA and flags management functions

 *  @brief    Interrupts, DMA and flags management functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

         ##### Interrupts, DMA and flags management functions #####

 ===============================================================================  



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the specified TIM interrupts.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 15, 16 or 17 to select the TIMx peripheral.

  * @param  TIM_IT: specifies the TIM interrupts sources to be enabled or disabled.

  *          This parameter can be any combination of the following values:

  *            @arg TIM_IT_Update: TIM update Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC1: TIM Capture Compare 1 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC2: TIM Capture Compare 2 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC3: TIM Capture Compare 3 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC4: TIM Capture Compare 4 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_COM: TIM Commutation Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_Trigger: TIM Trigger Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_Break: TIM Break Interrupt source

  *  

  * @note   For TIM6 and TIM7 only the parameter TIM_IT_Update can be used

  * @note   For TIM9 and TIM12 only one of the following parameters can be used: TIM_IT_Update,

  *          TIM_IT_CC1, TIM_IT_CC2 or TIM_IT_Trigger. 

  * @note   For TIM10, TIM11, TIM13 and TIM14 only one of the following parameters can

  *          be used: TIM_IT_Update or TIM_IT_CC1   

  * @note   TIM_IT_COM and TIM_IT_Break can be used only with TIM1 and TIM8 

  *        

  * @param  NewState: new state of the TIM interrupts.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_ITConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_IT, FunctionalState NewState)

{  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_IT(TIM_IT));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the Interrupt sources */

    TIMx->DIER |= TIM_IT;

  }

  else

  {

    /* Disable the Interrupt sources */

    TIMx->DIER &= (uint16_t)~TIM_IT;

  }

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx event to be generate by software.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_EventSource: specifies the event source.

  *          This parameter can be one or more of the following values:	   

  *            @arg TIM_EventSource_Update: Timer update Event source

  *            @arg TIM_EventSource_CC1: Timer Capture Compare 1 Event source

  *            @arg TIM_EventSource_CC2: Timer Capture Compare 2 Event source

  *            @arg TIM_EventSource_CC3: Timer Capture Compare 3 Event source

  *            @arg TIM_EventSource_CC4: Timer Capture Compare 4 Event source

  *            @arg TIM_EventSource_COM: Timer COM event source  

  *            @arg TIM_EventSource_Trigger: Timer Trigger Event source

  *            @arg TIM_EventSource_Break: Timer Break event source

  * 

  * @note   TIM6 and TIM7 can only generate an update event. 

  * @note   TIM_EventSource_COM and TIM_EventSource_Break are used only with TIM1 and TIM8.

  *        

  * @retval None

  */

void TIM_GenerateEvent(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_EventSource)

{ 

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_EVENT_SOURCE(TIM_EventSource));

 

  /* Set the event sources */

  TIMx->EGR = TIM_EventSource;

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified TIM flag is set or not.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_FLAG: specifies the flag to check.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_FLAG_Update: TIM update Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC1: TIM Capture Compare 1 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC2: TIM Capture Compare 2 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC3: TIM Capture Compare 3 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC4: TIM Capture Compare 4 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC5: TIM Capture Compare 5 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC6: TIM Capture Compare 6 Flag  

  *            @arg TIM_FLAG_COM: TIM Commutation Flag

  *            @arg TIM_FLAG_Trigger: TIM Trigger Flag

  *            @arg TIM_FLAG_Break: TIM Break Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC1OF: TIM Capture Compare 1 over capture Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC2OF: TIM Capture Compare 2 over capture Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC3OF: TIM Capture Compare 3 over capture Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC4OF: TIM Capture Compare 4 over capture Flag

  *

  * @note   TIM6 and TIM7 can have only one update flag. 

  * @note   TIM_FLAG_COM and TIM_FLAG_Break are used only with TIM1 and TIM8.    

  *

  * @retval The new state of TIM_FLAG (SET or RESET).

  */

FlagStatus TIM_GetFlagStatus(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_FLAG)

{ 

  ITStatus bitstatus = RESET;  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_GET_FLAG(TIM_FLAG));



  

  if ((TIMx->SR & TIM_FLAG) != RESET)

  {

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = RESET;

  }

  return bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the TIMx's pending flags.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_FLAG: specifies the flag bit to clear.

  *          This parameter can be any combination of the following values:

  *            @arg TIM_FLAG_Update: TIM update Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC1: TIM Capture Compare 1 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC2: TIM Capture Compare 2 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC3: TIM Capture Compare 3 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC4: TIM Capture Compare 4 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC5: TIM Capture Compare 5 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC6: TIM Capture Compare 6 Flag               

  *            @arg TIM_FLAG_COM: TIM Commutation Flag

  *            @arg TIM_FLAG_Trigger: TIM Trigger Flag

  *            @arg TIM_FLAG_Break: TIM Break Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC1OF: TIM Capture Compare 1 over capture Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC2OF: TIM Capture Compare 2 over capture Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC3OF: TIM Capture Compare 3 over capture Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC4OF: TIM Capture Compare 4 over capture Flag

  *

  * @note   TIM6 and TIM7 can have only one update flag. 

  * @note   TIM_FLAG_COM and TIM_FLAG_Break are used only with TIM1 and TIM8.

  *    

  * @retval None

  */

void TIM_ClearFlag(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_FLAG)

{  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

   

  /* Clear the flags */

  TIMx->SR = (uint16_t)~TIM_FLAG;

}



/**

  * @brief  Checks whether the TIM interrupt has occurred or not.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_IT: specifies the TIM interrupt source to check.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_IT_Update: TIM update Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC1: TIM Capture Compare 1 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC2: TIM Capture Compare 2 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC3: TIM Capture Compare 3 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC4: TIM Capture Compare 4 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_COM: TIM Commutation Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_Trigger: TIM Trigger Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_Break: TIM Break Interrupt source

  *

  * @note   TIM6 and TIM7 can generate only an update interrupt.

  * @note   TIM_IT_COM and TIM_IT_Break are used only with TIM1 and TIM8.

  *     

  * @retval The new state of the TIM_IT(SET or RESET).

  */

ITStatus TIM_GetITStatus(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_IT)

{

  ITStatus bitstatus = RESET;  

  uint16_t itstatus = 0x0, itenable = 0x0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_GET_IT(TIM_IT));

   

  itstatus = TIMx->SR & TIM_IT;

  

  itenable = TIMx->DIER & TIM_IT;

  if ((itstatus != (uint16_t)RESET) && (itenable != (uint16_t)RESET))

  {

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = RESET;

  }

  return bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the TIMx's interrupt pending bits.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_IT: specifies the pending bit to clear.

  *          This parameter can be any combination of the following values:

  *            @arg TIM_IT_Update: TIM1 update Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC1: TIM Capture Compare 1 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC2: TIM Capture Compare 2 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC3: TIM Capture Compare 3 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC4: TIM Capture Compare 4 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_COM: TIM Commutation Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_Trigger: TIM Trigger Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_Break: TIM Break Interrupt source

  *

  * @note   TIM6 and TIM7 can generate only an update interrupt.

  * @note   TIM_IT_COM and TIM_IT_Break are used only with TIM1 and TIM8.

  *      

  * @retval None

  */

void TIM_ClearITPendingBit(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_IT)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));



  /* Clear the IT pending Bit */

  TIMx->SR = (uint16_t)~TIM_IT;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx's DMA interface.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_DMABase: DMA Base address.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_DMABase_CR1  

  *            @arg TIM_DMABase_CR2

  *            @arg TIM_DMABase_SMCR

  *            @arg TIM_DMABase_DIER

  *            @arg TIM1_DMABase_SR

  *            @arg TIM_DMABase_EGR

  *            @arg TIM_DMABase_CCMR1

  *            @arg TIM_DMABase_CCMR2

  *            @arg TIM_DMABase_CCER

  *            @arg TIM_DMABase_CNT   

  *            @arg TIM_DMABase_PSC   

  *            @arg TIM_DMABase_ARR

  *            @arg TIM_DMABase_RCR

  *            @arg TIM_DMABase_CCR1

  *            @arg TIM_DMABase_CCR2

  *            @arg TIM_DMABase_CCR3  

  *            @arg TIM_DMABase_CCR4

  *            @arg TIM_DMABase_BDTR

  *            @arg TIM_DMABase_DCR

  * @param  TIM_DMABurstLength: DMA Burst length. This parameter can be one value

  *         between: TIM_DMABurstLength_1Transfer and TIM_DMABurstLength_18Transfers.

  * @retval None

  */

void TIM_DMAConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_DMABase, uint16_t TIM_DMABurstLength)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_DMA_BASE(TIM_DMABase)); 

  assert_param(IS_TIM_DMA_LENGTH(TIM_DMABurstLength));



  /* Set the DMA Base and the DMA Burst Length */

  TIMx->DCR = TIM_DMABase | TIM_DMABurstLength;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIMx's DMA Requests.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_DMASource: specifies the DMA Request sources.

  *          This parameter can be any combination of the following values:

  *            @arg TIM_DMA_Update: TIM update Interrupt source

  *            @arg TIM_DMA_CC1: TIM Capture Compare 1 DMA source

  *            @arg TIM_DMA_CC2: TIM Capture Compare 2 DMA source

  *            @arg TIM_DMA_CC3: TIM Capture Compare 3 DMA source

  *            @arg TIM_DMA_CC4: TIM Capture Compare 4 DMA source

  *            @arg TIM_DMA_COM: TIM Commutation DMA source

  *            @arg TIM_DMA_Trigger: TIM Trigger DMA source

  * @param  NewState: new state of the DMA Request sources.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_DMACmd(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_DMASource, FunctionalState NewState)

{ 

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_DMA_SOURCE(TIM_DMASource));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the DMA sources */

    TIMx->DIER |= TIM_DMASource; 

  }

  else

  {

    /* Disable the DMA sources */

    TIMx->DIER &= (uint16_t)~TIM_DMASource;

  }

}



/**

  * @brief  Selects the TIMx peripheral Capture Compare DMA source.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  NewState: new state of the Capture Compare DMA source

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_SelectCCDMA(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the CCDS Bit */

    TIMx->CR2 |= TIM_CR2_CCDS;

  }

  else

  {

    /* Reset the CCDS Bit */

    TIMx->CR2 &= (uint16_t)~TIM_CR2_CCDS;

  }

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Group6 Clocks management functions

 *  @brief    Clocks management functions

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

                   ##### Clocks management functions #####

 ===============================================================================  



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures the TIMx internal Clock

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_InternalClockConfig(TIM_TypeDef* TIMx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));



  /* Disable slave mode to clock the prescaler directly with the internal clock */

  TIMx->SMCR &=  (uint16_t)~TIM_SMCR_SMS;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Internal Trigger as External Clock

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_InputTriggerSource: Trigger source.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_TS_ITR0: Internal Trigger 0

  *            @arg TIM_TS_ITR1: Internal Trigger 1

  *            @arg TIM_TS_ITR2: Internal Trigger 2

  *            @arg TIM_TS_ITR3: Internal Trigger 3

  * @retval None

  */

void TIM_ITRxExternalClockConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_InputTriggerSource)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_INTERNAL_TRIGGER_SELECTION(TIM_InputTriggerSource));



  /* Select the Internal Trigger */

  TIM_SelectInputTrigger(TIMx, TIM_InputTriggerSource);



  /* Select the External clock mode1 */

  TIMx->SMCR |= TIM_SlaveMode_External1;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Trigger as External Clock

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15  

  *         to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_TIxExternalCLKSource: Trigger source.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_TIxExternalCLK1Source_TI1ED: TI1 Edge Detector

  *            @arg TIM_TIxExternalCLK1Source_TI1: Filtered Timer Input 1

  *            @arg TIM_TIxExternalCLK1Source_TI2: Filtered Timer Input 2

  * @param  TIM_ICPolarity: specifies the TIx Polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPolarity_Rising

  *            @arg TIM_ICPolarity_Falling

  * @param  ICFilter: specifies the filter value.

  *          This parameter must be a value between 0x0 and 0xF.

  * @retval None

  */

void TIM_TIxExternalClockConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_TIxExternalCLKSource,

                                uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t ICFilter)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_IC_POLARITY(TIM_ICPolarity));

  assert_param(IS_TIM_IC_FILTER(ICFilter));



  /* Configure the Timer Input Clock Source */

  if (TIM_TIxExternalCLKSource == TIM_TIxExternalCLK1Source_TI2)

  {

    TI2_Config(TIMx, TIM_ICPolarity, TIM_ICSelection_DirectTI, ICFilter);

  }

  else

  {

    TI1_Config(TIMx, TIM_ICPolarity, TIM_ICSelection_DirectTI, ICFilter);

  }

  /* Select the Trigger source */

  TIM_SelectInputTrigger(TIMx, TIM_TIxExternalCLKSource);

  /* Select the External clock mode1 */

  TIMx->SMCR |= TIM_SlaveMode_External1;

}



/**

  * @brief  Configures the External clock Mode1

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ExtTRGPrescaler: The external Trigger Prescaler.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_OFF: ETRP Prescaler OFF.

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_DIV2: ETRP frequency divided by 2.

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_DIV4: ETRP frequency divided by 4.

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_DIV8: ETRP frequency divided by 8.

  * @param  TIM_ExtTRGPolarity: The external Trigger Polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ExtTRGPolarity_Inverted: active low or falling edge active.

  *            @arg TIM_ExtTRGPolarity_NonInverted: active high or rising edge active.

  * @param  ExtTRGFilter: External Trigger Filter.

  *          This parameter must be a value between 0x00 and 0x0F

  * @retval None

  */

void TIM_ETRClockMode1Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ExtTRGPrescaler,

                            uint16_t TIM_ExtTRGPolarity, uint16_t ExtTRGFilter)

{

  uint16_t tmpsmcr = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_EXT_PRESCALER(TIM_ExtTRGPrescaler));

  assert_param(IS_TIM_EXT_POLARITY(TIM_ExtTRGPolarity));

  assert_param(IS_TIM_EXT_FILTER(ExtTRGFilter));

  /* Configure the ETR Clock source */

  TIM_ETRConfig(TIMx, TIM_ExtTRGPrescaler, TIM_ExtTRGPolarity, ExtTRGFilter);

  

  /* Get the TIMx SMCR register value */

  tmpsmcr = TIMx->SMCR;



  /* Reset the SMS Bits */

  tmpsmcr &= (uint16_t)~TIM_SMCR_SMS;



  /* Select the External clock mode1 */

  tmpsmcr |= TIM_SlaveMode_External1;



  /* Select the Trigger selection : ETRF */

  tmpsmcr &= (uint16_t)~TIM_SMCR_TS;

  tmpsmcr |= TIM_TS_ETRF;



  /* Write to TIMx SMCR */

  TIMx->SMCR = tmpsmcr;

}



/**

  * @brief  Configures the External clock Mode2

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ExtTRGPrescaler: The external Trigger Prescaler.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_OFF: ETRP Prescaler OFF.

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_DIV2: ETRP frequency divided by 2.

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_DIV4: ETRP frequency divided by 4.

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_DIV8: ETRP frequency divided by 8.

  * @param  TIM_ExtTRGPolarity: The external Trigger Polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ExtTRGPolarity_Inverted: active low or falling edge active.

  *            @arg TIM_ExtTRGPolarity_NonInverted: active high or rising edge active.

  * @param  ExtTRGFilter: External Trigger Filter.

  *          This parameter must be a value between 0x00 and 0x0F

  * @retval None

  */

void TIM_ETRClockMode2Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ExtTRGPrescaler, 

                             uint16_t TIM_ExtTRGPolarity, uint16_t ExtTRGFilter)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_EXT_PRESCALER(TIM_ExtTRGPrescaler));

  assert_param(IS_TIM_EXT_POLARITY(TIM_ExtTRGPolarity));

  assert_param(IS_TIM_EXT_FILTER(ExtTRGFilter));



  /* Configure the ETR Clock source */

  TIM_ETRConfig(TIMx, TIM_ExtTRGPrescaler, TIM_ExtTRGPolarity, ExtTRGFilter);



  /* Enable the External clock mode2 */

  TIMx->SMCR |= TIM_SMCR_ECE;

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Group7 Synchronization management functions

 *  @brief    Synchronization management functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

                 ##### Synchronization management functions #####

 ===============================================================================  

                         

  *** TIM Driver: how to use it in synchronization Mode ***

  ========================================================= 

  [..] Case of two/several Timers

       

       (#) Configure the Master Timers using the following functions:

           (++) void TIM_SelectOutputTrigger(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_TRGOSource); 

           (++) void TIM_SelectMasterSlaveMode(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_MasterSlaveMode);  

       (#) Configure the Slave Timers using the following functions: 

           (++) void TIM_SelectInputTrigger(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_InputTriggerSource);  

           (++) void TIM_SelectSlaveMode(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_SlaveMode); 

          

  [..] Case of Timers and external trigger(ETR pin)

           

       (#) Configure the External trigger using this function:

           (++) void TIM_ETRConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ExtTRGPrescaler, uint16_t TIM_ExtTRGPolarity,

                                   uint16_t ExtTRGFilter);

       (#) Configure the Slave Timers using the following functions: 

           (++) void TIM_SelectInputTrigger(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_InputTriggerSource);  

           (++) void TIM_SelectSlaveMode(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_SlaveMode); 



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Selects the Input Trigger source

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4, 8 or 15  

  *         to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_InputTriggerSource: The Input Trigger source.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_TS_ITR0: Internal Trigger 0

  *            @arg TIM_TS_ITR1: Internal Trigger 1

  *            @arg TIM_TS_ITR2: Internal Trigger 2

  *            @arg TIM_TS_ITR3: Internal Trigger 3

  *            @arg TIM_TS_TI1F_ED: TI1 Edge Detector

  *            @arg TIM_TS_TI1FP1: Filtered Timer Input 1

  *            @arg TIM_TS_TI2FP2: Filtered Timer Input 2

  *            @arg TIM_TS_ETRF: External Trigger input

  * @retval None

  */

void TIM_SelectInputTrigger(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_InputTriggerSource)

{

  uint16_t tmpsmcr = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_TIM_TRIGGER_SELECTION(TIM_InputTriggerSource));



  /* Get the TIMx SMCR register value */

  tmpsmcr = TIMx->SMCR;



  /* Reset the TS Bits */

  tmpsmcr &= (uint16_t)~TIM_SMCR_TS;



  /* Set the Input Trigger source */

  tmpsmcr |= TIM_InputTriggerSource;



  /* Write to TIMx SMCR */

  TIMx->SMCR = tmpsmcr;

}



/**

  * @brief  Selects the TIMx Trigger Output Mode.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 or 15 to select the TIM peripheral.

  *     

  * @param  TIM_TRGOSource: specifies the Trigger Output source.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *

  *  - For all TIMx

  *            @arg TIM_TRGOSource_Reset:  The UG bit in the TIM_EGR register is used as the trigger output(TRGO)

  *            @arg TIM_TRGOSource_Enable: The Counter Enable CEN is used as the trigger output(TRGO)

  *            @arg TIM_TRGOSource_Update: The update event is selected as the trigger output(TRGO)

  *

  *  - For all TIMx except TIM6 and TIM7

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC1: The trigger output sends a positive pulse when the CC1IF flag

  *                                     is to be set, as soon as a capture or compare match occurs(TRGO)

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC1Ref: OC1REF signal is used as the trigger output(TRGO)

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC2Ref: OC2REF signal is used as the trigger output(TRGO)

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC3Ref: OC3REF signal is used as the trigger output(TRGO)

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC4Ref: OC4REF signal is used as the trigger output(TRGO)

  *

  * @retval None

  */

void TIM_SelectOutputTrigger(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_TRGOSource)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST7_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_TRGO_SOURCE(TIM_TRGOSource));



  /* Reset the MMS Bits */

  TIMx->CR2 &= (uint16_t)~TIM_CR2_MMS;

  /* Select the TRGO source */

  TIMx->CR2 |=  TIM_TRGOSource;

}



/**

  * @brief  Selects the TIMx Trigger Output Mode2 (TRGO2).

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  *     

  * @param  TIM_TRGO2Source: specifies the Trigger Output source.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *

  *  - For all TIMx

  *            @arg TIM_TRGOSource_Reset:  The UG bit in the TIM_EGR register is used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGOSource_Enable: The Counter Enable CEN is used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGOSource_Update: The update event is selected as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC1: The trigger output sends a positive pulse when the CC1IF flag

  *                                     is to be set, as soon as a capture or compare match occurs(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC1Ref: OC1REF signal is used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC2Ref: OC2REF signal is used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC3Ref: OC3REF signal is used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC4Ref: OC4REF signal is used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGO2Source_OC4Ref_RisingFalling: OC4Ref Rising and Falling are used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGO2Source_OC6Ref_RisingFalling: OC6Ref Rising and Falling are used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGO2Source_OC4RefRising_OC6RefRising: OC4Ref Rising and OC6Ref Rising  are used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGO2Source_OC4RefRising_OC6RefFalling: OC4Ref Rising and OC6Ref Falling are used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGO2Source_OC5RefRising_OC6RefRising: OC5Ref Rising and OC6Ref Rising are used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGO2Source_OC5RefRising_OC6RefFalling: OC5Ref Rising and OC6Ref Falling are used as the trigger output(TRGO2)

  *

  * @retval None

  */

void TIM_SelectOutputTrigger2(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_TRGO2Source)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_TRGO2_SOURCE(TIM_TRGO2Source));



  /* Reset the MMS Bits */

  TIMx->CR2 &= (uint32_t)~TIM_CR2_MMS2;

  /* Select the TRGO source */

  TIMx->CR2 |=  TIM_TRGO2Source;

}



/**

  * @brief  Selects the TIMx Slave Mode.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_SlaveMode: specifies the Timer Slave Mode.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_SlaveMode_Reset: Rising edge of the selected trigger signal(TRGI) reinitialize 

  *                                      the counter and triggers an update of the registers

  *            @arg TIM_SlaveMode_Gated:     The counter clock is enabled when the trigger signal (TRGI) is high

  *            @arg TIM_SlaveMode_Trigger:   The counter starts at a rising edge of the trigger TRGI

  *            @arg TIM_SlaveMode_External1: Rising edges of the selected trigger (TRGI) clock the counter

  *            @arg TIM_SlaveMode_Combined_ResetTrigger: Rising edge of the selected trigger input (TRGI)

  *                                                      reinitializes the counter, generates an update 

  *                                                      of the registers and starts the counter.

  * @retval None

  */

void TIM_SelectSlaveMode(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_SlaveMode)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_SLAVE_MODE(TIM_SlaveMode));



  /* Reset the SMS Bits */

  TIMx->SMCR &= (uint32_t)~TIM_SMCR_SMS;



  /* Select the Slave Mode */

  TIMx->SMCR |= (uint32_t)TIM_SlaveMode;

}



/**

  * @brief  Sets or Resets the TIMx Master/Slave Mode.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_MasterSlaveMode: specifies the Timer Master Slave Mode.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_MasterSlaveMode_Enable: synchronization between the current timer

  *                                             and its slaves (through TRGO)

  *            @arg TIM_MasterSlaveMode_Disable: No action

  * @retval None

  */

void TIM_SelectMasterSlaveMode(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_MasterSlaveMode)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_MSM_STATE(TIM_MasterSlaveMode));



  /* Reset the MSM Bit */

  TIMx->SMCR &= (uint16_t)~TIM_SMCR_MSM;

  

  /* Set or Reset the MSM Bit */

  TIMx->SMCR |= TIM_MasterSlaveMode;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx External Trigger (ETR).

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ExtTRGPrescaler: The external Trigger Prescaler.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_OFF: ETRP Prescaler OFF.

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_DIV2: ETRP frequency divided by 2.

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_DIV4: ETRP frequency divided by 4.

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_DIV8: ETRP frequency divided by 8.

  * @param  TIM_ExtTRGPolarity: The external Trigger Polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ExtTRGPolarity_Inverted: active low or falling edge active.

  *            @arg TIM_ExtTRGPolarity_NonInverted: active high or rising edge active.

  * @param  ExtTRGFilter: External Trigger Filter.

  *          This parameter must be a value between 0x00 and 0x0F

  * @retval None

  */

void TIM_ETRConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ExtTRGPrescaler,

                   uint16_t TIM_ExtTRGPolarity, uint16_t ExtTRGFilter)

{

  uint16_t tmpsmcr = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_EXT_PRESCALER(TIM_ExtTRGPrescaler));

  assert_param(IS_TIM_EXT_POLARITY(TIM_ExtTRGPolarity));

  assert_param(IS_TIM_EXT_FILTER(ExtTRGFilter));



  tmpsmcr = TIMx->SMCR;



  /* Reset the ETR Bits */

  tmpsmcr &= SMCR_ETR_MASK;



  /* Set the Prescaler, the Filter value and the Polarity */

  tmpsmcr |= (uint16_t)(TIM_ExtTRGPrescaler | (uint16_t)(TIM_ExtTRGPolarity | (uint16_t)(ExtTRGFilter << (uint16_t)8)));



  /* Write to TIMx SMCR */

  TIMx->SMCR = tmpsmcr;

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Group8 Specific interface management functions

 *  @brief    Specific interface management functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

              ##### Specific interface management functions #####

 ===============================================================================  



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures the TIMx Encoder Interface.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_EncoderMode: specifies the TIMx Encoder Mode.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_EncoderMode_TI1: Counter counts on TI1FP1 edge depending on TI2FP2 level.

  *            @arg TIM_EncoderMode_TI2: Counter counts on TI2FP2 edge depending on TI1FP1 level.

  *            @arg TIM_EncoderMode_TI12: Counter counts on both TI1FP1 and TI2FP2 edges depending

  *                                       on the level of the other input.

  * @param  TIM_IC1Polarity: specifies the IC1 Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPolarity_Falling: IC Falling edge.

  *            @arg TIM_ICPolarity_Rising: IC Rising edge.

  * @param  TIM_IC2Polarity: specifies the IC2 Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPolarity_Falling: IC Falling edge.

  *            @arg TIM_ICPolarity_Rising: IC Rising edge.

  * @retval None

  */

void TIM_EncoderInterfaceConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_EncoderMode,

                                uint16_t TIM_IC1Polarity, uint16_t TIM_IC2Polarity)

{

  uint16_t tmpsmcr = 0;

  uint16_t tmpccmr1 = 0;

  uint16_t tmpccer = 0;

    

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_ENCODER_MODE(TIM_EncoderMode));

  assert_param(IS_TIM_IC_POLARITY(TIM_IC1Polarity));

  assert_param(IS_TIM_IC_POLARITY(TIM_IC2Polarity));



  /* Get the TIMx SMCR register value */

  tmpsmcr = TIMx->SMCR;



  /* Get the TIMx CCMR1 register value */

  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;



  /* Get the TIMx CCER register value */

  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set the encoder Mode */

  tmpsmcr &= (uint16_t)~TIM_SMCR_SMS;

  tmpsmcr |= TIM_EncoderMode;



  /* Select the Capture Compare 1 and the Capture Compare 2 as input */

  tmpccmr1 &= ((uint16_t)~TIM_CCMR1_CC1S) & ((uint16_t)~TIM_CCMR1_CC2S);

  tmpccmr1 |= TIM_CCMR1_CC1S_0 | TIM_CCMR1_CC2S_0;



  /* Set the TI1 and the TI2 Polarities */

  tmpccer &= ((uint16_t)~TIM_CCER_CC1P) & ((uint16_t)~TIM_CCER_CC2P);

  tmpccer |= (uint16_t)(TIM_IC1Polarity | (uint16_t)(TIM_IC2Polarity << (uint16_t)4));



  /* Write to TIMx SMCR */

  TIMx->SMCR = tmpsmcr;



  /* Write to TIMx CCMR1 */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;



  /* Write to TIMx CCER */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIMx's Hall sensor interface.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  NewState: new state of the TIMx Hall sensor interface.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_SelectHallSensor(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the TI1S Bit */

    TIMx->CR2 |= TIM_CR2_TI1S;

  }

  else

  {

    /* Reset the TI1S Bit */

    TIMx->CR2 &= (uint16_t)~TIM_CR2_TI1S;

  }

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Group9 Specific remapping management function

 *  @brief   Specific remapping management function

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

               ##### Specific remapping management function #####

 ===============================================================================  



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures the TIM16 Remapping input Capabilities.

  * @param TIMx: where x can be 1, 8 or 16 to select the TIM peripheral.

  * @param TIM_Remap: specifies the TIM input reampping source.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM16_GPIO: TIM16 Channel 1 is connected to GPIO.

  *            @arg TIM16_RTC_CLK: TIM16 Channel 1 is connected to RTC input clock.

  *            @arg TIM16_HSE_DIV32: TIM16 Channel 1 is connected to HSE/32 clock.  

  *            @arg TIM16_MCO: TIM16 Channel 1 is connected to MCO clock. 

  *            @arg TIM1_ADC1_AWDG1: TIM1 ETR is connected to ADC1 AWDG1.

  *            @arg TIM1_ADC1_AWDG2: TIM1 ETR is connected to ADC1 AWDG2.

  *            @arg TIM1_ADC1_AWDG3: TIM1 ETR is connected to ADC1 AWDG3.  

  *            @arg TIM1_ADC4_AWDG1: TIM1 ETR is connected to ADC4 AWDG1.

  *            @arg TIM1_ADC4_AWDG2: TIM1 ETR is connected to ADC4 AWDG2.

  *            @arg TIM1_ADC4_AWDG3: TIM1 ETR is connected to ADC4 AWDG3. 

  *            @arg TIM8_ADC2_AWDG1: TIM8 ETR is connected to ADC2 AWDG1.

  *            @arg TIM8_ADC2_AWDG2: TIM8 ETR is connected to ADC2 AWDG2.

  *            @arg TIM8_ADC2_AWDG3: TIM8 ETR is connected to ADC2 AWDG3.

  *            @arg TIM8_ADC4_AWDG1: TIM8 ETR is connected to ADC4 AWDG1.

  *            @arg TIM8_ADC4_AWDG2: TIM8 ETR is connected to ADC4 AWDG2.

  *            @arg TIM8_ADC4_AWDG3: TIM8 ETR is connected to ADC4 AWDG3.  

  * @retval : None

  */

void TIM_RemapConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_Remap)

{

 /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST8_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_REMAP(TIM_Remap));



  /* Set the Timer remapping configuration */

  TIMx->OR =  TIM_Remap;

}

/**

  * @}

  */



/**

  * @brief  Configure the TI1 as Input.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 5, 8, 9, 10, 11, 12, 13 or 14 

  *         to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ICPolarity : The Input Polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPolarity_Rising

  *            @arg TIM_ICPolarity_Falling

  *            @arg TIM_ICPolarity_BothEdge  

  * @param  TIM_ICSelection: specifies the input to be used.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICSelection_DirectTI: TIM Input 1 is selected to be connected to IC1.

  *            @arg TIM_ICSelection_IndirectTI: TIM Input 1 is selected to be connected to IC2.

  *            @arg TIM_ICSelection_TRC: TIM Input 1 is selected to be connected to TRC.

  * @param  TIM_ICFilter: Specifies the Input Capture Filter.

  *          This parameter must be a value between 0x00 and 0x0F.

  * @retval None

  */

static void TI1_Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t TIM_ICSelection,

                       uint16_t TIM_ICFilter)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0, tmpccer = 0;



  /* Disable the Channel 1: Reset the CC1E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC1E;

  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;

  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Select the Input and set the filter */

  tmpccmr1 &= ((uint32_t)~TIM_CCMR1_CC1S) & ((uint32_t)~TIM_CCMR1_IC1F);

  tmpccmr1 |= (uint32_t)(TIM_ICSelection | (uint32_t)((uint32_t)TIM_ICFilter << 4));



  /* Select the Polarity and set the CC1E Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)~(TIM_CCER_CC1P | TIM_CCER_CC1NP);

  tmpccer |= (uint32_t)(TIM_ICPolarity | (uint32_t)TIM_CCER_CC1E);



  /* Write to TIMx CCMR1 and CCER registers */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configure the TI2 as Input.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 5, 8, 9 or 12 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_ICPolarity : The Input Polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPolarity_Rising

  *            @arg TIM_ICPolarity_Falling

  *            @arg TIM_ICPolarity_BothEdge   

  * @param  TIM_ICSelection: specifies the input to be used.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICSelection_DirectTI: TIM Input 2 is selected to be connected to IC2.

  *            @arg TIM_ICSelection_IndirectTI: TIM Input 2 is selected to be connected to IC1.

  *            @arg TIM_ICSelection_TRC: TIM Input 2 is selected to be connected to TRC.

  * @param  TIM_ICFilter: Specifies the Input Capture Filter.

  *          This parameter must be a value between 0x00 and 0x0F.

  * @retval None

  */

static void TI2_Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t TIM_ICSelection,

                       uint16_t TIM_ICFilter)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0, tmpccer = 0, tmp = 0;



  /* Disable the Channel 2: Reset the CC2E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint16_t)~TIM_CCER_CC2E;

  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;

  tmpccer = TIMx->CCER;

  tmp = (uint16_t)(TIM_ICPolarity << 4);



  /* Select the Input and set the filter */

  tmpccmr1 &= ((uint32_t)~TIM_CCMR1_CC2S) & ((uint32_t)~TIM_CCMR1_IC2F);

  tmpccmr1 |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_ICFilter << 12);

  tmpccmr1 |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_ICSelection << 8);



  /* Select the Polarity and set the CC2E Bit */

  tmpccer &= (uint16_t)~(TIM_CCER_CC2P | TIM_CCER_CC2NP);

  tmpccer |=  (uint16_t)(tmp | (uint16_t)TIM_CCER_CC2E);



  /* Write to TIMx CCMR1 and CCER registers */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1 ;

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configure the TI3 as Input.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 5 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ICPolarity : The Input Polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPolarity_Rising

  *            @arg TIM_ICPolarity_Falling

  *            @arg TIM_ICPolarity_BothEdge         

  * @param  TIM_ICSelection: specifies the input to be used.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICSelection_DirectTI: TIM Input 3 is selected to be connected to IC3.

  *            @arg TIM_ICSelection_IndirectTI: TIM Input 3 is selected to be connected to IC4.

  *            @arg TIM_ICSelection_TRC: TIM Input 3 is selected to be connected to TRC.

  * @param  TIM_ICFilter: Specifies the Input Capture Filter.

  *          This parameter must be a value between 0x00 and 0x0F.

  * @retval None

  */

static void TI3_Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t TIM_ICSelection,

                       uint16_t TIM_ICFilter)

{

  uint16_t tmpccmr2 = 0, tmpccer = 0, tmp = 0;



  /* Disable the Channel 3: Reset the CC3E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint16_t)~TIM_CCER_CC3E;

  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;

  tmpccer = TIMx->CCER;

  tmp = (uint16_t)(TIM_ICPolarity << 8);



  /* Select the Input and set the filter */

  tmpccmr2 &= ((uint16_t)~TIM_CCMR1_CC1S) & ((uint16_t)~TIM_CCMR2_IC3F);

  tmpccmr2 |= (uint16_t)(TIM_ICSelection | (uint16_t)(TIM_ICFilter << (uint16_t)4));



  /* Select the Polarity and set the CC3E Bit */

  tmpccer &= (uint16_t)~(TIM_CCER_CC3P | TIM_CCER_CC3NP);

  tmpccer |= (uint16_t)(tmp | (uint16_t)TIM_CCER_CC3E);



  /* Write to TIMx CCMR2 and CCER registers */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configure the TI4 as Input.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 5 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ICPolarity : The Input Polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPolarity_Rising

  *            @arg TIM_ICPolarity_Falling

  *            @arg TIM_ICPolarity_BothEdge     

  * @param  TIM_ICSelection: specifies the input to be used.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICSelection_DirectTI: TIM Input 4 is selected to be connected to IC4.

  *            @arg TIM_ICSelection_IndirectTI: TIM Input 4 is selected to be connected to IC3.

  *            @arg TIM_ICSelection_TRC: TIM Input 4 is selected to be connected to TRC.

  * @param  TIM_ICFilter: Specifies the Input Capture Filter.

  *          This parameter must be a value between 0x00 and 0x0F.

  * @retval None

  */

static void TI4_Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t TIM_ICSelection,

                       uint16_t TIM_ICFilter)

{

  uint16_t tmpccmr2 = 0, tmpccer = 0, tmp = 0;



  /* Disable the Channel 4: Reset the CC4E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint16_t)~TIM_CCER_CC4E;

  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;

  tmpccer = TIMx->CCER;

  tmp = (uint16_t)(TIM_ICPolarity << 12);



  /* Select the Input and set the filter */

  tmpccmr2 &= ((uint16_t)~TIM_CCMR1_CC2S) & ((uint16_t)~TIM_CCMR1_IC2F);

  tmpccmr2 |= (uint16_t)(TIM_ICSelection << 8);

  tmpccmr2 |= (uint16_t)(TIM_ICFilter << 12);



  /* Select the Polarity and set the CC4E Bit */

  tmpccer &= (uint16_t)~(TIM_CCER_CC4P | TIM_CCER_CC4NP);

  tmpccer |= (uint16_t)(tmp | (uint16_t)TIM_CCER_CC4E);



  /* Write to TIMx CCMR2 and CCER registers */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

  TIMx->CCER = tmpccer ;

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_usart.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following

  *          functionalities of the Universal synchronous asynchronous receiver

  *          transmitter (USART):

  *           + Initialization and Configuration

  *           + STOP Mode

  *           + AutoBaudRate

  *           + Data transfers

  *           + Multi-Processor Communication

  *           + LIN mode

  *           + Half-duplex mode

  *           + Smartcard mode

  *           + IrDA mode

  *           + RS485 mode  

  *           + DMA transfers management

  *           + Interrupts and flags management

  *           

  *  @verbatim  

 ===============================================================================

                      ##### How to use this driver #####

 ===============================================================================

      [..]

          (#) Enable peripheral clock using RCC_APB2PeriphClockCmd(RCC_APB2Periph_USART1, ENABLE)

             function for USART1 or using RCC_APB1PeriphClockCmd(RCC_APB1Periph_USARTx, ENABLE)

             function for USART2, USART3, UART4 and UART5.

          (#)  According to the USART mode, enable the GPIO clocks using

              RCC_AHBPeriphClockCmd() function. (The I/O can be TX, RX, CTS,

              or and SCLK).

          (#) Peripheral's alternate function:

              (++) Connect the pin to the desired peripherals' Alternate

                   Function (AF) using GPIO_PinAFConfig() function.

              (++) Configure the desired pin in alternate function by:

                   GPIO_InitStruct->GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF.

              (++) Select the type, pull-up/pull-down and output speed via

                   GPIO_PuPd, GPIO_OType and GPIO_Speed members.

              (++) Call GPIO_Init() function.

          (#) Program the Baud Rate, Word Length , Stop Bit, Parity, Hardware

             flow control and Mode(Receiver/Transmitter) using the SPI_Init()

             function.

          (#) For synchronous mode, enable the clock and program the polarity,

             phase and last bit using the USART_ClockInit() function.

          (#) Enable the NVIC and the corresponding interrupt using the function

             USART_ITConfig() if you need to use interrupt mode.

          (#) When using the DMA mode:

              (++) Configure the DMA using DMA_Init() function.

              (++) Active the needed channel Request using USART_DMACmd() function.

          (#) Enable the USART using the USART_Cmd() function.

          (#) Enable the DMA using the DMA_Cmd() function, when using DMA mode.

      [..]

              Refer to Multi-Processor, LIN, half-duplex, Smartcard, IrDA sub-sections

              for more details.



   @endverbatim



  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_usart.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup USART 

  * @brief USART driver modules

  * @{

  */



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/



/*!< USART CR1 register clear Mask ((~(uint32_t)0xFFFFE6F3)) */

#define CR1_CLEAR_MASK            ((uint32_t)(USART_CR1_M | USART_CR1_PCE | \

                                              USART_CR1_PS | USART_CR1_TE | \

                                              USART_CR1_RE))



/*!< USART CR2 register clock bits clear Mask ((~(uint32_t)0xFFFFF0FF)) */

#define CR2_CLOCK_CLEAR_MASK      ((uint32_t)(USART_CR2_CLKEN | USART_CR2_CPOL | \

                                              USART_CR2_CPHA | USART_CR2_LBCL))



/*!< USART CR3 register clear Mask ((~(uint32_t)0xFFFFFCFF)) */

#define CR3_CLEAR_MASK            ((uint32_t)(USART_CR3_RTSE | USART_CR3_CTSE))



/*!< USART Interrupts mask */

#define IT_MASK                   ((uint32_t)0x000000FF)



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup USART_Private_Functions

  * @{

  */



/** @defgroup USART_Group1 Initialization and Configuration functions

 *  @brief   Initialization and Configuration functions 

 *

@verbatim 

 ===============================================================================

           ##### Initialization and Configuration functions #####

 ===============================================================================  

  [..]

      This subsection provides a set of functions allowing to initialize the USART 

      in asynchronous and in synchronous modes.

       (+) For the asynchronous mode only these parameters can be configured: 

            (++) Baud Rate.

            (++) Word Length. 

            (++) Stop Bit.

            (++) Parity: If the parity is enabled, then the MSB bit of the data written

                 in the data register is transmitted but is changed by the parity bit.

                 Depending on the frame length defined by the M bit (8-bits or 9-bits),

                 the possible USART frame formats are as listed in the following table:

    [..]

   +-------------------------------------------------------------+     

   |   M bit |  PCE bit  |            USART frame                |

   |---------------------|---------------------------------------|             

   |    0    |    0      |    | SB | 8 bit data | STB |          |

   |---------|-----------|---------------------------------------|  

   |    0    |    1      |    | SB | 7 bit data | PB | STB |     |

   |---------|-----------|---------------------------------------|  

   |    1    |    0      |    | SB | 9 bit data | STB |          |

   |---------|-----------|---------------------------------------|  

   |    1    |    1      |    | SB | 8 bit data | PB | STB |     |

   +-------------------------------------------------------------+            

    [..]

           (++) Hardware flow control.

           (++) Receiver/transmitter modes.

    [..] The USART_Init() function follows the USART  asynchronous configuration 

         procedure(details for the procedure are available in reference manual.

        (+) For the synchronous mode in addition to the asynchronous mode parameters

            these parameters should be also configured:

            (++) USART Clock Enabled.

            (++) USART polarity.

            (++) USART phase.

            (++) USART LastBit.

    [..] These parameters can be configured using the USART_ClockInit() function.



@endverbatim

  * @{

  */

  

/**

  * @brief  Deinitializes the USARTx peripheral registers to their default reset values.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @retval None

  */

void USART_DeInit(USART_TypeDef* USARTx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));



  if (USARTx == USART1)

  {

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_USART1, ENABLE);

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_USART1, DISABLE);

  }

  else if (USARTx == USART2)

  {

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_USART2, ENABLE);

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_USART2, DISABLE);

  }

  else if (USARTx == USART3)

  {

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_USART3, ENABLE);

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_USART3, DISABLE);

  }

  else if (USARTx == UART4)

  {

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_UART4, ENABLE);

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_UART4, DISABLE);

  }

  else

  {

    if  (USARTx == UART5)

    {

      RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_UART5, ENABLE);

      RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_UART5, DISABLE);

    }

  }

}



/**

  * @brief  Initializes the USARTx peripheral according to the specified

  *         parameters in the USART_InitStruct .

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_InitStruct: pointer to a USART_InitTypeDef structure

  *         that contains the configuration information for the specified USART peripheral.

  * @retval None

  */

void USART_Init(USART_TypeDef* USARTx, USART_InitTypeDef* USART_InitStruct)

{

  uint32_t divider = 0, apbclock = 0, tmpreg = 0;

  RCC_ClocksTypeDef RCC_ClocksStatus;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_BAUDRATE(USART_InitStruct->USART_BaudRate));

  assert_param(IS_USART_WORD_LENGTH(USART_InitStruct->USART_WordLength));

  assert_param(IS_USART_STOPBITS(USART_InitStruct->USART_StopBits));

  assert_param(IS_USART_PARITY(USART_InitStruct->USART_Parity));

  assert_param(IS_USART_MODE(USART_InitStruct->USART_Mode));

  assert_param(IS_USART_HARDWARE_FLOW_CONTROL(USART_InitStruct->USART_HardwareFlowControl));

  

  /* Disable USART */

  USARTx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR1_UE);

  

  /*---------------------------- USART CR2 Configuration -----------------------*/

  tmpreg = USARTx->CR2;

  /* Clear STOP[13:12] bits */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_STOP);

  

  /* Configure the USART Stop Bits, Clock, CPOL, CPHA and LastBit ------------*/

  /* Set STOP[13:12] bits according to USART_StopBits value */

  tmpreg |= (uint32_t)USART_InitStruct->USART_StopBits;

  

  /* Write to USART CR2 */

  USARTx->CR2 = tmpreg;

  

  /*---------------------------- USART CR1 Configuration -----------------------*/

  tmpreg = USARTx->CR1;

  /* Clear M, PCE, PS, TE and RE bits */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)CR1_CLEAR_MASK);

  

  /* Configure the USART Word Length, Parity and mode ----------------------- */

  /* Set the M bits according to USART_WordLength value */

  /* Set PCE and PS bits according to USART_Parity value */

  /* Set TE and RE bits according to USART_Mode value */

  tmpreg |= (uint32_t)USART_InitStruct->USART_WordLength | USART_InitStruct->USART_Parity |

    USART_InitStruct->USART_Mode;

  

  /* Write to USART CR1 */

  USARTx->CR1 = tmpreg;

  

  /*---------------------------- USART CR3 Configuration -----------------------*/

  tmpreg = USARTx->CR3;

  /* Clear CTSE and RTSE bits */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)CR3_CLEAR_MASK);

  

  /* Configure the USART HFC -------------------------------------------------*/

  /* Set CTSE and RTSE bits according to USART_HardwareFlowControl value */

  tmpreg |= USART_InitStruct->USART_HardwareFlowControl;

  

  /* Write to USART CR3 */

  USARTx->CR3 = tmpreg;

  

  /*---------------------------- USART BRR Configuration -----------------------*/

  /* Configure the USART Baud Rate -------------------------------------------*/

  RCC_GetClocksFreq(&RCC_ClocksStatus);

  

  if (USARTx == USART1)

  {

    apbclock = RCC_ClocksStatus.USART1CLK_Frequency;

  }

  else if (USARTx == USART2)

  {

    apbclock = RCC_ClocksStatus.USART2CLK_Frequency;

  }

  else if (USARTx == USART3)

  {

    apbclock = RCC_ClocksStatus.USART3CLK_Frequency;

  }

  else if (USARTx == UART4)

  {

    apbclock = RCC_ClocksStatus.UART4CLK_Frequency;

  }

  else 

  {

    apbclock = RCC_ClocksStatus.UART5CLK_Frequency;

  }  

  

  /* Determine the integer part */

  if ((USARTx->CR1 & USART_CR1_OVER8) != 0)

  {

    /* (divider * 10) computing in case Oversampling mode is 8 Samples */

    divider = (uint32_t)((2 * apbclock) / (USART_InitStruct->USART_BaudRate));

    tmpreg  = (uint32_t)((2 * apbclock) % (USART_InitStruct->USART_BaudRate));

  }

  else /* if ((USARTx->CR1 & CR1_OVER8_Set) == 0) */

  {

    /* (divider * 10) computing in case Oversampling mode is 16 Samples */

    divider = (uint32_t)((apbclock) / (USART_InitStruct->USART_BaudRate));

    tmpreg  = (uint32_t)((apbclock) % (USART_InitStruct->USART_BaudRate));

  }

  

  /* round the divider : if fractional part i greater than 0.5 increment divider */

  if (tmpreg >=  (USART_InitStruct->USART_BaudRate) / 2)

  {

    divider++;

  } 

  

  /* Implement the divider in case Oversampling mode is 8 Samples */

  if ((USARTx->CR1 & USART_CR1_OVER8) != 0)

  {

    /* get the LSB of divider and shift it to the right by 1 bit */

    tmpreg = (divider & (uint16_t)0x000F) >> 1;

    

    /* update the divider value */

    divider = (divider & (uint16_t)0xFFF0) | tmpreg;

  }

  

  /* Write to USART BRR */

  USARTx->BRR = (uint16_t)divider;

}



/**

  * @brief  Fills each USART_InitStruct member with its default value.

  * @param  USART_InitStruct: pointer to a USART_InitTypeDef structure

  *         which will be initialized.

  * @retval None

  */

void USART_StructInit(USART_InitTypeDef* USART_InitStruct)

{

  /* USART_InitStruct members default value */

  USART_InitStruct->USART_BaudRate = 9600;

  USART_InitStruct->USART_WordLength = USART_WordLength_8b;

  USART_InitStruct->USART_StopBits = USART_StopBits_1;

  USART_InitStruct->USART_Parity = USART_Parity_No ;

  USART_InitStruct->USART_Mode = USART_Mode_Rx | USART_Mode_Tx;

  USART_InitStruct->USART_HardwareFlowControl = USART_HardwareFlowControl_None;

}



/**

  * @brief  Initializes the USARTx peripheral Clock according to the

  *         specified parameters in the USART_ClockInitStruct.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3.

  * @param  USART_ClockInitStruct: pointer to a USART_ClockInitTypeDef

  *         structure that contains the configuration information for the specified

  *         USART peripheral.

  * @retval None

  */

void USART_ClockInit(USART_TypeDef* USARTx, USART_ClockInitTypeDef* USART_ClockInitStruct)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_123_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_CLOCK(USART_ClockInitStruct->USART_Clock));

  assert_param(IS_USART_CPOL(USART_ClockInitStruct->USART_CPOL));

  assert_param(IS_USART_CPHA(USART_ClockInitStruct->USART_CPHA));

  assert_param(IS_USART_LASTBIT(USART_ClockInitStruct->USART_LastBit));

/*---------------------------- USART CR2 Configuration -----------------------*/

  tmpreg = USARTx->CR2;

  /* Clear CLKEN, CPOL, CPHA, LBCL and SSM bits */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)CR2_CLOCK_CLEAR_MASK);

  /* Configure the USART Clock, CPOL, CPHA, LastBit and SSM ------------*/

  /* Set CLKEN bit according to USART_Clock value */

  /* Set CPOL bit according to USART_CPOL value */

  /* Set CPHA bit according to USART_CPHA value */

  /* Set LBCL bit according to USART_LastBit value */

  tmpreg |= (uint32_t)(USART_ClockInitStruct->USART_Clock | USART_ClockInitStruct->USART_CPOL | 

                       USART_ClockInitStruct->USART_CPHA | USART_ClockInitStruct->USART_LastBit);

  /* Write to USART CR2 */

  USARTx->CR2 = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Fills each USART_ClockInitStruct member with its default value.

  * @param  USART_ClockInitStruct: pointer to a USART_ClockInitTypeDef

  *         structure which will be initialized.

  * @retval None

  */

void USART_ClockStructInit(USART_ClockInitTypeDef* USART_ClockInitStruct)

{

  /* USART_ClockInitStruct members default value */

  USART_ClockInitStruct->USART_Clock = USART_Clock_Disable;

  USART_ClockInitStruct->USART_CPOL = USART_CPOL_Low;

  USART_ClockInitStruct->USART_CPHA = USART_CPHA_1Edge;

  USART_ClockInitStruct->USART_LastBit = USART_LastBit_Disable;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the specified USART peripheral.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USARTx peripheral.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void USART_Cmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected USART by setting the UE bit in the CR1 register */

    USARTx->CR1 |= USART_CR1_UE;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected USART by clearing the UE bit in the CR1 register */

    USARTx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR1_UE);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's transmitter or receiver.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_Direction: specifies the USART direction.

  *         This parameter can be any combination of the following values:

  *         @arg USART_Mode_Tx: USART Transmitter

  *         @arg USART_Mode_Rx: USART Receiver

  * @param  NewState: new state of the USART transfer direction.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.  

  * @retval None

  */

void USART_DirectionModeCmd(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DirectionMode, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_MODE(USART_DirectionMode));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState)); 



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the USART's transfer interface by setting the TE and/or RE bits 

       in the USART CR1 register */

    USARTx->CR1 |= USART_DirectionMode;

  }

  else

  {

    /* Disable the USART's transfer interface by clearing the TE and/or RE bits

       in the USART CR3 register */

    USARTx->CR1 &= (uint32_t)~USART_DirectionMode;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's 8x oversampling mode.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USART 8x oversampling mode.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @note

  *   This function has to be called before calling USART_Init()

  *   function in order to have correct baudrate Divider value.

  * @retval None

  */

void USART_OverSampling8Cmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the 8x Oversampling mode by setting the OVER8 bit in the CR1 register */

    USARTx->CR1 |= USART_CR1_OVER8;

  }

  else

  {

    /* Disable the 8x Oversampling mode by clearing the OVER8 bit in the CR1 register */

    USARTx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR1_OVER8);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's one bit sampling method.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USART one bit sampling method.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @note

  *   This function has to be called before calling USART_Cmd() function.

  * @retval None

  */

void USART_OneBitMethodCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the one bit method by setting the ONEBITE bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 |= USART_CR3_ONEBIT;

  }

  else

  {

    /* Disable the one bit method by clearing the ONEBITE bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_ONEBIT);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's most significant bit first 

  *         transmitted/received following the start bit.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USART most significant bit first

  *         transmitted/received following the start bit.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @note

  *   This function has to be called before calling USART_Cmd() function. 

  * @retval None

  */

void USART_MSBFirstCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the most significant bit first transmitted/received following the

       start bit by setting the MSBFIRST bit in the CR2 register */

    USARTx->CR2 |= USART_CR2_MSBFIRST;

  }

  else

  {

    /* Disable the most significant bit first transmitted/received following the

       start bit by clearing the MSBFIRST bit in the CR2 register */

    USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_MSBFIRST);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the binary data inversion.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new defined levels for the USART data.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  *   @arg  ENABLE: Logical data from the data register are send/received in negative

  *         logic. (1=L, 0=H). The parity bit is also inverted.

  *   @arg  DISABLE: Logical data from the data register are send/received in positive

  *         logic. (1=H, 0=L) 

  * @note

  *   This function has to be called before calling USART_Cmd() function. 

  * @retval None

  */

void USART_DataInvCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the binary data inversion feature by setting the DATAINV bit in

       the CR2 register */

    USARTx->CR2 |= USART_CR2_DATAINV;

  }

  else

  {

    /* Disable the binary data inversion feature by clearing the DATAINV bit in

       the CR2 register */

    USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_DATAINV);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Pin(s) active level inversion.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_InvPin: specifies the USART pin(s) to invert.

  *         This parameter can be any combination of the following values:

  *         @arg USART_InvPin_Tx: USART Tx pin active level inversion.

  *         @arg USART_InvPin_Rx: USART Rx pin active level inversion.

  * @param  NewState: new active level status for the USART pin(s).

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  *          - ENABLE: pin(s) signal values are inverted (Vdd =0, Gnd =1).

  *          - DISABLE: pin(s) signal works using the standard logic levels (Vdd =1, Gnd =0).

  * @note

  *   This function has to be called before calling USART_Cmd() function.  

  * @retval None

  */

void USART_InvPinCmd(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_InvPin, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_INVERSTION_PIN(USART_InvPin));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState)); 



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the active level inversion for selected pins by setting the TXINV 

       and/or RXINV bits in the USART CR2 register */

    USARTx->CR2 |= USART_InvPin;

  }

  else

  {

    /* Disable the active level inversion for selected requests by clearing the 

       TXINV and/or RXINV bits in the USART CR2 register */

    USARTx->CR2 &= (uint32_t)~USART_InvPin;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the swap Tx/Rx pins.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USARTx TX/RX pins pinout.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  *         @arg ENABLE: The TX and RX pins functions are swapped.

  *         @arg DISABLE: TX/RX pins are used as defined in standard pinout

  * @note

  *   This function has to be called before calling USART_Cmd() function.

  * @retval None

  */

void USART_SWAPPinCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the SWAP feature by setting the SWAP bit in the CR2 register */

    USARTx->CR2 |= USART_CR2_SWAP;

  }

  else

  {

    /* Disable the SWAP feature by clearing the SWAP bit in the CR2 register */

    USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_SWAP);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the receiver Time Out feature.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USARTx receiver Time Out.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void USART_ReceiverTimeOutCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the receiver time out feature by setting the RTOEN bit in the CR2 

       register */

    USARTx->CR2 |= USART_CR2_RTOEN;

  }

  else

  {

    /* Disable the receiver time out feature by clearing the RTOEN bit in the CR2 

       register */

    USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_RTOEN);

  }

}



/**

  * @brief  Sets the receiver Time Out value.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_ReceiverTimeOut: specifies the Receiver Time Out value.

  * @retval None

  */

void USART_SetReceiverTimeOut(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_ReceiverTimeOut)

{    

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_TIMEOUT(USART_ReceiverTimeOut));



  /* Clear the receiver Time Out value by clearing the RTO[23:0] bits in the RTOR

     register  */

  USARTx->RTOR &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_RTOR_RTO);

  /* Set the receiver Time Out value by setting the RTO[23:0] bits in the RTOR

     register  */

  USARTx->RTOR |= USART_ReceiverTimeOut;

}



/**

  * @brief  Sets the system clock prescaler.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_Prescaler: specifies the prescaler clock.  

  * @note

  *   This function has to be called before calling USART_Cmd() function.  

  * @retval None

  */

void USART_SetPrescaler(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_Prescaler)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));



  /* Clear the USART prescaler */

  USARTx->GTPR &= USART_GTPR_GT;

  /* Set the USART prescaler */

  USARTx->GTPR |= USART_Prescaler;

}



/**

  * @}

  */





/** @defgroup USART_Group2 STOP Mode functions

 *  @brief   STOP Mode functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                        ##### STOP Mode functions #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage 

         WakeUp from STOP mode.



    [..] The USART is able to WakeUp from Stop Mode if USART clock is set to HSI

         or LSI.

         

    [..] The WakeUp source is configured by calling USART_StopModeWakeUpSourceConfig()

         function.

         

    [..] After configuring the source of WakeUp and before entering in Stop Mode 

         USART_STOPModeCmd() function should be called to allow USART WakeUp.

                           

@endverbatim

  * @{

  */

  

/**

  * @brief  Enables or disables the specified USART peripheral in STOP Mode.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USARTx peripheral state in stop mode.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @note

  *   This function has to be called when USART clock is set to HSI or LSE.

  * @retval None

  */

void USART_STOPModeCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected USART in STOP mode by setting the UESM bit in the CR1

       register */

    USARTx->CR1 |= USART_CR1_UESM;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected USART in STOP mode by clearing the UE bit in the CR1

       register */

    USARTx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR1_UESM);

  }

}



/**

  * @brief  Selects the USART WakeUp method form stop mode.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_WakeUp: specifies the selected USART wakeup method.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_WakeUpSource_AddressMatch: WUF active on address match.

  *         @arg USART_WakeUpSource_StartBit: WUF active on Start bit detection.

  *         @arg USART_WakeUpSource_RXNE: WUF active on RXNE.

  * @note

  *   This function has to be called before calling USART_Cmd() function.  

  * @retval None

  */

void USART_StopModeWakeUpSourceConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_WakeUpSource)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_STOPMODE_WAKEUPSOURCE(USART_WakeUpSource));



  USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_WUS);

  USARTx->CR3 |= USART_WakeUpSource;

}



/**

  * @}

  */





/** @defgroup USART_Group3 AutoBaudRate functions

 *  @brief   AutoBaudRate functions 

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                       ##### AutoBaudRate functions #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage 

         the AutoBaudRate detections.

         

    [..] Before Enabling AutoBaudRate detection using USART_AutoBaudRateCmd ()

         The character patterns used to calculate baudrate must be chosen by calling 

         USART_AutoBaudRateConfig() function. These function take as parameter :

        (#)USART_AutoBaudRate_StartBit : any character starting with a bit 1.

        (#)USART_AutoBaudRate_FallingEdge : any character starting with a 10xx bit pattern. 

                          

    [..] At any later time, another request for AutoBaudRate detection can be performed

         using USART_RequestCmd() function.

         

    [..] The AutoBaudRate detection is monitored by the status of ABRF flag which indicate

         that the AutoBaudRate detection is completed. In addition to ABRF flag, the ABRE flag

         indicate that this procedure is completed without success. USART_GetFlagStatus () 

         function should be used to monitor the status of these flags.  

             

@endverbatim

  * @{

  */

  

/**

  * @brief  Enables or disables the Auto Baud Rate.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USARTx auto baud rate.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void USART_AutoBaudRateCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the auto baud rate feature by setting the ABREN bit in the CR2 

       register */

    USARTx->CR2 |= USART_CR2_ABREN;

  }

  else

  {

    /* Disable the auto baud rate feature by clearing the ABREN bit in the CR2 

       register */

    USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_ABREN);

  }

}



/**

  * @brief  Selects the USART auto baud rate method.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_AutoBaudRate: specifies the selected USART auto baud rate method.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_AutoBaudRate_StartBit: Start Bit duration measurement.

  *         @arg USART_AutoBaudRate_FallingEdge: Falling edge to falling edge measurement.

  *         @arg USART_AutoBaudRate_0x7FFrame: 0x7F frame.

  *         @arg USART_AutoBaudRate_0x55Frame: 0x55 frame.

  * @note

  *   This function has to be called before calling USART_Cmd() function. 

  * @retval None

  */

void USART_AutoBaudRateConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_AutoBaudRate)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_AUTOBAUDRATE_MODE(USART_AutoBaudRate));



  USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_ABRMODE);

  USARTx->CR2 |= USART_AutoBaudRate;

}



/**

  * @}

  */





/** @defgroup USART_Group4 Data transfers functions

 *  @brief   Data transfers functions 

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                    ##### Data transfers functions #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage 

         the USART data transfers.

    [..] During an USART reception, data shifts in least significant bit first 

         through the RX pin. When a transmission is taking place, a write instruction to 

         the USART_TDR register stores the data in the shift register.

    [..] The read access of the USART_RDR register can be done using 

         the USART_ReceiveData() function and returns the RDR value.

         Whereas a write access to the USART_TDR can be done using USART_SendData()

         function and stores the written data into TDR.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Transmits single data through the USARTx peripheral.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  Data: the data to transmit.

  * @retval None

  */

void USART_SendData(USART_TypeDef* USARTx, uint16_t Data)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_DATA(Data)); 



  /* Transmit Data */

  USARTx->TDR = (Data & (uint16_t)0x01FF);

}



/**

  * @brief  Returns the most recent received data by the USARTx peripheral.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @retval The received data.

  */

uint16_t USART_ReceiveData(USART_TypeDef* USARTx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));



  /* Receive Data */

  return (uint16_t)(USARTx->RDR & (uint16_t)0x01FF);

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_Group5 MultiProcessor Communication functions

 *  @brief   Multi-Processor Communication functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

             ##### Multi-Processor Communication functions #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage the USART

         multiprocessor communication.

    [..] For instance one of the USARTs can be the master, its TX output is

         connected to the RX input of the other USART. The others are slaves,

         their respective TX outputs are logically ANDed together and connected 

         to the RX input of the master. USART multiprocessor communication is 

         possible through the following procedure:

         (#) Program the Baud rate, Word length = 9 bits, Stop bits, Parity, 

             Mode transmitter or Mode receiver and hardware flow control values 

             using the USART_Init() function.

         (#) Configures the USART address using the USART_SetAddress() function.

         (#) Configures the wake up methode (USART_WakeUp_IdleLine or 

             USART_WakeUp_AddressMark) using USART_WakeUpConfig() function only 

             for the slaves.

         (#) Enable the USART using the USART_Cmd() function.

         (#) Enter the USART slaves in mute mode using USART_ReceiverWakeUpCmd() 

             function.

    [..] The USART Slave exit from mute mode when receive the wake up condition.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Sets the address of the USART node.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_Address: Indicates the address of the USART node.

  * @retval None

  */

void USART_SetAddress(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_Address)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));



  /* Clear the USART address */

  USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_ADD);

  /* Set the USART address node */

  USARTx->CR2 |=((uint32_t)USART_Address << (uint32_t)0x18);

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's mute mode.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USART mute mode.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void USART_MuteModeCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState)); 



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the USART mute mode by setting the MME bit in the CR1 register */

    USARTx->CR1 |= USART_CR1_MME;

  }

  else

  {

    /* Disable the USART mute mode by clearing the MME bit in the CR1 register */

    USARTx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR1_MME);

  }

}



/**

  * @brief  Selects the USART WakeUp method from mute mode.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_WakeUp: specifies the USART wakeup method.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_WakeUp_IdleLine: WakeUp by an idle line detection

  *         @arg USART_WakeUp_AddressMark: WakeUp by an address mark

  * @retval None

  */

void USART_MuteModeWakeUpConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_WakeUp)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_MUTEMODE_WAKEUP(USART_WakeUp));



  USARTx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR1_WAKE);

  USARTx->CR1 |= USART_WakeUp;

}



/**

  * @brief  Configure the the USART Address detection length.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_AddressLength: specifies the USART address length detection.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_AddressLength_4b: 4-bit address length detection 

  *         @arg USART_AddressLength_7b: 7-bit address length detection 

  * @retval None

  */

void USART_AddressDetectionConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_AddressLength)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_ADDRESS_DETECTION(USART_AddressLength));



  USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_ADDM7);

  USARTx->CR2 |= USART_AddressLength;

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_Group6 LIN mode functions

 *  @brief   LIN mode functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

                       ##### LIN mode functions #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage the USART 

         LIN Mode communication.

    [..] In LIN mode, 8-bit data format with 1 stop bit is required in accordance 

         with the LIN standard.

    [..] Only this LIN Feature is supported by the USART IP:

         (+) LIN Master Synchronous Break send capability and LIN slave break 

             detection capability :  13-bit break generation and 10/11 bit break 

             detection.

    [..] USART LIN Master transmitter communication is possible through the 

         following procedure:

         (#) Program the Baud rate, Word length = 8bits, Stop bits = 1bit, Parity, 

             Mode transmitter or Mode receiver and hardware flow control values 

             using the USART_Init() function.

         (#) Enable the LIN mode using the USART_LINCmd() function.

         (#) Enable the USART using the USART_Cmd() function.

         (#) Send the break character using USART_SendBreak() function.

    [..] USART LIN Master receiver communication is possible through the 

         following procedure:

         (#) Program the Baud rate, Word length = 8bits, Stop bits = 1bit, Parity, 

             Mode transmitter or Mode receiver and hardware flow control values 

             using the USART_Init() function.

         (#) Configures the break detection length 

             using the USART_LINBreakDetectLengthConfig() function.

         (#) Enable the LIN mode using the USART_LINCmd() function.

         (#) Enable the USART using the USART_Cmd() function.

         [..]

         (@) In LIN mode, the following bits must be kept cleared:

             (+@) CLKEN in the USART_CR2 register.

             (+@) STOP[1:0], SCEN, HDSEL and IREN in the USART_CR3 register.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Sets the USART LIN Break detection length.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_LINBreakDetectLength: specifies the LIN break detection length.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_LINBreakDetectLength_10b: 10-bit break detection

  *         @arg USART_LINBreakDetectLength_11b: 11-bit break detection

  * @retval None

  */

void USART_LINBreakDetectLengthConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_LINBreakDetectLength)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_LIN_BREAK_DETECT_LENGTH(USART_LINBreakDetectLength));



  USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_LBDL);

  USARTx->CR2 |= USART_LINBreakDetectLength;  

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's LIN mode.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USART LIN mode.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void USART_LINCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the LIN mode by setting the LINEN bit in the CR2 register */

    USARTx->CR2 |= USART_CR2_LINEN;

  }

  else

  {

    /* Disable the LIN mode by clearing the LINEN bit in the CR2 register */

    USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_LINEN);

  }

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_Group7 Halfduplex mode function

 *  @brief   Half-duplex mode function 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

                   ##### Half-duplex mode function #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage the USART

         Half-duplex communication.

    [..] The USART can be configured to follow a single-wire half-duplex protocol 

         where the TX and RX lines are internally connected.

    [..] USART Half duplex communication is possible through the following procedure:

         (#) Program the Baud rate, Word length, Stop bits, Parity, Mode transmitter 

             or Mode receiver and hardware flow control values using the USART_Init()

            function.

         (#) Configures the USART address using the USART_SetAddress() function.

         (#) Enable the half duplex mode using USART_HalfDuplexCmd() function.

         (#) Enable the USART using the USART_Cmd() function.

         [..]

         (@) The RX pin is no longer used.

         (@) In Half-duplex mode the following bits must be kept cleared:

             (+@) LINEN and CLKEN bits in the USART_CR2 register.

             (+@) SCEN and IREN bits in the USART_CR3 register.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's Half Duplex communication.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USART Communication.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void USART_HalfDuplexCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the Half-Duplex mode by setting the HDSEL bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 |= USART_CR3_HDSEL;

  }

  else

  {

    /* Disable the Half-Duplex mode by clearing the HDSEL bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_HDSEL);

  }

}



/**

  * @}

  */





/** @defgroup USART_Group8 Smartcard mode functions

 *  @brief   Smartcard mode functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

                     ##### Smartcard mode functions #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage the USART

         Smartcard communication.

    [..] The Smartcard interface is designed to support asynchronous protocol 

         Smartcards as defined in the ISO 7816-3 standard. The USART can provide 

         a clock to the smartcard through the SCLK output. In smartcard mode, 

         SCLK is not associated to the communication but is simply derived from 

         the internal peripheral input clock through a 5-bit prescaler.

    [..] Smartcard communication is possible through the following procedure:

         (#) Configures the Smartcard Prsecaler using the USART_SetPrescaler() 

             function.

         (#) Configures the Smartcard Guard Time using the USART_SetGuardTime() 

             function.

         (#) Program the USART clock using the USART_ClockInit() function as following:

             (++) USART Clock enabled.

             (++) USART CPOL Low.

             (++) USART CPHA on first edge.

             (++) USART Last Bit Clock Enabled.

         (#) Program the Smartcard interface using the USART_Init() function as 

             following:

             (++) Word Length = 9 Bits.

             (++) 1.5 Stop Bit.

             (++) Even parity.

             (++) BaudRate = 12096 baud.

             (++) Hardware flow control disabled (RTS and CTS signals).

             (++) Tx and Rx enabled

         (#) Optionally you can enable the parity error interrupt using 

             the USART_ITConfig() function.

         (#) Enable the Smartcard NACK using the USART_SmartCardNACKCmd() function.

         (#) Enable the Smartcard interface using the USART_SmartCardCmd() function.

         (#) Enable the USART using the USART_Cmd() function.

    [..] 

  Please refer to the ISO 7816-3 specification for more details.

    [..] 

         (@) It is also possible to choose 0.5 stop bit for receiving but it is 

             recommended to use 1.5 stop bits for both transmitting and receiving 

             to avoid switching between the two configurations.

         (@) In smartcard mode, the following bits must be kept cleared:

             (+@) LINEN bit in the USART_CR2 register.

             (+@) HDSEL and IREN bits in the USART_CR3 register.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Sets the specified USART guard time.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3.

  * @param  USART_GuardTime: specifies the guard time.

  * @retval None

  */

void USART_SetGuardTime(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_GuardTime)

{    

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_123_PERIPH(USARTx));



  /* Clear the USART Guard time */

  USARTx->GTPR &= USART_GTPR_PSC;

  /* Set the USART guard time */

  USARTx->GTPR |= (uint16_t)((uint16_t)USART_GuardTime << 0x08);

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's Smart Card mode.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3.

  * @param  NewState: new state of the Smart Card mode.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.      

  * @retval None

  */

void USART_SmartCardCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_123_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the SC mode by setting the SCEN bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 |= USART_CR3_SCEN;

  }

  else

  {

    /* Disable the SC mode by clearing the SCEN bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_SCEN);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables NACK transmission.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3.

  * @param  NewState: new state of the NACK transmission.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.  

  * @retval None

  */

void USART_SmartCardNACKCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_123_PERIPH(USARTx)); 

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the NACK transmission by setting the NACK bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 |= USART_CR3_NACK;

  }

  else

  {

    /* Disable the NACK transmission by clearing the NACK bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_NACK);

  }

}



/**

  * @brief  Sets the Smart Card number of retries in transmit and receive.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3.

  * @param  USART_AutoCount: specifies the Smart Card auto retry count.

  * @retval None

  */

void USART_SetAutoRetryCount(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_AutoCount)

{    

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_123_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_AUTO_RETRY_COUNTER(USART_AutoCount));

  /* Clear the USART auto retry count */

  USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_SCARCNT);

  /* Set the USART auto retry count*/

  USARTx->CR3 |= (uint32_t)((uint32_t)USART_AutoCount << 0x11);

}



/**

  * @brief  Sets the Smart Card Block length.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3.

  * @param  USART_BlockLength: specifies the Smart Card block length.

  * @retval None

  */

void USART_SetBlockLength(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_BlockLength)

{    

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_123_PERIPH(USARTx));



  /* Clear the Smart card block length */

  USARTx->RTOR &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_RTOR_BLEN);

  /* Set the Smart Card block length */

  USARTx->RTOR |= (uint32_t)((uint32_t)USART_BlockLength << 0x18);

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_Group9 IrDA mode functions

 *  @brief   IrDA mode functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

                        ##### IrDA mode functions #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage the USART

         IrDA communication.

    [..] IrDA is a half duplex communication protocol. If the Transmitter is busy, 

         any data on the IrDA receive line will be ignored by the IrDA decoder 

         and if the Receiver is busy, data on the TX from the USART to IrDA will 

         not be encoded by IrDA. While receiving data, transmission should be 

         avoided as the data to be transmitted could be corrupted.

    [..] IrDA communication is possible through the following procedure:

         (#) Program the Baud rate, Word length = 8 bits, Stop bits, Parity, 

             Transmitter/Receiver modes and hardware flow control values using 

             the USART_Init() function.

         (#) Configures the IrDA pulse width by configuring the prescaler using  

             the USART_SetPrescaler() function.

         (#) Configures the IrDA  USART_IrDAMode_LowPower or USART_IrDAMode_Normal 

             mode using the USART_IrDAConfig() function.

         (#) Enable the IrDA using the USART_IrDACmd() function.

         (#) Enable the USART using the USART_Cmd() function.         

    [..]

    (@) A pulse of width less than two and greater than one PSC period(s) may or 

        may not be rejected.

    (@) The receiver set up time should be managed by software. The IrDA physical 

        layer specification specifies a minimum of 10 ms delay between 

        transmission and reception (IrDA is a half duplex protocol).

    (@) In IrDA mode, the following bits must be kept cleared:

        (+@) LINEN, STOP and CLKEN bits in the USART_CR2 register.

        (+@) SCEN and HDSEL bits in the USART_CR3 register.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures the USART's IrDA interface.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_IrDAMode: specifies the IrDA mode.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_IrDAMode_LowPower

  *         @arg USART_IrDAMode_Normal

  * @retval None

  */

void USART_IrDAConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_IrDAMode)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_IRDA_MODE(USART_IrDAMode));



  USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_IRLP);

  USARTx->CR3 |= USART_IrDAMode;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's IrDA interface. 

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the IrDA mode.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void USART_IrDACmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the IrDA mode by setting the IREN bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 |= USART_CR3_IREN;

  }

  else

  {

    /* Disable the IrDA mode by clearing the IREN bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_IREN);

  }

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_Group10 RS485 mode function

 *  @brief   RS485 mode function 

 *

@verbatim  

 ===============================================================================

                        ##### RS485 mode functions #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage the USART

         RS485 flow control.

    [..] RS485 flow control (Driver enable feature) handling is possible through

         the following procedure:

         (#) Program the Baud rate, Word length = 8 bits, Stop bits, Parity, 

             Transmitter/Receiver modes and hardware flow control values using 

             the USART_Init() function.

         (#) Enable the Driver Enable using the USART_DECmd() function.

         (#) Configures the Driver Enable polarity using the USART_DEPolarityConfig()

             function.

         (#) Configures the Driver Enable assertion time using USART_SetDEAssertionTime() 

             function and deassertion time using the USART_SetDEDeassertionTime()

             function.    

         (#) Enable the USART using the USART_Cmd() function.

      [..]  

       (@) The assertion and dessertion times are expressed in sample time units (1/8 or 

            1/16 bit time, depending on the oversampling rate).

       

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's DE functionality.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the driver enable mode.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.      

  * @retval None

  */

void USART_DECmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the DE functionality by setting the DEM bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 |= USART_CR3_DEM;

  }

  else

  {

    /* Disable the DE functionality by clearing the DEM bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_DEM);

  }

}



/**

  * @brief  Configures the USART's DE polarity

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_DEPolarity: specifies the DE polarity.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_DEPolarity_Low

  *         @arg USART_DEPolarity_High

  * @retval None

  */

void USART_DEPolarityConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DEPolarity)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_DE_POLARITY(USART_DEPolarity));



  USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_DEP);

  USARTx->CR3 |= USART_DEPolarity;

}



/**

  * @brief  Sets the specified RS485 DE assertion time

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_AssertionTime: specifies the time between the activation of the DE

  *          signal and the beginning of the start bit

  * @retval None

  */

void USART_SetDEAssertionTime(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DEAssertionTime)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_DE_ASSERTION_DEASSERTION_TIME(USART_DEAssertionTime)); 



  /* Clear the DE assertion time */

  USARTx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR1_DEAT);

  /* Set the new value for the DE assertion time */

  USARTx->CR1 |=((uint32_t)USART_DEAssertionTime << (uint32_t)0x15);

}



/**

  * @brief  Sets the specified RS485 DE deassertion time

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_DeassertionTime: specifies the time between the middle of the last 

  *         stop bit in a transmitted message and the de-activation of the DE signal

  * @retval None

  */

void USART_SetDEDeassertionTime(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DEDeassertionTime)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_DE_ASSERTION_DEASSERTION_TIME(USART_DEDeassertionTime)); 



  /* Clear the DE deassertion time */

  USARTx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR1_DEDT);

  /* Set the new value for the DE deassertion time */

  USARTx->CR1 |=((uint32_t)USART_DEDeassertionTime << (uint32_t)0x10);

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_Group11 DMA transfers management functions

 *  @brief   DMA transfers management functions

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

               ##### DMA transfers management functions #####

 ===============================================================================

    [..] This section provides two functions that can be used only in DMA mode.

    [..] In DMA Mode, the USART communication can be managed by 2 DMA Channel 

         requests:

         (#) USART_DMAReq_Tx: specifies the Tx buffer DMA transfer request.

         (#) USART_DMAReq_Rx: specifies the Rx buffer DMA transfer request.

    [..] In this Mode it is advised to use the following function:

         (+) void USART_DMACmd(USART_TypeDef* USARTx, uint16_t USART_DMAReq, 

             FunctionalState NewState).

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's DMA interface.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4.

  * @param  USART_DMAReq: specifies the DMA request.

  *         This parameter can be any combination of the following values:

  *         @arg USART_DMAReq_Tx: USART DMA transmit request

  *         @arg USART_DMAReq_Rx: USART DMA receive request

  * @param  NewState: new state of the DMA Request sources.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.  

  * @retval None

  */

void USART_DMACmd(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DMAReq, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_1234_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_DMAREQ(USART_DMAReq));  

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState)); 



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the DMA transfer for selected requests by setting the DMAT and/or

       DMAR bits in the USART CR3 register */

    USARTx->CR3 |= USART_DMAReq;

  }

  else

  {

    /* Disable the DMA transfer for selected requests by clearing the DMAT and/or

       DMAR bits in the USART CR3 register */

    USARTx->CR3 &= (uint32_t)~USART_DMAReq;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's DMA interface when reception error occurs.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4.

  * @param  USART_DMAOnError: specifies the DMA status in case of reception error.

  *         This parameter can be any combination of the following values:

  *         @arg USART_DMAOnError_Enable: DMA receive request enabled when the USART DMA  

  *          reception error is asserted.

  *         @arg USART_DMAOnError_Disable: DMA receive request disabled when the USART DMA 

  *          reception error is asserted.

  * @retval None

  */

void USART_DMAReceptionErrorConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DMAOnError)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_1234_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_DMAONERROR(USART_DMAOnError)); 

  

  /* Clear the DMA Reception error detection bit */

  USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_DDRE);

  /* Set the new value for the DMA Reception error detection bit */

  USARTx->CR3 |= USART_DMAOnError;

}



/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup USART_Group12 Interrupts and flags management functions

 *  @brief   Interrupts and flags management functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

            ##### Interrupts and flags management functions #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to configure the 

         USART Interrupts sources, Requests and check or clear the flags or pending bits status. 

         The user should identify which mode will be used in his application to 

         manage the communication: Polling mode, Interrupt mode.

         

 *** Polling Mode ***

 ====================

    [..] In Polling Mode, the SPI communication can be managed by these flags:

         (#) USART_FLAG_REACK: to indicate the status of the Receive Enable 

             acknowledge flag

         (#) USART_FLAG_TEACK: to indicate the status of the Transmit Enable 

             acknowledge flag.

         (#) USART_FLAG_WUF: to indicate the status of the Wake up flag.

         (#) USART_FLAG_RWU: to indicate the status of the Receive Wake up flag.

         (#) USART_FLAG_SBK: to indicate the status of the Send Break flag.

         (#) USART_FLAG_CMF: to indicate the status of the Character match flag.

         (#) USART_FLAG_BUSY: to indicate the status of the Busy flag.

         (#) USART_FLAG_ABRF: to indicate the status of the Auto baud rate flag.

         (#) USART_FLAG_ABRE: to indicate the status of the Auto baud rate error flag.

         (#) USART_FLAG_EOBF: to indicate the status of the End of block flag.

         (#) USART_FLAG_RTOF: to indicate the status of the Receive time out flag.

         (#) USART_FLAG_nCTSS: to indicate the status of the Inverted nCTS input 

             bit status.

         (#) USART_FLAG_TXE: to indicate the status of the transmit buffer register.

         (#) USART_FLAG_RXNE: to indicate the status of the receive buffer register.

         (#) USART_FLAG_TC: to indicate the status of the transmit operation.

         (#) USART_FLAG_IDLE: to indicate the status of the Idle Line.

         (#) USART_FLAG_CTS: to indicate the status of the nCTS input.

         (#) USART_FLAG_LBD: to indicate the status of the LIN break detection.

         (#) USART_FLAG_NE: to indicate if a noise error occur.

         (#) USART_FLAG_FE: to indicate if a frame error occur.

         (#) USART_FLAG_PE: to indicate if a parity error occur.

         (#) USART_FLAG_ORE: to indicate if an Overrun error occur.

    [..] In this Mode it is advised to use the following functions:

         (+) FlagStatus USART_GetFlagStatus(USART_TypeDef* USARTx, uint16_t USART_FLAG).

         (+) void USART_ClearFlag(USART_TypeDef* USARTx, uint16_t USART_FLAG).

               

 *** Interrupt Mode ***

 ======================

    [..] In Interrupt Mode, the USART communication can be managed by 8 interrupt 

         sources and 10 pending bits:

         (+) Pending Bits:

             (##) USART_IT_WU: to indicate the status of the Wake up interrupt.

             (##) USART_IT_CM: to indicate the status of Character match interrupt.

             (##) USART_IT_EOB: to indicate the status of End of block interrupt.

             (##) USART_IT_RTO: to indicate the status of Receive time out interrupt.

             (##) USART_IT_CTS: to indicate the status of CTS change interrupt.

             (##) USART_IT_LBD: to indicate the status of LIN Break detection interrupt.

             (##) USART_IT_TC: to indicate the status of Transmission complete interrupt.

             (##) USART_IT_IDLE: to indicate the status of IDLE line detected interrupt.

             (##) USART_IT_ORE: to indicate the status of OverRun Error interrupt.

             (##) USART_IT_NE: to indicate the status of Noise Error interrupt.

             (##) USART_IT_FE: to indicate the status of Framing Error interrupt.

             (##) USART_IT_PE: to indicate the status of Parity Error interrupt.  

              

         (+) Interrupt Source:

             (##) USART_IT_WU: specifies the interrupt source for Wake up interrupt.

             (##) USART_IT_CM: specifies the interrupt source for Character match 

                  interrupt.

             (##) USART_IT_EOB: specifies the interrupt source for End of block

                  interrupt.

             (##) USART_IT_RTO: specifies the interrupt source for Receive time-out

                  interrupt.

             (##) USART_IT_CTS: specifies the interrupt source for CTS change interrupt.

             (##) USART_IT_LBD: specifies the interrupt source for LIN Break 

                  detection interrupt.

             (##) USART_IT_TXE: specifies the interrupt source for Tansmit Data 

                  Register empty interrupt.

             (##) USART_IT_TC: specifies the interrupt source for Transmission 

                  complete interrupt.

             (##) USART_IT_RXNE: specifies the interrupt source for Receive Data 

                  register not empty interrupt.

             (##) USART_IT_IDLE: specifies the interrupt source for Idle line 

                  detection interrupt.

             (##) USART_IT_PE: specifies the interrupt source for Parity Error interrupt.

             (##) USART_IT_ERR: specifies the interrupt source for Error interrupt

                  (Frame error, noise error, overrun error)

             -@@- Some parameters are coded in order to use them as interrupt 

                 source or as pending bits.

    [..] In this Mode it is advised to use the following functions:

         (+) void USART_ITConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint16_t USART_IT, FunctionalState NewState).

         (+) ITStatus USART_GetITStatus(USART_TypeDef* USARTx, uint16_t USART_IT).

         (+) void USART_ClearITPendingBit(USART_TypeDef* USARTx, uint16_t USART_IT).



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the specified USART interrupts.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_IT: specifies the USART interrupt sources to be enabled or disabled.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_IT_WU:  Wake up interrupt.

  *         @arg USART_IT_CM:  Character match interrupt.

  *         @arg USART_IT_EOB:  End of block interrupt.

  *         @arg USART_IT_RTO:  Receive time out interrupt.

  *         @arg USART_IT_CTS:  CTS change interrupt.

  *         @arg USART_IT_LBD:  LIN Break detection interrupt.

  *         @arg USART_IT_TXE:  Tansmit Data Register empty interrupt.

  *         @arg USART_IT_TC:  Transmission complete interrupt.

  *         @arg USART_IT_RXNE:  Receive Data register not empty interrupt.

  *         @arg USART_IT_IDLE:  Idle line detection interrupt.

  *         @arg USART_IT_PE:  Parity Error interrupt.

  *         @arg USART_IT_ERR:  Error interrupt(Frame error, noise error, overrun error)

  * @param  NewState: new state of the specified USARTx interrupts.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void USART_ITConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_IT, FunctionalState NewState)

{

  uint32_t usartreg = 0, itpos = 0, itmask = 0;

  uint32_t usartxbase = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_CONFIG_IT(USART_IT));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  usartxbase = (uint32_t)USARTx;



  /* Get the USART register index */

  usartreg = (((uint16_t)USART_IT) >> 0x08);



  /* Get the interrupt position */

  itpos = USART_IT & IT_MASK;

  itmask = (((uint32_t)0x01) << itpos);



  if (usartreg == 0x02) /* The IT is in CR2 register */

  {

    usartxbase += 0x04;

  }

  else if (usartreg == 0x03) /* The IT is in CR3 register */

  {

    usartxbase += 0x08;

  }

  else /* The IT is in CR1 register */

  {

  }

  if (NewState != DISABLE)

  {

    *(__IO uint32_t*)usartxbase  |= itmask;

  }

  else

  {

    *(__IO uint32_t*)usartxbase &= ~itmask;

  }

}



/**

  * @brief  Enables the specified USART's Request.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_Request: specifies the USART request.

  *         This parameter can be any combination of the following values:

  *         @arg USART_Request_TXFRQ: Transmit data flush ReQuest

  *         @arg USART_Request_RXFRQ: Receive data flush ReQuest

  *         @arg USART_Request_MMRQ: Mute Mode ReQuest

  *         @arg USART_Request_SBKRQ: Send Break ReQuest

  *         @arg USART_Request_ABRRQ: Auto Baud Rate ReQuest

  * @param  NewState: new state of the DMA interface when reception error occurs.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.  

  * @retval None

  */

void USART_RequestCmd(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_Request, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_REQUEST(USART_Request));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState)); 



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the USART ReQuest by setting the dedicated request bit in the RQR

       register.*/

    USARTx->RQR |= USART_Request;

  }

  else

  {

    /* Disable the USART ReQuest by clearing the dedicated request bit in the RQR

       register.*/

    USARTx->RQR &= (uint32_t)~USART_Request;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's Overrun detection.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_OVRDetection: specifies the OVR detection status in case of OVR error.

  *         This parameter can be any combination of the following values:

  *         @arg USART_OVRDetection_Enable: OVR error detection enabled when the USART OVR error 

  *          is asserted.

  *         @arg USART_OVRDetection_Disable: OVR error detection disabled when the USART OVR error 

  *          is asserted.

  * @retval None

  */

void USART_OverrunDetectionConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_OVRDetection)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_OVRDETECTION(USART_OVRDetection));

  

  /* Clear the OVR detection bit */

  USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_OVRDIS);

  /* Set the new value for the OVR detection bit */

  USARTx->CR3 |= USART_OVRDetection;

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified USART flag is set or not.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_FLAG: specifies the flag to check.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_FLAG_REACK:  Receive Enable acknowledge flag.

  *         @arg USART_FLAG_TEACK:  Transmit Enable acknowledge flag.

  *         @arg USART_FLAG_WUF:  Wake up flag.

  *         @arg USART_FLAG_RWU:  Receive Wake up flag.

  *         @arg USART_FLAG_SBK:  Send Break flag.

  *         @arg USART_FLAG_CMF:  Character match flag.

  *         @arg USART_FLAG_BUSY:  Busy flag.

  *         @arg USART_FLAG_ABRF:  Auto baud rate flag.

  *         @arg USART_FLAG_ABRE:  Auto baud rate error flag.

  *         @arg USART_FLAG_EOBF:  End of block flag.

  *         @arg USART_FLAG_RTOF:  Receive time out flag.

  *         @arg USART_FLAG_nCTSS:  Inverted nCTS input bit status.

  *         @arg USART_FLAG_CTS:  CTS Change flag.

  *         @arg USART_FLAG_LBD:  LIN Break detection flag.

  *         @arg USART_FLAG_TXE:  Transmit data register empty flag.

  *         @arg USART_FLAG_TC:  Transmission Complete flag.

  *         @arg USART_FLAG_RXNE:  Receive data register not empty flag.

  *         @arg USART_FLAG_IDLE:  Idle Line detection flag.

  *         @arg USART_FLAG_ORE:  OverRun Error flag.

  *         @arg USART_FLAG_NE:  Noise Error flag.

  *         @arg USART_FLAG_FE:  Framing Error flag.

  *         @arg USART_FLAG_PE:  Parity Error flag.

  * @retval The new state of USART_FLAG (SET or RESET).

  */

FlagStatus USART_GetFlagStatus(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_FLAG)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_FLAG(USART_FLAG));

  

  if ((USARTx->ISR & USART_FLAG) != (uint16_t)RESET)

  {

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = RESET;

  }

  return bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the USARTx's pending flags.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_FLAG: specifies the flag to clear.

  *         This parameter can be any combination of the following values:

  *         @arg USART_FLAG_WUF:  Wake up flag.

  *         @arg USART_FLAG_CMF:  Character match flag.

  *         @arg USART_FLAG_EOBF:  End of block flag.

  *         @arg USART_FLAG_RTOF:  Receive time out flag.

  *         @arg USART_FLAG_CTS:  CTS Change flag.

  *         @arg USART_FLAG_LBD:  LIN Break detection flag.

  *         @arg USART_FLAG_TC:  Transmission Complete flag.

  *         @arg USART_FLAG_IDLE:  IDLE line detected flag.

  *         @arg USART_FLAG_ORE:  OverRun Error flag.

  *         @arg USART_FLAG_NE: Noise Error flag.

  *         @arg USART_FLAG_FE: Framing Error flag.

  *         @arg USART_FLAG_PE:   Parity Errorflag.

  *

  * @note

  *   - RXNE pending bit is cleared by a read to the USART_RDR register 

  *     (USART_ReceiveData()) or by writing 1 to the RXFRQ in the register USART_RQR

  *     (USART_RequestCmd()).

  *   - TC flag can be also cleared by software sequence: a read operation to 

  *     USART_SR register (USART_GetFlagStatus()) followed by a write operation

  *     to USART_TDR register (USART_SendData()).

  *   - TXE flag is cleared by a write to the USART_TDR register 

  *     (USART_SendData()) or by writing 1 to the TXFRQ in the register USART_RQR

  *     (USART_RequestCmd()).

  *   - SBKF flag is cleared by 1 to the SBKRQ in the register USART_RQR

  *     (USART_RequestCmd()).

  * @retval None

  */

void USART_ClearFlag(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_FLAG)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_CLEAR_FLAG(USART_FLAG));

     

  USARTx->ICR = USART_FLAG;

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified USART interrupt has occurred or not.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_IT: specifies the USART interrupt source to check.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_IT_WU:  Wake up interrupt.

  *         @arg USART_IT_CM:  Character match interrupt.

  *         @arg USART_IT_EOB:  End of block interrupt.

  *         @arg USART_IT_RTO:  Receive time out interrupt.

  *         @arg USART_IT_CTS:  CTS change interrupt.

  *         @arg USART_IT_LBD:  LIN Break detection interrupt.

  *         @arg USART_IT_TXE:  Tansmit Data Register empty interrupt.

  *         @arg USART_IT_TC:  Transmission complete interrupt.

  *         @arg USART_IT_RXNE:  Receive Data register not empty interrupt.

  *         @arg USART_IT_IDLE:  Idle line detection interrupt.

  *         @arg USART_IT_ORE:  OverRun Error interrupt.

  *         @arg USART_IT_NE:  Noise Error interrupt.

  *         @arg USART_IT_FE:  Framing Error interrupt.

  *         @arg USART_IT_PE:  Parity Error interrupt.

  * @retval The new state of USART_IT (SET or RESET).

  */

ITStatus USART_GetITStatus(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_IT)

{

  uint32_t bitpos = 0, itmask = 0, usartreg = 0;

  ITStatus bitstatus = RESET;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_GET_IT(USART_IT)); 

  

  /* Get the USART register index */

  usartreg = (((uint16_t)USART_IT) >> 0x08);

  /* Get the interrupt position */

  itmask = USART_IT & IT_MASK;

  itmask = (uint32_t)0x01 << itmask;

  

  if (usartreg == 0x01) /* The IT  is in CR1 register */

  {

    itmask &= USARTx->CR1;

  }

  else if (usartreg == 0x02) /* The IT  is in CR2 register */

  {

    itmask &= USARTx->CR2;

  }

  else /* The IT  is in CR3 register */

  {

    itmask &= USARTx->CR3;

  }

  

  bitpos = USART_IT >> 0x10;

  bitpos = (uint32_t)0x01 << bitpos;

  bitpos &= USARTx->ISR;

  if ((itmask != (uint16_t)RESET)&&(bitpos != (uint16_t)RESET))

  {

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = RESET;

  }

  

  return bitstatus;  

}



/**

  * @brief  Clears the USARTx's interrupt pending bits.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_IT: specifies the interrupt pending bit to clear.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_IT_WU:  Wake up interrupt.

  *         @arg USART_IT_CM:  Character match interrupt.

  *         @arg USART_IT_EOB:  End of block interrupt.

  *         @arg USART_IT_RTO:  Receive time out interrupt.

  *         @arg USART_IT_CTS:  CTS change interrupt.

  *         @arg USART_IT_LBD:  LIN Break detection interrupt.

  *         @arg USART_IT_TC:  Transmission complete interrupt.

  *         @arg USART_IT_IDLE:  IDLE line detected interrupt.

  *         @arg USART_IT_ORE:  OverRun Error interrupt.

  *         @arg USART_IT_NE:  Noise Error interrupt.

  *         @arg USART_IT_FE:  Framing Error interrupt.

  *         @arg USART_IT_PE:  Parity Error interrupt.

  * @note

  *   - RXNE pending bit is cleared by a read to the USART_RDR register 

  *     (USART_ReceiveData()) or by writing 1 to the RXFRQ in the register USART_RQR

  *     (USART_RequestCmd()).

  *   - TC pending bit can be also cleared by software sequence: a read 

  *     operation to USART_SR register (USART_GetITStatus()) followed by a write 

  *     operation to USART_TDR register (USART_SendData()).

  *   - TXE pending bit is cleared by a write to the USART_TDR register 

  *     (USART_SendData()) or by writing 1 to the TXFRQ in the register USART_RQR

  *     (USART_RequestCmd()).

  * @retval None

  */

void USART_ClearITPendingBit(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_IT)

{

  uint32_t bitpos = 0, itmask = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_CLEAR_IT(USART_IT)); 

  

  bitpos = USART_IT >> 0x10;

  itmask = ((uint32_t)0x01 << (uint32_t)bitpos);

  USARTx->ICR = (uint32_t)itmask;

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/example/GPIO_Toggle_Example.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    GPIO/GPIO_Toggle/main.c 

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.0

  * @date    23-October-2012

  * @brief   Main program body

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */





/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>

/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Examples

  * @{

  */



/** @addtogroup GPIO_Toggle

  * @{

  */



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/

#define BSRR_VAL 0xF00

/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

GPIO_InitTypeDef        GPIO_InitStructure;

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/

void GPIO_Toggle_Example(void);

void Delay(u32 count);

/**

  * @brief  Main program.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void GPIO_Toggle_Example(void)

{

  /*!< At this stage the microcontroller clock setting is already configured, 

       this is done through SystemInit() function which is called from startup

       file (startup_stm32f30x.s) before to branch to application main.

       To reconfigure the default setting of SystemInit() function, refer to

       system_stm32f30x.c file

     */



	float data1=0.0, data2=0.001;

	int i=0;

	for(i=0;i<1000;i++)

	{

		data1+=data2;

	}

	while(1);



}



void Delay(u32 count)

{

	while(count--);



}



#ifdef  USE_FULL_ASSERT



/**

  * @brief  Reports the name of the source file and the source line number

  *         where the assert_param error has occurred.

  * @param  file: pointer to the source file name

  * @param  line: assert_param error line source number

  * @retval None

  */

void assert_failed(uint8_t* file, uint32_t line)

{ 

  /* User can add his own implementation to report the file name and line number,

     ex: printf("Wrong parameters value: file %s on line %d\r\n", file, line) */



  /* Infinite loop */

  while (1)

  {

  }

}

#endif



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/example/system_stm32f30x.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    system_stm32f30x.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.0

  * @date    23-October-2012

  * @brief   CMSIS Cortex-M4 Device Peripheral Access Layer System Source File.

  *          This file contains the system clock configuration for STM32F30x devices,

  *          and is generated by the clock configuration tool

  *          stm32f30x_Clock_Configuration_V1.0.0.xls

  *             

  * 1.  This file provides two functions and one global variable to be called from 

  *     user application:

  *      - SystemInit(): Setups the system clock (System clock source, PLL Multiplier

  *                      and Divider factors, AHB/APBx prescalers and Flash settings),

  *                      depending on the configuration made in the clock xls tool. 

  *                      This function is called at startup just after reset and 

  *                      before branch to main program. This call is made inside

  *                      the "startup_stm32f30x.s" file.

  *

  *      - SystemCoreClock variable: Contains the core clock (HCLK), it can be used

  *                                  by the user application to setup the SysTick 

  *                                  timer or configure other parameters.

  *                                     

  *      - SystemCoreClockUpdate(): Updates the variable SystemCoreClock and must

  *                                 be called whenever the core clock is changed

  *                                 during program execution.

  *

  * 2. After each device reset the HSI (8 MHz) is used as system clock source.

  *    Then SystemInit() function is called, in "startup_stm32f30x.s" file, to

  *    configure the system clock before to branch to main program.

  *

  * 3. If the system clock source selected by user fails to startup, the SystemInit()

  *    function will do nothing and HSI still used as system clock source. User can 

  *    add some code to deal with this issue inside the SetSysClock() function.

  *

  * 4. The default value of HSE crystal is set to 8MHz, refer to "HSE_VALUE" define

  *    in "stm32f30x.h" file. When HSE is used as system clock source, directly or

  *    through PLL, and you are using different crystal you have to adapt the HSE

  *    value to your own configuration.

  *

  * 5. This file configures the system clock as follows:

  *=============================================================================

  *                         Supported STM32F30x device                          

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        System Clock source                    | PLL (HSE)

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        SYSCLK(Hz)                             | 72000000

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        HCLK(Hz)                               | 72000000

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        AHB Prescaler                          | 1

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        APB2 Prescaler                         | 1

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        APB1 Prescaler                         | 2

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        HSE Frequency(Hz)                      | 8000000

  *----------------------------------------------------------------------------

  *        PLLMUL                                 | 9

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        PREDIV                                 | 1

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        USB Clock                              | DISABLE

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        Flash Latency(WS)                      | 2

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        Prefetch Buffer                        | ON

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *=============================================================================

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */

/** @addtogroup CMSIS

  * @{

  */



/** @addtogroup stm32f30x_system

  * @{

  */  

  

/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Includes

  * @{

  */



#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_TypesDefinitions

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Defines

  * @{

  */

/*!< Uncomment the following line if you need to relocate your vector Table in

     Internal SRAM. */ 

/* #define VECT_TAB_SRAM */

#define VECT_TAB_OFFSET  0x0 /*!< Vector Table base offset field. 

                                  This value must be a multiple of 0x200. */  

/**

  * @}

  */ 



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Macros

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Variables

  * @{

  */



  uint32_t SystemCoreClock = 72000000;



  __I uint8_t AHBPrescTable[16] = {0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 9};



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_FunctionPrototypes

  * @{

  */



static void SetSysClock(void);



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Functions

  * @{

  */



/**

  * @brief  Setup the microcontroller system

  *         Initialize the Embedded Flash Interface, the PLL and update the 

  *         SystemFrequency variable.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void SystemInit(void)

{

  /* FPU settings ------------------------------------------------------------*/

  #if (__FPU_PRESENT == 1) && (__FPU_USED == 1)

    SCB->CPACR |= ((3UL << 10*2)|(3UL << 11*2));  /* set CP10 and CP11 Full Access */

  #endif



  /* Reset the RCC clock configuration to the default reset state ------------*/

  /* Set HSION bit */

  RCC->CR |= (uint32_t)0x00000001;



  /* Reset CFGR register */

  RCC->CFGR &= 0xF87FC00C;



  /* Reset HSEON, CSSON and PLLON bits */

  RCC->CR &= (uint32_t)0xFEF6FFFF;



  /* Reset HSEBYP bit */

  RCC->CR &= (uint32_t)0xFFFBFFFF;



  /* Reset PLLSRC, PLLXTPRE, PLLMUL and USBPRE bits */

  RCC->CFGR &= (uint32_t)0xFF80FFFF;



  /* Reset PREDIV1[3:0] bits */

  RCC->CFGR2 &= (uint32_t)0xFFFFFFF0;



  /* Reset USARTSW[1:0], I2CSW and TIMs bits */

  RCC->CFGR3 &= (uint32_t)0xFF00FCCC;

  

  /* Disable all interrupts */

  RCC->CIR = 0x00000000;



  /* Configure the System clock source, PLL Multiplier and Divider factors, 

     AHB/APBx prescalers and Flash settings ----------------------------------*/

  SetSysClock();

  

#ifdef VECT_TAB_SRAM

  SCB->VTOR = SRAM_BASE | VECT_TAB_OFFSET; /* Vector Table Relocation in Internal SRAM. */

#else

  SCB->VTOR = FLASH_BASE | VECT_TAB_OFFSET; /* Vector Table Relocation in Internal FLASH. */

#endif  

}



/**

   * @brief  Update SystemCoreClock variable according to Clock Register Values.

  *         The SystemCoreClock variable contains the core clock (HCLK), it can

  *         be used by the user application to setup the SysTick timer or configure

  *         other parameters.

  *           

  * @note   Each time the core clock (HCLK) changes, this function must be called

  *         to update SystemCoreClock variable value. Otherwise, any configuration

  *         based on this variable will be incorrect.         

  *     

  * @note   - The system frequency computed by this function is not the real 

  *           frequency in the chip. It is calculated based on the predefined 

  *           constant and the selected clock source:

  *             

  *           - If SYSCLK source is HSI, SystemCoreClock will contain the HSI_VALUE(*)

  *                                              

  *           - If SYSCLK source is HSE, SystemCoreClock will contain the HSE_VALUE(**)

  *                          

  *           - If SYSCLK source is PLL, SystemCoreClock will contain the HSE_VALUE(**) 

  *             or HSI_VALUE(*) multiplied/divided by the PLL factors.

  *         

  *         (*) HSI_VALUE is a constant defined in stm32f30x.h file (default value

  *             8 MHz) but the real value may vary depending on the variations

  *             in voltage and temperature.   

  *    

  *         (**) HSE_VALUE is a constant defined in stm32f30x.h file (default value

  *              8 MHz), user has to ensure that HSE_VALUE is same as the real

  *              frequency of the crystal used. Otherwise, this function may

  *              have wrong result.

  *                

  *         - The result of this function could be not correct when using fractional

  *           value for HSE crystal.

  *     

  * @param  None

  * @retval None

  */

void SystemCoreClockUpdate (void)

{

  uint32_t tmp = 0, pllmull = 0, pllsource = 0, prediv1factor = 0;



  /* Get SYSCLK source -------------------------------------------------------*/

  tmp = RCC->CFGR & RCC_CFGR_SWS;

  

  switch (tmp)

  {

    case 0x00:  /* HSI used as system clock */

      SystemCoreClock = HSI_VALUE;

      break;

    case 0x04:  /* HSE used as system clock */

      SystemCoreClock = HSE_VALUE;

      break;

    case 0x08:  /* PLL used as system clock */

      /* Get PLL clock source and multiplication factor ----------------------*/

      pllmull = RCC->CFGR & RCC_CFGR_PLLMULL;

      pllsource = RCC->CFGR & RCC_CFGR_PLLSRC;

      pllmull = ( pllmull >> 18) + 2;

      

      if (pllsource == 0x00)

      {

        /* HSI oscillator clock divided by 2 selected as PLL clock entry */

        SystemCoreClock = (HSI_VALUE >> 1) * pllmull;

      }

      else

      {

        prediv1factor = (RCC->CFGR2 & RCC_CFGR2_PREDIV1) + 1;

        /* HSE oscillator clock selected as PREDIV1 clock entry */

        SystemCoreClock = (HSE_VALUE / prediv1factor) * pllmull; 

      }      

      break;

    default: /* HSI used as system clock */

      SystemCoreClock = HSI_VALUE;

      break;

  }

  /* Compute HCLK clock frequency ----------------*/

  /* Get HCLK prescaler */

  tmp = AHBPrescTable[((RCC->CFGR & RCC_CFGR_HPRE) >> 4)];

  /* HCLK clock frequency */

  SystemCoreClock >>= tmp;  

}



/**

  * @brief  Configures the System clock source, PLL Multiplier and Divider factors,

  *               AHB/APBx prescalers and Flash settings

  * @note   This function should be called only once the RCC clock configuration  

  *         is reset to the default reset state (done in SystemInit() function).             

  * @param  None

  * @retval None

  */

static void SetSysClock(void)

{

  __IO uint32_t StartUpCounter = 0, HSEStatus = 0;



/******************************************************************************/

/*            PLL (clocked by HSE) used as System clock source                */

/******************************************************************************/



  /* SYSCLK, HCLK, PCLK2 and PCLK1 configuration -----------*/

  /* Enable HSE */

  RCC->CR |= ((uint32_t)RCC_CR_HSEON);

 

  /* Wait till HSE is ready and if Time out is reached exit */

  do

  {

    HSEStatus = RCC->CR & RCC_CR_HSERDY;

    StartUpCounter++;

  } while((HSEStatus == 0) && (StartUpCounter != HSE_STARTUP_TIMEOUT));



  if ((RCC->CR & RCC_CR_HSERDY) != RESET)

  {

    HSEStatus = (uint32_t)0x01;

  }

  else

  {

    HSEStatus = (uint32_t)0x00;

  }



  if (HSEStatus == (uint32_t)0x01)

  {

    /* Enable Prefetch Buffer and set Flash Latency */

    FLASH->ACR = FLASH_ACR_PRFTBE | (uint32_t)FLASH_ACR_LATENCY_1;

 

     /* HCLK = SYSCLK / 1 */

     RCC->CFGR |= (uint32_t)RCC_CFGR_HPRE_DIV1;

       

     /* PCLK2 = HCLK / 1 */

     RCC->CFGR |= (uint32_t)RCC_CFGR_PPRE2_DIV1;

     

     /* PCLK1 = HCLK / 2 */

     RCC->CFGR |= (uint32_t)RCC_CFGR_PPRE1_DIV2;



    /* PLL configuration */

    RCC->CFGR &= (uint32_t)((uint32_t)~(RCC_CFGR_PLLSRC | RCC_CFGR_PLLXTPRE | RCC_CFGR_PLLMULL));

    RCC->CFGR |= (uint32_t)(RCC_CFGR_PLLSRC_PREDIV1 | RCC_CFGR_PLLXTPRE_PREDIV1 | RCC_CFGR_PLLMULL9);



    /* Enable PLL */

    RCC->CR |= RCC_CR_PLLON;



    /* Wait till PLL is ready */

    while((RCC->CR & RCC_CR_PLLRDY) == 0)

    {

    }

    

    /* Select PLL as system clock source */

    RCC->CFGR &= (uint32_t)((uint32_t)~(RCC_CFGR_SW));

    RCC->CFGR |= (uint32_t)RCC_CFGR_SW_PLL;



    /* Wait till PLL is used as system clock source */

    while ((RCC->CFGR & (uint32_t)RCC_CFGR_SWS) != (uint32_t)RCC_CFGR_SWS_PLL)

    {

    }

  }

  else

  { /* If HSE fails to start-up, the application will have wrong clock

         configuration. User can add here some code to deal with this error */

  }

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/main.c

/*

 * main.c

 *

 *  Created on: Apr 10, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */



//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Includes and Definitions

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <decl_global_var.h>

#include "stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.h"



//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------

void SendSensorData(void);

//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------

void hardware_init(void);



void I2C_write_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr, uint8_t data);

void I2C_read_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr);



_Bool PAC_OneShot(void);

int16_t PACread_CH1Vsense(void);

uint16_t PACread_CH1Vsource(void);



void USART_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch);

void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *text);

_Bool USART_write_u16(uint16_t data);



const char *u82s(uint8_t count);

const char *u162s(uint16_t count);

const char *u322s(int32_t count);

const char *f2s(float var, char decimal_places);



_Bool wait(uint32_t time);



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



int main(void) {

	hardware_init();



	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\nMain program started.\r\n\r\n");



	while(1) {

		if (sendSensorValues && PAC_present) {

			sendSensorValues = 0;					// Flag that is set in SysTick_Handler()

			SendSensorData();

		}

	}

}



void SendSensorData(void) {

	PAC_OneShot();									// Tell PAC to make measurements



	USART_write(USART2, 14); 						// Tell receiver, Vsense data is being sent

	USART_write_u16(PACread_CH1Vsense());			// Make and then send measurement

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");	// Send newline, GUI checks data after \r\n



	USART_write(USART2, 15); 						// Tell receiver, Vsource data is being sent

	USART_write_u16(PACread_CH1Vsource());			// Make and then send measurement

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");	// Send newline, GUI checks data after \r\n

}








Mikrokontrollerkode/Src/methods/bt_click.c

/*

 * bt_click.c

 *

 *  Created on: Apr 10, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */



//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------

// Commands and methods used together with the Bluetooth Click module.



//---------------------------------------

// Inklusjonar og definisjonar

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------

void command(USART_TypeDef* USARTx, char symbol, uint8_t *text);

void USART_bt_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch);

void USART_bt_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *streng);



//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------

void USART_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch);

void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *streng);



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



void command(USART_TypeDef* USARTx, char symbol, uint8_t *text) {

	if (symbol == 'c') { // , from command sheet "You send $$$ with no carriage return."

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"$$$");

	}

	else if (symbol == '-') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"---\r");

	}

	else if (symbol == 'h') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"h\r");

	}

	else if (symbol == 'k') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"C\r");

	}

	else if (symbol == 'n') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"SN");

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)text);

		USART_write(USARTx, 13); // 13 is the same as \r

	}

	else if (symbol == 'p') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"SP,1234\r");

	}

	else if (symbol == 'D') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"D\r");

	}

	else if (symbol == 'E') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"E\r");

	}

	else if (symbol == 'O') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"O\r");

	}

	else if (symbol == 'G') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"GA\r");

	}

	else if (symbol == 'H') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"H\r");

	}

	else if (symbol == 'a') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"&\r");

	}

	else if (symbol == 'V') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"V\r");

	}

	else if (symbol == 'R') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"R,1\r");

	}

	else if (symbol == 'M') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"SA,0\r");

	}

	else if (symbol == 'S') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"SM,0\r");

	}

	else if (symbol == 'i') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"IQ\r");

	}

	else if (symbol == 'f') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"SF,1\r");

	}

}



void USART_bt_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch) {

	// Must most likely contain some sort of delay between each character

	// Example code from libstock have Delay_10us(); between each character

	// look at function bluetooth_generic_write inside bluetooth.c

	// https://libstock.mikroe.com/projects/view/4131/bluetooth-click

}



void USART_bt_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *streng) {

	// Must most likely contain some sort of delay between each character

	// Example code from libstock have Delay_10us(); between each character

	// look at function bluetooth_generic_write inside bluetooth.c

	// https://libstock.mikroe.com/projects/view/4131/bluetooth-click

	// realize delay in USART_bt_write?

}








Mikrokontrollerkode/Src/methods/GPIO_methods.c

/*

 * GPIO_methods.c

 *

 *  Created on: Apr 10, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */



//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Includes and Definitions

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>



#include <ext_global_var.h>



//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------



void GPIO_init(void);

void GPIO_A(void);

void GPIO_B(void);

void GPIO_C(void);

void GPIO_D(void);

void GPIO_E(void);

void GPIO_F(void);



void GPIOB_I2C(void);

void GPIOAE_SPI1(void);

void GPIOB_SPI2(void);

void GPIOA_TIM2(void);

void GPIOD_TIM4(void);

void GPIOB_ADC3(void);

void GPIOA_USART1(void);

void GPIOA_USART2(void);

void GPIOD_USART3(void);

void GPIOD_CAN1(void);



void spin(void);

void GPIO_blink(void);

void GPIO_lys_av(void);

void GPIO_lys_paa(void);

void GPIO_check_button(void);



//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



void GPIO_init(void)  {

	// Generell funksjonalitet settes i disse metodene

    // GPIO_A();

    // GPIO_B();

    GPIO_C();

    // GPIO_D();

    GPIO_E();

    GPIO_F();



    // Spesial konfigurasjon for andre moduler kommer her.

    // Disse må være gjort før de aktuelle modulene blir konfigurert

    GPIOB_I2C();

    // GPIOAE_SPI1();

    // GPIOB_SPI2();

    // GPIOA_TIM2();

    // GPIOD_TIM4();

    // GPIOB_ADC3();

    GPIOA_USART1();

    GPIOA_USART2();

    GPIOD_USART3();

    // GPIOD_CAN1();

}



void GPIO_A(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOA



	//GPIO-pinne PA0 som er kobla til USER-brytaren

	//---------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer brytarpinnen

	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin  = GPIO_Pin_0;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_IN;

	GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure);  // Initialize, update the module with the configuration.

	//---------------------------------------------

}



void GPIO_B(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOB, ENABLE); // Pass the clock to GPIOB

	GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure_Out;  // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer GPIO_pinnen PB4. Denne skal brukes sammen med PB5 for å identifisere systemet

	GPIO_InitStructure_Out.GPIO_Pin = GPIO_Pin_4;

	GPIO_InitStructure_Out.GPIO_Mode = GPIO_Mode_OUT;

	GPIO_InitStructure_Out.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure_Out.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

	GPIO_InitStructure_Out.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOB, &GPIO_InitStructure_Out);  // Initialize, update the module with the configuration.



	GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure_In;  // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer GPIO_pinnen PB5. Denne skal brukes sammen med PB4 for å identifisere systemet

	GPIO_InitStructure_In.GPIO_Pin  = GPIO_Pin_2;

	GPIO_InitStructure_In.GPIO_Mode = GPIO_Mode_IN;

	GPIO_InitStructure_In.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOB, &GPIO_InitStructure_In);  // Initialize, update the module with the configuration.

}



void GPIO_C(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOC, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOC

	GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	// Configure PC2 which is used to give an interrupt as the Bluetooth module makes a connection.

	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = GPIO_Pin_2;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_IN;

	GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOC, &GPIO_InitStructure);  // Initialize, update the module with the configuration.

}



void GPIO_D(void) {

	// RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOD, ENABLE);  // Pass the clock to GPIOD

	// GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.

}



void GPIO_E(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOE, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOE

	GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer GPIO_pinnane PE8 - 15 som er kobla til LED-ar.

	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = GPIO_Pin_8|GPIO_Pin_9|GPIO_Pin_10|GPIO_Pin_11|GPIO_Pin_12|GPIO_Pin_13|GPIO_Pin_14|GPIO_Pin_15;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_OUT;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

	GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOE, &GPIO_InitStructure);  // Initialize, update the module with the configuration.

}



void GPIO_F(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOF, ENABLE); // Pass the clock to GPIOF

	GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer GPIO_pinnane PF2 som er kobla til RESET på MB1 (Bluetooth click)

	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = GPIO_Pin_2;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_OUT;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

	GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOF, &GPIO_InitStructure);  // Initialize, update the module with the configuration.

}



void GPIOB_I2C(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOB, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOB



	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_I2C1;  // Declaration of the initialization structure.



	// Configuration of the GPIO-pins PB8 (SCL) and PB9 (SDA) which is used by I2C1

	//------------------------------------------



	// Configure PB8 - PB9.

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_Pin = GPIO_Pin_8 | GPIO_Pin_9;

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_OType = GPIO_OType_OD;

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOB, &GPIO_InitStructure_I2C1);



	// Configure PB8 and PB9 for AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOB, GPIO_PinSource8, GPIO_AF_4);	// PB8 (SCL)

	GPIO_PinAFConfig(GPIOB, GPIO_PinSource9, GPIO_AF_4);	// PB9 (SDA)

}



void GPIOAE_SPI1(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOA

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOE, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOE

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_SPI1;  // Declaration of the initialization structure.



	//Oppsett av GPIO-pinnane PA5 (SCLK), 6 (MISO) og 7 (MOSI) som blir brukt av SPI1-modulen

	//------------------------------------------



	//Konfigurer PA5-7.

	GPIO_InitStructure_SPI1.GPIO_Pin = GPIO_Pin_5 | GPIO_Pin_6 | GPIO_Pin_7;

	GPIO_InitStructure_SPI1.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_SPI1.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure_SPI1.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_SPI1);  // Initialize, update the module with the configuration.



	//Knytt SPI1-pinnane til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource5, GPIO_AF_5);

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource6, GPIO_AF_5);

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource7, GPIO_AF_5);



	//Oppsett av GPIO-pinnen PE3 (CS) som blir brukt av SPI1-modulen

	//------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer som ein vanleg GPIO_pinne.

	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = GPIO_Pin_3;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_OUT;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

	GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOE, &GPIO_InitStructure);  // Initialize, update the module with the configuration.



}



void GPIOB_SPI2(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOB, ENABLE); // Pass the clock to GPIOB

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_SPI2;  // Declaration of the initialization structure.



	//Oppsett av GPIO-pinnane PB13 (SCLK), 14 (MISO) og 15 (MOSI) som blir brukt av SPI2-modulen

	//------------------------------------------



	//Konfigurer PB13 - 15.

	GPIO_InitStructure_SPI2.GPIO_Pin = GPIO_Pin_13 | GPIO_Pin_14 | GPIO_Pin_15;

	GPIO_InitStructure_SPI2.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_SPI2.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_3;

	GPIO_InitStructure_SPI2.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOB, &GPIO_InitStructure_SPI2);



	//Knytt SPI2-pinnane til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOB, GPIO_PinSource13, GPIO_AF_5);

	GPIO_PinAFConfig(GPIOB, GPIO_PinSource14, GPIO_AF_5);

	GPIO_PinAFConfig(GPIOB, GPIO_PinSource15, GPIO_AF_5);



	//Oppsett av GPIO-pinnen PB12 (CS) som blir brukt av SPI2-modulen

	//------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer som ein vanleg GPIO_pinne.

	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = GPIO_Pin_12;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_OUT;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_3;

	GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

	GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOB, &GPIO_InitStructure);

}



void GPIOA_TIM2(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOA

	//Oppsett av GPIO-pinnen PA1 som blir brukt av TIM2-modulen

	//------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_TIM2; // Declaration of the initialization structure.



	//Slepp til klokka paa GPIO-portA.

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, ENABLE); // | RCC_AHBPeriph_AFIO



	//Konfigurer PA1.

	GPIO_InitStructure_TIM2.GPIO_Pin = GPIO_Pin_1;

	GPIO_InitStructure_TIM2.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_TIM2.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure_TIM2.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_TIM2);  // Initialize, update the module with the configuration.



	//Knytt TIM2-pinnane til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource1, GPIO_AF_1); //!!!! Ikkje AF_2 som det og st�r i dok.

}



void GPIOD_TIM4(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOD, ENABLE);  // Pass the clock to GPIOD

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_TIM4; // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer PD12

	GPIO_InitStructure_TIM4.GPIO_Pin = GPIO_Pin_12;

	GPIO_InitStructure_TIM4.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_TIM4.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure_TIM4.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOD, &GPIO_InitStructure_TIM4);



	//Knytt TIM2-pinnane til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOD, GPIO_PinSource12, GPIO_AF_2);

}



void GPIOB_ADC3(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOB, ENABLE); // Pass the clock to GPIOB

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin  = GPIO_Pin_1;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AN;

	// GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;  	// Dette er en inngang, så output speed trengs ikke å settes

	// GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;  			// Bare relevant for en output, side 150 i ref

	// GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd = GPIO_PuPd_NOPULL;			// Blir uansett disabled av hardware, side 152 i ref



	GPIO_Init(GPIOB, &GPIO_InitStructure);



	/*RCC->AHBENR |= 0x40000;



	// #### Konfigurer GPIOB pinne 1 ####

	GPIOB->MODER |= 0xC;			// Configure pin 1 for analog mode, 								bit 3:2 = 0b11

	// GPIOB->OTYPER &= ~0x2;		// Configure pin 1 for push-pull mode, 								bit 1 = 0b0

	// GPIOB->OSPEEDR &= ~0xC;		// Configire pin 1 for low speed operation (f_max = 2 MHz), 		bit 3:2 = 0b00

	// GPIOB->PUPDR &= ~0xC;		// Configire pin 1 to have no pull-up or down, 						bit 3:2 = 0b00*/

}



void GPIOA_USART1(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOA

	//GPIO-pinnane PA9 og 10 brukt mot intern USART1-modul

	//------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_UART1;  // Declaration of the initialization structure.



	//Sett USART1 Tx (PA9) som AlternativFunksjon og "push-pull" (vanleg totempaale)

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Pin = GPIO_Pin_9;

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Mode  = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_UART1);



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource9, GPIO_AF_7); // Se STM32f30x_gpio.h



	//Sett USART1 Rx (PA10) som flytande inngang ("input floating")

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Pin = GPIO_Pin_10;

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_UART1);



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource10, GPIO_AF_7);

}



void GPIOA_USART2(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOA

	//GPIO-pinnane PA2 og 3 brukt mot intern USART2-modul

	//------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_UART2;  // Declaration of the initialization structure.



	//Sett USART2 Tx (PA2) som AlternativFunksjon og "push-pull" (vanleg totempaale)

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Pin = GPIO_Pin_2;

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Mode  = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_UART2);



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource2, GPIO_AF_7); // Se STM32f30x_gpio.h



	//Sett USART2 Rx (PA3) som flytande inngang ("input floating")

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Pin = GPIO_Pin_3;

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_UART2);



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource3, GPIO_AF_7);

}



void GPIOD_USART3(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOD, ENABLE);  // Pass the clock to GPIOD

	//GPIO-pinnane PD8 og 9 brukt mot intern USART2-modul

	//------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_UART3;  // Declaration of the initialization structure.



	//Sett USART3 Tx (PD8) som AlternativFunksjon og "push-pull" (vanleg totempaale)

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Pin = GPIO_Pin_8;

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Mode  = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOD, &GPIO_InitStructure_UART3);



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOD, GPIO_PinSource8, GPIO_AF_7); // Se STM32f30x_gpio.h



	//Sett USART3 Rx (PD9) som flytande inngang ("input floating")

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Pin = GPIO_Pin_9;

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOD, &GPIO_InitStructure_UART3);



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOD, GPIO_PinSource9, GPIO_AF_7);

}



void GPIOD_CAN1(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOD, ENABLE);  // Pass the clock to GPIOD

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_CAN1;  // Declaration of the initialization structure.



	//CAN Tx

	GPIO_InitStructure_CAN1.GPIO_Pin = GPIO_Pin_1;

	GPIO_InitStructure_CAN1.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_CAN1.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_3; // GPIO_Speed_Level_1

	GPIO_InitStructure_CAN1.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

	// GPIO_InitStructure_CAN1.GPIO_OType = GPIO_OType_PP; // Vil egentlig at vi skal spesifisere denne og



	GPIO_Init(GPIOD, &GPIO_InitStructure_CAN1);

	GPIO_PinAFConfig(GPIOD, GPIO_PinSource1, GPIO_AF_7);



	//CAN Rx

	GPIO_InitStructure_CAN1.GPIO_Pin = GPIO_Pin_0;

	GPIO_InitStructure_CAN1.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_CAN1.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_3;

	GPIO_InitStructure_CAN1.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOD, &GPIO_InitStructure_CAN1);

	GPIO_PinAFConfig(GPIOD, GPIO_PinSource0, GPIO_AF_7);

}



//---------------------------------------

// Funksjonsdeklarasjonar 2

//---------------------------------------



void spin() {

	volatile uint32_t i = 0;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x0 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x1 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x2 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x4 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x8 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x10 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x20 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x40 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x80 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x0 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

}








Mikrokontrollerkode/Src/methods/I2C_methods.c

/*

 * I2C_methods.c

 *

 *  Created on: Apr 21, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */





//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Includes and Definitions

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <ext_global_var.h>



//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------

void I2C1_init(void);

void I2C1_deinit(void);

void com_speed(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t mode);

_Bool I2C_write_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr, uint8_t data);

_Bool I2C_read_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr);

_Bool I2C_Start(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t amount, uint16_t I2C_dir);



_Bool I2C_send(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t data);



void I2C_NBYTES(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t amount);

_Bool wait_I2C1_Start(uint32_t time);



//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------

void USART_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch);

void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *string_to_send);



const char *u82s(uint8_t count);



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------

void I2C1_init(void) {

	// By default, it operates in slave mode. The interface automatically

	// switches from slave to master when it generates a START condition

	RCC->CR |= 0x1;						// HSI clock enable, bit 0 = 0b1

	while (!(RCC->CR & 0x2));			// Wait until HSIRDY = 0b1

	RCC->CFGR3 &= ~0x10;				// I2C1 clock source, bit 4, HSI = 0b0, SYSCLK = 0b1

	RCC->APB1ENR |= 0x200000;			// Lets HSI through to I2C1, bit 21 = 0b1



	com_speed(I2C1, 0x2);				// 0x2 = Standard-mode, 0x2 = Fast-mode, 0x3 = Fast-mode Plus (Not implemented)



	// I2C1->CR1 |= 0x800000;			// SMBus, PEC (Packet error checking) calculation enabled, bit 23 = 0b1

	I2C1->CR2 |= 0x2000000;				// Automatic end mode (master mode), bit 25 = 0b1



	// I2C1 init

	I2C1->CR1 |= 0x1;					// Peripheral enable, bit 0 = 0b1

}



void I2C1_deinit(void) {

	I2C1->CR1 &= ~0x1;					// Peripheral disable, bit 0 = 0b0

	RCC->APB1ENR &= ~0x200000;			// Prevent the RCC from getting to I2C1, bit 21 = 0b0

}



void com_speed(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t mode) {

	if (mode == 0x2) { 				// Fast-mode (up to 400 kHz)



		// Ref. man. page 755, table 97 for 8 MHz f_I2CCLK -> HSI = 8 MHz

		I2Cx->TIMINGR |= 0x00000000;		// PRESC = 1 = 0 + 1 -> t_PRESC = 1.25e-7, bit 28:31 = 0b0100

		I2Cx->TIMINGR |= 0x9;				// SCLL = 10 = 9 + 1 -> t_SCLL = 1.25e-6, bit 0:7  = 0b00000001

		I2Cx->TIMINGR |= 0x300;				// SCLH = 4 = 3 + 1  -> t_SCLH =  500e-9, bit 8:15 = 0b00000001

											// t_SCLL + t_SCLH = 2.5e-6 -> 400 kHz == 400 kHz -> Fast-mode (up to 400 kHz)

		I2Cx->TIMINGR |= 0x10000;			// SDADEL, delay between SCL falling edge and SDA edge in transmission mode, bit 16:19

		I2Cx->TIMINGR |= 0x300000;			// SCLDEL, delay between SDA edge and SCL rising edge in transmission mode, bit 20:23

	}

	// else if (mode == 0x3) {

		// Fast-mode Plus (up to 1 MHz)

		// Setting I2C parameters



	// }

	else { 	// default mode == 0x1 	// Standard-mode (up to 100 kHz)



		I2Cx->TIMINGR |= 0xF0000000;		// PRESC = 16 = 15 + 1 -> t_PRESC = 2e-6, bit 28:31 = 0b1111

		I2Cx->TIMINGR |= 0x2;				// SCLL = 3 = 2 + 1 -> t_SCLL = 6e-6, bit 0:7 = 0b00000010

		I2Cx->TIMINGR |= 0x200;				// SCLH = 3 = 2 + 1 -> t_SCLH = 6e-6, bit 8:15 = 0b00000010

											// t_SCLL + t_SCLH = 12e-6 -> 83.33 kHz < 100 kHz -> Standard-mode (up to 100 kHz)

		// Ref. man. page 755, table 97 for 8 MHz f_I2CCLK -> HSI = 8 MHz

		I2Cx->TIMINGR |= 0x20000;			// SDADEL, delay between SCL falling edge SDA edge in transmission mode, bit 16:19

		I2Cx->TIMINGR |= 0x400000;			// SCLDEL, delay between SDA edge and SCL rising edge in transmission mode, bit 20:23



	}

}



_Bool I2C_write_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr, uint8_t data) {

	if (!I2C_Start(I2Cx, addr_mode, slave_addr, 2, I2C_write)) {return 0;}



	I2C_send(I2Cx, addr);// The address of the register that is to be written to.



	I2C_send(I2Cx, data); // Wtite data to register with address addr

	return 1;

}



_Bool I2C_read_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr) {

	if (!I2C_Start(I2Cx, addr_mode, slave_addr, 1, I2C_write)) {return 0;}



	I2C_send(I2Cx, addr);// The address of the register that is to be read.



	I2C_Start(I2Cx, addr_mode, slave_addr, 1, I2C_read);



	while (I2Cx->CR2 & 0x2000);		// Wait until START = 0

	while (!(I2Cx->ISR & 0x1)) {;}	// Wait until TXE = 1

	return 1;

}



_Bool I2C_Start(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t amount, uint16_t I2C_dir) {

	// USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"START\r\n");

	// Changing the following bits when the START bit is set is not allowed

	// while (I2Cx->CR2 & 0x2000);	// Wait until START = 0

	if (!wait_I2C1_Start(30)) {return 0;}



	// Prepare for configuration

	I2Cx->CR2 &= ~0x800;		// Clear Addressing mode (set it to 10-bit)

	I2Cx->CR2 &= ~0xFE;			// Clear Slave address

	I2Cx->CR2 &= ~0x400;		// clear Transfer direction, bit 10

	I2C_NBYTES(I2Cx, 0);		// Clear NBYTES, bit 16:23



	// Slave setup

	I2Cx->CR2 |= addr_mode; 	// Addressing mode 7-bit or 10-bit, bit 11

	I2Cx->CR2 |= slave_addr;	// Slave address, bit 1:7 = 0b1001100



	// Communication setup

	I2Cx->CR2 |= I2C_dir;		// Transfer direction, bit 10, write = 0b0

	I2C_NBYTES(I2Cx, amount);	// The number of bytes to be transmitted, bit 16:23



	// Start

	I2Cx->CR2 |= 0x2000;		// START BIT, Re-/Start generation, uC becomes master

								// The START bit is reset by hardware when the

								// slave address has been sent on the bus

	// while (I2Cx->CR2 & 0x2000);	// Wait until START = 0

	if (!wait_I2C1_Start(30)) {return 0;}

	return 1;

}



_Bool I2C_send(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t data) {

	// The following bits can only be written when TXE = 1.

	while (!(I2Cx->ISR & 0x1)) {;}	// Wait until TXE = 1



	// THIS REGISTER IS NOT CLEARED AFTER SENDING DATA

	// For that reason, do not use |= to load data into this register

	// ALWAYS use =

	I2Cx->TXDR = data;



	// Wait until transmit is finished

	while (!(I2Cx->ISR & 0x1)) {;}	// Wait until TXE = 1

	return 1;

}



void I2C_NBYTES(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t amount) {

	// The number of bytes to be transmitted/received, bit 16:23

	if (amount == 0) I2Cx->CR2 &= ~0xFF << 16;

	else I2Cx->CR2 |= amount << 16;

}



_Bool wait_I2C1_Start(uint32_t time) {

	// Waiting for data code

	timeout_time = time;			// Sets timeout time ms

	wait_counter = 0;				// reset wait counter

	timeout = 0;					// Start timeout counter

	while (I2C1->CR2 & 0x2000) {	// Wait to finish Start

		if (no_wait) {break;}		// Do not wait

		if (timeout) {return 0;}	// Timeout

	}

	return 1;

}








Mikrokontrollerkode/Src/methods/init.c

/*

 * init.c

 *

 *  Created on: Apr 10, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */



//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Includes and Definitions

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <ext_global_var.h>



//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------

void hardware_init(void);



//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------

void GPIO_init(void);



void I2C1_init(void);

void I2C1_deinit(void);



void USART1_init(void);

void USART2_init(void);

void USART3_init(void);



void I2C1_EV_EXTI23_init(void);

void I2C1_ER_IRQHandler_init(void);

void PC2_EXTI2_init(void);

void USART1_EXTI25_init(void);

void USART2_EXTI26_init(void);

void USART3_EXTI28_init(void);



void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *text);



void interrupt_setup(void);



void SysTick_setup(void);



_Bool configure_PAC(void);



void spin(void);



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



void hardware_init(void) {

	// #### INITIALIZE SYSTEM MODULES

	GPIO_init();

	SysTick_setup();



	I2C1_init();



	USART1_init();

	USART2_init();

	USART3_init();



	// #### INITIALIZE INTERRUPTS

	I2C1_EV_EXTI23_init();

	I2C1_ER_IRQHandler_init();



	PC2_EXTI2_init();



	USART1_EXTI25_init();

	USART2_EXTI26_init();

	USART3_EXTI28_init();



	interrupt_setup();



	// Configure external modules

	if (!configure_PAC()) {

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"Failed to configure PAC1710.\r\nDeinitialize I2C");

		I2C1_deinit();

	}



	// Enable Bluetooth Click module

	GPIOF->ODR |= 0x4;		// Activate Bluetooth in MB1

}








Mikrokontrollerkode/Src/methods/Interrupt_methods.c

/*

 * Interrupt_methods.c

 *

 *  Created on: Apr 10, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */



//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Includes and Definitions

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>



#include <ext_global_var.h>



//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------

void interrupt_setup(void);



void SysTick_setup(void);



void NVIC_EnableIRQ(IRQn_Type IRQn);



void I2C1_EV_EXTI23_init(void);

void I2C1_ER_IRQHandler_init(void);

void PC2_EXTI2_init(void);

void USART1_EXTI25_init(void);

void USART2_EXTI26_init(void);

void USART3_EXTI28_init(void);



void I2C1_ER_IRQHandler(void);

void I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler(void);

void USART1_EXTI25_IRQHandler(void);

void USART1_EXTI25_IRQHandler(void); // These names are predefined

void USART2_EXTI26_IRQHandler(void); // and can be found in the file

void USART3_EXTI28_IRQHandler(void); // startup_stm32f303vctx.s

void SysTick_Handler(void);



_Bool ORE_Check(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t LED);



//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------

_Bool USART_Command(uint8_t data);

void bt_command(USART_TypeDef* USARTx, char symbol, uint8_t *text);



void USART_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch);

void USART_write_no_delay(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t data);

void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *string_to_send);

uint8_t USART_read(USART_TypeDef* USARTx);



void spin(void);

const char *u82s(uint8_t count);

//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



// Setup of interrupt system

//-------------------------------------

void interrupt_setup(void) {

	// Interrupts with priority 4 and higher is masked away.

     __set_BASEPRI(0x4 << 4);

}





// SysTick setup, realizes regular interrupt intervals

//----------------------------------------------------------------

void SysTick_setup(void) {

  NVIC_SetPriority(SysTick_IRQn, 1);	// Priority 1

  SysTick->CTRL = 0;  					// Stop the counter

  SysTick->LOAD = 72000;  				// Start value - 1 ms

  SysTick->VAL = 0;  					// Reset counter

  // (0x7), Start the counter, interrupt and internal clock.

  SysTick->CTRL = (SysTick_CTRL_ENABLE_Msk | SysTick_CTRL_TICKINT_Msk | SysTick_CTRL_CLKSOURCE_Msk) ;

}



// I2C1 interrupt setup

void I2C1_EV_EXTI23_init(void) {

	NVIC_EnableIRQ(I2C1_EV_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

	NVIC_SetPriority(I2C1_EV_IRQn, 2);	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

	//I2C1->CR1 |= 0x2;					// TX Interrupt enable, bit 1 = 0b1

	I2C1->CR1 |= 0x4;					// RX Interrupt enable, bit 2 = 0b1

}



void I2C1_ER_IRQHandler_init(void) {

	NVIC_EnableIRQ(I2C1_ER_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

	NVIC_SetPriority(I2C1_ER_IRQn, 2);	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

	I2C1->CR1 |= 0x80;					// Error interrupts enable, bit 2 = 0b1

}





// GPIO PC2 interrupt setup

void PC2_EXTI2_init(void){

	// Pass the clock to SYSCFG, must be configured when setting up for PC2.

	// (i.e. not necessary for PA2 since the register reads 0 when OFF)

	RCC->APB2ENR |= 0x1;

	// Select the source input for EXTI2

	SYSCFG->EXTICR[0] &= ~0x200;	// Clear / prepare the register, set bit 11:8 = 0b0000

	SYSCFG->EXTICR[0] |= 0x200;		// Set the source for EXTI2 to PC2, bit 11:8 = 0bx010



	// Setup EXTI

	EXTI->IMR |= 0x4;	// Interrupt request from Line 2 is not masked, bit 2 = 0b1

	EXTI->RTSR |= 0x4;	// Rising trigger enabled (for Event and Interrupt) for input line 2.

	EXTI->FTSR |= 0x4;	// Falling trigger enabled (for Event and Interrupt) for input line 2.



	// Finish configuration, not sure if this is necessary.

	NVIC_EnableIRQ(EXTI2_TS_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run uninterrupted

	// - Configure SCB_SHP

	// - Configure NVIC_IP, Interrupt Priority Registers

	NVIC_SetPriority(EXTI2_TS_IRQn, 2);

}



// USART1, USART2, and USART3 interrupt setup

//----------------------------------------------------------------

void USART1_EXTI25_init(void){

	NVIC_EnableIRQ(USART1_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

	NVIC_SetPriority(USART1_IRQn, 3);	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

	USART1->CR1 |=  0x20; 				// Set RXNEIE high (RX Not Empty Interrupt Enable)

}



void USART2_EXTI26_init(void){

	NVIC_EnableIRQ(USART2_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

	NVIC_SetPriority(USART2_IRQn, 3);	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

	USART2->CR1 |=  0x20; 				// Set RXNEIE high (RX Not Empty Interrupt Enable)

}



void USART3_EXTI28_init(void){

	NVIC_EnableIRQ(USART3_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

	NVIC_SetPriority(USART3_IRQn, 3); 	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

	USART3->CR1 |=  0x20; 				// Set RXNEIE high (RX Not Empty Interrupt Enable)

}



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from SysTick

//----------------------------------------------------------------

// Runs every 1 ms, that is, with a frequency of 1000 Hz

void SysTick_Handler(void) {

	SysTickCounter_sensor++;



	if (SysTickCounter_sensor >= 1000 && autoSensorValues) {

		SysTickCounter_sensor = 0;

		sendSensorValues = 1;

	}



	// Do not count while there is a timeout

	if (!timeout) {

		wait_counter++;

	}



	if (wait_counter >= timeout_time) {	// Timeout occurred

		wait_counter = 0;

		timeout = 1;

	}

}





// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from I2C1

//----------------------------------------------------------------

void I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler(void) {

	if (I2C1->ISR |= 0x4) {

		uint8_t symbol = I2C1->RXDR;



		I2C1_received = symbol;

		I2C1_recv = 1;				// Set received flag

	}

}



void I2C1_ER_IRQHandler(void) {

	USART_write(USART2, 'O');

}



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from PC2

//----------------------------------------------------------------

void EXTI2_TSC_IRQHandler(void){	// Handles rising and falling edges on PC2

	// Pending register

	// This bit is set when the selected edge event arrives on the external interrupt line.

	// This bit is cleared by writing a '1' to the bit.

	// It MUST be cleared (or rather, acknowledged, ACK-ed), or else the interrupt will loop forever.

	EXTI->PR |= 0x1 << 2; 		// ACK the interrupt.



	if (GPIOC->IDR & 0x4) {		// If the voltage level is HIGH

		GPIOE->ODR |= 0x100;	// Turn on LED4

		BluetoothConnected = 1; // Set flag to True

	}

	else {						// If the voltage level is LOW

		GPIOE->ODR &= ~0x100;	// Turn off LED4

		BluetoothConnected = 0; // Set flag to False

	}

}



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from USART1

//----------------------------------------------------------------

void USART1_EXTI25_IRQHandler(void){			// Handles RXNE and ORE for USART1

	if (!ORE_Check(USART1, 0x0)) {				// Check if there is an ORE, no LED selected

		return; 								// No new data, no need to continue

	}



	uint8_t symbol = USART_read(USART1);		// Read data from USART1



	// Write to USART2 if logging on USART1 is activated,

	if (log_1) USART_write(USART2, symbol);

	if (pass_13) USART_write(USART3, symbol);	// Pass the data on to USART3

}



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from USART2

//----------------------------------------------------------------

void USART2_EXTI26_IRQHandler(void){			// Handles RXNE and ORE for USART2

	if (!ORE_Check(USART2, 0x0)) {				// Check if there is an ORE, no LED selected

		return; 								// No new data, no need to continue

	}



	uint8_t symbol = USART_read(USART2);		// Read data from USART2



	if (!USART_Command(symbol)) 				// Handle the received data.

	{

		if (pass_21) USART_write(USART1, symbol); 					// Pass the data on to USART1

		if (echo) {

			USART_write_string(USART2, (uint8_t *)u82s(symbol));	// Echo the data back to USART2

			USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n"); 			// Add new line

		}

		if (pass_23) USART_write(USART3, symbol); 					// Pass the data on to USART3

	}

}



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from USART3

//----------------------------------------------------------------

void USART3_EXTI28_IRQHandler(void) {			// Handles RXNE and ORE for USART3

	if (!ORE_Check(USART3, 0x0)) {				// Check if there is an ORE, no LED selected

		return; 								// No new data, no need to continue

	}



	uint8_t symbol = USART_read(USART3);		// Read data from USART3



	// Write to USART2 if logging on USART3 is activated,

	if (log_3) USART_write(USART2, symbol);

	if (pass_13) USART_write(USART1, symbol); 	// Pass the data on to USART1

}



_Bool ORE_Check(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t LED) {

	if (USARTx->ISR & 0x8) {  		// Checking if ORE is set, Overrun error

		GPIOE->ODR |= LED << 8;		// Error indicator

		USARTx->ICR |= 0x8;  		// Setting the ORECF bit, this will clear ORE

		OR = 1;						// Set overrun flag



		// Check if RXNE (Rx not empty) is not set, that is, there is no available data to read

		if (!(USARTx->ISR & 0x20)) {

			return 0;				// If no data, no need to continue

		}

	}

	else {

		GPIOE->ODR &= ~LED << 8;	// Turn off Error indicator

		OR = 0;						// Clear overrun flag

	}

	return 1;						// No ORE (Overrun error), but available data

}








Mikrokontrollerkode/Src/methods/PAC17X0.c

/*

 * PAC17X0.c

 *

 *  Created on: Apr 23, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */





//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Includes and Definitions

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>



#include <ext_global_var.h>

#include <math.h>



//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------

_Bool configure_PAC(void);



int16_t PACread_CH1Vsense(void);

uint16_t PACread_CH1Vsource(void);



uint16_t read_measurements(uint8_t address, uint8_t shift);

float Vsource_conv(uint16_t measurement);

float Vsense_conv(int16_t measurement);



_Bool PAC_OneShot(void);

_Bool wait_PAC(uint32_t time);



//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------

_Bool I2C_write_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr, uint8_t data);

_Bool I2C_read_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr);



void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *string_to_send);



const char *f2s(float var, char decimal_places);

const char *u82s(uint8_t count);

const char *u162s(uint16_t count);

//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------

_Bool configure_PAC(void) {

	uint8_t max_attempts = 3;

	uint8_t attempts = 0;



	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"Starting PAC1710 configuration.\r\n");

	//

	PAC_Rsense = 5; 				// [mOhm]

	PAC_FSR = 80; 					// [mV]

	PAC_FSC = PAC_FSR/PAC_Rsense;	// [A]

	PAC_sens_den = 2047;			// Page 17 in datasheet



	// bit 7: 0, Always 0

	// bit 6: 0, Prevent the ALERT pin from asserting when the conversion cycle is finished

	// bit 5: 1, Disable ALERT pin from asserting due to out-of-limit conditions

	// bit 4: 1, Disable V_SENSE CH2 measurements

	// bit 3: 1, Disable V_SOURCE CH2 measurements

	// bit 2: 0, Disable communication timeout

	// bit 1: 1, Disable measurements on CH1 V_SENSE

	// bit 0: 1, Disable measurements on CH1 V_SOURCE

	// -> 0x3B

	// Disabling the measurements puts the PAC into Standby mode

	// a One-Shot will make it make one measurement of everything

	// and update the registers.



	while (1) {				// While not Verified



		I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Configuration, 0x3B); 	// 0b00111011

		I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Configuration);

		if (wait_PAC(30) && I2C1_received == 0x3B) {break;}					// Verified

		attempts++;

		if (attempts >= max_attempts) return 0;	// Failed to communicate with PAC

	}

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"1. Verified Configuration.\r\n");



	// bit 7: 0, Always 0 for PAC1710

	// bit 6: 0, Always 0 for PAC1710

	// bit 5: 0, Always 0 for PAC1710

	// bit 4: 0, Always 0 for PAC1710

	// bit 2 and 3: 0b11,

	// 0b00 =  8b data, 0b01 =  9b data, 0b10 = 10b data, 0b11 = 11b data

	// bit 0 and 1: 0b00,

	// 0b00 no averaging, 0b01 -> 2 meas, 0b10 -> 4 meas, 0b11 -> 8 meas

	// -> 0x0C

	// 11 bit data on V_source, and no averaging



	attempts = 0;

	while (1) {				// While not Verified

		I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_VSOURCE_Sampling_Configuration, 0x0C); 	// 0b00001100

		I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_VSOURCE_Sampling_Configuration);

		if (wait_PAC(30) && I2C1_received == 0x0C) {break;}					// Verified

		attempts++;

		if (attempts >= max_attempts) return 0;	// Failed to communicate with PAC

	}

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"2. Verified V_source configuration.\r\n");



	// bit 7: 0, Always 0

	// bit 4, 5 and 6: 0b101, 80 ms sampling, 11 bit data + sign (12 bit)

	// bit 2 and 3: 0b00, no averaging

	// 0b00 no averaging, 0b01 -> 2 meas, 0b10 -> 4 meas, 0b11 -> 8 meas

	// bit 0 and 1: 0b11, Current Sense full scale range +-80 mV

	// -> 0x53

	// 11 bit data + sign on V_sense, and no averaging, full scale +-80



	attempts = 0;

	while (1) {				// While not Verified

		I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_CH1_VSENSE_Sampling_Configuration, 0x53); 	// 0b01010011

		I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_CH1_VSENSE_Sampling_Configuration);

		if (wait_PAC(30) && I2C1_received == 0x53) {break;}					// Verified

		attempts++;

		if (attempts >= max_attempts) return 0;	// Failed to communicate with PAC

	}

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"3. Verified V_sense configuration.\r\n");

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"Configuration of PAC1710 is finished.\r\n");



	// bit 7:

	// bit 6:

	// bit 5:

	// bit 4:

	// bit 3:

	// bit 2:

	// bit 1:

	// bit 0:

	PAC_present = 1;

	return 1;

}



int16_t PACread_CH1Vsense(void) {

	int16_t measurement = 0;



	// Read measured V_sense on CH1

	measurement |= read_measurements(PAC_CH1_Sense_Voltage_High_Byte, 8);	// Get MSB

	measurement |= read_measurements(PAC_CH1_Sense_Voltage_Low_Byte, 0);	// Get LSB



	// Save raw and converted value, return raw value

	last_Vsense_raw = measurement >> 4;			// Raw value (not converted)

	last_Vsense = Vsense_conv(measurement >> 4);	// Converted value

	return measurement >> 4;

}



uint16_t PACread_CH1Vsource(void) {

	uint16_t measurement = 0;



	// Read measured V_source on CH1

	measurement |= read_measurements(PAC_CH1_VSOURCE_Voltage_High_Byte, 8);	// Get MSB

	measurement |= read_measurements(PAC_CH1_VSOURCE_Voltage_Low_Byte, 0);	// Get LSB



	// Save raw and converted value, return raw value

	last_Vsource_raw = measurement;				// Raw value (not converted)

	last_Vsource = Vsource_conv(measurement);	// Converted value

	return last_Vsource_raw;

}



uint16_t read_measurements(uint8_t address, uint8_t shift) {

	I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, address);

	while (!I2C1_recv) {;}				// Wait to receive data

	I2C1_recv = 0;						// Clear received flag

	return (I2C1_received << shift);

}



float Vsource_conv(uint16_t measurement) {

	float V_BUS = 0;



	// see page 35 of the PAC1710/1720 datasheet

	// Each bit represents a certain voltage level,

	// sum all those together to get the actuall voltage

	// on the pin

	for (uint8_t i = 5; i < 16; i++) {

		if (measurement & 1 << i) V_BUS += 0.019531*pow(2, i-5);

	}

	return V_BUS;

}



float Vsense_conv(int16_t measurement) {

	float I_BUS = (float) PAC_FSC*measurement/PAC_sens_den;

	return I_BUS;

}



_Bool PAC_OneShot(void) {

	// Tell PAC to make measurements

	I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_One_Shot, 0x1);	// One-Shot



	while (1) {	// Wait for conversion cycle to complete

		I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_HIGH_LIMIT_STATUS_REGISTER);

		while (!I2C1_recv) {;}				// Wait to receive data

		I2C1_recv = 0;						// Clear received flag

		if (I2C1_received & 0x80) return 1;	// bit 7, conversion cycle complete indicator

	}

}



_Bool wait_PAC(uint32_t time) {

	timeout_time = time;			// Sets timeout time ms

	wait_counter = 0;				// reset wait counter

	timeout = 0;					// Start timeout counter

	while (!I2C1_recv) {			// Wait to receive data

		if (no_wait) {break;}		// Do not wait

		if (timeout) {return 0;}	// Timeout

		// if I2C error

	}

	I2C1_recv = 0;					// Clear flag

	return 1;						// Got response

}








Mikrokontrollerkode/Src/methods/tools.c

/*

 * tools.c

 *

 *  Created on: Apr 10, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */



//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Includes and Definitions

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <ext_global_var.h>

#include <string.h>

#include <math.h>



#include <stdio.h>

#include <stdint.h>

#include <inttypes.h>





//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------

const char *u82s(uint8_t count);

const char *u162s(uint16_t count);

const char *u322s(int32_t count);

const char *f2s(float var, char decimal_places);



float my_round(float var, char decimal_places);



float EWMA(float previous, float value, uint16_t a);

int32_t trapeze_integration(int32_t prev_integral,float curr_val,float prev_val, uint16_t Ts);

_Bool wait(uint32_t time);



//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------





//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *streng);



// Variabler for digi2mm()

float a =       92.86;

float b =    -0.04668;

float c =       81.89;

float d =   -0.007589;



// https://stackoverflow.com/a/7303305/2883691

// EvilTeach

// Edit Apr 15 '15 at 23:52, Answered Sep 5 '11 at 2:00

// Hentet: 2020-11-12 15:30

const char *u82s(uint8_t count)

{

    static char aString[4];



    aString[3] = '\0';

    aString[2] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

    aString[1] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

    aString[0] = (count % 10) + '0';



    return aString;

}



const char *u162s(uint16_t count)

{

    static char aString[6];



    aString[5] = '\0';

    aString[4] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

    aString[3] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

    aString[2] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

    aString[1] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

    aString[0] = (count % 10) + '0';



    return aString;

}



const char *u322s(int32_t number)

{

	int32_t count = 0;

	_Bool negative = 0;

    static char aString[11];



    if (number < 0) {

    	count = (uint32_t) number*-1;

		negative = 1;

	}

    else {

    	count = (uint32_t) number;

    }



    aString[10] = '\0';

    aString[9] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

	aString[8] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

	aString[7] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

	aString[6] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

	aString[5] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

	aString[4] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

    aString[3] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

    aString[2] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

    aString[1] = (count % 10) + '0';

    aString[0] = ' ';



    if (negative) {

		aString[0] = '-';

	}



    return aString;

}





// https://www.geeksforgeeks.org/rounding-floating-point-number-two-decimal-places-c-c/

// Improved By : arjunaggarwal

// Last Updated: 09-08-2019

// Hentet: 2020-11-12 16:30

float my_round(float var, char decimal_places)

{

    // 37.66666 * 100 = 3766.66

    // 3766.66 + .5 = 3767.16    for rounding off value

    // then type cast to int so value is 3767

    // then divided by 100 so the value converted into 37.67

    float value = (int)(var * (pow(10, decimal_places)) + .5);

    return (float)value / (10^decimal_places);

}



// https://stackoverflow.com/a/4476000/2883691

// user257111

// answered Dec 18 '10 at 1:01

// Hentet: 2020-11-12 20:00

// Denne har blitt modifisert i stor grad, men er basert på det i linken

const char * f2s(float var, char decimal_places)

{

	_Bool negative = 0;

	uint8_t debug = 0;



	if (var < 0) {

		var = var*-1;

		negative = 1;

	}



	// Gjør at vi får alle tallene vi ønsker i strengen på venstre side av decimal tegnet.

	uint32_t the_number = (uint32_t)(var * (pow(10, decimal_places)) + .5);



	// https://alvinalexander.com/programming/printf-format-cheat-sheet/

	char s[12];						// Buffer til å holde tekst (string) versjonen av the_number i.

	sprintf(s, "%d", the_number);	// Konverterer the_number til en tekst og legger den i bufferet s.

	uint8_t length_s = strlen(s);



	static char new_s[12] = {'\0'}; 	// Initialized - Dette er en tom string

	// char new_string[11]; 		// Not Initialized - Dette er ikke en tom string, kan inneholde "rusk"



	char* s_adr = &s[0];

	char* new_s_adr = &new_s[0];



	for ( uint8_t i = 0; i < 12; i++ )

	{

		if (negative) {

			*new_s_adr = '-';

			negative = 0;

		}

		else if (i == (length_s - decimal_places)) { // Plasser komma/punktum på rett plass

			*new_s_adr = '.';

		}

		else if (*s_adr == '\0') { 				// Hvis dette er slutten av stringen, avslutt

			*new_s_adr = '\0';

			break;

		}

		else {									// Kopier tallet i *s_adr over til *new_s_adr

			*new_s_adr = *s_adr;

			s_adr++; //flytt pekeren et hakk til høyre i stringen

		}



		new_s_adr++; //flytt pekeren et hakk til høyre i stringen

	}



	if (debug) { // Gjør dette bare når debug er ulik 0

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"--\n\rvar = ");

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)u82s(var));

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\n\r");

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"the-number = ");

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)s);

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)" - ");

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)u82s(length_s));

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\n\r");

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)new_s);

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\n\r");

	}



	return new_s;

}



float EWMA(float previous, float value, uint16_t a) {

	return (a*previous + (1-a)*value)/1000;

}



int32_t trapeze_integration(int32_t prev_integral,float curr_val,float prev_val, uint16_t Ts){

	return prev_integral + (curr_val + prev_val)*Ts/2;

}



_Bool wait(uint32_t time) {

	// Waiting for data code

	timeout_time = time;			// Sets timeout time ms

	wait_counter = 0;				// reset wait counter

	timeout = 0;					// Start timeout counter

	while (!data_ready) {			// Wait for response

		if (no_wait) {break;}		// Do not wait

		if (timeout) {return 0;}	// Timeout

		if (OR) {return 0;}

	}

	data_ready = 0;

	return 1;

}








Mikrokontrollerkode/Src/methods/UART_methods.c

/*

 * UART_methods.c

 *

 *  Created on: Apr 10, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */



//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Includes and Definitions

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_usart.h>



#include <ext_global_var.h>



//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------

void USART1_init(void);

void USART2_init(void);

void USART3_init(void);



void USART_Put(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch);

uint8_t USART_Get(USART_TypeDef* USARTx);

void USART_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch);

void USART_write_no_delay(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t data);

uint8_t USART_read(USART_TypeDef* USARTx);

void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *text);



_Bool USART_write_u16(uint16_t data);



//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------

void spin(void);



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



void USART1_init(void){

	// Clock init

	RCC->APB2ENR |= 0x4000;					// Lets the RCC through to USART1

	// Setting USART parameters



	// Check RCC->CFGR for APB2 clock division, current setting is 0b000 -> Not divided

	// sets USARTDIV = 0d625  Baudrate = fck/USARTDIV = 72*10^6/625 = 115200

	USART1->BRR = 625;



	USART1->CR1 &= ~(0x10000000 | 0x1000);	// Sets wordlength to 8bit M[1:0]=0->8 bit

	USART1->CR2 &= ~0x3000;					// Sets bit 13:12 STOP[1:0] = 0. No stopbits set to 1bit

	USART1->CR1 |= 0x8;						// Enable Tx

	USART1->CR1 |= 0x4; 					// Enable Rx

	USART1->CR1 &= ~0x400;					// Parity disable



	// USART1 init

	USART1->CR1 |= 0x1;						// USART enable



	// transmit welcome message

	// USART_write_string(USART1, (uint8_t *)"--\nUSART1 READY\n\r");  // Ny linje og retur til linjestart etterp�.

}



void USART2_init(void){

	// Clock init

	RCC->APB1ENR |= 0x20000;				// Lets the RCC through to USART2

	// Setting USART parameters



	// Check RCC->CFGR for APB1 clock division, current setting is 0b001 -> Divided by 2

	// sets USARTDIV = 0d313 = 0x139  Baudrate = fck/USARTDIV = 36*10^6/313 = 115200

	USART2->BRR = 313;



	USART2->CR1 &= ~(0x10000000 | 0x1000);	// Sets wordlength to 8bit M[1:0]=0->8 bit

	USART2->CR2 &= ~0x3000;					// Sets bit 13:12 STOP[1:0] = 0. No stopbits set to 1bit

	USART2->CR1 |= 0x8;						// Enable Tx

	USART2->CR1 |= 0x4; 					// Enable Rx

	USART2->CR1 &= ~0x400;					// Parity disable



	// USART2 init

	USART2->CR1 |= 0x1;						// USART enable



	// transmit welcome message

	//USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"--\r\nUSART2 READY--\r\n");  // Ny linje og retur til linjestart etterp�.



}



void USART3_init(void){

	// Clock init

	RCC->APB1ENR |= 0x40000;				// Lets the RCC through to USART3

	// Setting USART parameters



	// Check RCC->CFGR for APB1 clock division, current setting is 0b001 -> Divided by 2

	// sets USARTDIV = 0d313 = 0x139  Baudrate = fck/USARTDIV = 36*10^6/313 = 115200

	USART3->BRR = 313;



	USART3->CR1 &= ~(0x10000000 | 0x1000);	// Sets wordlength to 8bit M[1:0] = 0

	USART3->CR2 &= ~0x3000;					// Sets bit 13:12 STOP[1:0] = 0. No stopbits set to 1bit

	USART3->CR1 |= 0x8;						// Enable Tx

	USART3->CR1 |= 0x4; 					// Enable Rx

	USART3->CR1 &= ~0x400;					// Parity disable



	// USART3 init

	USART3->CR1 |= 0x1;						// USART enable



	// transmit welcome message

	// USART_skriv_streng(USART3, (uint8_t *)"--\nUSART3 READY\n\r");  // Ny linje og retur til linjestart etterp�.

}



void USART_Put(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch)

{

    USART_SendData(USARTx, (uint8_t) ch); //Loop until the end of transmission

    while(USART_GetFlagStatus(USARTx, USART_FLAG_TC) == RESET);

}



uint8_t USART_Get(USART_TypeDef* USARTx)

{

    while ( USART_GetFlagStatus(USARTx, USART_FLAG_RXNE) == RESET);

    return (uint8_t)USART_ReceiveData(USARTx);

}





uint8_t USART_read(USART_TypeDef* USARTx)

{

   if ( USART_GetFlagStatus(USARTx, USART_FLAG_RXNE) != RESET)

        {

	   return (uint8_t)USART_ReceiveData(USARTx);

   }

   else {

       return (uint8_t)0x00;

   }

}



void USART_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t data)

{

    USART_SendData(USARTx, (uint8_t) data);

    //Loop until the end of transmission

    while(USART_GetFlagStatus(USARTx, USART_FLAG_TC) == RESET);



}



void USART_write_no_delay(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t data)

{

    USART_SendData(USARTx, (uint8_t) data);

}



void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *string_to_send)

{

    while( *string_to_send != 0) {   // Write a 0-terminated string

    	USART_write(USARTx, *string_to_send);

    	string_to_send++;

    }

}



_Bool USART_write_u16(uint16_t data) {

	USART_write(USART2, (data & 0xFF00) >> 8); 		// send

	USART_write(USART2, (data & 0x00FF));			// send

	return 1;

}








Mikrokontrollerkode/Src/methods/usart_commands.c

/*

 * usart_commands.c

 *

 *  Created on: Apr 19, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */





//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Includes and Definitions

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>



#include <ext_global_var.h>



//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------

_Bool USART_Command(uint8_t data);

void send_status(void);



//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------



void bt_command(USART_TypeDef* USARTx, char symbol, uint8_t *text);



_Bool I2C_write_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr, uint8_t data);

_Bool I2C_read_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr);



int16_t PACread_CH1Vsense(void);

uint16_t PACread_CH1Vsource(void);



_Bool PAC_OneShot(void);



void USART_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch);

void USART_write_no_delay(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t data);

void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *string_to_send);

uint8_t USART_read(USART_TypeDef* USARTx);

_Bool USART_write_u16(uint16_t data);



const char *f2s(float var, char decimal_places);

const char *u82s(uint8_t count);

const char *u162s(uint16_t count);



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



_Bool USART_Command(uint8_t data) {





	if (data == 1 && !CMD) {

		// Puts the uC in command mode

		// The next symbol received on the USART is interpreted as a command.

		GPIOE->ODR |= 0x2 << 8;

		CMD = 1;

		return 1;

	}

	else if (data == 2 && !CMD) {

		send_status();								// Send status to PC

		return 1;

	}

	else if (data != 1 && !CMD) return 0;				// Not in command mode

	else {

		GPIOE->ODR &= ~0x2 << 8;

		CMD = 0;									// Exit command mode

	}



	if (data == 0) debug ^= 1;						// De-/activate debug mode

	else if (data == 1) no_wait ^= 1;				// De-/activate no_wait mode

	else if (data == 2) log_1 ^= 1;					// De-/activate logging on USART1

	else if (data == 3) log_3 ^= 1; 				// De-/activate logging on USART3

	else if (data == 4) {

		pwr ^= 1;									// De-/activate transfer of power

		GPIOE->ODR ^= 0x20 << 8;

	}

	else if (data == 5) {

		if (PAC_present) {

			autoSensorValues ^= 1;						// De-/activate logging from PAC1710

			GPIOE->ODR ^= 0x40 << 8;

		}

		else {

			send_status();

		}

	}

	else if (data == 6) {

		GPIOE->ODR ^= 0x80 << 8;

		pass_13 ^= 1;								// Stop/start passthrough to/from USART1 to/from USART3

	}

	else if (data == 7) echo ^= 1;					// De-/activate echo at USART2



	else if (data == 8) debug_loop ^= 1;

	else if (data == 9) I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Configuration);

	else if (data == 10) I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Configuration, 0x38);

	else if (data == 11) GPIOE->ODR = 0x0;			// Clear LEDs

	else if (data == 12) I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Product_ID);

	else if (data == 13) I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_CH1_VSENSE_Sampling_Configuration);

	else if (data == 14) {

		if (PAC_present) {

			PAC_OneShot();									// Tell PAC to make measurements

			USART_write(USART2, 14); 						// Tell receiver that Vsense data is being sent

			USART_write_u16(PACread_CH1Vsense());			// Make and then send measurement

			USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");	// Send newline, GUI checks data after \r\n

		}





	}

	else if (data == 15) {

		if (PAC_present) {

			PAC_OneShot();									// Tell PAC to make measurements

			USART_write(USART2, 15); 						// Tell receiver that Vsource data is being sent

			USART_write_u16(PACread_CH1Vsource());			// Make and then send measurement

			USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");	// Send newline, GUI checks data after \r\n

		}

	}

	return 1;



}



void send_status(void) {

	USART_write(USART2, 2);



	uint8_t statusByte =

			BluetoothConnected 				|

			pass_13 			<< 5		|

			autoSensorValues	<< 6		|

			pwr 				<< 7;



	USART_write(USART2, statusByte);

	//USART_write_string(USART2, (uint8_t *)u82s(statusByte));

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");

}








Mikrokontrollerkode/Src/printf.c

/**************************************************************************//*****

 * @file     printf.c

 * @brief    Implementation of several stdio.h methods, such as printf(), 

 *           sprintf() and so on. This reduces the memory footprint of the

 *           binary when using those methods, compared to the libc implementation.

 ********************************************************************************/

#include <stdio.h>

#include <stdarg.h>





/**

 * @brief  Transmit a char, if you want to use printf(), 

 *         you need implement this function

 *

 * @param  pStr	Storage string.

 * @param  c    Character to write.

 */

void PrintChar(char c)

{

	/* Send a char like: 

	   while(Transfer not completed);

	   Transmit a char;

	*/	

}



/** Maximum string size allowed (in bytes). */

#define MAX_STRING_SIZE         100





/** Required for proper compilation. */

struct _reent r = {0, (FILE *) 0, (FILE *) 1, (FILE *) 0};

//struct _reent *_impure_ptr = &r;



/**

 * @brief  Writes a character inside the given string. Returns 1.

 *

 * @param  pStr	Storage string.

 * @param  c    Character to write.

 */

signed int PutChar(char *pStr, char c)

{

    *pStr = c;

    return 1;

}





/**

 * @brief  Writes a string inside the given string.

 *

 * @param  pStr     Storage string.

 * @param  pSource  Source string.

 * @return  The size of the written

 */

signed int PutString(char *pStr, const char *pSource)

{

    signed int num = 0;



    while (*pSource != 0) {



        *pStr++ = *pSource++;

        num++;

    }



    return num;

}





/**

 * @brief  Writes an unsigned int inside the given string, using the provided fill &

 *         width parameters.

 *

 * @param  pStr  Storage string.

 * @param  fill  Fill character.

 * @param  width  Minimum integer width.

 * @param  value  Integer value.   

 */

signed int PutUnsignedInt(

    char *pStr,

    char fill,

    signed int width,

    unsigned int value)

{

    signed int num = 0;



    /* Take current digit into account when calculating width */

    width--;



    /* Recursively write upper digits */

    if ((value / 10) > 0) {



        num = PutUnsignedInt(pStr, fill, width, value / 10);

        pStr += num;

    }

    

    /* Write filler characters */

    else {



        while (width > 0) {



            PutChar(pStr, fill);

            pStr++;

            num++;

            width--;

        }

    }



    /* Write lower digit */

    num += PutChar(pStr, (value % 10) + '0');



    return num;

}





/**

 * @brief  Writes a signed int inside the given string, using the provided fill & width

 *         parameters.

 *

 * @param pStr   Storage string.

 * @param fill   Fill character.

 * @param width  Minimum integer width.

 * @param value  Signed integer value.

 */

signed int PutSignedInt(

    char *pStr,

    char fill,

    signed int width,

    signed int value)

{

    signed int num = 0;

    unsigned int absolute;



    /* Compute absolute value */

    if (value < 0) {



        absolute = -value;

    }

    else {



        absolute = value;

    }



    /* Take current digit into account when calculating width */

    width--;



    /* Recursively write upper digits */

    if ((absolute / 10) > 0) {



        if (value < 0) {

        

            num = PutSignedInt(pStr, fill, width, -(absolute / 10));

        }

        else {



            num = PutSignedInt(pStr, fill, width, absolute / 10);

        }

        pStr += num;

    }

    else {



        /* Reserve space for sign */

        if (value < 0) {



            width--;

        }



        /* Write filler characters */

        while (width > 0) {



            PutChar(pStr, fill);

            pStr++;

            num++;

            width--;

        }



        /* Write sign */

        if (value < 0) {



            num += PutChar(pStr, '-');

            pStr++;

        }

    }



    /* Write lower digit */

    num += PutChar(pStr, (absolute % 10) + '0');



    return num;

}





/**

 * @brief  Writes an hexadecimal value into a string, using the given fill, width &

 *         capital parameters.

 *

 * @param pStr   Storage string.

 * @param fill   Fill character.

 * @param width  Minimum integer width.

 * @param maj    Indicates if the letters must be printed in lower- or upper-case.

 * @param value  Hexadecimal value.

 *

 * @return  The number of char written

 */

signed int PutHexa(

    char *pStr,

    char fill,

    signed int width,

    unsigned char maj,

    unsigned int value)

{

    signed int num = 0;



    /* Decrement width */

    width--;



    /* Recursively output upper digits */

    if ((value >> 4) > 0) {



        num += PutHexa(pStr, fill, width, maj, value >> 4);

        pStr += num;

    }

    /* Write filler chars */

    else {



        while (width > 0) {



            PutChar(pStr, fill);

            pStr++;

            num++;

            width--;

        }

    }



    /* Write current digit */

    if ((value & 0xF) < 10) {



        PutChar(pStr, (value & 0xF) + '0');

    }

    else if (maj) {



        PutChar(pStr, (value & 0xF) - 10 + 'A');

    }

    else {



        PutChar(pStr, (value & 0xF) - 10 + 'a');

    }

    num++;



    return num;

}







/* Global Functions ----------------------------------------------------------- */





/**

 * @brief  Stores the result of a formatted string into another string. Format

 *         arguments are given in a va_list instance.

 *

 * @param pStr    Destination string.

 * @param length  Length of Destination string.

 * @param pFormat Format string.

 * @param ap      Argument list.

 *

 * @return  The number of characters written.

 */

signed int vsnprintf(char *pStr, size_t length, const char *pFormat, va_list ap)

{

    char          fill;

    unsigned char width;

    signed int    num = 0;

    signed int    size = 0;



    /* Clear the string */

    if (pStr) {



        *pStr = 0;

    }



    /* Phase string */

    while (*pFormat != 0 && size < length) {



        /* Normal character */

        if (*pFormat != '%') {



            *pStr++ = *pFormat++;

            size++;

        }

        /* Escaped '%' */

        else if (*(pFormat+1) == '%') {



            *pStr++ = '%';

            pFormat += 2;

            size++;

        }

        /* Token delimiter */

        else {



            fill = ' ';

            width = 0;

            pFormat++;



            /* Parse filler */

            if (*pFormat == '0') {



                fill = '0';

                pFormat++;

            }



            /* Parse width */

            while ((*pFormat >= '0') && (*pFormat <= '9')) {

        

                width = (width*10) + *pFormat-'0';

                pFormat++;

            }



            /* Check if there is enough space */

            if (size + width > length) {



                width = length - size;

            }

        

            /* Parse type */

            switch (*pFormat) {

            case 'd': 

            case 'i': num = PutSignedInt(pStr, fill, width, va_arg(ap, signed int)); break;

            case 'u': num = PutUnsignedInt(pStr, fill, width, va_arg(ap, unsigned int)); break;

            case 'x': num = PutHexa(pStr, fill, width, 0, va_arg(ap, unsigned int)); break;

            case 'X': num = PutHexa(pStr, fill, width, 1, va_arg(ap, unsigned int)); break;

            case 's': num = PutString(pStr, va_arg(ap, char *)); break;

            case 'c': num = PutChar(pStr, va_arg(ap, unsigned int)); break;

            default:

                return EOF;

            }



            pFormat++;

            pStr += num;

            size += num;

        }

    }



    /* NULL-terminated (final \0 is not counted) */

    if (size < length) {



        *pStr = 0;

    }

    else {



        *(--pStr) = 0;

        size--;

    }



    return size;

}





/**

 * @brief  Stores the result of a formatted string into another string. Format

 *         arguments are given in a va_list instance.

 *

 * @param pStr    Destination string.

 * @param length  Length of Destination string.

 * @param pFormat Format string.

 * @param ...     Other arguments

 *

 * @return  The number of characters written.

 */

signed int snprintf(char *pString, size_t length, const char *pFormat, ...)

{

    va_list    ap;

    signed int rc;



    va_start(ap, pFormat);

    rc = vsnprintf(pString, length, pFormat, ap);

    va_end(ap);



    return rc;

}





/**

 * @brief  Stores the result of a formatted string into another string. Format

 *         arguments are given in a va_list instance.

 *

 * @param pString  Destination string.

 * @param length   Length of Destination string.

 * @param pFormat  Format string.

 * @param ap       Argument list.

 *

 * @return  The number of characters written.

 */

signed int vsprintf(char *pString, const char *pFormat, va_list ap)

{

   return vsnprintf(pString, MAX_STRING_SIZE, pFormat, ap);

}



/**

 * @brief  Outputs a formatted string on the given stream. Format arguments are given

 *         in a va_list instance.

 *

 * @param pStream  Output stream.

 * @param pFormat  Format string

 * @param ap       Argument list. 

 */

signed int vfprintf(FILE *pStream, const char *pFormat, va_list ap)

{

    char pStr[MAX_STRING_SIZE];

    char pError[] = "stdio.c: increase MAX_STRING_SIZE\n\r";



    /* Write formatted string in buffer */

    if (vsprintf(pStr, pFormat, ap) >= MAX_STRING_SIZE) {



        fputs(pError, stderr);

        while (1); /* Increase MAX_STRING_SIZE */

    }



    /* Display string */

    return fputs(pStr, pStream);

}





/**

 * @brief  Outputs a formatted string on the DBGU stream. Format arguments are given

 *         in a va_list instance.

 *

 * @param pFormat  Format string.

 * @param ap  Argument list.

 */

signed int vprintf(const char *pFormat, va_list ap)

{

    return vfprintf(stdout, pFormat, ap);

}





/**

 * @brief  Outputs a formatted string on the given stream, using a variable 

 *         number of arguments.

 *

 * @param pStream  Output stream.

 * @param pFormat  Format string.

 */

signed int fprintf(FILE *pStream, const char *pFormat, ...)

{

    va_list ap;

    signed int result;



    /* Forward call to vfprintf */

    va_start(ap, pFormat);

    result = vfprintf(pStream, pFormat, ap);

    va_end(ap);



    return result;

}





/**

 * @brief  Outputs a formatted string on the DBGU stream, using a variable number of

 *         arguments.

 *

 * @param  pFormat  Format string.

 */

signed int printf(const char *pFormat, ...)

{

    va_list ap;

    signed int result;



    /* Forward call to vprintf */

    va_start(ap, pFormat);

    result = vprintf(pFormat, ap);

    va_end(ap);



    return result;

}





/**

 * @brief  Writes a formatted string inside another string.

 *

 * @param pStr     torage string.

 * @param pFormat  Format string.

 */

signed int sprintf(char *pStr, const char *pFormat, ...)

{

    va_list ap;

    signed int result;



    // Forward call to vsprintf

    va_start(ap, pFormat);

    result = vsprintf(pStr, pFormat, ap);

    va_end(ap);



    return result;

}





/**

 * @brief  Outputs a string on stdout.

 *

 * @param pStr  String to output. 

 */

signed int puts(const char *pStr)

{

    return fputs(pStr, stdout);

}





/**

 * @brief  Implementation of fputc using the DBGU as the standard output. Required

 *         for printf().

 *

 * @param c        Character to write.

 * @param pStream  Output stream.

 * @param The character written if successful, or -1 if the output stream is

 *        not stdout or stderr.

 */

signed int fputc(signed int c, FILE *pStream)

{

    if ((pStream == stdout) || (pStream == stderr)) {



    	PrintChar(c);



        return c;

    }

    else {



        return EOF;

    }

}





/**

 * @brief  Implementation of fputs using the DBGU as the standard output. Required

 *         for printf().

 *

 * @param pStr     String to write.

 * @param pStream  Output stream.

 *

 * @return  Number of characters written if successful, or -1 if the output

 *          stream is not stdout or stderr.

 */

signed int fputs(const char *pStr, FILE *pStream)

{

    signed int num = 0;



    while (*pStr != 0) {



        if (fputc(*pStr, pStream) == -1) {



            return -1;

        }

        num++;

        pStr++;

    }



    return num;

}



/* --------------------------------- End Of File ------------------------------ */








Mikrokontrollerkode/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f3_discovery.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.1.0

  * @date    20-September-2012

  * @brief   This file provides set of firmware functions to manage Leds and

  *          push-button available on STM32F3-DISCOVERY Kit from STMicroelectronics.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */

  

/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include "stm32f3_discovery.h"



#include <cmsis_lib/stm32f30x_can.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_exti.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_misc.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_spi.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_tim.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_usart.h>



/** @addtogroup Utilities

  * @{

  */ 



/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY

  * @{

  */   

    

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL 

  * @brief This file provides set of firmware functions to manage Leds and push-button

  *        available on STM32F3-Discovery Kit from STMicroelectronics.

  * @{

  */ 



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Private_TypesDefinitions

  * @{

  */ 

/**

  * @}

  */ 





/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Private_Defines

  * @{

  */ 

/**

  * @}

  */ 





/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Private_Macros

  * @{

  */ 

/**

  * @}

  */ 





/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Private_Variables

  * @{

  */ 

GPIO_TypeDef* GPIO_PORT[LEDn] = {LED3_GPIO_PORT, LED4_GPIO_PORT, LED5_GPIO_PORT,

                                 LED6_GPIO_PORT, LED7_GPIO_PORT, LED8_GPIO_PORT,

                                 LED9_GPIO_PORT, LED10_GPIO_PORT };

const uint16_t GPIO_PIN[LEDn] = {LED3_PIN, LED4_PIN, LED5_PIN, LED6_PIN,

                                 LED7_PIN, LED8_PIN, LED9_PIN, LED10_PIN};

const uint32_t GPIO_CLK[LEDn] = {LED3_GPIO_CLK, LED4_GPIO_CLK, LED5_GPIO_CLK,

                                 LED6_GPIO_CLK, LED7_GPIO_CLK, LED8_GPIO_CLK,

                                 LED9_GPIO_CLK, LED10_GPIO_CLK};



GPIO_TypeDef* BUTTON_PORT[BUTTONn] = {USER_BUTTON_GPIO_PORT }; 



const uint16_t BUTTON_PIN[BUTTONn] = {USER_BUTTON_PIN }; 



const uint32_t BUTTON_CLK[BUTTONn] = {USER_BUTTON_GPIO_CLK };



const uint16_t BUTTON_EXTI_LINE[BUTTONn] = {USER_BUTTON_EXTI_LINE };



const uint8_t BUTTON_PORT_SOURCE[BUTTONn] = {USER_BUTTON_EXTI_PORT_SOURCE};

								 

const uint8_t BUTTON_PIN_SOURCE[BUTTONn] = {USER_BUTTON_EXTI_PIN_SOURCE }; 

const uint8_t BUTTON_IRQn[BUTTONn] = {USER_BUTTON_EXTI_IRQn };



/**

  * @}

  */ 





/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Private_FunctionPrototypes

  * @{

  */ 



/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Private_Functions

  * @{

  */ 



/**

  * @brief  Configures LED GPIO.

  * @param  Led: Specifies the Led to be configured. 

  *   This parameter can be one of following parameters:

  *     @arg LED3

  *     @arg LED4

  *     @arg LED5

  *     @arg LED6

  *     @arg LED7

  *     @arg LED8

  *     @arg LED9

  *     @arg LED10

  * @retval None

  */

void STM_EVAL_LEDInit(Led_TypeDef Led)

{

  GPIO_InitTypeDef  GPIO_InitStructure;

  

  /* Enable the GPIO_LED Clock */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(GPIO_CLK[Led], ENABLE);



  /* Configure the GPIO_LED pin */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = GPIO_PIN[Led];

  GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_OUT;

  GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

  GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd = GPIO_PuPd_UP;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_50MHz;

  GPIO_Init(GPIO_PORT[Led], &GPIO_InitStructure);

}



/**

  * @brief  Turns selected LED On.

  * @param  Led: Specifies the Led to be set on. 

  *   This parameter can be one of following parameters:

  *     @arg LED3

  *     @arg LED4

  *     @arg LED5

  *     @arg LED6

  *     @arg LED7

  *     @arg LED8

  *     @arg LED9

  *     @arg LED10

  * @retval None

  */

void STM_EVAL_LEDOn(Led_TypeDef Led)

{

  GPIO_PORT[Led]->BSRR = GPIO_PIN[Led];

}



/**

  * @brief  Turns selected LED Off.

  * @param  Led: Specifies the Led to be set off. 

  *   This parameter can be one of following parameters:

  *     @arg LED3

  *     @arg LED4

  *     @arg LED5

  *     @arg LED6

  *     @arg LED7

  *     @arg LED8

  *     @arg LED9

  *     @arg LED10

  * @retval None

  */

void STM_EVAL_LEDOff(Led_TypeDef Led)

{

  GPIO_PORT[Led]->BRR = GPIO_PIN[Led];  

}



/**

  * @brief  Toggles the selected LED.

  * @param  Led: Specifies the Led to be toggled. 

  *   This parameter can be one of following parameters:

  *     @arg LED3

  *     @arg LED4

  *     @arg LED5

  *     @arg LED6

  *     @arg LED7

  *     @arg LED8

  *     @arg LED9

  *     @arg LED10

  * @retval None

  */

void STM_EVAL_LEDToggle(Led_TypeDef Led)

{

  GPIO_PORT[Led]->ODR ^= GPIO_PIN[Led];

}



/**

  * @brief  Configures Button GPIO and EXTI Line.

  * @param  Button: Specifies the Button to be configured.

  *   This parameter should be: BUTTON_USER

  * @param  Button_Mode: Specifies Button mode.

  *   This parameter can be one of following parameters:   

  *     @arg BUTTON_MODE_GPIO: Button will be used as simple IO 

  *     @arg BUTTON_MODE_EXTI: Button will be connected to EXTI line with interrupt

  *                            generation capability  

  * @retval None

  */

void STM_EVAL_PBInit(Button_TypeDef Button, ButtonMode_TypeDef Button_Mode)

{

  GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure;

  EXTI_InitTypeDef EXTI_InitStructure;

  NVIC_InitTypeDef NVIC_InitStructure;



  /* Enable the BUTTON Clock */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(BUTTON_CLK[Button], ENABLE);

  RCC_APB2PeriphClockCmd(RCC_APB2Periph_SYSCFG, ENABLE);



  /* Configure Button pin as input */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_IN;

  GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd = GPIO_PuPd_NOPULL;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = BUTTON_PIN[Button];

  GPIO_Init(BUTTON_PORT[Button], &GPIO_InitStructure);



  if (Button_Mode == BUTTON_MODE_EXTI)

  {

    /* Connect Button EXTI Line to Button GPIO Pin */

    SYSCFG_EXTILineConfig(BUTTON_PORT_SOURCE[Button], BUTTON_PIN_SOURCE[Button]);



    /* Configure Button EXTI line */

    EXTI_InitStructure.EXTI_Line = BUTTON_EXTI_LINE[Button];

    EXTI_InitStructure.EXTI_Mode = EXTI_Mode_Interrupt;

    EXTI_InitStructure.EXTI_Trigger = EXTI_Trigger_Rising;  

    EXTI_InitStructure.EXTI_LineCmd = ENABLE;

    EXTI_Init(&EXTI_InitStructure);



    /* Enable and set Button EXTI Interrupt to the lowest priority */

    NVIC_InitStructure.NVIC_IRQChannel = BUTTON_IRQn[Button];

    NVIC_InitStructure.NVIC_IRQChannelPreemptionPriority = 0x0F;

    NVIC_InitStructure.NVIC_IRQChannelSubPriority = 0x0F;

    NVIC_InitStructure.NVIC_IRQChannelCmd = ENABLE;



    NVIC_Init(&NVIC_InitStructure); 

  }

}



/**

  * @brief  Returns the selected Button state.

  * @param  Button: Specifies the Button to be checked.

  *   This parameter should be: BUTTON_USER  

  * @retval The Button GPIO pin value.

  */

uint32_t STM_EVAL_PBGetState(Button_TypeDef Button)

{

  return GPIO_ReadInputDataBit(BUTTON_PORT[Button], BUTTON_PIN[Button]);

}



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */   



/**

  * @}

  */ 

    

/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f3_discovery.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.1.0

  * @date    20-September-2012

  * @brief   This file contains definitions for STM32F3-Discovery's Leds, push-

  *          buttons hardware resources.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */

  

/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F3_DISCOVERY_H

#define __STM32F3_DISCOVERY_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif

                                              

/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

 #include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_exti.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h>



   

/** @addtogroup Utilities

  * @{

  */

  

/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY

  * @{

  */

      

/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL

  * @{

  */ 



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Exported_Types

  * @{

  */

typedef enum 

{

  LED3 = 0,

  LED4 = 1,

  LED5 = 2,

  LED6 = 3,

  LED7 = 4,

  LED8 = 5,

  LED9 = 6,

  LED10 = 7

} Led_TypeDef;



typedef enum 

{  

  BUTTON_USER = 0,

} Button_TypeDef;



typedef enum 

{  

  BUTTON_MODE_GPIO = 0,

  BUTTON_MODE_EXTI = 1

} ButtonMode_TypeDef;     

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Exported_Constants

  * @{

  */ 



/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_LED

  * @{

  */

#define LEDn                             8



#define LED6_PIN                         GPIO_Pin_15

#define LED6_GPIO_PORT                   GPIOE

#define LED6_GPIO_CLK                    RCC_AHBPeriph_GPIOE  



#define LED8_PIN                         GPIO_Pin_14

#define LED8_GPIO_PORT                   GPIOE

#define LED8_GPIO_CLK                    RCC_AHBPeriph_GPIOE  

  

#define LED10_PIN                        GPIO_Pin_13

#define LED10_GPIO_PORT                  GPIOE

#define LED10_GPIO_CLK                   RCC_AHBPeriph_GPIOE  

  

#define LED9_PIN                         GPIO_Pin_12

#define LED9_GPIO_PORT                   GPIOE

#define LED9_GPIO_CLK                    RCC_AHBPeriph_GPIOE 

  

#define LED7_PIN                         GPIO_Pin_11

#define LED7_GPIO_PORT                   GPIOE

#define LED7_GPIO_CLK                    RCC_AHBPeriph_GPIOE 



#define LED5_PIN                         GPIO_Pin_10

#define LED5_GPIO_PORT                   GPIOE

#define LED5_GPIO_CLK                    RCC_AHBPeriph_GPIOE 



#define LED3_PIN                         GPIO_Pin_9

#define LED3_GPIO_PORT                   GPIOE

#define LED3_GPIO_CLK                    RCC_AHBPeriph_GPIOE 



#define LED4_PIN                         GPIO_Pin_8

#define LED4_GPIO_PORT                   GPIOE

#define LED4_GPIO_CLK                    RCC_AHBPeriph_GPIOE 

/**

  * @}

  */ 

  

/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_BUTTON

  * @{

  */  

#define BUTTONn                          1  



/**

 * @brief Wakeup push-button

 */

#define USER_BUTTON_PIN                GPIO_Pin_0

#define USER_BUTTON_GPIO_PORT          GPIOA

#define USER_BUTTON_GPIO_CLK           RCC_AHBPeriph_GPIOA

#define USER_BUTTON_EXTI_LINE          EXTI_Line0

#define USER_BUTTON_EXTI_PORT_SOURCE   EXTI_PortSourceGPIOA

#define USER_BUTTON_EXTI_PIN_SOURCE    EXTI_PinSource0

#define USER_BUTTON_EXTI_IRQn          EXTI0_IRQn 

/**

  * @}

  */ 

  

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Exported_Macros

  * @{

  */  

/**

  * @}

  */ 





/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Exported_Functions

  * @{

  */

void STM_EVAL_LEDInit(Led_TypeDef Led);

void STM_EVAL_LEDOn(Led_TypeDef Led);

void STM_EVAL_LEDOff(Led_TypeDef Led);

void STM_EVAL_LEDToggle(Led_TypeDef Led);

void STM_EVAL_PBInit(Button_TypeDef Button, ButtonMode_TypeDef Button_Mode);

uint32_t STM_EVAL_PBGetState(Button_TypeDef Button);

/**

  * @}

  */

  

#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F3_DISCOVERY_H */

/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */



 



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f3_discovery_l3gd20.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.1.0

  * @date    20-September-2012

  * @brief   This file provides a set of functions needed to manage the l3gd20

  *          MEMS accelerometer available on STM32F3-Discovery Kit.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */

/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include "stm32f3_discovery_l3gd20.h"



#include <cmsis_lib/stm32f30x_can.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_spi.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_tim.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_usart.h>



/** @addtogroup Utilities

  * @{

  */ 



/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY

  * @{

  */ 



/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20

  * @{

  */





/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Private_TypesDefinitions

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Private_Defines

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Private_Macros

  * @{

  */



/**

  * @}

  */ 

  

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Private_Variables

  * @{

  */ 

__IO uint32_t  L3GD20Timeout = L3GD20_FLAG_TIMEOUT;  

/**

  * @}

  */



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Private_FunctionPrototypes

  * @{

  */

static uint8_t L3GD20_SendByte(uint8_t byte);

static void L3GD20_LowLevel_Init(void);

/**

  * @}

  */



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Private_Functions

  * @{

  */



/**

  * @brief  Set L3GD20 Initialization.

  * @param  L3GD20_InitStruct: pointer to a L3GD20_InitTypeDef structure 

  *         that contains the configuration setting for the L3GD20.

  * @retval None

  */

void L3GD20_Init(L3GD20_InitTypeDef *L3GD20_InitStruct)

{  

  uint8_t ctrl1 = 0x00, ctrl4 = 0x00;

  

  /* Configure the low level interface ---------------------------------------*/

  L3GD20_LowLevel_Init();

  

  /* Configure MEMS: data rate, power mode, full scale and axes */

  ctrl1 |= (uint8_t) (L3GD20_InitStruct->Power_Mode | L3GD20_InitStruct->Output_DataRate | \

                    L3GD20_InitStruct->Axes_Enable | L3GD20_InitStruct->Band_Width);

  

  ctrl4 |= (uint8_t) (L3GD20_InitStruct->BlockData_Update | L3GD20_InitStruct->Endianness | \

                    L3GD20_InitStruct->Full_Scale);

                    

  /* Write value to MEMS CTRL_REG1 regsister */

  L3GD20_Write(&ctrl1, L3GD20_CTRL_REG1_ADDR, 1);

  

  /* Write value to MEMS CTRL_REG4 regsister */

  L3GD20_Write(&ctrl4, L3GD20_CTRL_REG4_ADDR, 1);

}



/**

  * @brief  Reboot memory content of L3GD20

  * @param  None

  * @retval None

  */

void L3GD20_RebootCmd(void)

{

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read CTRL_REG5 register */

  L3GD20_Read(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG5_ADDR, 1);

  

  /* Enable or Disable the reboot memory */

  tmpreg |= L3GD20_BOOT_REBOOTMEMORY;

  

  /* Write value to MEMS CTRL_REG5 regsister */

  L3GD20_Write(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG5_ADDR, 1);

}



/**

  * @brief Set L3GD20 Interrupt configuration

  * @param  L3GD20_InterruptConfig_TypeDef: pointer to a L3GD20_InterruptConfig_TypeDef 

  *         structure that contains the configuration setting for the L3GD20 Interrupt.

  * @retval None

  */

void L3GD20_INT1InterruptConfig(L3GD20_InterruptConfigTypeDef *L3GD20_IntConfigStruct)

{

  uint8_t ctrl_cfr = 0x00, ctrl3 = 0x00;

  

  /* Read INT1_CFG register */

  L3GD20_Read(&ctrl_cfr, L3GD20_INT1_CFG_ADDR, 1);

  

  /* Read CTRL_REG3 register */

  L3GD20_Read(&ctrl3, L3GD20_CTRL_REG3_ADDR, 1);

  

  ctrl_cfr &= 0x80;

  

  ctrl3 &= 0xDF;

  

  /* Configure latch Interrupt request and axe interrupts */                   

  ctrl_cfr |= (uint8_t)(L3GD20_IntConfigStruct->Latch_Request| \

                   L3GD20_IntConfigStruct->Interrupt_Axes);

                   

  ctrl3 |= (uint8_t)(L3GD20_IntConfigStruct->Interrupt_ActiveEdge);

  

  /* Write value to MEMS INT1_CFG register */

  L3GD20_Write(&ctrl_cfr, L3GD20_INT1_CFG_ADDR, 1);

  

  /* Write value to MEMS CTRL_REG3 register */

  L3GD20_Write(&ctrl3, L3GD20_CTRL_REG3_ADDR, 1);

}



/**

  * @brief  Enable or disable INT1 interrupt

  * @param  InterruptState: State of INT1 Interrupt 

  *      This parameter can be: 

  *        @arg L3GD20_INT1INTERRUPT_DISABLE

  *        @arg L3GD20_INT1INTERRUPT_ENABLE    

  * @retval None

  */

void L3GD20_INT1InterruptCmd(uint8_t InterruptState)

{  

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read CTRL_REG3 register */

  L3GD20_Read(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG3_ADDR, 1);

                  

  tmpreg &= 0x7F;	

  tmpreg |= InterruptState;

  

  /* Write value to MEMS CTRL_REG3 regsister */

  L3GD20_Write(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG3_ADDR, 1);

}



/**

  * @brief  Enable or disable INT2 interrupt

  * @param  InterruptState: State of INT1 Interrupt 

  *      This parameter can be: 

  *        @arg L3GD20_INT2INTERRUPT_DISABLE

  *        @arg L3GD20_INT2INTERRUPT_ENABLE    

  * @retval None

  */

void L3GD20_INT2InterruptCmd(uint8_t InterruptState)

{  

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read CTRL_REG3 register */

  L3GD20_Read(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG3_ADDR, 1);

                  

  tmpreg &= 0xF7;	

  tmpreg |= InterruptState;

  

  /* Write value to MEMS CTRL_REG3 regsister */

  L3GD20_Write(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG3_ADDR, 1);

}



/**

  * @brief  Set High Pass Filter Modality

  * @param  L3GD20_FilterStruct: pointer to a L3GD20_FilterConfigTypeDef structure 

  *         that contains the configuration setting for the L3GD20.        

  * @retval None

  */

void L3GD20_FilterConfig(L3GD20_FilterConfigTypeDef *L3GD20_FilterStruct) 

{

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read CTRL_REG2 register */

  L3GD20_Read(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG2_ADDR, 1);

  

  tmpreg &= 0xC0;

  

  /* Configure MEMS: mode and cutoff frquency */

  tmpreg |= (uint8_t) (L3GD20_FilterStruct->HighPassFilter_Mode_Selection |\

                      L3GD20_FilterStruct->HighPassFilter_CutOff_Frequency);                             



  /* Write value to MEMS CTRL_REG2 regsister */

  L3GD20_Write(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG2_ADDR, 1);

}



/**

  * @brief  Enable or Disable High Pass Filter

  * @param  HighPassFilterState: new state of the High Pass Filter feature.

  *      This parameter can be: 

  *         @arg: L3GD20_HIGHPASSFILTER_DISABLE 

  *         @arg: L3GD20_HIGHPASSFILTER_ENABLE          

  * @retval None

  */

void L3GD20_FilterCmd(uint8_t HighPassFilterState)

 {

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read CTRL_REG5 register */

  L3GD20_Read(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG5_ADDR, 1);

                  

  tmpreg &= 0xEF;



  tmpreg |= HighPassFilterState;



  /* Write value to MEMS CTRL_REG5 regsister */

  L3GD20_Write(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG5_ADDR, 1);

}



/**

  * @brief  Get status for L3GD20 data

  * @param  None         

  * @retval Data status in a L3GD20 Data

  */

uint8_t L3GD20_GetDataStatus(void)

{

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read STATUS_REG register */

  L3GD20_Read(&tmpreg, L3GD20_STATUS_REG_ADDR, 1);

                  

  return tmpreg;

}



/**

  * @brief  Writes one byte to the L3GD20.

  * @param  pBuffer : pointer to the buffer  containing the data to be written to the L3GD20.

  * @param  WriteAddr : L3GD20's internal address to write to.

  * @param  NumByteToWrite: Number of bytes to write.

  * @retval None

  */

void L3GD20_Write(uint8_t* pBuffer, uint8_t WriteAddr, uint16_t NumByteToWrite)

{

  /* Configure the MS bit: 

       - When 0, the address will remain unchanged in multiple read/write commands.

       - When 1, the address will be auto incremented in multiple read/write commands.

  */

  if(NumByteToWrite > 0x01)

  {

    WriteAddr |= (uint8_t)MULTIPLEBYTE_CMD;

  }

  /* Set chip select Low at the start of the transmission */

  L3GD20_CS_LOW();

  

  /* Send the Address of the indexed register */

  L3GD20_SendByte(WriteAddr);

  /* Send the data that will be written into the device (MSB First) */

  while(NumByteToWrite >= 0x01)

  {

    L3GD20_SendByte(*pBuffer);

    NumByteToWrite--;

    pBuffer++;

  }

  

  /* Set chip select High at the end of the transmission */ 

  L3GD20_CS_HIGH();

}



/**

  * @brief  Reads a block of data from the L3GD20.

  * @param  pBuffer : pointer to the buffer that receives the data read from the L3GD20.

  * @param  ReadAddr : L3GD20's internal address to read from.

  * @param  NumByteToRead : number of bytes to read from the L3GD20.

  * @retval None

  */

void L3GD20_Read(uint8_t* pBuffer, uint8_t ReadAddr, uint16_t NumByteToRead)

{  

  if(NumByteToRead > 0x01)

  {

    ReadAddr |= (uint8_t)(READWRITE_CMD | MULTIPLEBYTE_CMD);

  }

  else

  {

    ReadAddr |= (uint8_t)READWRITE_CMD;

  }

  /* Set chip select Low at the start of the transmission */

  L3GD20_CS_LOW();

  

  /* Send the Address of the indexed register */

  L3GD20_SendByte(ReadAddr);

  

  /* Receive the data that will be read from the device (MSB First) */

  while(NumByteToRead > 0x00)

  {

    /* Send dummy byte (0x00) to generate the SPI clock to L3GD20 (Slave device) */

    *pBuffer = L3GD20_SendByte(DUMMY_BYTE);

    NumByteToRead--;

    pBuffer++;

  }

  

  /* Set chip select High at the end of the transmission */ 

  L3GD20_CS_HIGH();

}  

/**

  * @brief  Initializes the low level interface used to drive the L3GD20

  * @param  None

  * @retval None

  */

static void L3GD20_LowLevel_Init(void)

{

  GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure;

  SPI_InitTypeDef  SPI_InitStructure;



  /* Enable the SPI periph */

  RCC_APB2PeriphClockCmd(L3GD20_SPI_CLK, ENABLE);



  /* Enable SCK, MOSI and MISO GPIO clocks */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(L3GD20_SPI_SCK_GPIO_CLK | L3GD20_SPI_MISO_GPIO_CLK | L3GD20_SPI_MOSI_GPIO_CLK, ENABLE);



  /* Enable CS  GPIO clock */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(L3GD20_SPI_CS_GPIO_CLK, ENABLE);

  

  /* Enable INT1 GPIO clock */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(L3GD20_SPI_INT1_GPIO_CLK, ENABLE);

  

  /* Enable INT2 GPIO clock */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(L3GD20_SPI_INT2_GPIO_CLK, ENABLE);



  GPIO_PinAFConfig(L3GD20_SPI_SCK_GPIO_PORT, L3GD20_SPI_SCK_SOURCE, L3GD20_SPI_SCK_AF);

  GPIO_PinAFConfig(L3GD20_SPI_MISO_GPIO_PORT, L3GD20_SPI_MISO_SOURCE, L3GD20_SPI_MISO_AF);

  GPIO_PinAFConfig(L3GD20_SPI_MOSI_GPIO_PORT, L3GD20_SPI_MOSI_SOURCE, L3GD20_SPI_MOSI_AF);



  GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

  GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

  GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;//GPIO_PuPd_DOWN;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_50MHz;



  /* SPI SCK pin configuration */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = L3GD20_SPI_SCK_PIN;

  GPIO_Init(L3GD20_SPI_SCK_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);



  /* SPI  MOSI pin configuration */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin =  L3GD20_SPI_MOSI_PIN;

  GPIO_Init(L3GD20_SPI_MOSI_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);



  /* SPI MISO pin configuration */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = L3GD20_SPI_MISO_PIN;

  GPIO_Init(L3GD20_SPI_MISO_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);



  /* SPI configuration -------------------------------------------------------*/

  SPI_I2S_DeInit(L3GD20_SPI);

  SPI_InitStructure.SPI_Direction = SPI_Direction_2Lines_FullDuplex;

  SPI_InitStructure.SPI_DataSize = SPI_DataSize_8b;

  SPI_InitStructure.SPI_CPOL = SPI_CPOL_Low;

  SPI_InitStructure.SPI_CPHA = SPI_CPHA_1Edge;

  SPI_InitStructure.SPI_NSS = SPI_NSS_Soft;

  SPI_InitStructure.SPI_BaudRatePrescaler = SPI_BaudRatePrescaler_8;

  SPI_InitStructure.SPI_FirstBit = SPI_FirstBit_MSB;

  SPI_InitStructure.SPI_CRCPolynomial = 7;

  SPI_InitStructure.SPI_Mode = SPI_Mode_Master;

  SPI_Init(L3GD20_SPI, &SPI_InitStructure);



  /* Configure the RX FIFO Threshold */

  SPI_RxFIFOThresholdConfig(L3GD20_SPI, SPI_RxFIFOThreshold_QF);

  /* Enable SPI1  */

  SPI_Cmd(L3GD20_SPI, ENABLE);



  /* Configure GPIO PIN for Lis Chip select */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = L3GD20_SPI_CS_PIN;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_OUT;

  GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_50MHz;

  GPIO_Init(L3GD20_SPI_CS_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);



  /* Deselect : Chip Select high */

  GPIO_SetBits(L3GD20_SPI_CS_GPIO_PORT, L3GD20_SPI_CS_PIN);

  

  /* Configure GPIO PINs to detect Interrupts */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = L3GD20_SPI_INT1_PIN;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_IN;

  GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_50MHz;

  GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

  GPIO_Init(L3GD20_SPI_INT1_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);

  

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = L3GD20_SPI_INT2_PIN;

  GPIO_Init(L3GD20_SPI_INT2_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);

}  



/**

  * @brief  Sends a Byte through the SPI interface and return the Byte received 

  *         from the SPI bus.

  * @param  Byte : Byte send.

  * @retval The received byte value

  */

static uint8_t L3GD20_SendByte(uint8_t byte)

{

  /* Loop while DR register in not empty */

  L3GD20Timeout = L3GD20_FLAG_TIMEOUT;

  while (SPI_I2S_GetFlagStatus(L3GD20_SPI, SPI_I2S_FLAG_TXE) == RESET)

  {

    if((L3GD20Timeout--) == 0) return L3GD20_TIMEOUT_UserCallback();

  }

  

  /* Send a Byte through the SPI peripheral */

  SPI_SendData8(L3GD20_SPI, byte);

  

  /* Wait to receive a Byte */

  L3GD20Timeout = L3GD20_FLAG_TIMEOUT;

  while (SPI_I2S_GetFlagStatus(L3GD20_SPI, SPI_I2S_FLAG_RXNE) == RESET)

  {

    if((L3GD20Timeout--) == 0) return L3GD20_TIMEOUT_UserCallback();

  }

  

  /* Return the Byte read from the SPI bus */

  return (uint8_t)SPI_ReceiveData8(L3GD20_SPI);

}



#ifdef USE_DEFAULT_TIMEOUT_CALLBACK

/**

  * @brief  Basic management of the timeout situation.

  * @param  None.

  * @retval None.

  */

uint32_t L3GD20_TIMEOUT_UserCallback(void)

{

  /* Block communication and all processes */

  while (1)

  {   

  }

}

#endif /* USE_DEFAULT_TIMEOUT_CALLBACK */



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 

  

/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 

  



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/     








Mikrokontrollerkode/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f3_discovery_l3gd20.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.1.0

  * @date    20-September-2012

  * @brief   This file contains definitions for stm32f3_discovery_l3gd20.c 

  *          firmware driver.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */

  



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_H

#define __STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

 #include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup Utilities

  * @{

  */

  

/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY

  * @{

  */ 



/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20

  * @{

  */

  

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Exported_Types

  * @{

  */



/* L3GD20 struct */

typedef struct

{

  uint8_t Power_Mode;                         /* Power-down/Sleep/Normal Mode */

  uint8_t Output_DataRate;                    /* OUT data rate */

  uint8_t Axes_Enable;                        /* Axes enable */

  uint8_t Band_Width;                         /* Bandwidth selection */

  uint8_t BlockData_Update;                   /* Block Data Update */

  uint8_t Endianness;                         /* Endian Data selection */

  uint8_t Full_Scale;                         /* Full Scale selection */

}L3GD20_InitTypeDef;



/* L3GD20 High Pass Filter struct */

typedef struct

{

  uint8_t HighPassFilter_Mode_Selection;      /* Internal filter mode */

  uint8_t HighPassFilter_CutOff_Frequency;    /* High pass filter cut-off frequency */

}L3GD20_FilterConfigTypeDef;



/* L3GD20 Interrupt struct */

typedef struct

{

  uint8_t Latch_Request;                      /* Latch interrupt request into CLICK_SRC register */

  uint8_t Interrupt_Axes;                     /* X, Y, Z Axes Interrupts */ 

  uint8_t Interrupt_ActiveEdge;               /*  Interrupt Active edge */

}L3GD20_InterruptConfigTypeDef;  



/**

  * @}

  */ 





/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Exported_Constants

  * @{

  */



/* Read/Write command */

#define READWRITE_CMD              ((uint8_t)0x80) 

/* Multiple byte read/write command */ 

#define MULTIPLEBYTE_CMD           ((uint8_t)0x40)

/* Dummy Byte Send by the SPI Master device in order to generate the Clock to the Slave device */

#define DUMMY_BYTE                 ((uint8_t)0x00)



/* Uncomment the following line to use the default L3GD20_TIMEOUT_UserCallback() 

   function implemented in stm32f3_discovery_lgd20.c file.

   L3GD20_TIMEOUT_UserCallback() function is called whenever a timeout condition 

   occure during communication (waiting transmit data register empty flag(TXE)

   or waiting receive data register is not empty flag (RXNE)). */   

/* #define USE_DEFAULT_TIMEOUT_CALLBACK */



/* Maximum Timeout values for flags waiting loops. These timeouts are not based

   on accurate values, they just guarantee that the application will not remain

   stuck if the SPI communication is corrupted.

   You may modify these timeout values depending on CPU frequency and application

   conditions (interrupts routines ...). */   

#define L3GD20_FLAG_TIMEOUT             ((uint32_t)0x1000)



/**

  * @brief  L3GD20 SPI Interface pins

  */

#define L3GD20_SPI                       SPI1

#define L3GD20_SPI_CLK                   RCC_APB2Periph_SPI1



#define L3GD20_SPI_SCK_PIN               GPIO_Pin_5                  /* PA.05 */

#define L3GD20_SPI_SCK_GPIO_PORT         GPIOA                       /* GPIOA */

#define L3GD20_SPI_SCK_GPIO_CLK          RCC_AHBPeriph_GPIOA

#define L3GD20_SPI_SCK_SOURCE            GPIO_PinSource5

#define L3GD20_SPI_SCK_AF                GPIO_AF_5



#define L3GD20_SPI_MISO_PIN              GPIO_Pin_6                  /* PA.6 */

#define L3GD20_SPI_MISO_GPIO_PORT        GPIOA                       /* GPIOA */

#define L3GD20_SPI_MISO_GPIO_CLK         RCC_AHBPeriph_GPIOA

#define L3GD20_SPI_MISO_SOURCE           GPIO_PinSource6

#define L3GD20_SPI_MISO_AF               GPIO_AF_5



#define L3GD20_SPI_MOSI_PIN              GPIO_Pin_7                  /* PA.7 */

#define L3GD20_SPI_MOSI_GPIO_PORT        GPIOA                       /* GPIOA */

#define L3GD20_SPI_MOSI_GPIO_CLK         RCC_AHBPeriph_GPIOA

#define L3GD20_SPI_MOSI_SOURCE           GPIO_PinSource7

#define L3GD20_SPI_MOSI_AF               GPIO_AF_5



#define L3GD20_SPI_CS_PIN                GPIO_Pin_3                  /* PE.03 */

#define L3GD20_SPI_CS_GPIO_PORT          GPIOE                       /* GPIOE */

#define L3GD20_SPI_CS_GPIO_CLK           RCC_AHBPeriph_GPIOE



#define L3GD20_SPI_INT1_PIN              GPIO_Pin_0                  /* PE.00 */

#define L3GD20_SPI_INT1_GPIO_PORT        GPIOE                       /* GPIOE */

#define L3GD20_SPI_INT1_GPIO_CLK         RCC_AHBPeriph_GPIOE

#define L3GD20_SPI_INT1_EXTI_LINE        EXTI_Line0

#define L3GD20_SPI_INT1_EXTI_PORT_SOURCE EXTI_PortSourceGPIOE

#define L3GD20_SPI_INT1_EXTI_PIN_SOURCE  EXTI_PinSource0

#define L3GD20_SPI_INT1_EXTI_IRQn        EXTI0_IRQn 



#define L3GD20_SPI_INT2_PIN              GPIO_Pin_1                  /* PE.01 */

#define L3GD20_SPI_INT2_GPIO_PORT        GPIOE                       /* GPIOE */

#define L3GD20_SPI_INT2_GPIO_CLK         RCC_AHBPeriph_GPIOE

#define L3GD20_SPI_INT2_EXTI_LINE        EXTI_Line1

#define L3GD20_SPI_INT2_EXTI_PORT_SOURCE EXTI_PortSourceGPIOE

#define L3GD20_SPI_INT2_EXTI_PIN_SOURCE  EXTI_PinSource1

#define L3GD20_SPI_INT2_EXTI_IRQn        EXTI1_IRQn 



/******************************************************************************/

/*************************** START REGISTER MAPPING  **************************/

/******************************************************************************/

#define L3GD20_WHO_AM_I_ADDR          0x0F  /* device identification register */

#define L3GD20_CTRL_REG1_ADDR         0x20  /* Control register 1 */

#define L3GD20_CTRL_REG2_ADDR         0x21  /* Control register 2 */

#define L3GD20_CTRL_REG3_ADDR         0x22  /* Control register 3 */

#define L3GD20_CTRL_REG4_ADDR         0x23  /* Control register 4 */

#define L3GD20_CTRL_REG5_ADDR         0x24  /* Control register 5 */

#define L3GD20_REFERENCE_REG_ADDR     0x25  /* Reference register */

#define L3GD20_OUT_TEMP_ADDR          0x26  /* Out temp register */

#define L3GD20_STATUS_REG_ADDR        0x27  /* Status register */

#define L3GD20_OUT_X_L_ADDR           0x28  /* Output Register X */

#define L3GD20_OUT_X_H_ADDR           0x29  /* Output Register X */

#define L3GD20_OUT_Y_L_ADDR           0x2A  /* Output Register Y */

#define L3GD20_OUT_Y_H_ADDR           0x2B  /* Output Register Y */

#define L3GD20_OUT_Z_L_ADDR           0x2C  /* Output Register Z */

#define L3GD20_OUT_Z_H_ADDR           0x2D  /* Output Register Z */ 

#define L3GD20_FIFO_CTRL_REG_ADDR     0x2E  /* Fifo control Register */

#define L3GD20_FIFO_SRC_REG_ADDR      0x2F  /* Fifo src Register */



#define L3GD20_INT1_CFG_ADDR          0x30  /* Interrupt 1 configuration Register */

#define L3GD20_INT1_SRC_ADDR          0x31  /* Interrupt 1 source Register */

#define L3GD20_INT1_TSH_XH_ADDR       0x32  /* Interrupt 1 Threshold X register */

#define L3GD20_INT1_TSH_XL_ADDR       0x33  /* Interrupt 1 Threshold X register */

#define L3GD20_INT1_TSH_YH_ADDR       0x34  /* Interrupt 1 Threshold Y register */

#define L3GD20_INT1_TSH_YL_ADDR       0x35  /* Interrupt 1 Threshold Y register */

#define L3GD20_INT1_TSH_ZH_ADDR       0x36  /* Interrupt 1 Threshold Z register */

#define L3GD20_INT1_TSH_ZL_ADDR       0x37  /* Interrupt 1 Threshold Z register */

#define L3GD20_INT1_DURATION_ADDR     0x38  /* Interrupt 1 DURATION register */



/******************************************************************************/

/**************************** END REGISTER MAPPING  ***************************/

/******************************************************************************/



#define I_AM_L3GD20		    ((uint8_t)0xD4)



/** @defgroup Power_Mode_selection 

  * @{

  */

#define L3GD20_MODE_POWERDOWN       ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_MODE_ACTIVE          ((uint8_t)0x08)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup OutPut_DataRate_Selection 

  * @{

  */

#define L3GD20_OUTPUT_DATARATE_1    ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_OUTPUT_DATARATE_2    ((uint8_t)0x40)

#define L3GD20_OUTPUT_DATARATE_3    ((uint8_t)0x80)

#define L3GD20_OUTPUT_DATARATE_4    ((uint8_t)0xC0)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Axes_Selection 

  * @{

  */

#define L3GD20_X_ENABLE            ((uint8_t)0x02)

#define L3GD20_Y_ENABLE            ((uint8_t)0x01)

#define L3GD20_Z_ENABLE            ((uint8_t)0x04)

#define L3GD20_AXES_ENABLE         ((uint8_t)0x07)

#define L3GD20_AXES_DISABLE        ((uint8_t)0x00)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup BandWidth_Selection 

  * @{

  */

#define L3GD20_BANDWIDTH_1         ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_BANDWIDTH_2         ((uint8_t)0x10)

#define L3GD20_BANDWIDTH_3         ((uint8_t)0x20)

#define L3GD20_BANDWIDTH_4         ((uint8_t)0x30)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Full_Scale_Selection 

  * @{

  */

#define L3GD20_FULLSCALE_250               ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_FULLSCALE_500               ((uint8_t)0x10)

#define L3GD20_FULLSCALE_2000              ((uint8_t)0x20) 

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Block_Data_Update 

  * @{

  */  

#define L3GD20_BlockDataUpdate_Continous   ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_BlockDataUpdate_Single      ((uint8_t)0x80)

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Endian_Data_selection

  * @{

  */  

#define L3GD20_BLE_LSB                     ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_BLE_MSB	                   ((uint8_t)0x40)

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup High_Pass_Filter_status 

  * @{

  */   

#define L3GD20_HIGHPASSFILTER_DISABLE      ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_HIGHPASSFILTER_ENABLE	     ((uint8_t)0x10)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup INT1_Interrupt_status 

  * @{

  */   

#define L3GD20_INT1INTERRUPT_DISABLE       ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_INT1INTERRUPT_ENABLE	   ((uint8_t)0x80)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup INT2_Interrupt_status 

  * @{

  */   

#define L3GD20_INT2INTERRUPT_DISABLE       ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_INT2INTERRUPT_ENABLE	   ((uint8_t)0x08)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup INT1_Interrupt_ActiveEdge 

  * @{

  */   

#define L3GD20_INT1INTERRUPT_LOW_EDGE      ((uint8_t)0x20)

#define L3GD20_INT1INTERRUPT_HIGH_EDGE     ((uint8_t)0x00)

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Boot_Mode_selection 

  * @{

  */

#define L3GD20_BOOT_NORMALMODE             ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_BOOT_REBOOTMEMORY           ((uint8_t)0x80)

/**

  * @}

  */  

 

/** @defgroup High_Pass_Filter_Mode 

  * @{

  */   

#define L3GD20_HPM_NORMAL_MODE_RES         ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_HPM_REF_SIGNAL              ((uint8_t)0x10)

#define L3GD20_HPM_NORMAL_MODE             ((uint8_t)0x20)

#define L3GD20_HPM_AUTORESET_INT           ((uint8_t)0x30)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup High_Pass_CUT OFF_Frequency 

  * @{

  */   

#define L3GD20_HPFCF_0              0x00

#define L3GD20_HPFCF_1              0x01

#define L3GD20_HPFCF_2              0x02

#define L3GD20_HPFCF_3              0x03

#define L3GD20_HPFCF_4              0x04

#define L3GD20_HPFCF_5              0x05

#define L3GD20_HPFCF_6              0x06

#define L3GD20_HPFCF_7              0x07

#define L3GD20_HPFCF_8              0x08

#define L3GD20_HPFCF_9              0x09

/**

  * @}

  */





/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Exported_Macros

  * @{

  */

#define L3GD20_CS_LOW()       GPIO_ResetBits(L3GD20_SPI_CS_GPIO_PORT, L3GD20_SPI_CS_PIN)

#define L3GD20_CS_HIGH()      GPIO_SetBits(L3GD20_SPI_CS_GPIO_PORT, L3GD20_SPI_CS_PIN)

/**

  * @}

  */

 

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Exported_Functions

  * @{

  */

/* Sensor Configuration Functions */ 

void L3GD20_Init(L3GD20_InitTypeDef *L3GD20_InitStruct);

void L3GD20_RebootCmd(void);



/*INT1 Interrupt Configuration Functions */

void L3GD20_INT1InterruptCmd(uint8_t InterruptState);

void L3GD20_INT2InterruptCmd(uint8_t InterruptState);

void L3GD20_INT1InterruptConfig(L3GD20_InterruptConfigTypeDef *L3GD20_IntConfigStruct);

uint8_t L3GD20_GetDataStatus(void);



/* High Pass Filter Configuration Functions */

void L3GD20_FilterConfig(L3GD20_FilterConfigTypeDef *L3GD20_FilterStruct);

void L3GD20_FilterCmd(uint8_t HighPassFilterState);

void L3GD20_Write(uint8_t* pBuffer, uint8_t WriteAddr, uint16_t NumByteToWrite);

void L3GD20_Read(uint8_t* pBuffer, uint8_t ReadAddr, uint16_t NumByteToRead);



/* USER Callbacks: This is function for which prototype only is declared in

   MEMS accelerometre driver and that should be implemented into user applicaiton. */  

/* L3GD20_TIMEOUT_UserCallback() function is called whenever a timeout condition 

   occure during communication (waiting transmit data register empty flag(TXE)

   or waiting receive data register is not empty flag (RXNE)).

   You can use the default timeout callback implementation by uncommenting the 

   define USE_DEFAULT_TIMEOUT_CALLBACK in stm32f3_discovery_l3gd20.h file.

   Typically the user implementation of this callback should reset MEMS peripheral

   and re-initialize communication or in worst case reset all the application. */

uint32_t L3GD20_TIMEOUT_UserCallback(void);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_H */

/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */ 





/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/ 








Mikrokontrollerkode/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.1.0

  * @date    20-September-2012

  * @brief   This file provides a set of functions needed to manage the lsm303dlhc

  *          MEMS accelerometer available on STM32F3-Discovery Kit.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */

/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_can.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_exti.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_spi.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_tim.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_usart.h>

#include "stm32f3_discovery_lsm303dlhc.h"



/** @addtogroup Utilities

  * @{

  */ 



/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY

  * @{

  */ 



/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC

  * @{

  */





/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_Private_TypesDefinitions

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_Private_Defines

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_Private_Macros

  * @{

  */



/**

  * @}

  */ 

  

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_Private_Variables

  * @{

  */ 

__IO uint32_t  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT; 

/**

  * @}

  */



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_Private_FunctionPrototypes

  * @{

  */

static void LSM303DLHC_LowLevel_Init(void);

/**

  * @}

  */



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_Private_Functions

  * @{

  */



/**

  * @brief  Set LSM303DLHC Initialization.

  * @param  LSM303DLHC_InitStruct: pointer to a LSM303DLHC_InitTypeDef structure 

  *         that contains the configuration setting for the LSM303DLHC.

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccInit(LSM303DLHCAcc_InitTypeDef *LSM303DLHC_InitStruct)

{  

  uint8_t ctrl1 = 0x00, ctrl4 = 0x00;

  

  /* Configure the low level interface ---------------------------------------*/



  LSM303DLHC_LowLevel_Init();

  



  /* Configure MEMS: data rate, power mode, full scale and axes */

  ctrl1 |= (uint8_t) (LSM303DLHC_InitStruct->Power_Mode | LSM303DLHC_InitStruct->AccOutput_DataRate | \

                    LSM303DLHC_InitStruct->Axes_Enable);

  

  ctrl4 |= (uint8_t) (LSM303DLHC_InitStruct->BlockData_Update | LSM303DLHC_InitStruct->Endianness | \

                    LSM303DLHC_InitStruct->AccFull_Scale|LSM303DLHC_InitStruct->High_Resolution);



  /* Write value to ACC MEMS CTRL_REG1 regsister */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG1_A, &ctrl1);

  

  /* Write value to ACC MEMS CTRL_REG4 regsister */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG4_A, &ctrl4);

}



/**

  * @brief  Reboot memory content of LSM303DLHC

  * @param  None

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccRebootCmd(void)

{

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read CTRL_REG5 register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG5_A, &tmpreg, 1);

  

  /* Enable or Disable the reboot memory */

  tmpreg |= LSM303DLHC_BOOT_REBOOTMEMORY;

  

  /* Write value to ACC MEMS CTRL_REG5 regsister */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG5_A, &tmpreg);

}



/**

  * @brief  Set High Pass Filter Modality

  * @param  LSM303DLHC_FilterStruct: pointer to a LSM303DLHC_FilterConfigTypeDef structure 

  *         that contains the configuration setting for the LSM303DLHC.        

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccFilterConfig(LSM303DLHCAcc_FilterConfigTypeDef *LSM303DLHC_FilterStruct) 

{

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read CTRL_REG2 register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG2_A, &tmpreg, 1);

  

  tmpreg &= 0x0C;

  

  /* Configure MEMS: mode, cutoff frquency, Filter status, Click, AOI1 and AOI2 */

  tmpreg |= (uint8_t) (LSM303DLHC_FilterStruct->HighPassFilter_Mode_Selection |\

                      LSM303DLHC_FilterStruct->HighPassFilter_CutOff_Frequency|\

                      LSM303DLHC_FilterStruct->HighPassFilter_AOI1|\

                      LSM303DLHC_FilterStruct->HighPassFilter_AOI2);                             

  

  /* Write value to ACC MEMS CTRL_REG2 regsister */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG2_A, &tmpreg);

}



/**

  * @brief  Enable or Disable High Pass Filter

  * @param  HighPassFilterState: new state of the High Pass Filter feature.

  *      This parameter can be: 

  *         @arg: LSM303DLHC_HighPassFilter_DISABLE 

  *         @arg: LSM303DLHC_HighPassFilter_ENABLE          

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccFilterCmd(uint8_t HighPassFilterState)

 {

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read CTRL_REG2 register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG2_A, &tmpreg, 1);

                  

  tmpreg &= 0xF7;



  tmpreg |= HighPassFilterState;



  /* Write value to ACC MEMS CTRL_REG2 regsister */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG2_A, &tmpreg);

}



/**

  * @brief  Enable or Disable High Pass Filter on CLick

  * @param  HighPassFilterState: new state of the High Pass Filter feature.

  *      This parameter can be: 

  *         @arg: LSM303DLHC_HighPassFilter_DISABLE 

  *         @arg: LSM303DLHC_HighPassFilter_ENABLE          

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccFilterClickCmd(uint8_t HighPassFilterClickState)

 {

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read CTRL_REG2 register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG2_A, &tmpreg, 1);

                  

  tmpreg &= 0xFB;



  tmpreg |= HighPassFilterClickState;



  /* Write value to ACC MEMS CTRL_REG2 regsister */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG2_A, &tmpreg);

}



/**

  * @brief Set LSM303DLHC Interrupt1 configuration

  * @param  LSM303DLHC_IT: specifies the LSM303DLHC interrupt source to be enabled.

  *           This parameter can be any combination of the following values: 

  *         @arg   LSM303DLHC_IT1_CLICK

  *         @arg   LSM303DLHC_IT1_AOI1

  *         @arg   LSM303DLHC_IT1_AOI2

  *         @arg   LSM303DLHC_IT1_DRY1

  *         @arg   LSM303DLHC_IT1_WTM

  *         @arg   LSM303DLHC_IT1_OVERRUN              

  * @param  NewState: new state of the selected LSM303DLHC interrupts.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccIT1Config(uint8_t LSM303DLHC_IT, FunctionalState NewState)

{

  uint8_t tmpval = 0x00;

  

  /* Read CTRL_REG3 register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG3_A, &tmpval, 1 );

    

  tmpval &= ~LSM303DLHC_IT;

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    tmpval |= LSM303DLHC_IT;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected interrupt */

    tmpval =~ LSM303DLHC_IT;

  }

      

  /* Write value to MEMS CTRL_REG3 register */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG3_A, &tmpval);  

}



/**

  * @brief Set LSM303DLHC Interrupt2 configuration

  * @param  LSM303DLHC_IT: specifies the LSM303DLHC interrupt source to be enabled.

  *           This parameter can be any combination of the following values: 

  *         @arg   LSM303DLHC_IT2_CLICK2

  *         @arg   LSM303DLHC_IT2_INT1

  *         @arg   LSM303DLHC_IT2_INT2

  *         @arg   LSM303DLHC_IT2_BOOT

  *         @arg   LSM303DLHC_IT2_ACT

  *         @arg   LSM303DLHC_IT2_HLACTIVE              

  * @param  NewState: new state of the selected LSM303DLHC interrupts.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccIT2Config(uint8_t LSM303DLHC_IT, FunctionalState NewState)

{

  uint8_t tmpval = 0x00;

  

  /* Read CTRL_REG3 register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG6_A, &tmpval, 1);

    

  tmpval &= ~LSM303DLHC_IT;

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    tmpval |= LSM303DLHC_IT;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected interrupt */

    tmpval =~ LSM303DLHC_IT;

  }

      

  /* Write value to MEMS CTRL_REG3 register */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG6_A, &tmpval);  

}



/**

  * @brief  INT1 interrupt config

  * @param  ITCombination: Or or And combination

  *         ITAxes: axes to be enabled 

  *         NewState: Enable or Disable    

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccINT1InterruptConfig(uint8_t ITCombination, uint8_t ITAxes, FunctionalState NewState )

{  

  uint8_t tmpval = ITCombination;

  

  /* Read INT1_CFR register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_INT1_CFG_A, &tmpval, 1);

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    tmpval |= ITAxes;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected interrupt */

    tmpval =(~ITAxes)|ITCombination;

  }

      

  /* Write value to MEMS INT1_CFR register */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_INT1_CFG_A, &tmpval);  

}



/**

  * @brief  INT1 interrupt config

  * @param  ITCombination: Or or And combination

  *         ITAxes: axes to be enabled 

  *         NewState: Enable or Disable    

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccINT2InterruptConfig(uint8_t ITCombination, uint8_t ITAxes, FunctionalState NewState )

{  

  uint8_t tmpval = ITCombination;

  

  /* Read INT2_CFR register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_INT2_CFG_A, &tmpval, 1);

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    tmpval |= ITAxes;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected interrupt */

    tmpval =(~ITAxes)|ITCombination;

  }

      

  /* Write value to MEMS INT2_CFR register */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_INT2_CFG_A, &tmpval);  

}



/**

  * @brief  INT1 interrupt config

  * @param  ITCombination: Or or And combination

  *         ITAxes: axes to be enabled 

  *         NewState: Enable or Disable    

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccClickITConfig(uint8_t ITClick, FunctionalState NewState)

{  

  uint8_t tmpval;

  

  /* Read CLICK_CFR register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CLICK_CFG_A, &tmpval, 1);

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    tmpval |= ITClick;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected interrupt */

    tmpval =~ITClick;

  }

      

  /* Write value to MEMS CLICK_CFR register */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CLICK_CFG_A, &tmpval);  

}



/**

  * @brief  Get status for Acc LSM303DLHC data

  * @param  None         

  * @retval Data status in a LSM303DLHC Data register

  */

uint8_t LSM303DLHC_AccGetDataStatus(void)

{

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read Mag STATUS register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_STATUS_REG_A, &tmpreg, 1);

                  

  return tmpreg;

}



/**

  * @brief  Set LSM303DLHC Mag Initialization.

  * @param  LSM303DLHC_InitStruct: pointer to a LSM303DLHC_MagInitTypeDef structure 

  *         that contains the configuration setting for the LSM303DLHC.

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_MagInit(LSM303DLHCMag_InitTypeDef *LSM303DLHC_InitStruct)

{  

  uint8_t cra_regm = 0x00, crb_regm = 0x00, mr_regm = 0x00;

  

  /* Configure the low level interface ---------------------------------------*/

  LSM303DLHC_LowLevel_Init();

  

  /* Configure MEMS: temp and Data rate */

  cra_regm |= (uint8_t) (LSM303DLHC_InitStruct->Temperature_Sensor | LSM303DLHC_InitStruct->MagOutput_DataRate);

    

  /* Configure MEMS: full Scale */

  crb_regm |= (uint8_t) (LSM303DLHC_InitStruct->MagFull_Scale);

      

  /* Configure MEMS: working mode */

  mr_regm |= (uint8_t) (LSM303DLHC_InitStruct->Working_Mode);

                    

  /* Write value to Mag MEMS CRA_REG regsister */

  LSM303DLHC_Write(MAG_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CRA_REG_M, &cra_regm);

  

  /* Write value to Mag MEMS CRB_REG regsister */

  LSM303DLHC_Write(MAG_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CRB_REG_M, &crb_regm);



  /* Write value to Mag MEMS MR_REG regsister */

  LSM303DLHC_Write(MAG_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_MR_REG_M, &mr_regm);

}



/**

  * @brief  Get status for Mag LSM303DLHC data

  * @param  None         

  * @retval Data status in a LSM303DLHC Data register

  */

uint8_t LSM303DLHC_MagGetDataStatus(void)

{

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read Mag STATUS register */

  LSM303DLHC_Read(MAG_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_SR_REG_M, &tmpreg, 1 );

                  

  return tmpreg;

}



/**

  * @brief  Writes one byte to the LSM303DLHC.

  * @param  DeviceAddr : specifies the slave address to be programmed.

  * @param  RegAddr : specifies the LSM303DLHC register to be written.

  * @param  pBuffer : pointer to the buffer  containing the data to be written to the LSM303DLH.

  * @retval LSM303DLHC Status

  */

uint16_t LSM303DLHC_Write(uint8_t DeviceAddr, uint8_t RegAddr, uint8_t* pBuffer)

{  

  /* Test on BUSY Flag */

  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;

  while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_BUSY) != RESET)

  {

    if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

  }

  

  /* Configure slave address, nbytes, reload, end mode and start or stop generation */

  I2C_TransferHandling(LSM303DLHC_I2C, DeviceAddr, 1, I2C_Reload_Mode, I2C_Generate_Start_Write);

  

  /* Wait until TXIS flag is set */

  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;  

  while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_TXIS) == RESET)   

  {

    if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

  }

  

  /* Send Register address */

  I2C_SendData(LSM303DLHC_I2C, (uint8_t) RegAddr);

  

  /* Wait until TCR flag is set */

  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;

  while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_TCR) == RESET)

  {

    if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

  }

  

  /* Configure slave address, nbytes, reload, end mode and start or stop generation */

  I2C_TransferHandling(LSM303DLHC_I2C, DeviceAddr, 1, I2C_AutoEnd_Mode, I2C_No_StartStop);

       

  /* Wait until TXIS flag is set */

  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;

  while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_TXIS) == RESET)

  {

    if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

  }  

    

  /* Write data to TXDR */

  I2C_SendData(LSM303DLHC_I2C, *pBuffer);

      

  /* Wait until STOPF flag is set */

  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;

  while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_STOPF) == RESET)

  {

    if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

  }   

  

  /* Clear STOPF flag */

  I2C_ClearFlag(LSM303DLHC_I2C, I2C_ICR_STOPCF);

  

  return LSM303DLHC_OK;

}



/**

  * @brief  Reads a block of data from the LSM303DLHC.

  * @param  DeviceAddr : specifies the slave address to be programmed(ACC_I2C_ADDRESS or MAG_I2C_ADDRESS).

  * @param  RegAddr : specifies the LSM303DLHC internal address register to read from.

  * @param  pBuffer : pointer to the buffer that receives the data read from the LSM303DLH.

  * @param  NumByteToRead : number of bytes to read from the LSM303DLH ( NumByteToRead >1  only for the Mgnetometer readinf).

  * @retval LSM303DLHC register value

  */

uint16_t LSM303DLHC_Read(uint8_t DeviceAddr, uint8_t RegAddr, uint8_t* pBuffer, uint16_t NumByteToRead)

{    

  /* Test on BUSY Flag */

  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;

  while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_BUSY) != RESET)

  {

    if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

  }

  

  /* Configure slave address, nbytes, reload, end mode and start or stop generation */

  I2C_TransferHandling(LSM303DLHC_I2C, DeviceAddr, 1, I2C_SoftEnd_Mode, I2C_Generate_Start_Write);

  

  /* Wait until TXIS flag is set */

  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;

  while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_TXIS) == RESET)

  {

    if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

  }

  

  if(NumByteToRead>1)

      RegAddr |= 0x80;



  

  /* Send Register address */

  I2C_SendData(LSM303DLHC_I2C, (uint8_t)RegAddr);

  

  /* Wait until TC flag is set */

  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;

  while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_TC) == RESET)

  {

    if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

  }  

  

  /* Configure slave address, nbytes, reload, end mode and start or stop generation */

  I2C_TransferHandling(LSM303DLHC_I2C, DeviceAddr, NumByteToRead, I2C_AutoEnd_Mode, I2C_Generate_Start_Read);

  

  /* Wait until all data are received */

  while (NumByteToRead)

  {   

    /* Wait until RXNE flag is set */

    LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;

    while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_RXNE) == RESET)    

    {

      if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

    }

    

    /* Read data from RXDR */

    *pBuffer = I2C_ReceiveData(LSM303DLHC_I2C);

    /* Point to the next location where the byte read will be saved */

    pBuffer++;

    

    /* Decrement the read bytes counter */

    NumByteToRead--;

  } 

  

  /* Wait until STOPF flag is set */

  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;

  while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_STOPF) == RESET)   

  {

    if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

  }

  

  /* Clear STOPF flag */

  I2C_ClearFlag(LSM303DLHC_I2C, I2C_ICR_STOPCF);

  

  /* If all operations OK */

  return LSM303DLHC_OK;  

}  

/**

* @brief  Initializes the low level interface used to drive the LSM303DLHC

* @param  None

* @retval None

*/

static void LSM303DLHC_LowLevel_Init(void)

{

  GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure;

  EXTI_InitTypeDef EXTI_InitStructure;

  I2C_InitTypeDef  I2C_InitStructure;

  

  /* Enable the I2C periph */

  RCC_APB1PeriphClockCmd(LSM303DLHC_I2C_CLK, ENABLE);

  

  /* Enable SCK and SDA GPIO clocks */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(LSM303DLHC_I2C_SCK_GPIO_CLK | LSM303DLHC_I2C_SDA_GPIO_CLK , ENABLE);

  

  /* Enable INT1 GPIO clock */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(LSM303DLHC_I2C_INT1_GPIO_CLK, ENABLE);

  

  /* Enable INT2 GPIO clock */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(LSM303DLHC_I2C_INT2_GPIO_CLK, ENABLE);

  

  /* Enable DRDY clock */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(LSM303DLHC_DRDY_GPIO_CLK, ENABLE);

  

  GPIO_PinAFConfig(LSM303DLHC_I2C_SCK_GPIO_PORT, LSM303DLHC_I2C_SCK_SOURCE, LSM303DLHC_I2C_SCK_AF);

  GPIO_PinAFConfig(LSM303DLHC_I2C_SDA_GPIO_PORT, LSM303DLHC_I2C_SDA_SOURCE, LSM303DLHC_I2C_SDA_AF);

  

  GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

  GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

  GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_DOWN;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_2MHz;  //Opprinneleg 50MHz

  

  /* I2C SCK pin configuration */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = LSM303DLHC_I2C_SCK_PIN;

  GPIO_Init(LSM303DLHC_I2C_SCK_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);

  

  /* I2C SDA pin configuration */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin =  LSM303DLHC_I2C_SDA_PIN;

  GPIO_Init(LSM303DLHC_I2C_SDA_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);

  

  /* Mems DRDY */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_IN;

  GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

  GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_2MHz;  //Opprinneleg 50MHz

  

  /* Mems DRDY pin configuration */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = LSM303DLHC_DRDY_PIN;

  GPIO_Init(LSM303DLHC_DRDY_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);

  

  /* Connect EXTI Line to Mems DRDY Pin */

  SYSCFG_EXTILineConfig(LSM303DLHC_DRDY_EXTI_PORT_SOURCE, LSM303DLHC_DRDY_EXTI_PIN_SOURCE);

  

  EXTI_InitStructure.EXTI_Line = LSM303DLHC_DRDY_EXTI_LINE;

  EXTI_InitStructure.EXTI_Mode = EXTI_Mode_Interrupt;

  EXTI_InitStructure.EXTI_Trigger = EXTI_Trigger_Rising;

  EXTI_InitStructure.EXTI_LineCmd = ENABLE;

  

  EXTI_Init(&EXTI_InitStructure);

  

  /* I2C configuration -------------------------------------------------------*/

  I2C_InitStructure.I2C_Mode = I2C_Mode_I2C;

  I2C_InitStructure.I2C_AnalogFilter = I2C_AnalogFilter_Enable;

  I2C_InitStructure.I2C_DigitalFilter = 0x00;

  I2C_InitStructure.I2C_OwnAddress1 = 0x00;

  I2C_InitStructure.I2C_Ack = I2C_Ack_Enable;

  I2C_InitStructure.I2C_AcknowledgedAddress = I2C_AcknowledgedAddress_7bit;

  I2C_InitStructure.I2C_Timing = 0x00902025;

  

  /* Apply LSM303DLHC_I2C configuration after enabling it */

  I2C_Init(LSM303DLHC_I2C, &I2C_InitStructure);

  

  /* LSM303DLHC_I2C Peripheral Enable */

  I2C_Cmd(LSM303DLHC_I2C, ENABLE);

  

  /* Configure GPIO PINs to detect Interrupts */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = LSM303DLHC_I2C_INT1_PIN;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_IN;

  GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_2MHz;  //Opprinneleg 50MHz

  GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

  GPIO_Init(LSM303DLHC_I2C_INT1_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);

  

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = LSM303DLHC_I2C_INT2_PIN;

  GPIO_Init(LSM303DLHC_I2C_INT2_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);

}  



#ifdef USE_DEFAULT_TIMEOUT_CALLBACK

/**

  * @brief  Basic management of the timeout situation.

  * @param  None.

  * @retval None.

  */

uint32_t LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback(void)

{

  /* Block communication and all processes */

  while (1)

  {   

  }

}

#endif /* USE_DEFAULT_TIMEOUT_CALLBACK */



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 

  

/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 

  



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/     








Mikrokontrollerkode/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f3_discovery_lsm303dlhc.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.1.0

  * @date    20-September-2012

  * @brief   This file contains definitions for stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c 

  *          firmware driver.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */

  



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_H

#define __STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

 #include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_exti.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h>



/** @addtogroup Utilities

  * @{

  */

  

/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY

  * @{

  */ 



/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC

  * @{

  */

  

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_Exported_Types

  * @{

  */



/** 

  * @brief  LSM303DLHC Status  

  */ 



/* LSM303DLHC ACC struct */

typedef struct

{

  uint8_t Power_Mode;                         /* Power-down/Normal Mode */

  uint8_t AccOutput_DataRate;                 /* OUT data rate */

  uint8_t Axes_Enable;                        /* Axes enable */

  uint8_t High_Resolution;                    /* High Resolution enabling/disabling */

  uint8_t BlockData_Update;                   /* Block Data Update */

  uint8_t Endianness;                         /* Endian Data selection */

  uint8_t AccFull_Scale;                      /* Full Scale selection */

}LSM303DLHCAcc_InitTypeDef;



/* LSM303DLHC Acc High Pass Filter struct */

typedef struct

{

  uint8_t HighPassFilter_Mode_Selection;      /* Internal filter mode */

  uint8_t HighPassFilter_CutOff_Frequency;    /* High pass filter cut-off frequency */

  uint8_t HighPassFilter_AOI1;                /* HPF_enabling/disabling for AOI function on interrupt 1 */

  uint8_t HighPassFilter_AOI2;                /* HPF_enabling/disabling for AOI function on interrupt 2 */

}LSM303DLHCAcc_FilterConfigTypeDef;



/* LSM303DLHC Mag struct */

typedef struct

{

  uint8_t Temperature_Sensor;                /* Temperature sensor enable/disable */

  uint8_t MagOutput_DataRate;                /* OUT data rate */

  uint8_t Working_Mode;                      /* operating mode */

  uint8_t MagFull_Scale;                     /* Full Scale selection */

}LSM303DLHCMag_InitTypeDef;

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_Exported_Constants

  * @{

  */

#define LSM303DLHC_OK                       ((uint32_t) 0)

#define LSM303DLHC_FAIL                     ((uint32_t) 0)



/* Uncomment the following line to use the default LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback() 

   function implemented in stm32f3_discovery_lgd20.c file.

   LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback() function is called whenever a timeout condition 

   occure during communication (waiting transmit data register empty flag(TXE)

   or waiting receive data register is not empty flag (RXNE)). */   

#define USE_DEFAULT_TIMEOUT_CALLBACK



/* Maximum Timeout values for flags waiting loops. These timeouts are not based

   on accurate values, they just guarantee that the application will not remain

   stuck if the I2C communication is corrupted.

   You may modify these timeout values depending on CPU frequency and application

   conditions (interrupts routines ...). */   

#define LSM303DLHC_FLAG_TIMEOUT             ((uint32_t)0x1000)

#define LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT             ((uint32_t)(10 * LSM303DLHC_FLAG_TIMEOUT))  

/**

  * @brief  LSM303DLHC I2C Interface pins

  */

#define LSM303DLHC_I2C                       I2C1

#define LSM303DLHC_I2C_CLK                   RCC_APB1Periph_I2C1



#define LSM303DLHC_I2C_SCK_PIN               GPIO_Pin_6                  /* PB.06 */

#define LSM303DLHC_I2C_SCK_GPIO_PORT         GPIOB                       /* GPIOB */

#define LSM303DLHC_I2C_SCK_GPIO_CLK          RCC_AHBPeriph_GPIOB

#define LSM303DLHC_I2C_SCK_SOURCE            GPIO_PinSource6

#define LSM303DLHC_I2C_SCK_AF                GPIO_AF_4



#define LSM303DLHC_I2C_SDA_PIN               GPIO_Pin_7                  /* PB.7 */

#define LSM303DLHC_I2C_SDA_GPIO_PORT         GPIOB                       /* GPIOB */

#define LSM303DLHC_I2C_SDA_GPIO_CLK          RCC_AHBPeriph_GPIOB

#define LSM303DLHC_I2C_SDA_SOURCE            GPIO_PinSource7

#define LSM303DLHC_I2C_SDA_AF                GPIO_AF_4



#define LSM303DLHC_DRDY_PIN                  GPIO_Pin_2                  /* PE.02 */

#define LSM303DLHC_DRDY_GPIO_PORT            GPIOE                       /* GPIOE */

#define LSM303DLHC_DRDY_GPIO_CLK             RCC_AHBPeriph_GPIOE

#define LSM303DLHC_DRDY_EXTI_LINE            EXTI_Line2

#define LSM303DLHC_DRDY_EXTI_PORT_SOURCE     EXTI_PortSourceGPIOE

#define LSM303DLHC_DRDY_EXTI_PIN_SOURCE      EXTI_PinSource2

#define LSM303DLHC_DRDY_EXTI_IRQn            EXTI2_TS_IRQn 



#define LSM303DLHC_I2C_INT1_PIN              GPIO_Pin_4                  /* PE.04 */

#define LSM303DLHC_I2C_INT1_GPIO_PORT        GPIOE                       /* GPIOE */

#define LSM303DLHC_I2C_INT1_GPIO_CLK         RCC_AHBPeriph_GPIOE

#define LSM303DLHC_I2C_INT1_EXTI_LINE        EXTI_Line4

#define LSM303DLHC_I2C_INT1_EXTI_PORT_SOURCE EXTI_PortSourceGPIOE

#define LSM303DLHC_I2C_INT1_EXTI_PIN_SOURCE  EXTI_PinSource4

#define LSM303DLHC_I2C_INT1_EXTI_IRQn        EXTI4_IRQn 



#define LSM303DLHC_I2C_INT2_PIN              GPIO_Pin_5                  /* PE.05 */

#define LSM303DLHC_I2C_INT2_GPIO_PORT        GPIOE                       /* GPIOE */

#define LSM303DLHC_I2C_INT2_GPIO_CLK         RCC_AHBPeriph_GPIOE

#define LSM303DLHC_I2C_INT2_EXTI_LINE        EXTI_Line5

#define LSM303DLHC_I2C_INT2_EXTI_PORT_SOURCE EXTI_PortSourceGPIOE

#define LSM303DLHC_I2C_INT2_EXTI_PIN_SOURCE  EXTI_PinSource5ss

#define LSM303DLHC_I2C_INT2_EXTI_IRQn        EXTI9_5_IRQn 



/******************************************************************************/

/*************************** START REGISTER MAPPING  **************************/

/******************************************************************************/

/* Acceleration Registers */

#define LSM303DLHC_CTRL_REG1_A               0x20  /* Control register 1 acceleration */

#define LSM303DLHC_CTRL_REG2_A               0x21  /* Control register 2 acceleration */

#define LSM303DLHC_CTRL_REG3_A               0x22  /* Control register 3 acceleration */

#define LSM303DLHC_CTRL_REG4_A               0x23  /* Control register 4 acceleration */

#define LSM303DLHC_CTRL_REG5_A               0x24  /* Control register 5 acceleration */

#define LSM303DLHC_CTRL_REG6_A               0x25  /* Control register 6 acceleration */

#define LSM303DLHC_REFERENCE_A               0x26  /* Reference register acceleration */

#define LSM303DLHC_STATUS_REG_A              0x27  /* Status register acceleration */

#define LSM303DLHC_OUT_X_L_A                 0x28  /* Output Register X acceleration */

#define LSM303DLHC_OUT_X_H_A                 0x29  /* Output Register X acceleration */

#define LSM303DLHC_OUT_Y_L_A                 0x2A  /* Output Register Y acceleration */

#define LSM303DLHC_OUT_Y_H_A                 0x2B  /* Output Register Y acceleration */

#define LSM303DLHC_OUT_Z_L_A                 0x2C  /* Output Register Z acceleration */

#define LSM303DLHC_OUT_Z_H_A                 0x2D  /* Output Register Z acceleration */ 

#define LSM303DLHC_FIFO_CTRL_REG_A           0x2E  /* Fifo control Register acceleration */

#define LSM303DLHC_FIFO_SRC_REG_A            0x2F  /* Fifo src Register acceleration */



#define LSM303DLHC_INT1_CFG_A                0x30  /* Interrupt 1 configuration Register acceleration */

#define LSM303DLHC_INT1_SOURCE_A             0x31  /* Interrupt 1 source Register acceleration */

#define LSM303DLHC_INT1_THS_A                0x32  /* Interrupt 1 Threshold register acceleration */

#define LSM303DLHC_INT1_DURATION_A           0x33  /* Interrupt 1 DURATION register acceleration */



#define LSM303DLHC_INT2_CFG_A                0x34  /* Interrupt 2 configuration Register acceleration */

#define LSM303DLHC_INT2_SOURCE_A             0x35  /* Interrupt 2 source Register acceleration */

#define LSM303DLHC_INT2_THS_A                0x36  /* Interrupt 2 Threshold register acceleration */

#define LSM303DLHC_INT2_DURATION_A           0x37  /* Interrupt 2 DURATION register acceleration */



#define LSM303DLHC_CLICK_CFG_A               0x38  /* Click configuration Register acceleration */

#define LSM303DLHC_CLICK_SOURCE_A            0x39  /* Click 2 source Register acceleration */

#define LSM303DLHC_CLICK_THS_A               0x3A  /* Click 2 Threshold register acceleration */



#define LSM303DLHC_TIME_LIMIT_A              0x3B  /* Time Limit Register acceleration */

#define LSM303DLHC_TIME_LATENCY_A            0x3C  /* Time Latency Register acceleration */

#define LSM303DLHC_TIME_WINDOW_A             0x3D  /* Time window register acceleration */



/* Magnetic field Registers */

#define LSM303DLHC_CRA_REG_M                 0x00  /* Control register A magnetic field */

#define LSM303DLHC_CRB_REG_M                 0x01  /* Control register B magnetic field */

#define LSM303DLHC_MR_REG_M                  0x02  /* Control register MR magnetic field */

#define LSM303DLHC_OUT_X_H_M                 0x03  /* Output Register X magnetic field */

#define LSM303DLHC_OUT_X_L_M                 0x04  /* Output Register X magnetic field */

#define LSM303DLHC_OUT_Z_H_M                 0x05  /* Output Register Z magnetic field */

#define LSM303DLHC_OUT_Z_L_M                 0x06  /* Output Register Z magnetic field */ 

#define LSM303DLHC_OUT_Y_H_M                 0x07  /* Output Register Y magnetic field */

#define LSM303DLHC_OUT_Y_L_M                 0x08  /* Output Register Y magnetic field */



#define LSM303DLHC_SR_REG_M                  0x09  /* Status Register magnetic field */

#define LSM303DLHC_IRA_REG_M                 0x0A  /* IRA Register magnetic field */

#define LSM303DLHC_IRB_REG_M                 0x0B  /* IRB Register magnetic field */

#define LSM303DLHC_IRC_REG_M                 0x0C  /* IRC Register magnetic field */



#define LSM303DLHC_TEMP_OUT_H_M              0x31  /* Temperature Register magnetic field */

#define LSM303DLHC_TEMP_OUT_L_M              0x32  /* Temperature Register magnetic field */

/******************************************************************************/

/**************************** END REGISTER MAPPING  ***************************/

/******************************************************************************/



#define ACC_I2C_ADDRESS                      0x32

#define MAG_I2C_ADDRESS                      0x3C



/** @defgroup Acc_Power_Mode_selection 

  * @{

  */

#define LSM303DLHC_NORMAL_MODE            ((uint8_t)0x00)

#define LSM303DLHC_LOWPOWER_MODE          ((uint8_t)0x08)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Acc_OutPut_DataRate_Selection 

  * @{

  */

#define LSM303DLHC_ODR_1_HZ                ((uint8_t)0x10)  /*!< Output Data Rate = 1 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_10_HZ               ((uint8_t)0x20)  /*!< Output Data Rate = 10 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_25_HZ               ((uint8_t)0x30)  /*!< Output Data Rate = 25 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_50_HZ               ((uint8_t)0x40)  /*!< Output Data Rate = 50 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_100_HZ              ((uint8_t)0x50)  /*!< Output Data Rate = 100 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_200_HZ              ((uint8_t)0x60)  /*!< Output Data Rate = 200 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_400_HZ              ((uint8_t)0x70)  /*!< Output Data Rate = 400 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_1620_HZ_LP          ((uint8_t)0x80)  /*!< Output Data Rate = 1620 Hz only in Low Power Mode */

#define LSM303DLHC_ODR_1344_HZ             ((uint8_t)0x90)  /*!< Output Data Rate = 1344 Hz in Normal mode and 5376 Hz in Low Power Mode */



/**

  * @}

  */



/** @defgroup Acc_Axes_Selection 

  * @{

  */

#define LSM303DLHC_X_ENABLE                ((uint8_t)0x01)

#define LSM303DLHC_Y_ENABLE                ((uint8_t)0x02)

#define LSM303DLHC_Z_ENABLE                ((uint8_t)0x04)

#define LSM303DLHC_AXES_ENABLE             ((uint8_t)0x07)

#define LSM303DLHC_AXES_DISABLE            ((uint8_t)0x00)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Acc_High_Resolution

  * @{

  */

#define LSM303DLHC_HR_ENABLE               ((uint8_t)0x08)

#define LSM303DLHC_HR_DISABLE              ((uint8_t)0x00)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Acc_Full_Scale_Selection 

  * @{

  */

#define LSM303DLHC_FULLSCALE_2G            ((uint8_t)0x00)  /*!< �2 g */

#define LSM303DLHC_FULLSCALE_4G            ((uint8_t)0x10)  /*!< �4 g */

#define LSM303DLHC_FULLSCALE_8G            ((uint8_t)0x20)  /*!< �8 g */

#define LSM303DLHC_FULLSCALE_16G           ((uint8_t)0x30)  /*!< �16 g */

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Acc_Block_Data_Update 

  * @{

  */  

#define LSM303DLHC_BlockUpdate_Continous   ((uint8_t)0x00) /*!< Continuos Update */

#define LSM303DLHC_BlockUpdate_Single      ((uint8_t)0x80) /*!< Single Update: output registers not updated until MSB and LSB reading */

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Acc_Endian_Data_selection

  * @{

  */  

#define LSM303DLHC_BLE_LSB                 ((uint8_t)0x00) /*!< Little Endian: data LSB @ lower address */

#define LSM303DLHC_BLE_MSB	           ((uint8_t)0x40) /*!< Big Endian: data MSB @ lower address */

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Acc_Boot_Mode_selection 

  * @{

  */

#define LSM303DLHC_BOOT_NORMALMODE         ((uint8_t)0x00)

#define LSM303DLHC_BOOT_REBOOTMEMORY       ((uint8_t)0x80)

/**

  * @}

  */  

 

/** @defgroup Acc_High_Pass_Filter_Mode 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_HPM_NORMAL_MODE_RES     ((uint8_t)0x00)

#define LSM303DLHC_HPM_REF_SIGNAL          ((uint8_t)0x40)

#define LSM303DLHC_HPM_NORMAL_MODE         ((uint8_t)0x80)

#define LSM303DLHC_HPM_AUTORESET_INT       ((uint8_t)0xC0)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Acc_High_Pass_CUT OFF_Frequency 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_HPFCF_8                 ((uint8_t)0x00)

#define LSM303DLHC_HPFCF_16                ((uint8_t)0x10)

#define LSM303DLHC_HPFCF_32                ((uint8_t)0x20)

#define LSM303DLHC_HPFCF_64                ((uint8_t)0x30)

/**

  * @}

  */

    

/** @defgroup Acc_High_Pass_Filter_status 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_HIGHPASSFILTER_DISABLE  ((uint8_t)0x00)

#define LSM303DLHC_HIGHPASSFILTER_ENABLE   ((uint8_t)0x08)

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Acc_High_Pass_Filter_Click_status 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_HPF_CLICK_DISABLE       ((uint8_t)0x00)

#define LSM303DLHC_HPF_CLICK_ENABLE	       ((uint8_t)0x04)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Acc_High_Pass_Filter_AOI1_status 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_HPF_AOI1_DISABLE        ((uint8_t)0x00)

#define LSM303DLHC_HPF_AOI1_ENABLE	       ((uint8_t)0x01)

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Acc_High_Pass_Filter_AOI2_status 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_HPF_AOI2_DISABLE        ((uint8_t)0x00)

#define LSM303DLHC_HPF_AOI2_ENABLE	   ((uint8_t)0x02)

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup Acc_LSM303DLHC_Interrupt1_Configuration_definition

  * @{

  */

#define LSM303DLHC_IT1_CLICK               ((uint8_t)0x80)

#define LSM303DLHC_IT1_AOI1                ((uint8_t)0x40)

#define LSM303DLHC_IT1_AOI2                ((uint8_t)0x20)

#define LSM303DLHC_IT1_DRY1                ((uint8_t)0x10)

#define LSM303DLHC_IT1_DRY2                ((uint8_t)0x08)

#define LSM303DLHC_IT1_WTM                 ((uint8_t)0x04)

#define LSM303DLHC_IT1_OVERRUN             ((uint8_t)0x02)

/**

  * @}

  */  

 

/** @defgroup Acc_LSM303DLHC_Interrupt2_Configuration_definition

  * @{

  */

#define LSM303DLHC_IT2_CLICK               ((uint8_t)0x80)

#define LSM303DLHC_IT2_INT1                ((uint8_t)0x40)

#define LSM303DLHC_IT2_INT2                ((uint8_t)0x20)

#define LSM303DLHC_IT2_BOOT                ((uint8_t)0x10)

#define LSM303DLHC_IT2_ACT                 ((uint8_t)0x08)

#define LSM303DLHC_IT2_HLACTIVE            ((uint8_t)0x02)

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup Acc_INT_Combination_Status 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_OR_COMBINATION          ((uint8_t)0x00)  /*!< OR combination of enabled IRQs */

#define LSM303DLHC_AND_COMBINATION	       ((uint8_t)0x80)  /*!< AND combination of enabled IRQs */

#define LSM303DLHC_MOV_RECOGNITION         ((uint8_t)0x40)  /*!< 6D movement recognition */

#define LSM303DLHC_POS_RECOGNITION	       ((uint8_t)0xC0)  /*!< 6D position recognition */

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Acc_INT_Axes 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_Z_HIGH                  ((uint8_t)0x20)  /*!< Z High enabled IRQs */

#define LSM303DLHC_Z_LOW	                 ((uint8_t)0x10)  /*!< Z low enabled IRQs */

#define LSM303DLHC_Y_HIGH                  ((uint8_t)0x08)  /*!< Y High enabled IRQs */

#define LSM303DLHC_Y_LOW	                 ((uint8_t)0x04)  /*!< Y low enabled IRQs */

#define LSM303DLHC_X_HIGH                  ((uint8_t)0x02)  /*!< X High enabled IRQs */

#define LSM303DLHC_X_LOW	                 ((uint8_t)0x01)  /*!< X low enabled IRQs */

/**

  * @}

  */

      

/** @defgroup Acc_INT_Click 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_Z_DOUBLE_CLICK          ((uint8_t)0x20)  /*!< Z double click IRQs */

#define LSM303DLHC_Z_SINGLE_CLICK	         ((uint8_t)0x10)  /*!< Z single click IRQs */

#define LSM303DLHC_Y_DOUBLE_CLICK          ((uint8_t)0x08)  /*!< Y double click IRQs */

#define LSM303DLHC_Y_SINGLE_CLICK	         ((uint8_t)0x04)  /*!< Y single click IRQs */

#define LSM303DLHC_X_DOUBLE_CLICK          ((uint8_t)0x02)  /*!< X double click IRQs */

#define LSM303DLHC_X_SINGLE_CLICK	         ((uint8_t)0x01)  /*!< X single click IRQs */

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Acc_INT1_Interrupt_status 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_INT1INTERRUPT_DISABLE   ((uint8_t)0x00)

#define LSM303DLHC_INT1INTERRUPT_ENABLE	   ((uint8_t)0x80)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Acc_INT1_Interrupt_ActiveEdge 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_INT1INTERRUPT_LOW_EDGE  ((uint8_t)0x20)

#define LSM303DLHC_INT1INTERRUPT_HIGH_EDGE ((uint8_t)0x00)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Mag_Data_Rate 

  * @{

  */ 

#define LSM303DLHC_ODR_0_75_HZ              ((uint8_t) 0x00)  /*!< Output Data Rate = 0.75 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_1_5_HZ               ((uint8_t) 0x04)  /*!< Output Data Rate = 1.5 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_3_0_HZ               ((uint8_t) 0x08)  /*!< Output Data Rate = 3 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_7_5_HZ               ((uint8_t) 0x0C)  /*!< Output Data Rate = 7.5 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_15_HZ                ((uint8_t) 0x10)  /*!< Output Data Rate = 15 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_30_HZ                ((uint8_t) 0x14)  /*!< Output Data Rate = 30 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_75_HZ                ((uint8_t) 0x18)  /*!< Output Data Rate = 75 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_220_HZ               ((uint8_t) 0x1C)  /*!< Output Data Rate = 220 Hz */

/**

  * @}

  */

 

/** @defgroup Mag_Full_Scale

  * @{

  */ 

#define  LSM303DLHC_FS_1_3_GA               ((uint8_t) 0x20)  /*!< Full scale = �1.3 Gauss */

#define  LSM303DLHC_FS_1_9_GA               ((uint8_t) 0x40)  /*!< Full scale = �1.9 Gauss */

#define  LSM303DLHC_FS_2_5_GA               ((uint8_t) 0x60)  /*!< Full scale = �2.5 Gauss */

#define  LSM303DLHC_FS_4_0_GA               ((uint8_t) 0x80)  /*!< Full scale = �4.0 Gauss */

#define  LSM303DLHC_FS_4_7_GA               ((uint8_t) 0xA0)  /*!< Full scale = �4.7 Gauss */

#define  LSM303DLHC_FS_5_6_GA               ((uint8_t) 0xC0)  /*!< Full scale = �5.6 Gauss */

#define  LSM303DLHC_FS_8_1_GA               ((uint8_t) 0xE0)  /*!< Full scale = �8.1 Gauss */

/**

  * @}

  */ 

 

/**

 * @defgroup Magnetometer_Sensitivity              

 * @{

 */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_XY_1_3Ga     1100  /*!< magnetometer X Y axes sensitivity for 1.3 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_XY_1_9Ga     855   /*!< magnetometer X Y axes sensitivity for 1.9 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_XY_2_5Ga     670   /*!< magnetometer X Y axes sensitivity for 2.5 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_XY_4Ga       450   /*!< magnetometer X Y axes sensitivity for 4 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_XY_4_7Ga     400   /*!< magnetometer X Y axes sensitivity for 4.7 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_XY_5_6Ga     330   /*!< magnetometer X Y axes sensitivity for 5.6 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_XY_8_1Ga     230   /*!< magnetometer X Y axes sensitivity for 8.1 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_Z_1_3Ga      980   /*!< magnetometer Z axis sensitivity for 1.3 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_Z_1_9Ga      760   /*!< magnetometer Z axis sensitivity for 1.9 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_Z_2_5Ga      600   /*!< magnetometer Z axis sensitivity for 2.5 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_Z_4Ga        400   /*!< magnetometer Z axis sensitivity for 4 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_Z_4_7Ga      355   /*!< magnetometer Z axis sensitivity for 4.7 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_Z_5_6Ga      295   /*!< magnetometer Z axis sensitivity for 5.6 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_Z_8_1Ga      205   /*!< magnetometer Z axis sensitivity for 8.1 Ga full scale [LSB/Ga] */

/**

 * @}

 */



/** @defgroup Mag_Working_Mode

  * @{

  */ 

#define LSM303DLHC_CONTINUOS_CONVERSION      ((uint8_t) 0x00)   /*!< Continuous-Conversion Mode */

#define LSM303DLHC_SINGLE_CONVERSION         ((uint8_t) 0x01)   /*!< Single-Conversion Mode */

#define LSM303DLHC_SLEEP                     ((uint8_t) 0x02)   /*!< Sleep Mode */                       

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Mag_Temperature_Sensor

  * @{

  */ 

#define LSM303DLHC_TEMPSENSOR_ENABLE         ((uint8_t) 0x80)   /*!< Temp sensor Enable */

#define LSM303DLHC_TEMPSENSOR_DISABLE        ((uint8_t) 0x00)   /*!< Temp sensor Disable */

/**                           

  * @}

  */

    

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_Exported_Functions

  * @{

  */

/* Acc functions */  

void LSM303DLHC_AccInit(LSM303DLHCAcc_InitTypeDef *LSM303DLHC_InitStruct);

void LSM303DLHC_AccRebootCmd(void);

void LSM303DLHC_AccFilterConfig(LSM303DLHCAcc_FilterConfigTypeDef *LSM303DLHC_FilterStruct) ;

void LSM303DLHC_AccFilterCmd(uint8_t HighPassFilterState);

void LSM303DLHC_AccFilterClickCmd(uint8_t HighPassFilterClickState);

void LSM303DLHC_AccIT1Config(uint8_t LSM303DLHC_IT, FunctionalState NewState);

void LSM303DLHC_AccIT2Config(uint8_t LSM303DLHC_IT, FunctionalState NewState);

void LSM303DLHC_AccINT1InterruptConfig(uint8_t ITCombination, uint8_t ITAxes, FunctionalState NewState );

void LSM303DLHC_AccINT2InterruptConfig(uint8_t ITCombination, uint8_t ITAxes, FunctionalState NewState );

void LSM303DLHC_AccClickITConfig(uint8_t ITClick, FunctionalState NewState);

uint8_t LSM303DLHC_AccGetDataStatus(void);



/* Mag functions */ 

void LSM303DLHC_MagInit(LSM303DLHCMag_InitTypeDef *LSM303DLHC_InitStruct);

uint8_t LSM303DLHC_MagGetDataStatus(void);



/* read write funtions */

uint16_t LSM303DLHC_Write(uint8_t DeviceAddr, uint8_t RegAddr, uint8_t* pBuffer);

uint16_t LSM303DLHC_Read(uint8_t DeviceAddr, uint8_t RegAddr,uint8_t* pBuffer, uint16_t NumByteToRead);



/* USER Callbacks: This is function for which prototype only is declared in

   MEMS accelerometre driver and that should be implemented into user applicaiton. */  

/* LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback() function is called whenever a timeout condition 

   occure during communication (waiting transmit data register empty flag(TXE)

   or waiting receive data register is not empty flag (RXNE)).

   You can use the default timeout callback implementation by uncommenting the 

   define USE_DEFAULT_TIMEOUT_CALLBACK in stm32f3_discovery_LSM303DLHC.h file.

   Typically the user implementation of this callback should reset MEMS peripheral

   and re-initialize communication or in worst case reset all the application. */

uint32_t LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback(void);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_H */

/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */ 





/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/ 








Mikrokontrollerkode/Src/syscalls.c

/**
 ******************************************************************************
 * @file      syscalls.c
 * @author    Auto-generated by STM32CubeIDE
 * @brief     STM32CubeIDE Minimal System calls file
 *
 *            For more information about which c-functions
 *            need which of these lowlevel functions
 *            please consult the Newlib libc-manual
 ******************************************************************************
 * @attention
 *
 * <h2><center>&copy; Copyright (c) 2020 STMicroelectronics.
 * All rights reserved.</center></h2>
 *
 * This software component is licensed by ST under BSD 3-Clause license,
 * the "License"; You may not use this file except in compliance with the
 * License. You may obtain a copy of the License at:
 *                        opensource.org/licenses/BSD-3-Clause
 *
 ******************************************************************************
 */

/* Includes */
#include <sys/stat.h>
#include <stdlib.h>
#include <errno.h>
#include <stdio.h>
#include <signal.h>
#include <time.h>
#include <sys/time.h>
#include <sys/times.h>


/* Variables */
//#undef errno
extern int errno;
extern int __io_putchar(int ch) __attribute__((weak));
extern int __io_getchar(void) __attribute__((weak));

register char * stack_ptr asm("sp");

char *__env[1] = { 0 };
char **environ = __env;


/* Functions */
void initialise_monitor_handles()
{
}

int _getpid(void)
{
	return 1;
}

int _kill(int pid, int sig)
{
	errno = EINVAL;
	return -1;
}

void _exit (int status)
{
	_kill(status, -1);
	while (1) {}		/* Make sure we hang here */
}

__attribute__((weak)) int _read(int file, char *ptr, int len)
{
	int DataIdx;

	for (DataIdx = 0; DataIdx < len; DataIdx++)
	{
		*ptr++ = __io_getchar();
	}

return len;
}

__attribute__((weak)) int _write(int file, char *ptr, int len)
{
	int DataIdx;

	for (DataIdx = 0; DataIdx < len; DataIdx++)
	{
		__io_putchar(*ptr++);
	}
	return len;
}

int _close(int file)
{
	return -1;
}


int _fstat(int file, struct stat *st)
{
	st->st_mode = S_IFCHR;
	return 0;
}

int _isatty(int file)
{
	return 1;
}

int _lseek(int file, int ptr, int dir)
{
	return 0;
}

int _open(char *path, int flags, ...)
{
	/* Pretend like we always fail */
	return -1;
}

int _wait(int *status)
{
	errno = ECHILD;
	return -1;
}

int _unlink(char *name)
{
	errno = ENOENT;
	return -1;
}

int _times(struct tms *buf)
{
	return -1;
}

int _stat(char *file, struct stat *st)
{
	st->st_mode = S_IFCHR;
	return 0;
}

int _link(char *old, char *new)
{
	errno = EMLINK;
	return -1;
}

int _fork(void)
{
	errno = EAGAIN;
	return -1;
}

int _execve(char *name, char **argv, char **env)
{
	errno = ENOMEM;
	return -1;
}







Mikrokontrollerkode/Src/sysmem.c

/**
 ******************************************************************************
 * @file      sysmem.c
 * @author    Auto-generated by STM32CubeIDE
 * @brief     STM32CubeIDE Minimal System Memory calls file
 *
 *            For more information about which c-functions
 *            need which of these lowlevel functions
 *            please consult the Newlib libc-manual
 ******************************************************************************
 * @attention
 *
 * <h2><center>&copy; Copyright (c) 2020 STMicroelectronics.
 * All rights reserved.</center></h2>
 *
 * This software component is licensed by ST under BSD 3-Clause license,
 * the "License"; You may not use this file except in compliance with the
 * License. You may obtain a copy of the License at:
 *                        opensource.org/licenses/BSD-3-Clause
 *
 ******************************************************************************
 */

/* Includes */
#include <errno.h>
#include <stdio.h>

/* Variables */
extern int errno;
register char * stack_ptr asm("sp");

/* Functions */

/**
 _sbrk
 Increase program data space. Malloc and related functions depend on this
**/
caddr_t _sbrk(int incr)
{
	extern char end asm("end");
	static char *heap_end;
	char *prev_heap_end;

	if (heap_end == 0)
		heap_end = &end;

	prev_heap_end = heap_end;
	if (heap_end + incr > stack_ptr)
	{
		errno = ENOMEM;
		return (caddr_t) -1;
	}

	heap_end += incr;

	return (caddr_t) prev_heap_end;
}








Mikrokontrollerkode/Src/system_stm32f30x_temp.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    system_stm32f30x.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.0

  * @date    04-September-2012

  * @brief   CMSIS Cortex-M4 Device Peripheral Access Layer System Source File.

  *          This file contains the system clock configuration for STM32F30x devices,

  *          and is generated by the clock configuration tool

  *          stm32f30x_Clock_Configuration_V1.0.0.xls

  *             

  * 1.  This file provides two functions and one global variable to be called from 

  *     user application:

  *      - SystemInit(): Setups the system clock (System clock source, PLL Multiplier

  *                      and Divider factors, AHB/APBx prescalers and Flash settings),

  *                      depending on the configuration made in the clock xls tool. 

  *                      This function is called at startup just after reset and 

  *                      before branch to main program. This call is made inside

  *                      the "startup_stm32f30x.s" file.

  *

  *      - SystemCoreClock variable: Contains the core clock (HCLK), it can be used

  *                                  by the user application to setup the SysTick 

  *                                  timer or configure other parameters.

  *                                     

  *      - SystemCoreClockUpdate(): Updates the variable SystemCoreClock and must

  *                                 be called whenever the core clock is changed

  *                                 during program execution.

  *

  * 2. After each device reset the HSI (8 MHz) is used as system clock source.

  *    Then SystemInit() function is called, in "startup_stm32f30x.s" file, to

  *    configure the system clock before to branch to main program.

  *

  * 3. If the system clock source selected by user fails to startup, the SystemInit()

  *    function will do nothing and HSI still used as system clock source. User can 

  *    add some code to deal with this issue inside the SetSysClock() function.

  *

  * 4. The default value of HSE crystal is set to 8MHz, refer to "HSE_VALUE" define

  *    in "stm32f30x.h" file. When HSE is used as system clock source, directly or

  *    through PLL, and you are using different crystal you have to adapt the HSE

  *    value to your own configuration.

  *

  * 5. This file configures the system clock as follows:

  *=============================================================================

  *                         Supported STM32F30x device                          

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        System Clock source                    | PLL (HSE)

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        SYSCLK(Hz)                             | 72000000

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        HCLK(Hz)                               | 72000000

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        AHB Prescaler                          | 1

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        APB2 Prescaler                         | 1

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        APB1 Prescaler                         | 2

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        HSE Frequency(Hz)                      | 8000000

  *----------------------------------------------------------------------------

  *        PLLMUL                                 | 9

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        PREDIV                                 | 1

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        USB Clock                              | DISABLE

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        Flash Latency(WS)                      | 2

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        Prefetch Buffer                        | ON

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *=============================================================================

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */

/** @addtogroup CMSIS

  * @{

  */



/** @addtogroup stm32f30x_system

  * @{

  */  

  

/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Includes

  * @{

  */



#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/**

  * @}

  */

#define WEAK __attribute__ ((weak))



void WEAK SystemInit(void);

void WEAK SystemCoreClockUpdate(void);

void WEAK SetSysClock(void);

/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_TypesDefinitions

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Defines

  * @{

  */

/*!< Uncomment the following line if you need to relocate your vector Table in

     Internal SRAM. */ 

/* #define VECT_TAB_SRAM*/

#define VECT_TAB_OFFSET  0x0 /*!< Vector Table base offset field. 

                                  This value must be a multiple of 0x200. */  

/**

  * @}

  */ 



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Macros

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Variables

  * @{

  */



  uint32_t WEAK SystemCoreClock = 72000000;



  __I uint8_t WEAK AHBPrescTable[16] = {0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 9};



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_FunctionPrototypes

  * @{

  */



static void SetSysClock1(void);



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Functions

  * @{

  */



/**

  * @brief  Setup the microcontroller system

  *         Initialize the Embedded Flash Interface, the PLL and update the 

  *         SystemFrequency variable.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void SystemInit1(void)

{

  /* FPU settings ------------------------------------------------------------*/

  #if (__FPU_PRESENT == 1) && (__FPU_USED == 1)

    SCB->CPACR |= ((3UL << 10*2)|(3UL << 11*2));  /* set CP10 and CP11 Full Access */

  #endif



  /* Reset the RCC clock configuration to the default reset state ------------*/

  /* Set HSION bit */

  RCC->CR |= (uint32_t)0x00000001;



  /* Reset CFGR register */

  RCC->CFGR &= 0xF87FC00C;



  /* Reset HSEON, CSSON and PLLON bits */

  RCC->CR &= (uint32_t)0xFEF6FFFF;



  /* Reset HSEBYP bit */

  RCC->CR &= (uint32_t)0xFFFBFFFF;



  /* Reset PLLSRC, PLLXTPRE, PLLMUL and USBPRE bits */

  RCC->CFGR &= (uint32_t)0xFF80FFFF;



  /* Reset PREDIV1[3:0] bits */

  RCC->CFGR2 &= (uint32_t)0xFFFFFFF0;



  /* Reset USARTSW[1:0], I2CSW and TIMs bits */

  RCC->CFGR3 &= (uint32_t)0xFF00FCCC;

  

  /* Disable all interrupts */

  RCC->CIR = 0x00000000;



  /* Configure the System clock source, PLL Multiplier and Divider factors, 

     AHB/APBx prescalers and Flash settings ----------------------------------*/

  SetSysClock1();



#ifdef VECT_TAB_SRAM

  SCB->VTOR = SRAM_BASE | VECT_TAB_OFFSET; /* Vector Table Relocation in Internal SRAM. */

#else

  SCB->VTOR = FLASH_BASE | VECT_TAB_OFFSET; /* Vector Table Relocation in Internal FLASH. */

#endif

}



/**

   * @brief  Update SystemCoreClock variable according to Clock Register Values.

  *         The SystemCoreClock variable contains the core clock (HCLK), it can

  *         be used by the user application to setup the SysTick timer or configure

  *         other parameters.

  *           

  * @note   Each time the core clock (HCLK) changes, this function must be called

  *         to update SystemCoreClock variable value. Otherwise, any configuration

  *         based on this variable will be incorrect.         

  *     

  * @note   - The system frequency computed by this function is not the real 

  *           frequency in the chip. It is calculated based on the predefined 

  *           constant and the selected clock source:

  *             

  *           - If SYSCLK source is HSI, SystemCoreClock will contain the HSI_VALUE(*)

  *                                              

  *           - If SYSCLK source is HSE, SystemCoreClock will contain the HSE_VALUE(**)

  *                          

  *           - If SYSCLK source is PLL, SystemCoreClock will contain the HSE_VALUE(**) 

  *             or HSI_VALUE(*) multiplied/divided by the PLL factors.

  *         

  *         (*) HSI_VALUE is a constant defined in stm32f30x.h file (default value

  *             8 MHz) but the real value may vary depending on the variations

  *             in voltage and temperature.   

  *    

  *         (**) HSE_VALUE is a constant defined in stm32f30x.h file (default value

  *              8 MHz), user has to ensure that HSE_VALUE is same as the real

  *              frequency of the crystal used. Otherwise, this function may

  *              have wrong result.

  *                

  *         - The result of this function could be not correct when using fractional

  *           value for HSE crystal.

  *     

  * @param  None

  * @retval None

  */

void SystemCoreClockUpdate1 (void)

{

  uint32_t tmp = 0, pllmull = 0, pllsource = 0, prediv1factor = 0;



  /* Get SYSCLK source -------------------------------------------------------*/

  tmp = RCC->CFGR & RCC_CFGR_SWS;

  

  switch (tmp)

  {

    case 0x00:  /* HSI used as system clock */

      SystemCoreClock = HSI_VALUE;

      break;

    case 0x04:  /* HSE used as system clock */

      SystemCoreClock = HSE_VALUE;

      break;

    case 0x08:  /* PLL used as system clock */

      /* Get PLL clock source and multiplication factor ----------------------*/

      pllmull = RCC->CFGR & RCC_CFGR_PLLMULL;

      pllsource = RCC->CFGR & RCC_CFGR_PLLSRC;

      pllmull = ( pllmull >> 18) + 2;

      

      if (pllsource == 0x00)

      {

        /* HSI oscillator clock divided by 2 selected as PLL clock entry */

        SystemCoreClock = (HSI_VALUE >> 1) * pllmull;

      }

      else

      {

        prediv1factor = (RCC->CFGR2 & RCC_CFGR2_PREDIV1) + 1;

        /* HSE oscillator clock selected as PREDIV1 clock entry */

        SystemCoreClock = (HSE_VALUE / prediv1factor) * pllmull; 

      }      

      break;

    default: /* HSI used as system clock */

      SystemCoreClock = HSI_VALUE;

      break;

  }

  /* Compute HCLK clock frequency ----------------*/

  /* Get HCLK prescaler */

  tmp = AHBPrescTable[((RCC->CFGR & RCC_CFGR_HPRE) >> 4)];

  /* HCLK clock frequency */

  SystemCoreClock >>= tmp;  

}



/**

  * @brief  Configures the System clock source, PLL Multiplier and Divider factors,

  *               AHB/APBx prescalers and Flash settings

  * @note   This function should be called only once the RCC clock configuration  

  *         is reset to the default reset state (done in SystemInit() function).             

  * @param  None

  * @retval None

  */

static void SetSysClock1(void)

{

  __IO uint32_t StartUpCounter = 0, HSEStatus = 0;



/******************************************************************************/

/*            PLL (clocked by HSE) used as System clock source                */

/******************************************************************************/



  /* SYSCLK, HCLK, PCLK2 and PCLK1 configuration -----------*/

  /* Enable HSE */

  RCC->CR |= ((uint32_t)RCC_CR_HSEON);

 

  /* Wait till HSE is ready and if Time out is reached exit */

  do

  {

    HSEStatus = RCC->CR & RCC_CR_HSERDY;

    StartUpCounter++;

  } while((HSEStatus == 0) && (StartUpCounter != HSE_STARTUP_TIMEOUT));



  if ((RCC->CR & RCC_CR_HSERDY) != RESET)

  {

    HSEStatus = (uint32_t)0x01;

  }

  else

  {

    HSEStatus = (uint32_t)0x00;

  }



  if (HSEStatus == (uint32_t)0x01)

  {

    /* Enable Prefetch Buffer and set Flash Latency */

    FLASH->ACR = FLASH_ACR_PRFTBE | (uint32_t)FLASH_ACR_LATENCY_1;

 

     /* HCLK = SYSCLK / 1 */

     RCC->CFGR |= (uint32_t)RCC_CFGR_HPRE_DIV1;

       

     /* PCLK2 = HCLK / 1 */

     RCC->CFGR |= (uint32_t)RCC_CFGR_PPRE2_DIV1;

     

     /* PCLK1 = HCLK / 2 */

     RCC->CFGR |= (uint32_t)RCC_CFGR_PPRE1_DIV2;



    /* PLL configuration */

    RCC->CFGR &= (uint32_t)((uint32_t)~(RCC_CFGR_PLLSRC | RCC_CFGR_PLLXTPRE | RCC_CFGR_PLLMULL));

    RCC->CFGR |= (uint32_t)(RCC_CFGR_PLLSRC_PREDIV1 | RCC_CFGR_PLLXTPRE_PREDIV1 | RCC_CFGR_PLLMULL9);



    /* Enable PLL */

    RCC->CR |= RCC_CR_PLLON;



    /* Wait till PLL is ready */

    while((RCC->CR & RCC_CR_PLLRDY) == 0)

    {

    }

    

    /* Select PLL as system clock source */

    RCC->CFGR &= (uint32_t)((uint32_t)~(RCC_CFGR_SW));

    RCC->CFGR |= (uint32_t)RCC_CFGR_SW_PLL;



    /* Wait till PLL is used as system clock source */

    while ((RCC->CFGR & (uint32_t)RCC_CFGR_SWS) != (uint32_t)RCC_CFGR_SWS_PLL)

    {

    }

  }

  else

  { /* If HSE fails to start-up, the application will have wrong clock

         configuration. User can add here some code to deal with this error */

  }

}



/**

  * @}

  */

#pragma weak SetSysClock = SetSysClock1

#pragma weak SystemCoreClockUpdate = SystemCoreClockUpdate1

#pragma weak SystemInit = SystemInit1

/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/










Mikrokontrollerkode/Startup/startup_stm32f303vctx.s

/**
 ******************************************************************************
 * @file      startup_stm32f303vctx.s
 * @author    Auto-generated by STM32CubeIDE
 * @brief     STM32F303VCTx device vector table for GCC toolchain.
 *            This module performs:
 *                - Set the initial SP
 *                - Set the initial PC == Reset_Handler,
 *                - Set the vector table entries with the exceptions ISR address
 *                - Branches to main in the C library (which eventually
 *                  calls main()).
 ******************************************************************************
 * @attention
 *
 * <h2><center>&copy; Copyright (c) 2020 STMicroelectronics.
 * All rights reserved.</center></h2>
 *
 * This software component is licensed by ST under BSD 3-Clause license,
 * the "License"; You may not use this file except in compliance with the
 * License. You may obtain a copy of the License at:
 *                        opensource.org/licenses/BSD-3-Clause
 *
 ******************************************************************************
 */

.syntax unified
.cpu cortex-m4
.fpu softvfp
.thumb

.global g_pfnVectors
.global Default_Handler

/* start address for the initialization values of the .data section.
defined in linker script */
.word _sidata
/* start address for the .data section. defined in linker script */
.word _sdata
/* end address for the .data section. defined in linker script */
.word _edata
/* start address for the .bss section. defined in linker script */
.word _sbss
/* end address for the .bss section. defined in linker script */
.word _ebss

/**
 * @brief  This is the code that gets called when the processor first
 *          starts execution following a reset event. Only the absolutely
 *          necessary set is performed, after which the application
 *          supplied main() routine is called.
 * @param  None
 * @retval : None
*/

  .section .text.Reset_Handler
  .weak Reset_Handler
  .type Reset_Handler, %function
Reset_Handler:
  ldr   r0, =_estack
  mov   sp, r0          /* set stack pointer */

/* Copy the data segment initializers from flash to SRAM */
  ldr r0, =_sdata
  ldr r1, =_edata
  ldr r2, =_sidata
  movs r3, #0
  b LoopCopyDataInit

CopyDataInit:
  ldr r4, [r2, r3]
  str r4, [r0, r3]
  adds r3, r3, #4

LoopCopyDataInit:
  adds r4, r0, r3
  cmp r4, r1
  bcc CopyDataInit

/* Zero fill the bss segment. */
  ldr r2, =_sbss
  ldr r4, =_ebss
  movs r3, #0
  b LoopFillZerobss

FillZerobss:
  str  r3, [r2]
  adds r2, r2, #4

LoopFillZerobss:
  cmp r2, r4
  bcc FillZerobss

/* Call the clock system intitialization function.*/
  bl  SystemInit
/* Call static constructors */
  bl __libc_init_array
/* Call the application's entry point.*/
  bl main

LoopForever:
    b LoopForever

  .size Reset_Handler, .-Reset_Handler

/**
 * @brief  This is the code that gets called when the processor receives an
 *         unexpected interrupt.  This simply enters an infinite loop, preserving
 *         the system state for examination by a debugger.
 *
 * @param  None
 * @retval : None
*/
  .section .text.Default_Handler,"ax",%progbits
Default_Handler:
Infinite_Loop:
  b Infinite_Loop
  .size Default_Handler, .-Default_Handler

/******************************************************************************
*
* The STM32F303VCTx vector table.  Note that the proper constructs
* must be placed on this to ensure that it ends up at physical address
* 0x0000.0000.
*
******************************************************************************/
  .section .isr_vector,"a",%progbits
  .type g_pfnVectors, %object
  .size g_pfnVectors, .-g_pfnVectors

g_pfnVectors:
  .word _estack
  .word Reset_Handler
  .word NMI_Handler
  .word HardFault_Handler
  .word	MemManage_Handler
  .word	BusFault_Handler
  .word	UsageFault_Handler
  .word	0
  .word	0
  .word	0
  .word	0
  .word	SVC_Handler
  .word	DebugMon_Handler
  .word	0
  .word	PendSV_Handler
  .word	SysTick_Handler
  .word	WWDG_IRQHandler              			/* Window Watchdog interrupt                                                          */
  .word	PVD_IRQHandler               			/* PVD through EXTI line detection interrupt                                          */
  .word	TAMP_STAMP_IRQHandler        			/* Tamper and TimeStamp interrupts                                                    */
  .word	RTC_WKUP_IRQHandler          			/* RTC Wakeup interrupt through the EXTI line                                         */
  .word	FLASH_IRQHandler             			/* Flash global interrupt                                                             */
  .word	RCC_IRQHandler               			/* RCC global interrupt                                                               */
  .word	EXTI0_IRQHandler             			/* EXTI Line0 interrupt                                                               */
  .word	EXTI1_IRQHandler             			/* EXTI Line3 interrupt                                                               */
  .word	EXTI2_TSC_IRQHandler         			/* EXTI Line2 and Touch sensing interrupts                                            */
  .word	EXTI3_IRQHandler             			/* EXTI Line3 interrupt                                                               */
  .word	EXTI4_IRQHandler             			/* EXTI Line4 interrupt                                                               */
  .word	DMA1_CH1_IRQHandler          			/* DMA1 channel 1 interrupt                                                           */
  .word	DMA1_CH2_IRQHandler          			/* DMA1 channel 2 interrupt                                                           */
  .word	DMA1_CH3_IRQHandler          			/* DMA1 channel 3 interrupt                                                           */
  .word	DMA1_CH4_IRQHandler          			/* DMA1 channel 4 interrupt                                                           */
  .word	DMA1_CH5_IRQHandler          			/* DMA1 channel 5 interrupt                                                           */
  .word	DMA1_CH6_IRQHandler          			/* DMA1 channel 6 interrupt                                                           */
  .word	DMA1_CH7_IRQHandler          			/* DMA1 channel 7interrupt                                                            */
  .word	ADC1_2_IRQHandler            			/* ADC1 and ADC2 global interrupt                                                     */
  .word	USB_HP_CAN_TX_IRQHandler     			/* USB High Priority/CAN_TX interrupts                                                */
  .word	USB_LP_CAN_RX0_IRQHandler    			/* USB Low Priority/CAN_RX0 interrupts                                                */
  .word	CAN_RX1_IRQHandler           			/* CAN_RX1 interrupt                                                                  */
  .word	CAN_SCE_IRQHandler           			/* CAN_SCE interrupt                                                                  */
  .word	EXTI9_5_IRQHandler           			/* EXTI Line5 to Line9 interrupts                                                     */
  .word	TIM1_BRK_TIM15_IRQHandler    			/* TIM1 Break/TIM15 global interruts                                                  */
  .word	TIM1_UP_TIM16_IRQHandler     			/* TIM1 Update/TIM16 global interrupts                                                */
  .word	TIM1_TRG_COM_TIM17_IRQHandler			/* TIM1 trigger and commutation/TIM17 interrupts                                      */
  .word	TIM1_CC_IRQHandler           			/* TIM1 capture compare interrupt                                                     */
  .word	TIM2_IRQHandler              			/* TIM2 global interrupt                                                              */
  .word	TIM3_IRQHandler              			/* TIM3 global interrupt                                                              */
  .word	TIM4_IRQHandler              			/* TIM4 global interrupt                                                              */
  .word	I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler    			/* I2C1 event interrupt and EXTI Line23 interrupt                                     */
  .word	I2C1_ER_IRQHandler           			/* I2C1 error interrupt                                                               */
  .word	I2C2_EV_EXTI24_IRQHandler    			/* I2C2 event interrupt & EXTI Line24 interrupt                                       */
  .word	I2C2_ER_IRQHandler           			/* I2C2 error interrupt                                                               */
  .word	SPI1_IRQHandler              			/* SPI1 global interrupt                                                              */
  .word	SPI2_IRQHandler              			/* SPI2 global interrupt                                                              */
  .word	USART1_EXTI25_IRQHandler     			/* USART1 global interrupt and EXTI Line 25 interrupt                                 */
  .word	USART2_EXTI26_IRQHandler     			/* USART2 global interrupt and EXTI Line 26 interrupt                                 */
  .word	USART3_EXTI28_IRQHandler     			/* USART3 global interrupt and EXTI Line 28 interrupt                                 */
  .word	EXTI15_10_IRQHandler         			/* EXTI Line15 to Line10 interrupts                                                   */
  .word	RTCAlarm_IRQHandler          			/* RTC alarm interrupt                                                                */
  .word	USB_WKUP_IRQHandler          			/* USB wakeup from Suspend                                                            */
  .word	TIM8_BRK_IRQHandler          			/* TIM8 break interrupt                                                               */
  .word	TIM8_UP_IRQHandler           			/* TIM8 update interrupt                                                              */
  .word	TIM8_TRG_COM_IRQHandler      			/* TIM8 Trigger and commutation interrupts                                            */
  .word	TIM8_CC_IRQHandler           			/* TIM8 capture compare interrupt                                                     */
  .word	ADC3_IRQHandler              			/* ADC3 global interrupt                                                              */
  .word	FMC_IRQHandler               			/* FSMC global interrupt                                                              */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	SPI3_IRQHandler              			/* SPI3 global interrupt                                                              */
  .word	UART4_EXTI34_IRQHandler      			/* UART4 global and EXTI Line 34 interrupts                                           */
  .word	UART5_EXTI35_IRQHandler      			/* UART5 global and EXTI Line 35 interrupts                                           */
  .word	TIM6_DACUNDER_IRQHandler     			/* TIM6 global and DAC12 underrun interrupts                                          */
  .word	TIM7_IRQHandler              			/* TIM7 global interrupt                                                              */
  .word	DMA2_CH1_IRQHandler          			/* DMA2 channel1 global interrupt                                                     */
  .word	DMA2_CH2_IRQHandler          			/* DMA2 channel2 global interrupt                                                     */
  .word	DMA2_CH3_IRQHandler          			/* DMA2 channel3 global interrupt                                                     */
  .word	DMA2_CH4_IRQHandler          			/* DMA2 channel4 global interrupt                                                     */
  .word	DMA2_CH5_IRQHandler          			/* DMA2 channel5 global interrupt                                                     */
  .word	ADC4_IRQHandler              			/* ADC4 global interrupt                                                              */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	COMP123_IRQHandler           			/* COMP1 & COMP2 & COMP3 interrupts combined with EXTI Lines 21, 22 and 29 interrupts */
  .word	COMP456_IRQHandler           			/* COMP4 & COMP5 & COMP6 interrupts combined with EXTI Lines 30, 31 and 32 interrupts */
  .word	COMP7_IRQHandler             			/* COMP7 interrupt combined with EXTI Line 33 interrupt                               */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	I2C3_EV_IRQHandler           			/* I2C3 Event interrupt                                                               */
  .word	I2C3_ER_IRQHandler           			/* I2C3 Error interrupt                                                               */
  .word	USB_HP_IRQHandler            			/* USB High priority interrupt                                                        */
  .word	USB_LP_IRQHandler            			/* USB Low priority interrupt                                                         */
  .word	USB_WKUP_EXTI_IRQHandler     			/* USB wakeup from Suspend and EXTI Line 18                                           */
  .word	TIM20_BRK_IRQHandler         			/* TIM20 Break interrupt                                                              */
  .word	TIM20_UP_IRQHandler          			/* TIM20 Upgrade interrupt                                                            */
  .word	TIM20_TRG_COM_IRQHandler     			/* TIM20 Trigger and Commutation interrupt                                            */
  .word	TIM20_CC_IRQHandler          			/* TIM20 Capture Compare interrupt                                                    */
  .word	FPU_IRQHandler               			/* Floating point interrupt                                                           */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	SPI4_IRQHandler              			/* SPI4 Global interrupt                                                              */

/*******************************************************************************
*
* Provide weak aliases for each Exception handler to the Default_Handler.
* As they are weak aliases, any function with the same name will override
* this definition.
*
*******************************************************************************/

	.weak	NMI_Handler
	.thumb_set NMI_Handler,Default_Handler

	.weak	HardFault_Handler
	.thumb_set HardFault_Handler,Default_Handler

	.weak	MemManage_Handler
	.thumb_set MemManage_Handler,Default_Handler

	.weak	BusFault_Handler
	.thumb_set BusFault_Handler,Default_Handler

	.weak	UsageFault_Handler
	.thumb_set UsageFault_Handler,Default_Handler

	.weak	SVC_Handler
	.thumb_set SVC_Handler,Default_Handler

	.weak	DebugMon_Handler
	.thumb_set DebugMon_Handler,Default_Handler

	.weak	PendSV_Handler
	.thumb_set PendSV_Handler,Default_Handler

	.weak	SysTick_Handler
	.thumb_set SysTick_Handler,Default_Handler

	.weak	WWDG_IRQHandler
	.thumb_set WWDG_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	PVD_IRQHandler
	.thumb_set PVD_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TAMP_STAMP_IRQHandler
	.thumb_set TAMP_STAMP_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	RTC_WKUP_IRQHandler
	.thumb_set RTC_WKUP_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	FLASH_IRQHandler
	.thumb_set FLASH_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	RCC_IRQHandler
	.thumb_set RCC_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	EXTI0_IRQHandler
	.thumb_set EXTI0_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	EXTI1_IRQHandler
	.thumb_set EXTI1_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	EXTI2_TSC_IRQHandler
	.thumb_set EXTI2_TSC_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	EXTI3_IRQHandler
	.thumb_set EXTI3_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	EXTI4_IRQHandler
	.thumb_set EXTI4_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA1_CH1_IRQHandler
	.thumb_set DMA1_CH1_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA1_CH2_IRQHandler
	.thumb_set DMA1_CH2_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA1_CH3_IRQHandler
	.thumb_set DMA1_CH3_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA1_CH4_IRQHandler
	.thumb_set DMA1_CH4_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA1_CH5_IRQHandler
	.thumb_set DMA1_CH5_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA1_CH6_IRQHandler
	.thumb_set DMA1_CH6_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA1_CH7_IRQHandler
	.thumb_set DMA1_CH7_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	ADC1_2_IRQHandler
	.thumb_set ADC1_2_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	USB_HP_CAN_TX_IRQHandler
	.thumb_set USB_HP_CAN_TX_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	USB_LP_CAN_RX0_IRQHandler
	.thumb_set USB_LP_CAN_RX0_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	CAN_RX1_IRQHandler
	.thumb_set CAN_RX1_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	CAN_SCE_IRQHandler
	.thumb_set CAN_SCE_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	EXTI9_5_IRQHandler
	.thumb_set EXTI9_5_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM1_BRK_TIM15_IRQHandler
	.thumb_set TIM1_BRK_TIM15_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM1_UP_TIM16_IRQHandler
	.thumb_set TIM1_UP_TIM16_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM1_TRG_COM_TIM17_IRQHandler
	.thumb_set TIM1_TRG_COM_TIM17_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM1_CC_IRQHandler
	.thumb_set TIM1_CC_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM2_IRQHandler
	.thumb_set TIM2_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM3_IRQHandler
	.thumb_set TIM3_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM4_IRQHandler
	.thumb_set TIM4_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler
	.thumb_set I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	I2C1_ER_IRQHandler
	.thumb_set I2C1_ER_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	I2C2_EV_EXTI24_IRQHandler
	.thumb_set I2C2_EV_EXTI24_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	I2C2_ER_IRQHandler
	.thumb_set I2C2_ER_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	SPI1_IRQHandler
	.thumb_set SPI1_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	SPI2_IRQHandler
	.thumb_set SPI2_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	USART1_EXTI25_IRQHandler
	.thumb_set USART1_EXTI25_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	USART2_EXTI26_IRQHandler
	.thumb_set USART2_EXTI26_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	USART3_EXTI28_IRQHandler
	.thumb_set USART3_EXTI28_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	EXTI15_10_IRQHandler
	.thumb_set EXTI15_10_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	RTCAlarm_IRQHandler
	.thumb_set RTCAlarm_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	USB_WKUP_IRQHandler
	.thumb_set USB_WKUP_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM8_BRK_IRQHandler
	.thumb_set TIM8_BRK_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM8_UP_IRQHandler
	.thumb_set TIM8_UP_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM8_TRG_COM_IRQHandler
	.thumb_set TIM8_TRG_COM_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM8_CC_IRQHandler
	.thumb_set TIM8_CC_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	ADC3_IRQHandler
	.thumb_set ADC3_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	FMC_IRQHandler
	.thumb_set FMC_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	SPI3_IRQHandler
	.thumb_set SPI3_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	UART4_EXTI34_IRQHandler
	.thumb_set UART4_EXTI34_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	UART5_EXTI35_IRQHandler
	.thumb_set UART5_EXTI35_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM6_DACUNDER_IRQHandler
	.thumb_set TIM6_DACUNDER_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM7_IRQHandler
	.thumb_set TIM7_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA2_CH1_IRQHandler
	.thumb_set DMA2_CH1_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA2_CH2_IRQHandler
	.thumb_set DMA2_CH2_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA2_CH3_IRQHandler
	.thumb_set DMA2_CH3_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA2_CH4_IRQHandler
	.thumb_set DMA2_CH4_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA2_CH5_IRQHandler
	.thumb_set DMA2_CH5_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	ADC4_IRQHandler
	.thumb_set ADC4_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	COMP123_IRQHandler
	.thumb_set COMP123_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	COMP456_IRQHandler
	.thumb_set COMP456_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	COMP7_IRQHandler
	.thumb_set COMP7_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	I2C3_EV_IRQHandler
	.thumb_set I2C3_EV_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	I2C3_ER_IRQHandler
	.thumb_set I2C3_ER_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	USB_HP_IRQHandler
	.thumb_set USB_HP_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	USB_LP_IRQHandler
	.thumb_set USB_LP_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	USB_WKUP_EXTI_IRQHandler
	.thumb_set USB_WKUP_EXTI_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM20_BRK_IRQHandler
	.thumb_set TIM20_BRK_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM20_UP_IRQHandler
	.thumb_set TIM20_UP_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM20_TRG_COM_IRQHandler
	.thumb_set TIM20_TRG_COM_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM20_CC_IRQHandler
	.thumb_set TIM20_CC_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	FPU_IRQHandler
	.thumb_set FPU_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	SPI4_IRQHandler
	.thumb_set SPI4_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	SystemInit

/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectonics *****END OF FILE****/







Mikrokontrollerkode/STM32F303VCTX_FLASH.ld

/**
 ******************************************************************************
 * @file      LinkerScript.ld
 * @author    Auto-generated by STM32CubeIDE
 *  Abstract    : Linker script for STM32F3DISCOVERY Board embedding STM32F303VCTx Device from stm32f3 series
 *                      256Kbytes ROM
 *                      40Kbytes RAM
 *
 *            Set heap size, stack size and stack location according
 *            to application requirements.
 *
 *            Set memory bank area and size if external memory is used
 ******************************************************************************
 * @attention
 *
 * <h2><center>&copy; Copyright (c) 2020 STMicroelectronics.
 * All rights reserved.</center></h2>
 *
 * This software component is licensed by ST under BSD 3-Clause license,
 * the "License"; You may not use this file except in compliance with the
 * License. You may obtain a copy of the License at:
 *                        opensource.org/licenses/BSD-3-Clause
 *
 ******************************************************************************
 */

/* Entry Point */
ENTRY(Reset_Handler)

/* Highest address of the user mode stack */
_estack = ORIGIN(RAM) + LENGTH(RAM);	/* end of "RAM" Ram type memory */

_Min_Heap_Size = 0x200;	/* required amount of heap  */
_Min_Stack_Size = 0x400;	/* required amount of stack */

/* Memories definition */
MEMORY
{
  RAM    (xrw)    : ORIGIN = 0x20000000,   LENGTH = 40K
  ROM    (rx)    : ORIGIN = 0x8000000,   LENGTH = 256K
}

/* Sections */
SECTIONS
{
  /* The startup code into "ROM" Rom type memory */
  .isr_vector :
  {
    . = ALIGN(4);
    KEEP(*(.isr_vector)) /* Startup code */
    . = ALIGN(4);
  } >ROM

  /* The program code and other data into "ROM" Rom type memory */
  .text :
  {
    . = ALIGN(4);
    *(.text)           /* .text sections (code) */
    *(.text*)          /* .text* sections (code) */
    *(.glue_7)         /* glue arm to thumb code */
    *(.glue_7t)        /* glue thumb to arm code */
    *(.eh_frame)

    KEEP (*(.init))
    KEEP (*(.fini))

    . = ALIGN(4);
    _etext = .;        /* define a global symbols at end of code */
  } >ROM

  /* Constant data into "ROM" Rom type memory */
  .rodata :
  {
    . = ALIGN(4);
    *(.rodata)         /* .rodata sections (constants, strings, etc.) */
    *(.rodata*)        /* .rodata* sections (constants, strings, etc.) */
    . = ALIGN(4);
  } >ROM

  .ARM.extab   : { 
    . = ALIGN(4);
    *(.ARM.extab* .gnu.linkonce.armextab.*)
    . = ALIGN(4);
  } >ROM
  
  .ARM : {
    . = ALIGN(4);
    __exidx_start = .;
    *(.ARM.exidx*)
    __exidx_end = .;
    . = ALIGN(4);
  } >ROM

  .preinit_array     :
  {
    . = ALIGN(4);
    PROVIDE_HIDDEN (__preinit_array_start = .);
    KEEP (*(.preinit_array*))
    PROVIDE_HIDDEN (__preinit_array_end = .);
    . = ALIGN(4);
  } >ROM
  
  .init_array :
  {
    . = ALIGN(4);
    PROVIDE_HIDDEN (__init_array_start = .);
    KEEP (*(SORT(.init_array.*)))
    KEEP (*(.init_array*))
    PROVIDE_HIDDEN (__init_array_end = .);
    . = ALIGN(4);
  } >ROM
  
  .fini_array :
  {
    . = ALIGN(4);
    PROVIDE_HIDDEN (__fini_array_start = .);
    KEEP (*(SORT(.fini_array.*)))
    KEEP (*(.fini_array*))
    PROVIDE_HIDDEN (__fini_array_end = .);
    . = ALIGN(4);
  } >ROM

  /* Used by the startup to initialize data */
  _sidata = LOADADDR(.data);

  /* Initialized data sections into "RAM" Ram type memory */
  .data : 
  {
    . = ALIGN(4);
    _sdata = .;        /* create a global symbol at data start */
    *(.data)           /* .data sections */
    *(.data*)          /* .data* sections */

    . = ALIGN(4);
    _edata = .;        /* define a global symbol at data end */
    
  } >RAM AT> ROM

  /* Uninitialized data section into "RAM" Ram type memory */
  . = ALIGN(4);
  .bss :
  {
    /* This is used by the startup in order to initialize the .bss section */
    _sbss = .;         /* define a global symbol at bss start */
    __bss_start__ = _sbss;
    *(.bss)
    *(.bss*)
    *(COMMON)

    . = ALIGN(4);
    _ebss = .;         /* define a global symbol at bss end */
    __bss_end__ = _ebss;
  } >RAM

  /* User_heap_stack section, used to check that there is enough "RAM" Ram  type memory left */
  ._user_heap_stack :
  {
    . = ALIGN(8);
    PROVIDE ( end = . );
    PROVIDE ( _end = . );
    . = . + _Min_Heap_Size;
    . = . + _Min_Stack_Size;
    . = ALIGN(8);
  } >RAM

  /* Remove information from the compiler libraries */
  /DISCARD/ :
  {
    libc.a ( * )
    libm.a ( * )
    libgcc.a ( * )
  }

  .ARM.attributes 0 : { *(.ARM.attributes) }
}







WPC Interface/.git/COMMIT_EDITMSG

Last







WPC Interface/.git/config

[core]
	repositoryformatversion = 0
	filemode = false
	bare = false
	logallrefupdates = true
	symlinks = false
	ignorecase = true
[diff]
	tool = vsdiffmerge
[difftool]
	prompt = true
[difftool "vsdiffmerge"]
	cmd = \"C:\\Program Files (x86)\\Microsoft Visual Studio\\2019\\Community\\Common7\\IDE\\CommonExtensions\\Microsoft\\TeamFoundation\\Team Explorer\\vsdiffmerge.exe\" \"$LOCAL\" \"$REMOTE\" //t
	keepBackup = false
[merge]
	tool = vsdiffmerge
[mergetool]
	prompt = true
[mergetool "vsdiffmerge"]
	cmd = \"C:\\Program Files (x86)\\Microsoft Visual Studio\\2019\\Community\\Common7\\IDE\\CommonExtensions\\Microsoft\\TeamFoundation\\Team Explorer\\vsdiffmerge.exe\" \"$REMOTE\" \"$LOCAL\" \"$BASE\" \"$MERGED\" //m
	keepBackup = false
	trustExitCode = true
[remote "origin"]
	url = https://github.com/TheJonaMr/WPC-Interface.git
	fetch = +refs/heads/*:refs/remotes/origin/*
[branch "master"]
	remote = origin
	merge = refs/heads/master







WPC Interface/.git/description

Unnamed repository; edit this file 'description' to name the repository.







WPC Interface/.git/FETCH_HEAD

11d7f956b10f1e8583c3c28ac7013fecb23e9481		branch 'master' of https://github.com/TheJonaMr/WPC-Interface







WPC Interface/.git/HEAD

ref: refs/heads/master







WPC Interface/.git/hooks/applypatch-msg.sample

#!/bin/sh
#
# An example hook script to check the commit log message taken by
# applypatch from an e-mail message.
#
# The hook should exit with non-zero status after issuing an
# appropriate message if it wants to stop the commit.  The hook is
# allowed to edit the commit message file.
#
# To enable this hook, rename this file to "applypatch-msg".

. git-sh-setup
commitmsg="$(git rev-parse --git-path hooks/commit-msg)"
test -x "$commitmsg" && exec "$commitmsg" ${1+"$@"}
:







WPC Interface/.git/hooks/commit-msg.sample

#!/bin/sh
#
# An example hook script to check the commit log message.
# Called by "git commit" with one argument, the name of the file
# that has the commit message.  The hook should exit with non-zero
# status after issuing an appropriate message if it wants to stop the
# commit.  The hook is allowed to edit the commit message file.
#
# To enable this hook, rename this file to "commit-msg".

# Uncomment the below to add a Signed-off-by line to the message.
# Doing this in a hook is a bad idea in general, but the prepare-commit-msg
# hook is more suited to it.
#
# SOB=$(git var GIT_AUTHOR_IDENT | sed -n 's/^\(.*>\).*$/Signed-off-by: \1/p')
# grep -qs "^$SOB" "$1" || echo "$SOB" >> "$1"

# This example catches duplicate Signed-off-by lines.

test "" = "$(grep '^Signed-off-by: ' "$1" |
	 sort | uniq -c | sed -e '/^[ 	]*1[ 	]/d')" || {
	echo >&2 Duplicate Signed-off-by lines.
	exit 1
}







WPC Interface/.git/hooks/fsmonitor-watchman.sample

#!/usr/bin/perl

use strict;
use warnings;
use IPC::Open2;

# An example hook script to integrate Watchman
# (https://facebook.github.io/watchman/) with git to speed up detecting
# new and modified files.
#
# The hook is passed a version (currently 2) and last update token
# formatted as a string and outputs to stdout a new update token and
# all files that have been modified since the update token. Paths must
# be relative to the root of the working tree and separated by a single NUL.
#
# To enable this hook, rename this file to "query-watchman" and set
# 'git config core.fsmonitor .git/hooks/query-watchman'
#
my ($version, $last_update_token) = @ARGV;

# Uncomment for debugging
# print STDERR "$0 $version $last_update_token\n";

# Check the hook interface version
if ($version ne 2) {
	die "Unsupported query-fsmonitor hook version '$version'.\n" .
	    "Falling back to scanning...\n";
}

my $git_work_tree = get_working_dir();

my $retry = 1;

my $json_pkg;
eval {
	require JSON::XS;
	$json_pkg = "JSON::XS";
	1;
} or do {
	require JSON::PP;
	$json_pkg = "JSON::PP";
};

launch_watchman();

sub launch_watchman {
	my $o = watchman_query();
	if (is_work_tree_watched($o)) {
		output_result($o->{clock}, @{$o->{files}});
	}
}

sub output_result {
	my ($clockid, @files) = @_;

	# Uncomment for debugging watchman output
	# open (my $fh, ">", ".git/watchman-output.out");
	# binmode $fh, ":utf8";
	# print $fh "$clockid\n@files\n";
	# close $fh;

	binmode STDOUT, ":utf8";
	print $clockid;
	print "\0";
	local $, = "\0";
	print @files;
}

sub watchman_clock {
	my $response = qx/watchman clock "$git_work_tree"/;
	die "Failed to get clock id on '$git_work_tree'.\n" .
		"Falling back to scanning...\n" if $? != 0;

	return $json_pkg->new->utf8->decode($response);
}

sub watchman_query {
	my $pid = open2(\*CHLD_OUT, \*CHLD_IN, 'watchman -j --no-pretty')
	or die "open2() failed: $!\n" .
	"Falling back to scanning...\n";

	# In the query expression below we're asking for names of files that
	# changed since $last_update_token but not from the .git folder.
	#
	# To accomplish this, we're using the "since" generator to use the
	# recency index to select candidate nodes and "fields" to limit the
	# output to file names only. Then we're using the "expression" term to
	# further constrain the results.
	if (substr($last_update_token, 0, 1) eq "c") {
		$last_update_token = "\"$last_update_token\"";
	}
	my $query = <<"	END";
		["query", "$git_work_tree", {
			"since": $last_update_token,
			"fields": ["name"],
			"expression": ["not", ["dirname", ".git"]]
		}]
	END

	# Uncomment for debugging the watchman query
	# open (my $fh, ">", ".git/watchman-query.json");
	# print $fh $query;
	# close $fh;

	print CHLD_IN $query;
	close CHLD_IN;
	my $response = do {local $/; <CHLD_OUT>};

	# Uncomment for debugging the watch response
	# open ($fh, ">", ".git/watchman-response.json");
	# print $fh $response;
	# close $fh;

	die "Watchman: command returned no output.\n" .
	"Falling back to scanning...\n" if $response eq "";
	die "Watchman: command returned invalid output: $response\n" .
	"Falling back to scanning...\n" unless $response =~ /^\{/;

	return $json_pkg->new->utf8->decode($response);
}

sub is_work_tree_watched {
	my ($output) = @_;
	my $error = $output->{error};
	if ($retry > 0 and $error and $error =~ m/unable to resolve root .* directory (.*) is not watched/) {
		$retry--;
		my $response = qx/watchman watch "$git_work_tree"/;
		die "Failed to make watchman watch '$git_work_tree'.\n" .
		    "Falling back to scanning...\n" if $? != 0;
		$output = $json_pkg->new->utf8->decode($response);
		$error = $output->{error};
		die "Watchman: $error.\n" .
		"Falling back to scanning...\n" if $error;

		# Uncomment for debugging watchman output
		# open (my $fh, ">", ".git/watchman-output.out");
		# close $fh;

		# Watchman will always return all files on the first query so
		# return the fast "everything is dirty" flag to git and do the
		# Watchman query just to get it over with now so we won't pay
		# the cost in git to look up each individual file.
		my $o = watchman_clock();
		$error = $output->{error};

		die "Watchman: $error.\n" .
		"Falling back to scanning...\n" if $error;

		output_result($o->{clock}, ("/"));
		$last_update_token = $o->{clock};

		eval { launch_watchman() };
		return 0;
	}

	die "Watchman: $error.\n" .
	"Falling back to scanning...\n" if $error;

	return 1;
}

sub get_working_dir {
	my $working_dir;
	if ($^O =~ 'msys' || $^O =~ 'cygwin') {
		$working_dir = Win32::GetCwd();
		$working_dir =~ tr/\\/\//;
	} else {
		require Cwd;
		$working_dir = Cwd::cwd();
	}

	return $working_dir;
}







WPC Interface/.git/hooks/post-update.sample

#!/bin/sh
#
# An example hook script to prepare a packed repository for use over
# dumb transports.
#
# To enable this hook, rename this file to "post-update".

exec git update-server-info







WPC Interface/.git/hooks/pre-applypatch.sample

#!/bin/sh
#
# An example hook script to verify what is about to be committed
# by applypatch from an e-mail message.
#
# The hook should exit with non-zero status after issuing an
# appropriate message if it wants to stop the commit.
#
# To enable this hook, rename this file to "pre-applypatch".

. git-sh-setup
precommit="$(git rev-parse --git-path hooks/pre-commit)"
test -x "$precommit" && exec "$precommit" ${1+"$@"}
:







WPC Interface/.git/hooks/pre-commit.sample

#!/bin/sh
#
# An example hook script to verify what is about to be committed.
# Called by "git commit" with no arguments.  The hook should
# exit with non-zero status after issuing an appropriate message if
# it wants to stop the commit.
#
# To enable this hook, rename this file to "pre-commit".

if git rev-parse --verify HEAD >/dev/null 2>&1
then
	against=HEAD
else
	# Initial commit: diff against an empty tree object
	against=$(git hash-object -t tree /dev/null)
fi

# If you want to allow non-ASCII filenames set this variable to true.
allownonascii=$(git config --type=bool hooks.allownonascii)

# Redirect output to stderr.
exec 1>&2

# Cross platform projects tend to avoid non-ASCII filenames; prevent
# them from being added to the repository. We exploit the fact that the
# printable range starts at the space character and ends with tilde.
if [ "$allownonascii" != "true" ] &&
	# Note that the use of brackets around a tr range is ok here, (it's
	# even required, for portability to Solaris 10's /usr/bin/tr), since
	# the square bracket bytes happen to fall in the designated range.
	test $(git diff --cached --name-only --diff-filter=A -z $against |
	  LC_ALL=C tr -d '[ -~]\0' | wc -c) != 0
then
	cat <<\EOF
Error: Attempt to add a non-ASCII file name.

This can cause problems if you want to work with people on other platforms.

To be portable it is advisable to rename the file.

If you know what you are doing you can disable this check using:

  git config hooks.allownonascii true
EOF
	exit 1
fi

# If there are whitespace errors, print the offending file names and fail.
exec git diff-index --check --cached $against --







WPC Interface/.git/hooks/pre-merge-commit.sample

#!/bin/sh
#
# An example hook script to verify what is about to be committed.
# Called by "git merge" with no arguments.  The hook should
# exit with non-zero status after issuing an appropriate message to
# stderr if it wants to stop the merge commit.
#
# To enable this hook, rename this file to "pre-merge-commit".

. git-sh-setup
test -x "$GIT_DIR/hooks/pre-commit" &&
        exec "$GIT_DIR/hooks/pre-commit"
:







WPC Interface/.git/hooks/pre-push.sample

#!/bin/sh

# An example hook script to verify what is about to be pushed.  Called by "git
# push" after it has checked the remote status, but before anything has been
# pushed.  If this script exits with a non-zero status nothing will be pushed.
#
# This hook is called with the following parameters:
#
# $1 -- Name of the remote to which the push is being done
# $2 -- URL to which the push is being done
#
# If pushing without using a named remote those arguments will be equal.
#
# Information about the commits which are being pushed is supplied as lines to
# the standard input in the form:
#
#   <local ref> <local oid> <remote ref> <remote oid>
#
# This sample shows how to prevent push of commits where the log message starts
# with "WIP" (work in progress).

remote="$1"
url="$2"

zero=$(git hash-object --stdin </dev/null | tr '[0-9a-f]' '0')

while read local_ref local_oid remote_ref remote_oid
do
	if test "$local_oid" = "$zero"
	then
		# Handle delete
		:
	else
		if test "$remote_oid" = "$zero"
		then
			# New branch, examine all commits
			range="$local_oid"
		else
			# Update to existing branch, examine new commits
			range="$remote_oid..$local_oid"
		fi

		# Check for WIP commit
		commit=$(git rev-list -n 1 --grep '^WIP' "$range")
		if test -n "$commit"
		then
			echo >&2 "Found WIP commit in $local_ref, not pushing"
			exit 1
		fi
	fi
done

exit 0







WPC Interface/.git/hooks/pre-rebase.sample

#!/bin/sh
#
# Copyright (c) 2006, 2008 Junio C Hamano
#
# The "pre-rebase" hook is run just before "git rebase" starts doing
# its job, and can prevent the command from running by exiting with
# non-zero status.
#
# The hook is called with the following parameters:
#
# $1 -- the upstream the series was forked from.
# $2 -- the branch being rebased (or empty when rebasing the current branch).
#
# This sample shows how to prevent topic branches that are already
# merged to 'next' branch from getting rebased, because allowing it
# would result in rebasing already published history.

publish=next
basebranch="$1"
if test "$#" = 2
then
	topic="refs/heads/$2"
else
	topic=`git symbolic-ref HEAD` ||
	exit 0 ;# we do not interrupt rebasing detached HEAD
fi

case "$topic" in
refs/heads/??/*)
	;;
*)
	exit 0 ;# we do not interrupt others.
	;;
esac

# Now we are dealing with a topic branch being rebased
# on top of master.  Is it OK to rebase it?

# Does the topic really exist?
git show-ref -q "$topic" || {
	echo >&2 "No such branch $topic"
	exit 1
}

# Is topic fully merged to master?
not_in_master=`git rev-list --pretty=oneline ^master "$topic"`
if test -z "$not_in_master"
then
	echo >&2 "$topic is fully merged to master; better remove it."
	exit 1 ;# we could allow it, but there is no point.
fi

# Is topic ever merged to next?  If so you should not be rebasing it.
only_next_1=`git rev-list ^master "^$topic" ${publish} | sort`
only_next_2=`git rev-list ^master           ${publish} | sort`
if test "$only_next_1" = "$only_next_2"
then
	not_in_topic=`git rev-list "^$topic" master`
	if test -z "$not_in_topic"
	then
		echo >&2 "$topic is already up to date with master"
		exit 1 ;# we could allow it, but there is no point.
	else
		exit 0
	fi
else
	not_in_next=`git rev-list --pretty=oneline ^${publish} "$topic"`
	/usr/bin/perl -e '
		my $topic = $ARGV[0];
		my $msg = "* $topic has commits already merged to public branch:\n";
		my (%not_in_next) = map {
			/^([0-9a-f]+) /;
			($1 => 1);
		} split(/\n/, $ARGV[1]);
		for my $elem (map {
				/^([0-9a-f]+) (.*)$/;
				[$1 => $2];
			} split(/\n/, $ARGV[2])) {
			if (!exists $not_in_next{$elem->[0]}) {
				if ($msg) {
					print STDERR $msg;
					undef $msg;
				}
				print STDERR " $elem->[1]\n";
			}
		}
	' "$topic" "$not_in_next" "$not_in_master"
	exit 1
fi

<<\DOC_END

This sample hook safeguards topic branches that have been
published from being rewound.

The workflow assumed here is:

 * Once a topic branch forks from "master", "master" is never
   merged into it again (either directly or indirectly).

 * Once a topic branch is fully cooked and merged into "master",
   it is deleted.  If you need to build on top of it to correct
   earlier mistakes, a new topic branch is created by forking at
   the tip of the "master".  This is not strictly necessary, but
   it makes it easier to keep your history simple.

 * Whenever you need to test or publish your changes to topic
   branches, merge them into "next" branch.

The script, being an example, hardcodes the publish branch name
to be "next", but it is trivial to make it configurable via
$GIT_DIR/config mechanism.

With this workflow, you would want to know:

(1) ... if a topic branch has ever been merged to "next".  Young
    topic branches can have stupid mistakes you would rather
    clean up before publishing, and things that have not been
    merged into other branches can be easily rebased without
    affecting other people.  But once it is published, you would
    not want to rewind it.

(2) ... if a topic branch has been fully merged to "master".
    Then you can delete it.  More importantly, you should not
    build on top of it -- other people may already want to
    change things related to the topic as patches against your
    "master", so if you need further changes, it is better to
    fork the topic (perhaps with the same name) afresh from the
    tip of "master".

Let's look at this example:

		   o---o---o---o---o---o---o---o---o---o "next"
		  /       /           /           /
		 /   a---a---b A     /           /
		/   /               /           /
	       /   /   c---c---c---c B         /
	      /   /   /             \         /
	     /   /   /   b---b C     \       /
	    /   /   /   /             \     /
    ---o---o---o---o---o---o---o---o---o---o---o "master"


A, B and C are topic branches.

 * A has one fix since it was merged up to "next".

 * B has finished.  It has been fully merged up to "master" and "next",
   and is ready to be deleted.

 * C has not merged to "next" at all.

We would want to allow C to be rebased, refuse A, and encourage
B to be deleted.

To compute (1):

	git rev-list ^master ^topic next
	git rev-list ^master        next

	if these match, topic has not merged in next at all.

To compute (2):

	git rev-list master..topic

	if this is empty, it is fully merged to "master".

DOC_END







WPC Interface/.git/hooks/pre-receive.sample

#!/bin/sh
#
# An example hook script to make use of push options.
# The example simply echoes all push options that start with 'echoback='
# and rejects all pushes when the "reject" push option is used.
#
# To enable this hook, rename this file to "pre-receive".

if test -n "$GIT_PUSH_OPTION_COUNT"
then
	i=0
	while test "$i" -lt "$GIT_PUSH_OPTION_COUNT"
	do
		eval "value=\$GIT_PUSH_OPTION_$i"
		case "$value" in
		echoback=*)
			echo "echo from the pre-receive-hook: ${value#*=}" >&2
			;;
		reject)
			exit 1
		esac
		i=$((i + 1))
	done
fi







WPC Interface/.git/hooks/prepare-commit-msg.sample

#!/bin/sh
#
# An example hook script to prepare the commit log message.
# Called by "git commit" with the name of the file that has the
# commit message, followed by the description of the commit
# message's source.  The hook's purpose is to edit the commit
# message file.  If the hook fails with a non-zero status,
# the commit is aborted.
#
# To enable this hook, rename this file to "prepare-commit-msg".

# This hook includes three examples. The first one removes the
# "# Please enter the commit message..." help message.
#
# The second includes the output of "git diff --name-status -r"
# into the message, just before the "git status" output.  It is
# commented because it doesn't cope with --amend or with squashed
# commits.
#
# The third example adds a Signed-off-by line to the message, that can
# still be edited.  This is rarely a good idea.

COMMIT_MSG_FILE=$1
COMMIT_SOURCE=$2
SHA1=$3

/usr/bin/perl -i.bak -ne 'print unless(m/^. Please enter the commit message/..m/^#$/)' "$COMMIT_MSG_FILE"

# case "$COMMIT_SOURCE,$SHA1" in
#  ,|template,)
#    /usr/bin/perl -i.bak -pe '
#       print "\n" . `git diff --cached --name-status -r`
# 	 if /^#/ && $first++ == 0' "$COMMIT_MSG_FILE" ;;
#  *) ;;
# esac

# SOB=$(git var GIT_COMMITTER_IDENT | sed -n 's/^\(.*>\).*$/Signed-off-by: \1/p')
# git interpret-trailers --in-place --trailer "$SOB" "$COMMIT_MSG_FILE"
# if test -z "$COMMIT_SOURCE"
# then
#   /usr/bin/perl -i.bak -pe 'print "\n" if !$first_line++' "$COMMIT_MSG_FILE"
# fi







WPC Interface/.git/hooks/update.sample

#!/bin/sh
#
# An example hook script to block unannotated tags from entering.
# Called by "git receive-pack" with arguments: refname sha1-old sha1-new
#
# To enable this hook, rename this file to "update".
#
# Config
# ------
# hooks.allowunannotated
#   This boolean sets whether unannotated tags will be allowed into the
#   repository.  By default they won't be.
# hooks.allowdeletetag
#   This boolean sets whether deleting tags will be allowed in the
#   repository.  By default they won't be.
# hooks.allowmodifytag
#   This boolean sets whether a tag may be modified after creation. By default
#   it won't be.
# hooks.allowdeletebranch
#   This boolean sets whether deleting branches will be allowed in the
#   repository.  By default they won't be.
# hooks.denycreatebranch
#   This boolean sets whether remotely creating branches will be denied
#   in the repository.  By default this is allowed.
#

# --- Command line
refname="$1"
oldrev="$2"
newrev="$3"

# --- Safety check
if [ -z "$GIT_DIR" ]; then
	echo "Don't run this script from the command line." >&2
	echo " (if you want, you could supply GIT_DIR then run" >&2
	echo "  $0 <ref> <oldrev> <newrev>)" >&2
	exit 1
fi

if [ -z "$refname" -o -z "$oldrev" -o -z "$newrev" ]; then
	echo "usage: $0 <ref> <oldrev> <newrev>" >&2
	exit 1
fi

# --- Config
allowunannotated=$(git config --type=bool hooks.allowunannotated)
allowdeletebranch=$(git config --type=bool hooks.allowdeletebranch)
denycreatebranch=$(git config --type=bool hooks.denycreatebranch)
allowdeletetag=$(git config --type=bool hooks.allowdeletetag)
allowmodifytag=$(git config --type=bool hooks.allowmodifytag)

# check for no description
projectdesc=$(sed -e '1q' "$GIT_DIR/description")
case "$projectdesc" in
"Unnamed repository"* | "")
	echo "*** Project description file hasn't been set" >&2
	exit 1
	;;
esac

# --- Check types
# if $newrev is 0000...0000, it's a commit to delete a ref.
zero=$(git hash-object --stdin </dev/null | tr '[0-9a-f]' '0')
if [ "$newrev" = "$zero" ]; then
	newrev_type=delete
else
	newrev_type=$(git cat-file -t $newrev)
fi

case "$refname","$newrev_type" in
	refs/tags/*,commit)
		# un-annotated tag
		short_refname=${refname##refs/tags/}
		if [ "$allowunannotated" != "true" ]; then
			echo "*** The un-annotated tag, $short_refname, is not allowed in this repository" >&2
			echo "*** Use 'git tag [ -a | -s ]' for tags you want to propagate." >&2
			exit 1
		fi
		;;
	refs/tags/*,delete)
		# delete tag
		if [ "$allowdeletetag" != "true" ]; then
			echo "*** Deleting a tag is not allowed in this repository" >&2
			exit 1
		fi
		;;
	refs/tags/*,tag)
		# annotated tag
		if [ "$allowmodifytag" != "true" ] && git rev-parse $refname > /dev/null 2>&1
		then
			echo "*** Tag '$refname' already exists." >&2
			echo "*** Modifying a tag is not allowed in this repository." >&2
			exit 1
		fi
		;;
	refs/heads/*,commit)
		# branch
		if [ "$oldrev" = "$zero" -a "$denycreatebranch" = "true" ]; then
			echo "*** Creating a branch is not allowed in this repository" >&2
			exit 1
		fi
		;;
	refs/heads/*,delete)
		# delete branch
		if [ "$allowdeletebranch" != "true" ]; then
			echo "*** Deleting a branch is not allowed in this repository" >&2
			exit 1
		fi
		;;
	refs/remotes/*,commit)
		# tracking branch
		;;
	refs/remotes/*,delete)
		# delete tracking branch
		if [ "$allowdeletebranch" != "true" ]; then
			echo "*** Deleting a tracking branch is not allowed in this repository" >&2
			exit 1
		fi
		;;
	*)
		# Anything else (is there anything else?)
		echo "*** Update hook: unknown type of update to ref $refname of type $newrev_type" >&2
		exit 1
		;;
esac

# --- Finished
exit 0







WPC Interface/.git/index





WPC Interface/.git/info/exclude

# git ls-files --others --exclude-from=.git/info/exclude
# Lines that start with '#' are comments.
# For a project mostly in C, the following would be a good set of
# exclude patterns (uncomment them if you want to use them):
# *.[oa]
# *~







WPC Interface/.git/logs/HEAD

			0000000000000000000000000000000000000000 35f2d3ab948a8f6a4e26fb8e103cc365f159332b Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613081521 +0100			commit (initial): Add .gitignore and .gitattributes.


			35f2d3ab948a8f6a4e26fb8e103cc365f159332b 5f5d26fe695ae4b343fcea6879e0484b6ee188ac Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613081523 +0100			commit: Add project files.


			5f5d26fe695ae4b343fcea6879e0484b6ee188ac 09cb46aefddc3fb8318ad3fee0ad8d15cdff8f1e Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613087861 +0100			commit: Commit


			09cb46aefddc3fb8318ad3fee0ad8d15cdff8f1e c767424038d58b82323fbb3ffe7e28bc1307a947 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613127588 +0100			commit: COMMIT


			c767424038d58b82323fbb3ffe7e28bc1307a947 5e2abbd9f76af897f5d694bfba39099607ed0c32 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613178520 +0100			commit: - Can read data from uC


			5e2abbd9f76af897f5d694bfba39099607ed0c32 5877cd0d2da62bf8b776739da2bc267f9dd55ff1 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613178905 +0100			commit: cleaning, organizing


			5877cd0d2da62bf8b776739da2bc267f9dd55ff1 8984f659b00c85a8cd4ef7eaca01954b99cf8be1 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613224426 +0100			commit: - Sending data


			8984f659b00c85a8cd4ef7eaca01954b99cf8be1 829c6bad724780948072f2404d05a7d00dfc5ee0 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613307436 +0100			commit: - LiveChart plotting works now


			829c6bad724780948072f2404d05a7d00dfc5ee0 5943ed578b06a3cadc75e28ada8d201a7fcc5830 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613332363 +0100			commit: - Auto detection of available com ports now works


			5943ed578b06a3cadc75e28ada8d201a7fcc5830 e27c37fb5fe2840470246a801e714e455b01482b Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613424119 +0100			commit: - Filtering of serial ports now works


			e27c37fb5fe2840470246a801e714e455b01482b 0f5410435ae2be77e54709379117929289dff71a Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613424642 +0100			commit: - Bugfix:


			0f5410435ae2be77e54709379117929289dff71a 10b27ded1b86ed2427c19b3428c5d26a4468e62b Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613424915 +0100			commit: - minor cleanup


			10b27ded1b86ed2427c19b3428c5d26a4468e62b 51c3b49b9515e8f767d3af0effa37c898f46f3d4 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613600918 +0100			commit: - Made it so that some elements move/stretch with the window


			51c3b49b9515e8f767d3af0effa37c898f46f3d4 fa16011f2ad9fe7bb215dfa5fb59d22097cfdaaf Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618527755 +0200			pull --verbose --progress --no-edit --no-stat --recurse-submodules=no origin: Fast-forward


			fa16011f2ad9fe7bb215dfa5fb59d22097cfdaaf a89f512d446c2e386b4073304c835718872761f6 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618527788 +0200			commit: Can send bytes as weel as strings to uC now.


			a89f512d446c2e386b4073304c835718872761f6 6a04c341338b6bf2f109d6680f9378a2af2109db Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618876820 +0200			commit: Updated GUI to work with some uC commands, and to also be able to change uC state.


			6a04c341338b6bf2f109d6680f9378a2af2109db 11d7f956b10f1e8583c3c28ac7013fecb23e9481 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619222648 +0200			commit: Can read and present V_source


			11d7f956b10f1e8583c3c28ac7013fecb23e9481 5ab57d11c09c3fbf2862d783219ff2fdfb0c98a5 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619224033 +0200			commit: can now read v_sense and present it


			5ab57d11c09c3fbf2862d783219ff2fdfb0c98a5 1a2cc3b2ff6546d9a1d0e4346a9093f54455bc1c Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619439157 +0200			commit: Plotting of Current and Voltage works.


			1a2cc3b2ff6546d9a1d0e4346a9093f54455bc1c 5075f654d795a243a23ce5b066d64f73de825ca4 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619623218 +0200			commit: COMMIT


			5075f654d795a243a23ce5b066d64f73de825ca4 4e2b44ea56678cc8494f36d75fe945781f04e22a Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1621004707 +0200			commit: Last









WPC Interface/.git/logs/refs/heads/master

			0000000000000000000000000000000000000000 35f2d3ab948a8f6a4e26fb8e103cc365f159332b Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613081521 +0100			commit (initial): Add .gitignore and .gitattributes.


			35f2d3ab948a8f6a4e26fb8e103cc365f159332b 5f5d26fe695ae4b343fcea6879e0484b6ee188ac Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613081523 +0100			commit: Add project files.


			5f5d26fe695ae4b343fcea6879e0484b6ee188ac 09cb46aefddc3fb8318ad3fee0ad8d15cdff8f1e Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613087861 +0100			commit: Commit


			09cb46aefddc3fb8318ad3fee0ad8d15cdff8f1e c767424038d58b82323fbb3ffe7e28bc1307a947 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613127588 +0100			commit: COMMIT


			c767424038d58b82323fbb3ffe7e28bc1307a947 5e2abbd9f76af897f5d694bfba39099607ed0c32 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613178520 +0100			commit: - Can read data from uC


			5e2abbd9f76af897f5d694bfba39099607ed0c32 5877cd0d2da62bf8b776739da2bc267f9dd55ff1 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613178905 +0100			commit: cleaning, organizing


			5877cd0d2da62bf8b776739da2bc267f9dd55ff1 8984f659b00c85a8cd4ef7eaca01954b99cf8be1 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613224426 +0100			commit: - Sending data


			8984f659b00c85a8cd4ef7eaca01954b99cf8be1 829c6bad724780948072f2404d05a7d00dfc5ee0 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613307436 +0100			commit: - LiveChart plotting works now


			829c6bad724780948072f2404d05a7d00dfc5ee0 5943ed578b06a3cadc75e28ada8d201a7fcc5830 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613332363 +0100			commit: - Auto detection of available com ports now works


			5943ed578b06a3cadc75e28ada8d201a7fcc5830 e27c37fb5fe2840470246a801e714e455b01482b Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613424119 +0100			commit: - Filtering of serial ports now works


			e27c37fb5fe2840470246a801e714e455b01482b 0f5410435ae2be77e54709379117929289dff71a Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613424642 +0100			commit: - Bugfix:


			0f5410435ae2be77e54709379117929289dff71a 10b27ded1b86ed2427c19b3428c5d26a4468e62b Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613424915 +0100			commit: - minor cleanup


			10b27ded1b86ed2427c19b3428c5d26a4468e62b 51c3b49b9515e8f767d3af0effa37c898f46f3d4 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613600918 +0100			commit: - Made it so that some elements move/stretch with the window


			51c3b49b9515e8f767d3af0effa37c898f46f3d4 fa16011f2ad9fe7bb215dfa5fb59d22097cfdaaf Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618527755 +0200			pull --verbose --progress --no-edit --no-stat --recurse-submodules=no origin: Fast-forward


			fa16011f2ad9fe7bb215dfa5fb59d22097cfdaaf a89f512d446c2e386b4073304c835718872761f6 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618527788 +0200			commit: Can send bytes as weel as strings to uC now.


			a89f512d446c2e386b4073304c835718872761f6 6a04c341338b6bf2f109d6680f9378a2af2109db Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618876820 +0200			commit: Updated GUI to work with some uC commands, and to also be able to change uC state.


			6a04c341338b6bf2f109d6680f9378a2af2109db 11d7f956b10f1e8583c3c28ac7013fecb23e9481 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619222648 +0200			commit: Can read and present V_source


			11d7f956b10f1e8583c3c28ac7013fecb23e9481 5ab57d11c09c3fbf2862d783219ff2fdfb0c98a5 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619224033 +0200			commit: can now read v_sense and present it


			5ab57d11c09c3fbf2862d783219ff2fdfb0c98a5 1a2cc3b2ff6546d9a1d0e4346a9093f54455bc1c Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619439157 +0200			commit: Plotting of Current and Voltage works.


			1a2cc3b2ff6546d9a1d0e4346a9093f54455bc1c 5075f654d795a243a23ce5b066d64f73de825ca4 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619623218 +0200			commit: COMMIT


			5075f654d795a243a23ce5b066d64f73de825ca4 4e2b44ea56678cc8494f36d75fe945781f04e22a Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1621004707 +0200			commit: Last
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			0000000000000000000000000000000000000000 5f5d26fe695ae4b343fcea6879e0484b6ee188ac Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613081627 +0100			update by push


			5f5d26fe695ae4b343fcea6879e0484b6ee188ac 09cb46aefddc3fb8318ad3fee0ad8d15cdff8f1e Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613087870 +0100			update by push


			09cb46aefddc3fb8318ad3fee0ad8d15cdff8f1e c767424038d58b82323fbb3ffe7e28bc1307a947 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613127600 +0100			update by push


			c767424038d58b82323fbb3ffe7e28bc1307a947 5e2abbd9f76af897f5d694bfba39099607ed0c32 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613178530 +0100			update by push


			5e2abbd9f76af897f5d694bfba39099607ed0c32 5877cd0d2da62bf8b776739da2bc267f9dd55ff1 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613178914 +0100			update by push


			5877cd0d2da62bf8b776739da2bc267f9dd55ff1 8984f659b00c85a8cd4ef7eaca01954b99cf8be1 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613224434 +0100			update by push


			8984f659b00c85a8cd4ef7eaca01954b99cf8be1 829c6bad724780948072f2404d05a7d00dfc5ee0 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613307444 +0100			update by push


			829c6bad724780948072f2404d05a7d00dfc5ee0 5943ed578b06a3cadc75e28ada8d201a7fcc5830 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613332370 +0100			update by push


			5943ed578b06a3cadc75e28ada8d201a7fcc5830 e27c37fb5fe2840470246a801e714e455b01482b Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613424128 +0100			update by push


			e27c37fb5fe2840470246a801e714e455b01482b 0f5410435ae2be77e54709379117929289dff71a Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613424649 +0100			update by push


			0f5410435ae2be77e54709379117929289dff71a 10b27ded1b86ed2427c19b3428c5d26a4468e62b Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613424922 +0100			update by push


			10b27ded1b86ed2427c19b3428c5d26a4468e62b 51c3b49b9515e8f767d3af0effa37c898f46f3d4 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613600932 +0100			update by push


			51c3b49b9515e8f767d3af0effa37c898f46f3d4 fa16011f2ad9fe7bb215dfa5fb59d22097cfdaaf Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618527755 +0200			pull --verbose --progress --no-edit --no-stat --recurse-submodules=no origin: fast-forward


			fa16011f2ad9fe7bb215dfa5fb59d22097cfdaaf a89f512d446c2e386b4073304c835718872761f6 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618527796 +0200			update by push


			a89f512d446c2e386b4073304c835718872761f6 6a04c341338b6bf2f109d6680f9378a2af2109db Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618876826 +0200			update by push


			6a04c341338b6bf2f109d6680f9378a2af2109db 11d7f956b10f1e8583c3c28ac7013fecb23e9481 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619222655 +0200			update by push


			11d7f956b10f1e8583c3c28ac7013fecb23e9481 5ab57d11c09c3fbf2862d783219ff2fdfb0c98a5 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619224052 +0200			update by push


			5ab57d11c09c3fbf2862d783219ff2fdfb0c98a5 1a2cc3b2ff6546d9a1d0e4346a9093f54455bc1c Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619439165 +0200			update by push


			1a2cc3b2ff6546d9a1d0e4346a9093f54455bc1c 5075f654d795a243a23ce5b066d64f73de825ca4 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619623226 +0200			update by push


			5075f654d795a243a23ce5b066d64f73de825ca4 4e2b44ea56678cc8494f36d75fe945781f04e22a Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1621004715 +0200			update by push
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blob 195�﻿<?xml version='1.0' encoding='utf-8'?>
<SettingsFile xmlns="uri:settings" CurrentProfile="(Default)">
  <Profiles>
    <Profile Name="(Default)" />
  </Profiles>
  <Settings />
</SettingsFile>
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WPC Interface/.git/objects/06/7c2a8041a5374d05ec936ce7a9b01c5e967030


blob 12888�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:oxy="http://oxyplot.org/wpf"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="480" Width="977.245">
    <Window.DataContext>
        <local:MainViewModel/>
    </Window.DataContext>

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="652,61,0,70" IsReadOnly="True" HorizontalAlignment="Left" Width="307" VerticalScrollBarVisibility="Auto">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl HorizontalAlignment="Left" Height="374" VerticalAlignment="Top" Width="647" Margin="0,35,0,0">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="354" VerticalAlignment="Bottom">
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="COM1" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="COM2"/>
                        <ComboBoxItem Content="COM7" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold>N</Bold>ONE</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold>E</Bold>VEN</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold>O</Bold>DD</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="354" VerticalAlignment="Bottom">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <oxy:PlotView Model="{Binding MyModel}" Margin="10"/>
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,35,0,0" Width="191" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="">
            <ListBoxItem Content="test"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" Content="Selected logfile: No logfile active/chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,414,0,0" Width="595" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="870,414,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="805,414,0,0" Width="65" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="740,414,0,0" Width="65" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="675,414,0,0" Width="65" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="610,414,0,0" Width="65" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="865,384,0,0" Click="clr_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Enabled" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="762,387,0,0" IsChecked="True"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,387,0,0" IsChecked="True"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 1257�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="450" Width="800">
    
    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
		<Button Content="Button" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="154,135,0,0" Click="Button_Click"/>
		<Label x:Name="label1" Content="Label" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="260,132,0,0" Width="172"/>
		<Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="154,183,0,0" Click="con_btn_Click"/>
		<RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="437,112,143,93"/>

	</Grid>
</Window>
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blob 13427�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="652,61,0,0" IsReadOnly="True" HorizontalAlignment="Left" Width="430" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Height="292" VerticalAlignment="Top">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl HorizontalAlignment="Left" Height="402" VerticalAlignment="Top" Width="647" Margin="0,35,0,0">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20" Click="create_log_btn_Click"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold>N</Bold>ONE</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold>E</Bold>VEN</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold>O</Bold>DD</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,35,0,0" Width="430" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="">
            <ListBoxItem Content="test"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" Content="Selected logfile: No logfile active/chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,443,0,0" Width="1072" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="993,411,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="922,411,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="832,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="742,411,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="1007,358,0,0" Click="clr_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="820,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" HorizontalAlignment="Left" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Width="247" Margin="727,383,0,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="652,383,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="979,388,0,0" IsChecked="True"/>
    </Grid>
</Window>
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committer Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613087861 +0100

Commit











WPC Interface/.git/objects/0a/7ce1085683fb08031edfd5de89d116590da6cc

WPC Interface/.git/objects/0a/7ce1085683fb08031edfd5de89d116590da6cc


blob 293�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<packages>
  <package id="LiveCharts" version="0.9.7" targetFramework="net48" />
  <package id="LiveCharts.Wpf" version="0.9.7" targetFramework="net48" />
  <package id="PDFsharp-MigraDoc-gdi" version="1.50.5147" targetFramework="net48" />
</packages>
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blob 6051�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:oxy="http://oxyplot.org/wpf"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="480" Width="860.577">
    <Window.DataContext>
        <local:MainViewModel/>
    </Window.DataContext>

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="652,61,10,40" IsReadOnly="True">
            <FlowDocument>
                <Paragraph>
                    <Run Text="sdfdfdf"/>
                </Paragraph>
            </FlowDocument>
        </RichTextBox>
        <TabControl HorizontalAlignment="Left" Height="374" VerticalAlignment="Top" Width="647" Margin="0,35,0,0">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="354" VerticalAlignment="Bottom">
                    <Label x:Name="label1" Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,58,0,0" Click="Button_Click" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,98,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label x:Name="label1_Copy1" Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label x:Name="label1_Copy2" Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,67,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0">
                        <ComboBoxItem Content="COM1" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="COM2"/>
                    </ComboBox>
                    <ComboBox HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,69,0,0">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="con_btn_Copy" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,98,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label x:Name="label1_Copy3" Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,38,0,0"/>
                    <Label x:Name="label1_Copy4" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,55,0,0" Width="172" Height="26"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="354" VerticalAlignment="Bottom">
                    <Label Content="Put something here :)" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="205,132,0,0" RenderTransformOrigin="0.5,0.5" Height="94" Width="228">
                        <Label.RenderTransform>
                            <TransformGroup>
                                <ScaleTransform/>
                                <SkewTransform/>
                                <RotateTransform Angle="25.088"/>
                                <TranslateTransform/>
                            </TransformGroup>
                        </Label.RenderTransform>
                    </Label>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <oxy:PlotView Model="{Binding MyModel}" Margin="10"/>
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,35,0,0" Width="191" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="">
            <ListBoxItem Content="test"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="label1_Copy5" Content="Selected logfile: No logfile active/chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,414,0,0" Width="442" Height="26"/>
        <Label x:Name="label1_Copy6" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="754,414,0,0" Width="89" Height="26"/>
        <Label x:Name="label1_Copy7" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="689,414,0,0" Width="65" Height="26"/>
        <Label x:Name="label1_Copy8" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="624,414,0,0" Width="65" Height="26"/>
        <Label x:Name="label1_Copy9" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="559,414,0,0" Width="65" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513"/>
        <Label x:Name="label1_Copy10" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="494,414,0,0" Width="65" Height="26"/>
    </Grid>
</Window>
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- Bugfix:
   - When removing more than one port from COM port list, code crashed
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- minor cleanup
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Can read and present V_source
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blob 5936�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

// https://www.codeproject.com/Articles/130109/Serial-Communication-using-WPF-RS232-and-PIC-Commu
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

// Plotting
// https://github.com/oxyplot
// https://github.com/Live-Charts/Live-Charts

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        private int counter = 0;

        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        int comm_total = 0;
        int comm_good = 0;
        int comm_bad = 0;

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
        }

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.PortName = COM_box.SelectedValue.ToString();              
            serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
            serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());
            
            if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1")           serial.StopBits = StopBits.One;
            else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5")    serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
            else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2")      serial.StopBits = StopBits.Two;

            if (Parity_box_N.IsSelected)            serial.Parity = Parity.None;
            else if (Parity_box_E.IsSelected)       serial.Parity = Parity.Even;
            else if (Parity_box_O.IsSelected)       serial.Parity = Parity.Odd;

            serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
            serial.ReadTimeout = 200;
            serial.WriteTimeout = 50;

            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);

            serial.Open();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = false;
            dcon_btn.IsEnabled = true;
            con_status_label.Content = "Connected";
        }

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send,
            new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
            para.Inlines.Add(text);
            mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e)
        {
            // Where:   https://stackoverflow.com/a/63027984/2883691
            // By:      dotNET
            // Posted:  answered Jul 22 '20 at 6:11
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-10

            //if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
                this.Close();
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }
    }
}
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blob 4978�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

namespace WPC_Interface.Subwindows
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for FilterWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class FilterWindow : Window
    {
        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        public FilterWindow()
        {
            InitializeComponent();

            ReadFilterSettings();

            SearchPorts();

        }

        private void SearchPorts()
        {
            string[] portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int port_count = portnames.Length;

            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'")) // [1]
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                string[] descriptions = new string[port_count];
                string[] manufacturers = new string[port_count];

                int counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    descriptions[counter] = s;
                    counter++;
                }

                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    manufacturers[counter] = s;
                    counter++;
                }

                List<Ports> items = new List<Ports>();
                for (int i = 0; i < port_count; i++)
                {
                    items.Add(new Ports() { COM = portnames[i], DESC = descriptions[i], MAN = manufacturers[i] });
                }
                lvPorts.ItemsSource = items;
                
            }
        }
        // You need to use the Microsoft.Bcl.Async NuGet package to bring in the appropriate library support for .NET 4.
        // private static async void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        private void Apply_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            string[] filters = new string[] { COM_f.Text, DESC_f.Text, MAN_f.Text };
            File.WriteAllLines("FilterSettings.txt", filters);
        }

        private void ReadFilterSettings()
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
                COM_f.Text = filterSettings[0];
                DESC_f.Text = filterSettings[1];
                MAN_f.Text = filterSettings[2];
            }
        }

        private void Help_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            MessageBox.Show("The filter is used to decide which COM ports" +
                "\r\nare added to the COM ports list in the main window." +
                "\r\nAny port that does not contain the value" +
                "\r\nof the filter will be excluded." +
                "\r\nThe list of COM ports in the FilterWindow" +
                "\r\ncontains all available ports.");
        }

        private void Cancel_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Close();
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e)
        {
            this.Close();
        }
    }

    public class Ports
    {
        public string COM { get; set; }     // See XAML -> <GridViewColumn Header="COM Port" Width="75" DisplayMemberBinding="{Binding COM}" />

        public string DESC { get; set; }    // See XAML -> DisplayMemberBinding="{Binding DESC}

        public string MAN { get; set; }     // See XAML -> DisplayMemberBinding="{Binding MAN}
    }
}


// Bibliography

// [0]
// Where:   https://www.wpf-tutorial.com/listview-control/listview-with-gridview/
// By:      
// Posted:  
// Edited:  
// Read:    2021-02-15

// [1]
// Where:   https://stackoverflow.com/a/46683622
// By:      humudu
// Posted:  answered Oct 11 '17 at 8:39
// Edited:  
// Read:    2021-02-15

// [2]
// Where:   https://stackoverflow.com/a/59508646
// By:      Muno
// Posted:  answered Dec 28 '19 at 6:24 
// Edited:  
// Read:    2021-02-15

// [3]
// Where:   https://stackoverflow.com/questions/21108585/the-type-or-namespace-name-async-could-not-be-found
// By:      
// Posted:  
// Edited:  
// Read:    2021-02-15
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blob 182�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<configuration>
    <startup> 
        <supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.8" />
    </startup>
</configuration>
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blob 17758�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);

            // MessageBox.Show("Ready"); // For debugging
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
            {
                serial.Close();
                MessageBox.Show("Was open"); // For debugging
            }

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";

            // MessageBox.Show("Closed"); // For debugging
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;
                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // Filter out the undesired COM ports
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (SerialCmdSend(Send_box.Text, serial))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                // Send the binary data out the port
                byte[] hexstring = Encoding.ASCII.GetBytes(data);
                foreach (byte hexval in hexstring)
                {
                    byte[] _hexval = new byte[] { hexval }; // need to convert byte to byte[] to write
                    serial_port.Write(_hexval, 0, 1);
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            close_serial_port();
            this.Close();
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        private void create_log_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            //MainViewModel.Add_point();
        }

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Series 1",     // Optional
                    PointGeometry = null,   // Optional
                    PointGeometrySize = 15, // Optional
                    Values = new ChartValues<double> { 3, 5, 7, 4 }
                },
                new ColumnSeries
                {
                    Title = "Series 2",
                    Values = new ChartValues<decimal> { 5, 6, 2, 7 }
                }
            };

            Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 5, 3, 2, 4 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            filterSettings = File.ReadAllLines("FilterSettings.txt");
        }
    }
}
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Plotting of Current and Voltage works.
Voltage and Current can be received at the same time.
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blob 2518�###############################################################################
# Set default behavior to automatically normalize line endings.
###############################################################################
* text=auto

###############################################################################
# Set default behavior for command prompt diff.
#
# This is need for earlier builds of msysgit that does not have it on by
# default for csharp files.
# Note: This is only used by command line
###############################################################################
#*.cs     diff=csharp

###############################################################################
# Set the merge driver for project and solution files
#
# Merging from the command prompt will add diff markers to the files if there
# are conflicts (Merging from VS is not affected by the settings below, in VS
# the diff markers are never inserted). Diff markers may cause the following 
# file extensions to fail to load in VS. An alternative would be to treat
# these files as binary and thus will always conflict and require user
# intervention with every merge. To do so, just uncomment the entries below
###############################################################################
#*.sln       merge=binary
#*.csproj    merge=binary
#*.vbproj    merge=binary
#*.vcxproj   merge=binary
#*.vcproj    merge=binary
#*.dbproj    merge=binary
#*.fsproj    merge=binary
#*.lsproj    merge=binary
#*.wixproj   merge=binary
#*.modelproj merge=binary
#*.sqlproj   merge=binary
#*.wwaproj   merge=binary

###############################################################################
# behavior for image files
#
# image files are treated as binary by default.
###############################################################################
#*.jpg   binary
#*.png   binary
#*.gif   binary

###############################################################################
# diff behavior for common document formats
# 
# Convert binary document formats to text before diffing them. This feature
# is only available from the command line. Turn it on by uncommenting the 
# entries below.
###############################################################################
#*.doc   diff=astextplain
#*.DOC   diff=astextplain
#*.docx  diff=astextplain
#*.DOCX  diff=astextplain
#*.dot   diff=astextplain
#*.DOT   diff=astextplain
#*.pdf   diff=astextplain
#*.PDF   diff=astextplain
#*.rtf   diff=astextplain
#*.RTF   diff=astextplain
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blob 10531�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

// Plotting
// https://github.com/oxyplot
// using OxyPlot;
// using OxyPlot.Series;

// https://github.com/Live-Charts/Live-Charts
// using System.Windows.Media;
using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);

            // MessageBox.Show("Ready"); // For debugging
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (SerialCmdSend(Send_box.Text, serial))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                // Send the binary data out the port
                byte[] hexstring = Encoding.ASCII.GetBytes(data);
                foreach (byte hexval in hexstring)
                {
                    byte[] _hexval = new byte[] { hexval }; // need to convert byte to byte[] to write
                    serial_port.Write(_hexval, 0, 1);
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.PortName = COM_box.SelectedValue.ToString();
            serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
            serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

            if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
            else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
            else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

            if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
            else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
            else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

            serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
            serial.ReadTimeout = 200;
            serial.WriteTimeout = 50;

            serial.Open();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = false;
            dcon_btn.IsEnabled = true;
            con_status_label.Content = "Connected";
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
                this.Close();
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        private void create_log_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            //MainViewModel.Add_point();
        }

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Series 1",     // Optional
                    PointGeometry = null,   // Optional
                    PointGeometrySize = 15, // Optional
                    Values = new ChartValues<double> { 3, 5, 7, 4 }
                },
                new ColumnSeries
                {
                    Title = "Series 2",
                    Values = new ChartValues<decimal> { 5, 6, 2, 7 }
                }
            };

            Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 5, 3, 2, 4 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion
    }
}
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blob 13687�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="652,61,0,0" IsReadOnly="True" HorizontalAlignment="Left" Width="430" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Height="292" VerticalAlignment="Top">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl HorizontalAlignment="Left" Height="402" VerticalAlignment="Top" Width="647" Margin="0,35,0,0">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="COM1" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="COM2"/>
                        <ComboBoxItem Content="COM7" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20" Click="create_log_btn_Click"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold>N</Bold>ONE</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold>E</Bold>VEN</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold>O</Bold>DD</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,35,0,0" Width="430" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="">
            <ListBoxItem Content="test"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" Content="Selected logfile: No logfile active/chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,443,0,0" Width="1072" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="993,411,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="922,411,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="832,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="742,411,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="1007,358,0,0" Click="clr_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="820,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" HorizontalAlignment="Left" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Width="247" Margin="727,383,0,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="652,383,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="979,388,0,0" IsChecked="True"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 3289�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

// https://www.codeproject.com/Articles/130109/Serial-Communication-using-WPF-RS232-and-PIC-Commu
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

// Plotting
// https://github.com/oxyplot
// https://github.com/Live-Charts/Live-Charts

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        private int counter = 0;

        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;
        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);
            #endregion
        }

        private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            counter++;
            label1.Content = "Text, hello: " + counter.ToString();
        }

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.PortName = "COM2"; // Comm_Port_Names.Text; //Com Port Name                
            serial.BaudRate = 9600; // Convert.ToInt32(Baud_Rates.Text); //COM Port Sp
            serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
            serial.Parity = Parity.None;
            serial.DataBits = 8;
            serial.StopBits = StopBits.One;
            serial.ReadTimeout = 200;
            serial.WriteTimeout = 50;

            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send,
            new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
            para.Inlines.Add(text);
            mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            Commdata.Document = mcFlowDoc;
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e)
        {
            // Where:   https://stackoverflow.com/a/63027984/2883691
            // By:      dotNET
            // Posted:  answered Jul 22 '20 at 6:11
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-10

            //if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
                this.Close();
        }
    }
}
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blob 2866�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.Subwindows.FilterWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface.Subwindows"
        mc:Ignorable="d"
        Title="FilterWindow" Height="359.408" Width="868.684">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <Grid.ColumnDefinitions>
            <ColumnDefinition Width="166*"/>
            <ColumnDefinition Width="265*"/>
        </Grid.ColumnDefinitions>
        <ListView x:Name="lvPorts" Margin="0.5,10,10,10" ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">
            <ListView.View>
                <GridView>
                    <GridViewColumn Header="COM Port" Width="75" DisplayMemberBinding="{Binding COM}" />
                    <GridViewColumn Header="Description" Width="280" DisplayMemberBinding="{Binding DESC}" />
                    <GridViewColumn Header="Manufacturer" Width="130" DisplayMemberBinding="{Binding MAN}" />
                </GridView>
            </ListView.View>
        </ListView>
        <Button x:Name="Apply" Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="164,298,0,0" Click="Apply_Click"/>
        <Button x:Name="Cancel" Content="Cancel" HorizontalAlignment="Left" Width="75" Margin="244,298,0,0" Height="20" VerticalAlignment="Top" Click="Cancel_Click"/>
        <Label x:Name="___No_Name_" Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
        <Label Content="Description:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,69,0,0"/>
        <Label Content="Manufacturer:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,97,0,0"/>
        <Label x:Name="___No_Name__Copy" Content="Add ports that contains the following:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0"/>
        <TextBox x:Name="COM_f" TextWrapping="Wrap" Margin="99,41,4.5,261" VerticalContentAlignment="Center"/>
        <TextBox x:Name="MAN_f" TextWrapping="Wrap" Margin="99,97,4.5,205" VerticalContentAlignment="Center"/>
        <TextBox x:Name="DESC_f" TextWrapping="Wrap" Margin="99,69,4.5,233" VerticalContentAlignment="Center"/>
        <Button x:Name="Help" Content="Help" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,298,0,0" Click="Help_Click"/>

    </Grid>
</Window>
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blob 14260�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

// Plotting
// https://github.com/oxyplot
// using OxyPlot;
// using OxyPlot.Series;

// https://github.com/Live-Charts/Live-Charts
// using System.Windows.Media;
using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);

            // MessageBox.Show("Ready"); // For debugging
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
            {
                serial.Close();
                MessageBox.Show("Was open"); // For debugging
            }

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";

            // MessageBox.Show("Closed"); // For debugging
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n");

            int no_combo_items = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_Content_array = new string[no_combo_items];
            string[] Coms_array = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();

            // List of all com ports in combobox
            int counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_Content_array[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_Content_array.SequenceEqual(Coms_array))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (Coms_array.Except(ComboBoxItem_Content_array).Any())
            {
                foreach (string cont in Coms_array.Except(ComboBoxItem_Content_array))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_Content_array.Except(Coms_array).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[no_combo_items];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_Content_array.Except(Coms_array))
                {
                    for (int i = 0; i < no_combo_items; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = 0; i < no_combo_items; i++)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (SerialCmdSend(Send_box.Text, serial))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                // Send the binary data out the port
                byte[] hexstring = Encoding.ASCII.GetBytes(data);
                foreach (byte hexval in hexstring)
                {
                    byte[] _hexval = new byte[] { hexval }; // need to convert byte to byte[] to write
                    serial_port.Write(_hexval, 0, 1);
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            close_serial_port();
            this.Close();
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        private void create_log_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            //MainViewModel.Add_point();
        }

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Series 1",     // Optional
                    PointGeometry = null,   // Optional
                    PointGeometrySize = 15, // Optional
                    Values = new ChartValues<double> { 3, 5, 7, 4 }
                },
                new ColumnSeries
                {
                    Title = "Series 2",
                    Values = new ChartValues<decimal> { 5, 6, 2, 7 }
                }
            };

            Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 5, 3, 2, 4 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion
    }
}
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blob 15686�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100" MinWidth="660" MinHeight="320">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <Grid.RowDefinitions>
            <RowDefinition Height="355*"/>
            <RowDefinition Height="90*" MaxHeight="90"/>
            <RowDefinition Height="35*" MaxHeight="35"/>
        </Grid.RowDefinitions>
        <Grid.ColumnDefinitions>
            <ColumnDefinition Width="31*"/>
            <ColumnDefinition Width="21*"/>
        </Grid.ColumnDefinitions>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="4,61,10,2" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl Margin="0,35,4,7" Grid.RowSpan="2">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <GroupBox Header="Trailing symbol" HorizontalAlignment="Left" Height="82" Margin="10,200,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold><Run Text="N"/></Bold><Run Text="ONE"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="E"/></Bold><Run Text="VEN"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="O"/></Bold><Run Text="DD"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                    <GroupBox Header="Send as String / Number" HorizontalAlignment="Left" Height="54" Margin="10,287,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="30" Margin="22,307,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="154">
                        <RadioButton x:Name="as_text" Content="String/ASCII" IsChecked="True" Checked="as_text_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="as_number" Content="Number (no trail)" Checked="as_number_Checked"/>
                    </StackPanel>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="63" Margin="22,219,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="152">
                        <RadioButton x:Name="trail_return" Content="\r&#x9;Carriage Retrun" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_return_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_line" Content="\n &#x9;Line Feed" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_line_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_new" Content="\r\n &#x9;End of Line" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_new_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_none" Content="None" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_none_Checked" IsChecked="True"/>
                    </StackPanel>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" VerticalAlignment="Top" Margin="4,35,7,0" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Height="26"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="" Grid.ColumnSpan="2">
            <Button Content="Serial Port Selection" Click="Button_Click"/>
            <Button Content="Default size" Margin="0,1.5" Click="Button_Click_1"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" VerticalAlignment="Bottom" Margin="5,0,5,5" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Row="2"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="345,56,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="274,56,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="184,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="94,56,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="4,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" VerticalAlignment="Top" Margin="0,3,7,0" Click="clr_btn_Click" Grid.Column="1" Height="20" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="75"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="82,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="94"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" VerticalAlignment="Top" Margin="4,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="73"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Margin="79,28,115,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate" Grid.Column="1" Grid.Row="1">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="4,28,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" VerticalAlignment="Top" Margin="0,33,7,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="103"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 16210�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100" MinWidth="660" MinHeight="320">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <Grid.RowDefinitions>
            <RowDefinition Height="355*"/>
            <RowDefinition Height="90*" MaxHeight="90"/>
            <RowDefinition Height="35*" MaxHeight="35"/>
        </Grid.RowDefinitions>
        <Grid.ColumnDefinitions>
            <ColumnDefinition Width="31*"/>
            <ColumnDefinition Width="21*"/>
        </Grid.ColumnDefinitions>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="4,61,10,2" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl Margin="0,35,4,7" Grid.RowSpan="2">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <GroupBox Header="Trailing symbol" HorizontalAlignment="Left" Height="82" Margin="10,200,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold><Run Text="N"/></Bold><Run Text="ONE"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="E"/></Bold><Run Text="VEN"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="O"/></Bold><Run Text="DD"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                    <GroupBox Header="Send as String / Number" HorizontalAlignment="Left" Height="54" Margin="10,287,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="30" Margin="22,307,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="154">
                        <RadioButton x:Name="as_text" Content="String/ASCII" IsChecked="True" Checked="as_text_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="as_number" Content="Number (no trail)" Checked="as_number_Checked"/>
                    </StackPanel>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="63" Margin="22,219,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="152">
                        <RadioButton x:Name="trail_return" Content="\r&#x9;Carriage Retrun" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_return_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_line" Content="\n &#x9;Line Feed" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_line_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_new" Content="\r\n &#x9;End of Line" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_new_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_none" Content="None" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_none_Checked" IsChecked="True"/>
                    </StackPanel>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="PassExtDataCheckBox" Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0" Click="PassExtDataCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="powerCheckBox" Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0" Click="powerCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="sensorCheckBox" Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0" Click="sensorCheckBox_handle"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" VerticalAlignment="Top" Margin="4,35,7,0" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Height="26"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="" Grid.ColumnSpan="2">
            <Button x:Name="FilterMenu_btn" Content="Serial Port Selection" Click="FilterMenu_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2" Margin="2.5,0"/>
            <Button x:Name="resize_default_btn" Content="Default size" Margin="2.5,1.5" Click="resize_default_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2"/>
            <Button x:Name="uC_status_req_btn" Content="request uC status" Margin="2.5,1.5" Click="uC_status_req_btn_Click" BorderBrush="#FFB2B2B2" Background="Gainsboro"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" VerticalAlignment="Bottom" Margin="5,0,5,5" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Row="2"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="345,56,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="274,56,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="184,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="94,56,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="4,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" VerticalAlignment="Top" Margin="0,3,7,0" Click="clr_btn_Click" Grid.Column="1" Height="20" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="75"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="82,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="94"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" VerticalAlignment="Top" Margin="4,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="73"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Margin="79,28,115,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate" Grid.Column="1" Grid.Row="1">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="4,28,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" VerticalAlignment="Top" Margin="0,33,7,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="103"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 3293�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

// https://www.codeproject.com/Articles/130109/Serial-Communication-using-WPF-RS232-and-PIC-Commu
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

// Plotting
// https://github.com/oxyplot
// https://github.com/Live-Charts/Live-Charts

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        private int counter = 0;

        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;
        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);
            #endregion
        }

        /*private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            counter++;
            label1.Content = "Text, hello: " + counter.ToString();
        }*/

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.PortName = "COM2"; // Comm_Port_Names.Text; //Com Port Name                
            serial.BaudRate = 9600; // Convert.ToInt32(Baud_Rates.Text); //COM Port Sp
            serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
            serial.Parity = Parity.None;
            serial.DataBits = 8;
            serial.StopBits = StopBits.One;
            serial.ReadTimeout = 200;
            serial.WriteTimeout = 50;

            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send,
            new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
            para.Inlines.Add(text);
            mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            Commdata.Document = mcFlowDoc;
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e)
        {
            // Where:   https://stackoverflow.com/a/63027984/2883691
            // By:      dotNET
            // Posted:  answered Jul 22 '20 at 6:11
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-10

            //if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
                this.Close();
        }
    }
}
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blob 17978�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100" MinWidth="660" MinHeight="320">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <Grid.RowDefinitions>
            <RowDefinition Height="355*"/>
            <RowDefinition Height="90*" MaxHeight="90"/>
            <RowDefinition Height="35*" MaxHeight="35"/>
        </Grid.RowDefinitions>
        <Grid.ColumnDefinitions>
            <ColumnDefinition Width="31*"/>
            <ColumnDefinition Width="21*"/>
        </Grid.ColumnDefinitions>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="4,61,10,2" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl Margin="0,35,4,7" Grid.RowSpan="2">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <GroupBox Header="Trailing symbol" HorizontalAlignment="Left" Height="82" Margin="10,200,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold><Run Text="N"/></Bold><Run Text="ONE"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="E"/></Bold><Run Text="VEN"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="O"/></Bold><Run Text="DD"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                    <GroupBox Header="Send as String / Number" HorizontalAlignment="Left" Height="54" Margin="10,287,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="30" Margin="22,307,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="154">
                        <RadioButton x:Name="as_text" Content="ASCII string" IsChecked="True" Checked="as_text_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="as_number" Content="8-bit number (no trail)" Checked="as_number_Checked"/>
                    </StackPanel>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="63" Margin="22,219,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="152">
                        <RadioButton x:Name="trail_return" Content="\r&#x9;Carriage Retrun" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_return_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_line" Content="\n &#x9;Line Feed" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_line_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_new" Content="\r\n &#x9;End of Line" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_new_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_none" Content="None" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_none_Checked" IsChecked="True"/>
                    </StackPanel>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="PassExtDataCheckBox" Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0" Click="PassExtDataCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="powerCheckBox" Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0" Click="powerCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="sensorCheckBox" Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,103,0,0" Click="sensorCheckBox_handle"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                    <Button x:Name="Vsource_btn" Content="V_Source" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsource_btn_Click"/>
                    <Button x:Name="Vsense" Content="V_Sense" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsense_Click"/>
                    <TextBox x:Name="Vsense_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,45,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="44" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>
                    <Label Content="Input Current:" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,41,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <TextBox x:Name="Vsource_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,76,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="44" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>
                    <Label Content="Input Voltage" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,72,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <Label Content="A" HorizontalAlignment="Left" Margin="144,41,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <Label Content="V" HorizontalAlignment="Left" Margin="145,73,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <Image HorizontalAlignment="Left" Height="100" Margin="291,177,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="100"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" VerticalAlignment="Top" Margin="4,35,7,0" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Height="26"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="" Grid.ColumnSpan="2">
            <Button x:Name="FilterMenu_btn" Content="Serial Port Selection" Click="FilterMenu_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2" Margin="2.5,0"/>
            <Button x:Name="resize_default_btn" Content="Default size" Margin="2.5,1.5" Click="resize_default_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2"/>
            <Button x:Name="uC_status_req_btn" Content="request uC status" Margin="2.5,1.5" Click="uC_status_req_btn_Click" BorderBrush="#FFB2B2B2" Background="Gainsboro"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" VerticalAlignment="Bottom" Margin="5,0,5,5" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Row="2"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="345,56,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="274,56,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="184,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="94,56,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="4,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" VerticalAlignment="Top" Margin="0,3,7,0" Click="clr_btn_Click" Grid.Column="1" Height="20" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="75"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="82,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="94" RenderTransformOrigin="0.569,0.667"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" VerticalAlignment="Top" Margin="4,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="73"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Margin="79,28,115,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate" Grid.Column="1" Grid.Row="1">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="4,28,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" VerticalAlignment="Top" Margin="0,33,7,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="103"/>
        <CheckBox x:Name="all_raw_en" Content="Print all raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="181,6,0,0" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="112" IsEnabled="False" IsChecked="True"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 400�﻿namespace WPC_Interface
{
    using System;

    using OxyPlot;
    using OxyPlot.Series;

    public class MainViewModel
    {
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
    }
}










WPC Interface/.git/objects/44/ebd8dfb8d1a6a4dd34a9d28ceeddff6abf14da

WPC Interface/.git/objects/44/ebd8dfb8d1a6a4dd34a9d28ceeddff6abf14da


blob 6128�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Project ToolsVersion="15.0" xmlns="http://schemas.microsoft.com/developer/msbuild/2003">
  <Import Project="$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props" Condition="Exists('$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props')" />
  <PropertyGroup>
    <Configuration Condition=" '$(Configuration)' == '' ">Debug</Configuration>
    <Platform Condition=" '$(Platform)' == '' ">AnyCPU</Platform>
    <ProjectGuid>{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}</ProjectGuid>
    <OutputType>WinExe</OutputType>
    <RootNamespace>WPC_Interface</RootNamespace>
    <AssemblyName>WPC Interface</AssemblyName>
    <TargetFrameworkVersion>v4.8</TargetFrameworkVersion>
    <FileAlignment>512</FileAlignment>
    <ProjectTypeGuids>{60dc8134-eba5-43b8-bcc9-bb4bc16c2548};{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}</ProjectTypeGuids>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
    <AutoGenerateBindingRedirects>true</AutoGenerateBindingRedirects>
    <Deterministic>true</Deterministic>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Debug|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugSymbols>true</DebugSymbols>
    <DebugType>full</DebugType>
    <Optimize>false</Optimize>
    <OutputPath>bin\Debug\</OutputPath>
    <DefineConstants>DEBUG;TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Release|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugType>pdbonly</DebugType>
    <Optimize>true</Optimize>
    <OutputPath>bin\Release\</OutputPath>
    <DefineConstants>TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <ItemGroup>
    <Reference Include="LiveCharts, Version=0.9.7.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=0bc1f845d1ebb8df, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\LiveCharts.0.9.7\lib\net45\LiveCharts.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="LiveCharts.Wpf, Version=0.9.7.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=0bc1f845d1ebb8df, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\LiveCharts.Wpf.0.9.7\lib\net45\LiveCharts.Wpf.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.Rendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.Rendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.RtfRendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.RtfRendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp.Charting-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp.Charting-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="ReachFramework" />
    <Reference Include="System" />
    <Reference Include="System.Data" />
    <Reference Include="System.Drawing" />
    <Reference Include="System.Printing" />
    <Reference Include="System.Xml" />
    <Reference Include="Microsoft.CSharp" />
    <Reference Include="System.Core" />
    <Reference Include="System.Xml.Linq" />
    <Reference Include="System.Data.DataSetExtensions" />
    <Reference Include="System.Net.Http" />
    <Reference Include="System.Xaml">
      <RequiredTargetFramework>4.0</RequiredTargetFramework>
    </Reference>
    <Reference Include="UIAutomationProvider" />
    <Reference Include="WindowsBase" />
    <Reference Include="PresentationCore" />
    <Reference Include="PresentationFramework" />
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <ApplicationDefinition Include="App.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </ApplicationDefinition>
    <Page Include="MainWindow.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </Page>
    <Compile Include="App.xaml.cs">
      <DependentUpon>App.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="MainWindow.xaml.cs">
      <DependentUpon>MainWindow.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <Compile Include="Properties\AssemblyInfo.cs">
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Resources.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DesignTime>True</DesignTime>
      <DependentUpon>Resources.resx</DependentUpon>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Settings.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DependentUpon>Settings.settings</DependentUpon>
      <DesignTimeSharedInput>True</DesignTimeSharedInput>
    </Compile>
    <EmbeddedResource Include="Properties\Resources.resx">
      <Generator>ResXFileCodeGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Resources.Designer.cs</LastGenOutput>
    </EmbeddedResource>
    <None Include="packages.config" />
    <None Include="Properties\Settings.settings">
      <Generator>SettingsSingleFileGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Settings.Designer.cs</LastGenOutput>
    </None>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <None Include="App.config" />
  </ItemGroup>
  <Import Project="$(MSBuildToolsPath)\Microsoft.CSharp.targets" />
</Project>
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blob 22152�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public string trail { get; set; }
        public string line_buffer { get; set; }
        public string send_as { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
                serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;

                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.
                    string[] coms = s.Split('(', ')');
                    foreach (string sub in coms)
                    {
                        if (sub.Contains("COM"))
                        {
                            init_portnames[counter] = sub;
                        }
                    }

                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // man might become null if the device is unplugged
            if (man == null) {
                para.Inlines.Add("MAN ER NULL");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                return;
            }


            // Filter out the undesired COM ports
                for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            line_buffer += text;
            if (line_buffer.Contains("\r\n"))
            {
                if (line_buffer.Contains("STATUS"))
                {
                    string[] string_array = line_buffer.Split(':', '\r', '\n');
                    Byte result = Byte.Parse(string_array[1]);
                    updateView(result);
                }
                line_buffer = "";
            }

            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (send_as == "string" && SerialCmdSend(Send_box.Text + trail, serial, true))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else if (send_as == "number" && SerialCmdSend(Send_box.Text, serial, false))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port, bool as_text)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                if (as_text) {                  // Send data as text/ASCII
                    serial_port.Write(data);    // For sending strings
                }
                else {                          // Send data as a byte/number, 0 - 255
                    try
                    {
                        Byte result = Byte.Parse(data);             // Convert text to a number
                        byte[] hexstring = new byte[] { result };   // Put the number in an array
                        serial_port.Write(hexstring, 0, 1);         // Send the first element of the array
                    }
                    catch (Exception)
                    {
                        return false;
                    }
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";

                SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            // Uncomment line below to get a message box asking if you really want to close the window.
            // if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
            // {
                close_serial_port();
                this.Close();
            // }
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Series 1",     // Optional
                    PointGeometry = null,   // Optional
                    PointGeometrySize = 15, // Optional
                    Values = new ChartValues<double> { 3, 5, 7, 4 }
                },
                new ColumnSeries
                {
                    Title = "Series 2",
                    Values = new ChartValues<decimal> { 5, 6, 2, 7 }
                }
            };

            Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 5, 3, 2, 4 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void FilterMenu_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
            }
            
        }

        private void resize_default_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Width = 1100;
            this.Height = 510;
        }

        private void trail_none_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "";
        }

        private void trail_return_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_line_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_new_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r\n";
        }

        private void as_text_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "string";
        }

        private void as_number_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "number";
        }

        private void powerCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("4", serial, false);  // De-/activate transfer of power
        }

        private void sensorCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("5", serial, false);  // De-/activate logging from PAC1710
        }

        private void PassExtDataCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("6", serial, false);  // Stop/start passthrough to/from USART1 to/from USART3
        }

        private void updateView(Byte value)
        {
            sensorCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 6);
            powerCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 7);
            PassExtDataCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 5);
        }

        private void uC_status_req_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (serial.IsOpen) SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
        }
    }
}
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blob 2694�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.Subwindows.FilterWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface.Subwindows"
        mc:Ignorable="d"
        Title="FilterWindow" Height="359.408" Width="868.684">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <ListView x:Name="lvPorts" Margin="332,10,10,10" ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Auto">
            <ListView.View>
                <GridView>
                    <GridViewColumn Header="COM Port" Width="75" DisplayMemberBinding="{Binding COM}" />
                    <GridViewColumn Header="Description" Width="280" DisplayMemberBinding="{Binding DESC}" />
                    <GridViewColumn Header="Manufacturer" Width="130" DisplayMemberBinding="{Binding MAN}" />
                </GridView>
            </ListView.View>
        </ListView>
        <Button x:Name="Apply" Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="164,298,0,0" Click="Apply_Click"/>
        <Button x:Name="Cancel" Content="Cancel" HorizontalAlignment="Left" Width="75" Margin="244,298,0,0" Height="20" VerticalAlignment="Top" Click="Cancel_Click"/>
        <Label x:Name="___No_Name_" Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
        <Label Content="Description:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,69,0,0"/>
        <Label Content="Manufacturer:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,97,0,0"/>
        <Label x:Name="___No_Name__Copy" Content="Add ports that contains the following:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0"/>
        <TextBox x:Name="COM_f" TextWrapping="Wrap" Margin="99,44,534,261" VerticalContentAlignment="Center"/>
        <TextBox x:Name="MAN_f" TextWrapping="Wrap" Margin="99,100,534,205" VerticalContentAlignment="Center"/>
        <TextBox x:Name="DESC_f" TextWrapping="Wrap" Margin="99,72,534,233" VerticalContentAlignment="Center"/>
        <Button x:Name="Help" Content="Help" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,298,0,0" Click="Help_Click"/>

    </Grid>
</Window>
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blob 5745�## Ignore Visual Studio temporary files, build results, and
## files generated by popular Visual Studio add-ons.
##
## Get latest from https://github.com/github/gitignore/blob/master/VisualStudio.gitignore

# User-specific files
*.rsuser
*.suo
*.user
*.userosscache
*.sln.docstates

# User-specific files (MonoDevelop/Xamarin Studio)
*.userprefs

# Build results
[Dd]ebug/
[Dd]ebugPublic/
[Rr]elease/
[Rr]eleases/
x64/
x86/
[Aa][Rr][Mm]/
[Aa][Rr][Mm]64/
bld/
[Bb]in/
[Oo]bj/
[Ll]og/

# Visual Studio 2015/2017 cache/options directory
.vs/
# Uncomment if you have tasks that create the project's static files in wwwroot
#wwwroot/

# Visual Studio 2017 auto generated files
Generated\ Files/

# MSTest test Results
[Tt]est[Rr]esult*/
[Bb]uild[Ll]og.*

# NUNIT
*.VisualState.xml
TestResult.xml

# Build Results of an ATL Project
[Dd]ebugPS/
[Rr]eleasePS/
dlldata.c

# Benchmark Results
BenchmarkDotNet.Artifacts/

# .NET Core
project.lock.json
project.fragment.lock.json
artifacts/

# StyleCop
StyleCopReport.xml

# Files built by Visual Studio
*_i.c
*_p.c
*_h.h
*.ilk
*.meta
*.obj
*.iobj
*.pch
*.pdb
*.ipdb
*.pgc
*.pgd
*.rsp
*.sbr
*.tlb
*.tli
*.tlh
*.tmp
*.tmp_proj
*_wpftmp.csproj
*.log
*.vspscc
*.vssscc
.builds
*.pidb
*.svclog
*.scc

# Chutzpah Test files
_Chutzpah*

# Visual C++ cache files
ipch/
*.aps
*.ncb
*.opendb
*.opensdf
*.sdf
*.cachefile
*.VC.db
*.VC.VC.opendb

# Visual Studio profiler
*.psess
*.vsp
*.vspx
*.sap

# Visual Studio Trace Files
*.e2e

# TFS 2012 Local Workspace
$tf/

# Guidance Automation Toolkit
*.gpState

# ReSharper is a .NET coding add-in
_ReSharper*/
*.[Rr]e[Ss]harper
*.DotSettings.user

# JustCode is a .NET coding add-in
.JustCode

# TeamCity is a build add-in
_TeamCity*

# DotCover is a Code Coverage Tool
*.dotCover

# AxoCover is a Code Coverage Tool
.axoCover/*
!.axoCover/settings.json

# Visual Studio code coverage results
*.coverage
*.coveragexml

# NCrunch
_NCrunch_*
.*crunch*.local.xml
nCrunchTemp_*

# MightyMoose
*.mm.*
AutoTest.Net/

# Web workbench (sass)
.sass-cache/

# Installshield output folder
[Ee]xpress/

# DocProject is a documentation generator add-in
DocProject/buildhelp/
DocProject/Help/*.HxT
DocProject/Help/*.HxC
DocProject/Help/*.hhc
DocProject/Help/*.hhk
DocProject/Help/*.hhp
DocProject/Help/Html2
DocProject/Help/html

# Click-Once directory
publish/

# Publish Web Output
*.[Pp]ublish.xml
*.azurePubxml
# Note: Comment the next line if you want to checkin your web deploy settings,
# but database connection strings (with potential passwords) will be unencrypted
*.pubxml
*.publishproj

# Microsoft Azure Web App publish settings. Comment the next line if you want to
# checkin your Azure Web App publish settings, but sensitive information contained
# in these scripts will be unencrypted
PublishScripts/

# NuGet Packages
*.nupkg
# The packages folder can be ignored because of Package Restore
**/[Pp]ackages/*
# except build/, which is used as an MSBuild target.
!**/[Pp]ackages/build/
# Uncomment if necessary however generally it will be regenerated when needed
#!**/[Pp]ackages/repositories.config
# NuGet v3's project.json files produces more ignorable files
*.nuget.props
*.nuget.targets

# Microsoft Azure Build Output
csx/
*.build.csdef

# Microsoft Azure Emulator
ecf/
rcf/

# Windows Store app package directories and files
AppPackages/
BundleArtifacts/
Package.StoreAssociation.xml
_pkginfo.txt
*.appx

# Visual Studio cache files
# files ending in .cache can be ignored
*.[Cc]ache
# but keep track of directories ending in .cache
!?*.[Cc]ache/

# Others
ClientBin/
~$*
*~
*.dbmdl
*.dbproj.schemaview
*.jfm
*.pfx
*.publishsettings
orleans.codegen.cs

# Including strong name files can present a security risk
# (https://github.com/github/gitignore/pull/2483#issue-259490424)
#*.snk

# Since there are multiple workflows, uncomment next line to ignore bower_components
# (https://github.com/github/gitignore/pull/1529#issuecomment-104372622)
#bower_components/

# RIA/Silverlight projects
Generated_Code/

# Backup & report files from converting an old project file
# to a newer Visual Studio version. Backup files are not needed,
# because we have git ;-)
_UpgradeReport_Files/
Backup*/
UpgradeLog*.XML
UpgradeLog*.htm
ServiceFabricBackup/
*.rptproj.bak

# SQL Server files
*.mdf
*.ldf
*.ndf

# Business Intelligence projects
*.rdl.data
*.bim.layout
*.bim_*.settings
*.rptproj.rsuser
*- Backup*.rdl

# Microsoft Fakes
FakesAssemblies/

# GhostDoc plugin setting file
*.GhostDoc.xml

# Node.js Tools for Visual Studio
.ntvs_analysis.dat
node_modules/

# Visual Studio 6 build log
*.plg

# Visual Studio 6 workspace options file
*.opt

# Visual Studio 6 auto-generated workspace file (contains which files were open etc.)
*.vbw

# Visual Studio LightSwitch build output
**/*.HTMLClient/GeneratedArtifacts
**/*.DesktopClient/GeneratedArtifacts
**/*.DesktopClient/ModelManifest.xml
**/*.Server/GeneratedArtifacts
**/*.Server/ModelManifest.xml
_Pvt_Extensions

# Paket dependency manager
.paket/paket.exe
paket-files/

# FAKE - F# Make
.fake/

# JetBrains Rider
.idea/
*.sln.iml

# CodeRush personal settings
.cr/personal

# Python Tools for Visual Studio (PTVS)
__pycache__/
*.pyc

# Cake - Uncomment if you are using it
# tools/**
# !tools/packages.config

# Tabs Studio
*.tss

# Telerik's JustMock configuration file
*.jmconfig

# BizTalk build output
*.btp.cs
*.btm.cs
*.odx.cs
*.xsd.cs

# OpenCover UI analysis results
OpenCover/

# Azure Stream Analytics local run output
ASALocalRun/

# MSBuild Binary and Structured Log
*.binlog

# NVidia Nsight GPU debugger configuration file
*.nvuser

# MFractors (Xamarin productivity tool) working folder
.mfractor/

# Local History for Visual Studio
.localhistory/

# BeatPulse healthcheck temp database
healthchecksdb
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blob 1741�﻿namespace WPC_Interface
{
    using System;
    using System.Windows.Input;
    using System.Windows;
    using System.Windows.Automation.Peers;
    using System.Windows.Automation.Provider;

    using OxyPlot;
    using OxyPlot.Series;

    public class MainViewModel
    {
        #region Oxyplot

        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }

        #endregion

        /*
        #region Send_on_return

        private ICommand someCommand;
        public ICommand SomeCommand
        {
            get
            {
                return someCommand
                    ?? (someCommand = new ActionCommand(() =>
                    {
                        // MessageBox.Show("SomeCommand");
                        // MainWindow.SerialSend();

                        ButtonAutomationPeer peer = new ButtonAutomationPeer(MainWindow.Send_btn);
                        IInvokeProvider invokeProv = peer.GetPattern(PatternInterface.Invoke) as IInvokeProvider;
                        invokeProv.Invoke();
                    }));
            }
        }
    }

    public class ActionCommand : ICommand
    {
        private readonly Action _action;

        public ActionCommand(Action action)
        {
            _action = action;
        }

        public void Execute(object parameter)
        {
            _action();
        }

        public bool CanExecute(object parameter)
        {
            return true;
        }

        public event EventHandler CanExecuteChanged;
        #endregion*/
    }


}










WPC Interface/.git/objects/50/75f654d795a243a23ce5b066d64f73de825ca4

WPC Interface/.git/objects/50/75f654d795a243a23ce5b066d64f73de825ca4


commit 243�tree 4aa6b8abef45a70c40e51ce65de3fe29bba8d033
parent 1a2cc3b2ff6546d9a1d0e4346a9093f54455bc1c
author Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619623218 +0200
committer Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619623218 +0200

COMMIT











WPC Interface/.git/objects/50/957169a810166147796eb344656bf7a8d06784

WPC Interface/.git/objects/50/957169a810166147796eb344656bf7a8d06784


blob 13393�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="652,61,10,0" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Height="292" VerticalAlignment="Top">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl HorizontalAlignment="Left" Height="402" VerticalAlignment="Top" Width="647" Margin="0,35,0,0">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold>N</Bold>ONE</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold>E</Bold>VEN</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold>O</Bold>DD</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,35,0,0" Width="430" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="">
            <Button Content="Serial Port Selection" Click="Button_Click"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" Content="Selected logfile: No logfile active/chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,443,0,0" Width="1072" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="993,411,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="922,411,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="832,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="742,411,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="1007,358,0,0" Click="clr_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="820,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" HorizontalAlignment="Left" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Width="247" Margin="727,383,0,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="652,383,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="979,388,0,0" IsChecked="True"/>
    </Grid>
</Window>
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commit 389�tree 6939f75d8858dfaab072033809db543b8d3798d3
parent 10b27ded1b86ed2427c19b3428c5d26a4468e62b
author Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613600918 +0100
committer Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613600918 +0100

- Made it so that some elements move/stretch with the window
   - Only in main window
        - Set min and max height for main window











WPC Interface/.git/objects/58/77cd0d2da62bf8b776739da2bc267f9dd55ff1

WPC Interface/.git/objects/58/77cd0d2da62bf8b776739da2bc267f9dd55ff1


commit 275�tree 1163a414d0bcc1fe173a594a0b95570e50ff9cce
parent 5e2abbd9f76af897f5d694bfba39099607ed0c32
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committer Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613178905 +0100

cleaning, organizing
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committer Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613332363 +0100

- Auto detection of available com ports now works
   - Next up is getting only the ports that are relevant for the user (filtering)
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blob 31148�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;
using LiveCharts.Configurations;
using LiveCharts.Helpers;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public string trail { get; set; }
        public string line_buffer { get; set; }
        public string send_as { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
                serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;

                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.
                    string[] coms = s.Split('(', ')'); // Index was outside the bounds of the array.'
                    foreach (string sub in coms)
                    {
                        if (sub.Contains("COM"))
                        {
                            init_portnames[counter] = sub;
                        }
                    }

                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // man might become null if the device is unplugged
            if (man == null) {
                para.Inlines.Add("MAN ER NULL");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                return;
            }


            // Filter out the undesired COM ports
                for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            line_buffer += text;
            
            if (line_buffer.Contains("\r\n"))
            {
                bool action = false;
                byte[] initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                /*para.Inlines.Add("\r\n\r\n");
                para.Inlines.Add("2: " + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 2).ToString() + "\t14:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 14).ToString() + "\t15:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 15).ToString() + "\t10:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 10).ToString() + "\t13:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 13).ToString() + "\r\n");

                for (int i = 0; i < initialBytes.Length; i++)
                {
                    para.Inlines.Add(initialBytes[i].ToString() + " ");
                }
                para.Inlines.Add("\r\n");*/

                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 2) == 0)
                    {
                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 2);    // SO
                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);     // LF
                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                    if (length == 4)
                    {
                        action = true;
                        statusUpdateView(bytes[startIndex + 1]);

                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);
                        initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if

                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault()) {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log
                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]
                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 2);    // SO
                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF
                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex
                            text = text.Remove(startIndex, length);
                        }
                    }
                }

                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 14) == 0)    // V_SENSE, current measurement incoming
                {
                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 14);  // SO
                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);    // LF
                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                    if (length == 5)
                    {
                        action = true;
                        Int16 measurement = 0;    // The sensor data is sent as a 16-bit number
                        measurement = (short)(bytes[startIndex + 1] << 8 | bytes[startIndex + 2] << 0); // Cast to short

                        Double I_BUS = 16 * ((Double)measurement / 2047);     // Convert from RAW to Ampere
                        I_BUS = Math.Round(I_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals
                        Vsense_textbox.Text = I_BUS.ToString();         // Write converted value to textbox
                        SeriesCollection[0].Values.Add(I_BUS);
                        if (SeriesCollection[0].Values.Count >= 31) SeriesCollection[0].Values.RemoveAt(0);

                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);
                        initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if

                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault())
                        {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log
                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]
                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 14);    // SO
                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF
                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex
                            text = text.Remove(startIndex, length);
                        }
                    }
                }

                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 15) == 0)    // V_SOURCE
                {
                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 15);  // SO
                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);    // LF
                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                    if (length == 5)
                    {
                        action = true;
                        Int16 measurement = 0;  // The sensor data is sent as a 16-bit number
                        // Cast to short (this is a signed value)
                        measurement = (short)(bytes[startIndex + 1] << 8 | bytes[startIndex + 2] << 0); 

                        Double V_BUS = 0;
                        // Convert from RAW to Voltage
                        for (int i = 5; i < 16; i++)
                        {
                            if ((measurement & (1 << i)) != 0) V_BUS += 0.019531 * Math.Pow(2, (i - 5));    
                        }
                        V_BUS = Math.Round(V_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals
                        Vsource_textbox.Text = V_BUS.ToString();        // Write converted value to textbox
                        SeriesCollection[1].Values.Add(V_BUS);
                        if (SeriesCollection[1].Values.Count >= 31) SeriesCollection[1].Values.RemoveAt(0);

                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);
                        initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if

                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault())  // THIS DOES NOT WORK AS PART OF LINE_BUFFER MIGHT HAVE BEEN RECEIVED AT THE PREVIOUS ITERATION
                        {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log
                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]
                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 15);    // SO
                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF
                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex
                            text = text.Remove(startIndex, length);

                        }
                    }
                }

                if (!action) line_buffer = "";
            }

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            // SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Make sure only ASCII is printed to the raw view [7]
                byte[] asciiBytes = Encoding.ASCII.GetBytes(text);
                char[] asciiChars = new char[Encoding.ASCII.GetCharCount(asciiBytes, 0, asciiBytes.Length)];
                Encoding.ASCII.GetChars(asciiBytes, 0, asciiBytes.Length, asciiChars, 0);
                text = new string(asciiChars);

                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (send_as == "string" && SerialCmdSend(Send_box.Text + trail, serial, true))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else if (send_as == "number" && SerialCmdSend(Send_box.Text, serial, false))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port, bool as_text)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                if (as_text) {                  // Send data as text/ASCII
                    serial_port.Write(data);    // For sending strings
                }
                else {                          // Send data as a byte/number, 0 - 255
                    try
                    {
                        Byte result = Byte.Parse(data);             // Convert text to a number
                        byte[] hexstring = new byte[] { result };   // Put the number in an array
                        serial_port.Write(hexstring, 0, 1);         // Send the first element of the array
                    }
                    catch (Exception)
                    {
                        return false;
                    }
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                // Previously only 7-bit symbols could be read (ASCII probably), now 8-bit can be read from the port.
                serial.Encoding = Encoding.GetEncoding(28591); // [5] and [4]

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";

                SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            // Uncomment line below to get a message box asking if you really want to close the window.
            // if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
            // {
                close_serial_port();
                this.Close();
            // }
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Current measurement [A]",     // Optional
                    //PointGeometry = null,   // Optional
                    //PointGeometrySize = 15, // Optional

                    Values = new ChartValues<double> { 0 },
                    LineSmoothness = 0 //0: straight lines, 1: really smooth lines
                },
                new LineSeries // ColumnSeries
                {
                    Title = "Voltage measurement [V]",
                    Values = new ChartValues<double> { 0 }, // ChartValues<decimal> { 0 }
                    LineSmoothness = 0 //0: straight lines, 1: really smooth lines
                }
            };

            /*Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");*/

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            /*SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 0 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });*/

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            // SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void FilterMenu_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
            }
            
        }

        private void resize_default_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Width = 1100;
            this.Height = 510;
        }

        private void trail_none_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "";
        }

        private void trail_return_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_line_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_new_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r\n";
        }

        private void as_text_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "string";
        }

        private void as_number_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "number";
        }

        private void powerCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("4", serial, false);  // De-/activate transfer of power
        }

        private void sensorCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("5", serial, false);  // De-/activate logging from PAC1710
        }

        private void PassExtDataCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("6", serial, false);  // Stop/start passthrough to/from USART1 to/from USART3
        }

        private void statusUpdateView(Byte value)
        {
            sensorCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 6);
            powerCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 7);
            PassExtDataCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 5);
        }

        private void uC_status_req_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (serial.IsOpen) SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
        }

        private void Vsource_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("15", serial, false);  // Put uC in command mode
        }

        private void Vsense_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("14", serial, false);  // Put uC in command mode
        }
    }
}
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blob 24497�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public string trail { get; set; }
        public string line_buffer { get; set; }
        public string send_as { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
                serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;

                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.
                    string[] coms = s.Split('(', ')');
                    foreach (string sub in coms)
                    {
                        if (sub.Contains("COM"))
                        {
                            init_portnames[counter] = sub;
                        }
                    }

                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // man might become null if the device is unplugged
            if (man == null) {
                para.Inlines.Add("MAN ER NULL");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                return;
            }


            // Filter out the undesired COM ports
                for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            line_buffer += text;
            if (line_buffer.Contains("\r\n"))
            {
                if (line_buffer.Contains("STATUS"))
                {
                    string[] string_array = line_buffer.Split(':', '\r', '\n');
                    Byte result = Byte.Parse(string_array[1]);
                    statusUpdateView(result);
                }
                else if ((byte)line_buffer[0] == 14)
                {
                    // can not get bytes larger than 127, because of serial? Chose to split data into 4.
                    text = "";
                    byte[] bytes = Encoding.ASCII.GetBytes(line_buffer);    // [3]
                    UInt16 measurement = (ushort)(bytes[1] << 12 | bytes[2] << 8 | bytes[3] << 4 | bytes[4]); // Cast to ushort
                    Double I_BUS = 0;
                    I_BUS = 16 * ((Double) measurement / 2047);     // Convert from RAW to Ampere
                    I_BUS = Math.Round(I_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals
                    Vsense_textbox.Text = I_BUS.ToString();         // Write converted value to textbox
                }
                else if ((byte)line_buffer[0] == 15)
                {
                    // can not get bytes larger than 127, because of serial? Chose to split data into 4.
                    text = "";
                    byte[] bytes = Encoding.ASCII.GetBytes(line_buffer);    // [3]
                    UInt16 measurement = (ushort)(bytes[1] << 12 | bytes[2] << 8 | bytes[3] << 4 | bytes[4]); // Cast to ushort
                    Double V_BUS = 0;
                    for (int i = 5; i < 16; i++)
                    {
                        if ((measurement & (1 << i)) != 0) V_BUS += 0.019531 * Math.Pow(2, (i - 5));    // Convert from RAW to Voltage
                    }
                    V_BUS = Math.Round(V_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals
                    Vsource_textbox.Text = V_BUS.ToString();        // Write converted value to textbox
                }

                line_buffer = "";
            }

            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (send_as == "string" && SerialCmdSend(Send_box.Text + trail, serial, true))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else if (send_as == "number" && SerialCmdSend(Send_box.Text, serial, false))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port, bool as_text)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                if (as_text) {                  // Send data as text/ASCII
                    serial_port.Write(data);    // For sending strings
                }
                else {                          // Send data as a byte/number, 0 - 255
                    try
                    {
                        Byte result = Byte.Parse(data);             // Convert text to a number
                        byte[] hexstring = new byte[] { result };   // Put the number in an array
                        serial_port.Write(hexstring, 0, 1);         // Send the first element of the array
                    }
                    catch (Exception)
                    {
                        return false;
                    }
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";

                SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            // Uncomment line below to get a message box asking if you really want to close the window.
            // if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
            // {
                close_serial_port();
                this.Close();
            // }
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Series 1",     // Optional
                    PointGeometry = null,   // Optional
                    PointGeometrySize = 15, // Optional
                    Values = new ChartValues<double> { 3, 5, 7, 4 }
                },
                new ColumnSeries
                {
                    Title = "Series 2",
                    Values = new ChartValues<decimal> { 5, 6, 2, 7 }
                }
            };

            Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 5, 3, 2, 4 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void FilterMenu_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
            }
            
        }

        private void resize_default_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Width = 1100;
            this.Height = 510;
        }

        private void trail_none_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "";
        }

        private void trail_return_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_line_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_new_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r\n";
        }

        private void as_text_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "string";
        }

        private void as_number_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "number";
        }

        private void powerCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("4", serial, false);  // De-/activate transfer of power
        }

        private void sensorCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("5", serial, false);  // De-/activate logging from PAC1710
        }

        private void PassExtDataCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("6", serial, false);  // Stop/start passthrough to/from USART1 to/from USART3
        }

        private void statusUpdateView(Byte value)
        {
            sensorCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 6);
            powerCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 7);
            PassExtDataCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 5);
        }

        private void uC_status_req_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (serial.IsOpen) SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
        }

        private void Vsource_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("15", serial, false);  // Put uC in command mode
        }

        private void Vsense_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("14", serial, false);  // Put uC in command mode
        }
    }
}
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blob 6340�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Project ToolsVersion="15.0" xmlns="http://schemas.microsoft.com/developer/msbuild/2003">
  <Import Project="$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props" Condition="Exists('$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props')" />
  <PropertyGroup>
    <Configuration Condition=" '$(Configuration)' == '' ">Debug</Configuration>
    <Platform Condition=" '$(Platform)' == '' ">AnyCPU</Platform>
    <ProjectGuid>{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}</ProjectGuid>
    <OutputType>WinExe</OutputType>
    <RootNamespace>WPC_Interface</RootNamespace>
    <AssemblyName>WPC Interface</AssemblyName>
    <TargetFrameworkVersion>v4.8</TargetFrameworkVersion>
    <FileAlignment>512</FileAlignment>
    <ProjectTypeGuids>{60dc8134-eba5-43b8-bcc9-bb4bc16c2548};{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}</ProjectTypeGuids>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
    <AutoGenerateBindingRedirects>true</AutoGenerateBindingRedirects>
    <Deterministic>true</Deterministic>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Debug|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugSymbols>true</DebugSymbols>
    <DebugType>full</DebugType>
    <Optimize>false</Optimize>
    <OutputPath>bin\Debug\</OutputPath>
    <DefineConstants>DEBUG;TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Release|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugType>pdbonly</DebugType>
    <Optimize>true</Optimize>
    <OutputPath>bin\Release\</OutputPath>
    <DefineConstants>TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <ItemGroup>
    <Reference Include="MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.Rendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.Rendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.RtfRendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.RtfRendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="OxyPlot, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=638079a8f0bd61e9, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\OxyPlot.Core.2.0.0\lib\net45\OxyPlot.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="OxyPlot.Pdf, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=c167629db8cf8ad9, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\OxyPlot.Pdf.2.0.0\lib\net452\OxyPlot.Pdf.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="OxyPlot.Wpf, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=75e952ba404cdbb0, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\OxyPlot.Wpf.2.0.0\lib\net45\OxyPlot.Wpf.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp.Charting-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp.Charting-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="ReachFramework" />
    <Reference Include="System" />
    <Reference Include="System.Data" />
    <Reference Include="System.Drawing" />
    <Reference Include="System.Printing" />
    <Reference Include="System.Xml" />
    <Reference Include="Microsoft.CSharp" />
    <Reference Include="System.Core" />
    <Reference Include="System.Xml.Linq" />
    <Reference Include="System.Data.DataSetExtensions" />
    <Reference Include="System.Net.Http" />
    <Reference Include="System.Xaml">
      <RequiredTargetFramework>4.0</RequiredTargetFramework>
    </Reference>
    <Reference Include="WindowsBase" />
    <Reference Include="PresentationCore" />
    <Reference Include="PresentationFramework" />
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <ApplicationDefinition Include="App.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </ApplicationDefinition>
    <Page Include="MainWindow.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </Page>
    <Compile Include="App.xaml.cs">
      <DependentUpon>App.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="MainViewModel.cs" />
    <Compile Include="MainWindow.xaml.cs">
      <DependentUpon>MainWindow.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <Compile Include="Properties\AssemblyInfo.cs">
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Resources.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DesignTime>True</DesignTime>
      <DependentUpon>Resources.resx</DependentUpon>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Settings.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DependentUpon>Settings.settings</DependentUpon>
      <DesignTimeSharedInput>True</DesignTimeSharedInput>
    </Compile>
    <EmbeddedResource Include="Properties\Resources.resx">
      <Generator>ResXFileCodeGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Resources.Designer.cs</LastGenOutput>
    </EmbeddedResource>
    <None Include="packages.config" />
    <None Include="Properties\Settings.settings">
      <Generator>SettingsSingleFileGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Settings.Designer.cs</LastGenOutput>
    </None>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <None Include="App.config" />
  </ItemGroup>
  <Import Project="$(MSBuildToolsPath)\Microsoft.CSharp.targets" />
</Project>
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blob 8304�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Project ToolsVersion="15.0" xmlns="http://schemas.microsoft.com/developer/msbuild/2003">
  <Import Project="$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props" Condition="Exists('$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props')" />
  <PropertyGroup>
    <Configuration Condition=" '$(Configuration)' == '' ">Debug</Configuration>
    <Platform Condition=" '$(Platform)' == '' ">AnyCPU</Platform>
    <ProjectGuid>{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}</ProjectGuid>
    <OutputType>WinExe</OutputType>
    <RootNamespace>WPC_Interface</RootNamespace>
    <AssemblyName>WPC Interface</AssemblyName>
    <TargetFrameworkVersion>v4.8</TargetFrameworkVersion>
    <FileAlignment>512</FileAlignment>
    <ProjectTypeGuids>{60dc8134-eba5-43b8-bcc9-bb4bc16c2548};{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}</ProjectTypeGuids>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
    <AutoGenerateBindingRedirects>true</AutoGenerateBindingRedirects>
    <Deterministic>true</Deterministic>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Debug|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugSymbols>true</DebugSymbols>
    <DebugType>full</DebugType>
    <Optimize>false</Optimize>
    <OutputPath>bin\Debug\</OutputPath>
    <DefineConstants>DEBUG;TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Release|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugType>pdbonly</DebugType>
    <Optimize>true</Optimize>
    <OutputPath>bin\Release\</OutputPath>
    <DefineConstants>TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <ItemGroup>
    <Reference Include="LiveCharts, Version=0.9.7.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=0bc1f845d1ebb8df, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\LiveCharts.0.9.7\lib\net45\LiveCharts.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="LiveCharts.Wpf, Version=0.9.7.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=0bc1f845d1ebb8df, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\LiveCharts.Wpf.0.9.7\lib\net45\LiveCharts.Wpf.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="Microsoft.Threading.Tasks, Version=1.0.12.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\Microsoft.Bcl.Async.1.0.168\lib\net40\Microsoft.Threading.Tasks.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="Microsoft.Threading.Tasks.Extensions, Version=1.0.12.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\Microsoft.Bcl.Async.1.0.168\lib\net40\Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Desktop, Version=1.0.168.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\Microsoft.Bcl.Async.1.0.168\lib\net40\Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Desktop.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.Rendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.Rendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.RtfRendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.RtfRendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp.Charting-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp.Charting-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="ReachFramework" />
    <Reference Include="System" />
    <Reference Include="System.Data" />
    <Reference Include="System.Drawing" />
    <Reference Include="System.Management" />
    <Reference Include="System.Net" />
    <Reference Include="System.Printing" />
    <Reference Include="System.Xml" />
    <Reference Include="Microsoft.CSharp" />
    <Reference Include="System.Core" />
    <Reference Include="System.Xml.Linq" />
    <Reference Include="System.Data.DataSetExtensions" />
    <Reference Include="System.Net.Http" />
    <Reference Include="System.Xaml">
      <RequiredTargetFramework>4.0</RequiredTargetFramework>
    </Reference>
    <Reference Include="UIAutomationProvider" />
    <Reference Include="WindowsBase" />
    <Reference Include="PresentationCore" />
    <Reference Include="PresentationFramework" />
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <ApplicationDefinition Include="App.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </ApplicationDefinition>
    <Compile Include="Subwindows\FilterWindow.xaml.cs">
      <DependentUpon>FilterWindow.xaml</DependentUpon>
    </Compile>
    <Page Include="MainWindow.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </Page>
    <Compile Include="App.xaml.cs">
      <DependentUpon>App.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="MainWindow.xaml.cs">
      <DependentUpon>MainWindow.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Page Include="Subwindows\FilterWindow.xaml">
      <SubType>Designer</SubType>
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
    </Page>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <Compile Include="Properties\AssemblyInfo.cs">
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Resources.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DesignTime>True</DesignTime>
      <DependentUpon>Resources.resx</DependentUpon>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Settings.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DependentUpon>Settings.settings</DependentUpon>
      <DesignTimeSharedInput>True</DesignTimeSharedInput>
    </Compile>
    <EmbeddedResource Include="Properties\Resources.resx">
      <Generator>ResXFileCodeGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Resources.Designer.cs</LastGenOutput>
    </EmbeddedResource>
    <None Include="packages.config" />
    <None Include="Properties\Settings.settings">
      <Generator>SettingsSingleFileGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Settings.Designer.cs</LastGenOutput>
    </None>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <None Include="App.config" />
  </ItemGroup>
  <Import Project="$(MSBuildToolsPath)\Microsoft.CSharp.targets" />
  <Import Project="packages\Microsoft.Bcl.Build.1.0.14\tools\Microsoft.Bcl.Build.targets" Condition="Exists('packages\Microsoft.Bcl.Build.1.0.14\tools\Microsoft.Bcl.Build.targets')" />
  <Target Name="EnsureBclBuildImported" BeforeTargets="BeforeBuild" Condition="'$(BclBuildImported)' == ''">
    <Error Condition="!Exists('packages\Microsoft.Bcl.Build.1.0.14\tools\Microsoft.Bcl.Build.targets')" Text="This project references NuGet package(s) that are missing on this computer. Enable NuGet Package Restore to download them.  For more information, see http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=317567." HelpKeyword="BCLBUILD2001" />
    <Error Condition="Exists('packages\Microsoft.Bcl.Build.1.0.14\tools\Microsoft.Bcl.Build.targets')" Text="The build restored NuGet packages. Build the project again to include these packages in the build. For more information, see http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=317568." HelpKeyword="BCLBUILD2002" />
  </Target>
</Project>
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blob 2784�﻿//------------------------------------------------------------------------------
// <auto-generated>
//     This code was generated by a tool.
//     Runtime Version:4.0.30319.42000
//
//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
//     the code is regenerated.
// </auto-generated>
//------------------------------------------------------------------------------


namespace WPC_Interface.Properties
{
    /// <summary>
    ///   A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
    /// </summary>
    // This class was auto-generated by the StronglyTypedResourceBuilder
    // class via a tool like ResGen or Visual Studio.
    // To add or remove a member, edit your .ResX file then rerun ResGen
    // with the /str option, or rebuild your VS project.
    [global::System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("System.Resources.Tools.StronglyTypedResourceBuilder", "4.0.0.0")]
    [global::System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]
    [global::System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()]
    internal class Resources
    {

        private static global::System.Resources.ResourceManager resourceMan;

        private static global::System.Globalization.CultureInfo resourceCulture;

        [global::System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1811:AvoidUncalledPrivateCode")]
        internal Resources()
        {
        }

        /// <summary>
        ///   Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
        /// </summary>
        [global::System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(global::System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)]
        internal static global::System.Resources.ResourceManager ResourceManager
        {
            get
            {
                if ((resourceMan == null))
                {
                    global::System.Resources.ResourceManager temp = new global::System.Resources.ResourceManager("WPC_Interface.Properties.Resources", typeof(Resources).Assembly);
                    resourceMan = temp;
                }
                return resourceMan;
            }
        }

        /// <summary>
        ///   Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
        ///   resource lookups using this strongly typed resource class.
        /// </summary>
        [global::System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(global::System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)]
        internal static global::System.Globalization.CultureInfo Culture
        {
            get
            {
                return resourceCulture;
            }
            set
            {
                resourceCulture = value;
            }
        }
    }
}
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commit 337�tree 145274c7d871e3e41c15d8387190ad7971ca8241
parent a89f512d446c2e386b4073304c835718872761f6
author Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618876820 +0200
committer Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618876820 +0200

Updated GUI to work with some uC commands, and to also be able to change uC state.
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blob 13422�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="652,61,10,0" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Height="292" VerticalAlignment="Top">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl HorizontalAlignment="Left" Height="402" VerticalAlignment="Top" Width="647" Margin="0,35,0,0">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20" Click="create_log_btn_Click"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold>N</Bold>ONE</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold>E</Bold>VEN</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold>O</Bold>DD</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,35,0,0" Width="430" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="">
            <Button Content="Serial Port Selection" Click="Button_Click"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" Content="Selected logfile: No logfile active/chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,443,0,0" Width="1072" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="993,411,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="922,411,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="832,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="742,411,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="1007,358,0,0" Click="clr_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="820,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" HorizontalAlignment="Left" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Width="247" Margin="727,383,0,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="652,383,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="979,388,0,0" IsChecked="True"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 6182�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Project ToolsVersion="15.0" xmlns="http://schemas.microsoft.com/developer/msbuild/2003">
  <Import Project="$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props" Condition="Exists('$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props')" />
  <PropertyGroup>
    <Configuration Condition=" '$(Configuration)' == '' ">Debug</Configuration>
    <Platform Condition=" '$(Platform)' == '' ">AnyCPU</Platform>
    <ProjectGuid>{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}</ProjectGuid>
    <OutputType>WinExe</OutputType>
    <RootNamespace>WPC_Interface</RootNamespace>
    <AssemblyName>WPC Interface</AssemblyName>
    <TargetFrameworkVersion>v4.8</TargetFrameworkVersion>
    <FileAlignment>512</FileAlignment>
    <ProjectTypeGuids>{60dc8134-eba5-43b8-bcc9-bb4bc16c2548};{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}</ProjectTypeGuids>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
    <AutoGenerateBindingRedirects>true</AutoGenerateBindingRedirects>
    <Deterministic>true</Deterministic>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Debug|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugSymbols>true</DebugSymbols>
    <DebugType>full</DebugType>
    <Optimize>false</Optimize>
    <OutputPath>bin\Debug\</OutputPath>
    <DefineConstants>DEBUG;TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Release|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugType>pdbonly</DebugType>
    <Optimize>true</Optimize>
    <OutputPath>bin\Release\</OutputPath>
    <DefineConstants>TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <ItemGroup>
    <Reference Include="LiveCharts, Version=0.9.7.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=0bc1f845d1ebb8df, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\LiveCharts.0.9.7\lib\net45\LiveCharts.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="LiveCharts.Wpf, Version=0.9.7.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=0bc1f845d1ebb8df, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\LiveCharts.Wpf.0.9.7\lib\net45\LiveCharts.Wpf.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.Rendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.Rendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.RtfRendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.RtfRendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp.Charting-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp.Charting-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="ReachFramework" />
    <Reference Include="System" />
    <Reference Include="System.Data" />
    <Reference Include="System.Drawing" />
    <Reference Include="System.Printing" />
    <Reference Include="System.Xml" />
    <Reference Include="Microsoft.CSharp" />
    <Reference Include="System.Core" />
    <Reference Include="System.Xml.Linq" />
    <Reference Include="System.Data.DataSetExtensions" />
    <Reference Include="System.Net.Http" />
    <Reference Include="System.Xaml">
      <RequiredTargetFramework>4.0</RequiredTargetFramework>
    </Reference>
    <Reference Include="UIAutomationProvider" />
    <Reference Include="WindowsBase" />
    <Reference Include="PresentationCore" />
    <Reference Include="PresentationFramework" />
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <ApplicationDefinition Include="App.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </ApplicationDefinition>
    <Page Include="MainWindow.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </Page>
    <Compile Include="App.xaml.cs">
      <DependentUpon>App.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="ViewModels\MainViewModel.cs" />
    <Compile Include="MainWindow.xaml.cs">
      <DependentUpon>MainWindow.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <Compile Include="Properties\AssemblyInfo.cs">
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Resources.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DesignTime>True</DesignTime>
      <DependentUpon>Resources.resx</DependentUpon>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Settings.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DependentUpon>Settings.settings</DependentUpon>
      <DesignTimeSharedInput>True</DesignTimeSharedInput>
    </Compile>
    <EmbeddedResource Include="Properties\Resources.resx">
      <Generator>ResXFileCodeGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Resources.Designer.cs</LastGenOutput>
    </EmbeddedResource>
    <None Include="packages.config" />
    <None Include="Properties\Settings.settings">
      <Generator>SettingsSingleFileGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Settings.Designer.cs</LastGenOutput>
    </None>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <None Include="App.config" />
  </ItemGroup>
  <Import Project="$(MSBuildToolsPath)\Microsoft.CSharp.targets" />
</Project>
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blob 31106�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;
using LiveCharts.Configurations;
using LiveCharts.Helpers;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public string trail { get; set; }
        public string line_buffer { get; set; }
        public string send_as { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
                serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;

                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.
                    string[] coms = s.Split('(', ')'); // Index was outside the bounds of the array.'
                    foreach (string sub in coms)
                    {
                        if (sub.Contains("COM"))
                        {
                            init_portnames[counter] = sub;
                        }
                    }

                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // man might become null if the device is unplugged
            if (man == null) {
                para.Inlines.Add("MAN ER NULL");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                return;
            }


            // Filter out the undesired COM ports
                for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            line_buffer += text;
            
            if (line_buffer.Contains("\r\n"))
            {
                bool action = false;
                byte[] initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                /*para.Inlines.Add("\r\n\r\n");
                para.Inlines.Add("2: " + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 2).ToString() + "\t14:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 14).ToString() + "\t15:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 15).ToString() + "\t10:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 10).ToString() + "\t13:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 13).ToString() + "\r\n");

                for (int i = 0; i < initialBytes.Length; i++)
                {
                    para.Inlines.Add(initialBytes[i].ToString() + " ");
                }
                para.Inlines.Add("\r\n");*/

                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 2) == 0)
                    {
                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 2);    // SO
                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);     // LF
                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                    if (length == 4)
                    {
                        action = true;
                        statusUpdateView(bytes[startIndex + 1]);

                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);
                        initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if

                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault()) {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log
                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]
                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 2);    // SO
                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF
                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex
                            text = text.Remove(startIndex, length);
                        }
                    }
                }

                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 14) == 0)    // V_SENSE, current measurement incoming
                {
                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 14);  // SO
                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);    // LF
                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                    if (length == 5)
                    {
                        action = true;
                        Int16 measurement = 0;    // The sensor data is sent as a 16-bit number
                        measurement = (short)(bytes[startIndex + 1] << 8 | bytes[startIndex + 2] << 0); // Cast to ushort

                        Double I_BUS = 16 * ((Double)(short)measurement / 2047);     // Convert from RAW to Ampere
                        I_BUS = Math.Round(I_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals
                        Vsense_textbox.Text = I_BUS.ToString();         // Write converted value to textbox
                        SeriesCollection[0].Values.Add(I_BUS);
                        if (SeriesCollection[0].Values.Count >= 31) SeriesCollection[0].Values.RemoveAt(0);

                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);
                        initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if

                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault())
                        {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log
                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]
                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 14);    // SO
                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF
                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex
                            text = text.Remove(startIndex, length);
                        }
                    }
                }

                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 15) == 0)    // V_SOURCE
                {
                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 15);  // SO
                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);    // LF
                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                    if (length == 5)
                    {
                        action = true;
                        Int16 measurement = 0;  // The sensor data is sent as a 16-bit number
                        measurement = (short)(bytes[startIndex + 1] << 8 | bytes[startIndex + 2] << 0); // Cast to short (this is a signed value)

                        Double V_BUS = 0;
                        for (int i = 5; i < 16; i++)
                        {
                            if ((measurement & (1 << i)) != 0) V_BUS += 0.019531 * Math.Pow(2, (i - 5));    // Convert from RAW to Voltage
                        }
                        V_BUS = Math.Round(V_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals
                        Vsource_textbox.Text = V_BUS.ToString();        // Write converted value to textbox
                        SeriesCollection[1].Values.Add(V_BUS);
                        if (SeriesCollection[1].Values.Count >= 31) SeriesCollection[1].Values.RemoveAt(0);

                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);
                        initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if

                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault())  // THIS DOES NOT WORK AS PART OF LINE_BUFFER MIGHT HAVE BEEN RECEIVED AT THE PREVIOUS ITERATION
                        {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log
                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]
                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 15);    // SO
                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF
                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex
                            text = text.Remove(startIndex, length);

                        }
                    }
                }

                if (!action) line_buffer = "";
            }

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            // SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Make sure only ASCII is printed to the raw view [7]
                byte[] asciiBytes = Encoding.ASCII.GetBytes(text);
                char[] asciiChars = new char[Encoding.ASCII.GetCharCount(asciiBytes, 0, asciiBytes.Length)];
                Encoding.ASCII.GetChars(asciiBytes, 0, asciiBytes.Length, asciiChars, 0);
                text = new string(asciiChars);

                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (send_as == "string" && SerialCmdSend(Send_box.Text + trail, serial, true))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else if (send_as == "number" && SerialCmdSend(Send_box.Text, serial, false))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port, bool as_text)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                if (as_text) {                  // Send data as text/ASCII
                    serial_port.Write(data);    // For sending strings
                }
                else {                          // Send data as a byte/number, 0 - 255
                    try
                    {
                        Byte result = Byte.Parse(data);             // Convert text to a number
                        byte[] hexstring = new byte[] { result };   // Put the number in an array
                        serial_port.Write(hexstring, 0, 1);         // Send the first element of the array
                    }
                    catch (Exception)
                    {
                        return false;
                    }
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                // Previously only 7-bit symbols could be read (ASCII probably), now 8-bit can be read from the port.
                serial.Encoding = Encoding.GetEncoding(28591); // [5] and [4]

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";

                SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            // Uncomment line below to get a message box asking if you really want to close the window.
            // if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
            // {
                close_serial_port();
                this.Close();
            // }
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Current measurement [A]",     // Optional
                    //PointGeometry = null,   // Optional
                    //PointGeometrySize = 15, // Optional

                    Values = new ChartValues<double> { 0 },
                    LineSmoothness = 0 //0: straight lines, 1: really smooth lines
                },
                new LineSeries // ColumnSeries
                {
                    Title = "Voltage measurement [V]",
                    Values = new ChartValues<double> { 0 }, // ChartValues<decimal> { 0 }
                    LineSmoothness = 0 //0: straight lines, 1: really smooth lines
                }
            };

            /*Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");*/

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            /*SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 0 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });*/

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            // SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void FilterMenu_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
            }
            
        }

        private void resize_default_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Width = 1100;
            this.Height = 510;
        }

        private void trail_none_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "";
        }

        private void trail_return_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_line_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_new_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r\n";
        }

        private void as_text_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "string";
        }

        private void as_number_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "number";
        }

        private void powerCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("4", serial, false);  // De-/activate transfer of power
        }

        private void sensorCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("5", serial, false);  // De-/activate logging from PAC1710
        }

        private void PassExtDataCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("6", serial, false);  // Stop/start passthrough to/from USART1 to/from USART3
        }

        private void statusUpdateView(Byte value)
        {
            sensorCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 6);
            powerCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 7);
            PassExtDataCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 5);
        }

        private void uC_status_req_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (serial.IsOpen) SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
        }

        private void Vsource_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("15", serial, false);  // Put uC in command mode
        }

        private void Vsense_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("14", serial, false);  // Put uC in command mode
        }
    }
}
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blob 1069�﻿//------------------------------------------------------------------------------
// <auto-generated>
//     This code was generated by a tool.
//     Runtime Version:4.0.30319.42000
//
//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
//     the code is regenerated.
// </auto-generated>
//------------------------------------------------------------------------------


namespace WPC_Interface.Properties
{
    [global::System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()]
    [global::System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("Microsoft.VisualStudio.Editors.SettingsDesigner.SettingsSingleFileGenerator", "11.0.0.0")]
    internal sealed partial class Settings : global::System.Configuration.ApplicationSettingsBase
    {

        private static Settings defaultInstance = ((Settings)(global::System.Configuration.ApplicationSettingsBase.Synchronized(new Settings())));

        public static Settings Default
        {
            get
            {
                return defaultInstance;
            }
        }
    }
}
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blob 20200�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public string trail { get; set; }
        public string send_as { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
                serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;

                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.
                    string[] coms = s.Split('(', ')');
                    foreach (string sub in coms)
                    {
                        if (sub.Contains("COM"))
                        {
                            init_portnames[counter] = sub;
                        }
                    }

                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // man might become null if the device is unplugged
            if (man == null) {
                para.Inlines.Add("MAN ER NULL");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                return;
            }


            // Filter out the undesired COM ports
                for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (send_as == "string" && SerialCmdSend(Send_box.Text + trail, serial, true))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else if (send_as == "number" && SerialCmdSend(Send_box.Text, serial, false))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port, bool as_text)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                if (as_text) {                  // Send data as text/ASCII
                    serial_port.Write(data);    // For sending strings
                }
                else {                          // Send data as a byte/number, 0 - 255
                    try
                    {
                        Byte result = Byte.Parse(data);
                        byte[] hexstring = new byte[] { result };
                        serial_port.Write(hexstring, 0, 1);
                    }
                    catch (Exception)
                    {
                        return false;
                    }
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            // Uncomment line below to get a message box asking if you really want to close the window.
            // if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
            // {
                close_serial_port();
                this.Close();
            // }
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Series 1",     // Optional
                    PointGeometry = null,   // Optional
                    PointGeometrySize = 15, // Optional
                    Values = new ChartValues<double> { 3, 5, 7, 4 }
                },
                new ColumnSeries
                {
                    Title = "Series 2",
                    Values = new ChartValues<decimal> { 5, 6, 2, 7 }
                }
            };

            Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 5, 3, 2, 4 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
            }
            
        }

        private void Button_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Width = 1100;
            this.Height = 510;
        }

        private void trail_none_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "";
        }

        private void trail_return_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_line_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_new_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r\n";
        }

        private void as_text_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "string";
        }

        private void as_number_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "number";
        }
    }
}
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commit 267�tree a1057d8ab062ca628cd1ca6a2443cc95baa9bee6
parent 8984f659b00c85a8cd4ef7eaca01954b99cf8be1
author Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613307436 +0100
committer Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613307436 +0100

- LiveChart plotting works now
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blob 527�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<packages>
  <package id="LiveCharts" version="0.9.7" targetFramework="net48" />
  <package id="LiveCharts.Wpf" version="0.9.7" targetFramework="net48" />
  <package id="Microsoft.Bcl" version="1.1.8" targetFramework="net48" />
  <package id="Microsoft.Bcl.Async" version="1.0.168" targetFramework="net48" />
  <package id="Microsoft.Bcl.Build" version="1.0.14" targetFramework="net48" />
  <package id="PDFsharp-MigraDoc-gdi" version="1.50.5147" targetFramework="net48" />
</packages>
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commit 322�tree 9c96672fbafc060496c4d6b1e7e47099259ac66c
parent 5877cd0d2da62bf8b776739da2bc267f9dd55ff1
author Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613224426 +0100
committer Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613224426 +0100

- Sending data
   - Send at key press (return)
   - Clear send field
- Layout changes
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blob 6389�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Project ToolsVersion="15.0" xmlns="http://schemas.microsoft.com/developer/msbuild/2003">
  <Import Project="$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props" Condition="Exists('$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props')" />
  <PropertyGroup>
    <Configuration Condition=" '$(Configuration)' == '' ">Debug</Configuration>
    <Platform Condition=" '$(Platform)' == '' ">AnyCPU</Platform>
    <ProjectGuid>{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}</ProjectGuid>
    <OutputType>WinExe</OutputType>
    <RootNamespace>WPC_Interface</RootNamespace>
    <AssemblyName>WPC Interface</AssemblyName>
    <TargetFrameworkVersion>v4.8</TargetFrameworkVersion>
    <FileAlignment>512</FileAlignment>
    <ProjectTypeGuids>{60dc8134-eba5-43b8-bcc9-bb4bc16c2548};{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}</ProjectTypeGuids>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
    <AutoGenerateBindingRedirects>true</AutoGenerateBindingRedirects>
    <Deterministic>true</Deterministic>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Debug|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugSymbols>true</DebugSymbols>
    <DebugType>full</DebugType>
    <Optimize>false</Optimize>
    <OutputPath>bin\Debug\</OutputPath>
    <DefineConstants>DEBUG;TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Release|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugType>pdbonly</DebugType>
    <Optimize>true</Optimize>
    <OutputPath>bin\Release\</OutputPath>
    <DefineConstants>TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <ItemGroup>
    <Reference Include="MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.Rendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.Rendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.RtfRendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.RtfRendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="OxyPlot, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=638079a8f0bd61e9, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\OxyPlot.Core.2.0.0\lib\net45\OxyPlot.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="OxyPlot.Pdf, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=c167629db8cf8ad9, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\OxyPlot.Pdf.2.0.0\lib\net452\OxyPlot.Pdf.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="OxyPlot.Wpf, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=75e952ba404cdbb0, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\OxyPlot.Wpf.2.0.0\lib\net45\OxyPlot.Wpf.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp.Charting-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp.Charting-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="ReachFramework" />
    <Reference Include="System" />
    <Reference Include="System.Data" />
    <Reference Include="System.Drawing" />
    <Reference Include="System.Printing" />
    <Reference Include="System.Xml" />
    <Reference Include="Microsoft.CSharp" />
    <Reference Include="System.Core" />
    <Reference Include="System.Xml.Linq" />
    <Reference Include="System.Data.DataSetExtensions" />
    <Reference Include="System.Net.Http" />
    <Reference Include="System.Xaml">
      <RequiredTargetFramework>4.0</RequiredTargetFramework>
    </Reference>
    <Reference Include="UIAutomationProvider" />
    <Reference Include="WindowsBase" />
    <Reference Include="PresentationCore" />
    <Reference Include="PresentationFramework" />
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <ApplicationDefinition Include="App.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </ApplicationDefinition>
    <Page Include="MainWindow.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </Page>
    <Compile Include="App.xaml.cs">
      <DependentUpon>App.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="MainViewModel.cs" />
    <Compile Include="MainWindow.xaml.cs">
      <DependentUpon>MainWindow.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <Compile Include="Properties\AssemblyInfo.cs">
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Resources.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DesignTime>True</DesignTime>
      <DependentUpon>Resources.resx</DependentUpon>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Settings.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DependentUpon>Settings.settings</DependentUpon>
      <DesignTimeSharedInput>True</DesignTimeSharedInput>
    </Compile>
    <EmbeddedResource Include="Properties\Resources.resx">
      <Generator>ResXFileCodeGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Resources.Designer.cs</LastGenOutput>
    </EmbeddedResource>
    <None Include="packages.config" />
    <None Include="Properties\Settings.settings">
      <Generator>SettingsSingleFileGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Settings.Designer.cs</LastGenOutput>
    </None>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <None Include="App.config" />
  </ItemGroup>
  <Import Project="$(MSBuildToolsPath)\Microsoft.CSharp.targets" />
</Project>
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blob 1106�﻿
Microsoft Visual Studio Solution File, Format Version 12.00
# Visual Studio Version 16
VisualStudioVersion = 16.0.31005.135
MinimumVisualStudioVersion = 10.0.40219.1
Project("{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}") = "WPC Interface", "WPC Interface.csproj", "{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}"
EndProject
Global
	GlobalSection(SolutionConfigurationPlatforms) = preSolution
		Debug|Any CPU = Debug|Any CPU
		Release|Any CPU = Release|Any CPU
	EndGlobalSection
	GlobalSection(ProjectConfigurationPlatforms) = postSolution
		{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}.Debug|Any CPU.ActiveCfg = Debug|Any CPU
		{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}.Debug|Any CPU.Build.0 = Debug|Any CPU
		{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}.Release|Any CPU.ActiveCfg = Release|Any CPU
		{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}.Release|Any CPU.Build.0 = Release|Any CPU
	EndGlobalSection
	GlobalSection(SolutionProperties) = preSolution
		HideSolutionNode = FALSE
	EndGlobalSection
	GlobalSection(ExtensibilityGlobals) = postSolution
		SolutionGuid = {8F89F6F1-E7BE-4F9B-8FF0-28C8FFC55CF7}
	EndGlobalSection
EndGlobal
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blob 199�# WPC-Interface

Associated with the repositories [TheJonaMr/WPC-uC](https://github.com/TheJonaMr/WPC-uC) and [TheJonaMr/WPC---Bachelor-Oppgave](https://github.com/TheJonaMr/WPC---Bachelor-Oppgave).
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blob 363�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<packages>
  <package id="OxyPlot.Core" version="2.0.0" targetFramework="net48" />
  <package id="OxyPlot.Pdf" version="2.0.0" targetFramework="net48" />
  <package id="OxyPlot.Wpf" version="2.0.0" targetFramework="net48" />
  <package id="PDFsharp-MigraDoc-gdi" version="1.50.5147" targetFramework="net48" />
</packages>
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commit 299�tree 7b80b8cff5baa0dd4e911d2040729bbeaed8a2e7
parent fa16011f2ad9fe7bb215dfa5fb59d22097cfdaaf
author Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618527788 +0200
committer Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618527788 +0200

Can send bytes as weel as strings to uC now.
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blob 5496�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<root>
  <!-- 
    Microsoft ResX Schema 
    
    Version 2.0
    
    The primary goals of this format is to allow a simple XML format 
    that is mostly human readable. The generation and parsing of the 
    various data types are done through the TypeConverter classes 
    associated with the data types.
    
    Example:
    
    ... ado.net/XML headers & schema ...
    <resheader name="resmimetype">text/microsoft-resx</resheader>
    <resheader name="version">2.0</resheader>
    <resheader name="reader">System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, ...</resheader>
    <resheader name="writer">System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, ...</resheader>
    <data name="Name1"><value>this is my long string</value><comment>this is a comment</comment></data>
    <data name="Color1" type="System.Drawing.Color, System.Drawing">Blue</data>
    <data name="Bitmap1" mimetype="application/x-microsoft.net.object.binary.base64">
        <value>[base64 mime encoded serialized .NET Framework object]</value>
    </data>
    <data name="Icon1" type="System.Drawing.Icon, System.Drawing" mimetype="application/x-microsoft.net.object.bytearray.base64">
        <value>[base64 mime encoded string representing a byte array form of the .NET Framework object]</value>
        <comment>This is a comment</comment>
    </data>
                
    There are any number of "resheader" rows that contain simple 
    name/value pairs.
    
    Each data row contains a name, and value. The row also contains a 
    type or mimetype. Type corresponds to a .NET class that support 
    text/value conversion through the TypeConverter architecture. 
    Classes that don't support this are serialized and stored with the 
    mimetype set.
    
    The mimetype is used for serialized objects, and tells the 
    ResXResourceReader how to depersist the object. This is currently not 
    extensible. For a given mimetype the value must be set accordingly:
    
    Note - application/x-microsoft.net.object.binary.base64 is the format 
    that the ResXResourceWriter will generate, however the reader can 
    read any of the formats listed below.
    
    mimetype: application/x-microsoft.net.object.binary.base64
    value   : The object must be serialized with 
            : System.Serialization.Formatters.Binary.BinaryFormatter
            : and then encoded with base64 encoding.
    
    mimetype: application/x-microsoft.net.object.soap.base64
    value   : The object must be serialized with 
            : System.Runtime.Serialization.Formatters.Soap.SoapFormatter
            : and then encoded with base64 encoding.

    mimetype: application/x-microsoft.net.object.bytearray.base64
    value   : The object must be serialized into a byte array 
            : using a System.ComponentModel.TypeConverter
            : and then encoded with base64 encoding.
    -->
  <xsd:schema id="root" xmlns="" xmlns:xsd="http://www.w3.org/2001/XMLSchema" xmlns:msdata="urn:schemas-microsoft-com:xml-msdata">
    <xsd:element name="root" msdata:IsDataSet="true">
      <xsd:complexType>
        <xsd:choice maxOccurs="unbounded">
          <xsd:element name="metadata">
            <xsd:complexType>
              <xsd:sequence>
                <xsd:element name="value" type="xsd:string" minOccurs="0" />
              </xsd:sequence>
              <xsd:attribute name="name" type="xsd:string" />
              <xsd:attribute name="type" type="xsd:string" />
              <xsd:attribute name="mimetype" type="xsd:string" />
            </xsd:complexType>
          </xsd:element>
          <xsd:element name="assembly">
            <xsd:complexType>
              <xsd:attribute name="alias" type="xsd:string" />
              <xsd:attribute name="name" type="xsd:string" />
            </xsd:complexType>
          </xsd:element>
          <xsd:element name="data">
            <xsd:complexType>
              <xsd:sequence>
                <xsd:element name="value" type="xsd:string" minOccurs="0" msdata:Ordinal="1" />
                <xsd:element name="comment" type="xsd:string" minOccurs="0" msdata:Ordinal="2" />
              </xsd:sequence>
              <xsd:attribute name="name" type="xsd:string" msdata:Ordinal="1" />
              <xsd:attribute name="type" type="xsd:string" msdata:Ordinal="3" />
              <xsd:attribute name="mimetype" type="xsd:string" msdata:Ordinal="4" />
            </xsd:complexType>
          </xsd:element>
          <xsd:element name="resheader">
            <xsd:complexType>
              <xsd:sequence>
                <xsd:element name="value" type="xsd:string" minOccurs="0" msdata:Ordinal="1" />
              </xsd:sequence>
              <xsd:attribute name="name" type="xsd:string" use="required" />
            </xsd:complexType>
          </xsd:element>
        </xsd:choice>
      </xsd:complexType>
    </xsd:element>
  </xsd:schema>
  <resheader name="resmimetype">
    <value>text/microsoft-resx</value>
  </resheader>
  <resheader name="version">
    <value>2.0</value>
  </resheader>
  <resheader name="reader">
    <value>System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089</value>
  </resheader>
  <resheader name="writer">
    <value>System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089</value>
  </resheader>
</root>
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blob 3686�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

// https://www.codeproject.com/Articles/130109/Serial-Communication-using-WPF-RS232-and-PIC-Commu
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

// Plotting
// https://github.com/oxyplot
// https://github.com/Live-Charts/Live-Charts

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        private int counter = 0;

        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;
        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);
            #endregion
        }

        private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            counter++;
            label1.Content = "Text, hello: " + counter.ToString();
        }

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.PortName = "COM2"; // Comm_Port_Names.Text; //Com Port Name                
            serial.BaudRate = 9600; // Convert.ToInt32(Baud_Rates.Text); //COM Port Sp
            serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
            serial.Parity = Parity.None;
            serial.DataBits = 8;
            serial.StopBits = StopBits.One;
            serial.ReadTimeout = 200;
            serial.WriteTimeout = 50;

            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send,
            new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
            para.Inlines.Add(text);
            mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            Commdata.Document = mcFlowDoc;
        }

        /*private void HandleEsc(object sender, KeyEventArgs e)
        {
            // Where:   https://stackoverflow.com/a/7692796/2883691
            // By:      CharithJ
            // Posted:  answered Oct 7 '11 at 20:57
            // Edited:  edited Apr 24 '17 at 0:27
            // Read:    2021-02-10
            
            if (e.Key == Key.Escape)
                Close();
        }*/

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e)
        {
            // Where:   https://stackoverflow.com/a/63027984/2883691
            // By:      dotNET
            // Posted:  answered Jul 22 '20 at 6:11
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-10
            if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
                this.Close();
        }
    }
}
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blob 31038�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;
using LiveCharts.Configurations;
using LiveCharts.Helpers;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public string trail { get; set; }
        public string line_buffer { get; set; }
        public string send_as { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
                serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;

                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.
                    string[] coms = s.Split('(', ')');
                    foreach (string sub in coms)
                    {
                        if (sub.Contains("COM"))
                        {
                            init_portnames[counter] = sub;
                        }
                    }

                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // man might become null if the device is unplugged
            if (man == null) {
                para.Inlines.Add("MAN ER NULL");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                return;
            }


            // Filter out the undesired COM ports
                for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            line_buffer += text;
            
            if (line_buffer.Contains("\r\n"))
            {
                bool action = false;
                byte[] initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                /*para.Inlines.Add("\r\n\r\n");
                para.Inlines.Add("2: " + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 2).ToString() + "\t14:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 14).ToString() + "\t15:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 15).ToString() + "\t10:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 10).ToString() + "\t13:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 13).ToString() + "\r\n");

                for (int i = 0; i < initialBytes.Length; i++)
                {
                    para.Inlines.Add(initialBytes[i].ToString() + " ");
                }
                para.Inlines.Add("\r\n");*/

                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 2) >= 0)
                    {
                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 2);    // SO
                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);     // LF
                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                    if (length == 4)
                    {
                        action = true;
                        statusUpdateView(bytes[startIndex + 1]);

                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);
                        bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if

                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault()) {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log
                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]
                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 2);    // SO
                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF
                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex
                            text = text.Remove(startIndex, length);
                        }
                    }
                }

                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 14) >= 0)    // V_SENSE, current measurement incoming
                {
                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 14);  // SO
                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);    // LF
                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                    if (length == 5)
                    {
                        action = true;
                        Int16 measurement = 0;    // The sensor data is sent as a 16-bit number
                        measurement = (short)(bytes[startIndex + 1] << 8 | bytes[startIndex + 2] << 0); // Cast to ushort

                        Double I_BUS = 16 * ((Double)(short)measurement / 2047);     // Convert from RAW to Ampere
                        I_BUS = Math.Round(I_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals
                        Vsense_textbox.Text = I_BUS.ToString();         // Write converted value to textbox
                        SeriesCollection[0].Values.Add(I_BUS);
                        if (SeriesCollection[0].Values.Count >= 31) SeriesCollection[0].Values.RemoveAt(0);

                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);
                        bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if

                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault())
                        {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log
                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]
                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 14);    // SO
                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF
                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex
                            text = text.Remove(startIndex, length);
                        }
                    }
                }

                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 15) >= 0)    // V_SOURCE
                {
                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 15);  // SO
                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);    // LF
                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                    if (length == 5)
                    {
                        action = true;
                        Int16 measurement = 0;  // The sensor data is sent as a 16-bit number
                        measurement = (short)(bytes[startIndex + 1] << 8 | bytes[startIndex + 2] << 0); // Cast to short (this is a signed value)

                        Double V_BUS = 0;
                        for (int i = 5; i < 16; i++)
                        {
                            if ((measurement & (1 << i)) != 0) V_BUS += 0.019531 * Math.Pow(2, (i - 5));    // Convert from RAW to Voltage
                        }
                        V_BUS = Math.Round(V_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals
                        Vsource_textbox.Text = V_BUS.ToString();        // Write converted value to textbox
                        SeriesCollection[1].Values.Add(V_BUS);
                        if (SeriesCollection[1].Values.Count >= 31) SeriesCollection[1].Values.RemoveAt(0);

                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);
                        bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if

                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault())  // THIS DOES NOT WORK AS PART OF LINE_BUFFER MIGHT HAVE BEEN RECEIVED AT THE PREVIOUS ITERATION
                        {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log
                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]
                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 15);    // SO
                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF
                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex
                            text = text.Remove(startIndex, length);

                        }
                    }
                }

                if (!action) line_buffer = "";
            }

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            // SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Make sure only ASCII is printed to the raw view [7]
                byte[] asciiBytes = Encoding.ASCII.GetBytes(text);
                char[] asciiChars = new char[Encoding.ASCII.GetCharCount(asciiBytes, 0, asciiBytes.Length)];
                Encoding.ASCII.GetChars(asciiBytes, 0, asciiBytes.Length, asciiChars, 0);
                text = new string(asciiChars);

                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (send_as == "string" && SerialCmdSend(Send_box.Text + trail, serial, true))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else if (send_as == "number" && SerialCmdSend(Send_box.Text, serial, false))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port, bool as_text)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                if (as_text) {                  // Send data as text/ASCII
                    serial_port.Write(data);    // For sending strings
                }
                else {                          // Send data as a byte/number, 0 - 255
                    try
                    {
                        Byte result = Byte.Parse(data);             // Convert text to a number
                        byte[] hexstring = new byte[] { result };   // Put the number in an array
                        serial_port.Write(hexstring, 0, 1);         // Send the first element of the array
                    }
                    catch (Exception)
                    {
                        return false;
                    }
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                // Previously only 7-bit symbols could be read (ASCII probably), now 8-bit can be read from the port.
                serial.Encoding = Encoding.GetEncoding(28591); // [5] and [4]

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";

                SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            // Uncomment line below to get a message box asking if you really want to close the window.
            // if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
            // {
                close_serial_port();
                this.Close();
            // }
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Current measurement [A]",     // Optional
                    //PointGeometry = null,   // Optional
                    //PointGeometrySize = 15, // Optional

                    Values = new ChartValues<double> { 0 },
                    LineSmoothness = 0 //0: straight lines, 1: really smooth lines
                },
                new LineSeries // ColumnSeries
                {
                    Title = "Voltage measurement [V]",
                    Values = new ChartValues<double> { 0 }, // ChartValues<decimal> { 0 }
                    LineSmoothness = 0 //0: straight lines, 1: really smooth lines
                }
            };

            /*Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");*/

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            /*SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 0 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });*/

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            // SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void FilterMenu_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
            }
            
        }

        private void resize_default_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Width = 1100;
            this.Height = 510;
        }

        private void trail_none_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "";
        }

        private void trail_return_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_line_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_new_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r\n";
        }

        private void as_text_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "string";
        }

        private void as_number_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "number";
        }

        private void powerCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("4", serial, false);  // De-/activate transfer of power
        }

        private void sensorCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("5", serial, false);  // De-/activate logging from PAC1710
        }

        private void PassExtDataCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("6", serial, false);  // Stop/start passthrough to/from USART1 to/from USART3
        }

        private void statusUpdateView(Byte value)
        {
            sensorCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 6);
            powerCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 7);
            PassExtDataCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 5);
        }

        private void uC_status_req_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (serial.IsOpen) SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
        }

        private void Vsource_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("15", serial, false);  // Put uC in command mode
        }

        private void Vsense_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("14", serial, false);  // Put uC in command mode
        }
    }
}
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blob 371�﻿<Application x:Class="WPC_Interface.App"
             xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
             xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
             xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
             StartupUri="MainWindow.xaml">
    <Application.Resources>
         
    </Application.Resources>
</Application>
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blob 13966�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100" MinWidth="1100" MinHeight="470">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <Grid.RowDefinitions>
            <RowDefinition Height="355*"/>
            <RowDefinition Height="90*" MaxHeight="90"/>
            <RowDefinition Height="35*" MaxHeight="35"/>
        </Grid.RowDefinitions>
        <Grid.ColumnDefinitions>
            <ColumnDefinition Width="31*"/>
            <ColumnDefinition Width="21*"/>
        </Grid.ColumnDefinitions>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="4,61,10,2" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl Margin="0,35,4,7" Grid.RowSpan="2">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold>N</Bold>ONE</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold>E</Bold>VEN</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold>O</Bold>DD</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" VerticalAlignment="Top" Margin="4,35,7,0" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Height="26"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="" Grid.ColumnSpan="2">
            <Button Content="Serial Port Selection" Click="Button_Click"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" VerticalAlignment="Bottom" Margin="5,0,5,5" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Row="2"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="345,56,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="274,56,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="184,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="94,56,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="4,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" VerticalAlignment="Top" Margin="0,3,7,0" Click="clr_btn_Click" Grid.Column="1" Height="20" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="75"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="172,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="94"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" VerticalAlignment="Top" Margin="4,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="73"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Margin="79,28,115,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate" Grid.Column="1" Grid.Row="1">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="4,28,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" VerticalAlignment="Top" Margin="0,33,7,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="103"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 17887�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);

            // MessageBox.Show("Ready"); // For debugging
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
            {
                serial.Close();
                MessageBox.Show("Was open"); // For debugging
            }

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";

            // MessageBox.Show("Closed"); // For debugging
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;
                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // Filter out the undesired COM ports
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (SerialCmdSend(Send_box.Text, serial))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                // Send the binary data out the port
                byte[] hexstring = Encoding.ASCII.GetBytes(data);
                foreach (byte hexval in hexstring)
                {
                    byte[] _hexval = new byte[] { hexval }; // need to convert byte to byte[] to write
                    serial_port.Write(_hexval, 0, 1);
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            close_serial_port();
            this.Close();
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        private void create_log_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            //MainViewModel.Add_point();
        }

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Series 1",     // Optional
                    PointGeometry = null,   // Optional
                    PointGeometrySize = 15, // Optional
                    Values = new ChartValues<double> { 3, 5, 7, 4 }
                },
                new ColumnSeries
                {
                    Title = "Series 2",
                    Values = new ChartValues<decimal> { 5, 6, 2, 7 }
                }
            };

            Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 5, 3, 2, 4 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
            }
            
        }
    }
}
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blob 17979�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100" MinWidth="660" MinHeight="320">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <Grid.RowDefinitions>
            <RowDefinition Height="355*"/>
            <RowDefinition Height="90*" MaxHeight="90"/>
            <RowDefinition Height="35*" MaxHeight="35"/>
        </Grid.RowDefinitions>
        <Grid.ColumnDefinitions>
            <ColumnDefinition Width="31*"/>
            <ColumnDefinition Width="21*"/>
        </Grid.ColumnDefinitions>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="4,61,10,2" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl Margin="0,35,4,7" Grid.RowSpan="2">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <GroupBox Header="Trailing symbol" HorizontalAlignment="Left" Height="82" Margin="10,200,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold><Run Text="N"/></Bold><Run Text="ONE"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="E"/></Bold><Run Text="VEN"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="O"/></Bold><Run Text="DD"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                    <GroupBox Header="Send as String / Number" HorizontalAlignment="Left" Height="54" Margin="10,287,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="30" Margin="22,307,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="154">
                        <RadioButton x:Name="as_text" Content="ASCII string" IsChecked="True" Checked="as_text_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="as_number" Content="8-bit number (no trail)" Checked="as_number_Checked"/>
                    </StackPanel>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="63" Margin="22,219,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="152">
                        <RadioButton x:Name="trail_return" Content="\r&#x9;Carriage Retrun" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_return_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_line" Content="\n &#x9;Line Feed" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_line_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_new" Content="\r\n &#x9;End of Line" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_new_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_none" Content="None" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_none_Checked" IsChecked="True"/>
                    </StackPanel>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="PassExtDataCheckBox" Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0" Click="PassExtDataCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="powerCheckBox" Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0" Click="powerCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="sensorCheckBox" Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,103,0,0" Click="sensorCheckBox_handle"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                    <Button x:Name="Vsource_btn" Content="V_Source" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsource_btn_Click"/>
                    <Button x:Name="Vsense" Content="V_Sense" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsense_Click"/>
                    <TextBox x:Name="Vsense_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,45,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="44" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>
                    <Label Content="Input Current:" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,41,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <TextBox x:Name="Vsource_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,76,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="44" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>
                    <Label Content="Input Voltage" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,72,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <Label Content="A" HorizontalAlignment="Left" Margin="144,41,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <Label Content="V" HorizontalAlignment="Left" Margin="145,73,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <Image HorizontalAlignment="Left" Height="100" Margin="291,177,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="100"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" VerticalAlignment="Top" Margin="4,35,7,0" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Height="26"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="" Grid.ColumnSpan="2">
            <Button x:Name="FilterMenu_btn" Content="Serial Port Selection" Click="FilterMenu_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2" Margin="2.5,0"/>
            <Button x:Name="resize_default_btn" Content="Default size" Margin="2.5,1.5" Click="resize_default_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2"/>
            <Button x:Name="uC_status_req_btn" Content="request uC status" Margin="2.5,1.5" Click="uC_status_req_btn_Click" BorderBrush="#FFB2B2B2" Background="Gainsboro"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" VerticalAlignment="Bottom" Margin="5,0,5,5" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Row="2"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="345,56,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0 %" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="274,56,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="184,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="94,56,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="4,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" VerticalAlignment="Top" Margin="0,3,7,0" Click="clr_btn_Click" Grid.Column="1" Height="20" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="75"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="82,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="94" RenderTransformOrigin="0.569,0.667"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" VerticalAlignment="Top" Margin="4,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="73"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Margin="79,28,115,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate" Grid.Column="1" Grid.Row="1">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="4,28,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" VerticalAlignment="Top" Margin="0,33,7,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="103"/>
        <CheckBox x:Name="all_raw_en" Content="Print all raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="181,6,0,0" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="112" IsEnabled="False" IsChecked="True"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 4090�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Project ToolsVersion="15.0" xmlns="http://schemas.microsoft.com/developer/msbuild/2003">
  <Import Project="$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props" Condition="Exists('$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props')" />
  <PropertyGroup>
    <Configuration Condition=" '$(Configuration)' == '' ">Debug</Configuration>
    <Platform Condition=" '$(Platform)' == '' ">AnyCPU</Platform>
    <ProjectGuid>{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}</ProjectGuid>
    <OutputType>WinExe</OutputType>
    <RootNamespace>WPC_Interface</RootNamespace>
    <AssemblyName>WPC Interface</AssemblyName>
    <TargetFrameworkVersion>v4.8</TargetFrameworkVersion>
    <FileAlignment>512</FileAlignment>
    <ProjectTypeGuids>{60dc8134-eba5-43b8-bcc9-bb4bc16c2548};{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}</ProjectTypeGuids>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
    <AutoGenerateBindingRedirects>true</AutoGenerateBindingRedirects>
    <Deterministic>true</Deterministic>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Debug|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugSymbols>true</DebugSymbols>
    <DebugType>full</DebugType>
    <Optimize>false</Optimize>
    <OutputPath>bin\Debug\</OutputPath>
    <DefineConstants>DEBUG;TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Release|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugType>pdbonly</DebugType>
    <Optimize>true</Optimize>
    <OutputPath>bin\Release\</OutputPath>
    <DefineConstants>TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <ItemGroup>
    <Reference Include="System" />
    <Reference Include="System.Data" />
    <Reference Include="System.Xml" />
    <Reference Include="Microsoft.CSharp" />
    <Reference Include="System.Core" />
    <Reference Include="System.Xml.Linq" />
    <Reference Include="System.Data.DataSetExtensions" />
    <Reference Include="System.Net.Http" />
    <Reference Include="System.Xaml">
      <RequiredTargetFramework>4.0</RequiredTargetFramework>
    </Reference>
    <Reference Include="WindowsBase" />
    <Reference Include="PresentationCore" />
    <Reference Include="PresentationFramework" />
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <ApplicationDefinition Include="App.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </ApplicationDefinition>
    <Page Include="MainWindow.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </Page>
    <Compile Include="App.xaml.cs">
      <DependentUpon>App.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="MainWindow.xaml.cs">
      <DependentUpon>MainWindow.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <Compile Include="Properties\AssemblyInfo.cs">
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Resources.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DesignTime>True</DesignTime>
      <DependentUpon>Resources.resx</DependentUpon>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Settings.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DependentUpon>Settings.settings</DependentUpon>
      <DesignTimeSharedInput>True</DesignTimeSharedInput>
    </Compile>
    <EmbeddedResource Include="Properties\Resources.resx">
      <Generator>ResXFileCodeGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Resources.Designer.cs</LastGenOutput>
    </EmbeddedResource>
    <None Include="Properties\Settings.settings">
      <Generator>SettingsSingleFileGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Settings.Designer.cs</LastGenOutput>
    </None>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <None Include="App.config" />
  </ItemGroup>
  <Import Project="$(MSBuildToolsPath)\Microsoft.CSharp.targets" />
</Project>
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blob 4855�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

namespace WPC_Interface.Subwindows
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for FilterWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class FilterWindow : Window
    {
        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        public FilterWindow()
        {
            InitializeComponent();

            ReadFilterSettings();

            SearchPorts();

        }

        private void SearchPorts()
        {
            string[] portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int port_count = portnames.Length;

            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'")) // [1]
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                string[] descriptions = new string[port_count];
                string[] manufacturers = new string[port_count];

                int counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    descriptions[counter] = s;
                    counter++;
                }

                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    manufacturers[counter] = s;
                    counter++;
                }

                List<Ports> items = new List<Ports>();
                for (int i = 0; i < port_count; i++)
                {
                    items.Add(new Ports() { COM = portnames[i], DESC = descriptions[i], MAN = manufacturers[i] });
                }
                lvPorts.ItemsSource = items;
                
            }
        }
        // You need to use the Microsoft.Bcl.Async NuGet package to bring in the appropriate library support for .NET 4.
        // private static async void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        private void Apply_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            string[] filters = new string[] { COM_f.Text, DESC_f.Text, MAN_f.Text };
            File.WriteAllLines("FilterSettings.txt", filters);
        }

        private void ReadFilterSettings()
        {
            filterSettings = File.ReadAllLines("FilterSettings.txt");
            COM_f.Text = filterSettings[0];
            DESC_f.Text = filterSettings[1];
            MAN_f.Text = filterSettings[2];
        }

        private void Help_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            MessageBox.Show("The filter is used to decide which COM ports" +
                "\r\nare added to the COM ports list in the main window." +
                "\r\nAny port that does not contain the value" +
                "\r\nof the filter will be excluded." +
                "\r\nThe list of COM ports in the FilterWindow" +
                "\r\ncontains all available ports.");
        }

        private void Cancel_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Close();
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e)
        {
            this.Close();
        }
    }

    public class Ports
    {
        public string COM { get; set; }     // See XAML -> <GridViewColumn Header="COM Port" Width="75" DisplayMemberBinding="{Binding COM}" />

        public string DESC { get; set; }    // See XAML -> DisplayMemberBinding="{Binding DESC}

        public string MAN { get; set; }     // See XAML -> DisplayMemberBinding="{Binding MAN}
    }
}


// Bibliography

// [0]
// Where:   https://www.wpf-tutorial.com/listview-control/listview-with-gridview/
// By:      
// Posted:  
// Edited:  
// Read:    2021-02-15

// [1]
// Where:   https://stackoverflow.com/a/46683622
// By:      humudu
// Posted:  answered Oct 11 '17 at 8:39
// Edited:  
// Read:    2021-02-15

// [2]
// Where:   https://stackoverflow.com/a/59508646
// By:      Muno
// Posted:  answered Dec 28 '19 at 6:24 
// Edited:  
// Read:    2021-02-15

// [3]
// Where:   https://stackoverflow.com/questions/21108585/the-type-or-namespace-name-async-could-not-be-found
// By:      
// Posted:  
// Edited:  
// Read:    2021-02-15
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blob 24675�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public string trail { get; set; }
        public string line_buffer { get; set; }
        public string send_as { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
                serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;

                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.
                    string[] coms = s.Split('(', ')');
                    foreach (string sub in coms)
                    {
                        if (sub.Contains("COM"))
                        {
                            init_portnames[counter] = sub;
                        }
                    }

                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // man might become null if the device is unplugged
            if (man == null) {
                para.Inlines.Add("MAN ER NULL");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                return;
            }


            // Filter out the undesired COM ports
                for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            line_buffer += text;
            if (line_buffer.Contains("\r\n"))
            {
                if (line_buffer.Contains("STATUS"))
                {
                    string[] string_array = line_buffer.Split(':', '\r', '\n');
                    Byte result = Byte.Parse(string_array[1]);
                    statusUpdateView(result);
                }
                else if ((byte)line_buffer[0] == 14)
                {
                    // Vsense_textbox
                }
                else if ((byte)line_buffer[0] == 15)
                {
                    // can not get bytes larger than 127, because of serial? Chose to split data into 4.
                    text = "";
                    /*byte result0 = (byte)line_buffer[0];
                    byte result1 = (byte)line_buffer[1];
                    byte result2 = (byte)line_buffer[2];
                    byte result3 = (byte)line_buffer[3];
                    byte result4 = (byte)line_buffer[4];
                    byte result5 = (byte)line_buffer[5];
                    byte result6 = (byte)line_buffer[6];*/

                    byte[] bytes = Encoding.ASCII.GetBytes(line_buffer);    // [3]

                    // para.Inlines.Add(((byte)line_buffer[0]).ToString() + " " + ((byte)line_buffer[1]).ToString() + " " + ((byte)line_buffer[2]).ToString() + " " + ((byte)line_buffer[3]).ToString() + " " + ((byte)line_buffer[4]).ToString() + " " + ((byte)line_buffer[5]).ToString() + " " + ((byte)line_buffer[6]).ToString() + "\r\n");
                    para.Inlines.Add(bytes[0].ToString() + " " + bytes[1].ToString() + " " + bytes[2].ToString() + " " + bytes[3].ToString() + " " + bytes[4].ToString() + " " + bytes[5].ToString() + " " + bytes[6].ToString() + "\r\n");

                    UInt16 measurement = (ushort)(bytes[1] << 12 | bytes[2] << 8 | bytes[3] << 4 | bytes[4]); // Cast to ushort
                    Double V_BUS = 0;
                    for (int i = 5; i < 16; i++)
                    {
                        if ((measurement & (1 << i)) != 0) V_BUS += 0.019531 * Math.Pow(2, (i - 5));
                    }
                    Vsource_textbox.Text = V_BUS.ToString() + " V";
                }

                line_buffer = "";
            }

            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (send_as == "string" && SerialCmdSend(Send_box.Text + trail, serial, true))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else if (send_as == "number" && SerialCmdSend(Send_box.Text, serial, false))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port, bool as_text)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                if (as_text) {                  // Send data as text/ASCII
                    serial_port.Write(data);    // For sending strings
                }
                else {                          // Send data as a byte/number, 0 - 255
                    try
                    {
                        Byte result = Byte.Parse(data);             // Convert text to a number
                        byte[] hexstring = new byte[] { result };   // Put the number in an array
                        serial_port.Write(hexstring, 0, 1);         // Send the first element of the array
                    }
                    catch (Exception)
                    {
                        return false;
                    }
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";

                SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            // Uncomment line below to get a message box asking if you really want to close the window.
            // if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
            // {
                close_serial_port();
                this.Close();
            // }
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Series 1",     // Optional
                    PointGeometry = null,   // Optional
                    PointGeometrySize = 15, // Optional
                    Values = new ChartValues<double> { 3, 5, 7, 4 }
                },
                new ColumnSeries
                {
                    Title = "Series 2",
                    Values = new ChartValues<decimal> { 5, 6, 2, 7 }
                }
            };

            Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 5, 3, 2, 4 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void FilterMenu_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
            }
            
        }

        private void resize_default_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Width = 1100;
            this.Height = 510;
        }

        private void trail_none_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "";
        }

        private void trail_return_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_line_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_new_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r\n";
        }

        private void as_text_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "string";
        }

        private void as_number_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "number";
        }

        private void powerCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("4", serial, false);  // De-/activate transfer of power
        }

        private void sensorCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("5", serial, false);  // De-/activate logging from PAC1710
        }

        private void PassExtDataCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("6", serial, false);  // Stop/start passthrough to/from USART1 to/from USART3
        }

        private void statusUpdateView(Byte value)
        {
            sensorCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 6);
            powerCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 7);
            PassExtDataCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 5);
        }

        private void uC_status_req_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (serial.IsOpen) SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
        }

        private void Vsource_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("15", serial, false);  // Put uC in command mode
        }

        private void Vsense_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("14", serial, false);  // Put uC in command mode
        }
    }
}
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blob 17363�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100" MinWidth="660" MinHeight="320">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <Grid.RowDefinitions>
            <RowDefinition Height="355*"/>
            <RowDefinition Height="90*" MaxHeight="90"/>
            <RowDefinition Height="35*" MaxHeight="35"/>
        </Grid.RowDefinitions>
        <Grid.ColumnDefinitions>
            <ColumnDefinition Width="31*"/>
            <ColumnDefinition Width="21*"/>
        </Grid.ColumnDefinitions>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="4,61,10,2" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl Margin="0,35,4,7" Grid.RowSpan="2">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <GroupBox Header="Trailing symbol" HorizontalAlignment="Left" Height="82" Margin="10,200,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold><Run Text="N"/></Bold><Run Text="ONE"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="E"/></Bold><Run Text="VEN"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="O"/></Bold><Run Text="DD"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                    <GroupBox Header="Send as String / Number" HorizontalAlignment="Left" Height="54" Margin="10,287,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="30" Margin="22,307,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="154">
                        <RadioButton x:Name="as_text" Content="String/ASCII" IsChecked="True" Checked="as_text_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="as_number" Content="Number (no trail)" Checked="as_number_Checked"/>
                    </StackPanel>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="63" Margin="22,219,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="152">
                        <RadioButton x:Name="trail_return" Content="\r&#x9;Carriage Retrun" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_return_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_line" Content="\n &#x9;Line Feed" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_line_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_new" Content="\r\n &#x9;End of Line" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_new_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_none" Content="None" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_none_Checked" IsChecked="True"/>
                    </StackPanel>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="PassExtDataCheckBox" Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0" Click="PassExtDataCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="powerCheckBox" Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0" Click="powerCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="sensorCheckBox" Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,103,0,0" Click="sensorCheckBox_handle"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                    <Button x:Name="Vsource_btn" Content="V_Source" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsource_btn_Click"/>
                    <Button x:Name="Vsense" Content="V_Sense" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsense_Click"/>
                    <TextBox x:Name="Vsense_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,45,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0 A" VerticalAlignment="Top" Width="78" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>
                    <Label Content="Input Current:" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,41,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <TextBox x:Name="Vsource_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,76,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0 V" VerticalAlignment="Top" Width="78" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>
                    <Label Content="Input Voltage" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,72,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" VerticalAlignment="Top" Margin="4,35,7,0" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Height="26"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="" Grid.ColumnSpan="2">
            <Button x:Name="FilterMenu_btn" Content="Serial Port Selection" Click="FilterMenu_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2" Margin="2.5,0"/>
            <Button x:Name="resize_default_btn" Content="Default size" Margin="2.5,1.5" Click="resize_default_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2"/>
            <Button x:Name="uC_status_req_btn" Content="request uC status" Margin="2.5,1.5" Click="uC_status_req_btn_Click" BorderBrush="#FFB2B2B2" Background="Gainsboro"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" VerticalAlignment="Bottom" Margin="5,0,5,5" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Row="2"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="345,56,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="274,56,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="184,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="94,56,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="4,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" VerticalAlignment="Top" Margin="0,3,7,0" Click="clr_btn_Click" Grid.Column="1" Height="20" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="75"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="82,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="94"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" VerticalAlignment="Top" Margin="4,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="73"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Margin="79,28,115,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate" Grid.Column="1" Grid.Row="1">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="4,28,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" VerticalAlignment="Top" Margin="0,33,7,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="103"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 13645�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:oxy="http://oxyplot.org/wpf"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100">
    <Window.DataContext>
        <local:MainViewModel/>
    </Window.DataContext>

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="652,61,0,0" IsReadOnly="True" HorizontalAlignment="Left" Width="430" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Height="292" VerticalAlignment="Top">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl HorizontalAlignment="Left" Height="402" VerticalAlignment="Top" Width="647" Margin="0,35,0,0">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="COM1" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="COM2"/>
                        <ComboBoxItem Content="COM7" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold>N</Bold>ONE</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold>E</Bold>VEN</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold>O</Bold>DD</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <oxy:PlotView Model="{Binding MyModel}" Margin="10"/>
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,35,0,0" Width="191" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="">
            <ListBoxItem Content="test"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" Content="Selected logfile: No logfile active/chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,443,0,0" Width="1072" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="993,411,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="922,411,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="832,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="742,411,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="1007,358,0,0" Click="clr_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="820,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" HorizontalAlignment="Left" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Width="247" Margin="727,383,0,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="652,383,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="979,388,0,0" IsChecked="True"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 17773�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
                serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;
                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // Filter out the undesired COM ports
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (SerialCmdSend(Send_box.Text, serial))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                // Send the binary data out the port
                byte[] hexstring = Encoding.ASCII.GetBytes(data);
                foreach (byte hexval in hexstring)
                {
                    byte[] _hexval = new byte[] { hexval }; // need to convert byte to byte[] to write
                    serial_port.Write(_hexval, 0, 1);
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            // Uncomment line below to get a message box asking if you really want to close the window.
            // if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
            close_serial_port();
            this.Close();
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Series 1",     // Optional
                    PointGeometry = null,   // Optional
                    PointGeometrySize = 15, // Optional
                    Values = new ChartValues<double> { 3, 5, 7, 4 }
                },
                new ColumnSeries
                {
                    Title = "Series 2",
                    Values = new ChartValues<decimal> { 5, 6, 2, 7 }
                }
            };

            Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 5, 3, 2, 4 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
            }
            
        }
    }
}
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blob 17583�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100" MinWidth="660" MinHeight="320">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <Grid.RowDefinitions>
            <RowDefinition Height="355*"/>
            <RowDefinition Height="90*" MaxHeight="90"/>
            <RowDefinition Height="35*" MaxHeight="35"/>
        </Grid.RowDefinitions>
        <Grid.ColumnDefinitions>
            <ColumnDefinition Width="31*"/>
            <ColumnDefinition Width="21*"/>
        </Grid.ColumnDefinitions>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="4,61,10,2" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl Margin="0,35,4,7" Grid.RowSpan="2">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <GroupBox Header="Trailing symbol" HorizontalAlignment="Left" Height="82" Margin="10,200,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold><Run Text="N"/></Bold><Run Text="ONE"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="E"/></Bold><Run Text="VEN"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="O"/></Bold><Run Text="DD"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                    <GroupBox Header="Send as String / Number" HorizontalAlignment="Left" Height="54" Margin="10,287,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="30" Margin="22,307,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="154">
                        <RadioButton x:Name="as_text" Content="String/ASCII" IsChecked="True" Checked="as_text_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="as_number" Content="Number (no trail)" Checked="as_number_Checked"/>
                    </StackPanel>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="63" Margin="22,219,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="152">
                        <RadioButton x:Name="trail_return" Content="\r&#x9;Carriage Retrun" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_return_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_line" Content="\n &#x9;Line Feed" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_line_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_new" Content="\r\n &#x9;End of Line" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_new_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_none" Content="None" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_none_Checked" IsChecked="True"/>
                    </StackPanel>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="PassExtDataCheckBox" Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0" Click="PassExtDataCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="powerCheckBox" Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0" Click="powerCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="sensorCheckBox" Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,103,0,0" Click="sensorCheckBox_handle"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                    <Button x:Name="Vsource_btn" Content="V_Source" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsource_btn_Click"/>
                    <Button x:Name="Vsense" Content="V_Sense" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsense_Click"/>
                    <TextBox x:Name="Vsense_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,45,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="44" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>
                    <Label Content="Input Current:" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,41,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <TextBox x:Name="Vsource_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,76,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="44" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>
                    <Label Content="Input Voltage" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,72,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <Label Content="A" HorizontalAlignment="Left" Margin="144,41,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <Label Content="V" HorizontalAlignment="Left" Margin="145,73,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" VerticalAlignment="Top" Margin="4,35,7,0" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Height="26"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="" Grid.ColumnSpan="2">
            <Button x:Name="FilterMenu_btn" Content="Serial Port Selection" Click="FilterMenu_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2" Margin="2.5,0"/>
            <Button x:Name="resize_default_btn" Content="Default size" Margin="2.5,1.5" Click="resize_default_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2"/>
            <Button x:Name="uC_status_req_btn" Content="request uC status" Margin="2.5,1.5" Click="uC_status_req_btn_Click" BorderBrush="#FFB2B2B2" Background="Gainsboro"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" VerticalAlignment="Bottom" Margin="5,0,5,5" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Row="2"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="345,56,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="274,56,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="184,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="94,56,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="4,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" VerticalAlignment="Top" Margin="0,3,7,0" Click="clr_btn_Click" Grid.Column="1" Height="20" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="75"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="82,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="94"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" VerticalAlignment="Top" Margin="4,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="73"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Margin="79,28,115,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate" Grid.Column="1" Grid.Row="1">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="4,28,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" VerticalAlignment="Top" Margin="0,33,7,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="103"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 2377�﻿using System.Reflection;
using System.Resources;
using System.Runtime.CompilerServices;
using System.Runtime.InteropServices;
using System.Windows;

// General Information about an assembly is controlled through the following
// set of attributes. Change these attribute values to modify the information
// associated with an assembly.
[assembly: AssemblyTitle("WPC Interface")]
[assembly: AssemblyDescription("")]
[assembly: AssemblyConfiguration("")]
[assembly: AssemblyCompany("")]
[assembly: AssemblyProduct("WPC Interface")]
[assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©  2021")]
[assembly: AssemblyTrademark("")]
[assembly: AssemblyCulture("")]

// Setting ComVisible to false makes the types in this assembly not visible
// to COM components.  If you need to access a type in this assembly from
// COM, set the ComVisible attribute to true on that type.
[assembly: ComVisible(false)]

//In order to begin building localizable applications, set
//<UICulture>CultureYouAreCodingWith</UICulture> in your .csproj file
//inside a <PropertyGroup>.  For example, if you are using US english
//in your source files, set the <UICulture> to en-US.  Then uncomment
//the NeutralResourceLanguage attribute below.  Update the "en-US" in
//the line below to match the UICulture setting in the project file.

//[assembly: NeutralResourcesLanguage("en-US", UltimateResourceFallbackLocation.Satellite)]


[assembly: ThemeInfo(
    ResourceDictionaryLocation.None, //where theme specific resource dictionaries are located
                                     //(used if a resource is not found in the page,
                                     // or application resource dictionaries)
    ResourceDictionaryLocation.SourceAssembly //where the generic resource dictionary is located
                                              //(used if a resource is not found in the page,
                                              // app, or any theme specific resource dictionaries)
)]


// Version information for an assembly consists of the following four values:
//
//      Major Version
//      Minor Version
//      Build Number
//      Revision
//
// You can specify all the values or you can default the Build and Revision Numbers
// by using the '*' as shown below:
// [assembly: AssemblyVersion("1.0.*")]
[assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")]
[assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")]
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blob 5386�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

namespace WPC_Interface.Subwindows
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for FilterWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class FilterWindow : Window
    {
        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        public FilterWindow()
        {
            InitializeComponent();

            ReadFilterSettings();

            SearchPorts();

        }

        private void SearchPorts()
        {
            string[] portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int port_count = portnames.Length;

            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'")) // [1]
            {

                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                string[] descriptions = new string[port_count];
                string[] manufacturers = new string[port_count];

                int counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    descriptions[counter] = s;

                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.
                    string[] coms = s.Split('(', ')');
                    foreach (string sub in coms)
                    {
                        if (sub.Contains("COM"))
                        {
                            portnames[counter] = sub;
                        }
                    }

                    counter++;
                }

                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    manufacturers[counter] = s;
                    counter++;
                }

                List<Ports> items = new List<Ports>();
                for (int i = 0; i < port_count; i++)
                {
                    items.Add(new Ports() { COM = portnames[i], DESC = descriptions[i], MAN = manufacturers[i] });
                }
                lvPorts.ItemsSource = items;
            }
        }
        // You need to use the Microsoft.Bcl.Async NuGet package to bring in the appropriate library support for .NET 4.
        // private static async void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        private void Apply_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            string[] filters = new string[] { COM_f.Text, DESC_f.Text, MAN_f.Text };
            File.WriteAllLines("FilterSettings.txt", filters);
        }

        private void ReadFilterSettings()
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
                COM_f.Text = filterSettings[0];
                DESC_f.Text = filterSettings[1];
                MAN_f.Text = filterSettings[2];
            }
        }

        private void Help_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            MessageBox.Show("The filter is used to decide which COM ports" +
                "\r\nare added to the COM ports list in the main window." +
                "\r\nAny port that does not contain the value" +
                "\r\nof the filter will be excluded." +
                "\r\nThe list of COM ports in the FilterWindow" +
                "\r\ncontains all available ports.");
        }

        private void Cancel_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Close();
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e)
        {
            this.Close();
        }
    }

    public class Ports
    {
        public string COM { get; set; }     // See XAML -> <GridViewColumn Header="COM Port" Width="75" DisplayMemberBinding="{Binding COM}" />

        public string DESC { get; set; }    // See XAML -> DisplayMemberBinding="{Binding DESC}

        public string MAN { get; set; }     // See XAML -> DisplayMemberBinding="{Binding MAN}
    }
}


// Bibliography

// [0]
// Where:   https://www.wpf-tutorial.com/listview-control/listview-with-gridview/
// By:      
// Posted:  
// Edited:  
// Read:    2021-02-15

// [1]
// Where:   https://stackoverflow.com/a/46683622
// By:      humudu
// Posted:  answered Oct 11 '17 at 8:39
// Edited:  
// Read:    2021-02-15

// [2]
// Where:   https://stackoverflow.com/a/59508646
// By:      Muno
// Posted:  answered Dec 28 '19 at 6:24 
// Edited:  
// Read:    2021-02-15

// [3]
// Where:   https://stackoverflow.com/questions/21108585/the-type-or-namespace-name-async-could-not-be-found
// By:      
// Posted:  
// Edited:  
// Read:    2021-02-15
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blob 329�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Configuration;
using System.Data;
using System.Linq;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for App.xaml
    /// </summary>
    public partial class App : Application
    {
    }
}
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blob 8256�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

// Plotting
// https://github.com/oxyplot
// https://github.com/Live-Charts/Live-Charts

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);

            // MessageBox.Show("Ready"); // For debugging
        }

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send,
            new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (SerialCmdSend(Send_box.Text, serial))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                // Send the binary data out the port
                byte[] hexstring = Encoding.ASCII.GetBytes(data);
                foreach (byte hexval in hexstring)
                {
                    byte[] _hexval = new byte[] { hexval }; // need to convert byte to byte[] to write
                    serial_port.Write(_hexval, 0, 1);
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.PortName = COM_box.SelectedValue.ToString();
            serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
            serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

            if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
            else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
            else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

            if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
            else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
            else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

            serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
            serial.ReadTimeout = 200;
            serial.WriteTimeout = 50;

            serial.Open();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = false;
            dcon_btn.IsEnabled = true;
            con_status_label.Content = "Connected";
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
                this.Close();
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion
    }
}

// Bibliography
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blob 5968�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

// https://www.codeproject.com/Articles/130109/Serial-Communication-using-WPF-RS232-and-PIC-Commu
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

// Plotting
// https://github.com/oxyplot
// https://github.com/Live-Charts/Live-Charts

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        #region Recieving Serial Data

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send,
            new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
            para.Inlines.Add(text);
            mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.PortName = COM_box.SelectedValue.ToString();
            serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
            serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

            if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
            else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
            else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

            if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
            else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
            else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

            serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
            serial.ReadTimeout = 200;
            serial.WriteTimeout = 50;

            serial.Open();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = false;
            dcon_btn.IsEnabled = true;
            con_status_label.Content = "Connected";
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e)
        {
            // Where:   https://stackoverflow.com/a/63027984/2883691
            // By:      dotNET
            // Posted:  answered Jul 22 '20 at 6:11
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-10

            //if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
                this.Close();
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        #endregion
    }
}
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blob 11935�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:oxy="http://oxyplot.org/wpf"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="480" Width="977.245">
    <Window.DataContext>
        <local:MainViewModel/>
    </Window.DataContext>

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="652,61,0,70" IsReadOnly="True" HorizontalAlignment="Left" Width="288">
            <FlowDocument>
                <Paragraph>
                    <Run Text="sdfdfdf"/>
                </Paragraph>
            </FlowDocument>
        </RichTextBox>
        <TabControl HorizontalAlignment="Left" Height="374" VerticalAlignment="Top" Width="647" Margin="0,35,0,0">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="354" VerticalAlignment="Bottom">
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,146,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0">
                        <ComboBoxItem Content="COM1" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="COM2"/>
                    </ComboBox>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,146,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Databits:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box_Copy" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box_Copy1" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock><Bold>N</Bold> - NONE</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem>
                            <TextBlock><Bold>E</Bold> - EVEN</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem>
                            <TextBlock><Bold>O</Bold> - ODD</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="354" VerticalAlignment="Bottom">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <oxy:PlotView Model="{Binding MyModel}" Margin="10"/>
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,35,0,0" Width="191" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="">
            <ListBoxItem Content="test"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" Content="Selected logfile: No logfile active/chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,414,0,0" Width="595" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="con_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="870,414,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="805,414,0,0" Width="65" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="740,414,0,0" Width="65" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="675,414,0,0" Width="65" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="610,414,0,0" Width="65" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="865,384,0,0"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Enabled" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="762,387,0,0" IsChecked="True"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,387,0,0" IsChecked="True"/>
        <ScrollBar Margin="940,61,0,70" Width="17" HorizontalAlignment="Left"/>
    </Grid>
</Window>
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WPC Interface/.gitattributes

###############################################################################

# Set default behavior to automatically normalize line endings.

###############################################################################

* text=auto



###############################################################################

# Set default behavior for command prompt diff.

#

# This is need for earlier builds of msysgit that does not have it on by

# default for csharp files.

# Note: This is only used by command line

###############################################################################

#*.cs     diff=csharp



###############################################################################

# Set the merge driver for project and solution files

#

# Merging from the command prompt will add diff markers to the files if there

# are conflicts (Merging from VS is not affected by the settings below, in VS

# the diff markers are never inserted). Diff markers may cause the following 

# file extensions to fail to load in VS. An alternative would be to treat

# these files as binary and thus will always conflict and require user

# intervention with every merge. To do so, just uncomment the entries below

###############################################################################

#*.sln       merge=binary

#*.csproj    merge=binary

#*.vbproj    merge=binary

#*.vcxproj   merge=binary

#*.vcproj    merge=binary

#*.dbproj    merge=binary

#*.fsproj    merge=binary

#*.lsproj    merge=binary

#*.wixproj   merge=binary

#*.modelproj merge=binary

#*.sqlproj   merge=binary

#*.wwaproj   merge=binary



###############################################################################

# behavior for image files

#

# image files are treated as binary by default.

###############################################################################

#*.jpg   binary

#*.png   binary

#*.gif   binary



###############################################################################

# diff behavior for common document formats

# 

# Convert binary document formats to text before diffing them. This feature

# is only available from the command line. Turn it on by uncommenting the 

# entries below.

###############################################################################

#*.doc   diff=astextplain

#*.DOC   diff=astextplain

#*.docx  diff=astextplain

#*.DOCX  diff=astextplain

#*.dot   diff=astextplain

#*.DOT   diff=astextplain

#*.pdf   diff=astextplain

#*.PDF   diff=astextplain

#*.rtf   diff=astextplain

#*.RTF   diff=astextplain
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## Ignore Visual Studio temporary files, build results, and

## files generated by popular Visual Studio add-ons.

##

## Get latest from https://github.com/github/gitignore/blob/master/VisualStudio.gitignore



# User-specific files

*.rsuser

*.suo

*.user

*.userosscache

*.sln.docstates



# User-specific files (MonoDevelop/Xamarin Studio)

*.userprefs



# Build results

[Dd]ebug/

[Dd]ebugPublic/

[Rr]elease/

[Rr]eleases/

x64/

x86/

[Aa][Rr][Mm]/

[Aa][Rr][Mm]64/

bld/

[Bb]in/

[Oo]bj/

[Ll]og/



# Visual Studio 2015/2017 cache/options directory

.vs/

# Uncomment if you have tasks that create the project's static files in wwwroot

#wwwroot/



# Visual Studio 2017 auto generated files

Generated\ Files/



# MSTest test Results

[Tt]est[Rr]esult*/

[Bb]uild[Ll]og.*



# NUNIT

*.VisualState.xml

TestResult.xml



# Build Results of an ATL Project

[Dd]ebugPS/

[Rr]eleasePS/

dlldata.c



# Benchmark Results

BenchmarkDotNet.Artifacts/



# .NET Core

project.lock.json

project.fragment.lock.json

artifacts/



# StyleCop

StyleCopReport.xml



# Files built by Visual Studio

*_i.c

*_p.c

*_h.h

*.ilk

*.meta

*.obj

*.iobj

*.pch

*.pdb

*.ipdb

*.pgc

*.pgd

*.rsp

*.sbr

*.tlb

*.tli

*.tlh

*.tmp

*.tmp_proj

*_wpftmp.csproj

*.log

*.vspscc

*.vssscc

.builds

*.pidb

*.svclog

*.scc



# Chutzpah Test files

_Chutzpah*



# Visual C++ cache files

ipch/

*.aps

*.ncb

*.opendb

*.opensdf

*.sdf

*.cachefile

*.VC.db

*.VC.VC.opendb



# Visual Studio profiler

*.psess

*.vsp

*.vspx

*.sap



# Visual Studio Trace Files

*.e2e



# TFS 2012 Local Workspace

$tf/



# Guidance Automation Toolkit

*.gpState



# ReSharper is a .NET coding add-in

_ReSharper*/

*.[Rr]e[Ss]harper

*.DotSettings.user



# JustCode is a .NET coding add-in

.JustCode



# TeamCity is a build add-in

_TeamCity*



# DotCover is a Code Coverage Tool

*.dotCover



# AxoCover is a Code Coverage Tool

.axoCover/*

!.axoCover/settings.json



# Visual Studio code coverage results

*.coverage

*.coveragexml



# NCrunch

_NCrunch_*

.*crunch*.local.xml

nCrunchTemp_*



# MightyMoose

*.mm.*

AutoTest.Net/



# Web workbench (sass)

.sass-cache/



# Installshield output folder

[Ee]xpress/



# DocProject is a documentation generator add-in

DocProject/buildhelp/

DocProject/Help/*.HxT

DocProject/Help/*.HxC

DocProject/Help/*.hhc

DocProject/Help/*.hhk

DocProject/Help/*.hhp

DocProject/Help/Html2

DocProject/Help/html



# Click-Once directory

publish/



# Publish Web Output

*.[Pp]ublish.xml

*.azurePubxml

# Note: Comment the next line if you want to checkin your web deploy settings,

# but database connection strings (with potential passwords) will be unencrypted

*.pubxml

*.publishproj



# Microsoft Azure Web App publish settings. Comment the next line if you want to

# checkin your Azure Web App publish settings, but sensitive information contained

# in these scripts will be unencrypted

PublishScripts/



# NuGet Packages

*.nupkg

# The packages folder can be ignored because of Package Restore

**/[Pp]ackages/*

# except build/, which is used as an MSBuild target.

!**/[Pp]ackages/build/

# Uncomment if necessary however generally it will be regenerated when needed

#!**/[Pp]ackages/repositories.config

# NuGet v3's project.json files produces more ignorable files

*.nuget.props

*.nuget.targets



# Microsoft Azure Build Output

csx/

*.build.csdef



# Microsoft Azure Emulator

ecf/

rcf/



# Windows Store app package directories and files

AppPackages/

BundleArtifacts/

Package.StoreAssociation.xml

_pkginfo.txt

*.appx



# Visual Studio cache files

# files ending in .cache can be ignored

*.[Cc]ache

# but keep track of directories ending in .cache

!?*.[Cc]ache/



# Others

ClientBin/

~$*

*~

*.dbmdl

*.dbproj.schemaview

*.jfm

*.pfx

*.publishsettings

orleans.codegen.cs



# Including strong name files can present a security risk

# (https://github.com/github/gitignore/pull/2483#issue-259490424)

#*.snk



# Since there are multiple workflows, uncomment next line to ignore bower_components

# (https://github.com/github/gitignore/pull/1529#issuecomment-104372622)

#bower_components/



# RIA/Silverlight projects

Generated_Code/



# Backup & report files from converting an old project file

# to a newer Visual Studio version. Backup files are not needed,

# because we have git ;-)

_UpgradeReport_Files/

Backup*/

UpgradeLog*.XML

UpgradeLog*.htm

ServiceFabricBackup/

*.rptproj.bak



# SQL Server files

*.mdf

*.ldf

*.ndf



# Business Intelligence projects

*.rdl.data

*.bim.layout

*.bim_*.settings

*.rptproj.rsuser

*- Backup*.rdl



# Microsoft Fakes

FakesAssemblies/



# GhostDoc plugin setting file

*.GhostDoc.xml



# Node.js Tools for Visual Studio

.ntvs_analysis.dat

node_modules/



# Visual Studio 6 build log

*.plg



# Visual Studio 6 workspace options file

*.opt



# Visual Studio 6 auto-generated workspace file (contains which files were open etc.)

*.vbw



# Visual Studio LightSwitch build output

**/*.HTMLClient/GeneratedArtifacts

**/*.DesktopClient/GeneratedArtifacts

**/*.DesktopClient/ModelManifest.xml

**/*.Server/GeneratedArtifacts

**/*.Server/ModelManifest.xml

_Pvt_Extensions



# Paket dependency manager

.paket/paket.exe

paket-files/



# FAKE - F# Make

.fake/



# JetBrains Rider

.idea/

*.sln.iml



# CodeRush personal settings

.cr/personal



# Python Tools for Visual Studio (PTVS)

__pycache__/

*.pyc



# Cake - Uncomment if you are using it

# tools/**

# !tools/packages.config



# Tabs Studio

*.tss



# Telerik's JustMock configuration file

*.jmconfig



# BizTalk build output

*.btp.cs

*.btm.cs

*.odx.cs

*.xsd.cs



# OpenCover UI analysis results

OpenCover/



# Azure Stream Analytics local run output

ASALocalRun/



# MSBuild Binary and Structured Log

*.binlog



# NVidia Nsight GPU debugger configuration file

*.nvuser



# MFractors (Xamarin productivity tool) working folder

.mfractor/



# Local History for Visual Studio

.localhistory/



# BeatPulse healthcheck temp database

healthchecksdb
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WPC Interface/App.xaml

<Application x:Class="WPC_Interface.App"

             xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"

             xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

             xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"

             StartupUri="MainWindow.xaml">

    <Application.Resources>

         

    </Application.Resources>

</Application>








WPC Interface/App.xaml.cs

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Configuration;

using System.Data;

using System.Linq;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;



namespace WPC_Interface

{

    /// <summary>

    /// Interaction logic for App.xaml

    /// </summary>

    public partial class App : Application

    {

    }

}
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WPC Interface/bin/Debug/LiveCharts.Wpf.xml

 
     
         LiveCharts.Wpf
    
     
         
             
            The gauge chart is useful to display progress or completion.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The wedge property
            
        
         
             
            The ticks step property
            
        
         
             
            The labels step property
            
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The sections property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The disablea animations property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The ticks foreground property
            
        
         
             
            The sections inner radius property
            
        
         
             
            The needle fill property
            
        
         
             
            The labels effect property
            
        
         
             
            The ticks stroke thickness property
            
        
         
             
            Gets or sets the opening angle in the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets the separation between every tick
            
        
         
             
            Gets or sets the separation between every label
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets a collection of sections
            
        
         
             
            Gets or sets the current gauge value
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets the ticks foreground
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius of all the sections in the chart, the unit of this property is percentage, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Gets o sets the needle fill
            
        
         
             
            Gets or sets the labels effect.
            
             
            The labels effect.
            
        
         
             
            Gets or sets the ticks stroke thickness.
            
             
            The ticks stroke thickness.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            Gets or sets from value.
            
             
            From value.
            
        
         
             
            Gets or sets to value.
            
             
            To value.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Creates the specified type.
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point foreground.
            
             
            The point foreground.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            An Axis of a chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Axis class
            
        
         
             
            The range changed command property
            
        
         
             
            The preview range changed command property
            
        
         
             
            The labels property
            
        
         
             
            The sections property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The separator property
            
        
         
             
            The show labels property
            
        
         
             
            The maximum value property
            
        
         
             
            The minimum value property
            
        
         
             
            The maximum range property
            
        
         
             
            The minimum range property
            
        
         
             
            The title property
            
        
         
             
            The position property
            
        
         
             
            The is merged property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The font family property
            
        
         
             
            The font size property
            
        
         
             
            The font weight property
            
        
         
             
            The font style property
            
        
         
             
            The font stretch property
            
        
         
             
            The foreground property
            
        
         
             
            The labels rotation property
            
        
         
             
            The bar unit property
            
        
         
             
            The unit property
            
        
         
             
            The axis orientation property
            
        
         
             
             Cleans this instance.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Updates the chart.
            
             if set to  true [animate].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
        
         
             
            Gets or sets the command to execute when an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
             
            The range changed command.
            
        
         
             
            Occurs before an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
        
         
             
            Gets or sets the command to execute before an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
             
            The preview range changed command.
            
        
         
             
            Gets the Model of the axis, the model is used a DTO to communicate with the core of the library.
            
        
         
             
            Gets previous Min Value
            
        
         
             
            Gets previous Max Value
            
        
         
             
            Gets or sets axis labels, labels property stores the array to map for each index and value, for example if axis value is 0 then label will be labels[0], when value 1 then labels[1], value 2 then labels[2], ..., value n labels[n], use this property instead of a formatter when there is no conversion between value and label for example names, if you are plotting sales vs salesman name.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis sectionsCollection, a section is useful to highlight ranges or values in a chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the function to convert a value to label, for example when you need to display your chart as currency ($1.00) or as degrees (10°), if Labels property is not null then formatter is ignored, and label will be pulled from Labels prop.
            
        
         
             
            Get or sets configuration for parallel lines to axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if labels are shown in the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets axis max value, set it to double.NaN to make this property Auto, default value is double.NaN
            
        
         
             
            Gets or sets axis min value, set it to double.NaN to make this property Auto, default value is double.NaN
            
        
         
             
            Gets the actual minimum value.
            
             
            The actual minimum value.
            
        
         
             
            Gets the actual maximum value.
            
             
            The actual maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the max range this axis can display, useful to limit user zooming.
            
        
         
             
            Gets or sets the min range this axis can display, useful to limit user zooming.
            
        
         
             
            Gets or sets axis title, the title will be displayed only if this property is not null, default is null.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis position, default is Axis.Position.LeftBottom, when the axis is at Y and Position is LeftBottom, then axis will be placed at left, RightTop position will place it at Right, when the axis is at X and position LeftBottom, the axis will be placed at bottom, if position is RightTop then it will be placed at top.
            
        
         
             
            Gets or sets if the axis labels should me placed inside the chart, this is useful to save some space.
            
        
         
             
            Gets or sets if the axis is animated.
            
        
         
             
            Gets or sets labels font family, font to use for any label in this axis
            
        
         
             
            Gets or sets labels font size
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels font style
            
        
         
             
            Gets or sets labels font stretch
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation in the axis, the angle starts as a horizontal line, you can use any angle in degrees, even negatives.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar's series unit width (rows and columns), this property specifies the value in the chart that any bar should take as width.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis unit, setting this property to your actual scale unit (seconds, minutes or any other scale) helps you to fix possible visual issues.
            
             
            The unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the element orientation ind the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The initial date time property
            
        
         
             
            The period property
            
        
         
             
            Maps as core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the Initial Date Time.
            
        
         
             
            Gets or sets the period that represents every unit in the axis.
            
        
         
             
            Defines a condition that decides the fill and stroke to use in a CandleStick series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The condition.
             The stroke.
             The fill.
        
         
             
            Gets or sets the condition, if the condition returns true, the point will use the defined Stroke/Fill properties in the FinancialColoringRule object
            
             
            The condition.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke to use when the condition returns true.
            
             
            The stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill to use when the condition returns true.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the selection mode.
            
             
            The selection mode.
            
        
         
             
            An Logarithmic Axis of a chart
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            The base property
            
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            The Bubble series, draws scatter series, only using X and Y properties or bubble series, if you also use the weight property, this series should be used in a cartesian chart.
            
        
         
             
            Base WPF and WinForms series, this class is abstract
            
        
         
             
            Initializes a new Instance of Series
            
        
         
             
            Initializes a new Instance of series, with a given configuration
            
             
        
         
             
            The values property
            
        
         
             
            The title property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            The data labels property
            
        
         
             
            The labels template property
            
        
         
             
            The font family property
            
        
         
             
            The font size property
            
        
         
             
            The font weight property
            
        
         
             
            The font style property
            
        
         
             
            The font stretch property
            
        
         
             
            The foreground property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The point geometry property
            
        
         
             
            The scales x at property
            
        
         
             
            The scales y at property
            
        
         
             
            The label point property
            
        
         
             
            The configuration property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Erases series
            
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Calls the chart updater.
            
             if set to  true [animate].
             
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            THe Model is set by every series type, it is the motor of the series, it is the communication with the core of the library
            
        
         
             
            Gets the Actual values in the series, active or visible series only
            
        
         
             
            Gets whether the series is visible
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the series
            
        
         
             
            Gets or sets chart values.
            
        
         
             
            Gets or sets series title
            
        
         
             
            Gets or sets series stroke, if this property is null then a SolidColorBrush will be assigned according to series position in collection and Chart.Colors property
            
        
         
             
            Gets or sets the series stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets series fill color, if this property is null then a SolidColorBrush will be assigned according to series position in collection and Chart.Colors property, also Fill property has a default opacity according to chart type.
            
        
         
             
            Gets or sets if series should include a label over each data point.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels template.
            
             
            The labels template.
            
        
         
             
            Gets or sets labels font family
            
        
         
             
            Gets or sets labels font size
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels font style
            
        
         
             
            Gets or sets labels font stretch
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array of a series, sue this property to draw dashed strokes
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry, this shape will be drawn in the Tooltip, Legend, and if line series in every point also.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis where series is scaled at, the axis must exist in the collection
            
        
         
             
            Gets or sets the axis where series is scaled at, the axis must exist in the collection
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter for the data label and tooltip, this property is set by default according to the series
            
        
         
             
            Gets or sets series mapper, if this property is set then the library will ignore the SeriesCollection mapper and global mappers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum point shape diameter property
            
        
         
             
            The minimum point shape diameter property
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the max shape diameter, the points using the max weight in the series will have this radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the min shape diameter, the points using the min weight in the series will have this radius.
            
        
         
             
            DefaultGeoMapTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The geo data property
            
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius.
            
             
            The corner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the geo data.
            
             
            The geo data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains an already defined collection of geometries, useful to set the Series.PointGeomety property
            
        
         
             
            Returns a null geometry
            
        
         
             
            Returns a circle geometry
            
        
         
             
            Returns a square geometry
            
        
         
             
            Returns a diamond geometry
            
        
         
             
            Returns a triangle geometry
            
        
         
             
            Returns a cross geometry
            
        
         
             
            Interaction logic for HeatColorRange.xaml
            
             
            HeatColorRange
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Updates the fill.
            
             The stops.
        
         
             
            Sets the maximum.
            
             The value.
             
        
         
             
            Sets the minimum.
            
             The value.
             
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            The Candle series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            The coloring rules property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the coloring rules, the coloring rules allows you to customize Stroke and Fill properties according to your needs, the first rule in this collection that returns true, will decide the Stroke/Fill of every point. If this property is not null (default is null), CandleSeries Fill/Stroke will be based on DecreaseBrush and IncreaseBrush properties.
            
             
            The coloring rules.
            
        
         
             
            The SectionsCollection class holds a collection of Axis.Sections
            
        
         
             
            Initializes a new instance of SectionsCollection instance
            
        
         
             
            Stores a collection of axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AxisCollection class
            
        
         
             
            Gets the chart that owns the series.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            An Axis section highlights values or ranges in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AxisSection class
            
        
         
             
            The label property
            
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The section width property
            
        
         
             
            The section offset property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The draggable property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data label property
            
        
         
             
            The data label brush property
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the name, the title of the section, a visual element will be added to the chart if this property is not null.
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section ends
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section is drawn
            
        
         
             
            Gets or sets the section width
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets o sets the section stroke, the stroke brush will be used to draw the border of the section
            
        
         
             
            Gets or sets the section fill brush.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array collection, use this property to create dashed stroke sections
            
        
         
             
            Gets or sets if a user can drag the section
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
             true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
             true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the data label brush.
            
             
            The label brush.
            
        
         
             
            The gauge chart is useful to display progress or completion.
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The gauge active fill property
            
        
         
             
            The labels visibility property
            
        
         
             
            The gauge render transform property
            
        
         
             
            The uses360 mode property
            
        
         
             
            From property
            
        
         
             
            To property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            To color property
            
        
         
             
            From color property
            
        
         
             
            The gauge background property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disablea animations property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The high font size property
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge active fill, if this property is set, From/to color properties interpolation will be ignored
            
             
            The gauge active fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels visibility.
            
             
            The labels visibility.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge render transform.
            
             
            The gauge render transform.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the gauge uses 360 mode, 360 mode will plot a full circle instead of a semi circle
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge ends
            
        
         
             
            Gets or sets the current value of the gauge
            
        
         
             
            Gets o sets inner radius
            
        
         
             
            Gets or sets stroke, the stroke is the brush used to draw the gauge border.
            
        
         
             
            Gets or sets stroke brush thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to min value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to max value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge background
            
        
         
             
            G3ts or sets the gauge animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter, a label formatter takes a double value, and return a string, e.g. val => val.ToString("C");
            
        
         
             
            Gets o sets the label size, if this value is null then it will be automatically calculated, default is null.
            
        
         
             
            The pie chart compares mainly the distribution of the data according to different series.
            
        
         
             
            Base chart class
            
        
         
             
            Chart core model, the model calculates the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Chart class
            
        
         
             
            The data click command property
            
        
         
             
            The data hover command property
            
        
         
             
            The updater tick command property
            
        
         
             
            The series colors property
            
        
         
             
            The axis y property
            
        
         
             
            The axis x property
            
        
         
             
            The chart legend property
            
        
         
             
            The zoom property
            
        
         
             
            The pan property
            
        
         
             
            The legend location property
            
        
         
             
            The series property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data tooltip property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The scroll mode property
            
        
         
             
            The scroll horizontal from property
            
        
         
             
            The scroll horizontal to property
            
        
         
             
            The scroll vertical from property
            
        
         
             
            The scroll vertical to property
            
        
         
             
            The scroll bar fill property
            
        
         
             
            The zooming speed property
            
        
         
             
            The updater state property
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Forces the chart to update
            
             Indicates whether the update should restart the view, animations will run again if true.
             Force the updater to run when called, without waiting for the next updater step.
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the default color of the next.
            
             
        
         
             
            The tooltip timeout property
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
             The current legend is not valid, ensure it implements IChartLegend
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Calls the chart updater
            
             if true, the series view will be removed and added again, this restarts animations also.
             forces the updater to run as this function is called.
             
        
         
             
            The DataClick event is fired when a user click any data point
            
        
         
             
            The DataHover event is fired when a user hovers over any data point
            
        
         
             
            This event is fired every time the chart updates.
            
        
         
             
            Gets or sets the data click command.
            
             
            The data click command.
            
        
         
             
            Gets or sets the data hover command.
            
             
            The data hover command.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater tick command.
            
             
            The updater tick command.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart current canvas
            
        
         
             
            Gets or sets whether charts must randomize the starting default series color.
            
        
         
             
            This property need to be true when unit testing
            
        
         
             
            Gets or sets the application level default series color list
            
        
         
             
            Gets or sets 
            
        
         
             
            Gets or sets vertical axis
            
        
         
             
            Gets or sets horizontal axis
            
        
         
             
            Gets or sets the control to use as chart legend for this chart.
            
        
         
             
            Gets or sets chart zoom behavior
            
        
         
             
            Gets or sets the chart pan, default is Unset, which bases the behavior according to Zoom property
            
             
            The pan.
            
        
         
             
            Gets or sets where legend is located
            
        
         
             
            Gets or sets chart series collection to plot.
            
        
         
             
            Gets or sets the default animation speed for this chart, you can override this speed for each element (series and axes)
            
        
         
             
            Gets or sets if the chart is animated or not.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart data tooltip.
            
        
         
             
            gets or sets whether chart should react when a user moves the mouse over a data point.
            
        
         
             
            Gets or sets chart scroll mode
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scroll bar fill brush
            
        
         
             
            Gets or sets zooming speed, goes from 0.95 (slow) to 0.1 (fast), default is 0.8, it means the current axis range percentage that will be draw in the next zooming step
            
        
         
             
            Gets or sets chart's updater state
            
        
         
             
            Gets the chart model, the model is who calculates everything, is the engine of the chart
            
        
         
             
            Gets whether the chart has an active tooltip.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataClick event attacked.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataHover event attached
            
        
         
             
            Gets whether the chart is already loaded in the view.
            
        
         
             
            Gets whether the control is in design mode
            
        
         
             
            Gets the visible series in the chart
            
        
         
             
            Gets or sets the time a tooltip takes to hide when the user leaves the data point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieChart class
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The starting rotation angle property
            
        
         
             
            The hover push out property
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Gets or sets the pie inner radius, increasing this property will result in a doughnut chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle in degrees.
            
        
         
             
            Gets or sets the units that a slice is pushed out when a user moves the mouse over data point.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The model.
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            The default legend control, by default a new instance of this control is created for every chart that requires a legend.
            
             
            DefaultLegend
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultLegend class
            
        
         
             
            The orientation property
            
        
         
             
            The internal orientation property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Property changed event
            
        
         
             
            Gets the series displayed in the legend.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the legend, default is null, if null LiveCharts will decide which orientation to use, based on the Chart.Legend location property.
            
        
         
             
            Gets or sets the internal orientation.
            
             
            The internal orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            The Default Tooltip control, by default any chart that requires a tooltip will create a new instance of this class.
            
             
            DefaultTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultTooltip class
            
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            The show title property
            
        
         
             
            The show series property
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The selection mode property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            The is wrapped property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the tooltip should show the shared coordinate value in the current tooltip data.
            
             
               true if [show title]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether should show series name and color.
            
             
               true if [show series]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius of the tooltip
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip selection mode, default is null, if this property is null LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the tooltip is shared in the current view, this property is useful to control
            the z index of a tooltip according to a set of controls in a container.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Occurs when [property changed].
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains information about data in a tooltip
            
        
         
             
            The current X formatter
            
        
         
             
            The current Y formatter
            
        
         
             
            Shared coordinate value between points
            
        
         
             
            Gets or sets the series that fired the tooltip.
            
             
            The sender series.
            
        
         
             
            Current selection mode
            
        
         
             
            collection of points
            
        
         
             
            Point Data
            
        
         
             
            Gets info about the series that owns the point, like stroke and stroke thickness
            
        
         
             
            Gets the ChartPoint instance
            
        
         
             
            Series Data
            
        
         
             
            Series Title
            
        
         
             
            Series stroke
            
        
         
             
            Series Stroke thickness
            
        
         
             
            Series Fill
            
        
         
             
            Series point Geometry
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            The radius property
            
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The wedge angle property
            
        
         
             
            The rotation angle property
            
        
         
             
            The centre x property
            
        
         
             
            The centre y property
            
        
         
             
            The percentage property
            
        
         
             
            The piece value property
            
        
         
             
            Draws the pie piece
            
        
         
             
            The radius of this pie piece
            
        
         
             
            The distance to 'push' this pie piece out from the centre.
            
        
         
             
            The inner radius of this pie piece
            
        
         
             
            The wedge angle of this pie piece in degrees
            
        
         
             
            The rotation, in degrees, from the Y axis vector of this pie piece.
            
        
         
             
            The X coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The Y coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The percentage of a full pie that this piece occupies.
            
        
         
             
            The value that this pie piece represents.
            
        
         
             
            Gets a value that represents the   of the  .
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a coordinate from the polar coordinate system to the cartesian coordinate system.
            
             
             
             
        
         
             
            Use a HeatSeries in a cartesian chart to draw heat maps.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSries class, using a given mapper
            
             
        
         
             
            The draws heat range property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series should draw the heat range control, it is the vertical frame to the right that displays the heat gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets the gradient stops, this property is normally used internally to communicate with the core of the library.
            
        
         
             
            The pie series should be added only in a pie chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class with a given mapper.
            
             
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The label position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the slice push out, this property highlights the slice
            
        
         
             
            Gets or sets the label position.
            
             
            The label position.
            
        
         
             
            The OHCL series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            The stacked area compares trends and percentage, add this series to a cartesian chart
            
             
             
        
         
             
            The line series displays trends between points, you must add this series to a cartesian chart. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreground property
            
        
         
             
            The line smoothness property
            
        
         
             
            The area limit property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the figure.
            
             
            The figure.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is path initialized.
            
             
             true if this instance is path initialized; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the active splitters.
            
             
            The active splitters.
            
        
         
             
            Gets or sets the splitters collector.
            
             
            The splitters collector.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets line smoothness, this property goes from 0 to 1, use 0 to draw straight lines, 1 really curved lines.
            
        
         
             
            Gets or sets the limit where the fill area changes orientation
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            The stacked row series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum row height property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of row, any row height will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between each row in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the stacked mode, values or percentage.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The stacked column series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of a column, any column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between every column in this series
            
        
         
             
            Gets or sets stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The Row series plots horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum row heigth property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row height, the height of a column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between rows in this series
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this row shares space with all the row series in the same position
            
             
             true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Use the column series to plot horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class, using a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the MaxColumnWidht in pixels, the column width will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between the columns in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this column shares space with all the column series in the same position
            
        
         
             
            The Step line series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreround property
            
        
         
             
            The alternative stroke property
            
        
         
             
            The inverted mode property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets the alternative stroke.
            
             
            The alternative stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the series should be drawn using the inverted mode.
            
             
               true if [inverted mode]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Compares trend and proportion, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            The vertical line series is useful to compare trends, this is the inverted version of the LineSeries, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stack mode, values or percentage
            
        
         
             
            Contains a collection of already defined axes.
            
        
         
             
            Returns default axis
            
        
         
             
            Return an axis without separators at all
            
        
         
             
            Returns an axis that only displays a line for zero
            
        
         
             
            Gets the clean separator.
            
             
            The clean separator.
            
        
         
             
            A tooltip element data transfer object
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets or sets the index.
            
             
            The index.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke.
            
             
            The stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the point.
            
             
            The point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            The Cartesian chart can plot any series with x and y coordinates
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CartesianChart class
            
        
         
             
            The visual elements property
            
        
         
             
            Gets or sets the collection of visual elements in the chart, a visual element display another UiElement in the chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a point at screen to chart values scale
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a chart values pair to pixels
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a ChartPoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
            Converts a CorePoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
            Defines an Axis.Separator, this class customizes the separator of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Separator class
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The step property
            
        
         
             
            The actual step property
            
        
         
             
            The axis orientation property
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets the chart the own the separator
            
        
         
             
            Gets or sets separators color 
            
        
         
             
            Gets or sets separators thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array for the current separator.
            
        
         
             
            Gets or sets separators step, this means the value between each line, default is null, when null this value is calculated automatically.
            
        
         
             
            Gets the actual step.
            
             
            The actual step.
            
        
         
             
            Gets or sets the element orientation ind the axis
            
        
         
             
            Defines a visual element, a visual element is a UI element that is placed and scaled in the chart.
            
        
         
             
            The x property
            
        
         
             
            The y property
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
             
            
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the user interface element.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in X that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in Y that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the X value of the UiElement
            
        
         
             
            Gets or sets the Y value of the UiElement
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The language pack property
            
        
         
             
            The default land fill property
            
        
         
             
            The land stroke thickness property
            
        
         
             
            The land stroke property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The heat map property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            The source property
            
        
         
             
            The enable zooming and panning property
            
        
         
             
            Restarts the current map view
            
        
         
             
            Sets a heat map value with a given key, then updates every land heat color
            
             key
             new value
        
         
             
            Occurs when [land click].
            
        
         
             
            Gets or sets the language dictionary
            
        
         
             
            Gets or sets default land fill
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke thickness property
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart reacts when a user moves the mouse over a land
            
        
         
             
            Gets or sets the current heat map
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the map source
            
        
         
             
            Gets or sets whether the map allows zooming and panning
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
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         LiveCharts
    
     
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the formatter.
            
             
        
         
             
            Clears the separators.
            
        
         
             
            Initializes the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels.
            
             
            The labels.
            
        
         
             
            Gets or sets the sections.
            
             
            The sections.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
             
            The stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the position.
            
             
            The position.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [evaluates unit width].
            
             
               true if [evaluates unit width]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the current separators.
            
             
            The current separators.
            
        
         
             
            Gets or sets the separator.
            
             
            The separator.
            
        
         
             
            Gets the s.
            
             
            The s.
            
        
         
             
            Cartesian Axis orientation
            
        
         
             
            Unknown orientation
            
        
         
             
            Horizontal (X)
            
        
         
             
            Vertical (Y)
            
        
         
             
            Axis position
            
        
         
             
            Left for Y axis, Bottom for X axis
            
        
         
             
            Right for Y axis, Top for X axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis.
            
             
            The index of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            Gets the minimum reserved space for separators
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places a label at the top of a bar
            
        
         
             
            Places a labels inside the bar
            
        
         
             
            Places a labels in a parallel orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Places a labels in a perpendicular orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Contains useful methods to apply to a chart
            
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis model instance
             
        
         
             
            Converts from chart control size to chart values.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             point to scale
             axis orientation
             axis instance to scale the value at
             chart model to scale the value at
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis index in the axes collection
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis instance
             
        
         
             
            Returns data in the chart according to:
            
             point that was hovered
             chart model to get the data from
             selection mode
             
        
         
             
            Global LiveCharts configuration
            
        
         
             
            Saves a type mapper globally.
            
             Type to configure
             mapper
             mapper orientation
        
         
             
            Gets the configuration of a given type and orientation
            
             type to look for
             orientation to look for
             
        
         
             
            Defines a point in the chart
            
        
         
             
            Gets the X point value
            
        
         
             
            Gets the Y point value
            
        
         
             
            Gets the Gantt x start value
            
        
         
             
            Gets the Gantt y start value
            
        
         
             
            Gets the Weight of the point
            
        
         
             
            Gets where the stacked value started from
            
        
         
             
            Gets where the stacked value finishes
            
        
         
             
            Get the total sum of the stacked elements
            
        
         
             
            Get the participation of the point in the stacked elements
            
        
         
             
            gets the stacked participation of a point
            
        
         
             
            Gets the Open value of the point
            
        
         
             
            Gets the High value of the point
            
        
         
             
            Gets the Low value of the point
            
        
         
             
            Gets the Close value of the point
            
        
         
             
            Gets the Radius of a point
            
        
         
             
            Gets the angle of a point
            
        
         
             
            Gets the Fill brush of this point, this property overrides series Fill property 
            
        
         
             
            Gets the Stroke brush of this point, this property overrides series Stroke property
            
        
         
             
            Gets the coordinate where the value is placed at chart
            
        
         
             
            Gets the index of this point in the chart
            
        
         
             
            Gets the object where the chart pulled the point
            
        
         
             
            Gets or sets the view of this chart point
            
        
         
             
            Gets the series where the point belongs to
            
        
         
             
            Gets the chart view.
            
             
            The chart view.
            
        
         
             
            Chart Model
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Prepares the axes.
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Calculates the components and margin.
            
        
         
             
            Places the legend.
            
             The draw margin.
             
             
        
         
             
            Zooms the in.
            
             The pivot.
        
         
             
            Zooms the out.
            
             The pivot.
        
         
             
            Clears the zoom.
            
        
         
             
            Drags the specified delta.
            
             The delta.
        
         
             
            Stacks the points.
            
             The stackables.
             The stack at.
             Index of the stack.
             The mode.
        
         
             
            Gets or sets the configurations.
            
             
            The configurations.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [series initialized].
            
             
               true if [series initialized]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [are components loaded].
            
             
               true if [are components loaded]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater.
            
             
            The updater.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the control.
            
             
            The size of the control.
            
        
         
             
            Gets or sets the draw margin.
            
             
            The draw margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance has unitary points.
            
             
             true if this instance has unitary points; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [requires hover shape].
            
             
               true if [requires hover shape]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            Gets or sets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the current color.
            
             
            The index of the current color.
            
        
         
             
            Gets or sets the pan origin.
            
             
            The pan origin.
            
        
         
             
            Initializes Chart model
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares Chart Axes
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Draws the or update sections.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares the axes.
            
             There is a invalid series in the series collection, " +
                                "verify that all the series implement IPieSeries.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Runs the specified restart view.
            
             if set to  true [restart view].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Updates the frequency.
            
             The freq.
             
        
         
             
            Updates the specified restarts animations.
            
             if set to  true [restarts animations].
             
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is updating.
            
             
             true if this instance is updating; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [restart view requested].
            
             
             true if [restart view requested]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Creates a collection of chart values
            
             Type to plot, notice you could need to configure the type.
        
         
             
            A collection that notifies every time a value is added or removed
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Adds the range.
            
             The items.
        
         
             
            Inserts the range.
            
             The index.
             The collection.
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class with a given collection
            
             given collection
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisiCollection class with a given capacity
            
             given capacity
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Adds an object to the collection, and notifies the change
            
             item to add
             number of items in the collection
        
         
             
            Add an item to the collection, and notifies the change
            
             number of items in the collection
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Removes an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
        
         
             
            Remove an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
             number of items in the collection
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             object to look for
             evaluation
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             item to look for
             evaluation
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when [collection reset].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when the collection changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             items count
        
         
             
            Gets whether the collection is read only
            
             result
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             result
        
         
             
            Gets whether the collection is synchronized
            
             result
        
         
             
            Gets the collections's sync root
            
        
         
             
            Gets whether the collection is fixed
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Forces values to calculate max, min and index data.
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Removes all unnecessary points from the view
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values, with a given collection
            
        
         
             
            Evaluates the limits in the chart values
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Collects the unnecessary values 
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Evaluates the specified key.
            
             The key.
             The value.
             The point.
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure financial points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value, index and value as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Gets the already built point mappers
            
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y points
            
             Type to map
             A new cartesian mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure financial points
            
             type to map
             a new financial mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y and Weight points
            
             type to map
             a new weighted mapper instance
        
         
             
            Gets a Gantt Mapper
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            Gets a mapper to configure Radius and Angle
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            PGets a mapper to configure a pie chart
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure polar series
            
             
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure Bubble points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Describes a data label view model
            
        
         
             
            Gets or sets the formatted text of the current point
            
             
            The formatted text.
            
        
         
             
            Gets the instance of the current point.
            
             
            The instance.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Provides an axis that displays separators based upon configured windows
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
        
         
             
            
            
             
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Cleans this instance.
            
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum range.
            
             
            The minimum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum range.
            
             
            The maximum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation.
            
             
            The labels rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets the previous maximum value.
            
             
            The previous maximum value.
            
        
         
             
            Gets the previous minimum value.
            
             
            The previous minimum value.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            Defines a financial coloring rule delegate
            
             The current point
             The previous point
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets preconfigured windows that can be used to build a datetime window axis
            
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the state.
            
             
            The state.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the garbage collector.
            
             
            The index of the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the key.
            
             
            The key.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this separator is a header separator
            
        
         
             
            An already configured chart point with a date time and a double properties, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class, giving date time and value
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            DateTime Property
            
        
         
             
            The Value property
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Defines a Gantt point in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class with given start and end points.
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Gets or sets point start
            
        
         
             
            Gets or sets point end
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class
            
        
         
             
            Create a new instance of BubblePoint class, giving x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate in the chart
            
        
         
             
            Y coordinate in the chart
            
        
         
             
            Point's weight
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatPoint class
            
        
         
             
            _initializes a new instance of HeatPoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies a chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class giving the x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time the value property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class with a given value
            
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Value in he chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance o OhclPointc class, giving open, high, low and close values
            
             
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The open value i the chart
            
        
         
             
            The high value in the chart
            
        
         
             
            The low value in the chart
            
        
         
             
            The close value in the chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class, giving angle and radius
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The radius of the point
            
        
         
             
            The angle of the point
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the section.
            
             
            The width of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this   is draggable.
            
             
               true if draggable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
               true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Occurs when [data click].
            
        
         
             
            Occurs when [data hover]
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets the actual series.
            
             
            The actual series.
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip timeout.
            
             
            The tooltip timeout.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zooming speed.
            
             
            The zooming speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the legend location.
            
             
            The legend location.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed.
            
             
            The animations speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the state of the updater.
            
             
            The state of the updater.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has tooltip.
            
             
             true if this instance has tooltip; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data click event attached.
            
             
             true if this instance has data click event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data hover event attached.
            
             
             true if this instance has data hover event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this   is hoverable.
            
             
               true if hoverable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is control loaded.
            
             
             true if this instance is control loaded; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is in design mode.
            
             
             true if this instance is in design mode; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the visual elements.
            
             
            The visual elements.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the x.
            
             
            The x.
            
        
         
             
            Gets or sets the y.
            
             
            The y.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The datetime used for the first point to calculate relative date values
            
        
         
             
            Gets or sets the period used by the series in this axis
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle.
            
             
            The starting rotation angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the hover push out.
            
             
            The hover push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is enabled.
            
             
             true if this instance is enabled; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets separator step, this means the value between each line, use double.NaN for auto.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The previous drawn.
             The current.
             The index.
             The chart.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The chart.
        
         
             
            Called when [hover].
            
             The point.
        
         
             
            Called when [hover leave].
            
             The point.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the valid area.
            
             
            The valid area.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the color components.
            
             
            The color components.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the open.
            
             
            The open.
            
        
         
             
            Gets or sets the high.
            
             
            The high.
            
        
         
             
            Gets or sets the close.
            
             
            The close.
            
        
         
             
            Gets or sets the low.
            
             
            The low.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the start reference.
            
             
            The start reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the rotation.
            
             
            The rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the wedge.
            
             
            The wedge.
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the radius.
            
             
            The radius.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the zero reference.
            
             
            The zero reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the diameter.
            
             
            The diameter.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the delta x.
            
             
            The delta x.
            
        
         
             
            Gets or sets the delta y.
            
             
            The delta y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Called when [series update start].
            
        
         
             
            Erases the specified remove from view.
            
             if set to  true [remove from view].
        
         
             
            Called when [series updated finish].
            
        
         
             
            Initializes the colors.
            
        
         
             
            Draws the specialized elements.
            
        
         
             
            Places the specialized elements.
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the values.
            
             
            The values.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [data labels].
            
             
               true if [data labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales x at.
            
             
            The scales x at.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales y at.
            
             
            The scales y at.
            
        
         
             
            Gets or sets the configuration.
            
             
            The configuration.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is series visible.
            
             
             true if this instance is series visible; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the label point.
            
             
            The label point.
            
        
         
             
            Gets the actual values.
            
             
            The actual values.
            
        
         
             
            Gets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets the stops.
            
             
            The stops.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [draws heat range].
            
             
               true if [draws heat range]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the line smoothness.
            
             
            The line smoothness.
            
        
         
             
            Gets or sets the area limit.
            
             
            The area limit.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the push out.
            
             
            The push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row heigth.
            
             
            The maximum row heigth.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum point shape diameter.
            
             
            The maximum point shape diameter.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum point shape diameter.
            
             
            The minimum point shape diameter.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the stack mode.
            
             
            The stack mode.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of the row.
            
             
            The maximum height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The point.
        
         
             
            Gets or sets the point1.
            
             
            The point1.
            
        
         
             
            Gets or sets the point2.
            
             
            The point2.
            
        
         
             
            Gets or sets the point3.
            
             
            The point3.
            
        
         
             
            Gets or sets the start point.
            
             
            The start point.
            
        
         
             
            Defines a portable color
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreColor
            
             alpha component
             red component
             green component
             blue component
        
         
             
            Alpha component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Green component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Portable color gradient stop
            
        
         
             
            Offset, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Color at Offset
            
        
         
             
            Defines a portable limit
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreLimit
            
             minimum value
             maximum value
        
         
             
            Gets or sets the maximum value
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value
            
        
         
             
            Gets the range between max and min values
            
        
         
             
            Defines a portable margin
            
        
         
             
            Distance to top
            
        
         
             
            Distance to bottom
            
        
         
             
            Distance to left
            
        
         
             
            Distance to right
            
        
         
             
            Size width
            
        
         
             
            Size height
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             x coordinate
             y coordinate
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             source pont
        
         
             
            Sums every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            Subtracts every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The left.
             The top.
             The width.
             The height.
        
         
             
            Occurs when [set top].
            
        
         
             
            Occurs when [set left].
            
        
         
             
            Occurs when [set width].
            
        
         
             
            Occurs when [set height].
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The width.
             The heigth.
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The angle.
             The w.
             The h.
             The axis.
             The source.
        
         
             
            Gets the offset by source.
            
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the label angle.
            
             
            The label angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from w.
            
             
            The w from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from h.
            
             
            The w from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from w.
            
             
            The h from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from h.
            
             
            The h from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom.
            
             
            The bottom.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the right.
            
             
            The right.
            
        
         
             
            Gets or sets the x offset.
            
             
            The x offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the y offset.
            
             
            The y offset.
            
        
         
             
            Gets the width of the taken.
            
             
            The width of the taken.
            
        
         
             
            Gets the height of the taken.
            
             
            The height of the taken.
            
        
         
             
            Gets the actual width.
            
             
            The actual width.
            
        
         
             
            Gets the actual height.
            
             
            The actual height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the points.
            
             
            The points.
            
        
         
             
            Gets or sets the shares.
            
             
            The shares.
            
        
         
             
            Gets or sets the x formatter.
            
             
            The x formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the y formatter.
            
             
            The y formatter.
            
        
         
             
            
            
             The sender.
             The chart point.
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             The sender.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the min limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the max limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the current axis range
            
        
         
             
            Gets the axis that fired the change
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the axis change was canceled by the user.
            
             
               true if cancel; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the preview minimum value.
            
             
            The preview minimum value.
            
        
         
             
            Gets the preview maximum value.
            
             
            The preview maximum value.
            
        
         
             
            LiveCharts extensions methods
            
        
         
             
            Executes an Action in every item of a collection
            
             type to iterate with
             collection to iterate
             action to execute
        
         
             
            Splits a collection of points every double.Nan
            
             collection to split
             collection of collections
        
         
             
            Return the inverse axis orientation
            
             current orientation
             inverted axis orientation
        
         
             
            Converts any collection to chart values
            
             type to convert
             values to convert
             a new ChartValues instance containing the passed collection
        
         
             
            Converts an enumeration of series to a SeriesCollection instance.
            
             The series.
             
        
         
             
            Gets the closest chart point with a given value.
            
             The target series.
             The value.
             the axis orientation
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message that describes the error.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception, or a null reference (Nothing in Visual Basic) if no inner exception is specified.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The format.
             The inner exception.
             The arguments.
        
         
             
            
            
             
             The old items.
             The new items.
        
         
             
            Defines the interval on which earch of the charts bars is based
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Occurs when [point changed].
            
        
         
             
            Charts legend locations
            
        
         
             
            Disables legend
            
        
         
             
            PLaces legend at top
            
        
         
             
            Places legend at bottom
            
        
         
             
            Places legend at left
            
        
         
             
            Places legend at right
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the desired.
            
             
            The width of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the desired.
            
             
            The height of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the identifier.
            
             
            The identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the shape.
            
             
            The shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the LVC map.
            
             
            The LVC map.
            
        
         
             
            Chart Panning Options
            
        
         
             
            By default chart Panning is Unset, this means it will be based the Chart Zooming selection
            
        
         
             
            Not panning allowed
            
        
         
             
            Panning only in the X axis
            
        
         
             
            Panning only in the Y axis
            
        
         
             
            Panning in both X and Y axes
            
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places the label inside the pie slice
            
        
         
             
            Places the label outside the pie slice
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets the gci.
            
             
            The gci.
            
        
         
             
            Gets or sets the indexed.
            
             
            The indexed.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced.
            
             
            The referenced.
            
        
         
             
            Gets or sets a chart scroll mode
            
        
         
             
            Disables Chart Scroll bars
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the X axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the Y axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode in both, X and Y axis
            
        
         
             
            Separator current state
            
        
         
             
            Remove the separator from the chart
            
        
         
             
            Kepp the separator in the chart
            
        
         
             
            no animated add
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The axis.
        
         
             
            Gets or sets the axis.
            
             
            The axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if separators are enabled (will be drawn)
            
        
         
             
            Gets or sets sepator step, this means the value between each line, use null for auto.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the series collection.
            
             
            The series collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the series orientation.
            
             
            The series orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets the preferred selection mode.
            
             
            The preferred selection mode.
            
        
         
             
            Gets the current x axis.
            
             
            The current x axis.
            
        
         
             
            Gets the current y axis.
            
             
            The current y axis.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
             There is no a valid gradient to create a heat series.
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            Stores a collection of series to plot, this collection notifies the changes every time you add/remove any series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class, with a given mapper
            
        
         
             
            Gets or sets the current series index, this index is used to pull out the automatic color of any series
             
        
         
             
            Gets the chart that owns the collection
            
        
         
             
            Gets or sets then mapper in the collection, this mapper will be used in any series inside the collection, if null then LiveCharts will try to get the value from the global configuration.
            
        
         
             
            The series orientation
            
        
         
             
            Both, horizontal and vertical orientation
            
        
         
             
            Horizontal orientation
            
        
         
             
            Vertical orientation
            
        
         
             
            Stacked mode, for stacked series
            
        
         
             
            Stacks the values, eg: if values are 1,2,3 the stacked total is 6
            
        
         
             
            Stacks percentage, eg: if values are 1,2,3, they are actually being stacked as (1/6), (2/6), (3/6) [value/totalSum]
            
        
         
             
            Tooltip selection modes
            
        
         
             
            LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets only the hovered point 
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the hovered series
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the hovered series
            
        
         
             
            Defines chart updater state
            
        
         
             
            Indicates that the updater is running and listening for changes.
            
        
         
             
            Indicated that the updater is paused, it won't update.
            
        
         
             
            Defines a collection of items to be added in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VisualElementsCollection
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Chart zooming options
            
        
         
             
            Disables zooming
            
        
         
             
            Zoom only at X axis
            
        
         
             
            Zoom only at Y axis
            
        
         
             
            Zooms in both, X and Y axes
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a byte array, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a byte array, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI to a local file, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             The name of the local file that is to receive the data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI to a local file, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             The name of the local file that is to receive the data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the file.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the file.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Causes an online announcement (Hello) message to be sent asynchronously with the specified endpoint discovery metadata and user-defined state. The specified  is called when the operation completes.
             Task instance.
             The endpoint discovery metadata.
             The source.
        
         
             Causes an offline announcement (Bye) message to be sent asynchronously with the specified endpoint discovery metadata and user-defined state. The specified  is called when the operation completes.
             Task instance.
             The endpoint discovery metadata.
             The source.
        
         
             Begins asynchronously retrieving an incoming request.
             Task object that indicates the status of the asynchronous operation.
             A Win32 function call failed. Check the exception's  property to determine the cause of the exception.
             This object has not been started or is currently stopped.
             This object is closed.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for the client's X.509 v.3 certificate.
             Task that indicates the status of the operation.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the server. You cannot use the stream to retry authentication as the client.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified credentials. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The  that is used to establish the identity of the client.
             The Service Principal Name (SPN) that uniquely identifies the server to authenticate.
              is null.- or -  is null.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the server. You cannot use the stream to retry authentication as the client.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified credentials and channel binding. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation.
             The  that is used to establish the identity of the client.
             The  that is used for extended protection.
             The Service Principal Name (SPN) that uniquely identifies the server to authenticate.
              is null.- or -  is null.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the server. You cannot use the stream to retry authentication as the client.
             This object has been closed.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Windows 95 and Windows 98 are not supported.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified extended protection policy. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation.
             The  that is used for extended protection.
             The  and   on the extended protection policy passed in the  parameter are both null.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             Windows 95 and Windows 98 are not supported.
             This object has been closed.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified server credentials and authentication options. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The  that is used to establish the identity of the client.
             One of the  values, indicating the security services for the stream.
             One of the  values, indicating how the server can use the client's credentials to access resources.
              is null.
              must be ,  , or  ,
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the client. You cannot use the stream to retry authentication as the server.
             Windows 95 and Windows 98 are not supported.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the server and optionally the client.
             Task object that indicates the status of the asynchronous operation. 
             The name of the server that shares this .
              is null.
             The authentication failed and left this object in an unusable state.
             Authentication has already occurred.-or-Server authentication using this  was tried previously.-or- Authentication is already in progress.
             This object has been closed.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client and optionally the server in a client-server connection.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The X509Certificate used to authenticate the server.
              is null.
             The authentication failed and left this object in an unusable state.
             Authentication has already occurred.-or-Client authentication using this  was tried previously.-or- Authentication is already in progress.
             This object has been closed.
             The  method is not supported on Windows 95, Windows 98, or Windows Millennium.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a remote host connection. The host is specified by a host name and a port number.
             Task that represents the asynchronous connection.
             The name of the remote host.
             The port number of the remote host.
              is null. 
             The  has been closed. 
             This method is valid for sockets in the  or  families.
             The port number is not valid.
             The  is ing.
                                        
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a remote host connection. The host is specified by an  and a port number.
             Task that represents the asynchronous connection.
             The  of the remote host.
             The port number of the remote host.
              is null. 
             An error occurred when attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
             The  is not in the socket family.
             The port number is not valid.
             The length of  is zero.
             The  is ing.
                                        
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a remote host connection. The host is specified by an  array and a port number.
             Task that represents the asynchronous connections.
             At least one , designating the remote host.
             The port number of the remote host.
              is null. 
             An error occurred when attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
             This method is valid for sockets that use  or .
             The port number is not valid.
             The length of  is zero.
             The  is ing.
                                        
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous operation to accept an incoming connection attempt.
             Task that represents the asynchronous creation of the  .
             An error occurred while attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
                                   
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous operation to accept an incoming connection attempt.
             Task that represents the asynchronous creation of the  .
             An error occurred while attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
                                   
             The source.
        
         
             Sends a datagram to a destination asynchronously. The destination is specified by a .
             Task object that represents the asynchronous send.
             A  array that contains the data to be sent.
             The number of bytes to send.
             The  that represents the destination for the data.
             The source.
        
         
             Sends a datagram to a remote host asynchronously. The destination was specified previously by a call to .
             Task object that represents the asynchronous send.
             A  array that contains the data to be sent.
             The number of bytes to send.
             The source.
        
         
             Sends a datagram to a remote host asynchronously. The destination was specified previously by a call to .
             Task object that represents the asynchronous send.
             A  array that contains the data to be sent.
             The number of bytes to send.
             The host name.
             The host name.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request to retrieve the stable unicast IP address table on the local computer.
             Task that represents the asynchronous request.
             This method is not implemented on the platform. This method uses the native NotifyStableUnicastIpAddressTable function that is supported on Windows Vista and later. 
             The call to the native NotifyStableUnicastIpAddressTable function failed.
             The source.
        
         
             Opens the connection asynchronously.
             The source.
             Task that represents the asynchronous request.
        
         
              Opens the connection asynchronously.
              The source.
              The cancellation token.
             Task that represents the asynchronous request.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this , given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll or wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns the number of affected rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this , given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll or wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns the number of affected rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The cancellation token.
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and returns results as an   object, using a callback procedure.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when the   is called, which returns the results of the command as XML.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and returns results as an   object, using a callback procedure.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when the   is called, which returns the results of the command as XML.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The cancellation token.
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and retrieves one or more result sets from the server, given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns a   instance which can be used to retrieve the returned rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and retrieves one or more result sets from the server, given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns a   instance which can be used to retrieve the returned rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The cancellation token.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous method call that returns a .
             The metadata.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous method call that returns a  using the specified address, callback, asynchronous state, and download mechanism.
             The metadata obtained from the specified .
             The address of the metadata.
             The  value to use when downloading the metadata.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous method call that returns a  using the specified address, callback, and asynchronous state.
             The metadata obtained from the specified .
             The address of the metadata.
             The source.
        
         
             
            Begins an asynchronous find operation with the specified criteria.
            
             The discovery client.
             The criteria for finding services.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Begins an asynchronous resolve operation with the specified criteria.
            
             The discovery client.
             The criteria for matching a service endpoint.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A PingOptions object used to control fragmentation and Time-to-Live values for the ICMP echo message packet.
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A PingOptions object used to control fragmentation and Time-to-Live values for the ICMP echo message packet.
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             The core implementation of SendTaskAsync.
             The Ping.
             A user-defined object stored in the resulting Task.
             
            A delegate that initiates the asynchronous send.
            The provided TaskCompletionSource must be passed as the user-supplied state to the actual Ping.SendAsync method.
            
             
        
         
             Sends an e-mail message asynchronously.
             The client.
             A String that contains the address information of the message sender.
             A String that contains the address that the message is sent to.
             A String that contains the subject line for the message.
             A String that contains the message body.
             A Task that represents the asynchronous send.
        
         
             Sends an e-mail message asynchronously.
             The client.
             A MailMessage that contains the message to send.
             A Task that represents the asynchronous send.
        
         
             The core implementation of SendTaskAsync.
             The client.
             The user-supplied state.
             
            A delegate that initiates the asynchronous send.
            The provided TaskCompletionSource must be passed as the user-supplied state to the actual SmtpClient.SendAsync method.
            
             
        
         
             Provides asynchronous wrappers for the   class.
        
         
             Asynchronously returns the Internet Protocol (IP) addresses for the specified host.
             The host name or IP address to resolve.
             An array of type System.Net.IPAddress that holds the IP addresses for the host specified.
        
         
             Asynchronously resolves an IP address to an System.Net.IPHostEntry instance.
             The IP address to resolve.
             An System.Net.IPHostEntry instance that contains address information about the host.
        
         
             Asynchronously resolves an IP address to an System.Net.IPHostEntry instance.
             The host name or IP address to resolve.
             An System.Net.IPHostEntry instance that contains address information about the host.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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            BookmarkField is used as target for Hyperlinks or PageRefs.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BookmarkField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BookmarkField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BookmarkField class with the necessary bookmark name.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the bookmark.
            Used to reference the bookmark from a Hyperlink or PageRef.
            
        
         
             
            Converts BookmarkField into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            DateField is used to reference the date and time the printing starts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DateField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DateField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the format of the date.
            
        
         
             
            Converts DateField into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Specifies the information to be shown in the field.
            
        
         
             
            Specifies the title for the document.
            
        
         
             
            Specifies the author for the document.
            
        
         
             
            Specifies the keywords for the document.
            
        
         
             
            Specifies the subject for the document.
            
        
         
             
            InfoField is used to reference one of the DocumentInfo fields in the document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the InfoField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the InfoField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the information to be shown in the field.
            
        
         
             
            Determines whether the name is a valid InfoFieldType.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Converts InfoField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            NumericFieldBase serves as a base for Numeric fields, which are: 
            NumPagesField, PageField, PageRefField, SectionField, SectionPagesField
            
        
         
             
            The valid format strings for the supported numeric types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumericFieldBase class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumericFieldBase class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the format of the number.
            
        
         
             
            Determines whether the format is valid for numeric fields.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            NumPagesField is used to reference the number of all pages in the document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumPagesField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumPagesField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts NumPagesField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            PageField is used to reference the number of the current page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts PageField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            PageRefField is used to reference the page number of a bookmark in the document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageRefField class.
                
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageRefField class with the necessary bookmark name.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageRefField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the bookmark name whose page is to be shown.
            
        
         
             
            Converts PageRefField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            SectionField is used to reference the number of the current section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts SectionField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            SectionPagesField is used to reference the number of all pages of the current section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionPagesField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionPagesField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts SectionPagesField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A collection that manages ValueDescriptors.
            
        
         
             
            Gets the count of ValueDescriptors.
            
        
         
             
            Adds the specified ValueDescriptor.
            
        
         
             
            Gets the   at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the   with the specified name.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
             
            An   object that can be used to iterate through the collection.
            
        
         
             
            Indicates that this field can be accessed via SetValue and GetValue.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DVAttribute class.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the reflected value. Must be specified by NEnum.
            
        
         
             
            Determines whether the field is RefOnly and should be excluded from recursive operations.
            
        
         
             
            Describes the type of the elements a collection contains.
            
        
         
             
            Indicates how to retrieve a value from a DocumentObject.
            
        
         
             
            Gets the value for reading and writing. If the value does not exist, it is created.
            
        
         
             
            Gets the value for reading. If the value does not exist, it is not created.
            
        
         
             
            Returns null if value is Null or does not exist.
            
        
         
             
            Interface for simple nullable values like NInt, NString etc.
            
        
         
             
            Meta class for document objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DomMeta class.
            
        
         
             
            Gets the meta object of the specified document object.
            
             The document object the meta is returned for.
        
         
             
            Gets the object specified by name from dom.
            
        
         
             
            Sets the member of dom specified by name to val.
            If a member with the specified name does not exist an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            Determines whether this meta contains a value with the specified name.
            
        
         
             
            Sets the member of dom specified by name to null.
            If a member with the specified name does not exist an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            Determines whether the member of dom specified by name is null.
            If a member with the specified name does not exist an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            Sets all members of the specified dom to null.
            
        
         
             
            Determines whether all members of the specified dom are null. If dom contains no members IsNull
            returns true.
            
        
         
             
            Gets the DomValueDescriptor of the member specified by name from the DocumentObject.
            
        
         
             
            Gets the DomValueDescriptorCollection of the DocumentObject.
            
        
         
             
            Adds a value descriptor for each field and property found in type to meta.
            
        
         
             
            Represents a nullable boolean value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Gets the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            -1 (undefined), 0 (false), or 1 (true).
            
        
         
             
            Represents a nullable double value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Gets the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Represents a nullable Enum value.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Represents a nullable integer value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Gets the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Represents a nullable string value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Returns the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Base class of all value descriptor classes.
            
        
         
             
            Name of the value.
            
        
         
             
            Type of the described value, e.g. typeof(Int32) for an NInt.
            
        
         
             
            Type of the described field or property, e.g. typeof(NInt) for an NInt.
            
        
         
             
            FieldInfo of the described field.
            
        
         
             
            Flags of the described field, e.g. RefOnly.
            
        
         
             
            Value descriptor of all nullable types.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            Value descriptor of value types.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            Value descriptor of DocumentObject.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            Value descriptor of DocumentObjectCollection.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            A simple hand-coded parser for MigraDoc DDL.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParser class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParser class.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\document».
            
        
         
             
            Parses one of the keywords «\document», «\styles», «\section», «\table», «\textframe», «\chart»
            and «\paragraph» and returns the corresponding DocumentObject or DocumentObjectCollection.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\styles».
            
        
         
             
            Parses a style definition block within the keyword «\styles».
            
        
         
             
            Determines if the current symbol is a header or footer.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\section».
            
        
         
             
            Parses the keywords «\header».
            
        
         
             
            Determines whether the next text is paragraph content or document element.
            
        
         
             
            Parses the document elements of a «\paragraph», «\cell» or comparable.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\paragraph».
            
        
         
             
            Parses the inner text of a paragraph, i.e. stops on BraceRight and treats empty
            line as paragraph separator.
            
        
         
             
            Removes the last blank from the text. Used before a tab, a linebreak or a space will be
            added to the text.
            
        
         
             
            Parses the inner text of a paragraph. Parsing ends if '}' is reached or an empty
            line occurs on nesting level 0.
            
        
         
             
            Parses the keywords «\bold», «\italic», and «\underline».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\font».
            
        
         
             
            Parses code like «("name")».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\fontsize».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\fontcolor».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\symbol» resp. «\(».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\chr».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\field».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\footnote».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\hyperlink».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\space».
            
        
         
             
            Parses a page break in a document elements container.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\table».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\columns».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\column».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\rows».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\row».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\cell».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\image».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\textframe».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\chart».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\plotarea» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keywords «\headerarea», «\toparea», «\bottomarea», «\footerarea»,
            «\leftarea» or «\rightarea» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keywords «\xaxis», «\yaxis» or «\zaxis» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\series» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\xvalues» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\point» inside a series.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\legend» inside a textarea.
            
        
         
             
            Parses an attribute declaration block enclosed in brackets «[…]». If readNextSymbol is
            set to true, the closing bracket will be read.
            
        
         
             
            Parses an attribute declaration block enclosed in brackets «[…]».
            
        
         
             
            Parses a single statement in an attribute declaration block.
            
        
         
             
            Parses an attribute declaration block enclosed in braces «{…}».
            
        
         
             
            Parses an assign statement in an attribute declaration block.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a boolean l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to an integer l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a floating point l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a Unit l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a string l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to an enum l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a struct (i.e. LeftPosition) l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a DocumentObject l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a Value l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a Color l-value.
            
        
         
             
            Parses a color. It can be «green», «123456», «0xFFABCDEF», 
            «RGB(r, g, b)», «CMYK(c, m, y, k)», «CMYK(a, c, m, y, k)», «GRAY(g)», or «"MyColor"».
            
        
         
             
            Parses «RGB(r, g, b)».
            
        
         
             
            Parses «CMYK(c, m, y, k)» or «CMYK(a, c, m, y, k)».
            
        
         
             
            Parses «GRAY(g)».
            
        
         
             
            Determines the name/text of the given symbol.
            
        
         
             
            Returns whether the specified type is a valid SpaceType.
            
        
         
             
            Returns whether the specified type is a valid enum for \symbol.
            
        
         
             
            If cond is evaluated to false, a DdlParserException with the specified error will be thrown.
            
        
         
             
            If current symbol is not equal symbol a DdlParserException will be thrown.
            
        
         
             
            If current symbol is not equal symbol a DdlParserException with the specified message id
            will be thrown.
            
        
         
             
            If current symbol is not equal symbol a DdlParserException with the specified message id
            will be thrown.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the given errorlevel, error and parms and adds it to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the given error and parms and adds it to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Adds the ErrorInfo from the ErrorInfoException2 to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the given inner exception, error and parms and adds it to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the DomMsgID and the specified parameters.
            Throws a DdlParserException with that ErrorInfo.
            
        
         
             
            Determines the error message based on the DomMsgID and the parameters.
            Throws a DdlParserException with that error message and the Exception as the inner exception.
            
        
         
             
            Used for exception handling. Sets the DDL stream to the next valid position behind
            the current block.
            
        
         
             
            Used for exception handling. Sets the DDL stream to the next valid position behind
            the current statement.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.ReadCode().
            Reads the next DDL token. Comments are ignored.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.ReadText().
            Reads either text or \keyword from current position.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.MoveToCode().
            Moves to the next DDL token if Symbol is not set to a valid position.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.MoveToParagraphContent().
            Moves to the first character the content of a paragraph starts with. Empty lines
            and comments are skipped. Returns true if such a character exists, and false if the
            paragraph ends without content.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.MoveToNextParagraphContentLine().
            Moves to the first character of the content of a paragraph beyond an EOL. 
            Returns true if such a character exists and belongs to the current paragraph.
            Returns false if a new line (at root level) or '}' occurs. If a new line caused
            the end of the paragraph, the DDL cursor is moved to the next valid content
            character or '}' respectively.
            
        
         
             
            Gets the current symbol from the scanner.
            
        
         
             
            Gets the current token from the scanner.
            
        
         
             
            Gets the current token type from the scanner.
            
        
         
             
            Represents an exception used by the DDL parser. This exception will always be caught inside
            the DDL parser.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the specified message.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the specified message and the
            inner exception.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the specified error level, name,
            error code and message.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the DdlReaderError.
            
        
         
             
            Gets the DdlReaderError.
            
        
         
             
            Represents a reader that provides access to DDL data.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified Stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified Stream and ErrorManager2.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified filename.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified filename and ErrorManager2.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified TextReader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified TextReader and ErrorManager2.
            
        
         
             
            Closes the underlying stream or text writer.
            
        
         
             
            Reads and returns a Document from a file or a DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a DocumentObject from a file or a DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a Document from the specified file.
            
        
         
             
            Reads and returns a Document from the specified DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified file.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified file.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified DDL string.
            
        
         
             
            Represents an error or diagnostic message reported by the DDL reader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReaderError class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Returns a String that represents the current DdlReaderError.
            
        
         
             
            Specifies the severity of this diagnostic.
            
        
         
             
            Specifies the diagnostic message text.
            
        
         
             
            Specifies the diagnostic number.
            
        
         
             
            Specifies the filename of the DDL text that caused the diagnostic,
            or an empty string ("").
            
        
         
             
            Specifies the line of the DDL text that caused the diagnostic (1 based),
            or 0 if there is no line information. 
            
        
         
             
            Specifies the column of the source text that caused the diagnostic (1 based),
            or 0 if there is no column information.
            
        
         
             
            Used to collect errors reported by the DDL parser.
            
        
         
             
            Adds the specified DdlReaderError at the end of the error list.
            
        
         
             
            Gets the DdlReaderError at the specified position.
            
        
         
             
            Gets the number of messages that are errors.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the error collection.
            
        
         
             
            DdlScanner
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlScanner class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlScanner class.
            
        
         
             
            Initializes all members and prepares the scanner.
            
        
         
             
            Reads to the next DDL token. Comments are ignored.
            
             
            Returns the current symbol.
            It is Symbol.Eof if the end of the DDL string is reached.
            
        
         
             
            Gets the next keyword at the current position without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Gets the next keyword without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Gets the next punctuator terminal symbol without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Gets the next symbol without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Reads either text or \keyword from current position.
            
        
         
             
            Returns whether the linebreak should be ignored, because the previous symbol is already a whitespace.
            
        
         
             
            Read text from current position until block ends or \keyword occurs.
            
        
         
             
            Moves to the next DDL token if Symbol is not set to a valid position.
            
        
         
             
            Moves to the first character the content of a paragraph starts with. Empty lines
            and comments are skipped. Returns true if such a character exists, and false if the
            paragraph ends without content.
            
        
         
             
            Moves to the first character of the content of a paragraph beyond an EOL. 
            Returns true if such a character exists and belongs to the current paragraph.
            Returns false if a new line (at root level) or '}' occurs. If a new line caused
            the end of the paragraph, the DDL cursor is moved to the next valid content
            character or '}' respectively.
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the DDL cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are SPACE, HT, VT, CR, and LF.???
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the DDL cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are SPACE, HT, VT, CR, and LF.
            
        
         
             
            Moves to the first character beyond the next EOL. 
            
        
         
             
            Reads a single line comment.
            
        
         
             
            Gets the current symbol.
            
        
         
             
            Gets the current token type.
            
        
         
             
            Gets the current token.
            
        
         
             
            Interpret current token as integer literal.
            
             
        
         
             
            Interpret current token as unsigned integer literal.
            
             
        
         
             
            Interpret current token as real literal.
            
             
        
         
             
            Gets the current character or EOF.
            
        
         
             
            Gets the character after the current character or EOF.
            
        
         
             
            Move DDL cursor one character further.
            
        
         
             
            Move DDL cursor to the next EOL (or EOF).
            
        
         
             
            Appends current character to the token and reads next character.
            
        
         
             
            Appends all next characters to current token until end of line or end of file is reached.
            CR/LF or EOF is not part of the token.
            
        
         
             
            Is character in '0' ... '9'.
            
        
         
             
            Is character a hexadecimal digit.
            
        
         
             
            Is character an octal digit.
            
        
         
             
            Is character an alphabetic letter.
            
        
         
             
            Is character a white space.
            
        
         
             
            Is character an identifier character. First character can be letter or underscore, following
            letters, digits or underscores.
            
        
         
             
            Is character the end of file character.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a document element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a section element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a paragraph element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a header or footer element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a footnote element.
            
        
         
             
            Gets the current filename of the document.
            
        
         
             
            Gets the current path of the document.
            
        
         
             
            Gets the current scanner line in the document.
            
        
         
             
            Gets the current scanner column in the document.
            
        
         
             
            Scans an identifier.
            
        
         
             
            Scans an integer or real literal.
            
        
         
             
            Scans an hexadecimal literal.
            
        
         
             
            Scans a DDL keyword that starts with a backslash.
            
        
         
             
            Scans punctuator terminal symbols.
            
        
         
             
            Scans verbatim strings like «@"String with ""quoted"" text"».
            
        
         
             
            Scans regular string literals like «"String with \"escaped\" text"».
            
        
         
             
            Save the current scanner location in the document for error handling.
            
        
         
             
            Represents the MigraDoc DDL writer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlWriter class with the specified Stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlWriter class with the specified filename.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlWriter class with the specified TextWriter.
            
        
         
             
            Closes the underlying serializer and text writer.
            
        
         
             
            Flushes the underlying TextWriter.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for the DDL file.
            
        
         
             
            Gets or sets the initial indentation for the DDL file.
            
        
         
             
            Writes the specified DocumentObject to DDL.
            
        
         
             
            Writes the specified DocumentObjectCollection to DDL.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to string.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to string. Indent a new block by indent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to string. Indent a new block by indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to string.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to string. Indent a new block by _indent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to string. Indent a new block by
            indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a document object to a DDL file.
            
        
         
             
            Writes a document object to a DDL file. Indent a new block by the specified number of characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to a DDL file. Indent a new block by indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to a DDL file.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to a DDL file. Indent a new block by
            indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to a DDL file. Indent a new block by
            indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Specifies the severity of a DDL reader diagnostic.
            
        
         
             
            An unknown severity.
            
        
         
             
            An information diagnostic.
            
        
         
             
            A warning or suggestive diagnostic.
            
        
         
             
            An error diagnostic.
            
        
         
             
            The symbols used by DdlScanner/DdlParser.
            
        
         
             
            The tokens used by DdlScanner/DdlParser.
            
        
         
             
            White space or comment.
            
        
         
             
            Same as identifiers in C#, but not case sensitive.
            
        
         
             
            Both «true» and «\bold» are keywords, case sensitive.
            
        
         
             
            Sample: «42»
            
        
         
             
            Samples: «42.0», «42.», «.42»,...
            
        
         
             
            Not used.
            
        
         
             
            Both «"text"» and «@"text with ""quotes"""».
            
        
         
             
            Samples: «.», «{», «+=»,...
            
        
         
             
            Plain text. Possible after ReadText.
            
        
         
             
            Returns Symbol value from name, or Symbol.None if no such Symbol exists.
            
        
         
             
            Returns string from Symbol value.
            
        
         
             
            This class represents an axis in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Axis class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Axis class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the title of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the secondary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the primary tick mark.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the secondary tick mark.
            
        
         
             
            Gets the label of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets the format of the axis line.
            
        
         
             
            Gets the primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets the secondary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a secondary gridline object.
            
        
         
             
            Determines whether the specified gridlines object is a MajorGridlines or an MinorGridlines.
            
        
         
             
            Converts Axis into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the title of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the caption of the title.
            
        
         
             
            Gets the font object of the title.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the caption.
            
        
         
             
            Converts AxisTitle into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents charts with different types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified chart type.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the base type of the chart.
            ChartType of the series can be overwritten.
            
        
         
             
            Gets or sets the default style name of the whole chart.
            
        
         
             
            Gets the default paragraph format of the whole chart.
            
        
         
             
            Gets the X-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Y-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Z-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the collection of the data series.
            
        
         
             
            Gets the collection of the values written on the X-Axis.
            
        
         
             
            Gets the header area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the bottom area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the top area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the footer area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the left area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the right area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the plot (drawing) area of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value defining how blanks in the data series should be shown.
            
        
         
             
            Gets or sets whether XAxis Labels should be merged.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart has a DataLabel.
            
        
         
             
            Determines the type of the given axis.
            
        
         
             
            Determines the type of the given textarea.
            
        
         
             
            Converts Chart into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Base class for all chart classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Converts ChartObject into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a DataLabel of a Series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets a numeric format string for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the Font for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the Style for the DataLabel.
            Only the Font-associated part of the Style's ParagraphFormat is used.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the DataLabel.
            
        
         
             
            Converts DataLabel into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Determines how null values will be handled in a chart.
            
        
         
             
            Null value is not plotted.
            
        
         
             
            Null value will be interpolated.
            
        
         
             
            Null value will be handled as zero.
            
        
         
             
            Specifies with type of chart will be drawn.
            
        
         
             
            A line chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d column chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d column chart.
            
        
         
             
            A 2d area chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d bar chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d bar chart.
            
        
         
             
            A 2d pie chart.
            
        
         
             
            An exploded 2d pie chart.
            
        
         
             
            Determines where the data label will be positioned.
            
        
         
             
            DataLabel will be centered inside the bar or pie.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the origin.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the edge.
            
        
         
             
            Outside the bar or pie.
            
        
         
             
            Determines the type of the data label.
            
        
         
             
            No DataLabel.
            
        
         
             
            Percentage of the data. For pie charts only.
            
        
         
             
            Value of the data.
            
        
         
             
            Used to determine the horizontal alignment of the axis title.
            
        
         
             
            Axis title will be left aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be right aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be centered.
            
        
         
             
            Symbols of a data point in a line chart.
            
        
         
             
            Determines the position where the Tickmarks will be rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are not rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered outside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside and outside the plot area.
            
        
         
             
            Represents the gridlines on the axes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the grid.
            
        
         
             
            Converts Gridlines into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a legend of a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the legend's text.
            
        
         
             
            Gets the paragraph format of the legend's text.
            
        
         
             
            Gets the line format of the legend's border.
            
        
         
             
            Converts Legend into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the area where the actual chart is drawn.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the plot area's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the plot area.
            
        
         
             
            Gets or sets the left padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the right padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the top padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom padding of the area.
            
        
         
             
            Converts PlotArea into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a formatted value on the data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class with a real value.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the data point's border.
            
        
         
             
            Gets the filling format of the data point.
            
        
         
             
            The actual value of the data point.
            
        
         
             
            Converts Point into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Series class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of real values to the series.
            
        
         
             
            The actual value container of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the series which will be used in the legend.
            
        
         
             
            Gets the line format of the border of each data.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the data.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the foreground color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the background color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart type of the series if it's intended to be different than the global chart type.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series has a DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the elementcount of the series.
            
        
         
             
            Converts Series into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            The collection of data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a series by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new series to the collection.
            
        
         
             
            Converts SeriesCollection into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of the values in a data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a new point with a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of new points with real values to the series.
            
        
         
             
            Converts SeriesElements into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            An area object in the chart which contain text or legend.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextArea class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextArea class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new legend to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new image to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new legend to the text area.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the default style name of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the default paragraph format of the area.
            
        
         
             
            Gets the line format of the area's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the left padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the right padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the top padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the Vertical alignment of the area.
            
        
         
             
            Gets the document objects that creates the text area.
            
        
         
             
            Converts TextArea into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the format of the label of each value on the axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the label.
            
        
         
             
            Gets or sets the label's number format.
            
        
         
             
            Gets the font of the label.
            
        
         
             
            Converts TickLabels into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeries class.
            
        
         
             
            The actual value container of the XSeries.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Converts XSeries into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of the value in an XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeriesElements class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Converts XSeriesElements into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the actual value on the XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class with the specified value.
            
        
         
             
            The actual value of the XValue.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts XValue into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of values on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets an XSeries by its index.
            
        
         
             
            Adds a new XSeries to the collection.
            
        
         
             
            Converts XValues into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a barcode in the document or paragraph. !!!Still under Construction!!!
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Barcode class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Barcode class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the text orientation for the barcode content.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the barcode.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether bars shall appear beside the barcode
            
        
         
             
            Gets or sets the a value indicating whether the barcode's code is rendered.
            
        
         
             
            Gets or sets code the barcode represents.
            
        
         
             
            ???
            
        
         
             
            ???
            
        
         
             
            ???
            
        
         
             
            Converts Barcode into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Specifies the type of the barcode.
            
        
         
             
            Barcode "Interleaved 2 of 5"
            
        
         
             
            Barcode "3 of 9"
            
        
         
             
            Barcode "Code 128"
            
        
         
             
            Specifies the dash style of the LineFormat object.
            
        
         
             
            A solid line.
            
        
         
             
            A dashed line.
            
        
         
             
            Alternating dashes and dots.
            
        
         
             
            A dash followed by two dots.
            
        
         
             
            Square dots.
            
        
         
             
            Specifies the line style of the LineFormat object.
            
        
         
             
            A solid line.
            
        
         
             
            Reference point of the Left attribute.
            
        
         
             
            Alignment relative to the right side of the previous element.
            
        
         
             
            Alignment relative to the right side of the previous element.
            
        
         
             
            Alignment relative to page margin.
            
        
         
             
            Alignment relative to page edge.
            
        
         
             
            Reference point of the Top attribute.
            
        
         
             
            Alignment relative to the bottom side of the previous element.
            
        
         
             
            Alignment relative to page margin.
            
        
         
             
            Alignment relative to page edge.
            
        
         
             
            Alignment relative to the bottom line of the previous element.
            
        
         
             
            Specifies the position of a shape. Values are used for both LeftPositon and TopPosition.
            
        
         
             
            Undefined position.
            
        
         
             
            Left-aligned position.
            
        
         
             
            Right-aligned position.
            
        
         
             
            Centered position.
            
        
         
             
            Top-aligned position.
            
        
         
             
            Bottom-aligned position.
            
        
         
             
            Used with mirrored margins: left-aligned on right page and right-aligned on left page.
            
        
         
             
            Used with mirrored margins: left-aligned on left page and right-aligned on right page.
            
        
         
             
            Specifies the orientation of the text in the TextFrame.
            
        
         
             
            Horizontal orientation.
            
        
         
             
            Horizontal orientation.
            
        
         
             
            Vertical orientation (upward).
            
        
         
             
            Vertical orientation (downward).
            
        
         
             
            Vertical orientation (downward).
            
        
         
             
            Vertical orientation (downward).
            
        
         
             
            Specifies how the shape object should be placed between the other elements.
            
        
         
             
            The object will be placed between its predecessor and its successor.
            
        
         
             
            The object will be ignored when the other elements are placed.
            
        
         
             
            The object will be ignored when the other elements are placed.
            
        
         
             
            Defines the background filling of the shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the filling.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the background color should be visible.
            
        
         
             
            Converts FillFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents an image in the document or paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Image class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Image class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Image class from the specified (file) name.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the ScaleWidth of the image.
            If the Width is set to, the resulting image width is ScaleWidth * Width.
            
        
         
             
            Gets or sets the ScaleHeight of the image.
            If the Height is set too, the resulting image height is ScaleHeight * Height.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the AspectRatio of the image is kept unchanged.
            If both Width and Height are set, this property is ignored.
            
        
         
             
            Gets or sets the PictureFormat for the image
            
        
         
             
            Gets or sets a user defined resolution for the image in dots per inch.
            
        
         
             
            Converts Image into DDL.
            
        
         
             
            Gets the concrete image path, taking into account the DOM document's DdlFile and
            ImagePath properties as well as the given working directory (which can be null).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the left position in a shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LeftPosition class from Unit.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LeftPosition class from ShapePosition.
            
        
         
             
            Sets shapeposition enum and resets position.
            
        
         
             
            Sets the Position from a Unit.
            
        
         
             
            Sets the Position from an object.
            
        
         
             
            Gets the value of the position.
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets the value of the position in unit.
            
        
         
             
            Gets the value of the position.
            
        
         
             
            Indicates the given shapePosition is valid for LeftPosition.
            
        
         
             
            Converts a ShapePosition to a LeftPosition.
            
        
         
             
            Converts a Unit to a LeftPosition.
            
        
         
             
            Converts a string to a LeftPosition.
            The string is interpreted as a Unit.
            
        
         
             
            Converts a double to a LeftPosition.
            The double is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Converts an integer to a LeftPosition. 
            The integer is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Parses the specified value.
            
        
         
             
            Converts LeftPosition into DDL.
              
        
         
             
            Returns the uninitialized LeftPosition object.
            
        
         
             
            Defines the format of a line in a shape object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lineformat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the line should be visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the line in Unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash style of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the line.
            
        
         
             
            Converts LineFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A PictureFormat object.
            Used to set more detailed image attributes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PictureFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PictureFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the left of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the right of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the top of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the bottom of the image.
            
        
         
             
            Converts PictureFormat into DDL
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Base Class for all positionable Classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shape class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shape class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the wrapping format of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the reference point of the Top property.
            
        
         
             
            Gets or sets the reference point of the Left property.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the top side of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the left side of the shape.
            
        
         
             
            Gets the line format of the shape's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling format of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the shape.
            
        
         
             
            Converts Shape into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a text frame that can be freely placed.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextFrame class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextFrame class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new image to the text frame.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its left edge.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its right edge.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its top edge.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its bottom edge.
            
        
         
             
            Sets all margins in one step with the same value.
            
        
         
             
            Gets or sets the text orientation for the texframe content.
            
        
         
             
            The document elements that build the textframe's content.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Converts TextFrame into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the top position in a shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of TopPosition from Unit.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of TopPosition from ShapePosition.
            
        
         
             
            Indicates the given shapePosition is valid for TopPosition.
            
        
         
             
            Converts a ShapePosition to a TopPosition.
            
        
         
             
            Converts a Unit to a TopPosition.
            
        
         
             
            Converts a string to a TopPosition.
            The string is interpreted as a Unit.
            
        
         
             
            Converts a double to a TopPosition.
            The double is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Converts an integer to a TopPosition. 
            The integer is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Sets shapeposition enum and resets position.
            
        
         
             
            Sets the Position from a Unit.
            
        
         
             
            Sets the Position from an object.
            
        
         
             
            Gets the Position as Unit or ShapePosition.
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets the value of the position in unit.
            
        
         
             
            Gets the value of the position.
            
        
         
             
            Parses the specified value.
            
        
         
             
            Converts TopPosition into DDL.
              
        
         
             
            Represents the unitialized TopPosition object.
            
        
         
             
            Define how the shape should be wrapped between the texts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the WrapFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the WrapFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the wrapping style.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the top side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the bottom side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the left side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the right side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Converts WrapFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a cell of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cell class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cell class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new textframe to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new image to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the cell.
            
        
         
             
            Gets the table the cell belongs to.
            
        
         
             
            Gets the column the cell belongs to.
            
        
         
             
            Gets the row the cell belongs to.
            
        
         
             
            Sets or gets the style name.
            
        
         
             
            Gets the ParagraphFormat object of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the vertical alignment of the cell.
            
        
         
             
            Gets the Borders object.
            
        
         
             
            Gets the shading object.
            
        
         
             
            Specifies if the Cell should be rendered as a rounded corner.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of cells to be merged right.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of cells to be merged down.
            
        
         
             
            Gets the collection of document objects that defines the cell.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Cell into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of all cells of a row.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cells class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cells class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Gets the table the cells collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets the row the cells collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets a cell by its index. The first cell has the index 0.
            
        
         
             
            Resizes this cells' list if necessary.
            
        
         
             
            Converts Cells into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a column of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Column class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Column class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Gets the table the Column belongs to.
            
        
         
             
            Gets the index of the column. First column has index 0.
            
        
         
             
            Gets a cell by its row index. The first cell has index 0.
            
        
         
             
            Sets or gets the default style name for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets the default ParagraphFormat for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of a column.
            
        
         
             
            Gets or sets the default left padding for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the default right padding for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets the default Borders object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of columns that should be kept together with
            current column in case of a page break.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which define whether the column is a header.
            
        
         
             
            Gets the default Shading object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Column into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the columns of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Columns class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Columns class containing columns of the specified widths.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Columns class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new column to the columns collection. Allowed only before any row was added.
            
        
         
             
            Gets the table the columns collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets a column by its index.
            
        
         
             
            Gets or sets the default width of all columns.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Columns into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Combinable flags to set Borders using the SetEdge function.
            
        
         
             
            Specifies if the Cell should be rendered as a rounded corner.
            
        
         
             
            Specifies the horizontal alignment of the table.
            
        
         
             
            Specifies the calculation rule of the row height.
            
        
         
             
            Specifies the vertical alignment of the cell's content.
            
        
         
             
            Represents a row of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Row class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Row class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Gets the table the row belongs to.
            
        
         
             
            Gets the index of the row. First row has index 0.
            
        
         
             
            Gets a cell by its column index. The first cell has index 0.
            
        
         
             
            Gets or sets the default style name for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets the default ParagraphFormat for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the default vertical alignment for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to determine the height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the default value for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the default value for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which define whether the row is a header.
            
        
         
             
            Gets the default Borders object for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets the default Shading object for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of rows that should be
            kept together with the current row in case of a page break.
            
        
         
             
            Gets the Cells collection of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Row into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of all rows of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Rows class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Rows class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new row to the rows collection. Allowed only if at least one column exists.
            
        
         
             
            Gets the table the rows collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets a row by its index.
            
        
         
             
            Gets or sets the row alignment of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the left indent of the table. If row alignment is not Left, 
            the value is ignored.
            
        
         
             
            Gets or sets the default vertical alignment for all rows.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the rows.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to determine the height of the rows.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Rows into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a table in a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Table class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Table class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new column to the table. Allowed only before any row was added.
            
        
         
             
            Adds a new column of the specified width to the table. Allowed only before any row was added.
            
        
         
             
            Adds a new row to the table. Allowed only if at least one column was added.
            
        
         
             
            Returns true if no cell exists in the table.
            
        
         
             
            Sets a shading of the specified Color in the specified Tablerange.
            
        
         
             
            Sets the borders surrounding the specified range of the table.
            
        
         
             
            Sets the borders surrounding the specified range of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the Columns collection of the table.
            
        
         
             
            Gets the Rows collection of the table.
            
        
         
             
            Sets or gets the default style name for all rows and columns of the table.
            
        
         
             
            Gets the default ParagraphFormat for all rows and columns of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default top padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default bottom padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default left padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default right padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets the default Borders object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets the default Shading object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether
            to keep all the table rows on the same page.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Table into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Gets the cell with the given row and column indices.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Contains methods to simplify table formatting.
            
        
         
             
            Adds one variable count of rows and columns to the top, right, bottom and left of the table.
            
             
             
        
         
             
            Adds one variable count of rows and one of columns to the right and the bottom of the table.
            
             
             
             
        
         
             
            Adds variable counts of rows and columns to the top, right, bottom and of left of the table.
            
             
             
             
             
             
        
         
             
            Sets the corner cells of the table to rounded corners.
            
             
        
         
             
            Sets the width/height of the outer columns/rows to one value.
            
             
             
        
         
             
            Sets each the width of the outer columns and the height of the outer rows to a value.
            
             
             
             
        
         
             
            Get the Shading of the first "targetRowCount" Rows from the Row below.
            
             
             
        
         
             
            Get the Shading of the last "targetRowCount" Rows from the Row above.
            
             
             
        
         
             
            Removes all inner horizontal Borders between "start" index and the next "count" Rows.
            
             
             
             
        
         
             
            Removes all inner vertical Borders between "start" index and the next "count" Columns.
            
             
             
             
        
         
             
            Inserts a magic glue column to avoid PageBreaks at the first "rowCountTop" and the last "rowCountBottom" of a Table.
            
             
             
             For example 3 for rounded corners Row, Header Row and first content Row.
             For example 2 for last content Row and rounded corners Row.
        
         
             
            Surrounds "count" Elements beginning with index "start" with a one-Column Table of the specified width, where each row contains one of the paragraphs.
            
             
             
             
             
        
         
             
            Comparer for the cell positions within a table.
            It compares the cell positions from top to bottom and left to right.
            
        
         
             
            Compares the specified cells.
            
             
        
         
             
            Represents the base visitor for the DocumentObject.
            
        
         
             
            Visits the specified document object.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Represents a merged list of cells of a table.
            
        
         
             
            Enumeration of neighbor positions of cells in a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the MergedCellList class.
            
        
         
             
            Initializes this instance from a table.
            
        
         
             
            Returns whether the given cell is already covered by a preceding cell in this instance.
            
             
            Help function for Init().
            
        
         
             
            Gets the cell at the specified position.
            
        
         
             
            Gets a borders object that should be used for rendering.
            
             
              Thrown when the cell is not in this list.
              This situation occurs if the given cell is merged "away" by a previous one.
            
        
         
             
            Gets the cell that covers the given cell by merging. Usually the cell itself if not merged.
            
        
         
             
            Returns the border of the given borders-object of the specified type (top, bottom, ...).
            If that border doesn't exist, it returns a new border object that inherits all properties from the given borders object
            
        
         
             
            Returns the width of the border at the specified position.
            
        
         
             
            Gets the specified cell's uppermost neighbor at the specified position.
            
        
         
             
            Returns whether cell2 is a neighbor of cell1 at the specified position.
            
        
         
             
            Flattens a document for PDF rendering.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfFlattenVisitor class.
            
        
         
             
            Represents the visitor for flattening the DocumentObject to be used in the RtfRenderer.
            
        
         
             
            Summary description for VisitorBase.
            
        
         
             
            Returns a paragraph format object initialized by the given style.
            It differs from style.ParagraphFormat if style is a character style.
            
        
         
             
            Represents one border in a borders collection. The type determines its position in a cell,
            paragraph etc.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Border class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Border class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Clears the Border object. Additionally 'Border = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the border visible is.
            
        
         
             
            Gets or sets the line style of the border.
            
        
         
             
            Gets or sets the line width of the border.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the border.
            
        
         
             
            Gets the name of this border ("top", "bottom"....).
            
        
         
             
            Gets the information if the border is marked as cleared. Additionally 'xxx = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts Border into DDL.
            
        
         
             
            Converts Border into DDL.
            
        
         
             
            Returns the _meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Borders collection represents the eight border objects used for paragraphs, tables etc.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Borders class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Borders class with the specified parent.
            
        
         
             
            Determines whether a particular border exists.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets an enumerator for the borders object.
            
        
         
             
            Clears all Border objects from the collection. Additionally 'Borders = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets the top border.
            
        
         
             
            Gets or sets the left border.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom border.
            
        
         
             
            Gets or sets the right border.
            
        
         
             
            Gets or sets the diagonalup border.
            
        
         
             
            Gets or sets the diagonaldown border.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the borders are visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the line style of the borders.
            
        
         
             
            Gets or sets the standard width of the borders.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the borders.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the top border.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the bottom border.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the left border.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the right border.
            
        
         
             
            Sets the distance to all four borders to the specified value.
            
        
         
             
            Gets the information if the collection is marked as cleared. Additionally 'Borders = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts Borders into DDL.
            
        
         
             
            Converts Borders into DDL.
            
        
         
             
            Gets a name of a border.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that can iterate through the Borders.
            
        
         
             
            Creates a new BorderEnumerator.
            
        
         
             
            Sets the enumerator to its initial position, which is before the first element in the border collection.
            
        
         
             
            Gets the current element in the border collection.
            
        
         
             
            Gets the current element in the border collection.
            
        
         
             
            Advances the enumerator to the next element of the border collection.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a special character in paragraph text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Character class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Character class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Character class with the specified SymbolName.
            
        
         
             
            Gets or sets the SymbolName. Returns 0 if the type is defined by a character.
            
        
         
             
            Gets or sets the SymbolName as character. Returns 0 if the type is defined via an enum.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of times the character is repeated.
            
        
         
             
            Converts Character into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Character table by name.
            
        
         
             
            The Color class represents an ARGB color value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class with a CMYK color.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class with a CMYK color.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is a CMYK color.
            
        
         
             
            Determines whether this color is empty.
            
        
         
             
            Returns the value.
            
        
         
             
            Sets the given value.
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets or sets the ARGB value.
            
        
         
             
            Gets or sets the RGB value.
            
        
         
             
            Calls base class Equals.
            
        
         
             
            Gets the ARGB value that this Color instance represents.
            
        
         
             
            Compares two color objects. True if both argb values are equal, false otherwise.
            
        
         
             
            Compares two color objects. True if both argb values are not equal, false otherwise.
            
        
         
             
            Parses the string and returns a color object.
            Throws ArgumentException if color is invalid.
            Supports four different formats for hex colors.
            Format 1: uses prefix "0x", followed by as many hex digits as needed. Important: do not forget the opacity, so use 7 or 8 digits.
            Format 2: uses prefix "#", followed by exactly 8 digits including opacity.
            Format 3: uses prefix "#", followed by exactly 6 digits; opacity will be 0xff.
            Format 4: uses prefix "#", followed by exactly 3 digits; opacity will be 0xff; "#ccc" will be treated as "#ffcccccc", "#d24" will be treated as "#ffdd2244".
            
             integer, hex or color name.
        
         
             
            Gets the alpha (transparency) part of the RGB Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the red part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the green part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the blue part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the alpha (transparency) part of the CMYK Color.
            The values is in the range between 0 (transparent) to 100 (opaque) percent.
            
        
         
             
            Gets the cyan part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets the magenta part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets the yellow part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets the key (black) part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets a non transparent color brightened in terms of transparency if any is given(A < 255),
            otherwise this instance itself.
            
        
         
             
            Writes the Color object in its hexadecimal value.
            
        
         
             
            Creates an RGB color from an existing color with a new alpha (transparency) value.
            
        
         
             
            Creates an RGB color from red, green, and blue.
            
        
         
             
            Creates an RGB color from alpha, red, green, and blue.
            
        
         
             
            Creates a Color structure from the specified CMYK values.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Creates a Color structure from the specified CMYK values.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Creates a CMYK color from an existing color with a new alpha (transparency) value.
            
        
         
             
            Represents a null color.
            
        
         
             
            Represents 141 predefined colors.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0F8FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFAEBD7.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7FFFD4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5F5DC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFE4C4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF000000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFEBCD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF0000FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8A2BE2.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFA52A2A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDEB887.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF5F9EA0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7FFF00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD2691E.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF7F50.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF6495ED.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFF8DC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDC143C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00008B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF008B8B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB8860B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFA9A9A9.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF006400.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFBDB76B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8B008B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF556B2F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF8C00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9932CC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8B0000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFE9967A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8FBC8B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF483D8B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF2F4F4F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00CED1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9400D3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF1493.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00BFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF696969.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF1E90FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB22222.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFAF0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF228B22.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF00FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDCDCDC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF8F8FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFD700.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDAA520.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF808080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF008000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFADFF2F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0FFF0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF69B4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFCD5C5C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF4B0082.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFFF0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0E68C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFE6E6FA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFF0F5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7CFC00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFACD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFADD8E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF08080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFE0FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFAFAD2.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD3D3D3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF90EE90.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFB6C1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFA07A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF20B2AA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF87CEFA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF778899.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB0C4DE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFFE0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FF00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF32CD32.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFAF0E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF00FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF800000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF66CDAA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF0000CD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFBA55D3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9370DB.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF3CB371.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7B68EE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FA9A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF48D1CC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFC71585.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF191970.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5FFFA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFE4E1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFE4B5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFDEAD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF000080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFDF5E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF808000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF6B8E23.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFA500.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF4500.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDA70D6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFEEE8AA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF98FB98.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFAFEEEE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDB7093.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFEFD5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFDAB9.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFCD853F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFC0CB.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDDA0DD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB0E0E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF800080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF0000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFBC8F8F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF4169E1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8B4513.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFA8072.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF4A460.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF2E8B57.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFF5EE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFA0522D.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFC0C0C0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF87CEEB.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF6A5ACD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF708090.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFAFA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FF7F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF4682B4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD2B48C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF008080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD8BFD8.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF6347.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #00FFFFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF40E0D0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFEE82EE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5DEB3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5F5F5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFF00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9ACD32.
            
        
         
             
            Provides functions for encoding and decoding of DDL text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlEncoder class.
            
        
         
             
            Converts a string into a text phrase.
            
        
         
             
            Converts a string into a string literal (a quoted string).
            
        
         
             
            Scans the given string for characters which are invalid for identifiers.
            Strings are limited to 64 characters.
            
        
         
             
            Quotes the given name, if it contains characters which are invalid for identifiers.
            
        
         
             
            Under Construction.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlVisibleAttribute class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlVisibleAttribute class with the specified visibility.
            
        
         
             
            Gets or sets the visibility.
            
        
         
             
            Represents a MigraDoc document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Document class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Internal function used by renderers to bind this instance to it. 
            
        
         
             
            Indicates whether the document is bound to a renderer. A bound document must not be modified anymore.
            Modifying it leads to undefined results of the rendering process.
            
        
         
             
            Adds a new section to the document.
            
        
         
             
            Adds a new style to the document styles.
            
             Name of the style.
             Name of the base style.
        
         
             
            Adds a new section to the document.
            
        
         
             
            Adds a new style to the document styles.
            
        
         
             
            Gets the last section of the document, or null, if the document has no sections.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Gets the document info.
            
        
         
             
            Gets or sets the styles of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the default tab stop position.
            
        
         
             
            Gets the default page setup.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the Footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to determine the footnote number on a new page.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of number which is used for the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting number of the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the path for images used by the document.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to use the CMYK color model when rendered as PDF.
            
        
         
             
            Gets the sections of the document.
            
        
         
             
            Gets the DDL file name.
            
        
         
             
            Converts Document into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and all its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a collection of document elements.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a document object by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text and style to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new table to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new legend to the collection.
            
        
         
             
            Add a manual page break.
            
        
         
             
            Adds a new barcode to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new image to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the collection.
            
        
         
             
            Converts DocumentElements into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Contains information about document content, author etc.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentInfo class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentInfo class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the document title.
            
        
         
             
            Gets or sets the document author.
            
        
         
             
            Gets or sets keywords related to the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the subject of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts DocumentInfo into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Base class of all objects of the MigraDoc Document Object Model.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of the DocumentObject. The parent of the new object is null.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Creates an object using the default constructor.
            
        
         
             
            Gets the parent object.
            
        
         
             
            Gets the document of the object, or null, if the object is not associated with a document.
            
        
         
             
            Gets the section of the object, or null, if the object is not associated with a section.
            
        
         
             
            Converts DocumentObject into DDL.
            
        
         
             
            Returns the value with the specified name.
            
        
         
             
            Returns the value with the specified name and value flags.
            
        
         
             
            Sets the given value and sets its parent afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance has a value of the given name.
            
        
         
             
            Determines whether the value of the given name is null.
            
        
         
             
            Resets the value of the given name, i.e. IsNull(name) will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Gets or sets a value that contains arbitrary information about this object.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Sets the parent of the specified value.
            If a parent is already set, an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class resets cached values
            (like column index).
            
        
         
             
            Base class of all collections of the MigraDoc Document Object Model.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets the first value in the Collection, if there is any, otherwise null.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Copies the entire collection to a compatible one-dimensional System.Array,
            starting at the specified index of the target array.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the Collection is read-only.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the Collection has a fixed size.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the Collection is synchronized.
            
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the collection.
            
        
         
             
            Gets the number of elements actually contained in the collection.
            
        
         
             
            Removes all elements from the collection.
            
        
         
             
            Inserts an object at the specified index.
            
        
         
             
            Determines the index of a specific item in the collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the element at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the last element or null, if no such element exists.
            
        
         
             
            Removes the element at the specified index.
            
        
         
             
            Inserts the object into the collection and sets its parent.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that can iterate through this collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the element at the specified index. 
            
        
         
             
            Removes the item at the specified index from the Collection.
            
        
         
             
            Inserts an object at the specified index.
            
        
         
             
            Removes the first occurrence of the specific object.
            
        
         
             
            Determines whether an element exists.
            
        
         
             
            Determines the index of a specific item in the Collection.
            
        
         
             
            Adds an item to the Collection.
            
        
         
             
            Removes all items from the Collection.
            
        
         
             
            Provides relational information between document objects.
            
        
         
             
            Determines whether the specified documentObject has a
            parent of the given type somewhere within the document hierarchy.
            
             The document object to check.
             The parent type to search for.
        
         
             
            Gets the direct parent of the given document object.
            
             The document object the parent is searched for.
        
         
             
            Gets a parent of the document object with the given type somewhere within the document hierarchy.
            Returns null if none exists.
            
             The document object the parent is searched for.
             The parent type to search for.
        
         
             
            String resources of MigraDoc.DocumentObjectModel. Provides all localized text strings
            for this assembly.
            
        
         
             
            Loads the message from the resource associated with the enum type and formats it
            using 'String.Format'. Because this function is intended to be used during error
            handling it never raises an exception.
            
             The type of the parameter identifies the resource
            and the name of the enum identifies the message in the resource.
             Parameters passed through 'String.Format'.
             The formatted message.
        
         
             
            Gets the localized message identified by the specified DomMsgID.
            
        
         
             
            Writes all messages defined by DomMsgID.
            
        
         
             
            Specifies the style of the line of the Border object.
            
        
         
             
            No border.
            
        
         
             
            A single solid line.
            
        
         
             
            A dotted line.
            
        
         
             
            A dashed line (small gaps).
            
        
         
             
            A dashed line (large gaps).
            
        
         
             
            Alternating dashes and dots.
            
        
         
             
            A dash followed by two dots.
            
        
         
             
            Specifies the type of the Border object and therefore its position.
            
        
         
             
            Specifies the page break in a new section.
            
        
         
             
            Breaks at the next page.
            
        
         
             
            Breaks at the next even page.
            
        
         
             
            Breaks at the next odd page.
            
        
         
             
            Internal color names.
            
        
         
             
            Represents ids for error and diagnostic messages generated by the MigraDoc DOM.
            
        
         
             
            Specifies the properties for the font.
            FOR INTERNAL USE ONLY.
            
        
         
             
            Determines the position of the footnote on the page.
            
        
         
             
            Footnote will be rendered on the bottom of the page.
            
        
         
             
            Footnote will be rendered immediately after the text.
            
        
         
             
            Determines the behavior of the footnote numbering.
            
        
         
             
            Numbering of the footnote restarts on each page.
            
        
         
             
            Numbering does not restart, each new footnote number will be incremented by 1.
            
        
         
             
            Numbering of the footnote restarts on each section.
            
        
         
             
            Determines the format of the footnote number.
            
        
         
             
            Numbering like: 1, 2, 3, 4.
            
        
         
             
            Lower case letters like: a, b, c, d.
            
        
         
             
            Upper case letters like: A, B, C, D.
            
        
         
             
            Lower case roman numbers: i, ii, iii, iv.
            
        
         
             
            Upper case roman numbers: I, II, III, IV.
            
        
         
             
            Index to the three HeaderFooter objects of a HeadersFooters collection.
            
        
         
             
            Header or footer which is primarily used.
            
        
         
             
            Header or footer for the first page of the section.
            
        
         
             
            Header or footer for the even pages of the section.
            
        
         
             
            Specifies the target of the hyperlink.
            
        
         
             
            Targets a position in the document. Same as 'Bookmark'.
            
        
         
             
            Targets a position in the document. Same as 'Local'.
            
        
         
             
            Targets a resource on the Internet or network. Same as 'Url'.
            
        
         
             
            Targets a resource on the Internet or network. Same as 'Web'.
            
        
         
             
            Targets a physical file.
            
        
         
             
            Specifies the space between lines in a paragraph.
            
        
         
             
            Specifies the symbol or kind of numbering of the list.
            
        
         
             
            Specifies the page orientation.
            
        
         
             
            Page height is bigger than page width.
            
        
         
             
            Page width is bigger than page height.
            
        
         
             
            Specifies the level of a paragraph.
            
        
         
             
            Standard page sizes.
            
        
         
             
            Specifies the alignment of a paragraph.
            
        
         
             
            Specifies the type of a Style object.
            
        
         
             
            Style is a paragraph style.
            
        
         
             
            Style is a character style. Contains font part only.
            
        
         
             
            Represents the type of the special character.
            
        
         
             
            Determines the alignment of the tab.
            
        
         
             
            Tab will be left aligned.
            
        
         
             
            Tab will be centered.
            
        
         
             
            Tab will be right aligned.
            
        
         
             
            Positioned at the last dot or comma.
            
        
         
             
            Used to determine the leader for the tab.
            
        
         
             
            Blanks are used as leader.
            
        
         
             
            Dots at the baseline.
            
        
         
             
            Dashes are used as leader.
            
        
         
             
            Same as Heavy.
            
        
         
             
            Leader will be underlined.
            
        
         
             
            Dots in the middle (vertical) of the line.
            
        
         
             
            Specifies the format of a text.
            Bold, Italic, or Underline will be ignored if NotBold, NotItalic, or NoUnderline respectively are specified at the same time.
            
        
         
             
            Specifies bold text (heavy font weight).
            
        
         
             
            Specifies normal font weight.
            
        
         
             
            Specifies italic text.
            
        
         
             
            Specifies upright text.
            
        
         
             
            Specifies underlined text.
            
        
         
             
            Specifies text without underline.
            
        
         
             
            Specifies the underline type for the font.
            
        
         
             
            Specifies the measure of a Unit object.
            
        
         
             
            Measure is in points. A point represents 1/72 of an inch. 
            
        
         
             
            Measure is in centimeter. 
            
        
         
             
            Measure is in inch. 
            
        
         
             
            Measure is in millimeter. 
            
        
         
             
            Measure is in picas. A pica represents 12 points, i.e. 6 pica are one inch.
            
        
         
             
            Font represents the formatting of characters in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class that can be used as a template.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified name and size.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified name.
            
        
         
             
            Creates a copy of the Font.
            
        
         
             
            Applies all non-null properties of a font to this font if the given font's property is different from the given refFont's property.
            
        
         
             
            Applies all non-null properties of a font to this font.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the bold property.
            
        
         
             
            Gets or sets the italic property.
            
        
         
             
            Gets or sets the underline property.
            
        
         
             
            Gets or sets the color property.
            
        
         
             
            Gets or sets the superscript property.
            
        
         
             
            Gets or sets the subscript property.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the specified font exists.
            
        
         
             
            Get a bitmask of all non-null properties.
            
        
         
             
            Converts Font into DDL.
            
        
         
             
            Converts Font into DDL. Properties with the same value as in an optionally given
            font are not serialized.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a footnote in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Footnote class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Footnote class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Footnote class with a text the Footnote shall content.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new table to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new image to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new table to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new image to the footnote.
            
        
         
             
            Gets the collection of paragraph elements that defines the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the character to be used to mark the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the footnote.
            
        
         
             
            Gets the format of the footnote.
            
        
         
             
            Converts Footnote into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the format of a text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FormattedText class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FormattedText class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the formatted text.
            
        
         
             
            Adds a single character to the formatted text.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a text phrase to the formatted text.
            
             Content of the new text object.
             Returns a new Text object.
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink of Type "Local", 
            i.e. the target is a Bookmark within the Document
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Image object
            
        
         
             
            Adds a Symbol object.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a line break.
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark
            
        
         
             
            Adds a new PageField
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField
            
        
         
             
            Adds a new SectionField
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField
            
        
         
             
            Adds a new DateField
            
        
         
             
            Adds a new InfoField
            
        
         
             
            Adds a new Footnote
            
        
         
             
            Adds a new Text
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Image
            
        
         
             
            Adds a new Character
            
        
         
             
            Gets or sets the font object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            For internal use only.
            
        
         
             
            Gets or sets the size in point.
            
        
         
             
            Gets or sets the bold property.
            
        
         
             
            Gets or sets the italic property.
            
        
         
             
            Gets or sets the underline property.
            
        
         
             
            Gets or sets the color property.
            
        
         
             
            Gets or sets the superscript property.
            
        
         
             
            Gets or sets the subscript property.
            
        
         
             
            Gets the collection of paragraph elements that defines the FormattedText.
            
        
         
             
            Converts FormattedText into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a header or footer object in a section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeaderFooter class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeaderFooter class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new table to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new textframe to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new table to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new image to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the header or footer.
            
        
         
             
            Returns true if this is a headers, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is a footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is a first page header or footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is an even page header or footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is a primary header or footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name.
            
        
         
             
            Gets or sets the paragraph format.
            
        
         
             
            Gets the collection of document objects that defines the header or footer.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts HeaderFooter into DDL.
            
        
         
             
            Converts HeaderFooter into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of HeaderFooter objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeadersFooters class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeadersFooters class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Returns true if this collection contains headers, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this collection contains footers, false otherwise.
            
        
         
             
            Determines whether a particular header or footer exists.
            
        
         
             
            Gets or sets the even page HeaderFooter of the HeadersFooters object.
            
        
         
             
            Gets or sets the first page HeaderFooter of the HeadersFooters object.
            
        
         
             
            Gets or sets the primary HeaderFooter of the HeadersFooters object.
            
        
         
             
            Converts HeadersFooters into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Hyperlink is used to reference targets in the document (Local), on a drive (File) or a network (Web).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class with the text the hyperlink shall content.
            The type will be treated as Local by default.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class with the type and text the hyperlink shall
            represent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a text phrase to the hyperlink.
            
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the hyperlink.
            
        
         
             
            Adds a single character to the hyperlink.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a space character as many as count.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a new Image object
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark
            
        
         
             
            Adds a new PageField
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField
            
        
         
             
            Adds a new SectionField
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField
            
        
         
             
            Adds a new DateField
            
        
         
             
            Adds a new InfoField
            
        
         
             
            Adds a new Footnote
            
        
         
             
            Adds a new Text
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText
            
        
         
             
            Adds a new Image
            
        
         
             
            Adds a new Character
            
        
         
             
            Gets or sets the font object.
            
        
         
             
            Gets or sets the target name of the Hyperlink, e.g. an URL or a bookmark's name.
            
        
         
             
            Gets or sets the target type of the Hyperlink.
            
        
         
             
            Gets the ParagraphElements of the Hyperlink specifying its 'clickable area'.
            
        
         
             
            Converts Hyperlink into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Deals with image file names, searches along the image path, checks if images exist etc.
            
        
         
             
            Gets the first existing image from the subfolders.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the filename given in the referenceFilename exists in the subfolders.
            
        
         
             
            Extracts the page number if the path has the form 'MyFile.pdf#123' and returns
            the actual path without the number sign and the following digits.
            
        
         
             
            A ListInfo is the representation of a series of paragraphs as a list.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ListInfo class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ListInfo class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the list.
            
        
         
             
            Gets or sets the left indent of the list symbol.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether
            the previous list numbering should be continued.
            
        
         
             
            Converts ListInfo into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A PageBreak is used to put following elements on a new page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageBreak class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageBreak class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts PageBreak into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the page setup of a section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageSetup class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageSetup class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets the page's size and height for the given PageFormat.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether the section starts on next, odd or even page.
            
        
         
             
            Gets or sets the page orientation of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the page width. If Orientation is set to Landscape, the PageWidth specifies the height of the page.
            
        
         
             
            Gets the effective page width, depending on the Orientation this will either be the height or the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting number for the first section page.
            
        
         
             
            Gets or sets the page height. If Orientation is set to Landscape, the PageHeight specifies the width of the page.
            
        
         
             
            Gets the effective page height, depending on the Orientation this will either be the height or the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the top margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the left margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the right margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether the odd and even pages
            of the section have different header and footer.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which define whether the section has a different
            first page header and footer.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the header and the page top
            of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the footer and the page bottom
            of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether the odd and even pages
            of the section should change left and right margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether a page should break horizontally.
            Currently only tables are supported.
            
        
         
             
            Gets or sets the page format of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Gets the PageSetup of the previous section, or null, if the page setup belongs 
            to the first section.
            
        
         
             
            Gets a PageSetup object with default values for all properties.
            
        
         
             
            Converts PageSetup into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a paragraph which is used to build up a document with text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Paragraph class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Paragraph class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a text phrase to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a single character to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a space character as many as count.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a line break.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink of Type "Local", 
            i.e. the Target is a Bookmark within the Document
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a new Image object
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark
            
        
         
             
            Adds a new PageField
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField
            
        
         
             
            Adds a new SectionField
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField
            
        
         
             
            Adds a new DateField
            
        
         
             
            Adds a new InfoField
            
        
         
             
            Adds a new Footnote
            
        
         
             
            Adds a new Text
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Image
            
        
         
             
            Adds a new Character
            
        
         
             
            Gets or sets the style name.
            
        
         
             
            Gets or sets the ParagraphFormat object of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets the collection of document objects that defines the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            For internal use only.
            
        
         
             
            Converts Paragraph into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Returns an array of Paragraphs that are separated by parabreaks. Null if no parabreak is found.
            
        
         
             
            Gets a subset of the paragraphs elements.
            
             Start index of the required subset.
             End index of the required subset.
             A ParagraphElements object with cloned elements.
        
         
             
            A ParagraphElements collection contains the individual objects of a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a ParagraphElement by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a Text object.
            
             Content of the new Text object.
             Returns a new Text object.
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a single character to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a Character object.
            
        
         
             
            Adds one or more Character objects.
            
        
         
             
            Adds a Character object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds one or more Character objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a space character as many as count.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a line break.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink of Type "Local", i.e. the Target is a Bookmark within the Document
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new RefFieldPage.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
            
        
         
             
            Adds a new DateField with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField with the given type.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified Text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a new Image.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts ParagraphElements into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A ParagraphFormat represents the formatting of a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphFormat class that can be used as a template.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment and leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection marked to remove the tab stop at
            the given position.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection.
            
        
         
             
            Clears all TapStop objects from the collection. Additionally 'TabStops = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets the Alignment of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets the Borders object.
            
        
         
             
            Gets or sets the indent of the first line in the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the Font object.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to keep all the paragraph's lines on the same page.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this and the next paragraph stay on the same page.
            
        
         
             
            Gets or sets the left indent of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the space between lines on the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to define the line spacing.
            
        
         
             
            Gets or sets the ListInfo object of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the out line level of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether a page break is inserted before the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the right indent of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets the shading object.
            
        
         
             
            Gets or sets the space that's inserted after the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the space that's inserted before the paragraph.
            
        
         
             
            Indicates whether the ParagraphFormat has a TabStops collection.
            
        
         
             
            Get the TabStops collection.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether a line from the paragraph stays alone in a page.
            
        
         
             
            Converts ParagraphFormat into DDL.
            
        
         
             
            Converts ParagraphFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Section is a collection of document objects sharing the same header, footer, 
            and page setup.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Section class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Section class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the previous section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text and style to the section.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the section.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the section.
            
        
         
             
            Adds a new table to the section.
            
        
         
             
            Adds a manual page break.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the section.
            
        
         
             
            Adds a new textframe to the section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the section.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the section.
            
        
         
             
            Adds a new table to the section.
            
        
         
             
            Adds a new image to the section.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the section.
            
        
         
             
            Gets the PageSetup object
            
        
         
             
            Gets the HeadersFooters collection containing the headers.
            
        
         
             
            Gets the HeadersFooters collection containing the footers.
            
        
         
             
            Gets the document elements that build the section's content.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Gets the last paragraph of this section, or null, if no paragraph exists is this section.
            
        
         
             
            Gets the last table of this section, or null, if no table exists is this section.
            
        
         
             
            Converts Section into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of document sections.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Sections class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Sections class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a section by its index. First section has index 0.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new section.
            
        
         
             
            Converts Sections into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Object to be passed to the Serialize function of a DocumentObject to convert
            it into DDL.
            
        
         
             
            A Serializer object for converting MDDOM into DDL.
            
             A TextWriter to write DDL in.
             Indent of a new block. Default is 2.
             Initial indent to start with.
        
         
             
            Initializes a new instance of the Serializer class with the specified TextWriter.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Serializer class with the specified TextWriter and indentation.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for a new indentation level.
            
        
         
             
            Gets or sets the initial indentation which precede every line.
            
        
         
             
            Increases indent of DDL code.
            
        
         
             
            Decreases indent of DDL code.
            
        
         
             
            Writes the header for a DDL file containing copyright and creation time information.
            
        
         
             
            Appends a string indented without line feed.
            
        
         
             
            Writes a string indented with line feed.
            
        
         
             
            Returns the part of the string str that fits into the line (up to 80 chars).
            If Wordwrap is impossible it returns the input-string str itself.
            
        
         
             
            Writes an empty line.
            
        
         
             
            Write a line without committing (without marking the text as serialized).
            
        
         
             
            Write a line without committing (without marking the text as serialized).
            
        
         
             
            Writes a text as comment and automatically word-wraps it.
            
        
         
             
            Writes a line break if the current position is not at the beginning
            of a new line.
            
        
         
             
            Effectively writes text to the stream. The text is automatically indented and
            word-wrapped. A given text gets never word-wrapped to keep comments or string
            literals unbroken.
            
        
         
             
            Write the text into the stream without breaking it and adds an indentation to it.
            
        
         
             
            Write a line to the stream.
            
        
         
             
            Start attribute part.
            
        
         
             
            Start attribute part.
            
        
         
             
            End attribute part.
            
        
         
             
            End attribute part.
            
        
         
             
            Write attribute of type Unit, Color, int, float, double, bool, string or enum.
            
        
         
             
            Start content part.
            
        
         
             
            Start content part.
            
        
         
             
            End content part.
            
        
         
             
            End content part.
            
        
         
             
            Starts a new nesting block.
            
        
         
             
            Ends a nesting block.
            
        
         
             
            Ends a nesting block.
            
        
         
             
            Gets or sets the position within the underlying stream.
            
        
         
             
            Flushes the buffers of the underlying text writer.
            
        
         
             
            Returns an indent string of blanks.
            
        
         
             
            Gets an indent string of current indent.
            
        
         
             
            Marks the current block as 'committed'. That means the block contains
            serialized data.
            
        
         
             
            Shading represents the background color of a document object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shading class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shading class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Clears the Shading object. Additionally 'Shading = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the shading is visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the shading color.
            
        
         
             
            Gets the information if the shading is marked as cleared. Additionally 'Shading = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts Shading into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents style templates for paragraph or character formatting.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Style class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Style class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Style class with name and base style name.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Returns the value with the specified name and value access.
            
        
         
             
            Indicates whether the style is read-only. 
            
        
         
             
            Gets the font of ParagraphFormat. 
            Calling style.Font is just a shortcut to style.ParagraphFormat.Font.
            
        
         
             
            Gets the name of the style.
            
        
         
             
            Gets the ParagraphFormat. To prevent read-only styles from being modified, a copy of its ParagraphFormat
            is returned in this case.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the base style.
            
        
         
             
            Gets the StyleType of the style.
            
        
         
             
            Determines whether the style is the style Normal or DefaultParagraphFont.
            
        
         
             
            Get the BaseStyle of the current style.
            
        
         
             
            Indicates whether the style is a predefined (build in) style.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Name of the default character style.
            
        
         
             
            Name of the default paragraph style.
            
        
         
             
            Converts Style into DDL.
            
        
         
             
            Sets all properties to Null that have the same value as the base style.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Enumerates the predefined style names.
            
        
         
             
            Represents the collection of all styles.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Styles class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Styles class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets a style by its name.
            
        
         
             
            Gets a style by index. 
            
        
         
             
            Gets the index of a style by name.
            
             Name of the style looking for.
             Index or -1 if it does not exist.
        
         
             
            Adds a new style to the styles collection.
            
             Name of the style.
             Name of the base style.
        
         
             
            Adds a DocumentObject to the styles collection. Will sometimes add a clone of the DocumentObject, not the object passed as parameter.
            
        
         
             
            Gets the default paragraph style.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Initialize the built-in styles.
            
        
         
             
            Converts Styles into DDL.
            
        
         
             
            Serialize a style, but serialize its base style first (if that was not yet done).
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Ensures that base styles are visited first.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a tab inside a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStop class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStop class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStop class with the specified position.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets the tab stop position.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the tabstop.
            
        
         
             
            Gets or sets the character which is used as a leader for the tabstop.
            
        
         
             
            Generates a '+=' in DDL if it is true, otherwise '-='.
            
        
         
             
            Converts TabStop into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A TabStops collection represents all TabStop objects in a paragraph.
            
        
         
             
            Specifies the minimal spacing between two TabStop positions.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStops class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStops class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets a TabStop by its index.
            
        
         
             
            Gets a TabStop by its position.
            Note that also Removed TabStops are taken into account.
            
        
         
             
            Returns whether a TabStop exists at the given position.
            Note that also Removed TabStops are taken into account
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection. If a TabStop with the same position
            already exists, it is replaced by the new TabStop.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object at the specified position to the collection. If a TabStop with the
            same position already exists, it is replaced by the new TabStop.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment and leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection marked to remove the tab stop at
            the given position.
            
        
         
             
            Clears all TabStop objects from the collection. Additionally 'TabStops = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets the information if the collection is marked as cleared. Additionally 'TabStops = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts TabStops into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents text in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Text class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Text class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Text class with a string as paragraph content.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the text content.
            
        
         
             
            Converts Text into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Unit consists of a numerical value and a UnitType like Centimeter, Millimeter, or Inch.
            Several conversions between different measures are supported.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Unit class with type set to point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Unit class.
            Throws System.ArgumentException if  type is invalid.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is empty.
            
        
         
             
            Gets the value of the unit.
            
        
         
             
            Sets the unit to the given value.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets or sets the raw value of the object without any conversion.
            To determine the UnitType use property  Type.
            
        
         
             
            Gets the UnitType of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in centimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in inch.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in millimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in pica.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the format information.
            Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the format.
            Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the specified format and format information.
            Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string. Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the type of the object as a string like 'pc', 'cm', or 'in'. Empty string is equal to 'pt'.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to centimeter.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to millimeter.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to point.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to inch.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to pica.
            
        
         
             
            Converts a string to a Unit object.
            If the string contains a suffix like 'cm' or 'in' the object will be converted
            to the appropriate type, otherwise point is assumed.
            
        
         
             
            Converts an int to a Unit object with type set to point.
            
        
         
             
            Converts a float to a Unit object with type set to point.
            
        
         
             
            Converts a double to a Unit object with type set to point.
            
        
         
             
            Returns a double value as point.
            
        
         
             
            Returns a float value as point.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Point - b.Point) < 1e-5.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Point - b.Point) < 1e-5.
            
        
         
             
            Calls base class Equals.
            
        
         
             
            Calls base class GetHashCode.
            
        
         
             
            This member is intended to be used by XmlDomainObjectReader only.
            
        
         
             
            Converts an existing object from one unit into another unit type.
            
        
         
             
            Represents the uninitialized Unit object.
            
        
         
             
            Represents an initialized Unit object with value 0 and unit type point.
            
        
         
             
            Represents the uninitialized Unit object. Same as Unit.Empty.
            
        
         
             
            Base namespace of MigraDoc. Classes are implemented in nested namespaces like e. g. MigraDoc.DocumentObjectModel.
            
             
        
         
             
            Version info base for all MigraDoc related assemblies.
            
        
         
             
            The title of the product.
            
        
         
             
            A characteristic description of the product.
            
        
         
             
            The PDF creator information string.
            TODO: Called Producer in PdfSharp???
            
        
         
             
            The full version number.
            
        
         
             
            The home page of this product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The company that created/owned the product.
            
        
         
             
            The name the product.
            
        
         
             
            The copyright information.
            
        
         
             
            The trademark the product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The major version number of the product.
            
        
         
             
            The minor version number of the product.
            
        
         
             
            The build number of the product.
            
        
         
             
            The patch number of the product.
            
        
         
             
            The Version Prerelease String for NuGet.
            
        
         
             
            E.g. "2005-01-01", for use in NuGet Script
            
        
         
             
            Use _ instead of blanks and special characters. Can be complemented with a suffix in the NuGet Script.
            Nuspec Doc: The unique identifier for the package. This is the package name that is shown when packages are listed using the Package Manager Console.
            These are also used when installing a package using the Install-Package command within the Package Manager Console.
            Package IDs may not contain any spaces or characters that are invalid in an URL. In general, they follow the same rules as .NET namespaces do.
            So Foo.Bar is a valid ID, Foo! and Foo Bar are not. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: The human-friendly title of the package displayed in the Manage NuGet Packages dialog. If none is specified, the ID is used instead. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of authors of the package code.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of the package creators. This is often the same list as in authors. This is ignored when uploading the package to the NuGet.org Gallery. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A long description of the package. This shows up in the right pane of the Add Package Dialog as well as in the Package Manager Console when listing packages using the Get-Package command. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A description of the changes made in each release of the package. This field only shows up when the _Updates_ tab is selected and the package is an update to a previously installed package.
            It is displayed where the Description would normally be displayed. 
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A short description of the package. If specified, this shows up in the middle pane of the Add Package Dialog. If not specified, a truncated version of the description is used instead.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: The locale ID for the package, such as en-us.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the home page of the package.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the image to use as the icon for the package in the Manage NuGet Packages dialog box. This should be a 32x32-pixel .png file that has a transparent background.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A link to the license that the package is under.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A Boolean value that specifies whether the client needs to ensure that the package license (described by licenseUrl) is accepted before the package is installed.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A space-delimited list of tags and keywords that describe the package. This information is used to help make sure users can find the package using
            searches in the Add Package Reference dialog box or filtering in the Package Manager Console window.
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            The AxisMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Maps charts from the MigraDoc.DocumentObjectModel to charts from Pdf.Charting.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the chart mapper object.
            
        
         
             
            Maps the specified DOM chart.
            
             The DOM chart.
             
        
         
             
            The LineFormatMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The PlotAreaMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The SeriesCollectionMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The XValuesMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Provides diagnostic messages taken from the resources.
            
        
         
             
            Abstract base class for all areas to render in.
            
        
         
             
            Gets the left boundary of the area.
            
        
         
             
            Gets the top boundary of the area.
            
        
         
             
            Gets the largest fitting rect with the given y position and height.
            
             Top bound of the searched rectangle.
             Height of the searched rectangle.
             
            The largest fitting rect with the given y position and height.
            Null if yPosition exceeds the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the smallest rectangle containing the area. 
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the smallest rectangle containing the area. 
            
        
         
             
            Returns the union of this area snd the given one.
            
             The area to unite with.
             The union of the two areas.
        
         
             
            Lowers the area and makes it smaller.
            
             The measure of lowering.
             The lowered Area.
        
         
             
            Initializes a new rectangle object.
            
             Left bound of the rectangle.
             Upper bound of the rectangle.
             Width of the rectangle.
             Height of the rectangle.
        
         
             
            Initializes a new Rectangle by copying its values.
            
             The rectangle to copy.
        
         
             
            Gets the largest fitting rect with the given y position and height.
            
             Top boundary of the requested rectangle.
             Height of the requested rectangle.
             The largest fitting rect with the given y position and height or NULL if the requested height does not fit.
        
         
             
            Gets or sets the left boundary of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets or sets the top boundary of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the rectangle. 
            
        
         
             
            Returns the union of the rectangle and the given area.
            
             The area to unite with.
             The union of the two areas.
        
         
             
            Renders a single Border.
            
        
         
             
            Renders the border top down.
            
             The type of the border.
             The left position of the border.
             The top position of the border.
             The height on which to render the border.
        
         
             
            Renders the border top down.
            
             The type of the border.
             The left position of the border.
             The top position of the border.
             The width on which to render the border.
        
         
             
            Formatting information for a chart.
            
        
         
             
            Renders a chart to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Gets the width of the top and bottom area.
            Used while formatting.
            
             The width of the top and bottom area
        
         
             
            Gets the horizontal boundaries of the top and bottom area.
            Used while rendering.
            
             The left boundary of the top and bottom area
             The right boundary of the top and bottom area
        
         
             
            Rendering information for charts.
            
        
         
             
            Converts Color to XColor.
            
        
         
             
            Provides methods to render the document or single parts of it to a XGraphics object.
            
             
            One prepared instance of this class can serve to render several output formats.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentRenderer class.
            
             The migradoc document to render.
        
         
             
            Prepares this instance for rendering.
            
        
         
             
            Occurs while the document is being prepared (can be used to show a progress bar).
            
        
         
             
            Allows applications to display a progress indicator while PrepareDocument() is being executed.
            
             
             
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance supports PrepareDocumentProgress.
            
        
         
             
            Gets the formatted document of this instance.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified graphics object.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified graphics object.
            
        
         
             
            Gets the document objects that get rendered on the specified page.
            
        
         
             
            Gets the render information for document objects that get rendered on the specified page.
            
        
         
             
            Renders a single object to the specified graphics object at the given point.
            
             The graphics object to render on.
             The left position of the rendered object.
             The top position of the rendered object.
             The width.
             The document object to render. Can be paragraph, table, or shape.
             This function is still in an experimental state.
        
         
             
            Gets or sets the working directory for rendering.
            
        
         
             
            Arguments for the PrepareDocumentProgressEvent which is called while a document is being prepared (you can use this to display a progress bar).
            
        
         
             
            Indicates the current step reached in document preparation.
            
        
         
             
            Indicates the final step in document preparation. The quitient of Value and Maximum can be used to calculate a percentage (e. g. for use in a progress bar).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The current step in document preparation.
             The latest step in document preparation.
        
         
             
            The event handler that is being called for the PrepareDocumentProgressEvent event.
            
        
         
             
            Alignment of layout elements.
            
        
         
             
            Floating behavior of layout elements.
            
        
         
             
            Horizontal reference point of alignment.
            
        
         
             
            Determines the parts of a page to be rendered.
            
        
         
             
            Renders nothing (creates an empty page).
            
        
         
             
            Renders Headers.
            
        
         
             
            Renders Footers.
            
        
         
             
            Renders Content.
            
        
         
             
            Renders PDF background pages.
            
        
         
             
            Renders PDF content pages.
            
        
         
             
            Renders all.
            
        
         
             
            Creates not even an empty page.
            
        
         
             
            Field information used to fill fields when rendering or formatting.
            
        
         
             
            Renders fill formats.
            
        
         
             
            Helps measuring and handling fonts.
            
        
         
             
            Converts a DOM Font to an XFont.
            
        
         
             
            Abstract base class for formatting information received by calling Format() on a renderer.
            
        
         
             
            Indicates that the formatted object is starting.
            
        
         
             
            Indicates that the formatted object is ending.
            
        
         
             
            Indicates that the formatted object is complete.
            
        
         
             
            Indicates that the starting of the element is completed
            
        
         
             
            Indicates that the ending of the element is completed
            
        
         
             
            Represents a formatted cell.
            
        
         
             
            Gets the cell the formatting information refers to.
            
        
         
             
            Represents a formatted document.
            
        
         
             
            Formats the document by performing line breaks and page breaks.
            
        
         
             
            Fills the number pages information after formatting the document.
            
        
         
             
            Fills the section pages information after formatting a section.
            
        
         
             
            Gets the rendering informations for the page content.
            
             The page to render.
             Rendering information for the page content.
        
         
             
            Gets a formatted headerfooter object for header of the given page.
            
             The physical page the header shall appear on.
             The required header, null if none exists to render.
        
         
             
            Gets a formatted headerfooter object for footer of the given page.
            
             The physical page the footer shall appear on.
             The required footer, null if none exists to render.
        
         
             
            Gets the number of pages of the document.
            
        
         
             
            Gets information about the specified page.
            
             The page the information is asked for.
             The page information.
        
         
             
            Gets the alignment depending on the currentPage for the alignments "Outside" and "Inside".
            
             The original alignment
             the alignment depending on the currentPage for the alignments "Outside" and "Inside"
        
         
             
            Represents a formatted header or footer.
            
        
         
             
            Represents a formatted text area.
            
        
         
             
            Represents a formatted text frame.
            
        
         
             
            Represents a class that provides a series of Areas to render into.
            
        
         
             
            Gets the next area to render into.
            
        
         
             
            Probes the next area to render into like GetNextArea, but doesn't change the provider state. 
            
             The area for the next rendering act.
        
         
             
            Determines whether the element requires an area break before.
            
        
         
             
            Positions the element vertically relatively to the current area.
            
             The layout info of the element.
             True, if the element was moved by the function.
        
         
             
            Positions the element horizontally relatively to the current area.
            
             The layout info of the element.
             True, if the element was moved by the function.
        
         
             
            Stores the RenderInfos of elements on the current area.
            
             
        
         
             
            Formatting information for an image.
            
        
         
             
            Renders images.
            
        
         
             
            Represents rendering information for images.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Abstract base class to serve as a layoutable unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the height necessary to start the document object.
            
        
         
             
            Gets or sets the height necessary to end the document object.
            
        
         
             
            Indicates whether the document object shall be kept on one page
            with its successor.
            
        
         
             
            Indicates whether the document object shall be kept together on one page.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free above the element's content.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free right to the element's content.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free below the element's content.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free left to the element's content.
            
        
         
             
            Gets or sets the Area needed by the content (including padding and borders for e.g. paragraphs).
            
        
         
             
            Gets or sets the a value indicating whether the element shall appear on a new page.
            
        
         
             
            Gets or sets the reference point for horizontal positioning.
            
             Default value is AreaBoundary.
        
         
             
            Gets or sets the reference point for vertical positioning.
            
             Default value is PreviousElement.
        
         
             
            Gets or sets the horizontal alignment of the element.
            
             Default value is Near.
        
         
             
            Gets or sets the vertical alignment of the element.
            
             Default value is Near.
        
         
             
            Gets or sets the floating behavior of surrounding elements.
            
             Default value is TopBottom.
        
         
             
            Gets or sets the top position of the element.
            
        
         
             
            Gets or sets the left position of the element.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum width of the element.
            
        
         
             
            Renders a line format to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Formats numbers roman or with letters.
            
        
         
             
            Formatting information for a page break.
            
        
         
             
            Renders a page break to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for formatting.
            
             The XGraphics object to do measurements on.
             The page break.
             The field infos.
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for rendering.
            
             The XGraphics object to render on.
             The render info object containing information necessary for rendering.
             The field infos.
        
         
             
            Rendering information for page breaks.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Provides information necessary to render the page.
            
        
         
             
            Gets the with of the described page as specified in Document.PageSetup, i.e. the orientation
            is not taken into account.
            
        
         
             
            Gets the height of the described page as specified in Document.PageSetup, i.e. the orientation
            is not taken into account.
            
        
         
             
            Gets the orientation of the described page as specified in Document.PageSetup.
            The value has no influence on the properties Width or Height, i.e. if the result is PageOrientation.Landscape
            you must exchange the values of Width or Height to get the real page size.
            
        
         
             
            Vertical measurements of a paragraph line.
            
        
         
             
            Line info object used by the paragraph format info.
            
        
         
             
            Formatting information for a paragraph.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Indicates whether the paragraph is ending.
            
             True if the paragraph is ending.
        
         
             
            Indicates whether the paragraph is starting.
            
             True if the paragraph is starting.
        
         
             
            Iterates sequentially through the elements of a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a paragraph iterator pointing on the given paragraph elements object.
            Paragraph iterators received from this paragraph iterator relate to this root node.
            
             The root node for the paragraph iterator.
        
         
             
            Initializes a paragraph iterator given the root node, its position in the object tree and the current object
            
             The node the position indices relate to.
             The element the iterator shall point to.
             The position of the paragraph iterator in terms of element indices.
        
         
             
            Determines whether this iterator is the first leaf of the root node.
            
        
         
             
            Determines whether this iterator is the last leaf of the document object tree.
            
        
         
             
            Gets the document object this instance ponits to.
            
        
         
             
            Gets the last leaf of the document object tree.
            
             The paragraph iterator pointing to the last leaf in the document object tree.
        
         
             
            Gets the first leaf of the element tree.
            
             The paragraph iterator pointing to the first leaf in the element tree.
        
         
             
            Returns the next iterator in the tree pointing to a leaf.
            
             This function is intended to receive the renderable objects of a paragraph.
            Thus, empty ParagraphElement objects (which are collections) don't count as leafs.
        
         
             
            Gets the object a paragraph iterator shall point to.
            Only ParagraphElements and renderable objects are allowed.
            
             The object to select the node object for.
             The object a paragraph iterator shall point to.
        
         
             
            Returns the previous iterator to a leaf in the document object tree pointing.
            
             The previous leaf, null if none exists.
        
         
             
            Gets the leftmost leaf within the hierarchy.
            
             The searched leaf.
        
         
             
            Summary description for ParagraphRenderer.
            
        
         
             
            Process phases of the renderer.
            
        
         
             
            Results that can occur when processing a paragraph element
            during formatting.
            
        
         
             
            Ignore the current element during formatting.
            
        
         
             
            Continue with the next element within the same line.
            
        
         
             
            Start a new line from the current object on.
            
        
         
             
            Break formatting and continue in a new area (e.g. a new page).
            
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for formatting.
            
             The XGraphics object to do measurements on.
             The paragraph to format.
             The field infos.
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for rendering.
            
             The XGraphics object to render on.
             The render info object containing information necessary for rendering.
             The field infos.
        
         
             
            Renders the paragraph.
            
        
         
             
            Gets a layout info with only margin and break information set.
            It can be taken before the paragraph is formatted.
            
             
            The following layout information is set properly: 
            MarginTop, MarginLeft, MarginRight, MarginBottom, KeepTogether, KeepWithNext, PagebreakBefore.
            
        
         
             
            Adjusts the current x position to the given tab stop if possible.
            
             True, if the text doesn't fit the line any more and the tab causes a line break.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a left aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a right aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a right aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a right aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph after a tab.
            Caution: This Function resets the word count and line width before doing its work.
            
             True if the tab causes a linebreak.
        
         
             
            Gets the next tab stop following the current x position.
            
             The searched tab stop.
        
         
             
            Gets the horizontal position to start a new line.
            
             The position to start the line.
        
         
             
            Renders a single line.
            
             
        
         
             
            Initializes this instance for formatting.
            
             The area for formatting
             A previous format info.
             False, if nothing of the paragraph will fit the area any more.
        
         
             
            Gets information necessary to render or measure the list symbol.
            
             The text to list symbol to render or measure
             The font to use for rendering or measuring.
             True, if a symbol needs to be rendered.
        
         
             
            Formats the paragraph by performing line breaks etc.
            
             The area in which to render.
             The format info that was obtained on formatting the same paragraph on a previous area.
        
         
             
            Finishes the layout info by calculating starting and trailing heights.
            
        
         
             
            Processes the elements when formatting.
            
             
             
        
         
             
            Helper function for formatting word-like elements like text and fields.
            
        
         
             
            When rendering a justified paragraph, only the part after the last tab stop needs remeasuring.
            
        
         
             
            Processes (measures) a special character within text.
            
             The character to process.
             True if the character should start at a new line.
        
         
             
            Processes (measures) a blank.
            
             True if the blank causes a line break.
        
         
             
            Processes a text element during formatting.
            
             The text element to measure.
        
         
             
            Starts a new line by resetting measuring values.
            Do not call before the first first line is formatted!
            
             True, if the new line may fit the formatting area.
        
         
             
            Stores all line information.
            
        
         
             
            Gets the top border offset for the first line, else 0.
            
        
         
             
            Gets the bottom border offset for the last line, else 0.
            
        
         
             
            The font used for the current paragraph element.
            
        
         
             
            Help function to receive a line height on empty paragraphs.
            
             The format.
             The GFX.
             The renderer.
        
         
             
            The paragraph to format or render.
            
        
         
             
            Represents rendering information for a paragraph.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Provides the functionality to convert a MigraDoc document into PDF.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfDocumentRenderer class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             If true Unicode encoding is used for all text. If false, WinAnsi encoding is used.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             If true Unicode encoding is used for all text. If false, WinAnsi encoding is used.
             Obsolete parameter.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the text is rendered as Unicode.
            
        
         
             
            Gets or sets the language.
            
             The language.
        
         
             
            Set the MigraDoc document to be rendered by this printer.
            
        
         
             
            Gets or sets a document renderer.
            
             
            A document renderer is automatically created and prepared
            when printing before this property was set.
            
        
         
             
            Renders the document into a PdfDocument containing all pages of the document.
            
        
         
             
            Renders the document into a PdfDocument containing all pages of the document.
            
        
         
             
            Gets the count of pages.
            
        
         
             
            Saves the PdfDocument to the specified path. If a file already exists, it will be overwritten.
            
        
         
             
            Saves the PDF document to the specified stream.
            
        
         
             
            Renders the specified page range.
            
             The first page to print.
             The last page to print
        
         
             
            Gets or sets a working directory for the printing process.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF document to render on.
            
             A PDF document in memory is automatically created when printing before this property was set.
        
         
             
            Writes document information like author and subject to the PDF document.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document.
            
        
         
             
            Abstract base class for all renderers.
            
        
         
             
            Determines the maximum height a single element may have.
            
        
         
             
            In inherited classes, gets a layout info with only margin and break information set.
            It can be taken before the documen object is formatted.
            
             
            In inherited classes, the following parts are set properly:
            MarginTop, MarginLeft, MarginRight, MarginBottom, 
            KeepTogether, KeepWithNext, PagebreakBefore, Floating,
            VerticalReference, HorizontalReference.
            
        
         
             
            Renders the contents shifted to the given Coordinates.
            
             The x shift.
             The y shift.
             The render infos.
        
         
             
            Gets the render information necessary to render and position the object.
            
        
         
             
            Sets the field infos object.
            
             This property is set by the AreaProvider.
        
         
             
            Renders (draws) the object to the Graphics object.
            
        
         
             
            Formats the object by calculating distances and linebreaks and stopping when the area is filled.
            
             The area to render into.
             An information object received from a previous call of Format().
            Null for the first call.
        
         
             
            Creates a fitting renderer for the given document object for formatting.
            
             The XGraphics object to do measurements on.
             The document renderer.
             the document object to format.
             The field infos.
             The fitting Renderer.
        
         
             
            Creates a fitting renderer for the render info to render and layout with.
            
             The XGraphics object to render on.
             The document renderer.
             The RenderInfo object stored after a previous call of Format().
             The field infos.
             The fitting Renderer.
        
         
             
            Abstract base class for all classes that store rendering information.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the layout information.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Renders a Shading to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Format information for all shapes.
            
        
         
             
            Indicates that the starting of the element is completed
            
        
         
             
            Indicates that the ending of the element is completed
            
        
         
             
            Renders a shape to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Gets the shape width including line width.
            
        
         
             
            Gets the shape height including line width.
            
        
         
             
            Formats the shape.
            
             The area to fit in the shape.
             
        
         
             
            Rendering information for shapes.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Formatting information for tables.
            
        
         
             
            The first row of the table that is showing on a page.
            
        
         
             
            The last row of the table that is showing on a page.
            
        
         
             
            The formatted cells.
            
        
         
             
              Renders a table to an XGraphics object.
            
        
         
             
              Formats (measures) the table.
            
              The area on which to fit the table. 
              
        
         
             
              Calcs either the height of the header rows or the height of the uppermost top border.
            
              
        
         
             
              Calculates the top border width for the first row that is rendered or formatted.
            
              The row index. 
        
         
             
              Creates the next bottom border position.
            
        
         
             
              Calculates bottom border width of a cell.
            
              The cell the bottom border of the row that is probed. 
              The calculated border width. 
        
         
             
            Gets the first cell that ends in the given row or as close as possible.
            
             The row to probe.
             The first cell with minimal vertical merge.
        
         
             
              Calculates the last row that is connected with the given row.
            
              The row that is probed for downward connection. 
              The last row that is connected with the given row. 
        
         
             
              Calculates the last column that is connected with the specified column.
            
              The column that is probed for downward connection. 
              The last column that is connected with the given column. 
        
         
             
            Rendering information for tables.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Formatting information for textframes.
            
        
         
             
            Renders textframes.
            
        
         
             
            Summary description for TextFrameRenderInfo.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Formats a series of document elements from top to bottom.
            
        
         
             
            Returns the max of the given Margins, if both are positive or 0, the sum otherwise.
            
             The bottom margin of the previous element.
             The top margin of the next element.
             
        
         
             
            Formats the elements on the areas provided by the area provider.
            
             The graphics object to render on.
             if set to  true formats the object is on top level.
        
         
             
            Finishes rendering for the page.
            
             The last render info.
             set to  true if there is a pagebreak before this page.
             The render infos.
             
            The RenderInfo to set as previous RenderInfo.
            
        
         
             
            Indicates that a break between areas has to be performed before the element with the given idx.
            
             Index of the document element.
             A formatted renderer for the document element.
             The remaining area.
        
         
             
            Indicates that the Ending of the element has to be removed.
            
             The prev render info.
             The succeding render info.
             The remaining area.
        
         
             
            The maximum number of elements that can be combined via keepwithnext and keeptogether
            
        
         
             
            Event handler for the PagePreview event.
            
        
         
             
            Represents a Windows control to display a MigraDoc document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
              
            Clean up any resources being used.
            
        
         
             
            Gets or sets the border style of the tree view control.
            
             
             
            One of the   values. The default is  .
            
             
            The assigned value is not one of the   values.
            
             
            	 
            
        
         
             
            Gets or sets a DDL string or file.
            
        
         
             
            Gets or sets the current page.
            
        
         
             
            Gets the number of pages.
            
        
         
             
            Goes to the first page.
            
        
         
             
            Goes to the next page.
            
        
         
             
            Goes to the previous page.
            
        
         
             
            Goes to the last page.
            
        
         
             
            Called when the Ddl property has changed.
            
        
         
             
            Gets or sets the MigraDoc document that is previewed in this control.
            
        
         
             
            Gets the underlying DocumentRenderer of the document currently in preview, or null, if no rederer exists.
            You can use this renderer for printing or creating PDF file. This evade the necessity to format the
            document a secound time when you want to print it or convert it into PDF.
            
        
         
             
            Gets or sets a predefined zoom factor.
            
        
         
             
            Gets or sets an arbitrary zoom factor. The range is from 10 to 800.
            
        
         
             
            Makes zoom factor smaller.
            
        
         
             
            Makes zoom factor larger.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the page.
            
             The color of the page.
        
         
             
            Gets or sets the color of the desktop.
            
             The color of the desktop.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to show scrollbars.
            
              true if [show scrollbars]; otherwise,  false.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to show the page.
            
              true if [show page]; otherwise,  false.
        
         
             
            Gets or sets the page size in point.
            
        
         
             
            Raises the ZoomChanged event when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Occurs when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Raises the ZoomChanged event when the current page changed.
            
        
         
             
            Occurs when the current page changed.
            
        
         
              
            Required method for Designer support - do not modify 
            the contents of this method with the code editor.
            
        
         
             
            Raises the   event.
            
             A   that contains the event data.
        
         
             
            Defines a zoom factor used in the preview control.
            
        
         
             
            Zoom factor 800%.
            
        
         
             
            Zoom factor 600%.
            
        
         
             
            Zoom factor 400%.
            
        
         
             
            Zoom factor 400%.
            
        
         
             
            Zoom factor 150%.
            
        
         
             
            Zoom factor 100%.
            
        
         
             
            Zoom factor 75%.
            
        
         
             
            Zoom factor 50%.
            
        
         
             
            Zoom factor 25%.
            
        
         
             
            Zoom factor 10%.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document fits horizontally into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the printable area of the document fits horizontally into the window.
            Currently not yet implemented and the same as ZoomBestFit.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the whole document fits completely into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document is displayed in its real physical size (based on the DPI information returned from the OS for the current monitor).
            
        
         
             
            The smallest possible zoom factor.
            
        
         
             
            The largest possible zoom factor.
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            Provides diagnostic messages taken from the resources.
            
        
         
             
            Provides diagnostic messages taken from the resources.
            
        
         
             
            Class to render a Bookmark to RTF.
            
        
         
             
            Renders a Bookmark.
            
        
         
             
            Gets a valid bookmark name for RTF  by the given original name.
            
        
         
             
              Renders a single border to RTF.
            
        
         
             
              Renders a single border. A border also needs to be rendered if it is invisible.
            
        
         
             
              Sets the border type to render. This property is set by the borders renderer.
            
        
         
             
            Base class for BorderRenderer and BordersRenderer 
            Useful because the BordersRenderer needs to draw single borders too.
            
        
         
             
            Renders a single border that might have a parent of type Borders or Border .
            
        
         
             
            Gets the default color of the Border.
            Paragraph Borders use the font color by default.
            
        
         
             
            Gets the RTF border control for the given border type.
            
        
         
             
            Sets the paragraph format the Border is part of.
            This property is set by the ParagraphFormatRenderer
            
        
         
             
            Sets the cell the border is part of.
            This property is set by the CellFormatRenderer
            
        
         
             
            Class to render a Borders object to RTF.
            
        
         
             
            Renders a Borders object to RTF.
            
        
         
             
              Render the format information of a cell.
            
        
         
             
              Renders the cell's shading, borders and so on (used by the RowRenderer).
            
        
         
             
              Gets the right boundary of the cell which is currently rendered.
            
        
         
             
              Sets the MergedCellList received from the DOM table. This property is set by the RowRenderer.
            
        
         
             
            Renders a cell to RTF.
            
        
         
             
              Renders a special character to RTF.
            
        
         
             
              Creates a new instance of the CharacterRenderer class.
            
        
         
             
              Renders a character to rtf.
            
        
         
             
            Summary description for ChartRenderer.
            
        
         
             
            Renders an image to RTF.
            
        
         
             
            Renders image specific attributes and the image byte series to RTF.
            
        
         
             
            Renders scaling, width and height for the image.
            
        
         
             
            Renders the image file as byte series.
            
        
         
             
            Renders a date field to RTF.
            
        
         
             
            Renders a date field to RTF.
            
        
         
             
            Translates the date field format to RTF.
            
        
         
             
            Translates an unescaped character of a DateField's custom format to RTF.
            
        
         
             
            Gets the current date in the correct format.
            
        
         
             
            Units rendered in RTF output.
            
        
         
             
              Base class for all classes that render fields to RTF.
            
        
         
             
              Starts an RTF field with appropriate control words.
            
        
         
             
              Ends an RTF field with appropriate control words.
            
        
         
             
              Gets the field result if possible.
            
        
         
             
            Renders a font to RTF.
            
        
         
             
            Renders a font to RTF.
            
        
         
             
            Renders a footnote to RTF.
            
        
         
             
            Renders a footnote to RTF.
            
        
         
             
            Renders the footnote's reference symbol.
            
        
         
             
            Renders the footnote's content.
            
        
         
             
            Renders formatted text to RTF.
            
        
         
             
            Renders a formatted text to RTF.
            
        
         
             
            Renders the style if it is a character style and the font of the formatted text.
            
        
         
             
              Renders a header or footer to RTF.
            
        
         
             
              Renders a single Header or Footer.
            
        
         
             
              Gets a collection of RTF header/footer control words the HeaderFooter is rendered in. (e.g. the primary header might be rendered into the rtf controls headerl and headerr for left and right pages.)
            
        
         
             
              Sets the PageSetup (It stems from the section the currently HeaderFooter is used in). Caution: This PageSetup might differ from the one the "parent" section's got for inheritance reasons. This value is set by the HeadersFootersRenderer.
            
        
         
             
              Sets the HeaderFooterIndex (Primary, Even FirstPage) the rendered HeaderFooer shall represent. This value is set by the HeadersFootersRenderer.
            
        
         
             
            Renders headers and footers to RTF.
            
        
         
             
            Renders a section's headers and footers to RTF.
            
        
         
             
            Renders a single header footer.
            
        
         
             
            Sets the PageSetup (It stems from the section the HeadersFooters are used in).
            Caution: This PageSetup might differ from the one the "parent" section's got
            for inheritance reasons.
            
        
         
             
              Renders a Hyperlink to RTF.
            
        
         
             
              Renders a hyperlink to RTF.
            
        
         
             
              Render an image to RTF.
            
        
         
             
              Renders an image to RTF.
            
        
         
             
              Renders image specific attributes and the image byte series to RTF.
            
        
         
             
              Renders scaling, width and height for the image.
            
        
         
             
              Renders the image file as byte series.
            
        
         
             
              Renders the image cropping at all edges.
            
        
         
             
            Renders an information field to RTF.
            
        
         
             
            Renders an InfoField to RTF.
            
        
         
             
            Gets the requested document info if available.
            
        
         
             
            Renders a ListInfo in the \listoverridetable control.
            
        
         
             
            Renders a ListInfo to RTF for the \listoverridetable.
            
        
         
             
            ListInfoRenderer.
            
        
         
             
            Renders a ListIfo to RTF.
            
        
         
             
            Gets the corresponding List ID of the ListInfo Object.
            
        
         
             
            Base Class to render numeric fields.
            
        
         
             
            Translates the number format to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a NumPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a NumPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageBreak to RTF.
            
        
         
             
            Renders a pagebreak to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a PageField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageRefField to RTF.
            
        
         
             
            Renders PageRefField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageSetup to RTF.
            
        
         
             
            Render a PageSetup object to RTF.
            
        
         
             
            Renders attributes related to the page margins and header footer distances.
            
        
         
             
            Renders attributes related to the section start behavior.
            
        
         
             
            Renders the page size, taking into account Orientation, PageFormat and PageWidth / PageHeight.
            
        
         
             
            Class to render a ParagraphFormat to RTF.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Paragraph Renderer class.
            
        
         
             
            Renders a ParagraphFormat object.
            
        
         
             
              Class to render a Paragraph to RTF.
            
        
         
             
              Renders the paragraph to RTF.
            
        
         
             
              Renders the paragraph content to RTF.
            
        
         
             
            This class is a base for all renderers.
            
        
         
             
            Indicates whether the container contains an element
            that is of one of the specified types or inherited.
            
             The collection to search.
             The types to find within the collection.
             True, if an object of one of the given types is found within the collection.
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererBase class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererBase class.
            
        
         
             
            Helps translating MigraDoc DOM enumerations to an RTF control word.
            
        
         
             
            Translates the given Unit to an RTF unit.
            
             
             
             
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a Unit, Enum, Bool, Int or Color.
            
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a unit, enum, bool, int or color.
            
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a unit, enum, bool or color.
            If it is a unit, twips are assumed as RtfUnit.
            
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a Boolean and devides in two control words.
            If the control word in false case is simply left away, you can also use the Translate function as well.
            
        
         
             
            Gets the specified value either as effective value if useEffectiveValue is set to true,
            otherwise returns the usual GetValue or null if IsNull evaluates to true.
            
        
         
             
            Renders the given unit as control / value pair in Twips.
            
        
         
             
            Renders the given unit as control / value pair in the given RTF unit.
            
        
         
             
            Renders the given Unit as control / value pair of the given RTF control in the given RTF unit, optionally with a star.
            
        
         
             
            Converts the given Unit to Twips
            
        
         
             
            Converts the given Unit to EMU
            
        
         
             
            Renders the given object to rtf, _docObj must be of type DocumentObject or DocumentObjectContainer.
            
        
         
             
            Returns GetValueAsIntended if this evaluates non-null, otherwise the given default value.
            
        
         
             
            Renders a trailing standard paragraph in case the last element in elements isn't a paragraph.
            (Some RTF elements need to close with a paragraph.)
            
        
         
             
            The DocumentObject (the current document).
            
        
         
             
            The RtfDocumentRenderer.
            
        
         
             
            The RtfWriter.
            
        
         
             
            The translation table.
            
        
         
             
            Specifies whether to use the effective value.
            
        
         
             
            Class to dynamically create renderers.
            
        
         
             
            Dynamically creates a renderer for the given document object.
            
        
         
             
            Class to render a Row to RTF.
            
        
         
             
            Render a Row to RTF.
            
        
         
             
            Sets the merged cell list. This property is set by the table renderer.
            
        
         
             
              Class to render a Row to RTF..
            
        
         
             
            Class to render a MigraDoc document to RTF format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentRenderer class.
            
        
         
             
            This function is declared only for technical reasons!
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified file.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified stream.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified stream.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc to Rtf and returns the result as string.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document with help of the internal RtfWriter.
            
        
         
             
            Prepares this renderer by collecting Information for font and color table.
            
        
         
             
            Renders the RTF Header.
            
        
         
             
            Fills the font, color and (later!) list hashtables so they can be rendered and used by other renderers.
            
        
         
             
            Renders the font hashtable within the RTF header.
            
        
         
             
            Renders the color hashtable within the RTF header.
            
        
         
             
            Gets the font table index for the specified font name.
            
        
         
             
            Gets the color table index for the specified color.
            
        
         
             
            Gets the style index for the specified color.
            
        
         
             
            Renders styles as part of the RTF header.
            
        
         
             
            Renders the list hashtable within the RTF header.
            
        
         
             
            Renders the RTF document area, which is all except the header.
            
        
         
             
            Renders global document properties, such as mirror margins and unicode treatment.
            Note that a section specific margin mirroring does not work in Word.
            
        
         
             
            Renders the document format such as standard tab stops and footnote settings.
            
        
         
             
            Renders footnote properties for a section. (not part of the rtf specification, but necessary for Word)
            
        
         
             
            Renders the document information of title, author etc..
            
        
         
             
            Gets the MigraDoc document that is currently rendered.
            
        
         
             
            Gets the RtfWriter the document is rendered with.
            
        
         
             
              Class to write RTF output.
            
        
         
             
              Initializes a new instance of the RtfWriter class.
            
        
         
             
              Writes a left brace.
            
        
         
             
              Writes a right brace.
            
        
         
             
              Writes the given text, handling special characters before.
            
        
         
             
              Indicates whether the specified Unicode character is available in the Ansi code page 1252.
            
        
         
             
              Writes the number as hex value. Only numbers <= 255 are allowed.
            
        
         
             
              Writes a blank in paragraph text.
            
        
         
             
              Writes a semicolon as separator e.g. in in font tables.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word optionally with a star.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word with a star followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word with a star followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word.
            
        
         
             
            Writes the given string as control word.
            Many control words must be terminated by a space. In some cases (e.g. for the non-breaking space "\~") there must be no space.
            Set markAsControl to true for automatic padding of a blank, or false to suppress automatic padding.
            The default (for overloads without markAsControl) is true.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given strings as control word / value pair.
            
        
         
             
            Writes the given strings as control word / value pair.
            Many control word / value pairs must be terminated by a space. In some cases (e.g. for the non-breaking space "\~") there must be no space.
            Set markAsControl to true for automatic padding of a blank, or false to suppress automatic padding.
            The default (for overloads without markAsControl) is true.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair with a star.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair with a star.
            
        
         
             
            Class to render a SectionField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a SectionField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a SectionPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a SectionPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a Section to RTF.
            
        
         
             
            Renders a section to RTF
            
        
         
             
            Class to render a shading to RTF.
            
        
         
             
            Render a shading to RTF.
            
        
         
             
            Base class for Renderers that render shapes (images, textframes, charts) to RTF.
            
        
         
             
            Starts the area for a common shape description in RTF.
            
        
         
             
            Renders attributes that belong to a shape.
            
        
         
             
            Renders the fill format of the shape.
            
        
         
             
            Renders the line format of the shape.
            
        
         
             
            Renders the shape's Left attribute by setting the \posv, \shptop and \shpbottom RTF controls.
            
        
         
             
            Renders the shape's Left attribute by setting the \posh, \shpleft and \shpright RTF controls.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape height.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape width.
            
        
         
             
            A shape that shall be placed between its predecessor and its successor must be embedded in a paragraph.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's attributes.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's space before and space after attributes.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's Alignment taking into account the shape's Left property.
            
        
         
             
            Renders the RelativeHorizontal attribute.
            
        
         
             
            Renders the RelativeVerticalattribute.
            
        
         
             
            Renders the WrapFormat.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's left indent.
            
        
         
             
            Renders (and calculates) the \shptop and \shpbottom controls in RTF.
            
        
         
             
            Aligns the given top and bottom position so that ShapePosition.Top results in top position = 0.
            
        
         
             
            Renders (and calculates) the \shpleft and \shpright controls in RTF.
            
        
         
             
            Aligns the given left and right position so that ShapePosition.Left results in left position = 0.
            
        
         
             
            Renders a name value pair as shape property to RTF.
            
        
         
             
            Renders name as the beginning of a shape's name value pair to RTF.
            Used in the order StartNameValuePair <value rendering> EndNameValuePair.
            
        
         
             
            Renders the end of a shape's name value pair.
            Used in the order StartNameValuePair <value rendering> EndNameValuePair.
            
        
         
             
            Translates a value as a shape's name value pair to RTF.
            
        
         
             
            Starts a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Ends a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Base class to render objects that have a style and a format attribute (currently cells, paragraphs).
            
        
         
             
            Renders format and style. Always call EndFormatAndStyleAfterContent() after the content was written.
            
        
         
             
            Ends the format and style rendering. Always paired with RenderStyleAndFormat().
            
        
         
             
            Class to render a Style to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a Table to RTF.
            
        
         
             
            Renders a Table to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a TabStop to RTF.
            
        
         
             
            Renders a TabStop to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a TabStops collection to RTF.
            
        
         
             
            Renders a TabStops collection to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a TextFrame to RTF.
            
        
         
             
            Renders a TextFrame to RTF.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape height if given, else 1 inch.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape width if given, else 1 inch.
            
        
         
             
            Renders an empty dummy picture that allows the textframe to be placed in the dummy paragraph.
            (A bit obscure, but the only possiblity.)
            
        
         
             
            Starts a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Ends a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Renders Text to RTF.
            
        
         
             
            Renders text to RTF.
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         PdfSharp-gdi
    
     
         
             
            Floating point formatting.
            
        
         
             
            Factor to convert from degree to radian measure.
            
        
         
             
            Sinus of the angle to turn a regular font to look oblique. Used for italic simulation.
            
        
         
             
            Factor of the em size of a regular font to look bold. Used for bold simulation.
            Value of 2% found in original XPS 1.0 documentation.
            
        
         
             
            Some static helper functions for calculations.
            
        
         
             
            Degree to radiant factor.
            
        
         
             
            Get page size in point from specified PageSize.
            
        
         
             
            A bunch of internal helper functions.
            
        
         
             
            A bunch of internal helper functions.
            
        
         
             
            Indirectly throws NotImplementedException.
            Required because PDFsharp Release builds tread warnings as errors and
            throwing NotImplementedException may lead to unreachable code which
            crashes the build.
            
        
         
             
            Helper class around the Debugger class.
            
        
         
             
            Call Debugger.Break() if a debugger is attached.
            
        
         
             
            Call Debugger.Break() if a debugger is attached or when always is set to true.
            
        
         
             
            Internal stuff for development of PDFsharp.
            
        
         
             
            Creates font and enforces bold/italic simulation.
            
        
         
             
            Dumps the font caches to a string.
            
        
         
             
            Some floating point utilities. Partially reflected from WPF, later equalized with original source code.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is greater than value2 and the values are not close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is greater than value2 or the values are close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is less than value2 and the values are not close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is less than value2 or the values are close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is between 0 and 1 or close to 0 or 1.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is not a number.
            
        
         
             
            Indicates whether at least one of the four rectangle values is not a number.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is 1 or close to 1.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is 0 or close to 0.
            
        
         
             
            Converts a double to integer.
            
        
         
             
            Static locking functions to make PDFsharp thread save.
            
        
         
             
            Required native Win32 calls.
            
        
         
             
            Reflected from System.Drawing.SafeNativeMethods+LOGFONT
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Move to next token.
            
        
         
             
            Move to next token.
            
        
         
             
            Represents the base class of all bar codes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             
             
             
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class gets or sets the wide narrow ratio.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the text next to the bar code.
            
        
         
             
            Gets or sets the length of the data that defines the bar code.
            
        
         
             
            Gets or sets the optional start character.
            
        
         
             
            Gets or sets the optional end character.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the turbo bit is to be drawn.
            (A turbo bit is something special to Kern (computer output processing) company (as far as I know))
            
        
         
             
            When defined in a derived class renders the code.
            
        
         
             
            Holds all temporary information needed during rendering.
            
        
         
             
            String resources for the empira barcode renderer.
            
        
         
             
            Implementation of the Code 2 of 5 bar code.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Returns an array of size 5 that represents the thick (true) and thin (false) lines or spaces
            representing the specified digit.
            
             The digit to represent.
        
         
             
            Renders the bar code.
            
        
         
             
            Calculates the thick and thin line widths,
            taking into account the required rendering size.
            
        
         
             
            Renders the next digit pair as bar code element.
            
        
         
             
            Checks the code to be convertible into an interleaved 2 of 5 bar code.
            
             The code to be checked.
        
         
             
            Imlpementation of the Code 3 of 9 bar code.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Returns an array of size 9 that represents the thick (true) and thin (false) lines and spaces
            representing the specified digit.
            
             The character to represent.
        
         
             
            Calculates the thick and thin line widths,
            taking into account the required rendering size.
            
        
         
             
            Checks the code to be convertible into an standard 3 of 9 bar code.
            
             The code to be checked.
        
         
             
            Renders the bar code.
            
        
         
             
            Represents the base class of all codes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the size.
            
        
         
             
            Gets or sets the text the bar code shall represent.
            
        
         
             
            Always MiddleCenter.
            
        
         
             
            Gets or sets the drawing direction.
            
        
         
             
            When implemented in a derived class, determines whether the specified string can be used as Text
            for this bar code type.
            
             The code string to check.
             True if the text can be used for the actual barcode.
        
         
             
            Calculates the distance between an old anchor point and a new anchor point.
            
             
             
             
        
         
             
            Defines the DataMatrix 2D barcode. THIS IS AN EMPIRA INTERNAL IMPLEMENTATION. THE CODE IN
            THE OPEN SOURCE VERSION IS A FAKE.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Sets the encoding of the DataMatrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the Matrix' Quiet Zone.
            
        
         
             
            Renders the matrix code.
            
        
         
             
            Determines whether the specified string can be used as data in the DataMatrix.
            
             The code to be checked.
        
         
             
            Represents an OMR code.
            
        
         
             
            initializes a new OmrCode with the given data.
            
        
         
             
            Renders the OMR code.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether a synchronize mark is rendered.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance of the markers.
            
        
         
             
            Gets or sets the thickness of the makers.
            
        
         
             
            Determines whether the specified string can be used as Text for the OMR code.
            
        
         
             
            Creates the XImage object for a DataMatrix.
            
        
         
             
            Possible ECC200 Matrices.
            
        
         
             
            Creates the DataMatrix code.
            
        
         
             
            Encodes the DataMatrix.
            
        
         
             
            Encodes the barcode with the DataMatrix ECC200 Encoding.
            
        
         
             
            Places the data in the right positions according to Annex M of the ECC200 specification.
            
        
         
             
            Places the ECC200 bits in the right positions.
            
        
         
             
            Calculate and append the Reed Solomon Code.
            
        
         
             
            Initialize the Galois Field.
            
             
        
         
             
            Initializes the Reed-Solomon Encoder.
            
        
         
             
            Encodes the Reed-Solomon encoding
            
        
         
             
            Creates a DataMatrix image object.
            
             A hex string like "AB 08 C3...".
             I.e. 26 for a 26x26 matrix
        
         
             
            Creates a DataMatrix image object.
            
        
         
             
            Creates a DataMatrix image object.
            
        
         
             
            Specifies whether and how the text is displayed at the code area.
            
        
         
             
            The anchor is located top left.
            
        
         
             
            The anchor is located top center.
            
        
         
             
            The anchor is located top right.
            
        
         
             
            The anchor is located middle left.
            
        
         
             
            The anchor is located middle center.
            
        
         
             
            The anchor is located middle right.
            
        
         
             
            The anchor is located bottom left.
            
        
         
             
            The anchor is located bottom center.
            
        
         
             
            The anchor is located bottom right.
            
        
         
             
            Specifies the drawing direction of the code.
            
        
         
             
            Does not rotate the code.
            
        
         
             
            Rotates the code 180° at the anchor position.
            
        
         
             
            Rotates the code 180° at the anchor position.
            
        
         
             
            Rotates the code 180° at the anchor position.
            
        
         
             
            Specifies the type of the bar code.
            
        
         
             
            The standard 2 of 5 interleaved bar code.
            
        
         
             
            The standard 3 of 9 bar code.
            
        
         
             
            The OMR code.
            
        
         
             
            The data matrix code.
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            Specifies whether and how the text is displayed at the code.
            
        
         
             
            No text is drawn.
            
        
         
             
            The text is located above the code.
            
        
         
             
            The text is located below the code.
            
        
         
             
            The text is located above within the code.
            
        
         
             
            The text is located below within the code.
            
        
         
             
            Represents the base class of all 2D codes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the encoding. docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            When implemented in a derived class renders the 2D code.
            
        
         
             
            Determines whether the specified string can be used as Text for this matrix code type.
            
        
         
             
            Internal base class for several bar code types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the ration between thick an thin lines. Must be between 2 and 3.
            Optimal and also default value is 2.6.
            
        
         
             
            Renders a thick or thin line for the bar code.
            
             
             Determines whether a thick or a thin line is about to be rendered.
        
         
             
            Renders a thick or thin gap for the bar code.
            
             
             Determines whether a thick or a thin gap is about to be rendered.
        
         
             
            Renders a thick bar before or behind the code.
            
        
         
             
            Gets the width of a thick or a thin line (or gap). CalcLineWidth must have been called before.
            
             
             Determines whether a thick line's with shall be returned.
        
         
             
            This interface will be implemented by specialized classes, one for JPEG, one for BMP, one for PNG, one for GIF. Maybe more.
            
        
         
             
            Imports the image. Returns null if the image importer does not support the format.
            
        
         
             
            Prepares the image data needed for the PDF file.
            
        
         
             
            Helper for dealing with Stream data.
            
        
         
             
            Resets this instance.
            
        
         
             
            Gets the original stream.
            
        
         
             
            Gets the data as byte[].
            
        
         
             
            Gets the length of Data.
            
        
         
             
            Gets the owned memory stream. Can be null if no MemoryStream was created.
            
        
         
             
            The imported image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets information about the image.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether image data for the PDF file was already prepared.
            
        
         
             
            Gets the image data needed for the PDF file.
            
        
         
             
            Public information about the image, filled immediately.
            Note: The stream will be read and decoded on the first call to PrepareImageData().
            ImageInformation can be filled for corrupted images that will throw an expection on PrepareImageData().
            
        
         
             
            Standard JPEG format (RGB).
            
        
         
             
            Grayscale JPEG format.
            
        
         
             
            JPEG file with inverted CMYK, thus RGBW.
            
        
         
             
            JPEG file with CMYK.
            
        
         
             
            The horizontal DPI (dots per inch). Can be 0 if not supported by the image format.
            Note: JFIF (JPEG) files may contain either DPI or DPM or just the aspect ratio. Windows BMP files will contain DPM. Other formats may support any combination, including none at all.
            
        
         
             
            The vertical DPI (dots per inch). Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The horizontal DPM (dots per meter). Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The vertical DPM (dots per meter). Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The horizontal component of the aspect ratio. Can be 0 if not supported by the image format.
            Note: Aspect ratio will be set if either DPI or DPM was set, but may also be available in the absence of both DPI and DPM.
            
        
         
             
            The vertical component of the aspect ratio. Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The colors used. Only valid for images with palettes, will be 0 otherwise.
            
        
         
             
            Contains internal data. This includes a reference to the Stream if data for PDF was not yet prepared.
            
        
         
             
            Gets the image.
            
        
         
             
            Contains data needed for PDF. Will be prepared when needed.
            
        
         
             
            The class that imports images of various formats.
            
        
         
             
            Gets the image importer.
            
        
         
             
            Imports the image.
            
        
         
             
            Imports the image.
            
        
         
             
            Bitmap refers to the format used in PDF. Will be used for BMP, PNG, TIFF, GIF and others.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Contains data needed for PDF. Will be prepared when needed.
            Bitmap refers to the format used in PDF. Will be used for BMP, PNG, TIFF, GIF and others.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Image data needed for PDF bitmap images.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            True if first line is the top line, false if first line is the bottom line of the image. When needed, lines will be reversed while converting data into PDF format.
            
        
         
             
            The offset of the image data in Data.
            
        
         
             
            The offset of the color palette in Data.
            
        
         
             
            Copies images without color palette.
            
             4 (32bpp RGB), 3 (24bpp RGB, 32bpp ARGB)
             8
             true (ARGB), false (RGB)
             Destination 
        
         
             
            Imported JPEG image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Contains data needed for PDF. Will be prepared when needed.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Private data for JPEG images.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Specifies the alignment of a paragraph.
            
        
         
             
            Default alignment, typically left alignment.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered left aligned.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered centered.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered right aligned.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered justified.
            
        
         
             
            Represents a very simple text formatter.
            If this class does not satisfy your needs on formatting paragraphs I recommend to take a look
            at MigraDoc Foundation. Alternatively you should copy this class in your own source code and modify it.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the text.
            
             The text.
        
         
             
            Gets or sets the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the bounding box of the layout.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the text.
            
        
         
             
            Draws the text.
            
             The text to be drawn.
             The font.
             The text brush.
             The layout rectangle.
        
         
             
            Draws the text.
            
             The text to be drawn.
             The font.
             The text brush.
             The layout rectangle.
             The format. Must be  XStringFormat.TopLeft
        
         
             
            Align center, right, or justify.
            
        
         
             
            Represents a single word.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The text of the block.
             The type of the block.
             The width of the text.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The type.
        
         
             
            The text represented by this block.
            
        
         
             
            The type of the block.
            
        
         
             
            The width of the text.
            
        
         
             
            The location relative to the upper left corner of the layout rectangle.
            
        
         
             
            The alignment of this line.
            
        
         
             
            A flag indicating that this is the last block that fits in the layout rectangle.
            
        
         
             
            Indicates whether we are within a BT/ET block.
            
        
         
             
            Graphic mode. This is default.
            
        
         
             
            Text mode.
            
        
         
             
            Represents the current PDF graphics state.
            
             
            Completely revised for PDFsharp 1.4.
            
        
         
             
            Indicates that the text transformation matrix currently skews 20° to the right.
            
        
         
             
            The already realized part of the current transformation matrix.
            
        
         
             
            The not yet realized part of the current transformation matrix.
            
        
         
             
            Product of RealizedCtm and UnrealizedCtm.
            
        
         
             
            Inverse of EffectiveCtm used for transformation.
            
        
         
             
            Realizes the CTM.
            
        
         
             
            Represents a drawing surface for PdfPages.
            
        
         
             
            Gets the content created by this renderer.
            
        
         
             
            Strokes a single connection of two points.
            
        
         
             
            Strokes a series of connected points.
            
        
         
             
            Clones the current graphics state and push it on a stack.
            
        
         
             
            Sets the clip path empty. Only possible if graphic state level has the same value as it has when
            the first time SetClip was invoked.
            
        
         
             
            The nesting level of the PDF graphics state stack when the clip region was set to non empty.
            Because of the way PDF is made the clip region can only be reset at this level.
            
        
         
             
            Writes a comment to the PDF content stream. May be useful for debugging purposes.
            
        
         
             
            Appends one or up to five Bézier curves that interpolate the arc.
            
        
         
             
            Gets the quadrant (0 through 3) of the specified angle. If the angle lies on an edge
            (0, 90, 180, etc.) the result depends on the details how the angle is used.
            
        
         
             
            Appends a Bézier curve for an arc within a quadrant.
            
        
         
             
            Appends a Bézier curve for a cardinal spline through pt1 and pt2.
            
        
         
             
            Appends the content of a GraphicsPath object.
            
        
         
             
            Initializes the default view transformation, i.e. the transformation from the user page
            space to the PDF page space.
            
        
         
             
            Ends the content stream, i.e. ends the text mode and balances the graphic state stack.
            
        
         
             
            Begins the graphic mode (i.e. ends the text mode).
            
        
         
             
            Begins the graphic mode (i.e. ends the text mode).
            
        
         
             
            Makes the specified pen and brush to the current graphics objects.
            
        
         
             
            Makes the specified pen to the current graphics object.
            
        
         
             
            Makes the specified brush to the current graphics object.
            
        
         
             
            Makes the specified font and brush to the current graphics objects.
            
        
         
             
            PDFsharp uses the Td operator to set the text position. Td just sets the offset of the text matrix
            and produces lesser code as Tm.
            
             The absolute text position.
             The dy.
             true if skewing for italic simulation is currently on.
        
         
             
            Makes the specified image to the current graphics object.
            
        
         
             
            Realizes the current transformation matrix, if necessary.
            
        
         
             
            Convert a point from Windows world space to PDF world space.
            
        
         
             
            Gets the owning PdfDocument of this page or form.
            
        
         
             
            Gets the PdfResources of this page or form.
            
        
         
             
            Gets the size of this page or form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font within this page or form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this page or form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this page or form.
            
        
         
             
            The q/Q nesting level is 0.
            
        
         
             
            The q/Q nesting level is 1.
            
        
         
             
            The q/Q nesting level is 2.
            
        
         
             
            Saves the current graphical state.
            
        
         
             
            Restores the previous graphical state.
            
        
         
             
            The current graphical state.
            
        
         
             
            The graphical state stack.
            
        
         
             
            The height of the PDF page in point including the trim box.
            
        
         
             
            The final transformation from the world space to the default page space.
            
        
         
             
            Represents a graphics path that uses the same notation as GDI+.
            
        
         
             
            Adds an arc that fills exactly one quadrant (quarter) of an ellipse.
            Just a quick hack to draw rounded rectangles before AddArc is fully implemented.
            
        
         
             
            Closes the current subpath.
            
        
         
             
            Gets or sets the current fill mode (alternate or winding).
            
        
         
             
            Gets the path points in GDI+ style.
            
        
         
             
            Gets the path types in GDI+ style.
            
        
         
             
            Indicates how to handle the first point of a path.
            
        
         
             
            Set the current position to the first point.
            
        
         
             
            Draws a line to the first point.
            
        
         
             
            Ignores the first point.
            
        
         
             
             Currently not used. Only DeviceRGB is rendered in PDF.
             
        
         
             
            Identifies the RGB color space.
            
        
         
             
            Identifies the CMYK color space.
            
        
         
             
            Identifies the gray scale color space.
            
        
         
             
            Specifies how different clipping regions can be combined.
            
        
         
             
            One clipping region is replaced by another.
            
        
         
             
            Two clipping regions are combined by taking their intersection.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Specifies the style of dashed lines drawn with an XPen object.
            
        
         
             
            Specifies a solid line.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of dashes.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of dots.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of a repeating pattern of dash-dot.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of a repeating pattern of dash-dot-dot.
            
        
         
             
            Specifies a user-defined custom dash style.
            
        
         
             
            Specifies how the interior of a closed path is filled.
            
        
         
             
            Specifies the alternate fill mode. Called the 'odd-even rule' in PDF terminology.
            
        
         
             
            Specifies the winding fill mode. Called the 'nonzero winding number rule' in PDF terminology.
            
        
         
             
            Specifies style information applied to text.
            
        
         
             
            Normal text.
            
        
         
             
            Bold text.
            
        
         
             
            Italic text.
            
        
         
             
            Bold and italic text. 
            
        
         
             
            Underlined text.
            
        
         
             
            Text with a line through the middle.
            
        
         
             
            Backward compatibility.
            
        
         
             
            Normal text.
            
        
         
             
            Bold text.
            
        
         
             
            Italic text.
            
        
         
             
            Bold and italic text. 
            
        
         
             
            Underlined text.
            
        
         
             
            Text with a line through the middle.
            
        
         
             
             Determines whether rendering based on GDI+ or WPF.
             For internal use in hybrid build only only.
             
        
         
             
            Rendering does not depent on a particular technology.
            
        
         
             
            Renders using GDI+.
            
        
         
             
            Renders using WPF (including Silverlight).
            
        
         
             
            Universal Windows Platform.
            
        
         
             
            Type of the path data.
            
        
         
             
            Specifies how the content of an existing PDF page and new content is combined.
            
        
         
             
            The new content is inserted behind the old content and any subsequent drawing in done above the existing graphic.
            
        
         
             
            The new content is inserted before the old content and any subsequent drawing in done beneath the existing graphic.
            
        
         
             
            The new content entirely replaces the old content and any subsequent drawing in done on a blank page.
            
        
         
             
            Specifies the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies a printer's point (1/72 inch) as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies the inch (2.54 cm) as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies the millimeter as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies the centimeter as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies a presentation point (1/96 inch) as the unit of measure.
            
        
         
             
             Specifies all pre-defined colors. Used to identify the pre-defined colors and to 
             localize their names.
             
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             
            Specifies the alignment of a text string relative to its layout rectangle
            
        
         
             
            Specifies the text be aligned near the layout.
            In a left-to-right layout, the near position is left. In a right-to-left layout, the near
            position is right.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned in the center of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned far from the origin position of the layout rectangle.
            In a left-to-right layout, the far position is right. In a right-to-left layout, the far
            position is left. 
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned relative to its base line.
            With this option the layout rectangle must have a height of 0.
            
        
         
             
            Specifies the direction of a linear gradient.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from left to right.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from top to bottom.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from upper left to lower right.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from upper right to lower left.
            
        
         
             
            Specifies the available cap styles with which an XPen object can start and end a line.
            
        
         
             
            Specifies a flat line cap.
            
        
         
             
            Specifies a round line cap.
            
        
         
             
            Specifies a square line cap.
            
        
         
             
            Specifies how to join consecutive line or curve segments in a figure or subpath.
            
        
         
             
            Specifies a mitered join. This produces a sharp corner or a clipped corner,
            depending on whether the length of the miter exceeds the miter limit
            
        
         
             
            Specifies a circular join. This produces a smooth, circular arc between the lines.
            
        
         
             
            Specifies a beveled join. This produces a diagonal corner.
            
        
         
             
            Specifies the order for matrix transform operations.
            
        
         
             
            The new operation is applied before the old operation.
            
        
         
             
            The new operation is applied after the old operation.
            
        
         
             
            Specifies the direction of the y-axis.
            
        
         
             
            Increasing Y values go downwards. This is the default.
            
        
         
             
            Increasing Y values go upwards. This is only possible when drawing on a PDF page.
            It is not implemented when drawing on a System.Drawing.Graphics object.
            
        
         
             
            Specifies whether smoothing (or antialiasing) is applied to lines and curves
            and the edges of filled areas.
            
        
         
             
            Specifies an invalid mode.
            
        
         
             
            Specifies the default mode.
            
        
         
             
            Specifies high speed, low quality rendering.
            
        
         
             
            Specifies high quality, low speed rendering.
            
        
         
             
            Specifies no antialiasing.
            
        
         
             
            Specifies antialiased rendering.
            
        
         
             
            Specifies the alignment of a text string relative to its layout rectangle.
            
        
         
             
            Specifies the text be aligned near the layout.
            In a left-to-right layout, the near position is left. In a right-to-left layout, the near
            position is right.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned in the center of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned far from the origin position of the layout rectangle.
            In a left-to-right layout, the far position is right. In a right-to-left layout, the far
            position is left. 
            
        
         
             
            Describes the simulation style of a font.
            
        
         
             
            No font style simulation.
            
        
         
             
            Bold style simulation.
            
        
         
             
            Italic style simulation.
            
        
         
             
            Bold and Italic style simulation.
            
        
         
             
            Defines the direction an elliptical arc is drawn.
            
        
         
             
            Specifies that arcs are drawn in a counter clockwise (negative-angle) direction.
            
        
         
             
            Specifies that arcs are drawn in a clockwise (positive-angle) direction.
            
        
         
             
            Global cache of all internal font family objects.
            
        
         
             
            Caches the font family or returns a previously cached one.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps family name to internal font family.
            
        
         
             
            Internal implementation class of XFontFamily.
            
        
         
             
            Gets the family name this family was originally created with.
            
        
         
             
            Gets the name that uniquely identifies this font family.
            
        
         
             
            Gets the underlying GDI+ font family object.
            Is null if the font was created by a font resolver.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            A bunch of functions that do not have a better place.
            
        
         
             
            Measure string directly from font data.
            
        
         
             
            Calculates an Adler32 checksum combined with the buffer length
            in a 64 bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Helper class for Geometry paths.
            
        
         
             
            Creates between 1 and 5 Béziers curves from parameters specified like in GDI+.
            
        
         
             
            Calculates the quadrant (0 through 3) of the specified angle. If the angle lies on an edge
            (0, 90, 180, etc.) the result depends on the details how the angle is used.
            
        
         
             
            Appends a Bézier curve for an arc within a full quadrant.
            
        
         
             
            Creates between 1 and 5 Béziers curves from parameters specified like in WPF.
            
        
         
             
            Represents a stack of XGraphicsState and XGraphicsContainer objects.
            
        
         
             
            Helper class for processing image files.
            
        
         
             
            Represents the internal state of an XGraphics object.
            Used when the state is saved and restored.
            
        
         
             
            Gets or sets the current transformation matrix.
            
        
         
             
            Called after this instanced was pushed on the internal graphics stack.
            
        
         
             
            Called after this instanced was popped from the internal graphics stack.
            
        
         
             
            Represents an abstract drawing surface for PdfPages.
            
        
         
             
            Draws a straight line.
            
        
         
             
            Draws a series of straight lines.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline.
            
        
         
             
            Draws an arc.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a rectangle with rounded corners.
            
        
         
             
            Draws an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a polygon.
            
        
         
             
            Draws a pie.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws a series of glyphs identified by the specified text and font.
            
        
         
             
            Draws an image.
            
        
         
             
            Saves the current graphics state without changing it.
            
        
         
             
            Restores the specified graphics state.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the transformation matrix.
            
        
         
             
            Writes a comment to the output stream. Comments have no effect on the rendering of the output.
            
        
         
             
            Specifies details about how the font is used in PDF creation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets a value indicating the font embedding.
            
        
         
             
            Gets a value indicating how the font is encoded.
            
        
         
             
            Gets the default options with WinAnsi encoding and always font embedding.
            
        
         
             
            Gets the default options with Unicode encoding and always font embedding.
            
        
         
             
            Provides functionality to load a bitmap image encoded in a specific format.
            
        
         
             
            Gets a new instance of the PNG image decoder.
            
        
         
             
            Provides functionality to save a bitmap image in a specific format.
            
        
         
             
            Gets a new instance of the PNG image encoder.
            
        
         
             
            Gets or sets the bitmap source to be encoded.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class saves the image on the specified stream
            in the respective format.
            
        
         
             
            Saves the image on the specified stream in PNG format.
            
        
         
             
            Defines a pixel based bitmap image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a default 24 bit ARGB bitmap with the specified pixel size.
            
        
         
             
            Defines an abstract base class for pixel based images.
            
        
         
             
            Gets the width of the image in pixels.
            
        
         
             
            Gets the height of the image in pixels.
            
        
         
             
            Classes derived from this abstract base class define objects used to fill the 
            interiors of paths.
            
        
         
             
            Converts from a System.Drawing.Brush.
            
        
         
             
            Brushes for all the pre-defined colors.
            
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
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             Represents a RGB, CMYK, or gray scale color.
             
        
         
             
            Creates an XColor structure from a 32-bit ARGB value.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from a 32-bit ARGB value.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified 8-bit color values (red, green, and blue).
            The alpha value is implicitly 255 (fully opaque).
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the four ARGB component (alpha, red, green, and blue) values.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified System.Drawing.Color.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified alpha value and color.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified alpha value and color.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified CMYK values.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified CMYK values.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified gray value.
            
        
         
             
            Creates an XColor from the specified pre-defined color.
            
        
         
             
            Creates an XColor from the specified pre-defined color.
            
        
         
             
            Creates an XColor from the specified name of a pre-defined color.
            
        
         
             
            Gets or sets the color space to be used for PDF generation.
            
        
         
             
            Indicates whether this XColor structure is uninitialized.
            
        
         
             
            Implicit conversion from Color to XColor
            
        
         
             
             Creates a System.Drawing.Color object from this color.
             
        
         
             
            Determines whether the specified object is a Color structure and is equivalent to this 
            Color structure.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Determines whether two colors are equal.
            
        
         
             
            Determines whether two colors are not equal.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this color is a known color.
            
        
         
             
            Gets the hue-saturation-brightness (HSB) hue value, in degrees, for this color.
            
             The hue, in degrees, of this color. The hue is measured in degrees, ranging from 0 through 360, in HSB color space.
        
         
             
            Gets the hue-saturation-brightness (HSB) saturation value for this color.
            
             The saturation of this color. The saturation ranges from 0 through 1, where 0 is grayscale and 1 is the most saturated.
        
         
             
            Gets the hue-saturation-brightness (HSB) brightness value for this color.
            
             The brightness of this color. The brightness ranges from 0 through 1, where 0 represents black and 1 represents white.
        
         
             
             One of the RGB values changed; recalculate other color representations.
             
        
         
             
             One of the CMYK values changed; recalculate other color representations.
             
        
         
             
             The gray scale value changed; recalculate other color representations.
             
        
         
             
            Gets or sets the alpha value the specifies the transparency. 
            The value is in the range from 1 (opaque) to 0 (completely transparent).
            
        
         
             
            Gets or sets the red value.
            
        
         
             
            Gets or sets the green value.
            
        
         
             
            Gets or sets the blue value.
            
        
         
             
            Gets the RGB part value of the color. Internal helper function.
            
        
         
             
            Gets the ARGB part value of the color. Internal helper function.
            
        
         
             
            Gets or sets the cyan value.
            
        
         
             
            Gets or sets the magenta value.
            
        
         
             
            Gets or sets the yellow value.
            
        
         
             
            Gets or sets the black (or key) value.
            
        
         
             
            Gets or sets the gray scale value.
            
        
         
             
            Represents the null color.
            
        
         
             
             Special property for XmlSerializer only.
             
        
         
             
            Manages the localization of the color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The culture info.
        
         
             
            Gets a known color from an ARGB value. Throws an ArgumentException if the value is not a known color.
            
        
         
             
            Gets all known colors.
            
             Indicates whether to include the color Transparent.
        
         
             
            Converts a known color to a localized color name.
            
        
         
             
            Converts a color to a localized color name or an ARGB value.
            
        
         
             
             Represents a set of 141 pre-defined RGB colors. Incidentally the values are the same
             as in System.Drawing.Color.
             
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
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             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             
            Converts XGraphics enums to GDI+ enums.
            
        
         
             
            Converts XLineJoin to LineJoin.
            
        
         
             
            Converts XLineCap to LineCap.
            
        
         
             
            Defines an object used to draw text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             Name of the font family.
             The em size.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             Name of the font family.
             The em size.
             The font style.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             Name of the font family.
             The em size.
             The font style.
             Additional PDF options.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with enforced style simulation.
            Only for testing PDFsharp.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.FontFamily.
            
             The System.Drawing.FontFamily.
             The em size.
             The font style.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.FontFamily.
            
             The System.Drawing.FontFamily.
             The em size.
             The font style.
             Additional PDF options.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.Font.
            
             The System.Drawing.Font.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.Font.
            
             The System.Drawing.Font.
             Additional PDF options.
        
         
             
            Initializes this instance by computing the glyph typeface, font family, font source and TrueType fontface.
            (PDFsharp currently only deals with TrueType fonts.)
            
        
         
             
            A GDI+ font object is used to setup the internal font objects.
            
        
         
             
            Code separated from Metric getter to make code easier to debug.
            (Setup properties in their getters caused side effects during debugging because Visual Studio calls a getter
            to early to show its value in a debugger window.)
            
        
         
             
            Gets the XFontFamily object associated with this XFont object.
            
        
         
             
            WRONG: Gets the face name of this Font object.
            Indeed it returns the font family name.
            
        
         
             
            Gets the em-size of this font measured in the unit of this font object.
            
        
         
             
            Gets style information for this Font object.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is bold.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is italic.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is stroke out.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is underlined.
            
        
         
             
            Temporary HACK for XPS to PDF converter.
            
        
         
             
            Gets the PDF options of the font.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont is encoded as Unicode.
            
        
         
             
            Gets the cell space for the font. The CellSpace is the line spacing, the sum of CellAscent and CellDescent and optionally some extra space.
            
        
         
             
            Gets the cell ascent, the area above the base line that is used by the font.
            
        
         
             
            Gets the cell descent, the area below the base line that is used by the font.
            
        
         
             
            Gets the font metrics.
            
             The metrics.
        
         
             
            Returns the line spacing, in pixels, of this font. The line spacing is the vertical distance
            between the base lines of two consecutive lines of text. Thus, the line spacing includes the
            blank space between lines along with the height of the character itself.
            
        
         
             
            Returns the line spacing, in the current unit of a specified Graphics object, of this font.
            The line spacing is the vertical distance between the base lines of two consecutive lines of
            text. Thus, the line spacing includes the blank space between lines along with the height of
            
        
         
             
            Gets the line spacing of this font.
            
        
         
             
            Override style simulations by using the value of StyleSimulations.
            
        
         
             
            Used to enforce style simulations by renderer. For development purposes only.
            
        
         
             
            Gets the GDI family.
            
             The GDI family.
        
         
             
            Implicit conversion form Font to XFont
            
        
         
             
            Cache PdfFontTable.FontSelector to speed up finding the right PdfFont
            if this font is used more than once.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Defines a group of typefaces having a similar basic design and certain variations in styles.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The family name of a font.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from FontFamilyInternal.
            
        
         
             
            An XGlyphTypeface for a font source that comes from a custom font resolver
            creates a solitary font family exclusively for it.
            
        
         
             
            Gets the name of the font family.
            
        
         
             
            Returns the cell ascent, in design units, of the XFontFamily object of the specified style.
            
        
         
             
            Returns the cell descent, in design units, of the XFontFamily object of the specified style.
            
        
         
             
            Gets the height, in font design units, of the em square for the specified style.
            
        
         
             
            Returns the line spacing, in design units, of the FontFamily object of the specified style.
            The line spacing is the vertical distance between the base lines of two consecutive lines of text.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified FontStyle enumeration is available.
            
        
         
             
            Returns an array that contains all the FontFamily objects associated with the current graphics context.
            
        
         
             
            Returns an array that contains all the FontFamily objects available for the specified 
            graphics context.
            
        
         
             
            Gets the underlying GDI+ font family object.
            Is null if the font was created by a font resolver.
            
        
         
             
            The implementation sigleton of font family;
            
        
         
             
            Collects information of a font.
            
        
         
             
            Gets the font name.
            
        
         
             
            Gets the ascent value.
            
        
         
             
            Gets the ascent value.
            
        
         
             
            Gets the descent value.
            
        
         
             
            Gets the average width.
            
        
         
             
            Gets the height of capital letters.
            
        
         
             
            Gets the leading value.
            
        
         
             
            Gets the line spacing value.
            
        
         
             
            Gets the maximum width of a character.
            
        
         
             
            Gets an internal value.
            
        
         
             
            Gets an internal value.
            
        
         
             
            Gets the height of a lower-case character.
            
        
         
             
            Gets the underline position.
            
        
         
             
            Gets the underline thicksness.
            
        
         
             
            Gets the strikethrough position.
            
        
         
             
            Gets the strikethrough thicksness.
            
        
         
             
            The bytes of a font file.
            
        
         
             
            Gets an existing font source or creates a new one.
            A new font source is cached in font factory.
            
        
         
             
            Gets or sets the fontface.
            
        
         
             
            Gets the key that uniquely identifies this font source.
            
        
         
             
            Gets the name of the font's name table.
            
        
         
             
            Gets the bytes of the font.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents a graphical object that can be used to render retained graphics on it.
            In GDI+ it is represented by a Metafile, in WPF by a DrawingVisual, and in PDF by a Form XObjects.
            
        
         
             
            The form is an imported PDF page.
            
        
         
             
            The template is just created.
            
        
         
             
            XGraphics.FromForm() was called.
            
        
         
             
            The form was drawn at least once and is 'frozen' now.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XForm class such that it can be drawn on the specified graphics
            object.
            
             The graphics object that later is used to draw this form.
             The size in points of the form.
        
         
             
            Initializes a new instance of the XForm class such that it can be drawn on the specified graphics
            object.
            
             The graphics object that later is used to draw this form.
             The width of the form.
             The height of the form.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class that represents a page of a PDF document.
            
             The PDF document.
             The view box of the page.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class that represents a page of a PDF document.
            
             The PDF document.
             The size of the page.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class that represents a page of a PDF document.
            
             The PDF document.
             The width of the page.
             The height of the page
        
         
             
            This function should be called when drawing the content of this form is finished.
            The XGraphics object used for drawing the content is disposed by this function and 
            cannot be used for any further drawing operations.
            PDFsharp automatically calls this function when this form was used the first time
            in a DrawImage function. 
            
        
         
             
            Called from XGraphics constructor that creates an instance that work on this form.
            
        
         
             
            Disposes this instance.
            
        
         
             
            Sets the form in the state FormState.Finished.
            
        
         
             
            Gets the owning document.
            
        
         
             
            Gets the color model used in the underlying PDF document.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is a template.
            
        
         
             
            Get the width of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the width of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the width in point of this image.
            
        
         
             
            Get the height in point of this image.
            
        
         
             
            Get the width of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the height of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the size of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the view box of the form.
            
        
         
             
            Gets 72, the horizontal resolution by design of a form object.
            
        
         
             
            Gets 72 always, the vertical resolution by design of a form object.
            
        
         
             
            Gets or sets the bounding box.
            
        
         
             
            Gets or sets the transformation matrix.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font within this form.
            
        
         
             
            Tries to get the resource name of the specified font data within this form.
            Returns null if no such font exists.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font data within this form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this form.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this form.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            The PdfFormXObject gets invalid when PageNumber or transform changed. This is because a modification
            of an XPdfForm must not change objects that are already been drawn.
            
        
         
             
            Specifies a physical font face that corresponds to a font file on the disk or in memory.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class by a font source.
            
        
         
             
            Gets the name of the font face. This can be a file name, an uri, or a GUID.
            
        
         
             
            Gets the English family name of the font, for example "Arial".
            
        
         
             
            Gets the English subfamily name of the font,
            for example "Bold".
            
        
         
             
            Gets the English display name of the font,
            for example "Arial italic".
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the font weight is bold.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the font style is italic.
            
        
         
             
            Gets the suffix of the face name in a PDF font and font descriptor.
            The name based on the effective value of bold and italic from the OS/2 table.
            
        
         
             
            Computes the bijective key for a typeface.
            
        
         
             
            Computes the bijective key for a typeface.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Holds information about the current state of the XGraphics object.
            
        
         
             
            Represents a drawing surface for a fixed size page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XGraphics class.
            
             The gfx.
             The size.
             The page unit.
             The page direction.
        
         
             
            Initializes a new instance of the XGraphics class for drawing on a PDF page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XGraphics class used for drawing on a form.
            
        
         
             
            Creates the measure context. This is a graphics context created only for querying measures of text.
            Drawing on a measure context has no effect.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a System.Drawing.Graphics object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a System.Drawing.Graphics object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XPdfForm object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XForm object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XForm object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XImage object.
            
        
         
             
            Internal setup.
            
        
         
             
            Releases all resources used by this object.
            
        
         
             
            Internal hack for MigraDoc. Will be removed in further releases.
            Unicode support requires a global refactoring of MigraDoc and will be done in further releases.
            
        
         
             
            A value indicating whether GDI+ or WPF is used as context.
            
        
         
             
            Gets or sets the unit of measure used for page coordinates.
            CURRENTLY ONLY POINT IS IMPLEMENTED.
            
        
         
             
            Gets or sets the a value indicating in which direction y-value grow.
            
        
         
             
            Gets the current page origin. Setting the origin is not yet implemented.
            
        
         
             
            Gets the current size of the page.
            
        
         
             
            Draws a line connecting two Point structures.
            
        
         
             
            Draws a line connecting two GdiPointF structures.
            
        
         
             
            Draws a line connecting two XPoint structures.
            
        
         
             
            Draws a line connecting the two points specified by coordinate pairs.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of x and y pairs.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines from an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines from an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines from an array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point using a specified tension.
            The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points using a specified tension. 
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points using a specified tension. 
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point. The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point using a specified tension.
            The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point using a specified tension.
            The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points using a specified tension. 
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Measures the specified string when drawn with the specified font.
            
        
         
             
            Measures the specified string when drawn with the specified font.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Checks whether drawing is allowed and disposes the XGraphics object, if necessary.
            
        
         
             
            Draws the specified bar code.
            
        
         
             
            Draws the specified bar code.
            
        
         
             
            Draws the specified bar code.
            
        
         
             
            Draws the specified data matrix code.
            
        
         
             
            Draws the specified data matrix code.
            
        
         
             
            Saves the current state of this XGraphics object and identifies the saved state with the
            returned XGraphicsState object.
            
        
         
             
            Restores the state of this XGraphics object to the state represented by the specified 
            XGraphicsState object.
            
        
         
             
            Restores the state of this XGraphics object to the state before the most recently call of Save.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Closes the current graphics container and restores the state of this XGraphics 
            to the state saved by a call to the BeginContainer method.
            
        
         
             
            Gets the current graphics state level. The default value is 0. Each call of Save or BeginContainer
            increased and each call of Restore or EndContainer decreased the value by 1.
            
        
         
             
            Gets or sets the smoothing mode.
            
             The smoothing mode.
        
         
             
            Applies the specified translation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified translation operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order. The angle unit of measure is degree.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Multiplies the transformation matrix of this object and specified matrix.
            
        
         
             
            Multiplies the transformation matrix of this object and specified matrix in the specified order.
            
        
         
             
            Gets the current transformation matrix.
            The transformation matrix cannot be set. Instead use Save/Restore or BeginContainer/EndContainer to
            save the state before Transform is called and later restore to the previous transform.
            
        
         
             
            Applies a new transformation to the current transformation matrix.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified graphical path.
            
        
         
             
            Writes a comment to the output stream. Comments have no effect on the rendering of the output.
            They may be useful to mark a position in a content stream of a PDF document.
            
        
         
             
            Permits access to internal data.
            
        
         
             
            (Under construction. May change in future versions.)
            
        
         
             
            Converts a GdiPoint[] into a GdiPointF[].
            
        
         
             
            Converts a XPoint[] into a GdiPointF[].
            
        
         
             
            Converts a Point[] into a XPoint[].
            
        
         
             
            Converts a GdiPointF[] into a XPoint[].
            
        
         
             
            Converts a XRect[] into a GdiRectF[].
            
        
         
             
            Always defined System.Drawing.Graphics object. Used as 'query context' for PDF pages.
            
        
         
             
            The transformation matrix from the XGraphics page space to the Graphics world space.
            (The name 'default view matrix' comes from Microsoft OS/2 Presentation Manager. I choose
            this name because I have no better one.)
            
        
         
             
            Indicates whether to send drawing operations to _gfx or _dc.
            
        
         
             
            Interface to an (optional) renderer. Currently it is the XGraphicsPdfRenderer, if defined.
            
        
         
             
            The transformation matrix from XGraphics world space to page unit space.
            
        
         
             
            The graphics state stack.
            
        
         
             
            Gets the PDF page that serves as drawing surface if PDF is rendered,
            or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Gets the System.Drawing.Graphics objects that serves as drawing surface if no PDF is rendered,
            or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Provides access to internal data structures of the XGraphics class.
            
        
         
             
            Gets the underlying Graphics object.
            
        
         
             
            (This class is under construction.)
            Currently used in MigraDoc
            
        
         
             
            Gets the smallest rectangle in default page space units that completely encloses the specified rect
            in world space units.
            
        
         
             
            Represents the internal state of an XGraphics object.
            
        
         
             
            Represents a series of connected lines and curves.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Clones this instance.
            
        
         
             
            Adds a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds  a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds  a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds  a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds a series of connected line segments to current figure.
            
        
         
             
            Adds a series of connected line segments to current figure.
            
        
         
             
            Adds a series of connected line segments to current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a sequence of connected cubic Bézier curves to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a sequence of connected cubic Bézier curves to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a sequence of connected cubic Bézier curves to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure. The arc is specified WPF like.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a series of rectangles to this path.
            
        
         
             
            Adds a series of rectangles to this path.
            
        
         
             
            Adds a series of rectangles to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds a polygon to this path.
            
        
         
             
            Adds a polygon to this path.
            
        
         
             
            Adds a polygon to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds the specified path to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Calculates the offset for BaseLine positioning simulation:
            In GDI we have only Near, Center and Far as LineAlignment and no BaseLine. For XLineAlignment.BaseLine StringAlignment.Near is returned.
            We now return the negative drawed ascender height.
            This has to be added to the LayoutRect/Origin before each _gdipPath.AddString().
            
             
             
             
             
             
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Closes the current figure and starts a new figure.
            
        
         
             
            Starts a new figure without closing the current figure.
            
        
         
             
            Gets or sets an XFillMode that determines how the interiors of shapes are filled.
            
        
         
             
            Converts each curve in this XGraphicsPath into a sequence of connected line segments. 
            
        
         
             
            Converts each curve in this XGraphicsPath into a sequence of connected line segments. 
            
        
         
             
            Converts each curve in this XGraphicsPath into a sequence of connected line segments. 
            
        
         
             
            Replaces this path with curves that enclose the area that is filled when this path is drawn 
            by the specified pen.
            
        
         
             
            Replaces this path with curves that enclose the area that is filled when this path is drawn 
            by the specified pen.
            
        
         
             
            Replaces this path with curves that enclose the area that is filled when this path is drawn 
            by the specified pen.
            
        
         
             
            Grants access to internal objects of this class.
            
        
         
             
            Gets access to underlying GDI+ graphics path.
            
        
         
             
            Provides access to the internal data structures of XGraphicsPath.
            This class prevents the public interface from pollution with internal functions.
            
        
         
             
            Gets the underlying GDI+ path object.
            
        
         
             
            Represents the internal state of an XGraphics object.
            This class is used as a handle for restoring the context.
            
        
         
             
            Defines an object used to draw image files (bmp, png, jpeg, gif) and PDF forms.
            An abstract base class that provides functionality for the Bitmap and Metafile descended classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from an image read by ImageImporter.
            
             The image.
             image
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a GDI+ image.
            
        
         
             
            Implicit conversion from Image to XImage.
            
        
         
             
            Conversion from Image to XImage.
            
        
         
             
            Creates an image from the specified file.
            
             The path to a BMP, PNG, GIF, JPEG, TIFF, or PDF file.
        
         
             
            Creates an image from the specified stream. 
            Silverlight supports PNG and JPEG only.
            
             The stream containing a BMP, PNG, GIF, JPEG, TIFF, or PDF file.
        
         
             
            Tests if a file exist. Supports PDF files with page number suffix.
            
             The path to a BMP, PNG, GIF, JPEG, TIFF, or PDF file.
        
         
             
            Under construction
            
        
         
             
            Disposes underlying GDI+ object.
            
        
         
             
            Gets the width of the image.
            
        
         
             
            Gets the height of the image.
            
        
         
             
            The factor for conversion from DPM to PointWidth or PointHeight.
            72 points per inch, 1000 mm per meter, 25.4 mm per inch => 72 * 1000 / 25.4.
            
        
         
             
            The factor for conversion from DPM to PointWidth or PointHeight.
            1000 mm per meter, 25.4 mm per inch => 1000 / 25.4.
            
        
         
             
            Gets the width of the image in point.
            
        
         
             
            Gets the height of the image in point.
            
        
         
             
            Gets the width of the image in pixels.
            
        
         
             
            Gets the height of the image in pixels.
            
        
         
             
            Gets the size in point of the image.
            
        
         
             
            Gets the horizontal resolution of the image.
            
        
         
             
            Gets the vertical resolution of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets a flag indicating whether image interpolation is to be performed. 
            
        
         
             
            Gets the format of the image.
            
        
         
             
            If path starts with '*' the image is created from a stream and the path is a GUID.
            
        
         
             
            Contains a reference to the original stream if image was created from a stream.
            
        
         
             
            Cache PdfImageTable.ImageSelector to speed up finding the right PdfImage
            if this image is used more than once.
            
        
         
             
            Specifies the format of the image.
            
        
         
             
            Determines whether the specified object is equal to the current object.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Gets the Portable Network Graphics (PNG) image format. 
            
        
         
             
            Gets the Graphics Interchange Format (GIF) image format.
            
        
         
             
            Gets the Joint Photographic Experts Group (JPEG) image format.
            
        
         
             
            Gets the Tag Image File Format (TIFF) image format.
            
        
         
             
            Gets the Portable Document Format (PDF) image format
            
        
         
             
            Gets the Windows icon image format.
            
        
         
             
            Defines a Brush with a linear gradient.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets an XMatrix that defines a local geometric transform for this LinearGradientBrush.
            
        
         
             
            Translates the brush with the specified offset.
            
        
         
             
            Translates the brush with the specified offset.
            
        
         
             
            Scales the brush with the specified scalars.
            
        
         
             
            Scales the brush with the specified scalars.
            
        
         
             
            Rotates the brush with the specified angle.
            
        
         
             
            Rotates the brush with the specified angle.
            
        
         
             
            Multiply the brush transformation matrix with the specified matrix.
            
        
         
             
            Multiply the brush transformation matrix with the specified matrix.
            
        
         
             
            Resets the brush transformation matrix with identity matrix.
            
        
         
             
            Represents a 3-by-3 matrix that represents an affine 2D transformation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XMatrix struct.
            
        
         
             
            Gets the identity matrix. 
            
        
         
             
            Sets this matrix into an identity matrix.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this matrix instance is the identity matrix.
            
        
         
             
            Gets an array of double values that represents the elements of this matrix.
            
        
         
             
            Multiplies two matrices.
            
        
         
             
            Multiplies two matrices.
            
        
         
             
            Appends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Prepends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Appends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Prepends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Multiplies this matrix with the specified matrix.
            
        
         
             
            Appends a translation of the specified offsets to this matrix.
            
        
         
             
            Appends a translation of the specified offsets to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a translation of the specified offsets to this matrix.
            
        
         
             
            Translates the matrix with the specified offsets.
            
        
         
             
            Appends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Appends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Scales the matrix with the specified scalars.
            
        
         
             
            Scales the matrix with the specified scalar.
            
        
         
             
            Appends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Scales the matrix with the specified scalar.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Apppends the specified scale about the specified point of this matrix.
            
        
         
             
            Prepends the specified scale about the specified point of this matrix.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a rotation of the specified angle to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a rotation of the specified angle to this matrix.
            
        
         
             
            Rotates the matrix with the specified angle.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Rotates the matrix with the specified angle at the specified point.
            
        
         
             
            Appends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Rotates the matrix with the specified angle at the specified point.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Shears the matrix with the specified scalars.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Transforms the specified point by this matrix and returns the result.
            
        
         
             
            Transforms the specified points by this matrix. 
            
        
         
             
            Multiplies all points of the specified array with the this matrix.
            
        
         
             
            Multiplies all points of the specified array with the this matrix.
            
        
         
             
            Transforms the specified vector by this Matrix and returns the result.
            
        
         
             
            Transforms the specified vectors by this matrix.
            
        
         
             
            Multiplies all vectors of the specified array with the this matrix. The translation elements 
            of this matrix (third row) are ignored.
            
        
         
             
            Gets the determinant of this matrix.
            
        
         
             
            Gets a value that indicates whether this matrix is invertible.
            
        
         
             
            Inverts the matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the first row and first column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the first row and second column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the second row and first column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the second row and second column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the third row and first column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the third row and second  column of this matrix.
            
        
         
             
            Converts this matrix to a System.Drawing.Drawing2D.Matrix object.
            
        
         
             
            Explicitly converts a XMatrix to a Matrix.
            
        
         
             
            Implicitly converts a Matrix to an XMatrix.
            
        
         
             
            Determines whether the two matrices are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two matrices are not equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two matrices are equal.
            
        
         
             
            Determines whether this matrix is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Determines whether this matrix is equal to the specified matrix.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses a matrix from a string.
            
        
         
             
            Converts this XMatrix to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XMatrix to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XMatrix to a human readable string.
            
        
         
             
            Sets the matrix.
            
        
         
             
            Internal matrix helper.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Represents a so called 'PDF form external object', which is typically an imported page of an external
            PDF document. XPdfForm objects are used like images to draw an existing PDF page of an external
            document in the current document. XPdfForm objects can only be placed in PDF documents. If you try
            to draw them using a XGraphics based on an GDI+ context no action is taken if no placeholder image
            is specified. Otherwise the place holder is drawn.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPdfForm class from the specified path to an external PDF document.
            Although PDFsharp internally caches XPdfForm objects it is recommended to reuse XPdfForm objects
            in your code and change the PageNumber property if more than one page is needed form the external
            document. Furthermore, because XPdfForm can occupy very much memory, it is recommended to
            dispose XPdfForm objects if not needed anymore.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a stream.
            
             The stream.
        
         
             
            Creates an XPdfForm from a file.
            
        
         
             
            Creates an XPdfForm from a stream.
            
        
         
             
            Sets the form in the state FormState.Finished.
            
        
         
             
            Frees the memory occupied by the underlying imported PDF document, even if other XPdfForm objects
            refer to this document. A reuse of this object doesn't fail, because the underlying PDF document
            is re-imported if necessary.
            
        
         
             
            Gets or sets an image that is used for drawing if the current XGraphics object cannot handle
            PDF forms. A place holder is useful for showing a preview of a page on the display, because
            PDFsharp cannot render native PDF objects.
            
        
         
             
            Gets the underlying PdfPage (if one exists).
            
        
         
             
            Gets the number of pages in the PDF form.
            
        
         
             
            Gets the width in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the height in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the width in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the height in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the width in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the height in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the size of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets or sets the transformation matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the page number in the external PDF document this object refers to. The page number
            is one-based, i.e. it is in the range from 1 to PageCount. The default value is 1.
            
        
         
             
            Gets or sets the page index in the external PDF document this object refers to. The page index
            is zero-based, i.e. it is in the range from 0 to PageCount - 1. The default value is 0.
            
        
         
             
            Gets the underlying document from which pages are imported.
            
        
         
             
            Extracts the page number if the path has the form 'MyFile.pdf#123' and returns
            the actual path without the number sign and the following digits.
            
        
         
             
            Defines an object used to draw lines and curves.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Clones this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the color.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the line join.
            
        
         
             
            Gets or sets the line cap.
            
        
         
             
            Gets or sets the miter limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash style.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash pattern.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the pen enables overprint when used in a PDF document.
            Experimental, takes effect only on CMYK color mode.
            
        
         
             
            Implicit conversion from Pen to XPen
            
        
         
             
            Pens for all the pre-defined colors.
            
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             
            Represents a pair of floating point x- and y-coordinates that defines a point
            in a two-dimensional plane.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified coordinates.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified point.
            
        
         
             
            Determines whether two points are equal.
            
        
         
             
            Determines whether two points are not equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified points are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified object are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified point are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses the point from a string.
            
        
         
             
            Parses an array of points from a string.
            
        
         
             
            Gets the x-coordinate of this XPoint.
            
        
         
             
            Gets the x-coordinate of this XPoint.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a System.Drawing.Point.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a human readable string.
            
        
         
             
            Implements ToString.
            
        
         
             
            Offsets the x and y value of this point.
            
        
         
             
            Adds a point and a vector.
            
        
         
             
            Adds a point and a size.
            
        
         
             
            Adds a point and a vector.
            
        
         
             
            Subtracts a vector from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a vector from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a point from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a size from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a point from a point.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a matrix.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a matrix.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a scalar value.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a scalar value.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XPoint to XSize.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XPoint to XVector.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
             Makes fonts that are not installed on the system available within the current application domain. 
             In Silverlight required for all fonts used in PDF documents.
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the global font collection.
            
        
         
             
            Adds the font data to the font collections.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Stores a set of four floating-point numbers that represent the location and size of a rectangle.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Creates a rectangle from for straight lines.
            
        
         
             
            Determines whether the two rectangles are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two rectangles are not equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two rectangles are equal.
            
        
         
             
            Determines whether this instance and the specified object are equal.
            
        
         
             
            Determines whether this instance and the specified rect are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses the rectangle from a string.
            
        
         
             
            Converts this XRect to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XRect to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XRect to a human readable string.
            
        
         
             
            Gets the empty rectangle.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is empty.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the X value of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the Y value of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets the x-axis value of the left side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the y-axis value of the top side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the x-axis value of the right side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the y-axis value of the bottom side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the top-left corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the top-right corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the bottom-left corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the bottom-right corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the center of the rectangle.
            
        
         
             
            Indicates whether the rectangle contains the specified point. 
            
        
         
             
            Indicates whether the rectangle contains the specified point. 
            
        
         
             
            Indicates whether the rectangle contains the specified rectangle. 
            
        
         
             
            Indicates whether the specified rectangle intersects with the current rectangle.
            
        
         
             
            Sets current rectangle to the intersection of the current rectangle and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Returns the intersection of two rectangles.
            
        
         
             
            Sets current rectangle to the union of the current rectangle and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Returns the union of two rectangles.
            
        
         
             
            Sets current rectangle to the union of the current rectangle and the specified point.
            
        
         
             
            Returns the intersection of a rectangle and a point.
            
        
         
             
            Moves a rectangle by the specified amount.
            
        
         
             
            Moves a rectangle by the specified amount.
            
        
         
             
            Returns a rectangle that is offset from the specified rectangle by using the specified vector. 
            
        
         
             
            Returns a rectangle that is offset from the specified rectangle by using specified horizontal and vertical amounts. 
            
        
         
             
            Translates the rectangle by adding the specified point.
            
        
         
             
            Translates the rectangle by subtracting the specified point.
            
        
         
             
            Expands the rectangle by using the specified Size, in all directions.
            
        
         
             
            Expands or shrinks the rectangle by using the specified width and height amounts, in all directions.
            
        
         
             
            Returns the rectangle that results from expanding the specified rectangle by the specified Size, in all directions.
            
        
         
             
            Creates a rectangle that results from expanding or shrinking the specified rectangle by the specified width and height amounts, in all directions.
            
        
         
             
            Returns the rectangle that results from applying the specified matrix to the specified rectangle.
            
        
         
             
            Transforms the rectangle by applying the specified matrix.
            
        
         
             
            Multiplies the size of the current rectangle by the specified x and y values.
            
        
         
             
            Converts this instance to a System.Drawing.RectangleF.
            
        
         
             
            Performs an implicit  conversion from a System.Drawing.Rectangle to an XRect.
            
        
         
             
            Performs an implicit  conversion from a System.Drawing.RectangleF to an XRect.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Represents a pair of floating-point numbers, typically the width and height of a
            graphical object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified values.
            
        
         
             
            Determines whether two size objects are equal.
            
        
         
             
            Determines whether two size objects are not equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this two instance are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified object are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified size are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses the size from a string.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a PointF.
            
        
         
             
            Converts this XSize to an XPoint.
            
        
         
             
            Converts this XSize to an XVector.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a SizeF.
            
        
         
             
            Creates an XSize from a System.Drawing.Size.
            
        
         
             
            Implicit conversion from XSize to System.Drawing.Size. The conversion must be implicit because the
            WinForms designer uses it.
            
        
         
             
            Creates an XSize from a System.Drawing.Size.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a human readable string.
            
        
         
             
            Returns an empty size, i.e. a size with a width or height less than 0.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is empty.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XSize to XVector.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XSize to XPoint.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Defines a single color object used to fill shapes and draw text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of this brush.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the brush enables overprint when used in a PDF document.
            Experimental, takes effect only on CMYK color mode.
            
        
         
             
            Represents the text layout information.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets horizontal text alignment information.
            
        
         
             
            Gets or sets the line alignment.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text left on the base line.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text top left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text in the middle of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the top of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the bottom of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Represents predefined text layouts.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text left on the base line.
            This is the same as BaseLineLeft.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text left on the base line.
            This is the same as Default.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text top left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text center left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text bottom left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text in the middle of the base line.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the top of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text in the middle of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the bottom of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text in right on the base line.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text top right of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text center right of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text at the bottom right of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Represents a value and its unit of measure. The structure converts implicitly from and to
            double with a value measured in point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XUnit class with type set to point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XUnit class.
            
        
         
             
            Gets the raw value of the object without any conversion.
            To determine the XGraphicsUnit use property  Type.
            To get the value in point use the implicit conversion to double.
            
        
         
             
            Gets the unit of measure.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in inch.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in millimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in centimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in presentation units (1/96 inch).
            
        
         
             
            Returns the object as string using the format information.
            The unit of measure is appended to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the specified format and format information.
            The unit of measure is appended to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string. The unit of measure is appended to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the unit of measure of the object as a string like 'pt', 'cm', or 'in'.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to point.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to inch.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to millimeters.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to centimeters.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to Presentation.
            
        
         
             
            Converts a string to an XUnit object.
            If the string contains a suffix like 'cm' or 'in' the object will be converted
            to the appropriate type, otherwise point is assumed.
            
        
         
             
            Converts an int to an XUnit object with type set to point.
            
        
         
             
            Converts a double to an XUnit object with type set to point.
            
        
         
             
            Returns a double value as point.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Pt - b.Pt) < 1e-5.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Pt - b.Pt) < 1e-5.
            
        
         
             
            Calls base class Equals.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            This member is intended to be used by XmlDomainObjectReader only.
            
        
         
             
            Converts an existing object from one unit into another unit type.
            
        
         
             
            Represents a unit with all values zero.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Represents a two-dimensional vector specified by x- and y-coordinates.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Identifies the technology of an OpenType font file.
            
        
         
             
            Font is Adobe Postscript font in CFF.
            
        
         
             
            Font is a TrueType font.
            
        
         
             
            Font is a TrueType font collection.
            
        
         
             
            TrueType font table names.
            
        
         
             
            Character to glyph mapping.
            
        
         
             
            Font header .
            
        
         
             
            Horizontal header.
            
        
         
             
            Horizontal Metrics.
            
        
         
             
            Maximum profile.
            
        
         
             
            Naming table.
            
        
         
             
            OS/2 and Windows specific Metrics.
            
        
         
             
            PostScript information.
            
        
         
             
            Control Value Table.
            
        
         
             
            Font program.
            
        
         
             
            Glyph data.
            
        
         
             
            Index to location.
            
        
         
             
            CVT Program.
            
        
         
             
            PostScript font program (compact font format).
            
        
         
             
            Vertical Origin.
            
        
         
             
            Embedded bitmap data.
            
        
         
             
            Embedded bitmap location data.
            
        
         
             
            Embedded bitmap scaling data.
            
        
         
             
            Baseline data.
            
        
         
             
            Glyph definition data.
            
        
         
             
            Glyph positioning data.
            
        
         
             
            Glyph substitution data.
            
        
         
             
            Justification data.
            
        
         
             
            Digital signature.
            
        
         
             
            Grid-fitting/Scan-conversion.
            
        
         
             
            Horizontal device Metrics.
            
        
         
             
            Kerning.
            
        
         
             
            Linear threshold data.
            
        
         
             
            PCL 5 data.
            
        
         
             
            Vertical device Metrics.
            
        
         
             
            Vertical Header.
            
        
         
             
            Vertical Metrics.
            
        
         
             
            Base class for all font descriptors.
            Currently only OpenTypeDescriptor is derived from this base class.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to a bold font.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to an italic font.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            This table contains information that describes the glyphs in the font in the TrueType outline format.
            Information regarding the rasterizer (scaler) refers to the TrueType rasterizer. 
            http://www.microsoft.com/typography/otspec/glyf.htm
            
        
         
             
            Converts the bytes in a handy representation
            
        
         
             
            Gets the data of the specified glyph.
            
        
         
             
            Gets the size of the byte array that defines the glyph.
            
        
         
             
            Gets the offset of the specified glyph relative to the first byte of the font image.
            
        
         
             
            Adds for all composite glyphs the glyphs the composite one is made of.
            
        
         
             
            If the specified glyph is a composite glyph add the glyphs it is made of to the glyph table.
            
        
         
             
            Prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            Converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            Global table of all glyph typefaces.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps typeface key to glyph typeface.
            
        
         
             
            The indexToLoc table stores the offsets to the locations of the glyphs in the font,
            relative to the beginning of the glyphData table. In order to compute the length of
            the last glyph element, there is an extra entry after the last valid index. 
            
        
         
             
            Converts the bytes in a handy representation
            
        
         
             
            Prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            Converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            Represents an indirect reference to an existing font table in a font image.
            Used to create binary copies of an existing font table that is not modified.
            
        
         
             
            Prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            Converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            The OpenType font descriptor.
            Currently the only font type PDFsharp supports.
            
        
         
             
            New...
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to a bold font.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to an italic font.
            
        
         
             
            Maps a unicode to the index of the corresponding glyph.
            See OpenType spec "cmap - Character To Glyph Index Mapping Table / Format 4: Segment mapping to delta values"
            for details about this a little bit strange looking algorithm.
            
        
         
             
            Converts the width of a glyph identified by its index to PDF design units.
            
        
         
             
              //Converts the width of a glyph identified by its index to PDF design units.
            
        
         
             
              //Converts the width of a glyph identified by its index to PDF design units.
            
        
         
             
            Represents an OpenType fontface in memory.
            
        
         
             
            Shallow copy for font subset.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the full face name from the name table.
            Name is also used as the key.
            
        
         
             
            Gets the bytes that represents the font data.
            
        
         
             
            The dictionary of all font tables.
            
        
         
             
            Adds the specified table to this font image.
            
        
         
             
            Reads all required tables from the font data.
            
        
         
             
            Creates a new font image that is a subset of this font image containing only the specified glyphs.
            
        
         
             
            Compiles the font to its binary representation.
            
        
         
             
            Reads a System.Byte.
            
        
         
             
            Reads a System.Int16.
            
        
         
             
            Reads a System.UInt16.
            
        
         
             
            Reads a System.Int32.
            
        
         
             
            Reads a System.UInt32.
            
        
         
             
            Reads a System.Int32.
            
        
         
             
            Reads a System.Int16.
            
        
         
             
            Reads a System.UInt16.
            
        
         
             
            Reads a System.Int64.
            
        
         
             
            Reads a System.String with the specified size.
            
        
         
             
            Reads a System.Byte[] with the specified size.
            
        
         
             
            Reads the specified buffer.
            
        
         
             
            Reads the specified buffer.
            
        
         
             
            Reads a System.Char[4] as System.String.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents the font offset table.
            
        
         
             
            0x00010000 for Version 1.0.
            
        
         
             
            Number of tables.
            
        
         
             
            (Maximum power of 2 ≤ numTables) x 16.
            
        
         
             
            Log2(maximum power of 2 ≤ numTables).
            
        
         
             
            NumTables x 16-searchRange.
            
        
         
             
            Writes the offset table.
            
        
         
             
            Global table of all OpenType fontfaces cached by their face name and check sum.
            
        
         
             
            Tries to get fontface by its key.
            
        
         
             
            Tries to get fontface by its check sum.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps face name to OpenType fontface.
            
        
         
             
            Maps font source key to OpenType fontface.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Base class for all OpenType tables used in PDFsharp.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of the current instance.
            
        
         
             
            Gets the font image the table belongs to.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            Calculates the checksum of a table represented by its bytes.
            
        
         
             
            Only Symbol and Unicode is used by PDFsharp.
            
        
         
             
            CMap format 4: Segment mapping to delta values.
            The Windows standard format.
            
        
         
             
            This table defines the mapping of character codes to the glyph index values used in the font.
            It may contain more than one subtable, in order to support more than one character encoding scheme.
            
        
         
             
            Is true for symbol font encoding.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            This table gives global information about the font. The bounding box values should be computed using 
            only glyphs that have contours. Glyphs with no contours should be ignored for the purposes of these calculations.
            
        
         
             
            This table contains information for horizontal layout. The values in the minRightSidebearing, 
            MinLeftSideBearing and xMaxExtent should be computed using only glyphs that have contours.
            Glyphs with no contours should be ignored for the purposes of these calculations.
            All reserved areas must be set to 0. 
            
        
         
             
            The type longHorMetric is defined as an array where each element has two parts:
            the advance width, which is of type USHORT, and the left side bearing, which is of type SHORT.
            These fields are in font design units.
            
        
         
             
            The vertical Metrics table allows you to specify the vertical spacing for each glyph in a
            vertical font. This table consists of either one or two arrays that contain metric
            information (the advance heights and top sidebearings) for the vertical layout of each
            of the glyphs in the font.
            
        
         
             
            This table establishes the memory requirements for this font.
            Fonts with CFF data must use Version 0.5 of this table, specifying only the numGlyphs field.
            Fonts with TrueType outlines must use Version 1.0 of this table, where all data is required.
            Both formats of OpenType require a 'maxp' table because a number of applications call the 
            Windows GetFontData() API on the 'maxp' table to determine the number of glyphs in the font.
            
        
         
              
             The naming table allows multilingual strings to be associated with the OpenTypeTM font file.
             These strings can represent copyright notices, font names, family names, style names, and so on.
             To keep this table short, the font manufacturer may wish to make a limited set of entries in some
             small set of languages; later, the font can be "localized" and the strings translated or added.
             Other parts of the OpenType font file that require these strings can then refer to them simply by
             their index number. Clients that need a particular string can look it up by its platform ID, character
             encoding ID, language ID and name ID. Note that some platforms may require single byte character
             strings, while others may require double byte strings. 
            
             For historical reasons, some applications which install fonts perform Version control using Macintosh
             platform (platform ID 1) strings from the 'name' table. Because of this, we strongly recommend that
             the 'name' table of all fonts include Macintosh platform strings and that the syntax of the Version
             number (name id 5) follows the guidelines given in this document.
             
        
         
             
            Get the font family name.
            
        
         
             
            Get the font subfamily name.
            
        
         
             
            Get the full font name.
            
        
         
             
            The OS/2 table consists of a set of Metrics that are required in OpenType fonts. 
            
        
         
             
            This table contains additional information needed to use TrueType or OpenTypeTM fonts
            on PostScript printers. 
            
        
         
             
            This table contains a list of values that can be referenced by instructions.
            They can be used, among other things, to control characteristics for different glyphs.
            The length of the table must be an integral number of FWORD units. 
            
        
         
             
            This table is similar to the CVT Program, except that it is only run once, when the font is first used.
            It is used only for FDEFs and IDEFs. Thus the CVT Program need not contain function definitions.
            However, the CVT Program may redefine existing FDEFs or IDEFs. 
            
        
         
             
            The Control Value Program consists of a set of TrueType instructions that will be executed whenever the font or 
            point size or transformation matrix change and before each glyph is interpreted. Any instruction is legal in the
            CVT Program but since no glyph is associated with it, instructions intended to move points within a particular
            glyph outline cannot be used in the CVT Program. The name 'prep' is anachronistic. 
            
        
         
             
            This table contains information that describes the glyphs in the font in the TrueType outline format.
            Information regarding the rasterizer (scaler) refers to the TrueType rasterizer. 
            
        
         
             
            Represents a writer for True Type font files. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Writes a table name.
            
        
         
             
            Represents an entry in the fonts table dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            4 -byte identifier.
            
        
         
             
            CheckSum for this table.
            
        
         
             
            Offset from beginning of TrueType font file.
            
        
         
             
            Actual length of this table in bytes.
            
        
         
             
            Gets the length rounded up to a multiple of four bytes.
            
        
         
             
            Associated font table.
            
        
         
             
            Creates and reads a TableDirectoryEntry from the font image.
            
        
         
             
            Helper class that determines the characters used in a particular font.
            
        
         
             
            Adds the characters of the specified string to the hashtable.
            
        
         
             
            Adds the glyphIndices to the hashtable.
            
        
         
             
            Adds a ANSI characters.
            
        
         
             
            Global table of OpenType font descriptor objects.
            
        
         
             
            Gets the FontDescriptor identified by the specified XFont. If no such object 
            exists, a new FontDescriptor is created and added to the cache.
            
        
         
             
            Gets the FontDescriptor identified by the specified FontSelector. If no such object 
            exists, a new FontDescriptor is created and added to the stock.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps font font descriptor key to font descriptor.
            
        
         
             
            Provides functionality to map a fontface request to a physical font.
            
        
         
             
            Converts specified information about a required typeface into a specific font.
            
             Name of the font family.
             The font resolving options.
             Typeface key if already known by caller, null otherwise.
             
            Information about the typeface, or null if no typeface can be found.
            
        
         
             
            Registers the font face.
            
        
         
             
            Gets the bytes of a physical font with specified face name.
            
        
         
             
            Gets the bytes of a physical font with specified face name.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether at least one font source was created.
            
        
         
             
            Caches a font source under its face name and its key.
            
        
         
             
            Caches a font source under its face name and its key.
            
        
         
             
            Maps font typeface key to font resolver info.
            
        
         
             
            Maps typeface key or font name to font source.
            
        
         
             
            Maps font source key to font source.
            
        
         
             
            Describes the physical font that must be used to render a particular XFont.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
             Set to  true to simulate bold when rendered. Not implemented and must be false.
             Set to  true to simulate italic when rendered.
             Index of the font in a true type font collection.
            Not yet implemented and must be zero.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
             Set to  true to simulate bold when rendered. Not implemented and must be false.
             Set to  true to simulate italic when rendered.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
             The style simulation flags.
        
         
             
            Gets the key for this object.
            
        
         
             
            A name that uniquely identifies the font (not the family), e.g. the file name of the font. PDFsharp does not use this
            name internally, but passes it to the GetFont function of the IFontResolver interface to retrieve the font data.
            
        
         
             
            Indicates whether bold must be simulated. Bold simulation is not implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Indicates whether italic must be simulated.
            
        
         
             
            Gets the style simulation flags.
            
        
         
             
            The number of the font in a Truetype font collection file. The number of the first font is 0.
            NOT YET IMPLEMENTED. Must be zero.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Parameters that affect font selection.
            
        
         
             
            Represents a writer for generation of font file streams. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            Data is written in Motorola format (big-endian).
            
        
         
             
            Closes the writer and, if specified, the underlying stream.
            
        
         
             
            Closes the writer and the underlying stream.
            
        
         
             
            Gets or sets the position within the stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Gets the underlying stream.
            
        
         
             
            Provides functionality to specify information about the handling of fonts in the current application domain.
            
        
         
             
            The name of the default font.
            
        
         
             
            Gets or sets the global font resolver for the current application domain.
            This static function must be called only once and before any font operation was executed by PDFsharp.
            If this is not easily to obtain, e.g. because your code is running on a web server, you must provide the
            same instance of your font resolver in every subsequent setting of this property.
            In a web application set the font resolver in Global.asax.
            
        
         
             
            Gets or sets the default font encoding used for XFont objects where encoding is not explicitly specified.
            If it is not set, the default value is PdfFontEncoding.Unicode.
            If you are sure your document contains only Windows-1252 characters (see https://en.wikipedia.org/wiki/Windows-1252) 
            set default encoding to PdfFontEncodingj.Windows1252.
            Must be set only once per app domain.
            
        
         
             
            Provides functionality that converts a requested typeface into a physical font.
            
        
         
             
            Converts specified information about a required typeface into a specific font.
            
             Name of the font family.
             Set to  true when a bold fontface is required.
             Set to  true when an italic fontface is required.
             Information about the physical font, or null if the request cannot be satisfied.
        
         
             
            Gets the bytes of a physical font with specified face name.
            
             A face name previously retrieved by ResolveTypeface.
        
         
             
            Default platform specific font resolving.
            
        
         
             
            Resolves the typeface by generating a font resolver info.
            
             Name of the font family.
             Indicates whether a bold font is requested.
             Indicates whether an italic font is requested.
        
         
             
            Internal implementation.
            
        
         
             
            Create a GDI+ font and use its handle to retrieve font data using native calls.
            
        
         
             
            Represents a font resolver info created by the platform font resolver.
            
        
         
             
            A combo box control for selection XColor values.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the custom color.
            
        
         
             
            Keep control a drop down combo box.
            
        
         
             
            Sets the color with the selected item.
            
        
         
             
            Draw a color entry.
            
        
         
             
            Represents a combo box item.
            
        
         
             
            Contains information about a physical device like a display or a printer.
            
        
         
             
            Width, in millimeters, of the physical screen or device.
            
        
         
             
            Height, in millimeters, of the physical screen or device.
            
        
         
             
            Width, in pixels, of the screen or device.
            
        
         
             
            Height, in pixels, of the screen or device.
            
        
         
             
            Number of pixels per logical inch along the screen or device width.
            
        
         
             
            Number of pixels per logical inch along the screen or device height.
            
        
         
             
            Number of pixels per physical inch along the screen or device width.
            
        
         
             
            Number of pixels per physical inch along the screen or device height.
            
        
         
             
            The ratio of LogicalDpiX and PhysicalDpiX.
            
        
         
             
            The ratio of LogicalDpiY and PhysicalDpiY.
            
        
         
             
            Gets a DeviceInfo for the specifed device context.
            
        
         
             
            Specifies how to reander the preview.
            
        
         
             
            Draw immediately.
            
        
         
             
            Draw using a metafile.
            
        
         
             
            Draw using a bitmap image.
            
        
         
             
            Defines a zoom factor used in the preview control.
            
        
         
             
            The smallest possible zoom factor.
            
        
         
             
            The largest possible zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document fits horizontally into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the printable area of the document fits horizontally into the window.
            Currently not yet implemented and the same as ZoomBestFit.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the whole document fits completely into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document is displayed in its real physical size (based on the DPI information returned from the OS for the current monitor).
            
        
         
             
            Represents a preview control for an XGraphics page. Can be used as an alternative to
            System.Windows.Forms.PrintPreviewControl.
            
        
         
             
            A delegate for invoking the render function.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Clean up any resources being used.
            
        
         
             
            Gets or sets the border style of the control.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the XGraphicsUnit of the page.
            The default value is XGraphicsUnit.Point.
            
        
         
             
            This property was renamed. Use new property PageGraphicsUnit.
            
        
         
             
            Gets or sets a predefined zoom factor.
            
        
         
             
            Gets or sets an arbitrary zoom factor. The range is from 10 to 800.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the page.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the desktop.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the scrollbars are visible.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the page is visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the page size in point.
            
        
         
             
            This is a hack for Visual Studio 2008. The designer uses reflection for setting the PageSize property.
            This fails, even an implicit operator that converts Size to XSize exits.
            
        
         
             
            Sets a delegate that is invoked when the preview wants to be painted.
            
        
         
             
            Sets a delegate that is invoked when the preview wants to be painted.
            
        
         
              
            Required method for Designer support - do not modify 
            the contents of this method with the code editor.
            
        
         
             
            Raises the ZoomChanged event when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Occurs when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Paints the background with the sheet of paper.
            
        
         
             
            Recalculates the preview dimension.
            
        
         
             
            Invalidates the canvas.
            
        
         
             
            Layouts the child controls.
            
        
         
             
            Calculates all values for drawing the page preview.
            
        
         
             
            Paints the background and the empty page.
            
        
         
             
            Check clipping rectangle calculations.
            
        
         
             
            Adjusts scroll bars.
            
        
         
             
            Upper left corner of scroll area.
            
        
         
             
            Real page size in point.
            
        
         
             
            Page in pixel relative to virtual canvas.
            
        
         
             
            The size in pixels of an area that completely contains the virtual page and at least a small 
            border around it. If this area is larger than the canvas window, it is scrolled.
            
        
         
             
            Printable area in point.
            
        
         
             
            Implements the control that previews the page.
            
        
         
             
            Specifies the flags of AcroForm fields.
            
        
         
             
            If set, the user may not change the value of the field. Any associated widget
            annotations will not interact with the user; that is, they will not respond to 
            mouse clicks or change their appearance in response to mouse motions. This
            flag is useful for fields whose values are computed or imported from a database.
            
        
         
             
            If set, the field must have a value at the time it is exported by a submit-form action.
            
        
         
             
            If set, the field must not be exported by a submit-form action.
            
        
         
             
            If set, the field is a pushbutton that does not retain a permanent value.
            
        
         
             
            If set, the field is a set of radio buttons; if clear, the field is a checkbox.
            This flag is meaningful only if the Pushbutton flag is clear.
            
        
         
             
            (Radio buttons only) If set, exactly one radio button must be selected at all times;
            clicking the currently selected button has no effect. If clear, clicking
            the selected button deselects it, leaving no button selected.
            
        
         
             
            If set, the field may contain multiple lines of text; if clear, the field’s text
            is restricted to a single line.
            
        
         
             
            If set, the field is intended for entering a secure password that should
            not be echoed visibly to the screen. Characters typed from the keyboard
            should instead be echoed in some unreadable form, such as
            asterisks or bullet characters.
            To protect password confidentiality, viewer applications should never
            store the value of the text field in the PDF file if this flag is set.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the text entered in the field represents the pathname of
            a file whose contents are to be submitted as the value of the field.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the text entered in the field will not be spell-checked.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the field will not scroll (horizontally for single-line
            fields, vertically for multiple-line fields) to accommodate more text
            than will fit within its annotation rectangle. Once the field is full, no
            further text will be accepted.
            
        
         
             
            If set, the field is a combo box; if clear, the field is a list box.
            
        
         
             
            If set, the combo box includes an editable text box as well as a drop list;
            if clear, it includes only a drop list. This flag is meaningful only if the
            Combo flag is set.
            
        
         
             
            If set, the field’s option items should be sorted alphabetically. This flag is
            intended for use by form authoring tools, not by PDF viewer applications;
            viewers should simply display the options in the order in which they occur 
            in the Opt array.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, more than one of the field’s option items may be selected
            simultaneously; if clear, no more than one item at a time may be selected.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the text entered in the field will not be spell-checked.
            This flag is meaningful only if the Combo and Edit flags are both set.
            
        
         
             
            Represents the base class for all interactive field dictionaries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfAcroField.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class. Used for type transformation.
            
        
         
             
            Gets the name of this field.
            
        
         
             
            Gets the field flags of this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the field is read only.
            
        
         
             
            Gets the field with the specified name.
            
        
         
             
            Gets a child field by name.
            
        
         
             
            Indicates whether the field has child fields.
            
        
         
             
            Gets the names of all descendants of this field.
            
        
         
             
            Gets the names of all descendants of this field.
            
        
         
             
            Gets the names of all appearance dictionaries of this AcroField.
            
        
         
             
            Gets the collection of fields within this field.
            
        
         
             
            Holds a collection of interactive fields.
            
        
         
               
            Gets the number of elements in the array.  
              
        
         
             
            Gets the names of all fields in the collection.
            
        
         
             
            Gets an array of all descendant names.
            
        
         
             
            Gets a field from the collection. For your convenience an instance of a derived class like
            PdfTextField or PdfCheckBox is returned if PDFsharp can guess the actual type of the dictionary.
            If the actual type cannot be guessed by PDFsharp the function returns an instance
            of PdfGenericField.
            
        
         
             
            Gets the field with the specified name.
            
        
         
             
            Create a derived type like PdfTextField or PdfCheckBox if possible.
            If the actual cannot be guessed by PDFsharp the function returns an instance
            of PdfGenericField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Required for terminal fields; inheritable) The type of field that this dictionary
            describes:
              Btn           Button
              Tx            Text
              Ch            Choice
              Sig (PDF 1.3) Signature
            Note: This entry may be present in a nonterminal field (one whose descendants
            are themselves fields) in order to provide an inheritable FT value. However, a
            nonterminal field does not logically have a type of its own; it is merely a container
            for inheritable attributes that are intended for descendant terminal fields of
            any type.
            
        
         
             
            (Required if this field is the child of another in the field hierarchy; absent otherwise)
            The field that is the immediate parent of this one (the field, if any, whose Kids array
            includes this field). A field can have at most one parent; that is, it can be included
            in the Kids array of at most one other field.
            
        
         
             
            (Optional) An array of indirect references to the immediate children of this field.
            
        
         
             
            (Optional) The partial field name.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An alternate field name, to be used in place of the actual
            field name wherever the field must be identified in the user interface (such as
            in error or status messages referring to the field). This text is also useful
            when extracting the document’s contents in support of accessibility to disabled
            users or for other purposes.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The mapping name to be used when exporting interactive form field 
            data from the document.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) A set of flags specifying various characteristics of the field.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The field’s value, whose format varies depending on
            the field type; see the descriptions of individual field types for further information.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The default value to which the field reverts when a
            reset-form action is executed. The format of this value is the same as that of V.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An additional-actions dictionary defining the field’s behavior
            in response to various trigger events. This entry has exactly the same meaning as
            the AA entry in an annotation dictionary.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) A resource dictionary containing default resources
            (such as fonts, patterns, or color spaces) to be used by the appearance stream.
            At a minimum, this dictionary must contain a Font entry specifying the resource
            name and font dictionary of the default font for displaying the field’s text.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) The default appearance string, containing a sequence of
            valid page-content graphics or text state operators defining such properties as
            the field’s text size and color.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) A code specifying the form of quadding (justification)
            to be used in displaying the text:
              0 Left-justified
              1 Centered
              2 Right-justified
            Default value: 0 (left-justified).
            
        
         
             
            Represents an interactive form (or AcroForm), a collection of fields for
            gathering information interactively from the user.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AcroForm.
            
        
         
             
            Gets the fields collection of this form.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Required) An array of references to the document’s root fields (those with
            no ancestors in the field hierarchy).
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to construct appearance streams and
            appearance dictionaries for all widget annotations in the document.
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A set of flags specifying various document-level characteristics
            related to signature fields.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required if any fields in the document have additional-actions dictionaries
            containing a C entry; PDF 1.3) An array of indirect references to field dictionaries
            with calculation actions, defining the calculation order in which their values will 
            be recalculated when the value of any field changes.
            
        
         
             
            (Optional) A document-wide default value for the DR attribute of variable text fields.
            
        
         
             
            (Optional) A document-wide default value for the DA attribute of variable text fields.
            
        
         
             
            (Optional) A document-wide default value for the Q attribute of variable text fields.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the base class for all button fields.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the name which represents the opposite of /Off.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Represents the check box field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfCheckBoxField.
            
        
         
             
            Indicates whether the field is checked.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the dictionary that represents the Checked state.
            
            The default value is "/Yes".
        
         
             
            Gets or sets the name of the dictionary that represents the Unchecked state.
            The default value is "/Off".
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable; PDF 1.4) A text string to be used in place of the V entry for the
            value of the field.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the base class for all choice field dictionaries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the index of the specified string in the /Opt array or -1, if no such string exists.
            
        
         
             
            Gets the value from the index in the /Opt array.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) An array of options to be presented to the user. Each element of
            the array is either a text string representing one of the available options or a two-element
            array consisting of a text string together with a default appearance string for constructing
            the item’s appearance dynamically at viewing time.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) For scrollable list boxes, the top index (the index in the Opt array
            of the first option visible in the list).
            
        
         
             
            (Sometimes required, otherwise optional; inheritable; PDF 1.4) For choice fields that allow
            multiple selection (MultiSelect flag set), an array of integers, sorted in ascending order,
            representing the zero-based indices in the Opt array of the currently selected option
            items. This entry is required when two or more elements in the Opt array have different
            names but the same export value, or when the value of the choice field is an array; in
            other cases, it is permitted but not required. If the items identified by this entry differ
            from those in the V entry of the field dictionary (see below), the V entry takes precedence.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the combo box field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfComboBoxField.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the selected item.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the field.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a generic field. Used for AcroForm dictionaries unknown to PDFsharp.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfGenericField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the list box field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfListBoxField.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the selected item
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the push button field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfPushButtonField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the radio button field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfRadioButtonField.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the selected radio button in a radio button group.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable; PDF 1.4) An array of text strings to be used in
            place of the V entries for the values of the widget annotations representing
            the individual radio buttons. Each element in the array represents
            the export value of the corresponding widget annotation in the
            Kids array of the radio button field.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the signature field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfSignatureField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Sig for a signature dictionary.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) The name of the signature handler to be used for
            authenticating the field’s contents, such as Adobe.PPKLite, Entrust.PPKEF,
            CICI.SignIt, or VeriSign.PPKVS.
            
        
         
             
            (Optional) The name of a specific submethod of the specified handler.
            
        
         
             
            (Required) An array of pairs of integers (starting byte offset, length in bytes)
            describing the exact byte range for the digest calculation. Multiple discontinuous
            byte ranges may be used to describe a digest that does not include the
            signature token itself.
            
        
         
             
            (Required) The encrypted signature token.
            
        
         
             
            (Optional) The name of the person or authority signing the document.
            
        
         
             
            (Optional) The time of signing. Depending on the signature handler, this
            may be a normal unverified computer time or a time generated in a verifiable
            way from a secure time server.
            
        
         
             
            (Optional) The CPU host name or physical location of the signing.
            
        
         
             
            (Optional) The reason for the signing, such as (I agree…).
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the text field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfTextField.
            
        
         
             
            Gets or sets the text value of the text field.
            
        
         
             
            Gets or sets the font used to draw the text of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets the foreground color of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets the background color of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum length of the field.
            
             The length of the max.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the field has multiple lines.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this field is used for passwords.
            
        
         
             
            Creates the normal appearance form X object for the annotation that represents
            this acro form text field.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The maximum length of the field’s text, in characters.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Specifies the predefined PDF actions.
            
        
         
             
            Go to next page.
            
        
         
             
            Go to previous page.
            
        
         
             
            Go to first page.
            
        
         
             
            Go to last page.
            
        
         
             
            Represents the base class for all PDF actions.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns this object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be Action for an action dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of action that this dictionary describes.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The next action or sequence of actions to be performed
            after the action represented by this dictionary. The value is either a
            single action dictionary or an array of action dictionaries to be performed
            in order; see below for further discussion.
            
        
         
             
            Represents a PDF Goto actions.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns this object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The destination to jump to (see Section 8.2.1, “Destinations”).
            
        
         
             
            Represents the catalog dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Get or sets the version of the PDF specification to which the document conforms.
            
        
         
             
            Gets the pages collection of this document.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.PageLayout.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.PageMode.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.ViewerPreferences.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.Outlines.
            
        
         
             
            Gets the AcroForm dictionary of this document.
            
        
         
             
            Gets or sets the language identifier specifying the natural language for all text in the document.
            Sample values are 'en-US' for 'English United States' or 'de-DE' for 'deutsch Deutschland' (i.e. 'German Germany').
            
        
         
             
            Dispatches PrepareForSave to the objects that need it.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes; 
            must be Catalog for the catalog dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The version of the PDF specification to which the document
            conforms (for example, 1.4) if later than the version specified in the file’s header.
            If the header specifies a later version, or if this entry is absent, the document 
            conforms to the version specified in the header. This entry enables a PDF producer 
            application to update the version using an incremental update.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) The page tree node that is the root of 
            the document’s page tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A number tree defining the page labeling for the document. 
            The keys in this tree are page indices; the corresponding values are page label dictionaries.
            Each page index denotes the first page in a labeling range to which the specified page 
            label dictionary applies. The tree must include a value for pageindex 0.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The document’s name dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1; must be an indirect reference) A dictionary of names and 
            corresponding destinations.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A viewer preferences dictionary specifying the way the document 
            is to be displayed on the screen. If this entry is absent, applications should use
            their own current user preference settings.
            
        
         
             
            (Optional) A name object specifying the page layout to be used when the document is 
            opened:
                SinglePage - Display one page at a time.
                OneColumn - Display the pages in one column.
                TwoColumnLeft - Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the left.
                TwoColumnRight - Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the right.
                TwoPageLeft - (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the left
                TwoPageRight - (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the right.
            
        
         
             
            (Optional) A name object specifying how the document should be displayed when opened:
                UseNone - Neither document outline nor thumbnail images visible.
                UseOutlines - Document outline visible.
                UseThumbs - Thumbnail images visible.
                FullScreen - Full-screen mode, with no menu bar, windowcontrols, or any other window visible.
                UseOC - (PDF 1.5) Optional content group panel visible.
                UseAttachments (PDF 1.6) Attachments panel visible.
            Default value: UseNone.
            
        
         
             
            (Optional; must be an indirect reference) The outline dictionary that is the root 
            of the document’s outline hierarchy.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1; must be an indirect reference) An array of thread dictionaries 
            representing the document’s article threads.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A value specifying a destination to be displayed or an action to be 
            performed when the document is opened. The value is either an array defining a destination 
            or an action dictionary representing an action. If this entry is absent, the document
            should be opened to the top of the first page at the default magnification factor.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) An additional-actions dictionary defining the actions to be taken 
            in response to various trigger events affecting the document as a whole.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A URI dictionary containing document-level information for URI 
            (uniform resource identifier) actions.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The document’s interactive form (AcroForm) dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4; must be an indirect reference) A metadata stream 
            containing metadata  for the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The document’s structure tree root dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A mark information dictionary containing information
            about the document’s usage of Tagged PDF conventions.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A language identifier specifying the natural language for all 
            text in the document except where overridden by language specifications for structure 
            elements or marked content. If this entry is absent, the language is considered unknown.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A Web Capture information dictionary containing state information
            used by the Acrobat Web Capture (AcroSpider) plugin extension.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) An array of output intent dictionaries describing the color 
            characteristics of output devices on which the document might be rendered.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A page-piece dictionary associated with the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; required if a document contains optional content) The document’s 
            optional content properties dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A permissions dictionary that specifies user access permissions 
            for the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A dictionary containing attestations regarding the content of a 
            PDF document, as it relates to the legality of digital signatures.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.7) An array of requirement dictionaries representing
            requirements for the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.7) A collection dictionary that a PDF consumer uses to enhance
            the presentation of file attachments stored in the PDF document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.7) A flag used to expedite the display of PDF documents containing XFA forms.
            It specifies whether the document must be regenerated when the document is first opened.
            If true, the viewer application treats the document as a shell and regenerates the content
            when the document is opened, regardless of any dynamic forms settings that appear in the XFA
            stream itself. This setting is used to expedite the display of documents whose layout varies
            depending on the content of the XFA streams. 
            If false, the viewer application does not regenerate the content when the document is opened.
            See the XML Forms Architecture (XFA) Specification (Bibliography).
            Default value: false.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a CIDFont dictionary.
            
        
         
             
            Prepares the object to get saved.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a CIDFont dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of CIDFont; CIDFontType0 or CIDFontType2.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the CIDFont. For Type 0 CIDFonts, this
            is usually the value of the CIDFontName entry in the CIDFont program. For
            Type 2 CIDFonts, it is derived the same way as for a simple TrueType font;
            In either case, the name can have a subset prefix if appropriate.
            
        
         
             
            (Required) A dictionary containing entries that define the character collection
            of the CIDFont.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) A font descriptor describing the
            CIDFont’s default metrics other than its glyph widths.
            
        
         
             
            (Optional) The default width for glyphs in the CIDFont.
            Default value: 1000.
            
        
         
             
            (Optional) A description of the widths for the glyphs in the CIDFont. The
            array’s elements have a variable format that can specify individual widths
            for consecutive CIDs or one width for a range of CIDs.
            Default value: none (the DW value is used for all glyphs).
            
        
         
             
            (Optional; applies only to CIDFonts used for vertical writing) An array of two
            numbers specifying the default metrics for vertical writing.
            Default value: [880 −1000].
            
        
         
             
            (Optional; applies only to CIDFonts used for vertical writing) A description
            of the metrics for vertical writing for the glyphs in the CIDFont.
            Default value: none (the DW2 value is used for all glyphs).
            
        
         
             
            (Optional; Type 2 CIDFonts only) A specification of the mapping from CIDs
            to glyph indices. If the value is a stream, the bytes in the stream contain the
            mapping from CIDs to glyph indices: the glyph index for a particular CID
            value c is a 2-byte value stored in bytes 2 × c and 2 × c + 1, where the first
            byte is the high-order byte. If the value of CIDToGIDMap is a name, it must
            be Identity, indicating that the mapping between CIDs and glyph indices is
            the identity mapping.
            Default value: Identity.
            This entry may appear only in a Type 2 CIDFont whose associated True-Type font 
            program is embedded in the PDF file.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the content of a page. PDFsharp supports only one content stream per page.
            If an imported page has an array of content streams, the streams are concatenated to
            one single stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The dict.
        
         
             
            Sets a value indicating whether the content is compressed with the ZIP algorithm.
            
        
         
             
            Unfilters the stream.
            
        
         
             
            Surround content with q/Q operations if necessary.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents an array of PDF content streams of a page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Appends a new content stream and returns it.
            
        
         
             
            Prepends a new content stream and returns it.
            
        
         
             
            Creates a single content stream with the bytes from the array of the content streams.
            This operation does not modify any of the content streams in this array.
            
        
         
             
            Replaces the current content of the page with the specified content sequence.
            
        
         
             
            Replaces the current content of the page with the specified bytes.
            
        
         
             
            Gets the enumerator.
            
        
         
             
            Represents a PDF cross-reference stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Predefined keys for cross-reference dictionaries.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be XRef for a cross-reference stream.
            
        
         
             
            (Required) The number one greater than the highest object number
            used in this section or in any section for which this is an update.
            It is equivalent to the Size entry in a trailer dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) An array containing a pair of integers for each subsection in this section.
            The first integer is the first object number in the subsection; the second integer
            is the number of entries in the subsection.
            The array is sorted in ascending order by object number. Subsections cannot overlap;
            an object number may have at most one entry in a section.
            Default value: [0 Size].
            
        
         
             
            (Present only if the file has more than one cross-reference stream; not meaningful in 
            hybrid-reference files) The byte offset from the beginning of the file to the beginning
            of the previous cross-reference stream. This entry has the same function as the Prev 
            entry in the trailer dictionary.
            
        
         
             
            (Required) An array of integers representing the size of the fields in a single 
            cross-reference entry. The table describes the types of entries and their fields.
            For PDF 1.5, W always contains three integers; the value of each integer is the
            number of bytes (in the decoded stream) of the corresponding field. For example,
            [1 2 1] means that the fields are one byte, two bytes, and one byte, respectively.
            
            A value of zero for an element in the W array indicates that the corresponding field
            is not present in the stream, and the default value is used, if there is one. If the
            first element is zero, the type field is not present, and it defaults to type 1.
            
            The sum of the items is the total length of each entry; it can be used with the
            Indexarray to determine the starting position of each subsection.
            
            Note: Different cross-reference streams in a PDF file may use different values for W.
            
            Entries in a cross-reference stream.
            
            TYPE FIELD DESCRIPTION
              0  1  The type of this entry, which must be 0. Type 0 entries define the linked list of free objects (corresponding to f entries in a cross-reference table).
                 2  The object number of the next free object.
                 3  The generation number to use if this object number is used again.
              1  1  The type of this entry, which must be 1. Type 1 entries define objects that are in use but are not compressed (corresponding to n entries in a cross-reference table).
                 2  The byte offset of the object, starting from the beginning of the file.
                 3  The generation number of the object. Default value: 0.
              2  1  The type of this entry, which must be 2. Type 2 entries define compressed objects.
                 2  The object number of the object stream in which this object is stored. (The generation number of the object stream is implicitly 0.)
                 3  The index of this object within the object stream.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the cross-reference table of a PDF document. 
            It contains all indirect objects of a document.
            
        
         
             
            Represents the relation between PdfObjectID and PdfReference for a PdfDocument.
            
        
         
             
            Adds a cross reference entry to the table. Used when parsing the trailer.
            
        
         
             
            Adds a PdfObject to the table.
            
        
         
             
            Gets a cross reference entry from an object identifier.
            Returns null if no object with the specified ID exists in the object table.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified object identifier is in the table.
            
        
         
             
            Returns the next free object number.
            
        
         
             
            Writes the xref section in pdf stream.
            
        
         
             
            Gets an array of all object identifiers. For debugging purposes only.
            
        
         
             
            Gets an array of all cross references in ascending order by their object identifier.
            
        
         
             
            Removes all objects that cannot be reached from the trailer.
            Returns the number of removed objects.
            
        
         
             
            Renumbers the objects starting at 1.
            
        
         
             
            Checks the logical consistence for debugging purposes (useful after reconstruction work).
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object.
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject with the specified depth, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object in up to maximally depth steps.
            
        
         
             
            Gets the cross reference to an objects used for undefined indirect references.
            
        
         
             
            Represents a base class for dictionaries with a content stream.
            Implement IContentStream for use with a content writer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Gets the resources dictionary of this dictionary. If no such dictionary exists, it is created.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this dictionary.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this dictionary.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional but strongly recommended; PDF 1.2) A dictionary specifying any
            resources (such as fonts and images) required by the form XObject.
            
        
         
             
            Represents an extended graphics state object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Used in Edf.Xps.
            
        
         
             
            Used in Edf.Xps.
            ...for shading patterns
            
        
         
             
            Sets the alpha value for stroking operations.
            
        
         
             
            Sets the alpha value for nonstroking operations.
            
        
         
             
            Sets the overprint value for stroking operations.
            
        
         
             
            Sets the overprint value for nonstroking operations.
            
        
         
             
            Sets a soft mask object.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be ExtGState for a graphics state parameter dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line width (see “Line Width” on page 185).
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line cap style.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line join style.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The miter limit.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line dash pattern, expressed as an array of the form
            [dashArray dashPhase], where dashArray is itself an array and dashPhase is an integer.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The name of the rendering intent.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to apply overprint. In PDF 1.2 and earlier,
            there is a single overprint parameter that applies to all painting operations.
            Beginning with PDF 1.3, there are two separate overprint parameters: one for stroking 
            and one for all other painting operations. Specifying an OP entry sets both parameters
            unless there is also an op entry in the same graphics state parameter dictionary, in
            which case the OP entry sets only the overprint parameter for stroking.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A flag specifying whether to apply overprint for painting operations
            other than stroking. If this entry is absent, the OP entry, if any, sets this parameter.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The overprint mode.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An array of the form [font size], where font is an indirect
            reference to a font dictionary and size is a number expressed in text space units.
            These two objects correspond to the operands of the Tf operator; however,
            the first operand is an indirect object reference instead of a resource name.
            
        
         
             
            (Optional) The black-generation function, which maps the interval [0.0 1.0]
            to the interval [0.0 1.0].
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) Same as BG except that the value may also be the name Default,
            denoting the black-generation function that was in effect at the start of the page.
            If both BG and BG2 are present in the same graphics state parameter dictionary, 
            BG2 takes precedence.
            
        
         
             
            (Optional) The undercolor-removal function, which maps the interval
            [0.0 1.0] to the interval [-1.0 1.0].
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) Same as UCR except that the value may also be the name Default,
            denoting the undercolor-removal function that was in effect at the start of the page.
            If both UCR and UCR2 are present in the same graphics state parameter dictionary, 
            UCR2 takes precedence.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to apply automatic stroke adjustment.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The current blend mode to be used in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The current soft mask, specifying the mask shape or
            mask opacity values to be used in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The current stroking alpha constant, specifying the constant 
            shape or constant opacity value to be used for stroking operations in the transparent
            imaging model.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) Same as CA, but for nonstroking operations.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The alpha source flag (“alpha is shape”), specifying whether 
            the current soft mask and alpha constant are to be interpreted as shape values (true)
            or opacity values (false).
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The text knockout flag, which determines the behavior of 
            overlapping glyphs within a text object in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Contains all used ExtGState objects of a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfExtGState with the key 'CA' set to the specified alpha value.
            
        
         
             
            Gets a PdfExtGState with the key 'ca' set to the specified alpha value.
            
        
         
             
            Represents a PDF font.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is symbol font.
            
        
         
             
            Gets or sets the CMapInfo.
            
        
         
             
            Gets or sets ToUnicodeMap.
            
        
         
             
            Adds a tag of exactly six uppercase letters to the font name 
            according to PDF Reference Section 5.5.3 'Font Subsets'
            
        
         
             
            Predefined keys common to all font dictionaries.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a font dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of font.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts; must be an indirect reference)
            A font descriptor describing the font’s metrics other than its glyph widths.
            Note: For the standard 14 fonts, the entries FirstChar, LastChar, Widths, and 
            FontDescriptor must either all be present or all be absent. Ordinarily, they are
            absent; specifying them enables a standard font to be overridden.
            
        
         
             
            The PDF font descriptor flags.
            
        
         
             
            All glyphs have the same width (as opposed to proportional or variable-pitch
            fonts, which have different widths).
            
        
         
             
            Glyphs have serifs, which are short strokes drawn at an angle on the top and
            bottom of glyph stems. (Sans serif fonts do not have serifs.)
            
        
         
             
            Font contains glyphs outside the Adobe standard Latin character set. This
            flag and the Nonsymbolic flag cannot both be set or both be clear.
            
        
         
             
            Glyphs resemble cursive handwriting.
            
        
         
             
            Font uses the Adobe standard Latin character set or a subset of it.
            
        
         
             
            Glyphs have dominant vertical strokes that are slanted.
            
        
         
             
            Font contains no lowercase letters; typically used for display purposes,
            such as for titles or headlines.
            
        
         
             
            Font contains both uppercase and lowercase letters. The uppercase letters are
            similar to those in the regular version of the same typeface family. The glyphs
            for the lowercase letters have the same shapes as the corresponding uppercase
            letters, but they are sized and their proportions adjusted so that they have the
            same size and stroke weight as lowercase glyphs in the same typeface family.
            
        
         
             
            Determines whether bold glyphs are painted with extra pixels even at very small
            text sizes.
            
        
         
             
            A PDF font descriptor specifies metrics and other attributes of a simple font, 
            as distinct from the metrics of individual glyphs.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is symbol font.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes; must be
            FontDescriptor for a font descriptor.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font. This name should be the same as the 
            value of BaseFont in the font or CIDFont dictionary that refers to this font descriptor.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; strongly recommended for Type 3 fonts in Tagged PDF documents)
            A string specifying the preferred font family name. For example, for the font 
            Times Bold Italic, the FontFamily is Times.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; strongly recommended for Type 3 fonts in Tagged PDF documents)
            The font stretch value. It must be one of the following names (ordered from 
            narrowest to widest): UltraCondensed, ExtraCondensed, Condensed, SemiCondensed, 
            Normal, SemiExpanded, Expanded, ExtraExpanded or UltraExpanded.
            Note: The specific interpretation of these values varies from font to font. 
            For example, Condensed in one font may appear most similar to Normal in another.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; strongly recommended for Type 3 fonts in Tagged PDF documents)
            The weight (thickness) component of the fully-qualified font name or font specifier.
            The possible values are 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, or 900, where each
            number indicates a weight that is at least as dark as its predecessor. A value of 
            400 indicates a normal weight; 700 indicates bold.
            Note: The specific interpretation of these values varies from font to font. 
            For example, 300 in one font may appear most similar to 500 in another.
            
        
         
             
            (Required) A collection of flags defining various characteristics of the font.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) A rectangle (see Section 3.8.4, “Rectangles”),
            expressed in the glyph coordinate system, specifying the font bounding box. This 
            is the smallest rectangle enclosing the shape that would result if all of the 
            glyphs of the font were placed with their origins coincident and then filled.
            
        
         
             
            (Required) The angle, expressed in degrees counterclockwise from the vertical, of
            the dominant vertical strokes of the font. (For example, the 9-o’clock position is 90 
            degrees, and the 3-o’clock position is –90 degrees.) The value is negative for fonts 
            that slope to the right, as almost all italic fonts do.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) The maximum height above the baseline reached 
            by glyphs in this font, excluding the height of glyphs for accented characters.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) The maximum depth below the baseline reached 
            by glyphs in this font. The value is a negative number.
            
        
         
             
            (Optional) The spacing between baselines of consecutive lines of text.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required for fonts that have Latin characters, except for Type 3 fonts) The vertical
            coordinate of the top of flat capital letters, measured from the baseline.
            
        
         
             
            (Optional) The font’s x height: the vertical coordinate of the top of flat nonascending
            lowercase letters (like the letter x), measured from the baseline, in fonts that have 
            Latin characters. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) The thickness, measured horizontally, of the dominant 
            vertical stems of glyphs in the font.
            
        
         
             
            (Optional) The thickness, measured vertically, of the dominant horizontal stems 
            of glyphs in the font. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) The average width of glyphs in the font. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) The maximum width of glyphs in the font. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) The width to use for character codes whose widths are not specified in a 
            font dictionary’s Widths array. This has a predictable effect only if all such codes 
            map to glyphs whose actual widths are the same as the value of the MissingWidth entry.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) A stream containing a Type 1 font program.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A stream containing a TrueType font program.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A stream containing a font program whose format is specified 
            by the Subtype entry in the stream dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only in Type 1 fonts; PDF 1.1) A string listing the character
            names defined in a font subset. The names in this string must be in PDF syntax—that is,
            each name preceded by a slash (/). The names can appear in any order. The name .notdef
            should be omitted; it is assumed to exist in the font subset. If this entry is absent,
            the only indication of a font subset is the subset tag in the FontName entry.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            TrueType with WinAnsi encoding.
            
        
         
             
            TrueType with Identity-H or Identity-V encoding (unicode).
            
        
         
             
            Contains all used fonts of a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfFont from an XFont. If no PdfFont already exists, a new one is created.
            
        
         
             
            Gets a PdfFont from a font program. If no PdfFont already exists, a new one is created.
            
        
         
             
            Tries to gets a PdfFont from the font dictionary.
            Returns null if no such PdfFont exists.
            
        
         
             
            Map from PdfFontSelector to PdfFont.
            
        
         
             
            Represents an external form object (e.g. an imported page).
            
        
         
             
            Gets the PdfResources object of this form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font data within this form XObject.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be XObject for a form XObject.
            
        
         
             
            (Required) The type of XObject that this dictionary describes; must be Form
            for a form XObject.
            
        
         
             
            (Optional) A code identifying the type of form XObject that this dictionary
            describes. The only valid value defined at the time of publication is 1.
            Default value: 1.
            
        
         
             
            (Required) An array of four numbers in the form coordinate system, giving the 
            coordinates of the left, bottom, right, and top edges, respectively, of the 
            form XObject’s bounding box. These boundaries are used to clip the form XObject
            and to determine its size for caching.
            
        
         
             
            (Optional) An array of six numbers specifying the form matrix, which maps
            form space into user space.
            Default value: the identity matrix [1 0 0 1 0 0].
            
        
         
             
            (Optional but strongly recommended; PDF 1.2) A dictionary specifying any
            resources (such as fonts and images) required by the form XObject.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A group attributes dictionary indicating that the contents
            of the form XObject are to be treated as a group and specifying the attributes
            of that group (see Section 4.9.2, “Group XObjects”).
            Note: If a Ref entry (see below) is present, the group attributes also apply to the
            external page imported by that entry, which allows such an imported page to be
            treated as a group without further modification.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Contains all external PDF files from which PdfFormXObjects are imported into the current document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfFormXObject from an XPdfForm. Because the returned objects must be unique, always
            a new instance of PdfFormXObject is created if none exists for the specified form. 
            
        
         
             
            Gets the imported object table.
            
        
         
             
            Gets the imported object table.
            
        
         
             
            Map from Selector to PdfImportedObjectTable.
            
        
         
             
            A collection of information that uniquely identifies a particular ImportedObjectTable.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of FormSelector from an XPdfForm.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of FormSelector from a PdfPage.
            
        
         
             
            Represents a PDF group XObject.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
              
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be Group for a group attributes dictionary.
             
        
         
             
            (Required) The group subtype, which identifies the type of group whose
            attributes this dictionary describes and determines the format and meaning
            of the dictionary’s remaining entries. The only group subtype defined in
            PDF 1.4 is Transparency. Other group subtypes may be added in the future.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents an image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfImage from an XImage.
            
        
         
             
            Gets the underlying XImage object.
            
        
         
             
            Returns 'Image'.
            
        
         
             
            Creates the keys for a JPEG image.
            
        
         
             
            Creates the keys for a FLATE image.
            
        
         
             
            Reads images that are returned from GDI+ without color palette.
            
             4 (32bpp RGB), 3 (24bpp RGB, 32bpp ARGB)
             8
             true (ARGB), false (RGB)
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be XObject for an image XObject.
            
        
         
             
            (Required) The type of XObject that this dictionary describes;
            must be Image for an image XObject.
            
        
         
             
            (Required) The width of the image, in samples.
            
        
         
             
            (Required) The height of the image, in samples.
            
        
         
             
            (Required for images, except those that use the JPXDecode filter; not allowed for image masks)
            The color space in which image samples are specified; it can be any type of color space except
            Pattern. If the image uses the JPXDecode filter, this entry is optional:
            • If ColorSpace is present, any color space specifications in the JPEG2000 data are ignored.
            • If ColorSpace is absent, the color space specifications in the JPEG2000 data are used.
              The Decode array is also ignored unless ImageMask is true.
            
        
         
             
            (Required except for image masks and images that use the JPXDecode filter)
            The number of bits used to represent each color component. Only a single value may be specified;
            the number of bits is the same for all color components. Valid values are 1, 2, 4, 8, and 
            (in PDF 1.5) 16. If ImageMask is true, this entry is optional, and if specified, its value 
            must be 1.
            If the image stream uses a filter, the value of BitsPerComponent must be consistent with the 
            size of the data samples that the filter delivers. In particular, a CCITTFaxDecode or JBIG2Decode 
            filter always delivers 1-bit samples, a RunLengthDecode or DCTDecode filter delivers 8-bit samples,
            and an LZWDecode or FlateDecode filter delivers samples of a specified size if a predictor function
            is used.
            If the image stream uses the JPXDecode filter, this entry is optional and ignored if present.
            The bit depth is determined in the process of decoding the JPEG2000 image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The name of a color rendering intent to be used in rendering the image.
            Default value: the current rendering intent in the graphics state.
            
        
         
             
            (Optional) A flag indicating whether the image is to be treated as an image mask.
            If this flag is true, the value of BitsPerComponent must be 1 and Mask and ColorSpace should
            not be specified; unmasked areas are painted using the current nonstroking color.
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional except for image masks; not allowed for image masks; PDF 1.3)
            An image XObject defining an image mask to be applied to this image, or an array specifying 
            a range of colors to be applied to it as a color key mask. If ImageMask is true, this entry
            must not be present.
            
        
         
             
            (Optional) An array of numbers describing how to map image samples into the range of values
            appropriate for the image’s color space. If ImageMask is true, the array must be either
            [0 1] or [1 0]; otherwise, its length must be twice the number of color components required 
            by ColorSpace. If the image uses the JPXDecode filter and ImageMask is false, Decode is ignored.
            Default value: see “Decode Arrays”.
            
        
         
             
            (Optional) A flag indicating whether image interpolation is to be performed. 
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An array of alternate image dictionaries for this image. The order of 
            elements within the array has no significance. This entry may not be present in an image 
            XObject that is itself an alternate image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A subsidiary image XObject defining a soft-mask image to be used as a 
            source of mask shape or mask opacity values in the transparent imaging model. The alpha 
            source parameter in the graphics state determines whether the mask values are interpreted as
            shape or opacity. If present, this entry overrides the current soft mask in the graphics state,
            as well as the image’s Mask entry, if any. (However, the other transparency related graphics 
            state parameters — blend mode and alpha constant — remain in effect.) If SMask is absent, the 
            image has no associated soft mask (although the current soft mask in the graphics state may
            still apply).
            
        
         
             
            (Optional for images that use the JPXDecode filter, meaningless otherwise; PDF 1.5)
            A code specifying how soft-mask information encoded with image samples should be used:
            0 If present, encoded soft-mask image information should be ignored.
            1 The image’s data stream includes encoded soft-mask values. An application can create
              a soft-mask image from the information to be used as a source of mask shape or mask 
              opacity in the transparency imaging model.
            2 The image’s data stream includes color channels that have been preblended with a 
              background; the image data also includes an opacity channel. An application can create
              a soft-mask image with a Matte entry from the opacity channel information to be used as
              a source of mask shape or mask opacity in the transparency model. If this entry has a 
              nonzero value, SMask should not be specified.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required in PDF 1.0; optional otherwise) The name by which this image XObject is 
            referenced in the XObject subdictionary of the current resource dictionary.
            
        
         
             
            (Required if the image is a structural content item; PDF 1.3) The integer key of the 
            image’s entry in the structural parent tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3; indirect reference preferred) The digital identifier of the image’s
            parent Web Capture content set.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An OPI version dictionary for the image. If ImageMask is true, 
            this entry is ignored.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A metadata stream containing metadata for the image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) An optional content group or optional content membership dictionary,
            specifying the optional content properties for this image XObject. Before the image is
            processed, its visibility is determined based on this entry. If it is determined to be 
            invisible, the entire image is skipped, as if there were no Do operator to invoke it.
            
        
         
             
            Counts the consecutive one bits in an image line.
            
             The reader.
             The bits left.
        
         
             
            Counts the consecutive zero bits in an image line.
            
             The reader.
             The bits left.
        
         
             
            Returns the offset of the next bit in the range
            [bitStart..bitEnd] that is different from the
            specified color.  The end, bitEnd, is returned
            if no such bit exists.
            
             The reader.
             The offset of the start bit.
             The offset of the end bit.
             If set to  true searches "one" (i. e. white), otherwise searches black.
             The offset of the first non-matching bit.
        
         
             
            Returns the offset of the next bit in the range
            [bitStart..bitEnd] that is different from the
            specified color.  The end, bitEnd, is returned
            if no such bit exists.
            Like FindDifference, but also check the
            starting bit against the end in case start > end.
            
             The reader.
             The offset of the start bit.
             The offset of the end bit.
             If set to  true searches "one" (i. e. white), otherwise searches black.
             The offset of the first non-matching bit.
        
         
             
            2d-encode a row of pixels. Consult the CCITT documentation for the algorithm.
            
             The writer.
             Offset of image data in bitmap file.
             The bitmap file.
             Index of the current row.
             Index of the reference row (0xffffffff if there is none).
             The width of the image.
             The height of the image.
             The bytes per line in the bitmap file.
        
         
             
            Encodes a bitonal bitmap using 1D CCITT fax encoding.
            
             Space reserved for the fax encoded bitmap. An exception will be thrown if this buffer is too small.
             The bitmap to be encoded.
             Offset of image data in bitmap file.
             The width of the image.
             The height of the image.
             The size of the fax encoded image (0 on failure).
        
         
             
            Encodes a bitonal bitmap using 2D group 4 CCITT fax encoding.
            
             Space reserved for the fax encoded bitmap. An exception will be thrown if this buffer is too small.
             The bitmap to be encoded.
             Offset of image data in bitmap file.
             The width of the image.
             The height of the image.
             The size of the fax encoded image (0 on failure).
        
         
             
            Writes the image data.
            
             The writer.
             The count of bits (pels) to encode.
             The color of the pels.
        
         
             
            Helper class for creating bitmap masks (8 pels per byte).
            
        
         
             
            Returns the bitmap mask that will be written to PDF.
            
        
         
             
            Creates a bitmap mask.
            
        
         
             
            Starts a new line.
            
        
         
             
            Adds a pel to the current line.
            
             
        
         
             
            Adds a pel from an alpha mask value.
            
        
         
             
            The BitReader class is a helper to read bits from an in-memory bitmap file.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The in-memory bitmap file.
             The offset of the line to read.
             The count of bits that may be read (i. e. the width of the image for normal usage).
        
         
             
            Sets the position within the line (needed for 2D encoding).
            
             The new position.
        
         
             
            Gets a single bit at the specified position.
            
             The position.
             True if bit is set.
        
         
             
            Returns the bits that are in the buffer (without changing the position).
            Data is MSB aligned.
            
             The count of bits that were returned (1 through 8).
             The MSB aligned bits from the buffer.
        
         
             
            Moves the buffer to the next byte.
            
        
         
             
            "Removes" (eats) bits from the buffer.
            
             The count of bits that were processed.
        
         
             
            A helper class for writing groups of bits into an array of bytes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The byte array to be written to.
        
         
             
            Writes the buffered bits into the byte array.
            
        
         
             
            Masks for n bits in a byte (with n = 0 through 8).
            
        
         
             
            Writes bits to the byte array.
            
             The bits to be written (LSB aligned).
             The count of bits.
        
         
             
            Writes a line from a look-up table.
            A "line" in the table are two integers, one containing the values, one containing the bit count.
            
        
         
             
            Flushes the buffer and returns the count of bytes written to the array.
            
        
         
             
            Contains all used images of a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfImage from an XImage. If no PdfImage already exists, a new one is created.
            
        
         
             
            Map from ImageSelector to PdfImage.
            
        
         
             
            A collection of information that uniquely identifies a particular PdfImage.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ImageSelector from an XImage.
            
        
         
             
            Represents the imported objects of an external document. Used to cache objects that are
            already imported when a PdfFormXObject is added to a page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class with the document the objects are imported from.
            
        
         
             
            Gets the document this table belongs to.
            
        
         
             
            Gets the external document, or null, if the external document is garbage collected.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified object is already imported.
            
        
         
             
            Adds a cloned object to this table.
            
             The object identifier in the foreign object.
             The cross reference to the clone of the foreign object, which belongs to
            this document. In general the clone has a different object identifier.
        
         
             
            Gets the cloned object that corresponds to the specified external identifier.
            
        
         
             
            Maps external object identifiers to cross reference entries of the importing document
            {PdfObjectID -> PdfReference}.
            
        
         
             
            Provides access to the internal document data structures. This class prevents the public
            interfaces from pollution with to much internal functions.
            
        
         
             
            Gets or sets the first document identifier.
            
        
         
             
            Gets the first document identifier as GUID.
            
        
         
             
            Gets or sets the second document identifier.
            
        
         
             
            Gets the first document identifier as GUID.
            
        
         
             
            Gets the catalog dictionary.
            
        
         
             
            Gets the ExtGStateTable object.
            
        
         
             
            Returns the object with the specified Identifier, or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Maps the specified external object to the substitute object in this document.
            Returns null if no such object exists.
            
        
         
             
            Returns the PdfReference of the specified object, or null, if the object is not in the
            document's object table.
            
        
         
             
            Gets the object identifier of the specified object.
            
        
         
             
            Gets the object number of the specified object.
            
        
         
             
            Gets the generation number of the specified object.
            
        
         
             
            Gets all indirect objects ordered by their object identifier.
            
        
         
             
            Gets all indirect objects ordered by their object identifier.
            
        
         
             
            Creates the indirect object of the specified type, adds it to the document,
            and returns the object.
            
        
         
             
            Adds an object to the PDF document. This operation and only this operation makes the object 
            an indirect object owned by this document.
            
        
         
             
            Removes an object from the PDF document.
            
        
         
             
            Returns an array containing the specified object as first element follows by its transitive
            closure. The closure of an object are all objects that can be reached by indirect references. 
            The transitive closure is the result of applying the calculation of the closure to a closure
            as long as no new objects came along. This is e.g. useful for getting all objects belonging 
            to the resources of a page.
            
        
         
             
            Returns an array containing the specified object as first element follows by its transitive
            closure limited by the specified number of iterations.
            
        
         
             
            Writes a PdfItem into the specified stream.
            
        
         
             
            The name of the custom value key.
            
        
         
             
            Provides access to the internal PDF object data structures. This class prevents the public
            interfaces from pollution with to much internal functions.
            
        
         
             
            Gets the object identifier. Returns PdfObjectID.Empty for direct objects.
            
        
         
             
            Gets the object number.
            
        
         
             
            Gets the generation number.
            
        
         
             
            Gets the name of the current type.
            Not a very useful property, but can be used for data binding.
            
        
         
             
            Represents an object stream that contains compressed objects.
            PDF 1.5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified index.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified index.
            
        
         
             
            N pairs of integers.
            The first integer represents the object number of the compressed object.
            The second integer represents the absolute offset of that object in the decoded stream,
            i.e. the byte offset plus First entry.
            
        
         
             
            Predefined keys common to all font dictionaries.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be ObjStmfor an object stream.
            
        
         
             
            (Required) The number of compressed objects in the stream.
            
        
         
             
            (Required) The byte offset (in the decoded stream) of the first
            compressed object.
            
        
         
             
            (Optional) A reference to an object stream, of which the current object
            stream is considered an extension. Both streams are considered part of
            a collection of object streams (see below). A given collection consists
            of a set of streams whose Extendslinks form a directed acyclic graph.
            
        
         
             
            Represents a PDF page object.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Represents an indirect reference to a PdfObject.
            
        
         
             
            Initializes a new PdfReference instance for the specified indirect object.
            
        
         
             
            Initializes a new PdfReference instance from the specified object identifier and file position.
            
        
         
             
            Writes the object in PDF iref table format.
            
        
         
             
            Writes an indirect reference.
            
        
         
             
            Gets or sets the object identifier.
            
        
         
             
            Gets the object number of the object identifier.
            
        
         
             
            Gets the generation number of the object identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the file position of the related PdfObject.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced PdfObject.
            
        
         
             
            Hack for dead objects.
            
        
         
             
            Gets or sets the document this object belongs to.
            
        
         
             
            Gets a string representing the object identifier.
            
        
         
             
            Implements a comparer that compares PdfReference objects by their PdfObjectID.
            
        
         
             
            Base class for all dictionaries that map resource names to objects.
            
        
         
             
            Adds all imported resource names to the specified hashtable.
            
        
         
             
            Represents a PDF resource object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Adds the specified font to this resource dictionary and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified image to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified form object to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified graphics state to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified pattern to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified pattern to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified shading to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Gets the fonts map.
            
        
         
             
            Gets the external objects map.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Check whether a resource name is already used in the context of this resource dictionary.
            PDF4NET uses GUIDs as resource names, but I think this weapon is to heavy.
            
        
         
             
            All the names of imported resources.
            
        
         
             
            Maps all PDFsharp resources to their local resource names.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps resource names to graphics state 
            parameter dictionaries.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps each resource name to either the name of a
            device-dependent color space or an array describing a color space.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps each resource name to either the name of a
            device-dependent color space or an array describing a color space.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A dictionary that maps resource names to shading dictionaries.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps resource names to external objects.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps resource names to font dictionaries.
            
        
         
             
            (Optional) An array of predefined procedure set names.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A dictionary that maps resource names to property list
            dictionaries for marked content.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Base class for FontTable, ImageTable, FormXObjectTable etc.
            
        
         
             
            Base class for document wide resource tables.
            
        
         
             
            Gets the owning document of this resource table.
            
        
         
             
            Represents a shading dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Setups the shading from the specified brush.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Required) The shading type:
            1 Function-based shading
            2 Axial shading
            3 Radial shading
            4 Free-form Gouraud-shaded triangle mesh
            5 Lattice-form Gouraud-shaded triangle mesh
            6 Coons patch mesh
            7 Tensor-product patch mesh
            
        
         
             
            (Required) The color space in which color values are expressed. This may be any device, 
            CIE-based, or special color space except a Pattern space.
            
        
         
             
            (Optional) An array of color components appropriate to the color space, specifying
            a single background color value. If present, this color is used, before any painting 
            operation involving the shading, to fill those portions of the area to be painted 
            that lie outside the bounds of the shading object. In the opaque imaging model, 
            the effect is as if the painting operation were performed twice: first with the 
            background color and then with the shading.
            
        
         
             
            (Optional) An array of four numbers giving the left, bottom, right, and top coordinates, 
            respectively, of the shading’s bounding box. The coordinates are interpreted in the 
            shading’s target coordinate space. If present, this bounding box is applied as a temporary 
            clipping boundary when the shading is painted, in addition to the current clipping path
            and any other clipping boundaries in effect at that time.
            
        
         
             
            (Optional) A flag indicating whether to filter the shading function to prevent aliasing 
            artifacts. The shading operators sample shading functions at a rate determined by the 
            resolution of the output device. Aliasing can occur if the function is not smooth—that
            is, if it has a high spatial frequency relative to the sampling rate. Anti-aliasing can
            be computationally expensive and is usually unnecessary, since most shading functions
            are smooth enough or are sampled at a high enough frequency to avoid aliasing effects.
            Anti-aliasing may not be implemented on some output devices, in which case this flag
            is ignored.
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Required) An array of four numbers [x0 y0 x1 y1] specifying the starting and
            ending coordinates of the axis, expressed in the shading’s target coordinate space.
            
        
         
             
            (Optional) An array of two numbers [t0 t1] specifying the limiting values of a
            parametric variable t. The variable is considered to vary linearly between these
            two values as the color gradient varies between the starting and ending points of
            the axis. The variable t becomes the input argument to the color function(s).
            Default value: [0.0 1.0].
            
        
         
             
            (Required) A 1-in, n-out function or an array of n 1-in, 1-out functions (where n
            is the number of color components in the shading dictionary’s color space). The
            function(s) are called with values of the parametric variable t in the domain defined
            by the Domain entry. Each function’s domain must be a superset of that of the shading
            dictionary. If the value returned by the function for a given color component is out
            of range, it is adjusted to the nearest valid value.
            
        
         
             
            (Optional) An array of two boolean values specifying whether to extend the shading
            beyond the starting and ending points of the axis, respectively.
            Default value: [false false].
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a shading pattern dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Setups the shading pattern from the specified brush.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Pattern for a pattern dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A code identifying the type of pattern that this dictionary describes;
            must be 2 for a shading pattern.
            
        
         
             
            (Required) A shading object (see below) defining the shading pattern’s gradient fill.
            
        
         
             
            (Optional) An array of six numbers specifying the pattern matrix.
            Default value: the identity matrix [1 0 0 1 0 0].
            
        
         
             
            (Optional) A graphics state parameter dictionary containing graphics state parameters
            to be put into effect temporarily while the shading pattern is painted. Any parameters
            that are not so specified are inherited from the graphics state that was in effect
            at the beginning of the content stream in which the pattern is defined as a resource.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a PDF soft mask.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns the object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be Mask for a soft-mask dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A subtype specifying the method to be used in deriving the mask values
            from the transparency group specified by the G entry:
            Alpha: Use the group’s computed alpha, disregarding its color.
            Luminosity: Convert the group’s computed color to a single-component luminosity value.
            
        
         
             
            (Required) A transparency group XObject to be used as the source of alpha
            or color values for deriving the mask. If the subtype S is Luminosity, the
            group attributes dictionary must contain a CS entry defining the color space
            in which the compositing computation is to be performed.
            
        
         
             
            (Optional) An array of component values specifying the color to be used
            as the backdrop against which to composite the transparency group XObject G.
            This entry is consulted only if the subtype S is Luminosity. The array consists of
            n numbers, where n is the number of components in the color space specified
            by the CS entry in the group attributes dictionary.
            Default value: the color space’s initial value, representing black.
            
        
         
             
            (Optional) A function object specifying the transfer function to be used in
            deriving the mask values. The function accepts one input, the computed
            group alpha or luminosity (depending on the value of the subtype S), and
            returns one output, the resulting mask value. Both the input and output
            must be in the range 0.0 to 1.0; if the computed output falls outside this
            range, it is forced to the nearest valid value. The name Identity may be
            specified in place of a function object to designate the identity function.
            Default value: Identity.
            
        
         
             
            Represents a tiling pattern dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Pattern for a pattern dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A code identifying the type of pattern that this dictionary describes;
            must be 1 for a tiling pattern.
            
        
         
             
            (Required) A code that determines how the color of the pattern cell is to be specified:
            1: Colored tiling pattern. The pattern’s content stream specifies the colors used to 
            paint the pattern cell. When the content stream begins execution, the current color
            is the one that was initially in effect in the pattern’s parent content stream.
            2: Uncolored tiling pattern. The pattern’s content stream does not specify any color
            information. Instead, the entire pattern cell is painted with a separately specified color
            each time the pattern is used. Essentially, the content stream describes a stencil
            through which the current color is to be poured. The content stream must not invoke
            operators that specify colors or other color-related parameters in the graphics state;
            otherwise, an error occurs. The content stream may paint an image mask, however,
            since it does not specify any color information.
            
        
         
             
            (Required) A code that controls adjustments to the spacing of tiles relative to the device
            pixel grid:
            1: Constant spacing. Pattern cells are spaced consistently—that is, by a multiple of a
            device pixel. To achieve this, the application may need to distort the pattern cell slightly
            by making small adjustments to XStep, YStep, and the transformation matrix. The amount
            of distortion does not exceed 1 device pixel.
            2: No distortion. The pattern cell is not distorted, but the spacing between pattern cells
            may vary by as much as 1 device pixel, both horizontally and vertically, when the pattern
            is painted. This achieves the spacing requested by XStep and YStep on average but not
            necessarily for each individual pattern cell.
            3: Constant spacing and faster tiling. Pattern cells are spaced consistently as in tiling
            type 1 but with additional distortion permitted to enable a more efficient implementation. 
            
        
         
             
            (Required) An array of four numbers in the pattern coordinate system giving the
            coordinates of the left, bottom, right, and top edges, respectively, of the pattern
            cell’s bounding box. These boundaries are used to clip the pattern cell.
            
        
         
             
            (Required) The desired horizontal spacing between pattern cells, measured in the
            pattern coordinate system.
            
        
         
             
            (Required) The desired vertical spacing between pattern cells, measured in the pattern
            coordinate system. Note that XStep and YStep may differ from the dimensions of the
            pattern cell implied by the BBox entry. This allows tiling with irregularly shaped figures.
            XStep and YStep may be either positive or negative but not zero.
            
        
         
             
            (Required) A resource dictionary containing all of the named resources required by
            the pattern’s content stream (see Section 3.7.2, “Resource Dictionaries”).
            
        
         
             
            (Optional) An array of six numbers specifying the pattern matrix.
            Default value: the identity matrix [1 0 0 1 0 0].
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a ToUnicode map for composite font.
            
        
         
             
            Gets or sets the CMap info.
            
        
         
             
            Creates the ToUnicode map from the CMapInfo.
            
        
         
             
            Represents a PDF trailer dictionary. Even though trailers are dictionaries they never have a cross
            reference entry in PdfReferenceTable.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfTrailer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a  .
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference)
            The catalog dictionary for the PDF document contained in the file.
            
        
         
             
            Gets the first or second document identifier.
            
        
         
             
            Sets the first or second document identifier.
            
        
         
             
            Creates and sets two identical new document IDs.
            
        
         
             
            Gets the standard security handler.
            
        
         
             
            Replace temporary irefs by their correct counterparts from the iref table.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required; must not be an indirect reference) The total number of entries in the file’s 
            cross-reference table, as defined by the combination of the original section and all
            update sections. Equivalently, this value is 1 greater than the highest object number
            used in the file.
            Note: Any object in a cross-reference section whose number is greater than this value is
            ignored and considered missing.
            
        
         
             
            (Present only if the file has more than one cross-reference section; must not be an indirect
            reference) The byte offset from the beginning of the file to the beginning of the previous 
            cross-reference section.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) The catalog dictionary for the PDF document
            contained in the file.
            
        
         
             
            (Required if document is encrypted; PDF 1.1) The document’s encryption dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; must be an indirect reference) The document’s information dictionary.
            
        
         
             
            (Optional, but strongly recommended; PDF 1.1) An array of two strings constituting
            a file identifier for the file. Although this entry is optional, 
            its absence might prevent the file from functioning in some workflows
            that depend on files being uniquely identified.
            
        
         
             
            (Optional) The byte offset from the beginning of the file of a cross-reference stream.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a PDF transparency group XObject.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Sometimes required, as discussed below)
            The group color space, which is used for the following purposes:
            • As the color space into which colors are converted when painted into the group
            • As the blending color space in which objects are composited within the group
            • As the color space of the group as a whole when it in turn is painted as an object onto its backdrop
            The group color space may be any device or CIE-based color space that
            treats its components as independent additive or subtractive values in the
            range 0.0 to 1.0, subject to the restrictions described in Section 7.2.3, “Blending Color Space.”
            These restrictions exclude Lab and lightness-chromaticity ICCBased color spaces,
            as well as the special color spaces Pattern, Indexed, Separation, and DeviceN.
            Device color spaces are subject to remapping according to the DefaultGray,
            DefaultRGB, and DefaultCMYK entries in the ColorSpace subdictionary of the
            current resource dictionary.
            Ordinarily, the CS entry is allowed only for isolated transparency groups
            (those for which I, below, is true), and even then it is optional. However,
            this entry is required in the group attributes dictionary for any transparency
            group XObject that has no parent group or page from which to inherit — in
            particular, one that is the value of the G entry in a soft-mask dictionary of
            subtype Luminosity.
            In addition, it is always permissible to specify CS in the group attributes
            dictionary associated with a page object, even if I is false or absent. In the
            normal case in which the page is imposed directly on the output medium,
            the page group is effectively isolated regardless of the I value, and the 
            specified CS value is therefore honored. But if the page is in turn used as an
            element of some other page and if the group is non-isolated, CS is ignored
            and the color space is inherited from the actual backdrop with which the
            page is composited.
            Default value: the color space of the parent group or page into which this
            transparency group is painted. (The parent’s color space in turn can be
            either explicitly specified or inherited.)
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether the transparency group is isolated.
            If this flag is true, objects within the group are composited against a fully
            transparent initial backdrop; if false, they are composited against the
            group’s backdrop.
            Default value: false.
            In the group attributes dictionary for a page, the interpretation of this
            entry is slightly altered. In the normal case in which the page is imposed
            directly on the output medium, the page group is effectively isolated and
            the specified I value is ignored. But if the page is in turn used as an
            element of some other page, it is treated as if it were a transparency
            group XObject; the I value is interpreted in the normal way to determine
            whether the page group is isolated.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether the transparency group is a knockout
            group. If this flag is false, later objects within the group are composited
            with earlier ones with which they overlap; if true, they are composited with
            the group’s initial backdrop and overwrite (“knock out”) any earlier
            overlapping objects.
            Default value: false.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a TrueType font.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfTrueTypeFont from an XFont.
            
        
         
             
            Prepares the object to get saved.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a font dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of font; must be TrueType for a TrueType font.
            
        
         
             
            (Required in PDF 1.0; optional otherwise) The name by which this font is 
            referenced in the Font subdictionary of the current resource dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font. For Type 1 fonts, this is usually
            the value of the FontName entry in the font program; for more information.
            The Post-Script name of the font can be used to find the font’s definition in 
            the consumer application or its environment. It is also the name that is used when
            printing to a PostScript output device.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts) The first character code defined 
            in the font’s Widths array.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts) The last character code defined
            in the font’s Widths array.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts; indirect reference preferred)
            An array of (LastChar - FirstChar + 1) widths, each element being the glyph width
            for the character code that equals FirstChar plus the array index. For character
            codes outside the range FirstChar to LastChar, the value of MissingWidth from the 
            FontDescriptor entry for this font is used. The glyph widths are measured in units 
            in which 1000 units corresponds to 1 unit in text space. These widths must be 
            consistent with the actual widths given in the font program. 
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts; must be an indirect reference)
            A font descriptor describing the font’s metrics other than its glyph widths.
            Note: For the standard 14 fonts, the entries FirstChar, LastChar, Widths, and 
            FontDescriptor must either all be present or all be absent. Ordinarily, they are
            absent; specifying them enables a standard font to be overridden.
            
        
         
             
            (Optional) A specification of the font’s character encoding if different from its
            built-in encoding. The value of Encoding is either the name of a predefined
            encoding (MacRomanEncoding, MacExpertEncoding, or WinAnsiEncoding, as described in 
            Appendix D) or an encoding dictionary that specifies differences from the font’s
            built-in encoding or from a specified predefined encoding.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A stream containing a CMap file that maps character
            codes to Unicode values.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a composite font. Used for Unicode encoding.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a font dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of font; must be Type0 for a Type 0 font.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font. In principle, this is an arbitrary
            name, since there is no font program associated directly with a Type 0 font
            dictionary. The conventions described here ensure maximum compatibility
            with existing Acrobat products.
            If the descendant is a Type 0 CIDFont, this name should be the concatenation
            of the CIDFont’s BaseFont name, a hyphen, and the CMap name given in the
            Encoding entry (or the CMapName entry in the CMap). If the descendant is a
            Type 2 CIDFont, this name should be the same as the CIDFont’s BaseFont name.
            
        
         
             
            (Required) The name of a predefined CMap, or a stream containing a CMap
            that maps character codes to font numbers and CIDs. If the descendant is a
            Type 2 CIDFont whose associated TrueType font program is not embedded
            in the PDF file, the Encoding entry must be a predefined CMap name.
            
        
         
             
            (Required) A one-element array specifying the CIDFont dictionary that is the
            descendant of this Type 0 font.
            
        
         
             
            ((Optional) A stream containing a CMap file that maps character codes to
            Unicode values.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Base class for all PDF external objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns the object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            Specifies the annotation flags.
            
        
         
             
            If set, do not display the annotation if it does not belong to one of the standard
            annotation types and no annotation handler is available. If clear, display such an
            unknown annotation using an appearance stream specified by its appearancedictionary,
            if any.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) If set, do not display or print the annotation or allow it to interact
            with the user, regardless of its annotation type or whether an annotation
            handler is available. In cases where screen space is limited, the ability to hide
            and show annotations selectively can be used in combination with appearance
            streams to display auxiliary pop-up information similar in function to online
            help systems.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) If set, print the annotation when the page is printed. If clear, never
            print the annotation, regardless of whether it is displayed on the screen. This
            can be useful, for example, for annotations representing interactive pushbuttons,
            which would serve no meaningful purpose on the printed page.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not scale the annotation’s appearance to match the magnification
            of the page. The location of the annotation on the page (defined by the
            upper-left corner of its annotation rectangle) remains fixed, regardless of the
            page magnification. See below for further discussion.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not rotate the annotation’s appearance to match the rotation
            of the page. The upper-left corner of the annotation rectangle remains in a fixed
            location on the page, regardless of the page rotation. See below for further discussion.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not display the annotation on the screen or allow it to
            interact with the user. The annotation may be printed (depending on the setting
            of the Print flag) but should be considered hidden for purposes of on-screen
            display and user interaction.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not allow the annotation to interact with the user. The
            annotation may be displayed or printed (depending on the settings of the
            NoView and Print flags) but should not respond to mouse clicks or change its
            appearance in response to mouse motions.
            Note: This flag is ignored for widget annotations; its function is subsumed by
            the ReadOnly flag of the associated form field.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, do not allow the annotation to be deleted or its properties
            (including position and size) to be modified by the user. However, this flag does
            not restrict changes to the annotation’s contents, such as the value of a form
            field.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) If set, invert the interpretation of the NoView flag for certain events.
            A typical use is to have an annotation that appears only when a mouse cursor is
            held over it.
            
        
         
             
            Specifies the predefined icon names of rubber stamp annotations.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            Specifies the pre-defined icon names of text annotations.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            Represents the base class of all annotations.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Removes an annotation from the document
             
            
        
         
             
            Gets or sets the annotation flags of this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the PdfAnnotations object that this annotation belongs to.
            
        
         
             
            Gets or sets the annotation rectangle, defining the location of the annotation
            on the page in default user space units.
            
        
         
             
            Gets or sets the text label to be displayed in the title bar of the annotation’s
            pop-up window when open and active. By convention, this entry identifies
            the user who added the annotation.
            
        
         
             
            Gets or sets text representing a short description of the subject being
            addressed by the annotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the text to be displayed for the annotation or, if this type of
            annotation does not display text, an alternate description of the annotation’s
            contents in human-readable form.
            
        
         
             
            Gets or sets the color representing the components of the annotation. If the color
            has an alpha value other than 1, it is ignored. Use property Opacity to get or set the
            opacity of an annotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the constant opacity value to be used in painting the annotation.
            This value applies to all visible elements of the annotation in its closed state
            (including its background and border) but not to the popup window that appears when
            the annotation is opened.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Annot for an annotation dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of annotation that this dictionary describes.
            
        
         
             
            (Required) The annotation rectangle, defining the location of the annotation
            on the page in default user space units.
            
        
         
             
            (Optional) Text to be displayed for the annotation or, if this type of annotation
            does not display text, an alternate description of the annotation’s contents
            in human-readable form. In either case, this text is useful when
            extracting the document’s contents in support of accessibility to users with
            disabilities or for other purposes.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The annotation name, a text string uniquely identifying it
            among all the annotations on its page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The date and time when the annotation was most recently
            modified. The preferred format is a date string, but viewer applications should be 
            prepared to accept and display a string in any format.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A set of flags specifying various characteristics of the annotation.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A border style dictionary specifying the characteristics of
            the annotation’s border.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An appearance dictionary specifying how the annotation
            is presented visually on the page. Individual annotation handlers may ignore
            this entry and provide their own appearances.
            
        
         
             
            (Required if the appearance dictionary AP contains one or more subdictionaries; PDF 1.2)
            The annotation’s appearance state, which selects the applicable appearance stream from 
            an appearance subdictionary.
            
        
         
             
            (Optional) An array specifying the characteristics of the annotation’s border.
            The border is specified as a rounded rectangle.
            In PDF 1.0, the array consists of three numbers defining the horizontal corner 
            radius, vertical corner radius, and border width, all in default user space units.
            If the corner radii are 0, the border has square (not rounded) corners; if the border 
            width is 0, no border is drawn.
            In PDF 1.1, the array may have a fourth element, an optional dash array defining a 
            pattern of dashes and gaps to be used in drawing the border. The dash array is 
            specified in the same format as in the line dash pattern parameter of the graphics state.
            For example, a Border value of [0 0 1 [3 2]] specifies a border 1 unit wide, with
            square corners, drawn with 3-unit dashes alternating with 2-unit gaps. Note that no
            dash phase is specified; the phase is assumed to be 0.
            Note: In PDF 1.2 or later, this entry may be ignored in favor of the BS entry.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) An array of three numbers in the range 0.0 to 1.0, representing
            the components of a color in the DeviceRGB color space. This color is used for the
            following purposes:
            • The background of the annotation’s icon when closed
            • The title bar of the annotation’s pop-up window
            • The border of a link annotation
            
        
         
             
            (Required if the annotation is a structural content item; PDF 1.3)
            The integer key of the annotation’s entry in the structural parent tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) An action to be performed when the annotation is activated.
            Note: This entry is not permitted in link annotations if a Dest entry is present.
            Also note that the A entry in movie annotations has a different meaning.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The text label to be displayed in the title bar of the annotation’s
            pop-up window when open and active. By convention, this entry identifies
            the user who added the annotation.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An indirect reference to a pop-up annotation for entering or
            editing the text associated with this annotation.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The constant opacity value to be used in painting the annotation.
            This value applies to all visible elements of the annotation in its closed state
            (including its background and border) but not to the popup window that appears when
            the annotation is opened.
            The specified value is not used if the annotation has an appearance stream; in that
            case, the appearance stream must specify any transparency. (However, if the viewer
            regenerates the annotation’s appearance stream, it may incorporate the CA value
            into the stream’s content.)
            The implicit blend mode is Normal.
            Default value: 1.0.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) Text representing a short description of the subject being
            addressed by the annotation.
            
        
         
             
            Represents the annotations array of a page.
            
        
         
             
            Adds the specified annotation.
            
             The annotation.
        
         
             
            Removes an annotation from the document.
            
        
         
             
            Removes all the annotations from the current page.
            
        
         
             
            Gets the number of annotations in this collection.
            
        
         
             
            Gets the   at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the page the annotations belongs to.
            
        
         
             
            Fixes the /P element in imported annotation.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
        
         
             
            Represents a generic annotation. Used for annotation dictionaries unknown to PDFsharp.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a link annotation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a link within the current document.
            
             The link area in default page coordinates.
             The one-based destination page number.
        
         
             
            Creates a link to the web.
            
        
         
             
            Creates a link to a file.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; not permitted if an A entry is present) A destination to be displayed
            when the annotation is activated.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The annotation’s highlighting mode, the visual effect to be
            used when the mouse button is pressed or held down inside its active area:
            N (None) No highlighting.
            I (Invert) Invert the contents of the annotation rectangle.
            O (Outline) Invert the annotation’s border.
            P (Push) Display the annotation as if it were being pushed below the surface of the page.
            Default value: I.
            Note: In PDF 1.1, highlighting is always done by inverting colors inside the annotation rectangle.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A URI action formerly associated with this annotation. When Web 
            Capture changes and annotation from a URI to a go-to action, it uses this entry to save 
            the data from the original URI action so that it can be changed back in case the target page for 
            the go-to action is subsequently deleted.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a rubber stamp annotation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Gets or sets an icon to be used in displaying the annotation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The name of an icon to be used in displaying the annotation. Viewer
            applications should provide predefined icon appearances for at least the following
            standard names:
              Approved
              AsIs
              Confidential
              Departmental
              Draft
              Experimental
              Expired
              Final
              ForComment
              ForPublicRelease
              NotApproved
              NotForPublicRelease
              Sold
              TopSecret
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a text annotation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets a flag indicating whether the annotation should initially be displayed open.
            
        
         
             
            Gets or sets an icon to be used in displaying the annotation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether the annotation should initially be displayed open.
            Default value: false (closed).
            
        
         
             
            (Optional) The name of an icon to be used in displaying the annotation. Viewer
            applications should provide predefined icon appearances for at least the following
            standard names:
              Comment 
              Help 
              Insert
              Key 
              NewParagraph 
              Note
              Paragraph
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a text annotation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The annotation’s highlighting mode, the visual effect to be used when
            the mouse button is pressed or held down inside its active area:
              N (None) No highlighting.
              I (Invert) Invert the contents of the annotation rectangle.
              O (Outline) Invert the annotation’s border.
              P (Push) Display the annotation’s down appearance, if any. If no down appearance is defined,
                offset the contents of the annotation rectangle to appear as if it were being pushed below
                the surface of the page.
              T (Toggle) Same as P (which is preferred).
            A highlighting mode other than P overrides any down appearance defined for the annotation. 
            Default value: I.
            
        
         
             
            (Optional) An appearance characteristics dictionary to be used in constructing a dynamic 
            appearance stream specifying the annotation’s visual presentation on the page.
            The name MK for this entry is of historical significance only and has no direct meaning.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Base class for all PDF content stream objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism. Must be overridden in derived classes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Represents a comment in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the comment text.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current comment.
            
        
         
             
            Represents a sequence of objects in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Adds the specified sequence.
            
             The sequence.
        
         
             
            Adds the specified value add the end of the sequence.
            
        
         
             
            Removes all elements from the sequence.
            
        
         
             
            Determines whether the specified value is in the sequence.
            
        
         
             
            Returns the index of the specified value in the sequence or -1, if no such value is in the sequence.
            
        
         
             
            Inserts the specified value in the sequence.
            
        
         
             
            Removes the specified value from the sequence.
            
        
         
             
            Removes the value at the specified index from the sequence.
            
        
         
             
            Gets or sets a CObject at the specified index.
            
             
        
         
             
            Copies the elements of the sequence to the specified array.
            
        
         
             
            Gets the number of elements contained in the sequence.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the sequence.
            
        
         
             
            Converts the sequence to a PDF content stream.
            
        
         
             
            Returns a string containing all elements of the sequence.
            
        
         
             
            Represents the base class for numerical objects in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Represents an integer value in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents a real value in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Type of the parsed string.
            
        
         
             
            The string has the format "(...)".
            
        
         
             
            The string has the format "<...>".
            
        
         
             
            The string... TODO.
            
        
         
             
            The string... TODO.
            
        
         
             
            HACK: The string is the content of a dictionary.
            Currently there is no parser for dictionaries in Content Streams.
            
        
         
             
            Represents a string value in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the content string.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents a name in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The name.
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the name. Names must start with a slash.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents an array of objects in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents an operator a PDF content stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the operator
            
             The name.
        
         
             
            Gets or sets the operands.
            
             The operands.
        
         
             
            Gets the operator description for this instance.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current operator.
            
        
         
             
            Specifies the group of operations the op-code belongs to.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The names of the op-codes. 
            
        
         
             
            Close, fill, and stroke path using nonzero winding number rule.
            
        
         
             
            Fill and stroke path using nonzero winding number rule.
            
        
         
             
            Close, fill, and stroke path using even-odd rule.
            
        
         
             
            Fill and stroke path using even-odd rule.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Begin marked-content sequence with property list.
            
        
         
             
            Begin inline image object.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Begin marked-content sequence.
            
        
         
             
            Begin text object.
            
        
         
             
            (PDF 1.1) Begin compatibility section.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Define marked-content point with property list.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) End marked-content sequence.
            
        
         
             
            (PDF 1.1) End compatibility section.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Define marked-content point
            
        
         
             
            Move to next line and show text.
            
        
         
             
            Set word and character spacing, move to next line, and show text.
            
        
         
             
            Represents a PDF content stream operator description.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The name.
             The enum value of the operator.
             The number of operands.
             The postscript equivalent, or null, if no such operation exists.
             The flags.
             The description from Adobe PDF Reference.
        
         
             
            The name of the operator.
            
        
         
             
            The enum value of the operator.
            
        
         
             
            The number of operands. -1 indicates a variable number of operands.
            
        
         
             
            The flags.
            
        
         
             
            The postscript equivalent, or null, if no such operation exists.
            
        
         
             
            The description from Adobe PDF Reference.
            
        
         
             
            Static class with all PDF op-codes.
            
        
         
             
            Operators from name.
            
             The name.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Array of all OpCodes.
            
        
         
             
            Character table by name. Same as PdfSharp.Pdf.IO.Chars. Not yet clear if necessary.
            
        
         
             
            Lexical analyzer for PDF content files. Adobe specifies no grammar, but it seems that it
            is a simple post-fix notation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lexer class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lexer class.
            
        
         
             
            Reads the next token and returns its type.
            
        
         
             
            Scans a comment line. (Not yet used, comments are skipped by lexer.)
            
        
         
             
            Scans the bytes of an inline image.
            NYI: Just scans over it.
            
        
         
             
            Scans a name.
            
        
         
             
            Scans an integer or real number.
            
        
         
             
            Scans an operator.
            
        
         
             
            Move current position one character further in content stream.
            
        
         
             
            Resets the current token to the empty string.
            
        
         
             
            Appends current character to the token and reads next one.
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the PDF cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are NUL, HT, LF, FF, CR, and SP.
            
        
         
             
            Gets or sets the current symbol.
            
        
         
             
            Gets the current token.
            
        
         
             
            Interprets current token as integer literal.
            
        
         
             
            Interpret current token as real or integer literal.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a content stream white-space character.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is an content operator character.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a PDF delimiter character.
            
        
         
             
            Gets the length of the content.
            
        
         
             
            Represents the functionality for reading PDF content streams.
            
        
         
             
            Reads the content stream(s) of the specified page.
            
             The page.
        
         
             
            Reads the specified content.
            
             The content.
        
         
             
            Reads the specified content.
            
             The content.
        
         
             
            Exception thrown by ContentReader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
             The inner exception.
        
         
             
            Represents a writer for generation of PDF streams. 
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for a new indentation level.
            
        
         
             
            Increases indent level.
            
        
         
             
            Decreases indent level.
            
        
         
             
            Gets an indent string of current indent.
            
        
         
             
            Gets the underlying stream.
            
        
         
             
            Provides the functionality to parse PDF content streams.
            
        
         
             
            Parses whatever comes until the specified stop symbol is reached.
            
        
         
             
            Reads the next symbol that must be the specified one.
            
        
         
             
            Terminal symbols recognized by PDF content stream lexer.
            
        
         
             
            Implements the ASCII85Decode filter.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Implements the ASCIIHexDecode filter.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Reserved for future extension.
            
        
         
             
            Base class for all stream filters
            
        
         
             
            When implemented in a derived class encodes the specified data.
            
        
         
             
            Encodes a raw string.
            
        
         
             
            When implemented in a derived class decodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string.
            
        
         
             
            Removes all white spaces from the data. The function assumes that the bytes are characters.
            
        
         
             
            Applies standard filters to streams.
            
        
         
             
            Gets the filter specified by the case sensitive name.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Encodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Encodes a raw string with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string with the specified filter.
            
        
         
             
            Implements the FlateDecode filter by wrapping SharpZipLib.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Implements the LzwDecode filter.
            
        
         
             
            Throws a NotImplementedException because the obsolete LZW encoding is not supported by PDFsharp.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Initialize the dictionary.
            
        
         
             
            Add a new entry to the Dictionary.
            
        
         
             
            Returns the next set of bits.
            
        
         
             
            An encoder for PDF AnsiEncoding.
            
        
         
             
            Gets the byte count.
            
        
         
             
            Gets the bytes.
            
        
         
             
            Gets the character count.
            
        
         
             
            Gets the chars.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
             The number of characters to encode.
             
            The maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
             The number of bytes to decode.
             
            The maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified Unicode character is available in the ANSI code page 1252.
            
        
         
             
            Maps Unicode to ANSI code page 1252.
            
        
         
             
            Maps WinAnsi to Unicode characters.
            
        
         
             
            Helper functions for RGB and CMYK colors.
            
        
         
             
            Checks whether a color mode and a color match.
            
        
         
             
            Checks whether the color mode of a document and a color match.
            
        
         
             
            Determines whether two colors are equal referring to their CMYK color values.
            
        
         
             
            An encoder for PDF DocEncoding.
            
        
         
             
            Converts WinAnsi to DocEncode characters. Based upon PDF Reference 1.6.
            
        
         
             
            Groups a set of static encoding helper functions.
            
        
         
             
            Gets the raw encoding.
            
        
         
             
            Gets the raw Unicode encoding.
            
        
         
             
            Gets the Windows 1252 (ANSI) encoding.
            
        
         
             
            Gets the PDF DocEncoding encoding.
            
        
         
             
            Gets the UNICODE little-endian encoding.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw hexadecimal string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw hexadecimal string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts the specified byte array into a byte array representing a string literal.
            
             The bytes of the string.
             Indicates whether one or two bytes are one character.
             Indicates whether to use Unicode prefix.
             Indicates whether to create a hexadecimal string literal.
             Encrypts the bytes if specified.
             The PDF bytes.
        
         
             
            Converts WinAnsi to DocEncode characters. Incomplete, just maps € and some other characters.
            
        
         
             
            ...because I always forget CultureInfo.InvariantCulture and wonder why Acrobat
            cannot understand my German decimal separator...
            
        
         
             
            Converts a float into a string with up to 3 decimal digits and a decimal point.
            
        
         
             
            Converts an XColor into a string with up to 3 decimal digits and a decimal point.
            
        
         
             
            Converts an XMatrix into a string with up to 4 decimal digits and a decimal point.
            
        
         
             
            An encoder for raw strings. The raw encoding is simply the identity relation between
            characters and bytes. PDFsharp internally works with raw encoded strings instead of
            byte arrays because strings are much more handy than byte arrays.
            
             
            Raw encoded strings represent an array of bytes. Therefore a character greater than
            255 is not valid in a raw encoded string.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the number of bytes produced by encoding a set of characters from the specified character array.
            
             The character array containing the set of characters to encode.
             The index of the first character to encode.
             The number of characters to encode.
             
            The number of bytes produced by encoding the specified characters.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, encodes a set of characters from the specified character array into the specified byte array.
            
             The character array containing the set of characters to encode.
             The index of the first character to encode.
             The number of characters to encode.
             The byte array to contain the resulting sequence of bytes.
             The index at which to start writing the resulting sequence of bytes.
             
            The actual number of bytes written into  .
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the number of characters produced by decoding a sequence of bytes from the specified byte array.
            
             The byte array containing the sequence of bytes to decode.
             The index of the first byte to decode.
             The number of bytes to decode.
             
            The number of characters produced by decoding the specified sequence of bytes.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, decodes a sequence of bytes from the specified byte array into the specified character array.
            
             The byte array containing the sequence of bytes to decode.
             The index of the first byte to decode.
             The number of bytes to decode.
             The character array to contain the resulting set of characters.
             The index at which to start writing the resulting set of characters.
             
            The actual number of characters written into  .
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
             The number of characters to encode.
             
            The maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
             The number of bytes to decode.
             
            The maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
        
         
             
            An encoder for Unicode strings. 
            (That means, a character represents a glyph index.)
            
        
         
             
            Provides a thread-local cache for large objects.
            
        
         
             
            Maps path to document handle.
            
        
         
             
            Character table by name.
            
        
         
             
            The EOF marker.
            
        
         
             
            The null byte.
            
        
         
             
            The carriage return character (ignored by lexer).
            
        
         
             
            The line feed character.
            
        
         
             
            The bell character.
            
        
         
             
            The backspace character.
            
        
         
             
            The form feed character.
            
        
         
             
            The horizontal tab character.
            
        
         
             
            The vertical tab character.
            
        
         
             
            The non-breakable space character (aka no-break space or non-breaking space).
            
        
         
             
            The space character.
            
        
         
             
            The double quote character.
            
        
         
             
            The single quote character.
            
        
         
             
            The left parenthesis.
            
        
         
             
            The right parenthesis.
            
        
         
             
            The left brace.
            
        
         
             
            The right brace.
            
        
         
             
            The left bracket.
            
        
         
             
            The right bracket.
            
        
         
             
            The less-than sign.
            
        
         
             
            The greater-than sign.
            
        
         
             
            The equal sign.
            
        
         
             
            The period.
            
        
         
             
            The semicolon.
            
        
         
             
            The colon.
            
        
         
             
            The slash.
            
        
         
             
            The bar character.
            
        
         
             
            The back slash.
            
        
         
             
            The percent sign.
            
        
         
             
            The dollar sign.
            
        
         
             
            The at sign.
            
        
         
             
            The number sign.
            
        
         
             
            The question mark.
            
        
         
             
            The hyphen.
            
        
         
             
            The soft hyphen.
            
        
         
             
            The currency sign.
            
        
         
             
            Determines the type of the password.
            
        
         
             
            Password is neither user nor owner password.
            
        
         
             
            Password is user password.
            
        
         
             
            Password is owner password.
            
        
         
             
            Determines how a PDF document is opened. 
            
        
         
             
            The PDF stream is completely read into memory and can be modified. Pages can be deleted or
            inserted, but it is not possible to extract pages. This mode is useful for modifying an
            existing PDF document.
            
        
         
             
            The PDF stream is opened for importing pages from it. A document opened in this mode cannot
            be modified.
            
        
         
             
            The PDF stream is completely read into memory, but cannot be modified. This mode preserves the
            original internal structure of the document and is useful for analyzing existing PDF files.
            
        
         
             
            The PDF stream is partially read for information purposes only. The only valid operation is to
            call the Info property at the imported document. This option is very fast and needs less memory
            and is e.g. useful for browsing information about a collection of PDF documents in a user interface.
            
        
         
             
            Determines how the PDF output stream is formatted. Even all formats create valid PDF files,
            only Compact or Standard should be used for production purposes.
            
        
         
             
            The PDF stream contains no unnecessary characters. This is default in release build.
            
        
         
             
            The PDF stream contains some superfluous line feeds, but is more readable.
            
        
         
             
            The PDF stream is indented to reflect the nesting levels of the objects. This is useful
            for analyzing PDF files, but increases the size of the file significantly.
            
        
         
             
            The PDF stream is indented to reflect the nesting levels of the objects and contains additional
            information about the PDFsharp objects. Furthermore content streams are not deflated. This 
            is useful for debugging purposes only and increases the size of the file significantly.
            
        
         
             
            INTERNAL USE ONLY.
            
        
         
             
            If only this flag is specified the result is a regular valid PDF stream.
            
        
         
             
            Omit writing stream data. For debugging purposes only. 
            With this option the result is not valid PDF.
            
        
         
             
            Omit inflate filter. For debugging purposes only.
            
        
         
             
            Terminal symbols recognized by lexer.
            
        
         
             
            Lexical analyzer for PDF files. Technically a PDF file is a stream of bytes. Some chunks
            of bytes represent strings in several encodings. The actual encoding depends on the
            context where the string is used. Therefore the bytes are 'raw encoded' into characters,
            i.e. a character or token read by the lexer has always character values in the range from
            0 to 255.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lexer class.
            
        
         
             
            Gets or sets the position within the PDF stream.
            
        
         
             
            Reads the next token and returns its type. If the token starts with a digit, the parameter
            testReference specifies how to treat it. If it is false, the lexer scans for a single integer.
            If it is true, the lexer checks if the digit is the prefix of a reference. If it is a reference,
            the token is set to the object ID followed by the generation number separated by a blank
            (the 'R' is omitted from the token).
            
        
         
             
            Reads the raw content of a stream.
            
        
         
             
            Reads a string in raw encoding.
            
        
         
             
            Scans a comment line.
            
        
         
             
            Scans a name.
            
        
         
             
            Scans a number.
            
        
         
             
            Scans a keyword.
            
        
         
             
            Scans a literal string, contained between "(" and ")".
            
        
         
             
            Move current position one character further in PDF stream.
            
        
         
             
            Appends current character to the token and reads next one.
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the PDF cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are NUL, HT, LF, FF, CR, and SP.
            
        
         
             
            Gets the current symbol.
            
        
         
             
            Gets the current token.
            
        
         
             
            Interprets current token as boolean literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as integer literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as unsigned integer literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as real or integer literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as object ID.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a PDF white-space character.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a PDF delimiter character.
            
        
         
             
            Gets the length of the PDF output.
            
        
         
             
            Provides the functionality to parse PDF documents.
            
        
         
             
            Sets PDF input stream position to the specified object.
            
        
         
             
            Reads PDF object from input stream.
            
             Either the instance of a derived type or null. If it is null
            an appropriate object is created.
             The address of the object.
             If true, specifies that all indirect objects
            are included recursively.
             If true, the objects is parsed from an object stream.
        
         
             
            Reads the stream of a dictionary.
            
        
         
             
            Parses whatever comes until the specified stop symbol is reached.
            
        
         
             
            Reads the object ID and the generation and sets it into the specified object.
            
        
         
             
            Reads the next symbol that must be the specified one.
            
        
         
             
            Reads the next token that must be the specified one.
            
        
         
             
            Reads a name from the PDF data stream. The preceding slash is part of the result string.
            
        
         
             
            Reads an integer value directly from the PDF data stream.
            
        
         
             
            Reads an object from the PDF input stream using the default parser.
            
        
         
             
            Reads the irefs from the compressed object with the specified index in the object stream
            of the object with the specified object id.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified index in the object stream
            of the object with the specified object id.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified number at the given offset.
            The parser must be initialized with the stream an object stream object.
            
        
         
             
            Reads the object stream header as pairs of integers from the beginning of the 
            stream of an object stream. Parameter first is the value of the First entry of
            the object stream object.
            
        
         
             
            Reads the cross-reference table(s) and their trailer dictionary or
            cross-reference streams.
            
        
         
             
            Reads cross reference table(s) and trailer(s).
            
        
         
             
            Checks the x reference table entry. Returns true if everything is correct.
            Return false if the keyword "obj" was found, but ID or Generation are incorrect.
            Throws an exception otherwise.
            
             The position where the object is supposed to be.
             The ID from the XRef table.
             The generation from the XRef table.
             The identifier found in the PDF file.
             The generation found in the PDF file.
             
        
         
             
            Reads cross reference stream(s).
            
        
         
             
            Parses a PDF date string.
            
        
         
             
            Encapsulates the arguments of the PdfPasswordProvider delegate.
            
        
         
             
            Sets the password to open the document with.
            
        
         
             
            When set to true the PdfReader.Open function returns null indicating that no PdfDocument was created.
            
        
         
             
            A delegated used by the PdfReader.Open function to retrieve a password if the document is protected.
            
        
         
             
            Represents the functionality for reading PDF documents.
            
        
         
             
            Determines whether the file specified by its path is a PDF file by inspecting the first eight
            bytes of the data. If the file header has the form «%PDF-x.y» the function returns the version
            number as integer (e.g. 14 for PDF 1.4). If the file header is invalid or inaccessible
            for any reason, 0 is returned. The function never throws an exception. 
            
        
         
             
            Determines whether the specified stream is a PDF file by inspecting the first eight
            bytes of the data. If the data begins with «%PDF-x.y» the function returns the version
            number as integer (e.g. 14 for PDF 1.4). If the data is invalid or inaccessible
            for any reason, 0 is returned. The function never throws an exception. 
            
        
         
             
            Determines whether the specified data is a PDF file by inspecting the first eight
            bytes of the data. If the data begins with «%PDF-x.y» the function returns the version
            number as integer (e.g. 14 for PDF 1.4). If the data is invalid or inaccessible
            for any reason, 0 is returned. The function never throws an exception. 
            
        
         
             
            Implements scanning the PDF file version.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Exception thrown by PdfReader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
             The inner exception.
        
         
             
            Represents a writer for generation of PDF streams. 
            
        
         
             
            Gets or sets the kind of layout.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Begins a direct or indirect dictionary or array.
            
        
         
             
            Ends a direct or indirect dictionary or array.
            
        
         
             
            Writes the stream of the specified dictionary.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for a new indentation level.
            
        
         
             
            Increases indent level.
            
        
         
             
            Decreases indent level.
            
        
         
             
            Gets an indent string of current indent.
            
        
         
             
            Gets the underlying stream.
            
        
         
             
            Represents the stack for the shift-reduce parser. It seems that it is only needed for
            reduction of indirect references.
            
        
         
             
            Gets the stack pointer index.
            
        
         
             
            Gets the value at the specified index. Valid index is in range 0 up to sp-1.
            
        
         
             
            Gets an item relative to the current stack pointer. The index must be a negative value (-1, -2, etc.).
            
        
         
             
            Gets an item relative to the current stack pointer. The index must be a negative value (-1, -2, etc.).
            
        
         
             
            Pushes the specified item onto the stack.
            
        
         
             
            Replaces the last 'count' items with the specified item.
            
        
         
             
            Replaces the last 'count' items with the specified item.
            
        
         
             
            The stack pointer index. Points to the next free item.
            
        
         
             
            An array representing the stack.
            
        
         
             
            Specifies the security level of the PDF document.
            
        
         
             
            Document is not protected.
            
        
         
             
            Document is protected with 40-bit security. This option is for compatibility with 
            Acrobat 3 and 4 only. Use Encrypted128Bit whenever possible.
            
        
         
             
            Document is protected with 128-bit security.
            
        
         
             
            Specifies which operations are permitted when the document is opened with user access.
            
        
         
             
            Permits everything. This is the default value.
            
        
         
             
            Represents the base of all security handlers.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The name of the preferred security handler for this document. Typically,
            it is the name of the security handler that was used to encrypt the document. If 
            SubFilter is not present, only this security handler should be used when opening 
            the document. If it is present, consumer applications can use any security handler
            that implements the format specified by SubFilter.
            Standard is the name of the built-in password-based security handler. Names for other
            security handlers can be registered by using the procedure described in Appendix E.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A name that completely specifies the format and interpretation of
            the contents of the encryption dictionary. It is needed to allow security handlers other
            than the one specified by Filter to decrypt the document. If this entry is absent, other
            security handlers should not be allowed to decrypt the document.
            
        
         
             
            (Optional but strongly recommended) A code specifying the algorithm to be used in encrypting
            and decrypting the document:
            0 An algorithm that is undocumented and no longer supported, and whose use is strongly discouraged.
            1 Algorithm 3.1, with an encryption key length of 40 bits.
            2 (PDF 1.4) Algorithm 3.1, but permitting encryption key lengths greater than 40 bits.
            3 (PDF 1.4) An unpublished algorithm that permits encryption key lengths ranging from 40 to 128 bits.
            4 (PDF 1.5) The security handler defines the use of encryption and decryption in the document, using
                        the rules specified by the CF, StmF, and StrF entries.
            The default value if this entry is omitted is 0, but a value of 1 or greater is strongly recommended.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4; only if V is 2 or 3) The length of the encryption key, in bits.
            The value must be a multiple of 8, in the range 40 to 128. Default value: 40.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.5)
            A dictionary whose keys are crypt filter names and whose values are the corresponding
            crypt filter dictionaries. Every crypt filter used in the document must have an entry
            in this dictionary, except for the standard crypt filter names.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.5)
            The name of the crypt filter that is used by default when decrypting streams.
            The name must be a key in the CF dictionary or a standard crypt filter name. All streams
            in the document, except for cross-reference streams or streams that have a Crypt entry in
            their Filter array, are decrypted by the security handler, using this crypt filter.
            Default value: Identity.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.)
            The name of the crypt filter that is used when decrypting all strings in the document.
            The name must be a key in the CF dictionary or a standard crypt filter name.
            Default value: Identity.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.6)
            The name of the crypt filter that should be used by default when encrypting embedded
            file streams; it must correspond to a key in the CF dictionary or a standard crypt
            filter name. This entry is provided by the security handler. Applications should respect
            this value when encrypting embedded files, except for embedded file streams that have
            their own crypt filter specifier. If this entry is not present, and the embedded file
            stream does not contain a crypt filter specifier, the stream should be encrypted using
            the default stream crypt filter specified by StmF.
            
        
         
             
            Encapsulates access to the security settings of a PDF document.
            
        
         
             
            Indicates whether the granted access to the document is 'owner permission'. Returns true if the document 
            is unprotected or was opened with the owner password. Returns false if the document was opened with the
            user password.
            
        
         
             
            Gets or sets the document security level. If you set the security level to anything but PdfDocumentSecurityLevel.None
            you must also set a user and/or an owner password. Otherwise saving the document will fail.
            
        
         
             
            Sets the user password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Sets the owner password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Determines whether the document can be saved.
            
        
         
             
            Permits printing the document. Should be used in conjunction with PermitFullQualityPrint.
            
        
         
             
            Permits modifying the document.
            
        
         
             
            Permits content copying or extraction.
            
        
         
             
            Permits commenting the document.
            
        
         
             
            Permits filling of form fields.
            
        
         
             
            Permits content extraction for accessibility.
            
        
         
             
            Permits to insert, rotate, or delete pages and create bookmarks or thumbnail images even if
            PermitModifyDocument is not set.
            
        
         
             
            Permits to print in high quality. insert, rotate, or delete pages and create bookmarks or thumbnail images
            even if PermitModifyDocument is not set.
            
        
         
             
            PdfStandardSecurityHandler is the only implemented handler.
            
        
         
             
            Represents the standard PDF security handler.
            
        
         
             
            Sets the user password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Sets the owner password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Gets or sets the user access permission represented as an integer in the P key.
            
        
         
             
            Encrypts the whole document.
            
        
         
             
            Encrypts an indirect object.
            
        
         
             
            Encrypts a dictionary.
            
        
         
             
            Encrypts an array.
            
        
         
             
            Encrypts a string.
            
        
         
             
            Encrypts an array.
            
        
         
             
            Checks the password.
            
             Password or null if no password is provided.
        
         
             
            Pads a password to a 32 byte array.
            
        
         
             
            Generates the user key based on the padded user password.
            
        
         
             
            Generates the user key based on the padded owner password.
            
        
         
             
            Computes the padded user password from the padded owner password.
            
        
         
             
            Computes the encryption key.
            
        
         
             
            Computes the user key.
            
        
         
             
            Prepare the encryption key.
            
        
         
             
            Prepare the encryption key.
            
        
         
             
            Prepare the encryption key.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Checks whether the calculated key correct.
            
        
         
             
            Set the hash key for the specified object.
            
        
         
             
            Prepares the security handler for encrypting the document.
            
        
         
             
            The global encryption key.
            
        
         
             
            The message digest algorithm MD5.
            
        
         
             
            Bytes used for RC4 encryption.
            
        
         
             
            The encryption key for the owner.
            
        
         
             
            The encryption key for the user.
            
        
         
             
            The encryption key for a particular object/generation.
            
        
         
             
            The encryption key length for a particular object/generation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A number specifying which revision of the standard security handler
            should be used to interpret this dictionary:
            • 2 if the document is encrypted with a V value less than 2 and does not have any of
              the access permissions set (by means of the P entry, below) that are designated 
              "Revision 3 or greater".
            • 3 if the document is encrypted with a V value of 2 or 3, or has any "Revision 3 or 
              greater" access permissions set.
            • 4 if the document is encrypted with a V value of 4
            
        
         
             
            (Required) A 32-byte string, based on both the owner and user passwords, that is
            used in computing the encryption key and in determining whether a valid owner
            password was entered.
            
        
         
             
            (Required) A 32-byte string, based on the user password, that is used in determining
            whether to prompt the user for a password and, if so, whether a valid user or owner 
            password was entered.
            
        
         
             
            (Required) A set of flags specifying which operations are permitted when the document
            is opened with user access.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.5) Indicates whether
            the document-level metadata stream is to be encrypted. Applications should respect this value.
            Default value: true.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Specifies the type of a key's value in a dictionary.
            
        
         
             
            Summary description for KeyInfo.
            
        
         
             
            Identifies the state of the document
            
        
         
             
            The document was created from scratch.
            
        
         
             
            The document was created by opening an existing PDF file.
            
        
         
             
            The document is disposed.
            
        
         
             
            Specifies what color model is used in a PDF document.
            
        
         
             
            All color values are written as specified in the XColor objects they come from.
            
        
         
             
            All colors are converted to RGB.
            
        
         
             
            All colors are converted to CMYK.
            
        
         
             
            This class is undocumented and may change or drop in future releases.
            
        
         
             
            Use document default to determine compression.
            
        
         
             
            Leave custom values uncompressed.
            
        
         
             
            Compress custom values using FlateDecode.
            
        
         
             
            Sets the mode for the Deflater (FlateEncoder).
            
        
         
             
            The default mode.
            
        
         
             
            Fast encoding, but larger PDF files.
            
        
         
             
            Best compression, but takes more time.
            
        
         
             
            Specifies the embedding options of an XFont when converted into PDF.
            Font embedding is not optional anymore. So Always is the only option.
            
        
         
             
            All fonts are embedded.
            
        
         
             
            Fonts are not embedded. This is not an option anymore.
            
        
         
             
            Unicode fonts are embedded, WinAnsi fonts are not embedded.
            
        
         
             
            Not yet implemented.
            
        
         
             
            Specifies the encoding schema used for an XFont when converted into PDF.
            
        
         
             
            Cause a font to use Windows-1252 encoding to encode text rendered with this font.
            Same as Windows1252 encoding.
            
        
         
             
            Cause a font to use Unicode encoding to encode text rendered with this font.
            
        
         
             
            Unicode encoding.
            
        
         
             
            Specifies the font style for the outline (bookmark) text.
             
        
         
             
            Outline text is displayed using a regular font.
            
        
         
             
            Outline text is displayed using an italic font.
            
        
         
             
            Outline text is displayed using a bold font.
            
        
         
             
            Outline text is displayed using a bold and italic font.
            
        
         
             
            Specifies the type of a page destination in outline items, annotations, or actions..
             
        
         
             
            Display the page with the coordinates (left, top) positioned at  the upper-left corner of
            the window and the contents of the page magnified by the factor zoom.
            
        
         
             
            Display the page with its contents magnified just enough to fit the 
            entire page within the window both horizontally and vertically.
            
        
         
             
            Display the page with the vertical coordinate top positioned at the top edge of 
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            width of the page within the window.
            
        
         
             
            Display the page with the horizontal coordinate left positioned at the left edge of 
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            height of the page within the window.
            
        
         
             
            Display the page designated by page, with its contents magnified just enough to
            fit the rectangle specified by the coordinates left, bottom, right, and topentirely
            within the window both horizontally and vertically. If the required horizontal and
            vertical magnification factors are different, use the smaller of the two, centering
            the rectangle within the window in the other dimension. A null value for any of
            the parameters may result in unpredictable behavior.
            
        
         
             
            Display the page with its contents magnified just enough to fit the rectangle specified
            by the coordinates left, bottom, right, and topentirely within the window both 
            horizontally and vertically.
            
        
         
             
            Display the page with the vertical coordinate top positioned at the top edge of
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            width of its bounding box within the window.
            
        
         
             
            Display the page with the horizontal coordinate left positioned at the left edge of
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            height of its bounding box within the window.
            
        
         
             
            Specifies the page layout to be used by a viewer when the document is opened.
            
        
         
             
            Display one page at a time.
            
        
         
             
            Display the pages in one column.
            
        
         
             
            Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the left.
            
        
         
             
            Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the right.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the left.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the right.
            
        
         
             
            Specifies how the document should be displayed by a viewer when opened.
            
        
         
             
            Neither document outline nor thumbnail images visible.
            
        
         
             
            Document outline visible.
            
        
         
             
            Thumbnail images visible.
            
        
         
             
            Full-screen mode, with no menu bar, windowcontrols, or any other window visible.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) Optional content group panel visible.
            
        
         
             
            (PDF 1.6) Attachments panel visible.
            
        
         
             
            Specifies how the document should be displayed by a viewer when opened.
            
        
         
             
            Left to right.
            
        
         
             
            Right to left (including vertical writing systems, such as Chinese, Japanese, and Korean)
            
        
         
             
            Specifies how text strings are encoded. A text string is any text used outside of a page content 
            stream, e.g. document information, outline text, annotation text etc.
            
        
         
             
            Specifies that hypertext uses PDF DocEncoding.
            
        
         
             
            Specifies that hypertext uses unicode encoding.
            
        
         
             
            Specifies whether to compress JPEG images with the FlateDecode filter.
            
        
         
             
            PDFsharp will try FlateDecode and use it if it leads to a reduction in PDF file size.
            When FlateEncodeMode is set to BestCompression, this is more likely to reduce the file size,
            but it takes considerably more time to create the PDF file.
            
        
         
             
            PDFsharp will never use FlateDecode - files may be a few bytes larger, but file creation is faster.
            
        
         
             
            PDFsharp will always use FlateDecode, even if this leads to larger files;
            this option is meant for testing purposes only and should not be used for production code.
            
        
         
             
            Base class for all dictionary Keys classes.
            
        
         
             
            Holds information about the value of a key in a dictionary. This information is used to create
            and interpret this value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of KeyDescriptor from the specified attribute during a KeysMeta
            initializes itself using reflection.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF version starting with the availability of the described key.
            
        
         
             
            Returns the type of the object to be created as value for the described key.
            
        
         
             
            Contains meta information about all keys of a PDF dictionary.
            
        
         
             
            Gets the KeyDescriptor of the specified key, or null if no such descriptor exits.
            
        
         
             
            Represents a PDF array object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The items.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
             The array.
        
         
             
            Creates a copy of this array. Direct elements are deep copied.
            Indirect references are not modified.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism.
            
        
         
             
            Gets the collection containing the elements of this object.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
        
         
             
            Returns a string with the content of this object in a readable form. Useful for debugging purposes only.
            
        
         
             
            Represents the elements of an PdfArray.
            
        
         
             
            Creates a shallow copy of this object.
            
        
         
             
            Moves this instance to another array during object type transformation.
            
        
         
             
            Converts the specified value to boolean.
            If the value does not exist, the function returns false.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to integer.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double?.
            If the value does not exist, the function returns null.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to string.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to a name.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Returns the indirect object if the value at the specified index is a PdfReference.
            
        
         
             
            Gets the PdfObject with the specified index, or null, if no such object exists. If the index refers to
            a reference, the referenced PdfObject is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfArray with the specified index, or null, if no such object exists. If the index refers to
            a reference, the referenced PdfArray is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfArray with the specified index, or null, if no such object exists. If the index refers to
            a reference, the referenced PdfArray is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfReference with the specified index, or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Gets all items of this array.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Gets or sets an item at the specified index.
            
             
        
         
             
            Removes the item at the specified index.
            
        
         
             
            Removes the first occurrence of a specific object from the array/>.
            
        
         
             
            Inserts the item the specified index.
            
        
         
             
            Determines whether the specified value is in the array.
            
        
         
             
            Removes all items from the array.
            
        
         
             
            Gets the index of the specified item.
            
        
         
             
            Appends the specified object to the array.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Gets the number of elements in the array.
            
        
         
             
            Copies the elements of the array to the specified array.
            
        
         
             
            The current implementation return null.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the array.
            
        
         
             
            The elements of the array.
            
        
         
             
            The array this objects belongs to.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents a direct boolean value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value of this instance as boolean value.
            
        
         
             
            A pre-defined value that represents  true.
            
        
         
             
            A pre-defined value that represents  false.
            
        
         
             
            Returns 'false' or 'true'.
            
        
         
             
            Writes 'true' or 'false'.
            
        
         
             
            Represents an indirect boolean value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value of this instance as boolean value.
            
        
         
             
            Returns "false" or "true".
            
        
         
             
            Writes the keyword «false» or «true».
            
        
         
             
            This class is intended for empira internal use only and may change or drop in future releases.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This property is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This property is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This class is intended for empira internal use only and may change or drop in future releases.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            Represents a direct date value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value as DateTime.
            
        
         
             
            Returns the value in the PDF date format.
            
        
         
             
            Writes the value in the PDF date format.
            
        
         
             
            Value creation flags. Specifies whether and how a value that does not exist is created.
            
        
         
             
            Don't create the value.
            
        
         
             
            Create the value as direct object.
            
        
         
             
            Create the value as indirect object.
            
        
         
             
            Represents a PDF dictionary object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Creates a copy of this dictionary. Direct values are deep copied. Indirect references are not
            modified.
            
        
         
             
            This function is useful for importing objects from external documents. The returned object is not
            yet complete. irefs refer to external objects and directed objects are cloned but their document
            property is null. A cloned dictionary or array needs a 'fix-up' to be a valid object.
            
        
         
             
            Gets the dictionary containing the elements of this dictionary.
            
        
         
             
            The elements of the dictionary.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the dictionary elements.
            
        
         
             
            Returns a string with the content of this object in a readable form. Useful for debugging purposes only.
            
        
         
             
            Writes a key/value pair of this dictionary. This function is intended to be overridden
            in derived classes.
            
        
         
             
            Writes the stream of this dictionary. This function is intended to be overridden
            in a derived class.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF stream belonging to this dictionary. Returns null if the dictionary has
            no stream. To create the stream, call the CreateStream function.
            
        
         
             
            Creates the stream of this dictionary and initializes it with the specified byte array.
            The function must not be called if the dictionary already has a stream.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the interface to the elements of a PDF dictionary.
            
        
         
             
            Creates a shallow copy of this object. The clone is not owned by a dictionary anymore.
            
        
         
             
            Moves this instance to another dictionary during object type transformation.
            
        
         
             
            Gets the dictionary to which this elements object belongs to.
            
        
         
             
            Converts the specified value to boolean.
            If the value does not exist, the function returns false.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to boolean.
            If the value does not exist, the function returns false.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct boolean value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to integer.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to integer.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct integer value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct double value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to String.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            
        
         
             
            Converts the specified value to String.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            
        
         
             
            Tries to get the string. TODO: more TryGet...
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct string value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to a name.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            
        
         
             
            Sets the specified name value.
            If the value doesn't start with a slash, it is added automatically.
            
        
         
             
            Converts the specified value to PdfRectangle.
            If the value does not exist, the function returns an empty rectangle.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to PdfRectangle.
            If the value does not exist, the function returns an empty rectangle.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct rectangle value, represented by an array with four values.
            
        
         
            Converts the specified value to XMatrix.
            If the value does not exist, the function returns an identity matrix.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
        
         
            Converts the specified value to XMatrix.
            If the value does not exist, the function returns an identity matrix.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
        
         
             
            Sets the entry to a direct matrix value, represented by an array with six values.
            
        
         
             
            Converts the specified value to DateTime.
            If the value does not exist, the function returns the specified default value.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct datetime value.
            
        
         
             
            Gets the value for the specified key. If the value does not exist, it is optionally created.
            
        
         
             
            Short cut for GetValue(key, VCF.None).
            
        
         
             
            Returns the type of the object to be created as value of the specified key.
            
        
         
             
            Sets the entry with the specified value. DON'T USE THIS FUNCTION - IT MAY BE REMOVED.
            
        
         
             
            Gets the PdfObject with the specified key, or null, if no such object exists. If the key refers to
            a reference, the referenced PdfObject is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfDictionary with the specified key, or null, if no such object exists. If the key refers to
            a reference, the referenced PdfDictionary is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfArray with the specified key, or null, if no such object exists. If the key refers to
            a reference, the referenced PdfArray is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfReference with the specified key, or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Sets the entry to the specified object. The object must not be an indirect object,
            otherwise an exception is raised.
            
        
         
             
            Sets the entry as a reference to the specified object. The object must be an indirect object,
            otherwise an exception is raised.
            
        
         
             
            Sets the entry as a reference to the specified iref.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   object is read-only.
            
        
         
             
            Returns an   object for the   object.
            
        
         
             
            Gets or sets an entry in the dictionary. The specified key must be a valid PDF name
            starting with a slash '/'. This property provides full access to the elements of the
            PDF dictionary. Wrong use can lead to errors or corrupt PDF files.
            
        
         
             
            Gets or sets an entry in the dictionary identified by a PdfName object.
            
        
         
             
            Removes the value with the specified key.
            
        
         
             
            Removes the value with the specified key.
            
        
         
             
            Determines whether the dictionary contains the specified name.
            
        
         
             
            Determines whether the dictionary contains a specific value.
            
        
         
             
            Removes all elements from the dictionary.
            
        
         
             
            Adds the specified value to the dictionary.
            
        
         
             
            Adds an item to the dictionary.
            
        
         
             
            Gets all keys currently in use in this dictionary as an array of PdfName objects.
            
        
         
             
            Get all keys currently in use in this dictionary as an array of string objects.
            
        
         
             
            Gets the value associated with the specified key.
            
        
         
             
            Gets all values currently in use in this dictionary as an array of PdfItem objects.
            
        
         
             
            Return false.
            
        
         
             
            Return false.
            
        
         
             
            Gets the number of elements contained in the dictionary.
            
        
         
             
            Copies the elements of the dictionary to an array, starting at a particular index.
            
        
         
             
            The current implementation returns null.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            The elements of the dictionary with a string as key.
            Because the string is a name it starts always with a '/'.
            
        
         
             
            The dictionary this objects belongs to.
            
        
         
             
            The PDF stream objects.
            
        
         
             
            A .NET string can contain char(0) as a valid character.
            
        
         
             
            Clones this stream by creating a deep copy.
            
        
         
             
            Moves this instance to another dictionary during object type transformation.
            
        
         
             
            The dictionary the stream belongs to.
            
        
         
             
            Gets the length of the stream, i.e. the actual number of bytes in the stream.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this stream has decode parameters.
            
        
         
             
            Gets the decode predictor for LZW- or FlateDecode.
            Returns 0 if no such value exists.
            
        
         
             
            Gets the decode Columns for LZW- or FlateDecode.
            Returns 0 if no such value exists.
            
        
         
             
            Get or sets the bytes of the stream as they are, i.e. if one or more filters exist the bytes are
            not unfiltered.
            
        
         
             
            Gets the value of the stream unfiltered. The stream content is not modified by this operation.
            
        
         
             
            Tries to unfilter the bytes of the stream. If the stream is filtered and PDFsharp knows the filter
            algorithm, the stream content is replaced by its unfiltered value and the function returns true.
            Otherwise the content remains untouched and the function returns false.
            The function is useful for analyzing existing PDF files.
            
        
         
             
            Compresses the stream with the FlateDecode filter.
            If a filter is already defined, the function has no effect.
            
        
         
             
            Returns the stream content as a raw string.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Required) The number of bytes from the beginning of the line following the keyword
            stream to the last byte just before the keyword endstream. (There may be an additional
            EOL marker, preceding endstream, that is not included in the count and is not logically
            part of the stream data.)
            
        
         
             
            (Optional) The name of a filter to be applied in processing the stream data found between
            the keywords stream and endstream, or an array of such names. Multiple filters should be
            specified in the order in which they are to be applied.
            
        
         
             
            (Optional) A parameter dictionary or an array of such dictionaries, used by the filters
            specified by Filter. If there is only one filter and that filter has parameters, DecodeParms
            must be set to the filter’s parameter dictionary unless all the filter’s parameters have
            their default values, in which case the DecodeParms entry may be omitted. If there are 
            multiple filters and any of the filters has parameters set to nondefault values, DecodeParms
            must be an array with one entry for each filter: either the parameter dictionary for that
            filter, or the null object if that filter has no parameters (or if all of its parameters have
            their default values). If none of the filters have parameters, or if all their parameters
            have default values, the DecodeParms entry may be omitted.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The file containing the stream data. If this entry is present, the bytes
            between stream and endstream are ignored, the filters are specified by FFilter rather than
            Filter, and the filter parameters are specified by FDecodeParms rather than DecodeParms.
            However, the Length entry should still specify the number of those bytes. (Usually, there are
            no bytes and Length is 0.)
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The name of a filter to be applied in processing the data found in the
            stream’s external file, or an array of such names. The same rules apply as for Filter.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A parameter dictionary, or an array of such dictionaries, used by the
            filters specified by FFilter. The same rules apply as for DecodeParms.
            
        
         
             
            Optional; PDF 1.5) A non-negative integer representing the number of bytes in the decoded
            (defiltered) stream. It can be used to determine, for example, whether enough disk space is
            available to write a stream to a file.
            This value should be considered a hint only; for some stream filters, it may not be possible
            to determine this value precisely.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents a PDF document.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document in memory.
            To open an existing PDF file, use the PdfReader class.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document with the specified file name. The file is immediately created and keeps
            locked until the document is closed, at that time the document is saved automatically.
            Do not call Save() for documents created with this constructor, just call Close().
            To open an existing PDF file and import it, use the PdfReader class.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document using the specified stream.
            The stream won't be used until the document is closed, at that time the document is saved automatically.
            Do not call Save() for documents created with this constructor, just call Close().
            To open an existing PDF file, use the PdfReader class.
            
        
         
             
            Disposes all references to this document stored in other documents. This function should be called
            for documents you finished importing pages from. Calling Dispose is technically not necessary but
            useful for earlier reclaiming memory of documents you do not need anymore.
            
        
         
             
            Gets or sets a user defined object that contains arbitrary information associated with this document.
            The tag is not used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Gets or sets a value used to distinguish PdfDocument objects.
            The name is not used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Get a new default name for a new document.
            
        
         
             
            Closes this instance.
            
        
         
             
            Saves the document to the specified path. If a file already exists, it will be overwritten.
            
        
         
             
            Saves the document to the specified stream.
            
        
         
             
            Saves the document to the specified stream.
            The stream is not closed by this function.
            (Older versions of PDFsharp closes the stream. That was not very useful.)
            
        
         
             
            Implements saving a PDF file.
            
        
         
             
            Dispatches PrepareForSave to the objects that need it.
            
        
         
             
            Determines whether the document can be saved.
            
        
         
             
            Gets the document options used for saving the document.
            
        
         
             
            Gets PDF specific document settings.
            
        
         
             
            NYI Indicates whether large objects are written immediately to the output stream to relieve
            memory consumption.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF version number. Return value 14 e.g. means PDF 1.4 / Acrobat 5 etc.
            
        
         
             
            Gets the number of pages in the document.
            
        
         
             
            Gets the file size of the document.
            
        
         
             
            Gets the full qualified file name if the document was read form a file, or an empty string otherwise.
            
        
         
             
            Gets a Guid that uniquely identifies this instance of PdfDocument.
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether the document was newly created or opened from an existing document.
            Returns true if the document was opened with the PdfReader.Open function, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether the document is read only or can be modified.
            
        
         
             
            Gets information about the document.
            
        
         
             
            This function is intended to be undocumented.
            
        
         
             
            Get the pages dictionary.
            
        
         
             
            Gets or sets a value specifying the page layout to be used when the document is opened.
            
        
         
             
            Gets or sets a value specifying how the document should be displayed when opened.
            
        
         
             
            Gets the viewer preferences of this document.
            
        
         
             
            Gets the root of the outline (or bookmark) tree.
            
        
         
             
            Get the AcroForm dictionary.
            
        
         
             
            Gets or sets the default language of the document.
            
        
         
             
            Gets the security settings of this document.
            
        
         
             
            Gets the document font table that holds all fonts used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the document image table that holds all images used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the document form table that holds all form external objects used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the document ExtGState table that holds all form state objects used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the PdfCatalog of the current document.
            
        
         
             
            Gets the PdfInternals object of this document, that grants access to some internal structures
            which are not part of the public interface of PdfDocument.
            
        
         
             
            Creates a new page and adds it to this document.
            Depending of the IsMetric property of the current region the page size is set to 
            A4 or Letter respectively. If this size is not appropriate it should be changed before
            any drawing operations are performed on the page.
            
        
         
             
            Adds the specified page to this document. If the page is from an external document,
            it is imported to this document. In this case the returned page is not the same
            object as the specified one.
            
        
         
             
            Creates a new page and inserts it in this document at the specified position.
            
        
         
             
            Inserts the specified page in this document. If the page is from an external document,
            it is imported to this document. In this case the returned page is not the same
            object as the specified one.
            
        
         
               
            Flattens a document (make the fields non-editable).  
              
        
         
             
            Gets the security handler.
            
        
         
             
            Occurs when the specified document is not used anymore for importing content.
            
        
         
             
            Gets the ThreadLocalStorage object. It is used for caching objects that should created
            only once.
            
        
         
             
            Represents the PDF document information dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the document's title.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the person who created the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the subject of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets keywords associated with the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the application (for example, MigraDoc) that created the document.
            
        
         
             
            Gets the producer application (for example, PDFsharp).
            
        
         
             
            Gets or sets the creation date of the document.
            Breaking Change: If the date is not set in a PDF file DateTime.MinValue is returned.
            
        
         
             
            Gets or sets the modification date of the document.
            Breaking Change: If the date is not set in a PDF file DateTime.MinValue is returned.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The document’s title.
            
        
         
             
            (Optional) The name of the person who created the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The subject of the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) Keywords associated with the document.
            
        
         
             
            (Optional) If the document was converted to PDF from another format,
            the name of the application (for example, empira MigraDoc) that created the
            original document from which it was converted.
            
        
         
             
            (Optional) If the document was converted to PDF from another format,
            the name of the application (for example, this library) that converted it to PDF.
            
        
         
             
            (Optional) The date and time the document was created, in human-readable form.
            
        
         
             
            (Required if PieceInfo is present in the document catalog; otherwise optional; PDF 1.1)
            The date and time the document was most recently modified, in human-readable form.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A name object indicating whether the document has been modified 
            to include trapping information.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Holds information how to handle the document when it is saved as PDF stream.
            
        
         
             
            Gets or sets the color mode.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to compress content streams of PDF pages.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating that all objects are not compressed.
            
        
         
             
            Gets or sets the flate encode mode. Besides the balanced default mode you can set modes for best compression (slower) or best speed (larger files).
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to compress bilevel images using CCITT compression.
            With true, PDFsharp will try FlateDecode CCITT and will use the smallest one or a combination of both.
            With false, PDFsharp will always use FlateDecode only - files may be a few bytes larger, but file creation is faster.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to compress JPEG images with the FlateDecode filter.
            
        
         
             
            Holds PDF specific information of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the default trim margins.
            
        
         
             
            Represents a direct integer value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the value as integer.
            
        
         
             
            Returns the integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer as string.
            
        
         
             
            Returns TypeCode for 32-bit integers.
            
        
         
             
            Represents an indirect integer value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value as integer.
            
        
         
             
            Returns the integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer literal.
            
        
         
             
            The base class of all PDF objects and simple PDF types.
            
        
         
             
            Creates a copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism. Must be overridden in derived classes.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, appends a raw string representation of this object
            to the specified PdfWriter.
            
        
         
             
            Represents text that is written 'as it is' into the PDF stream. This class can lead to invalid PDF files.
            E.g. strings in a literal are not encrypted when the document is saved with a password.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance with the specified string.
            
        
         
             
            Initializes a new instance with the culture invariant formatted specified arguments.
            
        
         
             
            Creates a literal from an XMatrix
            
        
         
             
            Gets the value as litaral string.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents a PDF name value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            Parameter value always must start with a '/'.
            
        
         
             
            Determines whether the specified object is equal to this name.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Gets the name as a string.
            
        
         
             
            Returns the name. The string always begins with a slash.
            
        
         
             
            Determines whether the specified name and string are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the specified name and string are not equal.
            
        
         
             
            Represents the empty name.
            
        
         
             
            Writes the name including the leading slash.
            
        
         
             
            Gets the comparer for this type.
            
        
         
             
            Implements a comparer that compares PdfName objects.
            
        
         
             
            Compares two objects and returns a value indicating whether one is less than, equal to, or greater than the other.
            
             The first object to compare.
             The second object to compare.
        
         
             
            Represents an indirect name value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object. Acrobat sometime uses indirect
            names to save space, because an indirect reference to a name may be shorter than a long name.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Determines whether the specified object is equal to the current object.
            
        
         
             
            Serves as a hash function for this type.
            
        
         
             
            Gets or sets the name value.
            
        
         
             
            Returns the name. The string always begins with a slash.
            
        
         
             
            Determines whether a name is equal to a string.
            
        
         
             
            Determines whether a name is not equal to a string.
            
        
         
             
            Writes the name including the leading slash.
            
        
         
             
            Represents a indirect reference that is not in the cross reference table.
            
        
         
             
            Returns a   that represents the current  .
            
             
            A   that represents the current  .
            
        
         
             
            The only instance of this class.
            
        
         
             
            Represents an indirect null value. This type is not used by PDFsharp, but at least
            one tool from Adobe creates PDF files with a null object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Returns the string "null".
            
        
         
             
            Writes the keyword «null».
            
        
         
             
            Base class for direct number values (not yet used, maybe superfluous).
            
        
         
             
            Base class for indirect number values (not yet used, maybe superfluous).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Base class of all composite PDF objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing object. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Creates a copy of this object. The clone does not belong to a document, i.e. its owner and its iref are null.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism. Must be overridden in derived classes.
            
        
         
             
            Sets the object and generation number.
            Setting the object identifier makes this object an indirect object, i.e. the object gets
            a PdfReference entry in the PdfReferenceTable.
            
        
         
             
            Gets the PdfDocument this object belongs to.
            
        
         
             
            Sets the PdfDocument this object belongs to.
            
        
         
             
            Indicates whether the object is an indirect object.
            
        
         
             
            Gets the PdfInternals object of this document, that grants access to some internal structures
            which are not part of the public interface of PdfDocument.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, prepares the object to get saved.
            
        
         
             
            Saves the stream position. 2nd Edition.
            
        
         
             
            Gets the object identifier. Returns PdfObjectID.Empty for direct objects,
            i.e. never returns null.
            
        
         
             
            Gets the object number.
            
        
         
             
            Gets the generation number.
            
        
         
             The document that owns the cloned objects.
             The root object to be cloned.
             The clone of the root object
        
         
             The imported object table of the owner for the external document.
             The document that owns the cloned objects.
             The root object to be cloned.
             The clone of the root object
        
         
             
            Replace all indirect references to external objects by their cloned counterparts
            owned by the importer document.
            
        
         
             
            Ensure for future versions of PDFsharp not to forget code for a new kind of PdfItem.
            
             The item.
        
         
             
            Gets the indirect reference of this object. If the value is null, this object is a direct object.
            
        
         
             
            Represents a PDF object identifier, a pair of object and generation number.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The object number.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The object number.
             The generation number.
        
         
             
            Gets or sets the object number.
            
        
         
             
            Gets or sets the generation number.
            
        
         
             
            Indicates whether this object is an empty object identifier.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified object are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Determines whether the two objects are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the tow objects not are equal.
            
        
         
             
            Returns the object and generation numbers as a string.
            
        
         
             
            Creates an empty object identifier.
            
        
         
             
            Compares the current object id with another object.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents an outline item in the outlines tree. An 'outline' is also known as a 'bookmark'.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
             The color used to draw the outline text.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
        
         
             
            The total number of open descendants at all lower levels.
            
        
         
             
            Counts the open outline items. Not yet used.
            
        
         
             
            Gets the parent of this outline item. The root item has no parent and returns null.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
        
         
             
            Gets or sets the destination page.
            
        
         
             
            Gets or sets the left position of the page positioned at the left side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is Xyz, FitV, FitR, or FitBV.
            
        
         
             
            Gets or sets the top position of the page positioned at the top side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is Xyz, FitH, FitR, ob FitBH.
            
        
         
             
            Gets or sets the right position of the page positioned at the right side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is FitR.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom position of the page positioned at the bottom side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is FitR.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom faction of the page.
            Applies only if PageDestinationType is Xyz.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the outline item is opened (or expanded).
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the outline text.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the page destination.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the text.
            
             The color of the text.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this outline object has child items.
            
        
         
             
            Gets the outline collection of this node.
            
        
         
             
            Initializes this instance from an existing PDF document.
            
        
         
             
            Creates key/values pairs according to the object structure.
            
        
         
             
            Format double.
            
        
         
             
            Format nullable double.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Outlines for an outline dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The text to be displayed on the screen for this item.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) The parent of this item in the outline hierarchy.
            The parent of a top-level item is the outline dictionary itself.
            
        
         
             
            (Required for all but the first item at each level; must be an indirect reference)
            The previous item at this outline level.
            
        
         
             
            (Required for all but the last item at each level; must be an indirect reference)
            The next item at this outline level.
            
        
         
             
            (Required if the item has any descendants; must be an indirect reference)
             The first of this item’s immediate children in the outline hierarchy.
            
        
         
             
            (Required if the item has any descendants; must be an indirect reference)
            The last of this item’s immediate children in the outline hierarchy.
            
        
         
             
            (Required if the item has any descendants) If the item is open, the total number of its 
            open descendants at all lower levels of the outline hierarchy. If the item is closed, a 
            negative integer whose absolute value specifies how many descendants would appear if the 
            item were reopened.
            
        
         
             
            (Optional; not permitted if an A entry is present) The destination to be displayed when this 
            item is activated.
            
        
         
             
            (Optional; not permitted if a Dest entry is present) The action to be performed when
            this item is activated.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3; must be an indirect reference) The structure element to which the item 
            refers.
            Note: The ability to associate an outline item with a structure element (such as the beginning 
            of a chapter) is a PDF 1.3 feature. For backward compatibility with earlier PDF versions, such
            an item should also specify a destination (Dest) corresponding to an area of a page where the
            contents of the designated structure element are displayed.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) An array of three numbers in the range 0.0 to 1.0, representing the 
            components in the DeviceRGB color space of the color to be used for the outline entry’s text.
            Default value: [0.0 0.0 0.0].
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A set of flags specifying style characteristics for displaying the outline
            item’s text. Default value: 0.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a collection of outlines.
            
        
         
             
            Can only be created as part of PdfOutline.
            
        
         
             
            Indicates whether the outline collection has at least one entry.
            
        
         
             
            Removes the first occurrence of a specific item from the collection.
            
        
         
             
            Gets the number of entries in this collection.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Adds the specified outline.
            
        
         
             
            Removes all elements form the collection.
            
        
         
             
            Determines whether the specified element is in the collection.
            
        
         
             
            Copies the collection to an array, starting at the specified index of the target array.
            
        
         
             
            Adds the specified outline entry.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
             The color used to draw the outline text.
        
         
             
            Adds the specified outline entry.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
        
         
             
            Adds the specified outline entry.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
        
         
             
            Creates a PdfOutline and adds it into the outline collection.
            
        
         
             
            Gets the index of the specified item.
            
        
         
             
            Inserts the item at the specified index.
            
        
         
             
            Removes the outline item at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the   at the specified index.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the outline collection.
            
        
         
             
            The parent outine of this collection.
            
        
         
             
            Represents a page in a PDF document.
            
        
         
             
            Initializes a new page. The page must be added to a document before it can be used.
            Depending of the IsMetric property of the current region the page size is set to 
            A4 or Letter respectively. If this size is not appropriate it should be changed before
            any drawing operations are performed on the page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Gets or sets a user defined object that contains arbitrary information associated with this PDF page.
            The tag is not used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Closes the page. A closed page cannot be modified anymore and it is not possible to
            get an XGraphics object for a closed page. Closing a page is not required, but may save
            resources if the document has many pages. 
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the page is closed.
            
        
         
             
            Gets or sets the PdfDocument this page belongs to.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the page. The default value PageOrientation.Portrait.
            If an imported page has a /Rotate value that matches the formula 90 + n * 180 the 
            orientation is set to PageOrientation.Landscape.
            
        
         
             
            Gets or sets one of the predefined standard sizes like.
            
        
         
             
            Gets or sets the trim margins.
            
        
         
             
            Gets or sets the media box directly. XGrahics is not prepared to work with a media box
            with an origin other than (0,0).
            
        
         
             
            Gets or sets the crop box.
            
        
         
             
            Gets or sets the bleed box.
            
        
         
             
            Gets or sets the art box.
            
        
         
             
            Gets or sets the trim box.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the page. If orientation is Landscape, this function applies to
            the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the page. If orientation is Landscape, this function applies to
            the height.
            
        
         
             
            Gets or sets the /Rotate entry of the PDF page. The value is the number of degrees by which the page 
            should be rotated clockwise when displayed or printed. The value must be a multiple of 90.
            PDFsharp does not set this value, but for imported pages this value can be set and must be taken
            into account when adding graphic to such a page.
            
        
         
             
            The content stream currently used by an XGraphics object for rendering.
            
        
         
             
            Gets the array of content streams of the page.
            
        
         
             
            Gets the annotations array of this page.
            
        
         
             
            Gets the annotations array of this page.
            
        
         
             
            Adds an intra document link.
            
             The rect.
             The destination page.
        
         
             
            Adds a link to the Web.
            
             The rect.
             The URL.
        
         
             
            Adds a link to a file.
            
             The rect.
             Name of the file.
        
         
             
            Gets or sets the custom values.
            
        
         
             
            Gets the PdfResources object of this page.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font within this page.
            
        
         
             
            Tries to get the resource name of the specified font data within this page.
            Returns null if no such font exists.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font data within this page.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this page.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this page.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Hack to indicate that a page-level transparency group must be created.
            
        
         
             
            Inherit values from parent node.
            
        
         
             
            Add all inheritable values from the specified page to the specified values structure.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Page for a page object.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference)
            The page tree node that is the immediate parent of this page object.
            
        
         
             
            (Required if PieceInfo is present; optional otherwise; PDF 1.3) The date and time
            when the page’s contents were most recently modified. If a page-piece dictionary
            (PieceInfo) is present, the modification date is used to ascertain which of the 
            application data dictionaries that it contains correspond to the current content
            of the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A rectangle, expressed in default user space units, defining the 
            region to which the contents of the page should be clipped when output in a production
            environment. Default value: the value of CropBox.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A rectangle, expressed in default user space units, defining the
            intended dimensions of the finished page after trimming. Default value: the value of 
            CropBox.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A rectangle, expressed in default user space units, defining the
            extent of the page’s meaningful content (including potential white space) as intended
            by the page’s creator. Default value: the value of CropBox.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A box color information dictionary specifying the colors and other 
            visual characteristics to be used in displaying guidelines on the screen for the various
            page boundaries. If this entry is absent, the application should use its own current 
            default settings.
            
        
         
             
            (Optional) A content stream describing the contents of this page. If this entry is absent, 
            the page is empty. The value may be either a single stream or an array of streams. If the 
            value is an array, the effect is as if all of the streams in the array were concatenated,
            in order, to form a single stream. This allows PDF producers to create image objects and
            other resources as they occur, even though they interrupt the content stream. The division
            between streams may occur only at the boundaries between lexical tokens but is unrelated
            to the page’s logical content or organization. Applications that consume or produce PDF 
            files are not required to preserve the existing structure of the Contents array.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A group attributes dictionary specifying the attributes of the page’s 
            page group for use in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            (Optional) A stream object defining the page’s thumbnail image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1; recommended if the page contains article beads) An array of indirect
            references to article beads appearing on the page. The beads are listed in the array in 
            natural reading order.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The page’s display duration (also called its advance timing): the 
            maximum length of time, in seconds, that the page is displayed during presentations before
            the viewer application automatically advances to the next page. By default, the viewer does 
            not advance automatically.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A transition dictionary describing the transition effect to be used 
            when displaying the page during presentations.
            
        
         
             
            (Optional) An array of annotation dictionaries representing annotations associated with 
            the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An additional-actions dictionary defining actions to be performed 
            when the page is opened or closed.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A metadata stream containing metadata for the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A page-piece dictionary associated with the page.
            
        
         
             
            (Required if the page contains structural content items; PDF 1.3)
            The integer key of the page’s entry in the structural parent tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3; indirect reference preferred) The digital identifier of
            the page’s parent Web Capture content set.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The page’s preferred zoom (magnification) factor: the factor 
            by which it should be scaled to achieve the natural display magnification.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A separation dictionary containing information needed
            to generate color separations for the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A name specifying the tab order to be used for annotations
            on the page. The possible values are R (row order), C (column order),
            and S (structure order).
            
        
         
             
            (Required if this page was created from a named page object; PDF 1.5)
            The name of the originating page object.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A navigation node dictionary representing the first node
            on the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.6) A positive number giving the size of default user space units,
            in multiples of 1/72 inch. The range of supported values is implementation-dependent.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.6) An array of viewport dictionaries specifying rectangular regions 
            of the page.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Predefined keys common to PdfPage and PdfPages.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) A dictionary containing any resources required by the page. 
            If the page requires no resources, the value of this entry should be an empty dictionary.
            Omitting the entry entirely indicates that the resources are to be inherited from an 
            ancestor node in the page tree.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) A rectangle, expressed in default user space units, defining the 
            boundaries of the physical medium on which the page is intended to be displayed or printed.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) A rectangle, expressed in default user space units, defining the 
            visible region of default user space. When the page is displayed or printed, its contents 
            are to be clipped (cropped) to this rectangle and then imposed on the output medium in some
            implementation defined manner. Default value: the value of MediaBox.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The number of degrees by which the page should be rotated clockwise 
            when displayed or printed. The value must be a multiple of 90. Default value: 0.
            
        
         
             
            Values inherited from a parent in the parent chain of a page tree.
            
        
         
             
            Represents the pages of the document.
            
        
         
             
            Gets the number of pages.
            
        
         
             
            Gets the page with the specified index.
            
        
         
             
            Finds a page by its id. Transforms it to PdfPage if necessary.
            
        
         
             
            Creates a new PdfPage, adds it to the end of this document, and returns it.
            
        
         
             
            Adds the specified PdfPage to the end of this document and maybe returns a new PdfPage object.
            The value returned is a new object if the added page comes from a foreign document.
            
        
         
             
            Creates a new PdfPage, inserts it at the specified position into this document, and returns it.
            
        
         
             
            Inserts the specified PdfPage at the specified position to this document and maybe returns a new PdfPage object.
            The value returned is a new object if the inserted page comes from a foreign document.
            
        
         
             
            Inserts  pages of the specified document into this document.
            
             The index in this document where to insert the page .
             The document to be inserted.
             The index of the first page to be inserted.
             The number of pages to be inserted.
        
         
             
            Inserts all pages of the specified document into this document.
            
             The index in this document where to insert the page .
             The document to be inserted.
        
         
             
            Inserts all pages of the specified document into this document.
            
             The index in this document where to insert the page .
             The document to be inserted.
             The index of the first page to be inserted.
        
         
             
            Removes the specified page from the document.
            
        
         
             
            Removes the specified page from the document.
            
        
         
             
            Moves a page within the page sequence.
            
             The page index before this operation.
             The page index after this operation.
        
         
             
            Imports an external page. The elements of the imported page are cloned and added to this document.
            Important: In contrast to PdfFormXObject adding an external page always make a deep copy
            of their transitive closure. Any reuse of already imported objects is not intended because
            any modification of an imported page must not change another page.
            
        
         
             
            Helper function for ImportExternalPage.
            
        
         
             
            Gets a PdfArray containing all pages of this document. The array must not be modified.
            
        
         
             
            Replaces the page tree by a flat array of indirect references to the pages objects.
            
        
         
             
            Recursively converts the page tree into a flat array.
            
        
         
             
            Prepares the document for saving.
            
        
         
             
            Gets the enumerator.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes; 
            must be Pages for a page tree node.
            
        
         
             
            (Required except in root node; must be an indirect reference)
            The page tree node that is the immediate parent of this one.
            
        
         
             
            (Required) An array of indirect references to the immediate children of this node.
            The children may be page objects or other page tree nodes.
            
        
         
             
            (Required) The number of leaf nodes (page objects) that are descendants of this node 
            within the page tree.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a direct real value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the value as double.
            
        
         
             
            Returns the real number as string.
            
        
         
             
            Writes the real value with up to three digits.
            
        
         
             
            Represents an indirect real value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Returns the real as a culture invariant string.
            
        
         
             
            Writes the real literal.
            
        
         
             
            Represents a PDF rectangle value, that is internally an array with 4 real values.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with two points specifying
            two diagonally opposite corners. Notice that in contrast to GDI+ convention the 
            3rd and the 4th parameter specify a point and not a width. This is so much confusing
            that this function is for internal use only.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with two points specifying
            two diagonally opposite corners.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with two points specifying
            two diagonally opposite corners.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified location and size.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified location and size.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified XRect.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified PdfArray.
            
        
         
             
            Clones this instance.
            
        
         
             
            Implements cloning this instance.
            
        
         
             
            Tests whether all coordinate are zero.
            
        
         
             
            Tests whether the specified object is a PdfRectangle and has equal coordinates.
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a particular type.
            
        
         
             
            Tests whether two structures have equal coordinates.
            
        
         
             
            Tests whether two structures differ in one or more coordinates.
            
        
         
             
            Gets or sets the x-coordinate of the first corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the y-coordinate of the first corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the x-coordinate of the second corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the y-coordinate of the second corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets X2 - X1.
            
        
         
             
            Gets Y2 - Y1.
            
        
         
             
            Gets or sets the coordinates of the first point of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the specified point is contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the specified point is contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the specified point is contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the rectangular region represented by rect is entirely contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the rectangular region represented by rect is entirely contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the rectangular region represented by rect is entirely contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Returns the rectangle as an XRect object.
            
        
         
             
            Returns the rectangle as a string in the form «[x1 y1 x2 y2]».
            
        
         
             
            Writes the rectangle.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents an empty PdfRectangle.
            
        
         
             
            Represents the cross-reference table of a PDF document. 
            It contains all indirect objects of a document.
            
        
         
             
            Represents the relation between PdfObjectID and PdfReference for a PdfDocument.
            
        
         
             
            Adds a cross reference entry to the table. Used when parsing the trailer.
            
        
         
             
            Adds a PdfObject to the table.
            
        
         
             
            Gets a cross reference entry from an object identifier.
            Returns null if no object with the specified ID exists in the object table.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified object identifier is in the table.
            
        
         
             
            Returns the next free object number.
            
        
         
             
            Writes the xref section in pdf stream.
            
        
         
             
            Gets an array of all object identifier. For debugging purposes only.
            
        
         
             
            Gets an array of all cross references in ascending order by their object identifier.
            
        
         
             
            Removes all objects that cannot be reached from the trailer.
            Returns the number of removed objects.
            
        
         
             
            Renumbers the objects starting at 1.
            
        
         
             
            Checks the logical consistence for debugging purposes (useful after reconstruction work).
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object.
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject with the specified depth, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object in up to maximally depth steps.
            
        
         
             
            Gets the cross reference to an objects used for undefined indirect references.
            
        
         
             
            Determines the encoding of a PdfString or PdfStringObject.
            
        
         
             
            The characters of the string are actually bytes with an unknown or context specific meaning or encoding.
            With this encoding the 8 high bits of each character is zero.
            
        
         
             
            Not yet used by PDFsharp.
            
        
         
             
            The characters of the string are actually bytes with PDF document encoding.
            With this encoding the 8 high bits of each character is zero.
            
        
         
             
            The characters of the string are actually bytes with Windows ANSI encoding.
            With this encoding the 8 high bits of each character is zero.
            
        
         
             
            Not yet used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet used by PDFsharp.
            
        
         
             
            The characters of the string are Unicode characters.
            
        
         
             
            Internal wrapper for PdfStringEncoding.
            
        
         
             
            Represents a direct text string value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
             The encoding.
        
         
             
            Gets the number of characters in this string.
            
        
         
             
            Gets the encoding.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the string is a hexadecimal literal.
            
        
         
             
            Gets the string value.
            
        
         
             
            Gets or sets the string value for encryption purposes.
            
        
         
             
            Returns the string.
            
        
         
             
            Hack for document encoded bookmarks.
            
        
         
             
            Writes the string DocEncoded.
            
        
         
             
            Represents an indirect text string value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
             The encoding.
        
         
             
            Gets the number of characters in this string.
            
        
         
             
            Gets or sets the encoding.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the string is a hexadecimal literal.
            
        
         
             
            Gets or sets the value as string
            
        
         
             
            Gets or sets the string value for encryption purposes.
            
        
         
             
            Returns the string.
            
        
         
             
            Writes the string literal with encoding DOCEncoded.
            
        
         
             
            Represents a direct unsigned integer value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value as integer.
            
        
         
             
            Returns the unsigned integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer as string.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 64-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 8-bit signed integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent double-precision floating-point number.
            
        
         
             
            Returns an undefined DateTime structure.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent single-precision floating-point number.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent Boolean value.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 32-bit signed integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 16-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 16-bit signed integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent  .
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 8-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent Unicode character.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 64-bit signed integer.
            
        
         
             
            Returns type code for 32-bit integers.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent   number.
            
        
         
             
            Returns null.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 32-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Represents an indirect integer value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Gets the value as unsigned integer.
            
        
         
             
            Returns the integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer literal.
            
        
         
             
            Represents the PDF document viewer preferences dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to hide the viewer application’s tool
            bars when the document is active.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to hide the viewer application’s
            menu bar when the document is active.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to hide user interface elements in
            the document’s window (such as scroll bars and navigation controls),
            leaving only the document’s contents displayed.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to resize the document’s window to
            fit the size of the first displayed page.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to position the document’s window
            in the center of the screen.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the window’s title bar
            should display the document title taken from the Title entry of the document
            information dictionary. If false, the title bar should instead display the name
            of the PDF file containing the document.
            
        
         
             
            The predominant reading order for text: LeftToRight or RightToLeft 
            (including vertical writing systems, such as Chinese, Japanese, and Korean).
            This entry has no direct effect on the document’s contents or page numbering
            but can be used to determine the relative positioning of pages when displayed 
            side by side or printed n-up. Default value: LeftToRight.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to hide the viewer application’s tool
             bars when the document is active. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to hide the viewer application’s
            menu bar when the document is active. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to hide user interface elements in
             the document’s window (such as scroll bars and navigation controls),
             leaving only the document’s contents displayed. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to resize the document’s window to
            fit the size of the first displayed page. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to position the document’s window
            in the center of the screen. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A flag specifying whether the window’s title bar
            should display the document title taken from the Title entry of the document
            information dictionary. If false, the title bar should instead display the name
            of the PDF file containing the document. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) The document’s page mode, specifying how to display the document on 
            exiting full-screen mode:
              UseNone     Neither document outline nor thumbnail images visible
              UseOutlines Document outline visible
              UseThumbs   Thumbnail images visible
              UseOC       Optional content group panel visible
            This entry is meaningful only if the value of the PageMode entry in the catalog 
            dictionary is FullScreen; it is ignored otherwise. Default value: UseNone.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The predominant reading order for text:
              L2R  Left to right
              R2L  Right to left (including vertical writing systems, such as Chinese, Japanese, and Korean)
            This entry has no direct effect on the document’s contents or page numbering
            but can be used to determine the relative positioning of pages when displayed 
            side by side or printed n-up. Default value: L2R.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary representing the area of a page
            to be displayed when viewing the document on the screen. The value is the key 
            designating the relevant page boundary in the page object. If the specified page
            boundary is not defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that
            interpret or manipulate the page boundaries as described in Section 10.10.1, “Page Boundaries.”
            Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary to which the contents of a page 
            are to be clipped when viewing the document on the screen. The value is the key 
            designating the relevant page boundary in the page object. If the specified page 
            boundary is not defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that
            interpret or manipulate the page boundaries as described in Section 10.10.1, “Page Boundaries.”
            Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary representing the area of a page
            to be rendered when printing the document. The value is the key designating the 
            relevant page boundary in the page object. If the specified page boundary is not 
            defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that
            interpret or manipulate the page boundaries as described in Section 10.10.1, “Page Boundaries.”
            Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary to which the contents of a page
            are to be clipped when printing the document. The value is the key designating the 
            relevant page boundary in the page object. If the specified page boundary is not
            defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that interpret
            or manipulate the page boundaries. Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.6) The page scaling option to be selected when a print dialog is
            displayed for this document. Valid values are None, which indicates that the print
            dialog should reflect no page scaling, and AppDefault, which indicates that 
            applications should use the current print scaling. If this entry has an unrecognized
            value, applications should use the current print scaling.
            Default value: AppDefault.
            Note: If the print dialog is suppressed and its parameters are provided directly
            by the application, the value of this entry should still be used.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents trim margins added to the page.
            
        
         
             
            Sets all four crop margins simultaneously.
            
        
         
             
            Gets or sets the left crop margin.
            
        
         
             
            Gets or sets the right crop margin.
            
        
         
             
            Gets or sets the top crop margin.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom crop margin.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has at least one margin with a value other than zero.
            
        
         
             
            Base namespace of PDFsharp. Most classes are implemented in nested namespaces like e. g. PdfSharp.Pdf.
            
             
        
         
             
            Specifies the orientation of a page.
            
        
         
             
            The default page orientation.
            
        
         
             
            The width and height of the page are reversed.
            
        
         
             
            Identifies the most popular predefined page sizes.
            
        
         
             
            The width or height of the page are set manually and override the PageSize property.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 841 mm times 1189 mm or 33.11 inch times 46.81 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 594 mm times 841 mm or 23.39 inch times 33.1 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 420 mm times 594 mm or 16.54 inch times 23.29 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 297 mm times 420 mm or 11.69 inch times 16.54 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 210 mm times 297 mm or 8.27 inch times 11.69 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 148 mm times 210 mm or 5.83 inch times 8.27 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 860 mm times 1220 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 610 mm times 860 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 430 mm times 610 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 305 mm times 430 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 215 mm times 305 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 153 mm times 215 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 1000 mm times 1414 mm or 39.37 inch times 55.67 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 707 mm times 1000 mm or 27.83 inch times 39.37 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 500 mm times 707 mm or 19.68 inch times 27.83 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 353 mm times 500 mm or 13.90 inch times 19.68 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 250 mm times 353 mm or 9.84 inch times 13.90 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 176 mm times 250 mm or 6.93 inch times 9.84 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 10 inch times 8 inch or 254 mm times 203 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 13 inch times 8 inch or 330 mm times 203 mm.
            
        
         
             
             Identifies a paper sheet size of 10.5 inch times 7.25 inch or 267 mm times 184 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 10.5 inch times 8 inch 267 mm times 203 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 11 inch times 8.5 inch 279 mm times 216 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 14 inch times 8.5 inch 356 mm times 216 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 17 inch times 11 inch or 432 mm times 279 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 17 inch times 11 inch or 432 mm times 279 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 19.25 inch times 15.5 inch 489 mm times 394 mm.
            
        
         
             
            20 ×Identifies a paper sheet size of 20 inch times 15 inch or 508 mm times 381 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 21 inch times 16.5 inch 533 mm times 419 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 22.5 inch times 17.5 inch 572 mm times 445 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 23 inch times 18 inch or 584 mm times 457 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 25 inch times 20 inch or 635 mm times 508 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 28 inch times 23 inch or 711 mm times 584 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 35 inch times 23.5 inch or 889 mm times 597 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 45 inch times 35 inch 1143 times 889 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 8.5 inch times 5.5 inch or 216 mm times 396 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 8.5 inch times 13 inch or 216 mm times 330 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 5.5 inch times 8.5 inch or 396 mm times 216 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 10 inch times 14 inch.
            
        
         
             
            Represents IDs for error and diagnostic messages generated by PDFsharp.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            Converter from   to  .
            
        
         
             
            Converts the specified page size enumeration to a pair of values in point.
            
        
         
             
            Base class of all exceptions in the PDFsharp frame work.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The exception message.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The exception message.
             The inner exception.
        
         
             
            Version info base for all PDFsharp related assemblies.
            
        
         
             
            The title of the product.
            
        
         
             
            A characteristic description of the product.
            
        
         
             
            The PDF producer information string.
            TODO: Called Creator in MigraDoc???
            
        
         
             
            The PDF producer information string including VersionPatch.
            
        
         
             
            The full version number.
            
        
         
             
            The full version string.
            
        
         
             
            The home page of this product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The company that created/owned the product.
            
        
         
             
            The name the product.
            
        
         
             
            The copyright information.
            
        
         
             
            The trademark the product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The major version number of the product.
            
        
         
             
            The minor version number of the product.
            
        
         
             
            The build number of the product.
            
        
         
             
            The patch number of the product.
            
        
         
             
            The Version Prerelease String for NuGet.
            
        
         
             
            E.g. "2005-01-01", for use in NuGet Script.
            
        
         
             
            Use _ instead of blanks and special characters. Can be complemented with a suffix in the NuGet Script.
            Nuspec Doc: The unique identifier for the package. This is the package name that is shown when packages
            are listed using the Package Manager Console. These are also used when installing a package using the
            Install-Package command within the Package Manager Console. Package IDs may not contain any spaces
            or characters that are invalid in an URL. In general, they follow the same rules as .NET namespaces do.
            So Foo.Bar is a valid ID, Foo! and Foo Bar are not. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: The human-friendly title of the package displayed in the Manage NuGet Packages dialog.
            If none is specified, the ID is used instead. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of authors of the package code.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of the package creators. This is often the same list as in authors.
            This is ignored when uploading the package to the NuGet.org Gallery. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A long description of the package. This shows up in the right pane of the Add Package Dialog
            as well as in the Package Manager Console when listing packages using the Get-Package command. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A description of the changes made in each release of the package. This field only shows up
            when the _Updates_ tab is selected and the package is an update to a previously installed package.
            It is displayed where the Description would normally be displayed. 
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A short description of the package. If specified, this shows up in the middle pane of the
            Add Package Dialog. If not specified, a truncated version of the description is used instead.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: The locale ID for the package, such as en-us.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the home page of the package.
            
             
            http://www.pdfsharp.net/NuGetPackage_PDFsharp-GDI.ashx
            http://www.pdfsharp.net/NuGetPackage_PDFsharp-WPF.ashx
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the image to use as the icon for the package in the Manage NuGet Packages
            dialog box. This should be a 32x32-pixel .png file that has a transparent background.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A link to the license that the package is under.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A Boolean value that specifies whether the client needs to ensure that the package license (described by licenseUrl) is accepted before the package is installed.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A space-delimited list of tags and keywords that describe the package. This information is used to help make sure users can find the package using
            searches in the Add Package Reference dialog box or filtering in the Package Manager Console window.
                              
        
         
             
            The technology tag of the product:
            (none) Pure .NET
            -gdi : GDI+,
            -wpf : WPF,
            -hybrid : Both GDI+ and WPF (hybrid).
            -sl : Silverlight
            -wp : Windows Phone
            -wrt : Windows RunTime
            
        
         
             
            The Pdf-Sharp-String-Resources.
            
        
         
             
            Loads the message from the resource associated with the enum type and formats it
            using 'String.Format'. Because this function is intended to be used during error
            handling it never raises an exception.
            
             The type of the parameter identifies the resource
            and the name of the enum identifies the message in the resource.
             Parameters passed through 'String.Format'.
             The formatted message.
        
         
             
            Gets the localized message identified by the specified DomMsgID.
            
        
         
             
            Gets the resource manager for this module.
            
        
         
             
            Writes all messages defined by PSMsgID.
            
        
         
             
            Version info of this assembly.
            
        
         
             
            Computes Adler32 checksum for a stream of data. An Adler32
            checksum is not as reliable as a CRC32 checksum, but a lot faster to
            compute.
            
            The specification for Adler32 may be found in RFC 1950.
            ZLIB Compressed Data Format Specification version 3.3)
            
            
            From that document:
            
                 "ADLER32 (Adler-32 checksum)
                  This contains a checksum value of the uncompressed data
                  (excluding any dictionary data) computed according to Adler-32
                  algorithm. This algorithm is a 32-bit extension and improvement
                  of the Fletcher algorithm, used in the ITU-T X.224 / ISO 8073
                  standard.
            
                  Adler-32 is composed of two sums accumulated per byte: s1 is
                  the sum of all bytes, s2 is the sum of all s1 values. Both sums
                  are done modulo 65521. s1 is initialized to 1, s2 to zero.  The
                  Adler-32 checksum is stored as s2*65536 + s1 in most-
                  significant-byte first (network) order."
            
             "8.2. The Adler-32 algorithm
            
               The Adler-32 algorithm is much faster than the CRC32 algorithm yet
               still provides an extremely low probability of undetected errors.
            
               The modulo on unsigned long accumulators can be delayed for 5552
               bytes, so the modulo operation time is negligible.  If the bytes
               are a, b, c, the second sum is 3a + 2b + c + 3, and so is position
               and order sensitive, unlike the first sum, which is just a
               checksum.  That 65521 is prime is important to avoid a possible
               large class of two-byte errors that leave the check unchanged.
               (The Fletcher checksum uses 255, which is not prime and which also
               makes the Fletcher check insensitive to single byte changes 0 -
               255.)
            
               The sum s1 is initialized to 1 instead of zero to make the length
               of the sequence part of s2, so that the length does not have to be
               checked separately. (Any sequence of zeroes has a Fletcher
               checksum of zero.)"
            
             
             
        
         
             
            largest prime smaller than 65536
            
        
         
             
            Returns the Adler32 data checksum computed so far.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the  Adler32 class.
            The checksum starts off with a value of 1.
            
        
         
             
            Resets the Adler32 checksum to the initial value.
            
        
         
             
            Updates the checksum with a byte value.
            
             
            The data value to add. The high byte of the int is ignored.
            
        
         
             
            Updates the checksum with an array of bytes.
            
             
            The source of the data to update with.
            
        
         
             
            Updates the checksum with the bytes taken from the array.
            
             
            an array of bytes
            
             
            the start of the data used for this update
            
             
            the number of bytes to use for this update
            
        
         
              
             Generate a table for a byte-wise 32-bit CRC calculation on the polynomial:
             x^32+x^26+x^23+x^22+x^16+x^12+x^11+x^10+x^8+x^7+x^5+x^4+x^2+x+1.
            
             Polynomials over GF(2) are represented in binary, one bit per coefficient,
             with the lowest powers in the most significant bit.  Then adding polynomials
             is just exclusive-or, and multiplying a polynomial by x is a right shift by
             one.  If we call the above polynomial p, and represent a byte as the
             polynomial q, also with the lowest power in the most significant bit (so the
             byte 0xb1 is the polynomial x^7+x^3+x+1), then the CRC is (q*x^32) mod p,
             where a mod b means the remainder after dividing a by b.
            
             This calculation is done using the shift-register method of multiplying and
             taking the remainder.  The register is initialized to zero, and for each
             incoming bit, x^32 is added mod p to the register if the bit is a one (where
             x^32 mod p is p+x^32 = x^26+...+1), and the register is multiplied mod p by
             x (which is shifting right by one and adding x^32 mod p if the bit shifted
             out is a one).  We start with the highest power (least significant bit) of
             q and repeat for all eight bits of q.
            
             The table is simply the CRC of all possible eight bit values.  This is all
             the information needed to generate CRC's on data a byte at a time for all
             combinations of CRC register values and incoming bytes.
             
        
         
             
            The crc data checksum so far.
            
        
         
             
            Returns the CRC32 data checksum computed so far.
            
        
         
             
            Resets the CRC32 data checksum as if no update was ever called.
            
        
         
             
            Updates the checksum with the int bval.
            
             
            the byte is taken as the lower 8 bits of value
            
        
         
             
            Updates the checksum with the bytes taken from the array.
            
             
            buffer an array of bytes
            
        
         
             
            Adds the byte array to the data checksum.
            
             
            The buffer which contains the data
            
             
            The offset in the buffer where the data starts
            
             
            The number of data bytes to update the CRC with.
            
        
         
             
            Interface to compute a data checksum used by checked input/output streams.
            A data checksum can be updated by one byte or with a byte array. After each
            update the value of the current checksum can be returned by calling
             getValue. The complete checksum object can also be reset
            so it can be used again with new data.
            
        
         
             
            Returns the data checksum computed so far.
            
        
         
             
            Resets the data checksum as if no update was ever called.
            
        
         
             
            Adds one byte to the data checksum.
            
             
            the data value to add. The high byte of the int is ignored.
            
        
         
             
            Updates the data checksum with the bytes taken from the array.
            
             
            buffer an array of bytes
            
        
         
             
            Adds the byte array to the data checksum.
            
             
            The buffer which contains the data
            
             
            The offset in the buffer where the data starts
            
             
            the number of data bytes to add.
            
        
         
             
            SharpZipBaseException is the base exception class for the SharpZipLibrary.
            All library exceptions are derived from this.
            
             NOTE: Not all exceptions thrown will be derived from this class.
            A variety of other exceptions are possible for example  
        
         
             
            Initializes a new instance of the SharpZipBaseException class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SharpZipBaseException class with a specified error message.
            
             A message describing the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the SharpZipBaseException class with a specified
            error message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             A message describing the exception.
             The inner exception
        
         
              
             This is the Deflater class.  The deflater class compresses input
             with the deflate algorithm described in RFC 1951.  It has several
             compression levels and three different strategies described below.
            
             This class is  not thread safe.  This is inherent in the API, due
             to the split of deflate and setInput.
             
             Author of the original java version: Jochen Hoenicke
             
        
         
             
            The best and slowest compression level.  This tries to find very
            long and distant string repetitions.
            
        
         
             
            The worst but fastest compression level.
            
        
         
             
            The default compression level.
            
        
         
             
            This level won't compress at all but output uncompressed blocks.
            
        
         
             
            The compression method.  This is the only method supported so far.
            There is no need to use this constant at all.
            
        
         
             
            Creates a new deflater with default compression level.
            
        
         
             
            Creates a new deflater with given compression level.
            
             
            the compression level, a value between NO_COMPRESSION
            and BEST_COMPRESSION, or DEFAULT_COMPRESSION.
            
             if lvl is out of range.
        
         
             
            Creates a new deflater with given compression level.
            
             
            the compression level, a value between NO_COMPRESSION
            and BEST_COMPRESSION.
            
             
            true, if we should suppress the Zlib/RFC1950 header at the
            beginning and the adler checksum at the end of the output.  This is
            useful for the GZIP/PKZIP formats.
            
             if lvl is out of range.
        
         
             
            Resets the deflater.  The deflater acts afterwards as if it was
            just created with the same compression level and strategy as it
            had before.
            
        
         
             
            Gets the current adler checksum of the data that was processed so far.
            
        
         
             
            Gets the number of input bytes processed so far.
            
        
         
             
            Gets the number of output bytes so far.
            
        
         
             
            Flushes the current input block.  Further calls to deflate() will
            produce enough output to inflate everything in the current input
            block.  This is not part of Sun's JDK so I have made it package
            private.  It is used by DeflaterOutputStream to implement
            flush().
            
        
         
             
            Finishes the deflater with the current input block.  It is an error
            to give more input after this method was called.  This method must
            be called to force all bytes to be flushed.
            
        
         
             
            Returns true if the stream was finished and no more output bytes
            are available.
            
        
         
             
            Returns true, if the input buffer is empty.
            You should then call setInput(). 
            NOTE: This method can also return true when the stream
            was finished.
            
        
         
             
            Sets the data which should be compressed next.  This should be only
            called when needsInput indicates that more input is needed.
            If you call setInput when needsInput() returns false, the
            previous input that is still pending will be thrown away.
            The given byte array should not be changed, before needsInput() returns
            true again.
            This call is equivalent to  setInput(input, 0, input.length).
            
             
            the buffer containing the input data.
            
             
            if the buffer was finished() or ended().
            
        
         
             
            Sets the data which should be compressed next.  This should be
            only called when needsInput indicates that more input is needed.
            The given byte array should not be changed, before needsInput() returns
            true again.
            
             
            the buffer containing the input data.
            
             
            the start of the data.
            
             
            the number of data bytes of input.
            
             
            if the buffer was Finish()ed or if previous input is still pending.
            
        
         
             
            Sets the compression level.  There is no guarantee of the exact
            position of the change, but if you call this when needsInput is
            true the change of compression level will occur somewhere near
            before the end of the so far given input.
            
             
            the new compression level.
            
        
         
             
            Get current compression level
            
             Returns the current compression level
        
         
             
            Sets the compression strategy. Strategy is one of
            DEFAULT_STRATEGY, HUFFMAN_ONLY and FILTERED.  For the exact
            position where the strategy is changed, the same as for
            SetLevel() applies.
            
             
            The new compression strategy.
            
        
         
             
            Deflates the current input block with to the given array.
            
             
            The buffer where compressed data is stored
            
             
            The number of compressed bytes added to the output, or 0 if either
            IsNeedingInput() or IsFinished returns true or length is zero.
            
        
         
             
            Deflates the current input block to the given array.
            
             
            Buffer to store the compressed data.
            
             
            Offset into the output array.
            
             
            The maximum number of bytes that may be stored.
            
             
            The number of compressed bytes added to the output, or 0 if either
            needsInput() or finished() returns true or length is zero.
            
             
            If Finish() was previously called.
            
             
            If offset or length don't match the array length.
            
        
         
             
            Sets the dictionary which should be used in the deflate process.
            This call is equivalent to  setDictionary(dict, 0, dict.Length).
            
             
            the dictionary.
            
             
            if SetInput () or Deflate () were already called or another dictionary was already set.
            
        
         
             
            Sets the dictionary which should be used in the deflate process.
            The dictionary is a byte array containing strings that are
            likely to occur in the data which should be compressed.  The
            dictionary is not stored in the compressed output, only a
            checksum.  To decompress the output you need to supply the same
            dictionary again.
            
             
            The dictionary data
            
             
            The index where dictionary information commences.
            
             
            The number of bytes in the dictionary.
            
             
            If SetInput () or Deflate() were already called or another dictionary was already set.
            
        
         
             
            Compression level.
            
        
         
             
            If true no Zlib/RFC1950 headers or footers are generated
            
        
         
             
            The current state.
            
        
         
             
            The total bytes of output written.
            
        
         
             
            The pending output.
            
        
         
             
            The deflater engine.
            
        
         
             
            This class contains constants used for deflation.
            
        
         
             
            Set to true to enable debugging
            
        
         
             
            Written to Zip file to identify a stored block
            
        
         
             
            Identifies static tree in Zip file
            
        
         
             
            Identifies dynamic tree in Zip file
            
        
         
             
            Header flag indicating a preset dictionary for deflation
            
        
         
             
            Sets internal buffer sizes for Huffman encoding
            
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Strategies for deflater
            
        
         
             
            The default strategy
            
        
         
             
            This strategy will only allow longer string repetitions.  It is
            useful for random data with a small character set.
            
        
         
             
            This strategy will not look for string repetitions at all.  It
            only encodes with Huffman trees (which means, that more common
            characters get a smaller encoding.
            
        
         
             
            Low level compression engine for deflate algorithm which uses a 32K sliding window
            with secondary compression from Huffman/Shannon-Fano codes.
            
        
         
             
            Construct instance with pending buffer
            
             
            Pending buffer to use
            >
        
         
             
            Deflate drives actual compression of data
            
             True to flush input buffers
             Finish deflation with the current input.
             Returns true if progress has been made.
        
         
             
            Sets input data to be deflated.  Should only be called when  NeedsInput()
            returns true
            
             The buffer containing input data.
             The offset of the first byte of data.
             The number of bytes of data to use as input.
        
         
             
            Determines if more  input is needed.
            		
             Return true if input is needed via  SetInput
        
         
             
            Set compression dictionary
            
             The buffer containing the dictionary data
             The offset in the buffer for the first byte of data
             The length of the dictionary data.
        
         
             
            Reset internal state
            		
        
         
             
            Reset Adler checksum
            		
        
         
             
            Get current value of Adler checksum
            		
        
         
             
            Total data processed
            		
        
         
             
            Get/set the  deflate strategy
            		
        
         
             
            Set the deflate level (0-9)
            
             The value to set the level to.
        
         
             
            Fill the window
            
        
         
             
            Inserts the current string in the head hash and returns the previous
            value for this hash.
            
             The previous hash value
        
         
              
             Find the best (longest) string in the window matching the 
             string starting at strstart.
            
             Preconditions:
              
             strstart + MAX_MATCH <= window.length.
             
              
              True if a match greater than the minimum length is found
        
         
             
            Hashtable, hashing three characters to an index for window, so
            that window[index]..window[index+2] have this hash code.  
            Note that the array should really be unsigned short, so you need
            to and the values with 0xffff.
            
        
         
             
             prev[index & WMASK] points to the previous index that has the
            same hash code as the string starting at index.  This way 
            entries with the same hash code are in a linked list.
            Note that the array should really be unsigned short, so you need
            to and the values with 0xffff.
            
        
         
             
            Points to the current character in the window.
            
        
         
             
            lookahead is the number of characters starting at strstart in
            window that are valid.
            So window[strstart] until window[strstart+lookahead-1] are valid
            characters.
            
        
         
             
            This array contains the part of the uncompressed stream that 
            is of relevance.  The current character is indexed by strstart.
            
        
         
             
            The current compression function.
            
        
         
             
            The input data for compression.
            
        
         
             
            The total bytes of input read.
            
        
         
             
            The offset into inputBuf, where input data starts.
            
        
         
             
            The end offset of the input data.
            
        
         
             
            The adler checksum
            
        
         
             
            This is the DeflaterHuffman class.
            
            This class is  not thread safe.  This is inherent in the API, due
            to the split of Deflate and SetInput.
            
            author of the original java version : Jochen Hoenicke
            
        
         
             
            Resets the internal state of the tree
            
        
         
             
            Check that all frequencies are zero
            
             
            At least one frequency is non-zero
            
        
         
             
            Set static codes and length
            
             new codes
             length for new codes
        
         
             
            Build dynamic codes and lengths
            
        
         
             
            Get encoded length
            
             Encoded length, the sum of frequencies * lengths
        
         
             
            Scan a literal or distance tree to determine the frequencies of the codes
            in the bit length tree.
            
        
         
             
            Write tree values
            
             Tree to write
        
         
             
            Pending buffer to use
            
        
         
             
            Construct instance with pending buffer
            
             Pending buffer to use
        
         
             
            Reset internal state
            		
        
         
             
            Write all trees to pending buffer
            
             The number/rank of treecodes to send.
        
         
             
            Compress current buffer writing data to pending buffer
            
        
         
             
            Flush block to output with no compression
            
             Data to write
             Index of first byte to write
             Count of bytes to write
             True if this is the last block
        
         
             
            Flush block to output with compression
            		
             Data to flush
             Index of first byte to flush
             Count of bytes to flush
             True if this is the last block
        
         
             
            Get value indicating if internal buffer is full
            
             true if buffer is full
        
         
             
            Add literal to buffer
            
             Literal value to add to buffer.
             Value indicating internal buffer is full
        
         
             
            Add distance code and length to literal and distance trees
            
             Distance code
             Length
             Value indicating if internal buffer is full
        
         
             
            Reverse the bits of a 16 bit value.
            
             Value to reverse bits
             Value with bits reversed
        
         
             
            This class stores the pending output of the Deflater.
            
            Author of the original java version: Jochen Hoenicke
            
        
         
             
            Construct instance with default buffer size
            
        
         
              
             Inflater is used to decompress data that has been compressed according
             to the "deflate" standard described in rfc1951.
             
             By default Zlib (rfc1950) headers and footers are expected in the input.
             You can use constructor   public Inflater(bool noHeader) passing true
             if there is no Zlib header information
            
             The usage is as following.  First you have to set some input with
              SetInput(), then Inflate() it.  If inflate doesn't
             inflate any bytes there may be three reasons:
              
              IsNeedingInput() returns true because the input buffer is empty.
             You have to provide more input with  SetInput().
             NOTE: IsNeedingInput() also returns true when, the stream is finished.
             
              IsNeedingDictionary() returns true, you have to provide a preset
                dictionary with  SetDictionary().
              IsFinished returns true, the inflater has finished.
             
             Once the first output byte is produced, a dictionary will not be
             needed at a later stage.
            
             Author of the original java version: John Leuner, Jochen Hoenicke
             
        
         
             
            Copy lengths for literal codes 257..285
            
        
         
             
            Extra bits for literal codes 257..285
            
        
         
             
            Copy offsets for distance codes 0..29
            
        
         
             
            Extra bits for distance codes
            
        
         
             
            These are the possible states for an inflater
            
        
         
             
            This variable contains the current state.
            
        
         
             
            The adler checksum of the dictionary or of the decompressed
            stream, as it is written in the header resp. footer of the
            compressed stream. 
            Only valid if mode is DECODE_DICT or DECODE_CHKSUM.
            
        
         
             
            The number of bits needed to complete the current state.  This
            is valid, if mode is DECODE_DICT, DECODE_CHKSUM,
            DECODE_HUFFMAN_LENBITS or DECODE_HUFFMAN_DISTBITS.
            
        
         
             
            True, if the last block flag was set in the last block of the
            inflated stream.  This means that the stream ends after the
            current block.
            
        
         
             
            The total number of inflated bytes.
            
        
         
             
            The total number of bytes set with setInput().  This is not the
            value returned by the TotalIn property, since this also includes the
            unprocessed input.
            
        
         
             
            This variable stores the noHeader flag that was given to the constructor.
            True means, that the inflated stream doesn't contain a Zlib header or 
            footer.
            
        
         
             
            Creates a new inflater or RFC1951 decompressor
            RFC1950/Zlib headers and footers will be expected in the input data
            
        
         
             
            Creates a new inflater.
            
             
            True if no RFC1950/Zlib header and footer fields are expected in the input data
            
            This is used for GZIPed/Zipped input.
            
            For compatibility with
            Sun JDK you should provide one byte of input more than needed in
            this case.
            
        
         
             
            Resets the inflater so that a new stream can be decompressed.  All
            pending input and output will be discarded.
            
        
         
             
            Decodes a zlib/RFC1950 header.
            
             
            False if more input is needed.
            
             
            The header is invalid.
            
        
         
             
            Decodes the dictionary checksum after the deflate header.
            
             
            False if more input is needed.
            
        
         
             
            Decodes the huffman encoded symbols in the input stream.
            
             
            false if more input is needed, true if output window is
            full or the current block ends.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Decodes the adler checksum after the deflate stream.
            
             
            false if more input is needed.
            
             
            If checksum doesn't match.
            
        
         
             
            Decodes the deflated stream.
            
             
            false if more input is needed, or if finished.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Sets the preset dictionary.  This should only be called, if
            needsDictionary() returns true and it should set the same
            dictionary, that was used for deflating.  The getAdler()
            function returns the checksum of the dictionary needed.
            
             
            The dictionary.
            
        
         
             
            Sets the preset dictionary.  This should only be called, if
            needsDictionary() returns true and it should set the same
            dictionary, that was used for deflating.  The getAdler()
            function returns the checksum of the dictionary needed.
            
             
            The dictionary.
            
             
            The index into buffer where the dictionary starts.
            
             
            The number of bytes in the dictionary.
            
             
            No dictionary is needed.
            
             
            The adler checksum for the buffer is invalid
            
        
         
             
            Sets the input.  This should only be called, if needsInput()
            returns true.
            
             
            the input.
            
        
         
             
            Sets the input.  This should only be called, if needsInput()
            returns true.
            
             
            The source of input data
            
             
            The index into buffer where the input starts.
            
             
            The number of bytes of input to use.
            
             
            No input is needed.
            
             
            The index and/or count are wrong.
            
        
         
             
            Inflates the compressed stream to the output buffer.  If this
            returns 0, you should check, whether IsNeedingDictionary(),
            IsNeedingInput() or IsFinished() returns true, to determine why no
            further output is produced.
            
             
            the output buffer.
            
             
            The number of bytes written to the buffer, 0 if no further
            output can be produced.
            
             
            if buffer has length 0.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Inflates the compressed stream to the output buffer.  If this
            returns 0, you should check, whether needsDictionary(),
            needsInput() or finished() returns true, to determine why no
            further output is produced.
            
             
            the output buffer.
            
             
            the offset in buffer where storing starts.
            
             
            the maximum number of bytes to output.
            
             
            the number of bytes written to the buffer, 0 if no further output can be produced.
            
             
            if count is less than 0.
            
             
            if the index and / or count are wrong.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Returns true, if the input buffer is empty.
            You should then call setInput(). 
            NOTE: This method also returns true when the stream is finished.
            
        
         
             
            Returns true, if a preset dictionary is needed to inflate the input.
            
        
         
             
            Returns true, if the inflater has finished.  This means, that no
            input is needed and no output can be produced.
            
        
         
             
            Gets the adler checksum.  This is either the checksum of all
            uncompressed bytes returned by inflate(), or if needsDictionary()
            returns true (and thus no output was yet produced) this is the
            adler checksum of the expected dictionary.
            
             
            the adler checksum.
            
        
         
             
            Gets the total number of output bytes returned by Inflate().
            
             
            the total number of output bytes.
            
        
         
             
            Gets the total number of processed compressed input bytes.
            
             
            The total number of bytes of processed input bytes.
            
        
         
             
            Gets the number of unprocessed input bytes.  Useful, if the end of the
            stream is reached and you want to further process the bytes after
            the deflate stream.
            
             
            The number of bytes of the input which have not been processed.
            
        
         
             
            Huffman tree used for inflation
            
        
         
             
            Literal length tree
            
        
         
             
            Distance tree
            
        
         
             
            Constructs a Huffman tree from the array of code lengths.
            
             
            the array of code lengths
            
        
         
             
            Reads the next symbol from input.  The symbol is encoded using the
            huffman tree.
            
             
            input the input source.
            
             
            the next symbol, or -1 if not enough input is available.
            
        
         
             
            This class is general purpose class for writing data to a buffer.
            
            It allows you to write bits as well as bytes
            Based on DeflaterPending.java
            
            Author of the original java version: Jochen Hoenicke
            
        
         
             
            Internal work buffer
            
        
         
             
            construct instance using default buffer size of 4096
            
        
         
             
            construct instance using specified buffer size
            
             
            size to use for internal buffer
            
        
         
             
            Clear internal state/buffers
            
        
         
             
            Write a byte to buffer
            
             
            The value to write
            
        
         
             
            Write a short value to buffer LSB first
            
             
            The value to write.
            
        
         
             
            write an integer LSB first
            
             The value to write.
        
         
             
            Write a block of data to buffer
            
             data to write
             offset of first byte to write
             number of bytes to write
        
         
             
            The number of bits written to the buffer
            
        
         
             
            Align internal buffer on a byte boundary
            
        
         
             
            Write bits to internal buffer
            
             source of bits
             number of bits to write
        
         
             
            Write a short value to internal buffer most significant byte first
            
             value to write
        
         
             
            Indicates if buffer has been flushed
            
        
         
             
            Flushes the pending buffer into the given output array.  If the
            output array is to small, only a partial flush is done.
            
             The output array.
             The offset into output array.
             The maximum number of bytes to store.
             The number of bytes flushed.
        
         
             
            Convert internal buffer to byte array.
            Buffer is empty on completion
            
             
            The internal buffer contents converted to a byte array.
            
        
         
             
            A special stream deflating or compressing the bytes that are
            written to it.  It uses a Deflater to perform actual deflating. 
            Authors of the original java version: Tom Tromey, Jochen Hoenicke 
            
        
         
             
            Creates a new DeflaterOutputStream with a default Deflater and default buffer size.
            
             
            the output stream where deflated output should be written.
            
        
         
             
            Creates a new DeflaterOutputStream with the given Deflater and
            default buffer size.
            
             
            the output stream where deflated output should be written.
            
             
            the underlying deflater.
            
        
         
             
            Creates a new DeflaterOutputStream with the given Deflater and
            buffer size.
            
             
            The output stream where deflated output is written.
            
             
            The underlying deflater to use
            
             
            The buffer size in bytes to use when deflating (minimum value 512)
            
             
            bufsize is less than or equal to zero.
            
             
            baseOutputStream does not support writing
            
             
            deflater instance is null
            
        
         
             
            Finishes the stream by calling finish() on the deflater. 
            
             
            Not all input is deflated
            
        
         
             
            Get/set flag indicating ownership of the underlying stream.
            When the flag is true   will close the underlying stream also.
            
        
         
             
            Allows client to determine if an entry can be patched after its added
            
        
         
             
            Get/set the password used for encryption.
            
             When set to null or if the password is empty no encryption is performed
        
         
             
            Encrypt a block of data
            
             
            Data to encrypt.  NOTE the original contents of the buffer are lost
            
             
            Offset of first byte in buffer to encrypt
            
             
            Number of bytes in buffer to encrypt
            
        
         
             
            Initializes encryption keys based on given  .
            
             The password.
        
         
             
            Encrypt a single byte 
            
             
            The encrypted value
            
        
         
             
            Update encryption keys 
            		
        
         
             
            Deflates everything in the input buffers.  This will call
             def.deflate() until all bytes from the input buffers
            are processed.
            
        
         
             
            Gets value indicating stream can be read from
            
        
         
             
            Gets a value indicating if seeking is supported for this stream
            This property always returns false
            
        
         
             
            Get value indicating if this stream supports writing
            
        
         
             
            Get current length of stream
            
        
         
             
            Gets the current position within the stream.
            
             Any attempt to set position
        
         
             
            Sets the current position of this stream to the given value. Not supported by this class!
            
             The offset relative to the   to seek.
             The   to seek from.
             The new position in the stream.
             Any access
        
         
             
            Sets the length of this stream to the given value. Not supported by this class!
            
             The new stream length.
             Any access
        
         
             
            Read a byte from stream advancing position by one
            
             The byte read cast to an int.  THe value is -1 if at the end of the stream.
             Any access
        
         
             
            Read a block of bytes from stream
            
             The buffer to store read data in.
             The offset to start storing at.
             The maximum number of bytes to read.
             The actual number of bytes read.  Zero if end of stream is detected.
             Any access
        
         
             
            Asynchronous reads are not supported a NotSupportedException is always thrown
            
             The buffer to read into.
             The offset to start storing data at.
             The number of bytes to read
             The async callback to use.
             The state to use.
             Returns an  
             Any access
        
         
             
            Asynchronous writes arent supported, a NotSupportedException is always thrown
            
             The buffer to write.
             The offset to begin writing at.
             The number of bytes to write.
             The   to use.
             The state object.
             Returns an IAsyncResult.
             Any access
        
         
             
            Flushes the stream by calling  Flush on the deflater and then
            on the underlying stream.  This ensures that all bytes are flushed.
            
        
         
             
            Calls   and closes the underlying
            stream when   is true.
            
        
         
             
            Writes a single byte to the compressed output stream.
            
             
            The byte value.
            
        
         
             
            Writes bytes from an array to the compressed stream.
            
             
            The byte array
            
             
            The offset into the byte array where to start.
            
             
            The number of bytes to write.
            
        
         
             
            This buffer is used temporarily to retrieve the bytes from the
            deflater and write them to the underlying output stream.
            
        
         
             
            The deflater which is used to deflate the stream.
            
        
         
             
            Base stream the deflater depends on.
            
        
         
             
            An input buffer customised for use by  
            
             
            The buffer supports decryption of incoming data.
            
        
         
             
            Initialise a new instance of   with a default buffer size
            
             The stream to buffer.
        
         
             
            Initialise a new instance of  
            
             The stream to buffer.
             The size to use for the buffer
             A minimum buffer size of 1KB is permitted.  Lower sizes are treated as 1KB.
        
         
             
            Get the length of bytes bytes in the  
            
        
         
             
            Get the contents of the raw data buffer.
            
             This may contain encrypted data.
        
         
             
            Get the number of useable bytes in  
            
        
         
             
            Get the contents of the clear text buffer.
            
        
         
             
            Get/set the number of bytes available
            
        
         
             
            Call   passing the current clear text buffer contents.
            
             The inflater to set input for.
        
         
             
            Fill the buffer from the underlying input stream.
            
        
         
             
            Read a buffer directly from the input stream
            
             The buffer to fill
             Returns the number of bytes read.
        
         
             
            Read a buffer directly from the input stream
            
             The buffer to read into
             The offset to start reading data into.
             The number of bytes to read.
             Returns the number of bytes read.
        
         
             
            Read clear text data from the input stream.
            
             The buffer to add data to.
             The offset to start adding data at.
             The number of bytes to read.
             Returns the number of bytes actually read.
        
         
             
            Read a   from the input stream.
            
             Returns the byte read.
        
         
             
            Read an   in little endian byte order.
            
             The short value read case to an int.
        
         
             
            Read an   in little endian byte order.
            
             The int value read.
        
         
             
            Read a   in little endian byte order.
            
             The long value read.
        
         
              
             This filter stream is used to decompress data compressed using the "deflate"
             format. The "deflate" format is described in RFC 1951.
            
             This stream may form the basis for other decompression filters, such
             as the GZipInputStream.
            
             Author of the original java version: John Leuner.
             
        
         
             
            Create an InflaterInputStream with the default decompressor
            and a default buffer size of 4KB.
            
             
            The InputStream to read bytes from
            
        
         
             
            Create an InflaterInputStream with the specified decompressor
            and a default buffer size of 4KB.
            
             
            The source of input data
            
             
            The decompressor used to decompress data read from baseInputStream
            
        
         
             
            Create an InflaterInputStream with the specified decompressor
            and the specified buffer size.
            
             
            The InputStream to read bytes from
            
             
            The decompressor to use
            
             
            Size of the buffer to use
            
        
         
             
            Get/set flag indicating ownership of underlying stream.
            When the flag is true   will close the underlying stream also.
            
             
            The default value is true.
            
        
         
             
            Skip specified number of bytes of uncompressed data
            
             
            Number of bytes to skip
            
             
            The number of bytes skipped, zero if the end of 
            stream has been reached
            
             
             The number of bytes to skip is less than or equal to zero.
            
        
         
             
            Clear any cryptographic state.
            		
        
         
             
            Returns 0 once the end of the stream (EOF) has been reached.
            Otherwise returns 1.
            
        
         
             
            Fills the buffer with more data to decompress.
            
             
            Stream ends early
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the current stream supports reading
            
        
         
             
            Gets a value of false indicating seeking is not supported for this stream.
            
        
         
             
            Gets a value of false indicating that this stream is not writeable.
            
        
         
             
            A value representing the length of the stream in bytes.
            
        
         
             
            The current position within the stream.
            Throws a NotSupportedException when attempting to set the position
            
             Attempting to set the position
        
         
             
            Flushes the baseInputStream
            
        
         
             
            Sets the position within the current stream
            Always throws a NotSupportedException
            
             The relative offset to seek to.
             The   defining where to seek from.
             The new position in the stream.
             Any access
        
         
             
            Set the length of the current stream
            Always throws a NotSupportedException
            
             The new length value for the stream.
             Any access
        
         
             
            Writes a sequence of bytes to stream and advances the current position
            This method always throws a NotSupportedException
            
             Thew buffer containing data to write.
             The offset of the first byte to write.
             The number of bytes to write.
             Any access
        
         
             
            Writes one byte to the current stream and advances the current position
            Always throws a NotSupportedException
            
             The byte to write.
             Any access
        
         
             
            Entry point to begin an asynchronous write.  Always throws a NotSupportedException.
            
             The buffer to write data from
             Offset of first byte to write
             The maximum number of bytes to write
             The method to be called when the asynchronous write operation is completed
             A user-provided object that distinguishes this particular asynchronous write request from other requests
             An  IAsyncResult that references the asynchronous write
             Any access
        
         
             
            Closes the input stream.  When  
            is true the underlying stream is also closed.
            
        
         
             
            Reads decompressed data into the provided buffer byte array
            
             
            The array to read and decompress data into
            
             
            The offset indicating where the data should be placed
            
             
            The number of bytes to decompress
            
             The number of bytes read.  Zero signals the end of stream
             
            Inflater needs a dictionary
            
        
         
             
            Decompressor for this stream
            
        
         
             
             Input buffer for this stream.
            
        
         
             
            Base stream the inflater reads from.
            
        
         
             
            Flag indicating wether this instance has been closed or not.
            
        
         
             
            Flag indicating wether this instance is designated the stream owner.
            When closing if this flag is true the underlying stream is closed.
            
        
         
             
            Contains the output from the Inflation process.
            We need to have a window so that we can refer backwards into the output stream
            to repeat stuff. 
            Author of the original java version: John Leuner
            
        
         
             
            Write a byte to this output window
            
             value to write
             
            if window is full
            
        
         
             
            Append a byte pattern already in the window itself
            
             length of pattern to copy
             distance from end of window pattern occurs
             
            If the repeated data overflows the window
            
        
         
             
            Copy from input manipulator to internal window
            
             source of data
             length of data to copy
             the number of bytes copied
        
         
             
            Copy dictionary to window
            
             source dictionary
             offset of start in source dictionary
             length of dictionary
             
            If window isnt empty
            
        
         
             
            Get remaining unfilled space in window
            
             Number of bytes left in window
        
         
             
            Get bytes available for output in window
            
             Number of bytes filled
        
         
             
            Copy contents of window to output
            
             buffer to copy to
             offset to start at
             number of bytes to count
             The number of bytes copied
             
            If a window underflow occurs
            
        
         
             
            Reset by clearing window so  GetAvailable returns 0
            
        
         
              
             This class allows us to retrieve a specified number of bits from
             the input buffer, as well as copy big byte blocks.
            
             It uses an int buffer to store up to 31 bits for direct
             manipulation.  This guarantees that we can get at least 16 bits,
             but we only need at most 15, so this is all safe.
            
             There are some optimizations in this class, for example, you must
             never peek more than 8 bits more than needed, and you must first
             peek bits before you may drop them.  This is not a general purpose
             class but optimized for the behaviour of the Inflater.
            
             Authors of the original java version: John Leuner, Jochen Hoenicke
             
        
         
             
            Constructs a default StreamManipulator with all buffers empty
            
        
         
             
            Get the next sequence of bits but don't increase input pointer.  bitCount must be
            less or equal 16 and if this call succeeds, you must drop
            at least n - 8 bits in the next call.
            
             The number of bits to peek.
             
            the value of the bits, or -1 if not enough bits available.  */
            
        
         
             
            Drops the next n bits from the input.  You should have called PeekBits
            with a bigger or equal n before, to make sure that enough bits are in
            the bit buffer.
            
             The number of bits to drop.
        
         
             
            Gets the next n bits and increases input pointer.  This is equivalent
            to   followed by  , except for correct error handling.
            
             The number of bits to retrieve.
             
            the value of the bits, or -1 if not enough bits available.
            
        
         
             
            Gets the number of bits available in the bit buffer.  This must be
            only called when a previous PeekBits() returned -1.
            
             
            the number of bits available.
            
        
         
             
            Gets the number of bytes available.
            
             
            The number of bytes available.
            
        
         
             
            Skips to the next byte boundary.
            
        
         
             
            Returns true when SetInput can be called
            
        
         
             
            Copies bytes from input buffer to output buffer starting
            at output[offset].  You have to make sure, that the buffer is
            byte aligned.  If not enough bytes are available, copies fewer
            bytes.
            
             
            The buffer to copy bytes to.
            
             
            The offset in the buffer at which copying starts
            
             
            The length to copy, 0 is allowed.
            
             
            The number of bytes copied, 0 if no bytes were available.
            
             
            Length is less than zero
            
             
            Bit buffer isnt byte aligned
            
        
         
             
            Resets state and empties internal buffers
            
        
         
             
            Add more input for consumption.
            Only call when IsNeedingInput returns true
            
             data to be input
             offset of first byte of input
             number of bytes of input to add.
        
         
             
            Determines how entries are tested to see if they should use Zip64 extensions or not.
            
        
         
             
            Zip64 will not be forced on entries during processing.
            
             An entry can have this overridden if required ZipEntry.ForceZip64"
        
         
             
            Zip64 should always be used.
            
        
         
             
            #ZipLib will determine use based on entry values when added to archive.
            
        
         
             
            The kind of compression used for an entry in an archive
            
        
         
             
            A direct copy of the file contents is held in the archive
            
        
         
             
            Common Zip compression method using a sliding dictionary 
            of up to 32KB and secondary compression from Huffman/Shannon-Fano trees
            
        
         
             
            An extension to deflate with a 64KB window. Not supported by #Zip currently
            
        
         
             
            BZip2 compression. Not supported by #Zip.
            
        
         
             
            WinZip special for AES encryption, Now supported by #Zip.
            
        
         
             
            Identifies the encryption algorithm used for an entry
            
        
         
             
            No encryption has been used.
            
        
         
             
            Encrypted using PKZIP 2.0 or 'classic' encryption.
            
        
         
             
            DES encryption has been used.
            
        
         
             
            RC2 encryption has been used for encryption.
            
        
         
             
            Triple DES encryption with 168 bit keys has been used for this entry.
            
        
         
             
            Triple DES with 112 bit keys has been used for this entry.
            
        
         
             
            AES 128 has been used for encryption.
            
        
         
             
            AES 192 has been used for encryption.
            
        
         
             
            AES 256 has been used for encryption.
            
        
         
             
            RC2 corrected has been used for encryption.
            
        
         
             
            Blowfish has been used for encryption.
            
        
         
             
            Twofish has been used for encryption.
            
        
         
             
            RC4 has been used for encryption.
            
        
         
             
            An unknown algorithm has been used for encryption.
            
        
         
             
            Defines the contents of the general bit flags field for an archive entry.
            
        
         
             
            Bit 0 if set indicates that the file is encrypted
            
        
         
             
            Bits 1 and 2 - Two bits defining the compression method (only for Method 6 Imploding and 8,9 Deflating)
            
        
         
             
            Bit 3 if set indicates a trailing data desciptor is appended to the entry data
            
        
         
             
            Bit 4 is reserved for use with method 8 for enhanced deflation
            
        
         
             
            Bit 5 if set indicates the file contains Pkzip compressed patched data.
            Requires version 2.7 or greater.
            
        
         
             
            Bit 6 if set indicates strong encryption has been used for this entry.
            
        
         
             
            Bit 7 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 8 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 9 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 10 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 11 if set indicates the filename and 
            comment fields for this file must be encoded using UTF-8.
            
        
         
             
            Bit 12 is documented as being reserved by PKware for enhanced compression.
            
        
         
             
            Bit 13 if set indicates that values in the local header are masked to hide
            their actual values, and the central directory is encrypted.
            
             
            Used when encrypting the central directory contents.
            
        
         
             
            Bit 14 is documented as being reserved for use by PKware
            
        
         
             
            Bit 15 is documented as being reserved for use by PKware
            
        
         
             
            This class contains constants used for Zip format files
            
        
         
             
            The version made by field for entries in the central header when created by this library
            
             
            This is also the Zip version for the library when comparing against the version required to extract
            for an entry.  See ZipEntry.CanDecompress.
            
        
         
             
            The version made by field for entries in the central header when created by this library
            
             
            This is also the Zip version for the library when comparing against the version required to extract
            for an entry.  See ZipInputStream.CanDecompressEntry.
            
        
         
             
            The minimum version required to support strong encryption
            
        
         
             
            The minimum version required to support strong encryption
            
        
         
             
            Version indicating AES encryption
            
        
         
             
            The version required for Zip64 extensions (4.5 or higher)
            
        
         
             
            Size of local entry header (excluding variable length fields at end)
            
        
         
             
            Size of local entry header (excluding variable length fields at end)
            
        
         
             
            Size of Zip64 data descriptor
            
        
         
             
            Size of data descriptor
            
        
         
             
            Size of data descriptor
            
        
         
             
            Size of central header entry (excluding variable fields)
            
        
         
             
            Size of central header entry
            
        
         
             
            Size of end of central record (excluding variable fields)
            
        
         
             
            Size of end of central record (excluding variable fields)
            
        
         
             
            Size of 'classic' cryptographic header stored before any entry data
            
        
         
             
            Size of cryptographic header stored before entry data
            
        
         
             
            Signature for local entry header
            
        
         
             
            Signature for local entry header
            
        
         
             
            Signature for spanning entry
            
        
         
             
            Signature for spanning entry
            
        
         
             
            Signature for temporary spanning entry
            
        
         
             
            Signature for temporary spanning entry
            
        
         
             
            Signature for data descriptor
            
             
            This is only used where the length, Crc, or compressed size isnt known when the
            entry is created and the output stream doesnt support seeking.
            The local entry cannot be 'patched' with the correct values in this case
            so the values are recorded after the data prefixed by this header, as well as in the central directory.
            
        
         
             
            Signature for data descriptor
            
             
            This is only used where the length, Crc, or compressed size isnt known when the
            entry is created and the output stream doesnt support seeking.
            The local entry cannot be 'patched' with the correct values in this case
            so the values are recorded after the data prefixed by this header, as well as in the central directory.
            
        
         
             
            Signature for central header
            
        
         
             
            Signature for central header
            
        
         
             
            Signature for Zip64 central file header
            
        
         
             
            Signature for Zip64 central file header
            
        
         
             
            Signature for Zip64 central directory locator
            
        
         
             
            Signature for archive extra data signature (were headers are encrypted).
            
        
         
             
            Central header digitial signature
            
        
         
             
            Central header digitial signature
            
        
         
             
            End of central directory record signature
            
        
         
             
            End of central directory record signature
            
        
         
             
            Default encoding used for string conversion.  0 gives the default system OEM code page.
            Dont use unicode encodings if you want to be Zip compatible!
            Using the default code page isnt the full solution necessarily
            there are many variable factors, codepage 850 is often a good choice for
            European users, however be careful about compatibility.
            
        
         
             
            Convert a portion of a byte array to a string.
            		
             
            Data to convert to string
            
             
            Number of bytes to convert starting from index 0
            
             
            data[0]..data[count - 1] converted to a string
            
        
         
             
            Convert a byte array to string
            
             
            Byte array to convert
            
             
             dataconverted to a string
            
        
         
             
            Convert a byte array to string
            
             The applicable general purpose bits flags
             
            Byte array to convert
            
             The number of bytes to convert.
             
             dataconverted to a string
            
        
         
             
            Convert a byte array to string
            
             
            Byte array to convert
            
             The applicable general purpose bits flags
             
             dataconverted to a string
            
        
         
             
            Convert a string to a byte array
            
             
            String to convert to an array
            
             Converted array
        
         
             
            Convert a string to a byte array
            
             The applicable  general purpose bits flags
             
            String to convert to an array
            
             Converted array
        
         
             
            Initialise default instance of  ZipConstants
            
             
            Private to prevent instances being created.
            
        
         
             
            Represents exception conditions specific to Zip archive handling
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ZipException class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ZipException class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initialise a new instance of ZipException.
            
             A message describing the error.
             The exception that is the cause of the current exception.
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            Represents an area chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AreaChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the line chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for an area chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for an area chart.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of areas.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AreaPlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the content of the area plot area.
            
        
         
             
            Represents the base for all specialized axis renderer. Initialization common too all
            axis renderer should come here.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Initializes the axis title of the rendererInfo. All missing font attributes will be taken
            from the specified defaultFont.
            
        
         
             
            Initializes the tick labels of the rendererInfo. All missing font attributes will be taken
            from the specified defaultFont.
            
        
         
             
            Initializes the line format of the rendererInfo.
            
        
         
             
            Initializes the gridlines of the rendererInfo.
            
        
         
             
            Default width for a variety of lines.
            
        
         
             
            Default width for a gridlines.
            
        
         
             
            Default width for major tick marks.
            
        
         
             
            Default width for minor tick marks.
            
        
         
             
            Default width of major tick marks.
            
        
         
             
            Default width of minor tick marks.
            
        
         
             
            Default width of space between label and tick mark.
            
        
         
             
            Represents a axis title renderer used for x and y axis titles.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitleRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the axis title.
            
        
         
             
            Draws the axis title.
            
        
         
             
            Represents a bar chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the column chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Returns the specific legend renderer.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer specific to bar charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarClusteredLegendRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the legend.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of clustered bars, i. e. all bars are drawn side by side.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarClusteredPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each bar of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer for bar charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarDataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the data labels.
            
        
         
             
            Draws the data labels of the bar chart.
            
        
         
             
            Calculates the data label positions specific for column charts.
            
        
         
             
            Represents gridlines used by bar charts, i. e. X axis grid will be rendered
            from left to right and Y axis grid will be rendered from top to bottom of the plot area.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarGridlinesRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the gridlines into the plot area.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer for bars.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space for each bar.
            
        
         
             
            Draws the content of the bar plot area.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each bar of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of stacked bars, i. e. all bars are drawn one on another.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarStackedPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each bar of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents the base class for all chart renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the legend and returns the remaining space available for the
            other parts of the chart.
            
        
         
             
            Used to separate the legend from the plot area.
            
        
         
             
            Represents the default width for all series lines, like borders in column/bar charts.
            
        
         
             
            Represents the predefined column/bar chart colors.
            
        
         
             
            Gets the color for column/bar charts from the specified index.
            
        
         
             
            Colors for column/bar charts taken from Excel.
            
        
         
             
            Represents the predefined line chart colors.
            
        
         
             
            Gets the color for line charts from the specified index.
            
        
         
             
            Colors for line charts taken from Excel.
            
        
         
             
            Represents the predefined pie chart colors.
            
        
         
             
            Gets the color for pie charts from the specified index.
            
        
         
             
            Colors for pie charts taken from Excel.
            
        
         
             
            Represents a column chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the column chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Returns the specific y axis renderer.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of clustered columns, i. e. all columns are drawn side by side.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnClusteredPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each column of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer for column charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnDataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the data labels.
            
        
         
             
            Draws the data labels of the column chart.
            
        
         
             
            Calculates the data label positions specific for column charts.
            
        
         
             
            Represents column like chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikeChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the chart layout.
            
        
         
             
            Represents gridlines used by column or line charts, i. e. X axis grid will be rendered
            from top to bottom and Y axis grid will be rendered from left to right of the plot area.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikeGridlinesRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the gridlines into the plot area.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer specific to charts like column, line, or bar.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikeLegendRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Initializes the legend's renderer info. Each data series will be represented through
            a legend entry renderer info.
            
        
         
             
            Base class for all plot area renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikePlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space for column like plot areas.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of clustered columns, i. e. all columns are drawn side by side.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space for each column.
            
        
         
             
            Draws the content of the column plot area.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each column of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of stacked columns, i. e. all columns are drawn one on another.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnStackedPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each column of all series.
            
        
         
             
            Stacked columns are always inside.
            
        
         
             
            Represents a renderer for combinations of charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the CombinationChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the combination chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw series for a combination chart.
            
        
         
             
            Sort all series renderer info dependent on their chart type.
            
        
         
             
            Provides functions which converts Charting.DOM objects into PdfSharp.Drawing objects.
            
        
         
             
            Creates a XFont based on the font. Missing attributes will be taken from the defaultFont
            parameter.
            
        
         
             
            Creates a XPen based on the specified line format. If not specified color and width will be taken
            from the defaultColor and defaultWidth parameter.
            
        
         
             
            Creates a XPen based on the specified line format. If not specified color and width will be taken
            from the defaultPen parameter.
            
        
         
             
            Creates a XPen based on the specified line format. If not specified color, width and dash style
            will be taken from the defaultColor, defaultWidth and defaultDashStyle parameters.
            
        
         
             
            Creates a XBrush based on the specified fill format. If not specified, color will be taken
            from the defaultColor parameter.
            
        
         
             
            Creates a XBrush based on the specified font color. If not specified, color will be taken
            from the defaultColor parameter.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Creates a data label rendererInfo.
            Does not return any renderer info.
            
        
         
             
            Calculates the specific positions for each data label.
            
        
         
             
            Base class for all renderers used to draw gridlines.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the GridlinesRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type BarStacked2D.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HorizontalStackedYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Determines the sum of the smallest and the largest stacked bar
            from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents an axis renderer used for charts of type Column2D or Line.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HorizontalXAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized rendererInfo based on the X axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the X axis.
            
        
         
             
            Draws the horizontal X axis.
            
        
         
             
            Calculates the X axis describing values like minimum/maximum scale, major/minor tick and
            major/minor tick mark width.
            
        
         
             
            Initializes the rendererInfo's xvalues. If not set by the user xvalues will be simply numbers
            from minimum scale + 1 to maximum scale.
            
        
         
             
            Calculates the starting and ending y position for the minor and major tick marks.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type Bar2D.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HorizontalYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns a initialized rendererInfo based on the Y axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the Y axis.
            
        
         
             
            Draws the vertical Y axis.
            
        
         
             
            Calculates all values necessary for scaling the axis like minimum/maximum scale or
            minor/major tick.
            
        
         
             
            Gets the top and bottom position of the major and minor tick marks depending on the
            tick mark type.
            
        
         
             
            Determines the smallest and the largest number from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents the renderer for a legend entry.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LegendEntryRenderer class with the specified renderer
            parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the legend entry.
            
        
         
             
            Draws one legend entry.
            
        
         
             
            Absolute width for markers (including line) in point.
            
        
         
             
            Maximum legend marker width in point.
            
        
         
             
            Maximum legend marker height in point.
            
        
         
             
            Insert spacing between marker and text in point.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer for all chart types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LegendRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the legend.
            
        
         
             
            Draws the legend.
            
        
         
             
            Used to insert a padding on the left.
            
        
         
             
            Used to insert a padding on the right.
            
        
         
             
            Used to insert a padding at the top.
            
        
         
             
            Used to insert a padding at the bottom.
            
        
         
             
            Used to insert a padding between entries.
            
        
         
             
            Default line width used for the legend's border.
            
        
         
             
            Represents a line chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineChartRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the line chart.
            
        
         
             
            Draws the line chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for a line chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for a line chart.
            
        
         
             
            Represents a renderer specialized to draw lines in various styles, colors and widths.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormatRenderer class with the specified graphics, line format
            and default width.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormatRenderer class with the specified graphics and
            line format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormatRenderer class with the specified graphics and pen.
            
        
         
             
            Draws a line from point pt0 to point pt1.
            
        
         
             
            Draws a line specified by rect.
            
        
         
             
            Draws a line specified by path.
            
        
         
             
            Surface to draw the line.
            
        
         
             
            Pen used to draw the line.
            
        
         
             
            Renders the plot area used by line charts. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LinePlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the content of the line plot area.
            
        
         
             
            Draws all markers given in rendererInfo at the positions specified by points.
            
        
         
             
            Represents a renderer for markers in line charts and legends.
            
        
         
             
            Draws the marker given through rendererInfo at the specified position. Position specifies
            the center of the marker.
            
        
         
             
            Represents a pie chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the pie chart.
            
        
         
             
            Draws the pie chart.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for a pie chart.
            
        
         
             
            Represents a closed pie plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PiePlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculate angles for each sector.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer for pie charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieDataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the data labels.
            
        
         
             
            Draws the data labels of the pie chart.
            
        
         
             
            Calculates the data label positions specific for pie charts.
            
        
         
             
            Represents a exploded pie plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieExplodedPlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculate angles for each sector.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer specific to pie charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieLegendRenderer class with the specified renderer
            parameters.
            
        
         
             
            Initializes the legend's renderer info. Each data point will be represented through
            a legend entry renderer info.
            
        
         
             
            Represents the base for all pie plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PiePlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the pie plot area.
            
        
         
             
            Draws the content of the pie plot area.
            
        
         
             
            Calculates the specific positions for each sector.
            
        
         
             
            Represents the border renderer for plot areas.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotAreaBorderRenderer class with the specified
            renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the border around the plot area.
            
        
         
             
            Base class for all plot area renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotAreaRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized PlotAreaRendererInfo.
            
        
         
             
            Initializes the plot area's line format common to all derived plot area renderers.
            If line format is given all uninitialized values will be set.
            
        
         
             
            Initializes the plot area's fill format common to all derived plot area renderers.
            If fill format is given all uninitialized values will be set.
            
        
         
             
            Represents the default line width for the plot area's border.
            
        
         
             
            Base class of all renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Renderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Derived renderer should return an initialized and renderer specific rendererInfo,
            e. g. XAxisRenderer returns an new instance of AxisRendererInfo class.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the renderer's drawing item.
            
        
         
             
            Draws the item.
            
        
         
             
            Holds all necessary rendering information.
            
        
         
             
            Represents the base class of all renderer infos.
            Renderer infos are used to hold all necessary information and time consuming calculations
            between rendering cycles.
            
        
         
             
            Base class for all renderer infos which defines an area.
            
        
         
             
            Gets or sets the x coordinate of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the y coordinate of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets the area's size.
            
        
         
             
            Gets the area's rectangle.
            
        
         
             
            A ChartRendererInfo stores information of all main parts of a chart like axis renderer info or
            plotarea renderer info.
            
        
         
             
            Gets the chart's default font for rendering.
            
        
         
             
            Gets the chart's default font for rendering data labels.
            
        
         
             
            A CombinationRendererInfo stores information for rendering combination of charts.
            
        
         
             
            PointRendererInfo is used to render one single data point which is part of a data series.
            
        
         
             
            Represents one sector of a series used by a pie chart.
            
        
         
             
            Represents one data point of a series and the corresponding rectangle.
            
        
         
             
            Stores rendering specific information for one data label entry.
            
        
         
             
            Stores data label specific rendering information.
            
        
         
             
            SeriesRendererInfo holds all data series specific rendering information.
            
        
         
             
            Gets the sum of all points in PointRendererInfo.
            
        
         
             
            Represents a description of a marker for a line chart.
            
        
         
             
            An AxisRendererInfo holds all axis specific rendering information.
            
        
         
             
            Sets the x coordinate of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Sets the y coordinate of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Sets the height of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Sets the width of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Represents one description of a legend entry.
            
        
         
             
            Size for the marker only.
            
        
         
             
            Width for marker area. Extra spacing for line charts are considered.
            
        
         
             
            Size for text area.
            
        
         
             
            Stores legend specific rendering information.
            
        
         
             
            Stores rendering information common to all plot area renderers.
            
        
         
             
            Saves the plot area's matrix.
            
        
         
             
            Represents the necessary data for chart rendering.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererParameters class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererParameters class with the specified graphics and
            coordinates.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererParameters class with the specified graphics and
            rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the graphics object.
            
        
         
             
            Gets or sets the item to draw.
            
        
         
             
            Gets or sets the rectangle for the drawing item.
            
        
         
             
            Gets or sets the RendererInfo.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type Column2D or Line.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the VerticalYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Determines the sum of the smallest and the largest stacked column
            from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents an axis renderer used for charts of type Bar2D.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the VerticalXAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized rendererInfo based on the X axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the X axis.
            
        
         
             
            Draws the horizontal X axis.
            
        
         
             
            Calculates the X axis describing values like minimum/maximum scale, major/minor tick and
            major/minor tick mark width.
            
        
         
             
            Initializes the rendererInfo's xvalues. If not set by the user xvalues will be simply numbers
            from minimum scale + 1 to maximum scale.
            
        
         
             
            Calculates the starting and ending y position for the minor and major tick marks.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type Column2D or Line.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the VerticalYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns a initialized rendererInfo based on the Y axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the Y axis.
            
        
         
             
            Draws the vertical Y axis.
            
        
         
             
            Calculates all values necessary for scaling the axis like minimum/maximum scale or
            minor/major tick.
            
        
         
             
            Gets the top and bottom position of the major and minor tick marks depending on the
            tick mark type.
            
        
         
             
            Determines the smallest and the largest number from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents a renderer for the plot area background.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the WallRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the wall.
            
        
         
             
            Represents the base class for all X axis renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns the default tick labels format string.
            
        
         
             
            Represents the base class for all Y axis renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the YAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates optimal minimum/maximum scale and minor/major tick based on yMin and yMax.
            
        
         
             
            Returns the default tick labels format string.
            
        
         
             
            This class represents an axis in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Axis class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the title of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the secondary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the primary tick mark.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the secondary tick mark.
            
        
         
             
            Gets the label of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets the format of the axis line.
            
        
         
             
            Gets the primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets the secondary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a secondary gridline object.
            
        
         
             
            Represents the title of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the caption of the title.
            
        
         
             
            Gets the font of the title.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the horizontal alignment of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the vertical alignment of the caption.
            
        
         
             
            Represents charts with different types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified chart type.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Determines the type of the given axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the base type of the chart.
            ChartType of the series can be overwritten.
            
        
         
             
            Gets or sets the font for the chart. This will be the default font for all objects which are
            part of the chart.
            
        
         
             
            Gets the legend of the chart.
            
        
         
             
            Gets the X-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Y-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Z-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the collection of the data series.
            
        
         
             
            Gets the collection of the values written on the X-Axis.
            
        
         
             
            Gets the plot (drawing) area of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value defining how blanks in the data series should be shown.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart has a DataLabel.
            
        
         
             
            Represents the frame which holds one or more charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartFrame class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartFrame class with the specified rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the ChartFrame.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the ChartFrame.
            
        
         
             
            Adds a chart to the ChartFrame.
            
        
         
             
            Draws all charts inside the ChartFrame.
            
        
         
             
            Draws first chart only.
            
        
         
             
            Returns the chart renderer appropriate for the chart.
            
        
         
             
            Holds the charts which will be drawn inside the ChartFrame.
            
        
         
             
            Base class for all chart classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Represents a DataLabel of a Series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets a numeric format string for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the Font for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the DataLabel.
            
        
         
             
            Base class for all chart classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of the DocumentObject. The parent of the new object is null.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the parent object.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Base class of all collections.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets the element at the specified index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Copies the Array_List or a portion of it to a one-dimensional array.
            
        
         
             
            Removes all elements from the collection.
            
        
         
             
            Inserts an element into the collection at the specified position.
            
        
         
             
            Searches for the specified object and returns the zero-based index of the first occurrence.
            
        
         
             
            Removes the element at the specified index.
            
        
         
             
            Adds the specified document object to the collection.
            
        
         
             
            Gets the number of elements actually contained in the collection.
            
        
         
             
            Gets the first value in the collection, if there is any, otherwise null.
            
        
         
             
            Gets the last element or null, if no such element exists.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
             
            An   object that can be used to iterate through the collection.
            
        
         
             
            Determines how null values will be handled in a chart.
            
        
         
             
            Null value is not plotted.
            
        
         
             
            Null value will be interpolated.
            
        
         
             
            Null value will be handled as zero.
            
        
         
             
            Specifies with type of chart will be drawn.
            
        
         
             
            A line chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d column chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d column chart.
            
        
         
             
            A 2d area chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d bar chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d bar chart.
            
        
         
             
            A 2d pie chart.
            
        
         
             
            An exploded 2d pie chart.
            
        
         
             
            Determines where the data label will be positioned.
            
        
         
             
            DataLabel will be centered inside the bar or pie.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the origin.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the edge.
            
        
         
             
            Outside the bar or pie.
            
        
         
             
            Determines the type of the data label.
            
        
         
             
            No DataLabel.
            
        
         
             
            Percentage of the data. For pie charts only.
            
        
         
             
            Value of the data.
            
        
         
             
            Specifies the legend's position inside the chart.
            
        
         
             
            Above the chart.
            
        
         
             
            Below the chart.
            
        
         
             
            Left from the chart.
            
        
         
             
            Right from the chart.
            
        
         
             
            Specifies the properties for the font.
            FOR INTERNAL USE ONLY.
            
        
         
             
            Used to determine the horizontal alignment of the axis title.
            
        
         
             
            Axis title will be left aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be right aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be centered.
            
        
         
             
            Specifies the line style of the LineFormat object.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Symbols of a data point in a line chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines the position where the Tickmarks will be rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are not rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered outside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside and outside the plot area.
            
        
         
             
            Specifies the underline type for the font.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Used to determine the vertical alignment of the axis title.
            
        
         
             
            Axis title will be top aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be centered.
            
        
         
             
            Axis title will be bottom aligned.
            
        
         
             
            Defines the background filling of the shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the filling.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the background color should be visible.
            
        
         
             
            Font represents the formatting of characters in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class that can be used as a template.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified name and size.
            
        
         
             
            Creates a copy of the Font.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the bold property.
            
        
         
             
            Gets or sets the italic property.
            
        
         
             
            Gets or sets the underline property.
            
        
         
             
            Gets or sets the color property.
            
        
         
             
            Gets or sets the superscript property.
            
        
         
             
            Gets or sets the subscript property.
            
        
         
             
            Represents the gridlines on the axes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the grid.
            
        
         
             
            Represents a legend of a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the legend's border.
            
        
         
             
            Gets the font of the legend.
            
        
         
             
            Gets or sets the docking type.
            
        
         
             
            Defines the format of a line in a shape object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the line should be visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the line in XUnit.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash style of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the line.
            
        
         
             
            Represents the area where the actual chart is drawn.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the plot area's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the plot area.
            
        
         
             
            Gets or sets the left padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the right padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the top padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom padding of the area.
            
        
         
             
            Represents a formatted value on the data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class with a real value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class with a real value.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the data point's border.
            
        
         
             
            Gets the filling format of the data point.
            
        
         
             
            The actual value of the data point.
            
        
         
             
            The Pdf-Sharp-Charting-String-Resources.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Series class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of real values to the series.
            
        
         
             
            The actual value container of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the series which will be used in the legend.
            
        
         
             
            Gets the line format of the border of each data.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the data.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the foreground color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the background color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart type of the series if it's intended to be different than the
            global chart type.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series has a DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the element count of the series.
            
        
         
             
            The collection of data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a series by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new series to the collection.
            
        
         
             
            Represents the collection of the values in a data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a point by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a new point with a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of new points with real values to the series.
            
        
         
             
            Represents the format of the label of each value on the axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the label's number format.
            
        
         
             
            Gets the font of the label.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeries class.
            
        
         
             
            Gets the xvalue at the specified index.
            
        
         
             
            The actual value container of the XSeries.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Gets the enumerator.
            
             
        
         
             
            Gets the number of xvalues actually contained in the xseries.
            
        
         
             
            Represents the collection of the value in an XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeriesElements class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Represents the actual value on the XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class with the specified value.
            
        
         
             
            The actual value of the XValue.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Represents the collection of values on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets an XSeries by its index.
            
        
         
             
            Adds a new XSeries to the collection.
            
        
         
             
            Version info of this assembly.
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WPC Interface/MainWindow.xaml

<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"

        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"

        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"

        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"

        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"

        mc:Ignorable="d"

        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100" MinWidth="660" MinHeight="320">



    <Window.InputBindings>

        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />

    </Window.InputBindings>



    <Window.CommandBindings>

        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />

    </Window.CommandBindings>



    <Grid>

        <Grid.RowDefinitions>

            <RowDefinition Height="355*"/>

            <RowDefinition Height="90*" MaxHeight="90"/>

            <RowDefinition Height="35*" MaxHeight="35"/>

        </Grid.RowDefinitions>

        <Grid.ColumnDefinitions>

            <ColumnDefinition Width="31*"/>

            <ColumnDefinition Width="21*"/>

        </Grid.ColumnDefinitions>

        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="4,61,10,2" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">

            <FlowDocument/>

        </RichTextBox>

        <TabControl Margin="0,35,4,7" Grid.RowSpan="2">

            <TabItem Header="Configuration">

                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">

                    <GroupBox Header="Trailing symbol" HorizontalAlignment="Left" Height="82" Margin="10,200,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>

                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>

                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>

                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>

                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>

                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>

                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>

                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">

                        <ComboBoxItem Content="1200"/>

                        <ComboBoxItem Content="2400"/>

                        <ComboBoxItem Content="4800"/>

                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>

                        <ComboBoxItem Content="19200"/>

                        <ComboBoxItem Content="38400"/>

                        <ComboBoxItem Content="57600"/>

                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>

                    </ComboBox>

                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>

                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>

                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>

                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>

                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>

                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>

                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>

                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">

                        <ComboBoxItem Content="6"/>

                        <ComboBoxItem Content="7"/>

                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>

                        <ComboBoxItem Content="9"/>

                    </ComboBox>

                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>

                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">

                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">

                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691

                                    // By:      Ashley Davis

                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48

                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14

                                    // Read:    2021-02-12                                          -->

                            <TextBlock ><Bold><Run Text="N"/></Bold><Run Text="ONE"/></TextBlock>

                        </ComboBoxItem>

                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">

                            <TextBlock><Bold><Run Text="E"/></Bold><Run Text="VEN"/></TextBlock>

                        </ComboBoxItem>

                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">

                            <TextBlock><Bold><Run Text="O"/></Bold><Run Text="DD"/></TextBlock>

                        </ComboBoxItem>

                    </ComboBox>

                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>

                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">

                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>

                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>

                        <ComboBoxItem Content="2"/>

                    </ComboBox>

                    <GroupBox Header="Send as String / Number" HorizontalAlignment="Left" Height="54" Margin="10,287,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>

                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="30" Margin="22,307,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="154">

                        <RadioButton x:Name="as_text" Content="ASCII string" IsChecked="True" Checked="as_text_Checked"/>

                        <RadioButton x:Name="as_number" Content="8-bit number (no trail)" Checked="as_number_Checked"/>

                    </StackPanel>

                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="63" Margin="22,219,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="152">

                        <RadioButton x:Name="trail_return" Content="\r&#x9;Carriage Retrun" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_return_Checked"/>

                        <RadioButton x:Name="trail_line" Content="\n &#x9;Line Feed" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_line_Checked"/>

                        <RadioButton x:Name="trail_new" Content="\r\n &#x9;End of Line" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_new_Checked"/>

                        <RadioButton x:Name="trail_none" Content="None" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_none_Checked" IsChecked="True"/>

                    </StackPanel>

                </Grid>

            </TabItem>

            <TabItem Header="Controls">

                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">

                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>

                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>

                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>

                    <CheckBox x:Name="PassExtDataCheckBox" Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0" Click="PassExtDataCheckBox_handle"/>

                    <CheckBox x:Name="powerCheckBox" Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0" Click="powerCheckBox_handle"/>

                    <CheckBox x:Name="sensorCheckBox" Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,103,0,0" Click="sensorCheckBox_handle"/>

                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>

                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">

                        <ComboBoxItem Content="1200"/>

                        <ComboBoxItem Content="2400"/>

                        <ComboBoxItem Content="4800"/>

                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>

                    </ComboBox>

                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>

                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>

                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">

                        <ComboBoxItem Content="1200"/>

                        <ComboBoxItem Content="2400"/>

                        <ComboBoxItem Content="4800"/>

                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>

                    </ComboBox>

                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>

                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>

                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>

                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>

                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>

                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>

                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>

                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>

                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>

                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>

                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>

                    <Button x:Name="Vsource_btn" Content="V_Source" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsource_btn_Click"/>

                    <Button x:Name="Vsense" Content="V_Sense" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsense_Click"/>

                    <TextBox x:Name="Vsense_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,45,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="44" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>

                    <Label Content="Input Current:" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,41,0,0" VerticalAlignment="Top"/>

                    <TextBox x:Name="Vsource_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,76,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="44" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>

                    <Label Content="Input Voltage" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,72,0,0" VerticalAlignment="Top"/>

                    <Label Content="A" HorizontalAlignment="Left" Margin="144,41,0,0" VerticalAlignment="Top"/>

                    <Label Content="V" HorizontalAlignment="Left" Margin="145,73,0,0" VerticalAlignment="Top"/>

                    <Image HorizontalAlignment="Left" Height="100" Margin="291,177,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="100"/>

                </Grid>

            </TabItem>

            <TabItem Header="Plot">

                <Grid Background="#FFE5E5E5">

                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />

                </Grid>

            </TabItem>

        </TabControl>

        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" VerticalAlignment="Top" Margin="4,35,7,0" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Height="26"/>

        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="" Grid.ColumnSpan="2">

            <Button x:Name="FilterMenu_btn" Content="Serial Port Selection" Click="FilterMenu_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2" Margin="2.5,0"/>

            <Button x:Name="resize_default_btn" Content="Default size" Margin="2.5,1.5" Click="resize_default_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2"/>

            <Button x:Name="uC_status_req_btn" Content="request uC status" Margin="2.5,1.5" Click="uC_status_req_btn_Click" BorderBrush="#FFB2B2B2" Background="Gainsboro"/>

        </ToolBar>

        <Label x:Name="logfile_label2" VerticalAlignment="Bottom" Margin="5,0,5,5" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Row="2"/>

        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="345,56,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>

        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0 %" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="274,56,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>

        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="184,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>

        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="94,56,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>

        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="4,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>

        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" VerticalAlignment="Top" Margin="0,3,7,0" Click="clr_btn_Click" Grid.Column="1" Height="20" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="75"/>

        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="82,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="94" RenderTransformOrigin="0.569,0.667"/>

        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" VerticalAlignment="Top" Margin="4,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="73"/>

        <TextBox x:Name="Send_box" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Margin="79,28,115,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate" Grid.Column="1" Grid.Row="1">

            <!--<TextBox.InputBindings>

                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />

            </TextBox.InputBindings>-->

        </TextBox>

        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="4,28,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>

        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" VerticalAlignment="Top" Margin="0,33,7,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="103"/>

        <CheckBox x:Name="all_raw_en" Content="Print all raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="181,6,0,0" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="112" IsEnabled="False" IsChecked="True"/>

    </Grid>

</Window>








WPC Interface/MainWindow.xaml.cs

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;

using System.IO.Ports;

using System.Windows.Threading;



using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)



using System.IO;            // Used for file access



using LiveCharts;

using LiveCharts.Wpf;

using LiveCharts.Configurations;

using LiveCharts.Helpers;



namespace WPC_Interface

{

    /// <summary>

    /// Interaction logic for MainWindow.xaml

    /// </summary>

    public partial class MainWindow : Window

    {

        #region variables

        //Richtextbox

        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();

        Paragraph para = new Paragraph();



        // SERIAL PORT

        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();



        SerialPort serial = new SerialPort();

        string recieved_data;



        private int comm_total = 0;

        private int comm_good = 0;

        private int comm_bad = 0;



        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };



        #endregion



        public MainWindow()

        {

            InitializeComponent();



            LiveChartSetup();

            DispatcherTimerSetup();

            ReadFilterSettings(null, null);



            #region handles

            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);



            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691

            // By:      Logan K

            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20

            // Edited:  

            // Read:    2021-02-13

            // 

            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.

            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 

            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 

            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.

            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);

            #endregion



            Commdata.Document = mcFlowDoc;

            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);

        }



        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }

        public string[] Labels { get; set; }

        public string trail { get; set; }

        public string line_buffer { get; set; }

        public string send_as { get; set; }

        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }



        #region serial_methods



        private void close_serial_port()

        {

            if (serial.IsOpen)

                serial.Close();



            BrushConverter bc = new BrushConverter();

            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");

            brush.Freeze();

            con_status_label.Background = brush;



            con_btn.IsEnabled = true;

            dcon_btn.IsEnabled = false;

            con_status_label.Content = "Not connected";

        }



        public void DispatcherTimerSetup()

        {

            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);

            timer.Tick += timer_Tick;

            timer.Start();

        }



        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)

        {

            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");



            int counter = 0;

            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;



            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];



            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();

            int PORT_Count = init_portnames.Count();

            string[] desc = new string[PORT_Count];

            string[] man = new string[PORT_Count];

            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];

            int keep_count = PORT_Count;



            // Identify all COM ports, and retrieve information about them

            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))

            {

                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());

                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());



                // Put retreived info into string arrays

                counter = 0;

                foreach (string s in port_description)

                {

                    desc[counter] = s;



                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.

                    string[] coms = s.Split('(', ')'); // Index was outside the bounds of the array.'

                    foreach (string sub in coms)

                    {

                        if (sub.Contains("COM"))

                        {

                            init_portnames[counter] = sub;

                        }

                    }



                    counter++;

                }



                // Put retreived info into string arrays

                counter = 0;

                foreach (string s in Manufacturer)

                {

                    man[counter] = s;

                    counter++;

                }

            }



            // man might become null if the device is unplugged

            if (man == null) {

                para.Inlines.Add("MAN ER NULL");

                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);

                return;

            }





            // Filter out the undesired COM ports

                for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)

            {

                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made

                {

                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings

                    {

                        not_keep[i] = true;

                        keep_count--;

                        continue;

                    }

                }



                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made

                {

                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings

                    {

                        not_keep[i] = true;

                        keep_count--;

                        continue;

                    }

                }



                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made

                {

                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings

                    {

                        not_keep[i] = true;

                        keep_count--;

                        continue;

                    }

                }

            }



            // Make a list of the ports that are to be kept

            string[] portnames = new string[keep_count];



            counter = 0;

            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)

            {

                if (!not_keep[i])

                {

                    portnames[counter] = init_portnames[i];

                    counter++;

                }

            }



            // List of all com ports in combobox

            counter = 0;

            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)

                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();



            // No change - All ports already in combobox

            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))

                return;



            // New port - Add elements to combobox

            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())

            {

                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))

                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });



                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port

            }



            // Disconnected port - Remove elements from combobox

            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())

            {

                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];



                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))

                {

                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)

                    {

                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];

                        // Checks if any port is selected

                        if (COM_box.SelectedValue != null)

                        {

                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                            // Checks if the selected port have been disconnected

                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())

                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state

                        }



                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)

                        {

                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index

                            break;  // Consider the next port that was disconnected

                        }

                            

                    }

                }



                // Remove the ports that have been disconnected

                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)

                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);



                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port

            }



            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);

        }



        #endregion



        #region Recieving Serial Data // [0]



        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);

        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)

        {

            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).

            recieved_data = serial.ReadExisting();

            // MainViewModel.Add_point();

            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);

            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);

        }



        private void WriteData(string text)

        {

            comm_total += text.Length;

            comm_good += text.Length;



            line_buffer += text;

            

            if (line_buffer.Contains("\r\n"))

            {

                bool action = false;

                byte[] initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]

                /*para.Inlines.Add("\r\n\r\n");

                para.Inlines.Add("2: " + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 2).ToString() + "\t14:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 14).ToString() + "\t15:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 15).ToString() + "\t10:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 10).ToString() + "\t13:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 13).ToString() + "\r\n");



                for (int i = 0; i < initialBytes.Length; i++)

                {

                    para.Inlines.Add(initialBytes[i].ToString() + " ");

                }

                para.Inlines.Add("\r\n");*/



                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 2) == 0)

                    {

                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]

                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 2);    // SO

                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);     // LF

                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex



                    if (length == 4)

                    {

                        action = true;

                        statusUpdateView(bytes[startIndex + 1]);



                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);

                        initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if



                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault()) {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log

                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]

                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 2);    // SO

                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF

                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                            text = text.Remove(startIndex, length);

                        }

                    }

                }



                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 14) == 0)    // V_SENSE, current measurement incoming

                {

                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]

                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 14);  // SO

                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);    // LF

                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex



                    if (length == 5)

                    {

                        action = true;

                        Int16 measurement = 0;    // The sensor data is sent as a 16-bit number

                        measurement = (short)(bytes[startIndex + 1] << 8 | bytes[startIndex + 2] << 0); // Cast to short



                        Double I_BUS = 16 * ((Double)measurement / 2047);     // Convert from RAW to Ampere

                        I_BUS = Math.Round(I_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals

                        Vsense_textbox.Text = I_BUS.ToString();         // Write converted value to textbox

                        SeriesCollection[0].Values.Add(I_BUS);

                        if (SeriesCollection[0].Values.Count >= 31) SeriesCollection[0].Values.RemoveAt(0);



                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);

                        initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if



                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault())

                        {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log

                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]

                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 14);    // SO

                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF

                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                            text = text.Remove(startIndex, length);

                        }

                    }

                }



                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 15) == 0)    // V_SOURCE

                {

                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]

                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 15);  // SO

                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);    // LF

                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex



                    if (length == 5)

                    {

                        action = true;

                        Int16 measurement = 0;  // The sensor data is sent as a 16-bit number

                        // Cast to short (this is a signed value)

                        measurement = (short)(bytes[startIndex + 1] << 8 | bytes[startIndex + 2] << 0); 



                        Double V_BUS = 0;

                        // Convert from RAW to Voltage

                        for (int i = 5; i < 16; i++)

                        {

                            if ((measurement & (1 << i)) != 0) V_BUS += 0.019531 * Math.Pow(2, (i - 5));    

                        }

                        V_BUS = Math.Round(V_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals

                        Vsource_textbox.Text = V_BUS.ToString();        // Write converted value to textbox

                        SeriesCollection[1].Values.Add(V_BUS);

                        if (SeriesCollection[1].Values.Count >= 31) SeriesCollection[1].Values.RemoveAt(0);



                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);

                        initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if



                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault())  // THIS DOES NOT WORK AS PART OF LINE_BUFFER MIGHT HAVE BEEN RECEIVED AT THE PREVIOUS ITERATION

                        {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log

                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]

                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 15);    // SO

                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF

                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                            text = text.Remove(startIndex, length);



                        }

                    }

                }



                if (!action) line_buffer = "";

            }



            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();

            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();

            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";



            // SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));



            if (raw_en.IsChecked.Value)

            {

                // Make sure only ASCII is printed to the raw view [7]

                byte[] asciiBytes = Encoding.ASCII.GetBytes(text);

                char[] asciiChars = new char[Encoding.ASCII.GetCharCount(asciiBytes, 0, asciiBytes.Length)];

                Encoding.ASCII.GetChars(asciiBytes, 0, asciiBytes.Length, asciiChars, 0);

                text = new string(asciiChars);



                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.

                para.Inlines.Add(text);

                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);

            }

                

        }



        #endregion



        #region Sending Serial Data // [0]



        public void SerialSend()

        {

            try

            {

                if (send_as == "string" && SerialCmdSend(Send_box.Text + trail, serial, true))

                {

                    BrushConverter bc = new BrushConverter();

                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");

                    brush.Freeze();

                    Send_btn.Background = brush;



                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";

                }

                else if (send_as == "number" && SerialCmdSend(Send_box.Text, serial, false))

                {

                    BrushConverter bc = new BrushConverter();

                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");

                    brush.Freeze();

                    Send_btn.Background = brush;



                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";

                }

                else

                {

                    BrushConverter bc = new BrushConverter();

                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");

                    brush.Freeze();

                    Send_btn.Background = brush;

                }

            }

            catch (Exception ex)

            {

                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");

                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);

                Commdata.Document = mcFlowDoc;

            }

        }



        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port, bool as_text)

        {

            if (serial_port.IsOpen)

            {

                if (as_text) {                  // Send data as text/ASCII

                    serial_port.Write(data);    // For sending strings

                }

                else {                          // Send data as a byte/number, 0 - 255

                    try

                    {

                        Byte result = Byte.Parse(data);             // Convert text to a number

                        byte[] hexstring = new byte[] { result };   // Put the number in an array

                        serial_port.Write(hexstring, 0, 1);         // Send the first element of the array

                    }

                    catch (Exception)

                    {

                        return false;

                    }

                }

            }

            else

            {

                return false;

            }

            return true;

        }



        #endregion



        #region Form Controls



        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            if (COM_box.SelectedValue != null)

            {

                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;



                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();

                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());

                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());



                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;

                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;

                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;



                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;

                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;

                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;



                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;

                serial.ReadTimeout = 200;

                serial.WriteTimeout = 50;



                // Previously only 7-bit symbols could be read (ASCII probably), now 8-bit can be read from the port.

                serial.Encoding = Encoding.GetEncoding(28591); // [5] and [4]



                serial.Open();



                BrushConverter bc = new BrushConverter();

                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");

                brush.Freeze();

                con_status_label.Background = brush;



                con_btn.IsEnabled = false;

                dcon_btn.IsEnabled = true;

                con_status_label.Content = "Connected";



                SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC

            }

            else

            {

                // Gjør knappen rød

            }

            

        }



        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]

        {

            // Uncomment line below to get a message box asking if you really want to close the window.

            // if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)

            // {

                close_serial_port();

                this.Close();

            // }

        }



        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]

        {

            if (e.Key == Key.Enter)

            {

                SerialSend();

            }

        }



        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            mcFlowDoc.Blocks.Clear();

            para.Inlines.Clear();

        }



        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            close_serial_port();

        }



        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)

        {

            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();

        }



        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            SerialSend();

        }



        #endregion



        #region Oxyplot

        /*

        public MainViewModel()

        {

            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };

            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));

        }



        public PlotModel MyModel { get; private set; }

        */

        #endregion

        

        #region LiveChart



        private void LiveChartSetup()

        {

            



            SeriesCollection = new SeriesCollection

            {

                new LineSeries

                {

                    Title = "Current measurement [A]",     // Optional

                    //PointGeometry = null,   // Optional

                    //PointGeometrySize = 15, // Optional



                    Values = new ChartValues<double> { 0 },

                    LineSmoothness = 0 //0: straight lines, 1: really smooth lines

                },

                new LineSeries // ColumnSeries

                {

                    Title = "Voltage measurement [V]",

                    Values = new ChartValues<double> { 0 }, // ChartValues<decimal> { 0 }

                    LineSmoothness = 0 //0: straight lines, 1: really smooth lines

                }

            };



            /*Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };

            YFormatter = value => value.ToString("C");*/



            //modifying the series collection will animate and update the chart

            /*SeriesCollection.Add(new LineSeries

            {

                Values = new ChartValues<double> { 0 },

                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines

            });*/



            //modifying any series values will also animate and update the chart

            // SeriesCollection[2].Values.Add(5d);



            DataContext = this;



        }



        #endregion



        private void FilterMenu_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();

            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);

            FilterWindow.Show();

        }



        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)

        {

            string filename = "FilterSettings.txt";

            if (File.Exists(filename))

            {

                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);

            }

            

        }



        private void resize_default_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            this.Width = 1100;

            this.Height = 510;

        }



        private void trail_none_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            trail = "";

        }



        private void trail_return_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            trail = "\r";

        }



        private void trail_line_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            trail = "\r";

        }



        private void trail_new_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            trail = "\r\n";

        }



        private void as_text_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            send_as = "string";

        }



        private void as_number_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            send_as = "number";

        }



        private void powerCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode

            SerialCmdSend("4", serial, false);  // De-/activate transfer of power

        }



        private void sensorCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode

            SerialCmdSend("5", serial, false);  // De-/activate logging from PAC1710

        }



        private void PassExtDataCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode

            SerialCmdSend("6", serial, false);  // Stop/start passthrough to/from USART1 to/from USART3

        }



        private void statusUpdateView(Byte value)

        {

            sensorCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 6);

            powerCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 7);

            PassExtDataCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 5);

        }



        private void uC_status_req_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            if (serial.IsOpen) SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC

        }



        private void Vsource_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode

            SerialCmdSend("15", serial, false);  // Put uC in command mode

        }



        private void Vsense_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode

            SerialCmdSend("14", serial, false);  // Put uC in command mode

        }

    }

}
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// <autogenerated />

using System;

using System.Reflection;

[assembly: global::System.Runtime.Versioning.TargetFrameworkAttribute(".NETFramework,Version=v4.8", FrameworkDisplayName = ".NET Framework 4.8")]








WPC Interface/obj/Debug/App.g.cs

#pragma checksum "..\..\App.xaml" "{8829d00f-11b8-4213-878b-770e8597ac16}" "08107F0CACEFE01F2171236110759DB1AF9B12D9B9E7C39D91952F96A2498F4A"

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     This code was generated by a tool.

//     Runtime Version:4.0.30319.42000

//

//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if

//     the code is regenerated.

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



using System;

using System.Diagnostics;

using System.Windows;

using System.Windows.Automation;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Controls.Primitives;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Ink;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Markup;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;

using System.Windows.Media.Effects;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Media.Media3D;

using System.Windows.Media.TextFormatting;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;

using System.Windows.Shell;

using WPC_Interface;





namespace WPC_Interface {

    

    

    /// <summary>

    /// App

    /// </summary>

    public partial class App : System.Windows.Application {

        

        /// <summary>

        /// InitializeComponent

        /// </summary>

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public void InitializeComponent() {

            

            #line 5 "..\..\App.xaml"

            this.StartupUri = new System.Uri("MainWindow.xaml", System.UriKind.Relative);

            

            #line default

            #line hidden

        }

        

        /// <summary>

        /// Application Entry Point.

        /// </summary>

        [System.STAThreadAttribute()]

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public static void Main() {

            WPC_Interface.App app = new WPC_Interface.App();

            app.InitializeComponent();

            app.Run();

        }

    }

}










WPC Interface/obj/Debug/App.g.i.cs

#pragma checksum "..\..\App.xaml" "{8829d00f-11b8-4213-878b-770e8597ac16}" "08107F0CACEFE01F2171236110759DB1AF9B12D9B9E7C39D91952F96A2498F4A"

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     This code was generated by a tool.

//     Runtime Version:4.0.30319.42000

//

//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if

//     the code is regenerated.

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



using System;

using System.Diagnostics;

using System.Windows;

using System.Windows.Automation;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Controls.Primitives;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Ink;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Markup;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;

using System.Windows.Media.Effects;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Media.Media3D;

using System.Windows.Media.TextFormatting;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;

using System.Windows.Shell;

using WPC_Interface;





namespace WPC_Interface {

    

    

    /// <summary>

    /// App

    /// </summary>

    public partial class App : System.Windows.Application {

        

        /// <summary>

        /// InitializeComponent

        /// </summary>

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public void InitializeComponent() {

            

            #line 5 "..\..\App.xaml"

            this.StartupUri = new System.Uri("MainWindow.xaml", System.UriKind.Relative);

            

            #line default

            #line hidden

        }

        

        /// <summary>

        /// Application Entry Point.

        /// </summary>

        [System.STAThreadAttribute()]

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public static void Main() {

            WPC_Interface.App app = new WPC_Interface.App();

            app.InitializeComponent();

            app.Run();

        }

    }

}
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WPC Interface/obj/Debug/GeneratedInternalTypeHelper.g.i.cs

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     This code was generated by a tool.

//     Runtime Version:4.0.30319.42000

//

//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if

//     the code is regenerated.

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



namespace XamlGeneratedNamespace {

    

    

    /// <summary>

    /// GeneratedInternalTypeHelper

    /// </summary>

    [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

    [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

    [System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Never)]

    public sealed class GeneratedInternalTypeHelper : System.Windows.Markup.InternalTypeHelper {

        

        /// <summary>

        /// CreateInstance

        /// </summary>

        protected override object CreateInstance(System.Type type, System.Globalization.CultureInfo culture) {

            return System.Activator.CreateInstance(type, ((System.Reflection.BindingFlags.Public | System.Reflection.BindingFlags.NonPublic) 

                            | (System.Reflection.BindingFlags.Instance | System.Reflection.BindingFlags.CreateInstance)), null, null, culture);

        }

        

        /// <summary>

        /// GetPropertyValue

        /// </summary>

        protected override object GetPropertyValue(System.Reflection.PropertyInfo propertyInfo, object target, System.Globalization.CultureInfo culture) {

            return propertyInfo.GetValue(target, System.Reflection.BindingFlags.Default, null, null, culture);

        }

        

        /// <summary>

        /// SetPropertyValue

        /// </summary>

        protected override void SetPropertyValue(System.Reflection.PropertyInfo propertyInfo, object target, object value, System.Globalization.CultureInfo culture) {

            propertyInfo.SetValue(target, value, System.Reflection.BindingFlags.Default, null, null, culture);

        }

        

        /// <summary>

        /// CreateDelegate

        /// </summary>

        protected override System.Delegate CreateDelegate(System.Type delegateType, object target, string handler) {

            return ((System.Delegate)(target.GetType().InvokeMember("_CreateDelegate", (System.Reflection.BindingFlags.InvokeMethod 

                            | (System.Reflection.BindingFlags.NonPublic | System.Reflection.BindingFlags.Instance)), null, target, new object[] {

                        delegateType,

                        handler}, null)));

        }

        

        /// <summary>

        /// AddEventHandler

        /// </summary>

        protected override void AddEventHandler(System.Reflection.EventInfo eventInfo, object target, System.Delegate handler) {

            eventInfo.AddEventHandler(target, handler);

        }

    }

}
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WPC Interface/obj/Debug/MainWindow.g.cs

#pragma checksum "..\..\MainWindow.xaml" "{8829d00f-11b8-4213-878b-770e8597ac16}" "B4D4BA6EECFCC3E284F958442A343C39C737C0A5FE58D2CC354C8EC01009F3F9"

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     This code was generated by a tool.

//     Runtime Version:4.0.30319.42000

//

//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if

//     the code is regenerated.

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



using LiveCharts.Wpf;

using System;

using System.Diagnostics;

using System.Windows;

using System.Windows.Automation;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Controls.Primitives;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Ink;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Markup;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;

using System.Windows.Media.Effects;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Media.Media3D;

using System.Windows.Media.TextFormatting;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;

using System.Windows.Shell;

using WPC_Interface;





namespace WPC_Interface {

    

    

    /// <summary>

    /// MainWindow

    /// </summary>

    public partial class MainWindow : System.Windows.Window, System.Windows.Markup.IComponentConnector {

        

        

        #line 29 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RichTextBox Commdata;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 37 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button sel_log_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 38 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button con_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 41 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox COM_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 42 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox Baud_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 52 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button dcon_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 54 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox new_logfile_chk;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 55 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label logfile_label1;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 56 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button create_log_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 59 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox Data_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 66 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox Parity_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 67 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBoxItem Parity_box_N;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 75 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBoxItem Parity_box_E;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 78 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBoxItem Parity_box_O;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 83 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox Stop_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 90 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton as_text;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 91 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton as_number;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 94 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton trail_return;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 95 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton trail_line;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 96 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton trail_new;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 97 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton trail_none;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 106 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox PassExtDataCheckBox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 107 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox powerCheckBox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 108 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox sensorCheckBox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 110 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox ext_baud_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 118 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox sys_baud_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 135 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Vsource_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 136 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Vsense;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 137 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox Vsense_textbox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 139 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox Vsource_textbox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 152 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label label1_Copy;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 154 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button FilterMenu_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 155 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button resize_default_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 156 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button uC_status_req_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 158 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label logfile_label2;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 159 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label con_status_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 160 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label comm_rate_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 161 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label comm_bad_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 162 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label comm_good_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 163 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label comm_total_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 164 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button clr_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 165 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox raw_en;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 166 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox auto_scroll_raw;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 167 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox Send_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 172 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Send_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 173 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox clear_send_chk;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 174 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox all_raw_en;

        

        #line default

        #line hidden

        

        private bool _contentLoaded;

        

        /// <summary>

        /// InitializeComponent

        /// </summary>

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public void InitializeComponent() {

            if (_contentLoaded) {

                return;

            }

            _contentLoaded = true;

            System.Uri resourceLocater = new System.Uri("/WPC Interface;component/mainwindow.xaml", System.UriKind.Relative);

            

            #line 1 "..\..\MainWindow.xaml"

            System.Windows.Application.LoadComponent(this, resourceLocater);

            

            #line default

            #line hidden

        }

        

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        [System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Never)]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Design", "CA1033:InterfaceMethodsShouldBeCallableByChildTypes")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Maintainability", "CA1502:AvoidExcessiveComplexity")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1800:DoNotCastUnnecessarily")]

        void System.Windows.Markup.IComponentConnector.Connect(int connectionId, object target) {

            switch (connectionId)

            {

            case 1:

            

            #line 16 "..\..\MainWindow.xaml"

            ((System.Windows.Input.CommandBinding)(target)).Executed += new System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventHandler(this.CloseCommandBinding_Executed);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 2:

            this.Commdata = ((System.Windows.Controls.RichTextBox)(target));

            return;

            case 3:

            this.sel_log_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            return;

            case 4:

            this.con_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 38 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.con_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.con_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 5:

            this.COM_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 6:

            this.Baud_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 7:

            this.dcon_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 52 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.dcon_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.dcon_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 8:

            this.new_logfile_chk = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            case 9:

            this.logfile_label1 = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 10:

            this.create_log_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            return;

            case 11:

            this.Data_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 12:

            this.Parity_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 13:

            this.Parity_box_N = ((System.Windows.Controls.ComboBoxItem)(target));

            return;

            case 14:

            this.Parity_box_E = ((System.Windows.Controls.ComboBoxItem)(target));

            return;

            case 15:

            this.Parity_box_O = ((System.Windows.Controls.ComboBoxItem)(target));

            return;

            case 16:

            this.Stop_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 17:

            this.as_text = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 90 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.as_text.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.as_text_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 18:

            this.as_number = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 91 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.as_number.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.as_number_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 19:

            this.trail_return = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 94 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.trail_return.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.trail_return_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 20:

            this.trail_line = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 95 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.trail_line.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.trail_line_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 21:

            this.trail_new = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 96 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.trail_new.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.trail_new_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 22:

            this.trail_none = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 97 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.trail_none.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.trail_none_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 23:

            this.PassExtDataCheckBox = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            

            #line 106 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.PassExtDataCheckBox.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.PassExtDataCheckBox_handle);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 24:

            this.powerCheckBox = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            

            #line 107 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.powerCheckBox.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.powerCheckBox_handle);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 25:

            this.sensorCheckBox = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            

            #line 108 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.sensorCheckBox.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.sensorCheckBox_handle);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 26:

            this.ext_baud_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 27:

            this.sys_baud_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 28:

            this.Vsource_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 135 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.Vsource_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Vsource_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 29:

            this.Vsense = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 136 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.Vsense.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Vsense_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 30:

            this.Vsense_textbox = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 31:

            this.Vsource_textbox = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 32:

            this.label1_Copy = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 33:

            this.FilterMenu_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 154 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.FilterMenu_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.FilterMenu_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 34:

            this.resize_default_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 155 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.resize_default_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.resize_default_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 35:

            this.uC_status_req_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 156 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.uC_status_req_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.uC_status_req_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 36:

            this.logfile_label2 = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 37:

            this.con_status_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 38:

            this.comm_rate_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 39:

            this.comm_bad_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 40:

            this.comm_good_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 41:

            this.comm_total_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 42:

            this.clr_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 164 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.clr_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.clr_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 43:

            this.raw_en = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            case 44:

            this.auto_scroll_raw = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            case 45:

            this.Send_box = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            

            #line 167 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.Send_box.KeyUp += new System.Windows.Input.KeyEventHandler(this.TextBox_KeyEnterUpdate);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 46:

            this.Send_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 172 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.Send_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Send_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 47:

            this.clear_send_chk = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            case 48:

            this.all_raw_en = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            }

            this._contentLoaded = true;

        }

    }

}










WPC Interface/obj/Debug/MainWindow.g.i.cs

#pragma checksum "..\..\MainWindow.xaml" "{8829d00f-11b8-4213-878b-770e8597ac16}" "B4D4BA6EECFCC3E284F958442A343C39C737C0A5FE58D2CC354C8EC01009F3F9"

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     This code was generated by a tool.

//     Runtime Version:4.0.30319.42000

//

//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if

//     the code is regenerated.

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



using LiveCharts.Wpf;

using System;

using System.Diagnostics;

using System.Windows;

using System.Windows.Automation;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Controls.Primitives;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Ink;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Markup;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;

using System.Windows.Media.Effects;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Media.Media3D;

using System.Windows.Media.TextFormatting;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;

using System.Windows.Shell;

using WPC_Interface;





namespace WPC_Interface {

    

    

    /// <summary>

    /// MainWindow

    /// </summary>

    public partial class MainWindow : System.Windows.Window, System.Windows.Markup.IComponentConnector {

        

        

        #line 29 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RichTextBox Commdata;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 37 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button sel_log_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 38 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button con_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 41 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox COM_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 42 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox Baud_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 52 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button dcon_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 54 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox new_logfile_chk;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 55 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label logfile_label1;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 56 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button create_log_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 59 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox Data_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 66 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox Parity_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 67 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBoxItem Parity_box_N;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 75 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBoxItem Parity_box_E;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 78 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBoxItem Parity_box_O;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 83 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox Stop_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 90 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton as_text;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 91 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton as_number;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 94 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton trail_return;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 95 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton trail_line;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 96 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton trail_new;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 97 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton trail_none;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 106 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox PassExtDataCheckBox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 107 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox powerCheckBox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 108 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox sensorCheckBox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 110 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox ext_baud_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 118 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox sys_baud_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 135 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Vsource_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 136 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Vsense;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 137 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox Vsense_textbox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 139 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox Vsource_textbox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 152 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label label1_Copy;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 154 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button FilterMenu_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 155 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button resize_default_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 156 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button uC_status_req_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 158 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label logfile_label2;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 159 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label con_status_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 160 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label comm_rate_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 161 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label comm_bad_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 162 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label comm_good_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 163 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label comm_total_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 164 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button clr_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 165 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox raw_en;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 166 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox auto_scroll_raw;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 167 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox Send_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 172 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Send_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 173 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox clear_send_chk;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 174 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox all_raw_en;

        

        #line default

        #line hidden

        

        private bool _contentLoaded;

        

        /// <summary>

        /// InitializeComponent

        /// </summary>

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public void InitializeComponent() {

            if (_contentLoaded) {

                return;

            }

            _contentLoaded = true;

            System.Uri resourceLocater = new System.Uri("/WPC Interface;component/mainwindow.xaml", System.UriKind.Relative);

            

            #line 1 "..\..\MainWindow.xaml"

            System.Windows.Application.LoadComponent(this, resourceLocater);

            

            #line default

            #line hidden

        }

        

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        [System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Never)]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Design", "CA1033:InterfaceMethodsShouldBeCallableByChildTypes")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Maintainability", "CA1502:AvoidExcessiveComplexity")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1800:DoNotCastUnnecessarily")]

        void System.Windows.Markup.IComponentConnector.Connect(int connectionId, object target) {

            switch (connectionId)

            {

            case 1:

            

            #line 16 "..\..\MainWindow.xaml"

            ((System.Windows.Input.CommandBinding)(target)).Executed += new System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventHandler(this.CloseCommandBinding_Executed);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 2:

            this.Commdata = ((System.Windows.Controls.RichTextBox)(target));

            return;

            case 3:

            this.sel_log_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            return;

            case 4:

            this.con_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 38 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.con_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.con_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 5:

            this.COM_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 6:

            this.Baud_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 7:

            this.dcon_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 52 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.dcon_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.dcon_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 8:

            this.new_logfile_chk = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            case 9:

            this.logfile_label1 = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 10:

            this.create_log_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            return;

            case 11:

            this.Data_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 12:

            this.Parity_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 13:

            this.Parity_box_N = ((System.Windows.Controls.ComboBoxItem)(target));

            return;

            case 14:

            this.Parity_box_E = ((System.Windows.Controls.ComboBoxItem)(target));

            return;

            case 15:

            this.Parity_box_O = ((System.Windows.Controls.ComboBoxItem)(target));

            return;

            case 16:

            this.Stop_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 17:

            this.as_text = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 90 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.as_text.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.as_text_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 18:

            this.as_number = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 91 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.as_number.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.as_number_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 19:

            this.trail_return = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 94 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.trail_return.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.trail_return_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 20:

            this.trail_line = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 95 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.trail_line.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.trail_line_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 21:

            this.trail_new = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 96 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.trail_new.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.trail_new_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 22:

            this.trail_none = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 97 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.trail_none.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.trail_none_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 23:

            this.PassExtDataCheckBox = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            

            #line 106 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.PassExtDataCheckBox.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.PassExtDataCheckBox_handle);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 24:

            this.powerCheckBox = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            

            #line 107 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.powerCheckBox.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.powerCheckBox_handle);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 25:

            this.sensorCheckBox = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            

            #line 108 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.sensorCheckBox.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.sensorCheckBox_handle);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 26:

            this.ext_baud_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 27:

            this.sys_baud_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 28:

            this.Vsource_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 135 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.Vsource_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Vsource_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 29:

            this.Vsense = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 136 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.Vsense.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Vsense_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 30:

            this.Vsense_textbox = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 31:

            this.Vsource_textbox = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 32:

            this.label1_Copy = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 33:

            this.FilterMenu_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 154 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.FilterMenu_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.FilterMenu_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 34:

            this.resize_default_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 155 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.resize_default_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.resize_default_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 35:

            this.uC_status_req_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 156 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.uC_status_req_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.uC_status_req_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 36:

            this.logfile_label2 = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 37:

            this.con_status_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 38:

            this.comm_rate_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 39:

            this.comm_bad_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 40:

            this.comm_good_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 41:

            this.comm_total_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 42:

            this.clr_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 164 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.clr_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.clr_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 43:

            this.raw_en = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            case 44:

            this.auto_scroll_raw = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            case 45:

            this.Send_box = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            

            #line 167 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.Send_box.KeyUp += new System.Windows.Input.KeyEventHandler(this.TextBox_KeyEnterUpdate);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 46:

            this.Send_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 172 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.Send_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Send_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 47:

            this.clear_send_chk = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            case 48:

            this.all_raw_en = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            }

            this._contentLoaded = true;

        }

    }

}
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WPC Interface/obj/Debug/Subwindows/FilterWindow.g.cs

#pragma checksum "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml" "{8829d00f-11b8-4213-878b-770e8597ac16}" "BC287D38A58966EEAC8DA8E4575344A8B6F3E1F4F36EBFBCFB81B11BDF9CF727"

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     This code was generated by a tool.

//     Runtime Version:4.0.30319.42000

//

//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if

//     the code is regenerated.

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



using System;

using System.Diagnostics;

using System.Windows;

using System.Windows.Automation;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Controls.Primitives;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Ink;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Markup;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;

using System.Windows.Media.Effects;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Media.Media3D;

using System.Windows.Media.TextFormatting;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;

using System.Windows.Shell;

using WPC_Interface.Subwindows;





namespace WPC_Interface.Subwindows {

    

    

    /// <summary>

    /// FilterWindow

    /// </summary>

    public partial class FilterWindow : System.Windows.Window, System.Windows.Markup.IComponentConnector {

        

        

        #line 23 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ListView lvPorts;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 32 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Apply;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 33 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Cancel;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 34 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label ___No_Name_;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 37 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label ___No_Name__Copy;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 38 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox COM_f;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 39 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox MAN_f;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 40 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox DESC_f;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 41 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Help;

        

        #line default

        #line hidden

        

        private bool _contentLoaded;

        

        /// <summary>

        /// InitializeComponent

        /// </summary>

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public void InitializeComponent() {

            if (_contentLoaded) {

                return;

            }

            _contentLoaded = true;

            System.Uri resourceLocater = new System.Uri("/WPC Interface;component/subwindows/filterwindow.xaml", System.UriKind.Relative);

            

            #line 1 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            System.Windows.Application.LoadComponent(this, resourceLocater);

            

            #line default

            #line hidden

        }

        

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        [System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Never)]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Design", "CA1033:InterfaceMethodsShouldBeCallableByChildTypes")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Maintainability", "CA1502:AvoidExcessiveComplexity")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1800:DoNotCastUnnecessarily")]

        void System.Windows.Markup.IComponentConnector.Connect(int connectionId, object target) {

            switch (connectionId)

            {

            case 1:

            

            #line 15 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            ((System.Windows.Input.CommandBinding)(target)).Executed += new System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventHandler(this.CloseCommandBinding_Executed);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 2:

            this.lvPorts = ((System.Windows.Controls.ListView)(target));

            return;

            case 3:

            this.Apply = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 32 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            this.Apply.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Apply_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 4:

            this.Cancel = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 33 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            this.Cancel.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Cancel_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 5:

            this.___No_Name_ = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 6:

            this.___No_Name__Copy = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 7:

            this.COM_f = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 8:

            this.MAN_f = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 9:

            this.DESC_f = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 10:

            this.Help = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 41 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            this.Help.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Help_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            }

            this._contentLoaded = true;

        }

    }

}
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#pragma checksum "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml" "{8829d00f-11b8-4213-878b-770e8597ac16}" "BC287D38A58966EEAC8DA8E4575344A8B6F3E1F4F36EBFBCFB81B11BDF9CF727"

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     This code was generated by a tool.

//     Runtime Version:4.0.30319.42000

//

//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if

//     the code is regenerated.

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



using System;

using System.Diagnostics;

using System.Windows;

using System.Windows.Automation;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Controls.Primitives;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Ink;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Markup;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;

using System.Windows.Media.Effects;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Media.Media3D;

using System.Windows.Media.TextFormatting;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;

using System.Windows.Shell;

using WPC_Interface.Subwindows;





namespace WPC_Interface.Subwindows {

    

    

    /// <summary>

    /// FilterWindow

    /// </summary>

    public partial class FilterWindow : System.Windows.Window, System.Windows.Markup.IComponentConnector {

        

        

        #line 23 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ListView lvPorts;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 32 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Apply;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 33 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Cancel;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 34 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label ___No_Name_;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 37 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label ___No_Name__Copy;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 38 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox COM_f;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 39 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox MAN_f;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 40 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox DESC_f;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 41 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Help;

        

        #line default

        #line hidden

        

        private bool _contentLoaded;

        

        /// <summary>

        /// InitializeComponent

        /// </summary>

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public void InitializeComponent() {

            if (_contentLoaded) {

                return;

            }

            _contentLoaded = true;

            System.Uri resourceLocater = new System.Uri("/WPC Interface;component/subwindows/filterwindow.xaml", System.UriKind.Relative);

            

            #line 1 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            System.Windows.Application.LoadComponent(this, resourceLocater);

            

            #line default

            #line hidden

        }

        

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        [System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Never)]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Design", "CA1033:InterfaceMethodsShouldBeCallableByChildTypes")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Maintainability", "CA1502:AvoidExcessiveComplexity")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1800:DoNotCastUnnecessarily")]

        void System.Windows.Markup.IComponentConnector.Connect(int connectionId, object target) {

            switch (connectionId)

            {

            case 1:

            

            #line 15 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            ((System.Windows.Input.CommandBinding)(target)).Executed += new System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventHandler(this.CloseCommandBinding_Executed);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 2:

            this.lvPorts = ((System.Windows.Controls.ListView)(target));

            return;

            case 3:

            this.Apply = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 32 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            this.Apply.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Apply_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 4:

            this.Cancel = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 33 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            this.Cancel.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Cancel_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 5:

            this.___No_Name_ = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 6:

            this.___No_Name__Copy = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 7:

            this.COM_f = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 8:

            this.MAN_f = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 9:

            this.DESC_f = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 10:

            this.Help = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 41 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            this.Help.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Help_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            }

            this._contentLoaded = true;

        }

    }

}
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         LiveCharts
    
     
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the formatter.
            
             
        
         
             
            Clears the separators.
            
        
         
             
            Initializes the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels.
            
             
            The labels.
            
        
         
             
            Gets or sets the sections.
            
             
            The sections.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
             
            The stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the position.
            
             
            The position.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [evaluates unit width].
            
             
               true if [evaluates unit width]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the current separators.
            
             
            The current separators.
            
        
         
             
            Gets or sets the separator.
            
             
            The separator.
            
        
         
             
            Gets the s.
            
             
            The s.
            
        
         
             
            Cartesian Axis orientation
            
        
         
             
            Unknown orientation
            
        
         
             
            Horizontal (X)
            
        
         
             
            Vertical (Y)
            
        
         
             
            Axis position
            
        
         
             
            Left for Y axis, Bottom for X axis
            
        
         
             
            Right for Y axis, Top for X axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis.
            
             
            The index of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            Gets the minimum reserved space for separators
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places a label at the top of a bar
            
        
         
             
            Places a labels inside the bar
            
        
         
             
            Places a labels in a parallel orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Places a labels in a perpendicular orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Contains useful methods to apply to a chart
            
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis model instance
             
        
         
             
            Converts from chart control size to chart values.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             point to scale
             axis orientation
             axis instance to scale the value at
             chart model to scale the value at
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis index in the axes collection
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis instance
             
        
         
             
            Returns data in the chart according to:
            
             point that was hovered
             chart model to get the data from
             selection mode
             
        
         
             
            Global LiveCharts configuration
            
        
         
             
            Saves a type mapper globally.
            
             Type to configure
             mapper
             mapper orientation
        
         
             
            Gets the configuration of a given type and orientation
            
             type to look for
             orientation to look for
             
        
         
             
            Defines a point in the chart
            
        
         
             
            Gets the X point value
            
        
         
             
            Gets the Y point value
            
        
         
             
            Gets the Gantt x start value
            
        
         
             
            Gets the Gantt y start value
            
        
         
             
            Gets the Weight of the point
            
        
         
             
            Gets where the stacked value started from
            
        
         
             
            Gets where the stacked value finishes
            
        
         
             
            Get the total sum of the stacked elements
            
        
         
             
            Get the participation of the point in the stacked elements
            
        
         
             
            gets the stacked participation of a point
            
        
         
             
            Gets the Open value of the point
            
        
         
             
            Gets the High value of the point
            
        
         
             
            Gets the Low value of the point
            
        
         
             
            Gets the Close value of the point
            
        
         
             
            Gets the Radius of a point
            
        
         
             
            Gets the angle of a point
            
        
         
             
            Gets the Fill brush of this point, this property overrides series Fill property 
            
        
         
             
            Gets the Stroke brush of this point, this property overrides series Stroke property
            
        
         
             
            Gets the coordinate where the value is placed at chart
            
        
         
             
            Gets the index of this point in the chart
            
        
         
             
            Gets the object where the chart pulled the point
            
        
         
             
            Gets or sets the view of this chart point
            
        
         
             
            Gets the series where the point belongs to
            
        
         
             
            Gets the chart view.
            
             
            The chart view.
            
        
         
             
            Chart Model
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Prepares the axes.
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Calculates the components and margin.
            
        
         
             
            Places the legend.
            
             The draw margin.
             
             
        
         
             
            Zooms the in.
            
             The pivot.
        
         
             
            Zooms the out.
            
             The pivot.
        
         
             
            Clears the zoom.
            
        
         
             
            Drags the specified delta.
            
             The delta.
        
         
             
            Stacks the points.
            
             The stackables.
             The stack at.
             Index of the stack.
             The mode.
        
         
             
            Gets or sets the configurations.
            
             
            The configurations.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [series initialized].
            
             
               true if [series initialized]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [are components loaded].
            
             
               true if [are components loaded]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater.
            
             
            The updater.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the control.
            
             
            The size of the control.
            
        
         
             
            Gets or sets the draw margin.
            
             
            The draw margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance has unitary points.
            
             
             true if this instance has unitary points; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [requires hover shape].
            
             
               true if [requires hover shape]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            Gets or sets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the current color.
            
             
            The index of the current color.
            
        
         
             
            Gets or sets the pan origin.
            
             
            The pan origin.
            
        
         
             
            Initializes Chart model
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares Chart Axes
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Draws the or update sections.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares the axes.
            
             There is a invalid series in the series collection, " +
                                "verify that all the series implement IPieSeries.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Runs the specified restart view.
            
             if set to  true [restart view].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Updates the frequency.
            
             The freq.
             
        
         
             
            Updates the specified restarts animations.
            
             if set to  true [restarts animations].
             
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is updating.
            
             
             true if this instance is updating; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [restart view requested].
            
             
             true if [restart view requested]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Creates a collection of chart values
            
             Type to plot, notice you could need to configure the type.
        
         
             
            A collection that notifies every time a value is added or removed
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Adds the range.
            
             The items.
        
         
             
            Inserts the range.
            
             The index.
             The collection.
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class with a given collection
            
             given collection
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisiCollection class with a given capacity
            
             given capacity
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Adds an object to the collection, and notifies the change
            
             item to add
             number of items in the collection
        
         
             
            Add an item to the collection, and notifies the change
            
             number of items in the collection
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Removes an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
        
         
             
            Remove an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
             number of items in the collection
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             object to look for
             evaluation
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             item to look for
             evaluation
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when [collection reset].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when the collection changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             items count
        
         
             
            Gets whether the collection is read only
            
             result
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             result
        
         
             
            Gets whether the collection is synchronized
            
             result
        
         
             
            Gets the collections's sync root
            
        
         
             
            Gets whether the collection is fixed
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Forces values to calculate max, min and index data.
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Removes all unnecessary points from the view
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values, with a given collection
            
        
         
             
            Evaluates the limits in the chart values
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Collects the unnecessary values 
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Evaluates the specified key.
            
             The key.
             The value.
             The point.
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure financial points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value, index and value as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Gets the already built point mappers
            
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y points
            
             Type to map
             A new cartesian mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure financial points
            
             type to map
             a new financial mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y and Weight points
            
             type to map
             a new weighted mapper instance
        
         
             
            Gets a Gantt Mapper
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            Gets a mapper to configure Radius and Angle
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            PGets a mapper to configure a pie chart
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure polar series
            
             
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure Bubble points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Describes a data label view model
            
        
         
             
            Gets or sets the formatted text of the current point
            
             
            The formatted text.
            
        
         
             
            Gets the instance of the current point.
            
             
            The instance.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Provides an axis that displays separators based upon configured windows
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
        
         
             
            
            
             
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Cleans this instance.
            
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum range.
            
             
            The minimum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum range.
            
             
            The maximum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation.
            
             
            The labels rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets the previous maximum value.
            
             
            The previous maximum value.
            
        
         
             
            Gets the previous minimum value.
            
             
            The previous minimum value.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            Defines a financial coloring rule delegate
            
             The current point
             The previous point
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets preconfigured windows that can be used to build a datetime window axis
            
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the state.
            
             
            The state.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the garbage collector.
            
             
            The index of the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the key.
            
             
            The key.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this separator is a header separator
            
        
         
             
            An already configured chart point with a date time and a double properties, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class, giving date time and value
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            DateTime Property
            
        
         
             
            The Value property
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Defines a Gantt point in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class with given start and end points.
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Gets or sets point start
            
        
         
             
            Gets or sets point end
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class
            
        
         
             
            Create a new instance of BubblePoint class, giving x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate in the chart
            
        
         
             
            Y coordinate in the chart
            
        
         
             
            Point's weight
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatPoint class
            
        
         
             
            _initializes a new instance of HeatPoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies a chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class giving the x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time the value property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class with a given value
            
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Value in he chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance o OhclPointc class, giving open, high, low and close values
            
             
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The open value i the chart
            
        
         
             
            The high value in the chart
            
        
         
             
            The low value in the chart
            
        
         
             
            The close value in the chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class, giving angle and radius
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The radius of the point
            
        
         
             
            The angle of the point
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the section.
            
             
            The width of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this   is draggable.
            
             
               true if draggable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
               true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Occurs when [data click].
            
        
         
             
            Occurs when [data hover]
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets the actual series.
            
             
            The actual series.
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip timeout.
            
             
            The tooltip timeout.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zooming speed.
            
             
            The zooming speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the legend location.
            
             
            The legend location.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed.
            
             
            The animations speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the state of the updater.
            
             
            The state of the updater.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has tooltip.
            
             
             true if this instance has tooltip; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data click event attached.
            
             
             true if this instance has data click event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data hover event attached.
            
             
             true if this instance has data hover event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this   is hoverable.
            
             
               true if hoverable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is control loaded.
            
             
             true if this instance is control loaded; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is in design mode.
            
             
             true if this instance is in design mode; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the visual elements.
            
             
            The visual elements.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the x.
            
             
            The x.
            
        
         
             
            Gets or sets the y.
            
             
            The y.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The datetime used for the first point to calculate relative date values
            
        
         
             
            Gets or sets the period used by the series in this axis
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle.
            
             
            The starting rotation angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the hover push out.
            
             
            The hover push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is enabled.
            
             
             true if this instance is enabled; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets separator step, this means the value between each line, use double.NaN for auto.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The previous drawn.
             The current.
             The index.
             The chart.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The chart.
        
         
             
            Called when [hover].
            
             The point.
        
         
             
            Called when [hover leave].
            
             The point.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the valid area.
            
             
            The valid area.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the color components.
            
             
            The color components.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the open.
            
             
            The open.
            
        
         
             
            Gets or sets the high.
            
             
            The high.
            
        
         
             
            Gets or sets the close.
            
             
            The close.
            
        
         
             
            Gets or sets the low.
            
             
            The low.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the start reference.
            
             
            The start reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the rotation.
            
             
            The rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the wedge.
            
             
            The wedge.
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the radius.
            
             
            The radius.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the zero reference.
            
             
            The zero reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the diameter.
            
             
            The diameter.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the delta x.
            
             
            The delta x.
            
        
         
             
            Gets or sets the delta y.
            
             
            The delta y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Called when [series update start].
            
        
         
             
            Erases the specified remove from view.
            
             if set to  true [remove from view].
        
         
             
            Called when [series updated finish].
            
        
         
             
            Initializes the colors.
            
        
         
             
            Draws the specialized elements.
            
        
         
             
            Places the specialized elements.
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the values.
            
             
            The values.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [data labels].
            
             
               true if [data labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales x at.
            
             
            The scales x at.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales y at.
            
             
            The scales y at.
            
        
         
             
            Gets or sets the configuration.
            
             
            The configuration.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is series visible.
            
             
             true if this instance is series visible; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the label point.
            
             
            The label point.
            
        
         
             
            Gets the actual values.
            
             
            The actual values.
            
        
         
             
            Gets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets the stops.
            
             
            The stops.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [draws heat range].
            
             
               true if [draws heat range]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the line smoothness.
            
             
            The line smoothness.
            
        
         
             
            Gets or sets the area limit.
            
             
            The area limit.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the push out.
            
             
            The push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row heigth.
            
             
            The maximum row heigth.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum point shape diameter.
            
             
            The maximum point shape diameter.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum point shape diameter.
            
             
            The minimum point shape diameter.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the stack mode.
            
             
            The stack mode.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of the row.
            
             
            The maximum height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The point.
        
         
             
            Gets or sets the point1.
            
             
            The point1.
            
        
         
             
            Gets or sets the point2.
            
             
            The point2.
            
        
         
             
            Gets or sets the point3.
            
             
            The point3.
            
        
         
             
            Gets or sets the start point.
            
             
            The start point.
            
        
         
             
            Defines a portable color
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreColor
            
             alpha component
             red component
             green component
             blue component
        
         
             
            Alpha component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Green component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Portable color gradient stop
            
        
         
             
            Offset, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Color at Offset
            
        
         
             
            Defines a portable limit
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreLimit
            
             minimum value
             maximum value
        
         
             
            Gets or sets the maximum value
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value
            
        
         
             
            Gets the range between max and min values
            
        
         
             
            Defines a portable margin
            
        
         
             
            Distance to top
            
        
         
             
            Distance to bottom
            
        
         
             
            Distance to left
            
        
         
             
            Distance to right
            
        
         
             
            Size width
            
        
         
             
            Size height
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             x coordinate
             y coordinate
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             source pont
        
         
             
            Sums every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            Subtracts every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The left.
             The top.
             The width.
             The height.
        
         
             
            Occurs when [set top].
            
        
         
             
            Occurs when [set left].
            
        
         
             
            Occurs when [set width].
            
        
         
             
            Occurs when [set height].
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The width.
             The heigth.
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The angle.
             The w.
             The h.
             The axis.
             The source.
        
         
             
            Gets the offset by source.
            
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the label angle.
            
             
            The label angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from w.
            
             
            The w from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from h.
            
             
            The w from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from w.
            
             
            The h from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from h.
            
             
            The h from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom.
            
             
            The bottom.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the right.
            
             
            The right.
            
        
         
             
            Gets or sets the x offset.
            
             
            The x offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the y offset.
            
             
            The y offset.
            
        
         
             
            Gets the width of the taken.
            
             
            The width of the taken.
            
        
         
             
            Gets the height of the taken.
            
             
            The height of the taken.
            
        
         
             
            Gets the actual width.
            
             
            The actual width.
            
        
         
             
            Gets the actual height.
            
             
            The actual height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the points.
            
             
            The points.
            
        
         
             
            Gets or sets the shares.
            
             
            The shares.
            
        
         
             
            Gets or sets the x formatter.
            
             
            The x formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the y formatter.
            
             
            The y formatter.
            
        
         
             
            
            
             The sender.
             The chart point.
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             The sender.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the min limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the max limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the current axis range
            
        
         
             
            Gets the axis that fired the change
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the axis change was canceled by the user.
            
             
               true if cancel; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the preview minimum value.
            
             
            The preview minimum value.
            
        
         
             
            Gets the preview maximum value.
            
             
            The preview maximum value.
            
        
         
             
            LiveCharts extensions methods
            
        
         
             
            Executes an Action in every item of a collection
            
             type to iterate with
             collection to iterate
             action to execute
        
         
             
            Splits a collection of points every double.Nan
            
             collection to split
             collection of collections
        
         
             
            Return the inverse axis orientation
            
             current orientation
             inverted axis orientation
        
         
             
            Converts any collection to chart values
            
             type to convert
             values to convert
             a new ChartValues instance containing the passed collection
        
         
             
            Converts an enumeration of series to a SeriesCollection instance.
            
             The series.
             
        
         
             
            Gets the closest chart point with a given value.
            
             The target series.
             The value.
             the axis orientation
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message that describes the error.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception, or a null reference (Nothing in Visual Basic) if no inner exception is specified.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The format.
             The inner exception.
             The arguments.
        
         
             
            
            
             
             The old items.
             The new items.
        
         
             
            Defines the interval on which earch of the charts bars is based
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Occurs when [point changed].
            
        
         
             
            Charts legend locations
            
        
         
             
            Disables legend
            
        
         
             
            PLaces legend at top
            
        
         
             
            Places legend at bottom
            
        
         
             
            Places legend at left
            
        
         
             
            Places legend at right
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the desired.
            
             
            The width of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the desired.
            
             
            The height of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the identifier.
            
             
            The identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the shape.
            
             
            The shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the LVC map.
            
             
            The LVC map.
            
        
         
             
            Chart Panning Options
            
        
         
             
            By default chart Panning is Unset, this means it will be based the Chart Zooming selection
            
        
         
             
            Not panning allowed
            
        
         
             
            Panning only in the X axis
            
        
         
             
            Panning only in the Y axis
            
        
         
             
            Panning in both X and Y axes
            
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places the label inside the pie slice
            
        
         
             
            Places the label outside the pie slice
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets the gci.
            
             
            The gci.
            
        
         
             
            Gets or sets the indexed.
            
             
            The indexed.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced.
            
             
            The referenced.
            
        
         
             
            Gets or sets a chart scroll mode
            
        
         
             
            Disables Chart Scroll bars
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the X axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the Y axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode in both, X and Y axis
            
        
         
             
            Separator current state
            
        
         
             
            Remove the separator from the chart
            
        
         
             
            Kepp the separator in the chart
            
        
         
             
            no animated add
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The axis.
        
         
             
            Gets or sets the axis.
            
             
            The axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if separators are enabled (will be drawn)
            
        
         
             
            Gets or sets sepator step, this means the value between each line, use null for auto.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the series collection.
            
             
            The series collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the series orientation.
            
             
            The series orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets the preferred selection mode.
            
             
            The preferred selection mode.
            
        
         
             
            Gets the current x axis.
            
             
            The current x axis.
            
        
         
             
            Gets the current y axis.
            
             
            The current y axis.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
             There is no a valid gradient to create a heat series.
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            Stores a collection of series to plot, this collection notifies the changes every time you add/remove any series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class, with a given mapper
            
        
         
             
            Gets or sets the current series index, this index is used to pull out the automatic color of any series
             
        
         
             
            Gets the chart that owns the collection
            
        
         
             
            Gets or sets then mapper in the collection, this mapper will be used in any series inside the collection, if null then LiveCharts will try to get the value from the global configuration.
            
        
         
             
            The series orientation
            
        
         
             
            Both, horizontal and vertical orientation
            
        
         
             
            Horizontal orientation
            
        
         
             
            Vertical orientation
            
        
         
             
            Stacked mode, for stacked series
            
        
         
             
            Stacks the values, eg: if values are 1,2,3 the stacked total is 6
            
        
         
             
            Stacks percentage, eg: if values are 1,2,3, they are actually being stacked as (1/6), (2/6), (3/6) [value/totalSum]
            
        
         
             
            Tooltip selection modes
            
        
         
             
            LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets only the hovered point 
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the hovered series
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the hovered series
            
        
         
             
            Defines chart updater state
            
        
         
             
            Indicates that the updater is running and listening for changes.
            
        
         
             
            Indicated that the updater is paused, it won't update.
            
        
         
             
            Defines a collection of items to be added in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VisualElementsCollection
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Chart zooming options
            
        
         
             
            Disables zooming
            
        
         
             
            Zoom only at X axis
            
        
         
             
            Zoom only at Y axis
            
        
         
             
            Zooms in both, X and Y axes
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            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the formatter.
            
             
        
         
             
            Clears the separators.
            
        
         
             
            Initializes the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels.
            
             
            The labels.
            
        
         
             
            Gets or sets the sections.
            
             
            The sections.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
             
            The stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the position.
            
             
            The position.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [evaluates unit width].
            
             
               true if [evaluates unit width]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the current separators.
            
             
            The current separators.
            
        
         
             
            Gets or sets the separator.
            
             
            The separator.
            
        
         
             
            Gets the s.
            
             
            The s.
            
        
         
             
            Cartesian Axis orientation
            
        
         
             
            Unknown orientation
            
        
         
             
            Horizontal (X)
            
        
         
             
            Vertical (Y)
            
        
         
             
            Axis position
            
        
         
             
            Left for Y axis, Bottom for X axis
            
        
         
             
            Right for Y axis, Top for X axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis.
            
             
            The index of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            Gets the minimum reserved space for separators
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places a label at the top of a bar
            
        
         
             
            Places a labels inside the bar
            
        
         
             
            Places a labels in a parallel orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Places a labels in a perpendicular orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Contains useful methods to apply to a chart
            
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis model instance
             
        
         
             
            Converts from chart control size to chart values.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             point to scale
             axis orientation
             axis instance to scale the value at
             chart model to scale the value at
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis index in the axes collection
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis instance
             
        
         
             
            Returns data in the chart according to:
            
             point that was hovered
             chart model to get the data from
             selection mode
             
        
         
             
            Global LiveCharts configuration
            
        
         
             
            Saves a type mapper globally.
            
             Type to configure
             mapper
             mapper orientation
        
         
             
            Gets the configuration of a given type and orientation
            
             type to look for
             orientation to look for
             
        
         
             
            Defines a point in the chart
            
        
         
             
            Gets the X point value
            
        
         
             
            Gets the Y point value
            
        
         
             
            Gets the Gantt x start value
            
        
         
             
            Gets the Gantt y start value
            
        
         
             
            Gets the Weight of the point
            
        
         
             
            Gets where the stacked value started from
            
        
         
             
            Gets where the stacked value finishes
            
        
         
             
            Get the total sum of the stacked elements
            
        
         
             
            Get the participation of the point in the stacked elements
            
        
         
             
            gets the stacked participation of a point
            
        
         
             
            Gets the Open value of the point
            
        
         
             
            Gets the High value of the point
            
        
         
             
            Gets the Low value of the point
            
        
         
             
            Gets the Close value of the point
            
        
         
             
            Gets the Radius of a point
            
        
         
             
            Gets the angle of a point
            
        
         
             
            Gets the Fill brush of this point, this property overrides series Fill property 
            
        
         
             
            Gets the Stroke brush of this point, this property overrides series Stroke property
            
        
         
             
            Gets the coordinate where the value is placed at chart
            
        
         
             
            Gets the index of this point in the chart
            
        
         
             
            Gets the object where the chart pulled the point
            
        
         
             
            Gets or sets the view of this chart point
            
        
         
             
            Gets the series where the point belongs to
            
        
         
             
            Gets the chart view.
            
             
            The chart view.
            
        
         
             
            Chart Model
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Prepares the axes.
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Calculates the components and margin.
            
        
         
             
            Places the legend.
            
             The draw margin.
             
             
        
         
             
            Zooms the in.
            
             The pivot.
        
         
             
            Zooms the out.
            
             The pivot.
        
         
             
            Clears the zoom.
            
        
         
             
            Drags the specified delta.
            
             The delta.
        
         
             
            Stacks the points.
            
             The stackables.
             The stack at.
             Index of the stack.
             The mode.
        
         
             
            Gets or sets the configurations.
            
             
            The configurations.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [series initialized].
            
             
               true if [series initialized]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [are components loaded].
            
             
               true if [are components loaded]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater.
            
             
            The updater.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the control.
            
             
            The size of the control.
            
        
         
             
            Gets or sets the draw margin.
            
             
            The draw margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance has unitary points.
            
             
             true if this instance has unitary points; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [requires hover shape].
            
             
               true if [requires hover shape]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            Gets or sets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the current color.
            
             
            The index of the current color.
            
        
         
             
            Gets or sets the pan origin.
            
             
            The pan origin.
            
        
         
             
            Initializes Chart model
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares Chart Axes
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Draws the or update sections.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares the axes.
            
             There is a invalid series in the series collection, " +
                                "verify that all the series implement IPieSeries.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Runs the specified restart view.
            
             if set to  true [restart view].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Updates the frequency.
            
             The freq.
             
        
         
             
            Updates the specified restarts animations.
            
             if set to  true [restarts animations].
             
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is updating.
            
             
             true if this instance is updating; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [restart view requested].
            
             
             true if [restart view requested]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Creates a collection of chart values
            
             Type to plot, notice you could need to configure the type.
        
         
             
            A collection that notifies every time a value is added or removed
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Adds the range.
            
             The items.
        
         
             
            Inserts the range.
            
             The index.
             The collection.
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class with a given collection
            
             given collection
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisiCollection class with a given capacity
            
             given capacity
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Adds an object to the collection, and notifies the change
            
             item to add
             number of items in the collection
        
         
             
            Add an item to the collection, and notifies the change
            
             number of items in the collection
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Removes an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
        
         
             
            Remove an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
             number of items in the collection
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             object to look for
             evaluation
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             item to look for
             evaluation
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when [collection reset].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when the collection changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             items count
        
         
             
            Gets whether the collection is read only
            
             result
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             result
        
         
             
            Gets whether the collection is synchronized
            
             result
        
         
             
            Gets the collections's sync root
            
        
         
             
            Gets whether the collection is fixed
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Forces values to calculate max, min and index data.
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Removes all unnecessary points from the view
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values, with a given collection
            
        
         
             
            Evaluates the limits in the chart values
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Collects the unnecessary values 
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Evaluates the specified key.
            
             The key.
             The value.
             The point.
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure financial points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value, index and value as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Gets the already built point mappers
            
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y points
            
             Type to map
             A new cartesian mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure financial points
            
             type to map
             a new financial mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y and Weight points
            
             type to map
             a new weighted mapper instance
        
         
             
            Gets a Gantt Mapper
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            Gets a mapper to configure Radius and Angle
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            PGets a mapper to configure a pie chart
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure polar series
            
             
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure Bubble points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Describes a data label view model
            
        
         
             
            Gets or sets the formatted text of the current point
            
             
            The formatted text.
            
        
         
             
            Gets the instance of the current point.
            
             
            The instance.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Provides an axis that displays separators based upon configured windows
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
        
         
             
            
            
             
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Cleans this instance.
            
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum range.
            
             
            The minimum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum range.
            
             
            The maximum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation.
            
             
            The labels rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets the previous maximum value.
            
             
            The previous maximum value.
            
        
         
             
            Gets the previous minimum value.
            
             
            The previous minimum value.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            Defines a financial coloring rule delegate
            
             The current point
             The previous point
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets preconfigured windows that can be used to build a datetime window axis
            
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the state.
            
             
            The state.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the garbage collector.
            
             
            The index of the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the key.
            
             
            The key.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this separator is a header separator
            
        
         
             
            An already configured chart point with a date time and a double properties, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class, giving date time and value
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            DateTime Property
            
        
         
             
            The Value property
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Defines a Gantt point in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class with given start and end points.
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Gets or sets point start
            
        
         
             
            Gets or sets point end
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class
            
        
         
             
            Create a new instance of BubblePoint class, giving x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate in the chart
            
        
         
             
            Y coordinate in the chart
            
        
         
             
            Point's weight
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatPoint class
            
        
         
             
            _initializes a new instance of HeatPoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies a chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class giving the x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time the value property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class with a given value
            
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Value in he chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance o OhclPointc class, giving open, high, low and close values
            
             
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The open value i the chart
            
        
         
             
            The high value in the chart
            
        
         
             
            The low value in the chart
            
        
         
             
            The close value in the chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class, giving angle and radius
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The radius of the point
            
        
         
             
            The angle of the point
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the section.
            
             
            The width of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this   is draggable.
            
             
               true if draggable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
               true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Occurs when [data click].
            
        
         
             
            Occurs when [data hover]
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets the actual series.
            
             
            The actual series.
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip timeout.
            
             
            The tooltip timeout.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zooming speed.
            
             
            The zooming speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the legend location.
            
             
            The legend location.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed.
            
             
            The animations speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the state of the updater.
            
             
            The state of the updater.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has tooltip.
            
             
             true if this instance has tooltip; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data click event attached.
            
             
             true if this instance has data click event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data hover event attached.
            
             
             true if this instance has data hover event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this   is hoverable.
            
             
               true if hoverable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is control loaded.
            
             
             true if this instance is control loaded; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is in design mode.
            
             
             true if this instance is in design mode; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the visual elements.
            
             
            The visual elements.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the x.
            
             
            The x.
            
        
         
             
            Gets or sets the y.
            
             
            The y.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The datetime used for the first point to calculate relative date values
            
        
         
             
            Gets or sets the period used by the series in this axis
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle.
            
             
            The starting rotation angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the hover push out.
            
             
            The hover push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is enabled.
            
             
             true if this instance is enabled; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets separator step, this means the value between each line, use double.NaN for auto.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The previous drawn.
             The current.
             The index.
             The chart.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The chart.
        
         
             
            Called when [hover].
            
             The point.
        
         
             
            Called when [hover leave].
            
             The point.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the valid area.
            
             
            The valid area.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the color components.
            
             
            The color components.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the open.
            
             
            The open.
            
        
         
             
            Gets or sets the high.
            
             
            The high.
            
        
         
             
            Gets or sets the close.
            
             
            The close.
            
        
         
             
            Gets or sets the low.
            
             
            The low.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the start reference.
            
             
            The start reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the rotation.
            
             
            The rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the wedge.
            
             
            The wedge.
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the radius.
            
             
            The radius.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the zero reference.
            
             
            The zero reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the diameter.
            
             
            The diameter.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the delta x.
            
             
            The delta x.
            
        
         
             
            Gets or sets the delta y.
            
             
            The delta y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Called when [series update start].
            
        
         
             
            Erases the specified remove from view.
            
             if set to  true [remove from view].
        
         
             
            Called when [series updated finish].
            
        
         
             
            Initializes the colors.
            
        
         
             
            Draws the specialized elements.
            
        
         
             
            Places the specialized elements.
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the values.
            
             
            The values.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [data labels].
            
             
               true if [data labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales x at.
            
             
            The scales x at.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales y at.
            
             
            The scales y at.
            
        
         
             
            Gets or sets the configuration.
            
             
            The configuration.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is series visible.
            
             
             true if this instance is series visible; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the label point.
            
             
            The label point.
            
        
         
             
            Gets the actual values.
            
             
            The actual values.
            
        
         
             
            Gets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets the stops.
            
             
            The stops.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [draws heat range].
            
             
               true if [draws heat range]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the line smoothness.
            
             
            The line smoothness.
            
        
         
             
            Gets or sets the area limit.
            
             
            The area limit.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the push out.
            
             
            The push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row heigth.
            
             
            The maximum row heigth.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum point shape diameter.
            
             
            The maximum point shape diameter.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum point shape diameter.
            
             
            The minimum point shape diameter.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the stack mode.
            
             
            The stack mode.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of the row.
            
             
            The maximum height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The point.
        
         
             
            Gets or sets the point1.
            
             
            The point1.
            
        
         
             
            Gets or sets the point2.
            
             
            The point2.
            
        
         
             
            Gets or sets the point3.
            
             
            The point3.
            
        
         
             
            Gets or sets the start point.
            
             
            The start point.
            
        
         
             
            Defines a portable color
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreColor
            
             alpha component
             red component
             green component
             blue component
        
         
             
            Alpha component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Green component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Portable color gradient stop
            
        
         
             
            Offset, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Color at Offset
            
        
         
             
            Defines a portable limit
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreLimit
            
             minimum value
             maximum value
        
         
             
            Gets or sets the maximum value
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value
            
        
         
             
            Gets the range between max and min values
            
        
         
             
            Defines a portable margin
            
        
         
             
            Distance to top
            
        
         
             
            Distance to bottom
            
        
         
             
            Distance to left
            
        
         
             
            Distance to right
            
        
         
             
            Size width
            
        
         
             
            Size height
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             x coordinate
             y coordinate
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             source pont
        
         
             
            Sums every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            Subtracts every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The left.
             The top.
             The width.
             The height.
        
         
             
            Occurs when [set top].
            
        
         
             
            Occurs when [set left].
            
        
         
             
            Occurs when [set width].
            
        
         
             
            Occurs when [set height].
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The width.
             The heigth.
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The angle.
             The w.
             The h.
             The axis.
             The source.
        
         
             
            Gets the offset by source.
            
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the label angle.
            
             
            The label angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from w.
            
             
            The w from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from h.
            
             
            The w from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from w.
            
             
            The h from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from h.
            
             
            The h from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom.
            
             
            The bottom.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the right.
            
             
            The right.
            
        
         
             
            Gets or sets the x offset.
            
             
            The x offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the y offset.
            
             
            The y offset.
            
        
         
             
            Gets the width of the taken.
            
             
            The width of the taken.
            
        
         
             
            Gets the height of the taken.
            
             
            The height of the taken.
            
        
         
             
            Gets the actual width.
            
             
            The actual width.
            
        
         
             
            Gets the actual height.
            
             
            The actual height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the points.
            
             
            The points.
            
        
         
             
            Gets or sets the shares.
            
             
            The shares.
            
        
         
             
            Gets or sets the x formatter.
            
             
            The x formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the y formatter.
            
             
            The y formatter.
            
        
         
             
            
            
             The sender.
             The chart point.
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             The sender.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the min limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the max limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the current axis range
            
        
         
             
            Gets the axis that fired the change
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the axis change was canceled by the user.
            
             
               true if cancel; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the preview minimum value.
            
             
            The preview minimum value.
            
        
         
             
            Gets the preview maximum value.
            
             
            The preview maximum value.
            
        
         
             
            LiveCharts extensions methods
            
        
         
             
            Executes an Action in every item of a collection
            
             type to iterate with
             collection to iterate
             action to execute
        
         
             
            Splits a collection of points every double.Nan
            
             collection to split
             collection of collections
        
         
             
            Return the inverse axis orientation
            
             current orientation
             inverted axis orientation
        
         
             
            Converts any collection to chart values
            
             type to convert
             values to convert
             a new ChartValues instance containing the passed collection
        
         
             
            Converts an enumeration of series to a SeriesCollection instance.
            
             The series.
             
        
         
             
            Gets the closest chart point with a given value.
            
             The target series.
             The value.
             the axis orientation
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message that describes the error.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception, or a null reference (Nothing in Visual Basic) if no inner exception is specified.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The format.
             The inner exception.
             The arguments.
        
         
             
            
            
             
             The old items.
             The new items.
        
         
             
            Defines the interval on which earch of the charts bars is based
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Occurs when [point changed].
            
        
         
             
            Charts legend locations
            
        
         
             
            Disables legend
            
        
         
             
            PLaces legend at top
            
        
         
             
            Places legend at bottom
            
        
         
             
            Places legend at left
            
        
         
             
            Places legend at right
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the desired.
            
             
            The width of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the desired.
            
             
            The height of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the identifier.
            
             
            The identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the shape.
            
             
            The shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the LVC map.
            
             
            The LVC map.
            
        
         
             
            Chart Panning Options
            
        
         
             
            By default chart Panning is Unset, this means it will be based the Chart Zooming selection
            
        
         
             
            Not panning allowed
            
        
         
             
            Panning only in the X axis
            
        
         
             
            Panning only in the Y axis
            
        
         
             
            Panning in both X and Y axes
            
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places the label inside the pie slice
            
        
         
             
            Places the label outside the pie slice
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets the gci.
            
             
            The gci.
            
        
         
             
            Gets or sets the indexed.
            
             
            The indexed.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced.
            
             
            The referenced.
            
        
         
             
            Gets or sets a chart scroll mode
            
        
         
             
            Disables Chart Scroll bars
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the X axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the Y axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode in both, X and Y axis
            
        
         
             
            Separator current state
            
        
         
             
            Remove the separator from the chart
            
        
         
             
            Kepp the separator in the chart
            
        
         
             
            no animated add
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The axis.
        
         
             
            Gets or sets the axis.
            
             
            The axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if separators are enabled (will be drawn)
            
        
         
             
            Gets or sets sepator step, this means the value between each line, use null for auto.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the series collection.
            
             
            The series collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the series orientation.
            
             
            The series orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets the preferred selection mode.
            
             
            The preferred selection mode.
            
        
         
             
            Gets the current x axis.
            
             
            The current x axis.
            
        
         
             
            Gets the current y axis.
            
             
            The current y axis.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
             There is no a valid gradient to create a heat series.
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            Stores a collection of series to plot, this collection notifies the changes every time you add/remove any series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class, with a given mapper
            
        
         
             
            Gets or sets the current series index, this index is used to pull out the automatic color of any series
             
        
         
             
            Gets the chart that owns the collection
            
        
         
             
            Gets or sets then mapper in the collection, this mapper will be used in any series inside the collection, if null then LiveCharts will try to get the value from the global configuration.
            
        
         
             
            The series orientation
            
        
         
             
            Both, horizontal and vertical orientation
            
        
         
             
            Horizontal orientation
            
        
         
             
            Vertical orientation
            
        
         
             
            Stacked mode, for stacked series
            
        
         
             
            Stacks the values, eg: if values are 1,2,3 the stacked total is 6
            
        
         
             
            Stacks percentage, eg: if values are 1,2,3, they are actually being stacked as (1/6), (2/6), (3/6) [value/totalSum]
            
        
         
             
            Tooltip selection modes
            
        
         
             
            LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets only the hovered point 
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the hovered series
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the hovered series
            
        
         
             
            Defines chart updater state
            
        
         
             
            Indicates that the updater is running and listening for changes.
            
        
         
             
            Indicated that the updater is paused, it won't update.
            
        
         
             
            Defines a collection of items to be added in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VisualElementsCollection
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Chart zooming options
            
        
         
             
            Disables zooming
            
        
         
             
            Zoom only at X axis
            
        
         
             
            Zoom only at Y axis
            
        
         
             
            Zooms in both, X and Y axes
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         LiveCharts
    
     
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the formatter.
            
             
        
         
             
            Clears the separators.
            
        
         
             
            Initializes the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels.
            
             
            The labels.
            
        
         
             
            Gets or sets the sections.
            
             
            The sections.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
             
            The stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the position.
            
             
            The position.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [evaluates unit width].
            
             
               true if [evaluates unit width]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the current separators.
            
             
            The current separators.
            
        
         
             
            Gets or sets the separator.
            
             
            The separator.
            
        
         
             
            Gets the s.
            
             
            The s.
            
        
         
             
            Cartesian Axis orientation
            
        
         
             
            Unknown orientation
            
        
         
             
            Horizontal (X)
            
        
         
             
            Vertical (Y)
            
        
         
             
            Axis position
            
        
         
             
            Left for Y axis, Bottom for X axis
            
        
         
             
            Right for Y axis, Top for X axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis.
            
             
            The index of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            Gets the minimum reserved space for separators
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places a label at the top of a bar
            
        
         
             
            Places a labels inside the bar
            
        
         
             
            Places a labels in a parallel orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Places a labels in a perpendicular orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Contains useful methods to apply to a chart
            
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis model instance
             
        
         
             
            Converts from chart control size to chart values.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             point to scale
             axis orientation
             axis instance to scale the value at
             chart model to scale the value at
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis index in the axes collection
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis instance
             
        
         
             
            Returns data in the chart according to:
            
             point that was hovered
             chart model to get the data from
             selection mode
             
        
         
             
            Global LiveCharts configuration
            
        
         
             
            Saves a type mapper globally.
            
             Type to configure
             mapper
             mapper orientation
        
         
             
            Gets the configuration of a given type and orientation
            
             type to look for
             orientation to look for
             
        
         
             
            Defines a point in the chart
            
        
         
             
            Gets the X point value
            
        
         
             
            Gets the Y point value
            
        
         
             
            Gets the Gantt x start value
            
        
         
             
            Gets the Gantt y start value
            
        
         
             
            Gets the Weight of the point
            
        
         
             
            Gets where the stacked value started from
            
        
         
             
            Gets where the stacked value finishes
            
        
         
             
            Get the total sum of the stacked elements
            
        
         
             
            Get the participation of the point in the stacked elements
            
        
         
             
            gets the stacked participation of a point
            
        
         
             
            Gets the Open value of the point
            
        
         
             
            Gets the High value of the point
            
        
         
             
            Gets the Low value of the point
            
        
         
             
            Gets the Close value of the point
            
        
         
             
            Gets the Radius of a point
            
        
         
             
            Gets the angle of a point
            
        
         
             
            Gets the Fill brush of this point, this property overrides series Fill property 
            
        
         
             
            Gets the Stroke brush of this point, this property overrides series Stroke property
            
        
         
             
            Gets the coordinate where the value is placed at chart
            
        
         
             
            Gets the index of this point in the chart
            
        
         
             
            Gets the object where the chart pulled the point
            
        
         
             
            Gets or sets the view of this chart point
            
        
         
             
            Gets the series where the point belongs to
            
        
         
             
            Gets the chart view.
            
             
            The chart view.
            
        
         
             
            Chart Model
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Prepares the axes.
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Calculates the components and margin.
            
        
         
             
            Places the legend.
            
             The draw margin.
             
             
        
         
             
            Zooms the in.
            
             The pivot.
        
         
             
            Zooms the out.
            
             The pivot.
        
         
             
            Clears the zoom.
            
        
         
             
            Drags the specified delta.
            
             The delta.
        
         
             
            Stacks the points.
            
             The stackables.
             The stack at.
             Index of the stack.
             The mode.
        
         
             
            Gets or sets the configurations.
            
             
            The configurations.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [series initialized].
            
             
               true if [series initialized]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [are components loaded].
            
             
               true if [are components loaded]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater.
            
             
            The updater.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the control.
            
             
            The size of the control.
            
        
         
             
            Gets or sets the draw margin.
            
             
            The draw margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance has unitary points.
            
             
             true if this instance has unitary points; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [requires hover shape].
            
             
               true if [requires hover shape]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            Gets or sets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the current color.
            
             
            The index of the current color.
            
        
         
             
            Gets or sets the pan origin.
            
             
            The pan origin.
            
        
         
             
            Initializes Chart model
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares Chart Axes
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Draws the or update sections.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares the axes.
            
             There is a invalid series in the series collection, " +
                                "verify that all the series implement IPieSeries.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Runs the specified restart view.
            
             if set to  true [restart view].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Updates the frequency.
            
             The freq.
             
        
         
             
            Updates the specified restarts animations.
            
             if set to  true [restarts animations].
             
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is updating.
            
             
             true if this instance is updating; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [restart view requested].
            
             
             true if [restart view requested]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Creates a collection of chart values
            
             Type to plot, notice you could need to configure the type.
        
         
             
            A collection that notifies every time a value is added or removed
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Adds the range.
            
             The items.
        
         
             
            Inserts the range.
            
             The index.
             The collection.
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class with a given collection
            
             given collection
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisiCollection class with a given capacity
            
             given capacity
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Adds an object to the collection, and notifies the change
            
             item to add
             number of items in the collection
        
         
             
            Add an item to the collection, and notifies the change
            
             number of items in the collection
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Removes an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
        
         
             
            Remove an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
             number of items in the collection
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             object to look for
             evaluation
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             item to look for
             evaluation
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when [collection reset].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when the collection changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             items count
        
         
             
            Gets whether the collection is read only
            
             result
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             result
        
         
             
            Gets whether the collection is synchronized
            
             result
        
         
             
            Gets the collections's sync root
            
        
         
             
            Gets whether the collection is fixed
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Forces values to calculate max, min and index data.
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Removes all unnecessary points from the view
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values, with a given collection
            
        
         
             
            Evaluates the limits in the chart values
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Collects the unnecessary values 
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Evaluates the specified key.
            
             The key.
             The value.
             The point.
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure financial points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value, index and value as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Gets the already built point mappers
            
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y points
            
             Type to map
             A new cartesian mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure financial points
            
             type to map
             a new financial mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y and Weight points
            
             type to map
             a new weighted mapper instance
        
         
             
            Gets a Gantt Mapper
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            Gets a mapper to configure Radius and Angle
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            PGets a mapper to configure a pie chart
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure polar series
            
             
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure Bubble points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Describes a data label view model
            
        
         
             
            Gets or sets the formatted text of the current point
            
             
            The formatted text.
            
        
         
             
            Gets the instance of the current point.
            
             
            The instance.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Provides an axis that displays separators based upon configured windows
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
        
         
             
            
            
             
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets preconfigured windows that can be used to build a datetime window axis
            
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the state.
            
             
            The state.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the garbage collector.
            
             
            The index of the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the key.
            
             
            The key.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this separator is a header separator
            
        
         
             
            An already configured chart point with a date time and a double properties, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class, giving date time and value
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            DateTime Property
            
        
         
             
            The Value property
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Defines a Gantt point in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class with given start and end points.
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Gets or sets point start
            
        
         
             
            Gets or sets point end
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class
            
        
         
             
            Create a new instance of BubblePoint class, giving x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate in the chart
            
        
         
             
            Y coordinate in the chart
            
        
         
             
            Point's weight
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatPoint class
            
        
         
             
            _initializes a new instance of HeatPoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies a chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class giving the x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time the value property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class with a given value
            
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Value in he chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance o OhclPointc class, giving open, high, low and close values
            
             
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The open value i the chart
            
        
         
             
            The high value in the chart
            
        
         
             
            The low value in the chart
            
        
         
             
            The close value in the chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class, giving angle and radius
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The radius of the point
            
        
         
             
            The angle of the point
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the section.
            
             
            The width of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this   is draggable.
            
             
               true if draggable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
               true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Cleans this instance.
            
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum range.
            
             
            The minimum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum range.
            
             
            The maximum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation.
            
             
            The labels rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets the previous maximum value.
            
             
            The previous maximum value.
            
        
         
             
            Gets the previous minimum value.
            
             
            The previous minimum value.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Occurs when [data click].
            
        
         
             
            Occurs when [data hover]
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets the actual series.
            
             
            The actual series.
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip timeout.
            
             
            The tooltip timeout.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zooming speed.
            
             
            The zooming speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the legend location.
            
             
            The legend location.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed.
            
             
            The animations speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the state of the updater.
            
             
            The state of the updater.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has tooltip.
            
             
             true if this instance has tooltip; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data click event attached.
            
             
             true if this instance has data click event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data hover event attached.
            
             
             true if this instance has data hover event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this   is hoverable.
            
             
               true if hoverable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is control loaded.
            
             
             true if this instance is control loaded; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is in design mode.
            
             
             true if this instance is in design mode; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the visual elements.
            
             
            The visual elements.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the x.
            
             
            The x.
            
        
         
             
            Gets or sets the y.
            
             
            The y.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The datetime used for the first point to calculate relative date values
            
        
         
             
            Gets or sets the period used by the series in this axis
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle.
            
             
            The starting rotation angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the hover push out.
            
             
            The hover push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is enabled.
            
             
             true if this instance is enabled; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets separator step, this means the value between each line, use double.NaN for auto.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The previous drawn.
             The current.
             The index.
             The chart.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The chart.
        
         
             
            Called when [hover].
            
             The point.
        
         
             
            Called when [hover leave].
            
             The point.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the valid area.
            
             
            The valid area.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the color components.
            
             
            The color components.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the open.
            
             
            The open.
            
        
         
             
            Gets or sets the high.
            
             
            The high.
            
        
         
             
            Gets or sets the close.
            
             
            The close.
            
        
         
             
            Gets or sets the low.
            
             
            The low.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the start reference.
            
             
            The start reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the rotation.
            
             
            The rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the wedge.
            
             
            The wedge.
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the radius.
            
             
            The radius.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the zero reference.
            
             
            The zero reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the diameter.
            
             
            The diameter.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the delta x.
            
             
            The delta x.
            
        
         
             
            Gets or sets the delta y.
            
             
            The delta y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Called when [series update start].
            
        
         
             
            Erases the specified remove from view.
            
             if set to  true [remove from view].
        
         
             
            Called when [series updated finish].
            
        
         
             
            Initializes the colors.
            
        
         
             
            Draws the specialized elements.
            
        
         
             
            Places the specialized elements.
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the values.
            
             
            The values.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [data labels].
            
             
               true if [data labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales x at.
            
             
            The scales x at.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales y at.
            
             
            The scales y at.
            
        
         
             
            Gets or sets the configuration.
            
             
            The configuration.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is series visible.
            
             
             true if this instance is series visible; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the label point.
            
             
            The label point.
            
        
         
             
            Gets the actual values.
            
             
            The actual values.
            
        
         
             
            Gets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets the stops.
            
             
            The stops.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [draws heat range].
            
             
               true if [draws heat range]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the line smoothness.
            
             
            The line smoothness.
            
        
         
             
            Gets or sets the area limit.
            
             
            The area limit.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the push out.
            
             
            The push out.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row heigth.
            
             
            The maximum row heigth.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum point shape diameter.
            
             
            The maximum point shape diameter.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum point shape diameter.
            
             
            The minimum point shape diameter.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the stack mode.
            
             
            The stack mode.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of the row.
            
             
            The maximum height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Defines a financial coloring rule delegate
            
             The current point
             The previous point
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The point.
        
         
             
            Gets or sets the point1.
            
             
            The point1.
            
        
         
             
            Gets or sets the point2.
            
             
            The point2.
            
        
         
             
            Gets or sets the point3.
            
             
            The point3.
            
        
         
             
            Gets or sets the start point.
            
             
            The start point.
            
        
         
             
            Defines a portable color
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreColor
            
             alpha component
             red component
             green component
             blue component
        
         
             
            Alpha component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Green component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Portable color gradient stop
            
        
         
             
            Offset, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Color at Offset
            
        
         
             
            Defines a portable limit
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreLimit
            
             minimum value
             maximum value
        
         
             
            Gets or sets the maximum value
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value
            
        
         
             
            Gets the range between max and min values
            
        
         
             
            Defines a portable margin
            
        
         
             
            Distance to top
            
        
         
             
            Distance to bottom
            
        
         
             
            Distance to left
            
        
         
             
            Distance to right
            
        
         
             
            Size width
            
        
         
             
            Size height
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             x coordinate
             y coordinate
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             source pont
        
         
             
            Sums every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            Subtracts every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The left.
             The top.
             The width.
             The height.
        
         
             
            Occurs when [set top].
            
        
         
             
            Occurs when [set left].
            
        
         
             
            Occurs when [set width].
            
        
         
             
            Occurs when [set height].
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The width.
             The heigth.
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The angle.
             The w.
             The h.
             The axis.
             The source.
        
         
             
            Gets the offset by source.
            
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the label angle.
            
             
            The label angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from w.
            
             
            The w from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from h.
            
             
            The w from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from w.
            
             
            The h from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from h.
            
             
            The h from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom.
            
             
            The bottom.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the right.
            
             
            The right.
            
        
         
             
            Gets or sets the x offset.
            
             
            The x offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the y offset.
            
             
            The y offset.
            
        
         
             
            Gets the width of the taken.
            
             
            The width of the taken.
            
        
         
             
            Gets the height of the taken.
            
             
            The height of the taken.
            
        
         
             
            Gets the actual width.
            
             
            The actual width.
            
        
         
             
            Gets the actual height.
            
             
            The actual height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the points.
            
             
            The points.
            
        
         
             
            Gets or sets the shares.
            
             
            The shares.
            
        
         
             
            Gets or sets the x formatter.
            
             
            The x formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the y formatter.
            
             
            The y formatter.
            
        
         
             
            
            
             The sender.
             The chart point.
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             The sender.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the min limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the max limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the current axis range
            
        
         
             
            Gets the axis that fired the change
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the axis change was canceled by the user.
            
             
               true if cancel; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the preview minimum value.
            
             
            The preview minimum value.
            
        
         
             
            Gets the preview maximum value.
            
             
            The preview maximum value.
            
        
         
             
            LiveCharts extensions methods
            
        
         
             
            Executes an Action in every item of a collection
            
             type to iterate with
             collection to iterate
             action to execute
        
         
             
            Splits a collection of points every double.Nan
            
             collection to split
             collection of collections
        
         
             
            Return the inverse axis orientation
            
             current orientation
             inverted axis orientation
        
         
             
            Converts any collection to chart values
            
             type to convert
             values to convert
             a new ChartValues instance containing the passed collection
        
         
             
            Converts an enumeration of series to a SeriesCollection instance.
            
             The series.
             
        
         
             
            Gets the closest chart point with a given value.
            
             The target series.
             The value.
             the axis orientation
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message that describes the error.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception, or a null reference (Nothing in Visual Basic) if no inner exception is specified.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The format.
             The inner exception.
             The arguments.
        
         
             
            
            
             
             The old items.
             The new items.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Occurs when [point changed].
            
        
         
             
            Charts legend locations
            
        
         
             
            Disables legend
            
        
         
             
            PLaces legend at top
            
        
         
             
            Places legend at bottom
            
        
         
             
            Places legend at left
            
        
         
             
            Places legend at right
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the desired.
            
             
            The width of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the desired.
            
             
            The height of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the identifier.
            
             
            The identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the shape.
            
             
            The shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the LVC map.
            
             
            The LVC map.
            
        
         
             
            Chart Panning Options
            
        
         
             
            By default chart Panning is Unset, this means it will be based the Chart Zooming selection
            
        
         
             
            Not panning allowed
            
        
         
             
            Panning only in the X axis
            
        
         
             
            Panning only in the Y axis
            
        
         
             
            Panning in both X and Y axes
            
        
         
             
            Defines the interval on which earch of the charts bars is based
            
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places the label inside the pie slice
            
        
         
             
            Places the label outside the pie slice
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets the gci.
            
             
            The gci.
            
        
         
             
            Gets or sets the indexed.
            
             
            The indexed.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced.
            
             
            The referenced.
            
        
         
             
            Gets or sets a chart scroll mode
            
        
         
             
            Disables Chart Scroll bars
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the X axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the Y axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode in both, X and Y axis
            
        
         
             
            Separator current state
            
        
         
             
            Remove the separator from the chart
            
        
         
             
            Kepp the separator in the chart
            
        
         
             
            no animated add
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The axis.
        
         
             
            Gets or sets the axis.
            
             
            The axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if separators are enabled (will be drawn)
            
        
         
             
            Gets or sets sepator step, this means the value between each line, use null for auto.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the series collection.
            
             
            The series collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the series orientation.
            
             
            The series orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets the preferred selection mode.
            
             
            The preferred selection mode.
            
        
         
             
            Gets the current x axis.
            
             
            The current x axis.
            
        
         
             
            Gets the current y axis.
            
             
            The current y axis.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
             There is no a valid gradient to create a heat series.
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            Stores a collection of series to plot, this collection notifies the changes every time you add/remove any series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class, with a given mapper
            
        
         
             
            Gets or sets the current series index, this index is used to pull out the automatic color of any series
             
        
         
             
            Gets the chart that owns the collection
            
        
         
             
            Gets or sets then mapper in the collection, this mapper will be used in any series inside the collection, if null then LiveCharts will try to get the value from the global configuration.
            
        
         
             
            The series orientation
            
        
         
             
            Both, horizontal and vertical orientation
            
        
         
             
            Horizontal orientation
            
        
         
             
            Vertical orientation
            
        
         
             
            Stacked mode, for stacked series
            
        
         
             
            Stacks the values, eg: if values are 1,2,3 the stacked total is 6
            
        
         
             
            Stacks percentage, eg: if values are 1,2,3, they are actually being stacked as (1/6), (2/6), (3/6) [value/totalSum]
            
        
         
             
            Tooltip selection modes
            
        
         
             
            LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets only the hovered point 
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the hovered series
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the hovered series
            
        
         
             
            Defines chart updater state
            
        
         
             
            Indicates that the updater is running and listening for changes.
            
        
         
             
            Indicated that the updater is paused, it won't update.
            
        
         
             
            Defines a collection of items to be added in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VisualElementsCollection
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Chart zooming options
            
        
         
             
            Disables zooming
            
        
         
             
            Zoom only at X axis
            
        
         
             
            Zoom only at Y axis
            
        
         
             
            Zooms in both, X and Y axes
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     LiveCharts
     0.9.7
     LiveCharts
     Beto Rodriguez
     Beto Rodriguez
     false
     https://github.com/beto-rodriguez/Live-Charts/blob/master/LICENSE.TXT
     http://lvcharts.net/
     http://lvcharts.net/Content/Images/Logos/lcred.png
     Simple, flexible, interactive and powerful data visualization for .Net
     See https://github.com/beto-rodriguez/Live-Charts/releases
     Copyright 2016
     livechart, live, chart, charting, plot, plots, plotting, graph, graphs, graphing, data
  










readme.txt


==================================

<<<<<<<<<<< IMPORTANT >>>>>>>>>>>>

==================================



LiveCharts is now multipatform (at least the design).



So this package contains nothing but the core of the library, 

you might also need to install the desired platform.



For example if using wpf you must also install the wpf package.



------------------------------------

> Install-Package LiveCharts.Wpf

------------------------------------



For future updates, you will only need to update LiveCharts.Wpf (or any other platform)

forget about the core, all the platforms packages will have a dependency to core.



------------------------------------

> Update-Package LiveCharts.Wpf

------------------------------------



Happy coding!
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         LiveCharts
    
     
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the formatter.
            
             
        
         
             
            Clears the separators.
            
        
         
             
            Initializes the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels.
            
             
            The labels.
            
        
         
             
            Gets or sets the sections.
            
             
            The sections.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
             
            The stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the position.
            
             
            The position.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [evaluates unit width].
            
             
               true if [evaluates unit width]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the current separators.
            
             
            The current separators.
            
        
         
             
            Gets or sets the separator.
            
             
            The separator.
            
        
         
             
            Gets the s.
            
             
            The s.
            
        
         
             
            Cartesian Axis orientation
            
        
         
             
            Unknown orientation
            
        
         
             
            Horizontal (X)
            
        
         
             
            Vertical (Y)
            
        
         
             
            Axis position
            
        
         
             
            Left for Y axis, Bottom for X axis
            
        
         
             
            Right for Y axis, Top for X axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis.
            
             
            The index of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            Gets the minimum reserved space for separators
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places a label at the top of a bar
            
        
         
             
            Places a labels inside the bar
            
        
         
             
            Places a labels in a parallel orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Places a labels in a perpendicular orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Contains useful methods to apply to a chart
            
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis model instance
             
        
         
             
            Converts from chart control size to chart values.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             point to scale
             axis orientation
             axis instance to scale the value at
             chart model to scale the value at
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis index in the axes collection
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis instance
             
        
         
             
            Returns data in the chart according to:
            
             point that was hovered
             chart model to get the data from
             selection mode
             
        
         
             
            Global LiveCharts configuration
            
        
         
             
            Saves a type mapper globally.
            
             Type to configure
             mapper
             mapper orientation
        
         
             
            Gets the configuration of a given type and orientation
            
             type to look for
             orientation to look for
             
        
         
             
            Defines a point in the chart
            
        
         
             
            Gets the X point value
            
        
         
             
            Gets the Y point value
            
        
         
             
            Gets the Gantt x start value
            
        
         
             
            Gets the Gantt y start value
            
        
         
             
            Gets the Weight of the point
            
        
         
             
            Gets where the stacked value started from
            
        
         
             
            Gets where the stacked value finishes
            
        
         
             
            Get the total sum of the stacked elements
            
        
         
             
            Get the participation of the point in the stacked elements
            
        
         
             
            gets the stacked participation of a point
            
        
         
             
            Gets the Open value of the point
            
        
         
             
            Gets the High value of the point
            
        
         
             
            Gets the Low value of the point
            
        
         
             
            Gets the Close value of the point
            
        
         
             
            Gets the Radius of a point
            
        
         
             
            Gets the angle of a point
            
        
         
             
            Gets the Fill brush of this point, this property overrides series Fill property 
            
        
         
             
            Gets the Stroke brush of this point, this property overrides series Stroke property
            
        
         
             
            Gets the coordinate where the value is placed at chart
            
        
         
             
            Gets the index of this point in the chart
            
        
         
             
            Gets the object where the chart pulled the point
            
        
         
             
            Gets or sets the view of this chart point
            
        
         
             
            Gets the series where the point belongs to
            
        
         
             
            Gets the chart view.
            
             
            The chart view.
            
        
         
             
            Chart Model
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Prepares the axes.
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Calculates the components and margin.
            
        
         
             
            Places the legend.
            
             The draw margin.
             
             
        
         
             
            Zooms the in.
            
             The pivot.
        
         
             
            Zooms the out.
            
             The pivot.
        
         
             
            Clears the zoom.
            
        
         
             
            Drags the specified delta.
            
             The delta.
        
         
             
            Stacks the points.
            
             The stackables.
             The stack at.
             Index of the stack.
             The mode.
        
         
             
            Gets or sets the configurations.
            
             
            The configurations.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [series initialized].
            
             
               true if [series initialized]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [are components loaded].
            
             
               true if [are components loaded]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater.
            
             
            The updater.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the control.
            
             
            The size of the control.
            
        
         
             
            Gets or sets the draw margin.
            
             
            The draw margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance has unitary points.
            
             
             true if this instance has unitary points; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [requires hover shape].
            
             
               true if [requires hover shape]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            Gets or sets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the current color.
            
             
            The index of the current color.
            
        
         
             
            Gets or sets the pan origin.
            
             
            The pan origin.
            
        
         
             
            Initializes Chart model
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares Chart Axes
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Draws the or update sections.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares the axes.
            
             There is a invalid series in the series collection, " +
                                "verify that all the series implement IPieSeries.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Runs the specified restart view.
            
             if set to  true [restart view].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Updates the frequency.
            
             The freq.
             
        
         
             
            Updates the specified restarts animations.
            
             if set to  true [restarts animations].
             
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is updating.
            
             
             true if this instance is updating; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [restart view requested].
            
             
             true if [restart view requested]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Creates a collection of chart values
            
             Type to plot, notice you could need to configure the type.
        
         
             
            A collection that notifies every time a value is added or removed
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Adds the range.
            
             The items.
        
         
             
            Inserts the range.
            
             The index.
             The collection.
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class with a given collection
            
             given collection
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisiCollection class with a given capacity
            
             given capacity
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Adds an object to the collection, and notifies the change
            
             item to add
             number of items in the collection
        
         
             
            Add an item to the collection, and notifies the change
            
             number of items in the collection
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Removes an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
        
         
             
            Remove an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
             number of items in the collection
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             object to look for
             evaluation
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             item to look for
             evaluation
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when [collection reset].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when the collection changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             items count
        
         
             
            Gets whether the collection is read only
            
             result
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             result
        
         
             
            Gets whether the collection is synchronized
            
             result
        
         
             
            Gets the collections's sync root
            
        
         
             
            Gets whether the collection is fixed
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Forces values to calculate max, min and index data.
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Removes all unnecessary points from the view
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values, with a given collection
            
        
         
             
            Evaluates the limits in the chart values
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Collects the unnecessary values 
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Evaluates the specified key.
            
             The key.
             The value.
             The point.
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure financial points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value, index and value as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Gets the already built point mappers
            
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y points
            
             Type to map
             A new cartesian mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure financial points
            
             type to map
             a new financial mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y and Weight points
            
             type to map
             a new weighted mapper instance
        
         
             
            Gets a Gantt Mapper
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            Gets a mapper to configure Radius and Angle
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            PGets a mapper to configure a pie chart
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure polar series
            
             
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure Bubble points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Describes a data label view model
            
        
         
             
            Gets or sets the formatted text of the current point
            
             
            The formatted text.
            
        
         
             
            Gets the instance of the current point.
            
             
            The instance.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Provides an axis that displays separators based upon configured windows
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
        
         
             
            
            
             
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets preconfigured windows that can be used to build a datetime window axis
            
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the state.
            
             
            The state.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the garbage collector.
            
             
            The index of the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the key.
            
             
            The key.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this separator is a header separator
            
        
         
             
            An already configured chart point with a date time and a double properties, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class, giving date time and value
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            DateTime Property
            
        
         
             
            The Value property
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Defines a Gantt point in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class with given start and end points.
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Gets or sets point start
            
        
         
             
            Gets or sets point end
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class
            
        
         
             
            Create a new instance of BubblePoint class, giving x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate in the chart
            
        
         
             
            Y coordinate in the chart
            
        
         
             
            Point's weight
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatPoint class
            
        
         
             
            _initializes a new instance of HeatPoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies a chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class giving the x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time the value property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class with a given value
            
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Value in he chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance o OhclPointc class, giving open, high, low and close values
            
             
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The open value i the chart
            
        
         
             
            The high value in the chart
            
        
         
             
            The low value in the chart
            
        
         
             
            The close value in the chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class, giving angle and radius
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The radius of the point
            
        
         
             
            The angle of the point
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the section.
            
             
            The width of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this   is draggable.
            
             
               true if draggable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
               true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Cleans this instance.
            
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum range.
            
             
            The minimum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum range.
            
             
            The maximum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation.
            
             
            The labels rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets the previous maximum value.
            
             
            The previous maximum value.
            
        
         
             
            Gets the previous minimum value.
            
             
            The previous minimum value.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Occurs when [data click].
            
        
         
             
            Occurs when [data hover]
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets the actual series.
            
             
            The actual series.
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip timeout.
            
             
            The tooltip timeout.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zooming speed.
            
             
            The zooming speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the legend location.
            
             
            The legend location.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed.
            
             
            The animations speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the state of the updater.
            
             
            The state of the updater.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has tooltip.
            
             
             true if this instance has tooltip; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data click event attached.
            
             
             true if this instance has data click event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data hover event attached.
            
             
             true if this instance has data hover event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this   is hoverable.
            
             
               true if hoverable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is control loaded.
            
             
             true if this instance is control loaded; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is in design mode.
            
             
             true if this instance is in design mode; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the visual elements.
            
             
            The visual elements.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the x.
            
             
            The x.
            
        
         
             
            Gets or sets the y.
            
             
            The y.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The datetime used for the first point to calculate relative date values
            
        
         
             
            Gets or sets the period used by the series in this axis
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle.
            
             
            The starting rotation angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the hover push out.
            
             
            The hover push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is enabled.
            
             
             true if this instance is enabled; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets separator step, this means the value between each line, use double.NaN for auto.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The previous drawn.
             The current.
             The index.
             The chart.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The chart.
        
         
             
            Called when [hover].
            
             The point.
        
         
             
            Called when [hover leave].
            
             The point.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the valid area.
            
             
            The valid area.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the color components.
            
             
            The color components.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the open.
            
             
            The open.
            
        
         
             
            Gets or sets the high.
            
             
            The high.
            
        
         
             
            Gets or sets the close.
            
             
            The close.
            
        
         
             
            Gets or sets the low.
            
             
            The low.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the start reference.
            
             
            The start reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the rotation.
            
             
            The rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the wedge.
            
             
            The wedge.
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the radius.
            
             
            The radius.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the zero reference.
            
             
            The zero reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the diameter.
            
             
            The diameter.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the delta x.
            
             
            The delta x.
            
        
         
             
            Gets or sets the delta y.
            
             
            The delta y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Called when [series update start].
            
        
         
             
            Erases the specified remove from view.
            
             if set to  true [remove from view].
        
         
             
            Called when [series updated finish].
            
        
         
             
            Initializes the colors.
            
        
         
             
            Draws the specialized elements.
            
        
         
             
            Places the specialized elements.
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the values.
            
             
            The values.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [data labels].
            
             
               true if [data labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales x at.
            
             
            The scales x at.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales y at.
            
             
            The scales y at.
            
        
         
             
            Gets or sets the configuration.
            
             
            The configuration.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is series visible.
            
             
             true if this instance is series visible; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the label point.
            
             
            The label point.
            
        
         
             
            Gets the actual values.
            
             
            The actual values.
            
        
         
             
            Gets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets the stops.
            
             
            The stops.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [draws heat range].
            
             
               true if [draws heat range]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the line smoothness.
            
             
            The line smoothness.
            
        
         
             
            Gets or sets the area limit.
            
             
            The area limit.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the push out.
            
             
            The push out.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row heigth.
            
             
            The maximum row heigth.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum point shape diameter.
            
             
            The maximum point shape diameter.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum point shape diameter.
            
             
            The minimum point shape diameter.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the stack mode.
            
             
            The stack mode.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of the row.
            
             
            The maximum height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Defines a financial coloring rule delegate
            
             The current point
             The previous point
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The point.
        
         
             
            Gets or sets the point1.
            
             
            The point1.
            
        
         
             
            Gets or sets the point2.
            
             
            The point2.
            
        
         
             
            Gets or sets the point3.
            
             
            The point3.
            
        
         
             
            Gets or sets the start point.
            
             
            The start point.
            
        
         
             
            Defines a portable color
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreColor
            
             alpha component
             red component
             green component
             blue component
        
         
             
            Alpha component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Green component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Portable color gradient stop
            
        
         
             
            Offset, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Color at Offset
            
        
         
             
            Defines a portable limit
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreLimit
            
             minimum value
             maximum value
        
         
             
            Gets or sets the maximum value
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value
            
        
         
             
            Gets the range between max and min values
            
        
         
             
            Defines a portable margin
            
        
         
             
            Distance to top
            
        
         
             
            Distance to bottom
            
        
         
             
            Distance to left
            
        
         
             
            Distance to right
            
        
         
             
            Size width
            
        
         
             
            Size height
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             x coordinate
             y coordinate
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             source pont
        
         
             
            Sums every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            Subtracts every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The left.
             The top.
             The width.
             The height.
        
         
             
            Occurs when [set top].
            
        
         
             
            Occurs when [set left].
            
        
         
             
            Occurs when [set width].
            
        
         
             
            Occurs when [set height].
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The width.
             The heigth.
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The angle.
             The w.
             The h.
             The axis.
             The source.
        
         
             
            Gets the offset by source.
            
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the label angle.
            
             
            The label angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from w.
            
             
            The w from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from h.
            
             
            The w from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from w.
            
             
            The h from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from h.
            
             
            The h from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom.
            
             
            The bottom.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the right.
            
             
            The right.
            
        
         
             
            Gets or sets the x offset.
            
             
            The x offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the y offset.
            
             
            The y offset.
            
        
         
             
            Gets the width of the taken.
            
             
            The width of the taken.
            
        
         
             
            Gets the height of the taken.
            
             
            The height of the taken.
            
        
         
             
            Gets the actual width.
            
             
            The actual width.
            
        
         
             
            Gets the actual height.
            
             
            The actual height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the points.
            
             
            The points.
            
        
         
             
            Gets or sets the shares.
            
             
            The shares.
            
        
         
             
            Gets or sets the x formatter.
            
             
            The x formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the y formatter.
            
             
            The y formatter.
            
        
         
             
            
            
             The sender.
             The chart point.
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             The sender.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the min limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the max limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the current axis range
            
        
         
             
            Gets the axis that fired the change
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the axis change was canceled by the user.
            
             
               true if cancel; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the preview minimum value.
            
             
            The preview minimum value.
            
        
         
             
            Gets the preview maximum value.
            
             
            The preview maximum value.
            
        
         
             
            LiveCharts extensions methods
            
        
         
             
            Executes an Action in every item of a collection
            
             type to iterate with
             collection to iterate
             action to execute
        
         
             
            Splits a collection of points every double.Nan
            
             collection to split
             collection of collections
        
         
             
            Return the inverse axis orientation
            
             current orientation
             inverted axis orientation
        
         
             
            Converts any collection to chart values
            
             type to convert
             values to convert
             a new ChartValues instance containing the passed collection
        
         
             
            Converts an enumeration of series to a SeriesCollection instance.
            
             The series.
             
        
         
             
            Gets the closest chart point with a given value.
            
             The target series.
             The value.
             the axis orientation
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message that describes the error.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception, or a null reference (Nothing in Visual Basic) if no inner exception is specified.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The format.
             The inner exception.
             The arguments.
        
         
             
            
            
             
             The old items.
             The new items.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Occurs when [point changed].
            
        
         
             
            Charts legend locations
            
        
         
             
            Disables legend
            
        
         
             
            PLaces legend at top
            
        
         
             
            Places legend at bottom
            
        
         
             
            Places legend at left
            
        
         
             
            Places legend at right
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the desired.
            
             
            The width of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the desired.
            
             
            The height of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the identifier.
            
             
            The identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the shape.
            
             
            The shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the LVC map.
            
             
            The LVC map.
            
        
         
             
            Chart Panning Options
            
        
         
             
            By default chart Panning is Unset, this means it will be based the Chart Zooming selection
            
        
         
             
            Not panning allowed
            
        
         
             
            Panning only in the X axis
            
        
         
             
            Panning only in the Y axis
            
        
         
             
            Panning in both X and Y axes
            
        
         
             
            Defines the interval on which earch of the charts bars is based
            
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places the label inside the pie slice
            
        
         
             
            Places the label outside the pie slice
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets the gci.
            
             
            The gci.
            
        
         
             
            Gets or sets the indexed.
            
             
            The indexed.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced.
            
             
            The referenced.
            
        
         
             
            Gets or sets a chart scroll mode
            
        
         
             
            Disables Chart Scroll bars
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the X axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the Y axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode in both, X and Y axis
            
        
         
             
            Separator current state
            
        
         
             
            Remove the separator from the chart
            
        
         
             
            Kepp the separator in the chart
            
        
         
             
            no animated add
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The axis.
        
         
             
            Gets or sets the axis.
            
             
            The axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if separators are enabled (will be drawn)
            
        
         
             
            Gets or sets sepator step, this means the value between each line, use null for auto.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the series collection.
            
             
            The series collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the series orientation.
            
             
            The series orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets the preferred selection mode.
            
             
            The preferred selection mode.
            
        
         
             
            Gets the current x axis.
            
             
            The current x axis.
            
        
         
             
            Gets the current y axis.
            
             
            The current y axis.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
             There is no a valid gradient to create a heat series.
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            Stores a collection of series to plot, this collection notifies the changes every time you add/remove any series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class, with a given mapper
            
        
         
             
            Gets or sets the current series index, this index is used to pull out the automatic color of any series
             
        
         
             
            Gets the chart that owns the collection
            
        
         
             
            Gets or sets then mapper in the collection, this mapper will be used in any series inside the collection, if null then LiveCharts will try to get the value from the global configuration.
            
        
         
             
            The series orientation
            
        
         
             
            Both, horizontal and vertical orientation
            
        
         
             
            Horizontal orientation
            
        
         
             
            Vertical orientation
            
        
         
             
            Stacked mode, for stacked series
            
        
         
             
            Stacks the values, eg: if values are 1,2,3 the stacked total is 6
            
        
         
             
            Stacks percentage, eg: if values are 1,2,3, they are actually being stacked as (1/6), (2/6), (3/6) [value/totalSum]
            
        
         
             
            Tooltip selection modes
            
        
         
             
            LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets only the hovered point 
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the hovered series
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the hovered series
            
        
         
             
            Defines chart updater state
            
        
         
             
            Indicates that the updater is running and listening for changes.
            
        
         
             
            Indicated that the updater is paused, it won't update.
            
        
         
             
            Defines a collection of items to be added in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VisualElementsCollection
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Chart zooming options
            
        
         
             
            Disables zooming
            
        
         
             
            Zoom only at X axis
            
        
         
             
            Zoom only at Y axis
            
        
         
             
            Zooms in both, X and Y axes
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         LiveCharts
    
     
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the formatter.
            
             
        
         
             
            Clears the separators.
            
        
         
             
            Initializes the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels.
            
             
            The labels.
            
        
         
             
            Gets or sets the sections.
            
             
            The sections.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
             
            The stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the position.
            
             
            The position.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [evaluates unit width].
            
             
               true if [evaluates unit width]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the current separators.
            
             
            The current separators.
            
        
         
             
            Gets or sets the separator.
            
             
            The separator.
            
        
         
             
            Gets the s.
            
             
            The s.
            
        
         
             
            Cartesian Axis orientation
            
        
         
             
            Unknown orientation
            
        
         
             
            Horizontal (X)
            
        
         
             
            Vertical (Y)
            
        
         
             
            Axis position
            
        
         
             
            Left for Y axis, Bottom for X axis
            
        
         
             
            Right for Y axis, Top for X axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis.
            
             
            The index of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            Gets the minimum reserved space for separators
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places a label at the top of a bar
            
        
         
             
            Places a labels inside the bar
            
        
         
             
            Places a labels in a parallel orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Places a labels in a perpendicular orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Contains useful methods to apply to a chart
            
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis model instance
             
        
         
             
            Converts from chart control size to chart values.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             point to scale
             axis orientation
             axis instance to scale the value at
             chart model to scale the value at
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis index in the axes collection
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis instance
             
        
         
             
            Returns data in the chart according to:
            
             point that was hovered
             chart model to get the data from
             selection mode
             
        
         
             
            Global LiveCharts configuration
            
        
         
             
            Saves a type mapper globally.
            
             Type to configure
             mapper
             mapper orientation
        
         
             
            Gets the configuration of a given type and orientation
            
             type to look for
             orientation to look for
             
        
         
             
            Defines a point in the chart
            
        
         
             
            Gets the X point value
            
        
         
             
            Gets the Y point value
            
        
         
             
            Gets the Gantt x start value
            
        
         
             
            Gets the Gantt y start value
            
        
         
             
            Gets the Weight of the point
            
        
         
             
            Gets where the stacked value started from
            
        
         
             
            Gets where the stacked value finishes
            
        
         
             
            Get the total sum of the stacked elements
            
        
         
             
            Get the participation of the point in the stacked elements
            
        
         
             
            gets the stacked participation of a point
            
        
         
             
            Gets the Open value of the point
            
        
         
             
            Gets the High value of the point
            
        
         
             
            Gets the Low value of the point
            
        
         
             
            Gets the Close value of the point
            
        
         
             
            Gets the Radius of a point
            
        
         
             
            Gets the angle of a point
            
        
         
             
            Gets the Fill brush of this point, this property overrides series Fill property 
            
        
         
             
            Gets the Stroke brush of this point, this property overrides series Stroke property
            
        
         
             
            Gets the coordinate where the value is placed at chart
            
        
         
             
            Gets the index of this point in the chart
            
        
         
             
            Gets the object where the chart pulled the point
            
        
         
             
            Gets or sets the view of this chart point
            
        
         
             
            Gets the series where the point belongs to
            
        
         
             
            Gets the chart view.
            
             
            The chart view.
            
        
         
             
            Chart Model
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Prepares the axes.
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Calculates the components and margin.
            
        
         
             
            Places the legend.
            
             The draw margin.
             
             
        
         
             
            Zooms the in.
            
             The pivot.
        
         
             
            Zooms the out.
            
             The pivot.
        
         
             
            Clears the zoom.
            
        
         
             
            Drags the specified delta.
            
             The delta.
        
         
             
            Stacks the points.
            
             The stackables.
             The stack at.
             Index of the stack.
             The mode.
        
         
             
            Gets or sets the configurations.
            
             
            The configurations.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [series initialized].
            
             
               true if [series initialized]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [are components loaded].
            
             
               true if [are components loaded]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater.
            
             
            The updater.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the control.
            
             
            The size of the control.
            
        
         
             
            Gets or sets the draw margin.
            
             
            The draw margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance has unitary points.
            
             
             true if this instance has unitary points; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [requires hover shape].
            
             
               true if [requires hover shape]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            Gets or sets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the current color.
            
             
            The index of the current color.
            
        
         
             
            Gets or sets the pan origin.
            
             
            The pan origin.
            
        
         
             
            Initializes Chart model
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares Chart Axes
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Draws the or update sections.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares the axes.
            
             There is a invalid series in the series collection, " +
                                "verify that all the series implement IPieSeries.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Runs the specified restart view.
            
             if set to  true [restart view].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Updates the frequency.
            
             The freq.
             
        
         
             
            Updates the specified restarts animations.
            
             if set to  true [restarts animations].
             
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is updating.
            
             
             true if this instance is updating; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [restart view requested].
            
             
             true if [restart view requested]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Creates a collection of chart values
            
             Type to plot, notice you could need to configure the type.
        
         
             
            A collection that notifies every time a value is added or removed
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Adds the range.
            
             The items.
        
         
             
            Inserts the range.
            
             The index.
             The collection.
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class with a given collection
            
             given collection
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisiCollection class with a given capacity
            
             given capacity
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Adds an object to the collection, and notifies the change
            
             item to add
             number of items in the collection
        
         
             
            Add an item to the collection, and notifies the change
            
             number of items in the collection
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Removes an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
        
         
             
            Remove an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
             number of items in the collection
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             object to look for
             evaluation
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             item to look for
             evaluation
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when [collection reset].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when the collection changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             items count
        
         
             
            Gets whether the collection is read only
            
             result
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             result
        
         
             
            Gets whether the collection is synchronized
            
             result
        
         
             
            Gets the collections's sync root
            
        
         
             
            Gets whether the collection is fixed
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Forces values to calculate max, min and index data.
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Removes all unnecessary points from the view
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values, with a given collection
            
        
         
             
            Evaluates the limits in the chart values
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Collects the unnecessary values 
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Evaluates the specified key.
            
             The key.
             The value.
             The point.
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure financial points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value, index and value as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Gets the already built point mappers
            
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y points
            
             Type to map
             A new cartesian mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure financial points
            
             type to map
             a new financial mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y and Weight points
            
             type to map
             a new weighted mapper instance
        
         
             
            Gets a Gantt Mapper
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            Gets a mapper to configure Radius and Angle
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            PGets a mapper to configure a pie chart
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure polar series
            
             
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure Bubble points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Describes a data label view model
            
        
         
             
            Gets or sets the formatted text of the current point
            
             
            The formatted text.
            
        
         
             
            Gets the instance of the current point.
            
             
            The instance.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Provides an axis that displays separators based upon configured windows
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
        
         
             
            
            
             
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Cleans this instance.
            
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum range.
            
             
            The minimum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum range.
            
             
            The maximum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation.
            
             
            The labels rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets the previous maximum value.
            
             
            The previous maximum value.
            
        
         
             
            Gets the previous minimum value.
            
             
            The previous minimum value.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            Defines a financial coloring rule delegate
            
             The current point
             The previous point
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets preconfigured windows that can be used to build a datetime window axis
            
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the state.
            
             
            The state.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the garbage collector.
            
             
            The index of the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the key.
            
             
            The key.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this separator is a header separator
            
        
         
             
            An already configured chart point with a date time and a double properties, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class, giving date time and value
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            DateTime Property
            
        
         
             
            The Value property
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Defines a Gantt point in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class with given start and end points.
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Gets or sets point start
            
        
         
             
            Gets or sets point end
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class
            
        
         
             
            Create a new instance of BubblePoint class, giving x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate in the chart
            
        
         
             
            Y coordinate in the chart
            
        
         
             
            Point's weight
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatPoint class
            
        
         
             
            _initializes a new instance of HeatPoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies a chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class giving the x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time the value property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class with a given value
            
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Value in he chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance o OhclPointc class, giving open, high, low and close values
            
             
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The open value i the chart
            
        
         
             
            The high value in the chart
            
        
         
             
            The low value in the chart
            
        
         
             
            The close value in the chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class, giving angle and radius
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The radius of the point
            
        
         
             
            The angle of the point
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the section.
            
             
            The width of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this   is draggable.
            
             
               true if draggable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
               true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Occurs when [data click].
            
        
         
             
            Occurs when [data hover]
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets the actual series.
            
             
            The actual series.
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip timeout.
            
             
            The tooltip timeout.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zooming speed.
            
             
            The zooming speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the legend location.
            
             
            The legend location.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed.
            
             
            The animations speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the state of the updater.
            
             
            The state of the updater.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has tooltip.
            
             
             true if this instance has tooltip; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data click event attached.
            
             
             true if this instance has data click event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data hover event attached.
            
             
             true if this instance has data hover event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this   is hoverable.
            
             
               true if hoverable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is control loaded.
            
             
             true if this instance is control loaded; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is in design mode.
            
             
             true if this instance is in design mode; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the visual elements.
            
             
            The visual elements.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the x.
            
             
            The x.
            
        
         
             
            Gets or sets the y.
            
             
            The y.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The datetime used for the first point to calculate relative date values
            
        
         
             
            Gets or sets the period used by the series in this axis
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle.
            
             
            The starting rotation angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the hover push out.
            
             
            The hover push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is enabled.
            
             
             true if this instance is enabled; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets separator step, this means the value between each line, use double.NaN for auto.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The previous drawn.
             The current.
             The index.
             The chart.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The chart.
        
         
             
            Called when [hover].
            
             The point.
        
         
             
            Called when [hover leave].
            
             The point.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the valid area.
            
             
            The valid area.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the color components.
            
             
            The color components.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the open.
            
             
            The open.
            
        
         
             
            Gets or sets the high.
            
             
            The high.
            
        
         
             
            Gets or sets the close.
            
             
            The close.
            
        
         
             
            Gets or sets the low.
            
             
            The low.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the start reference.
            
             
            The start reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the rotation.
            
             
            The rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the wedge.
            
             
            The wedge.
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the radius.
            
             
            The radius.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the zero reference.
            
             
            The zero reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the diameter.
            
             
            The diameter.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the delta x.
            
             
            The delta x.
            
        
         
             
            Gets or sets the delta y.
            
             
            The delta y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Called when [series update start].
            
        
         
             
            Erases the specified remove from view.
            
             if set to  true [remove from view].
        
         
             
            Called when [series updated finish].
            
        
         
             
            Initializes the colors.
            
        
         
             
            Draws the specialized elements.
            
        
         
             
            Places the specialized elements.
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the values.
            
             
            The values.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [data labels].
            
             
               true if [data labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales x at.
            
             
            The scales x at.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales y at.
            
             
            The scales y at.
            
        
         
             
            Gets or sets the configuration.
            
             
            The configuration.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is series visible.
            
             
             true if this instance is series visible; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the label point.
            
             
            The label point.
            
        
         
             
            Gets the actual values.
            
             
            The actual values.
            
        
         
             
            Gets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets the stops.
            
             
            The stops.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [draws heat range].
            
             
               true if [draws heat range]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the line smoothness.
            
             
            The line smoothness.
            
        
         
             
            Gets or sets the area limit.
            
             
            The area limit.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the push out.
            
             
            The push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row heigth.
            
             
            The maximum row heigth.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum point shape diameter.
            
             
            The maximum point shape diameter.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum point shape diameter.
            
             
            The minimum point shape diameter.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the stack mode.
            
             
            The stack mode.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of the row.
            
             
            The maximum height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The point.
        
         
             
            Gets or sets the point1.
            
             
            The point1.
            
        
         
             
            Gets or sets the point2.
            
             
            The point2.
            
        
         
             
            Gets or sets the point3.
            
             
            The point3.
            
        
         
             
            Gets or sets the start point.
            
             
            The start point.
            
        
         
             
            Defines a portable color
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreColor
            
             alpha component
             red component
             green component
             blue component
        
         
             
            Alpha component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Green component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Portable color gradient stop
            
        
         
             
            Offset, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Color at Offset
            
        
         
             
            Defines a portable limit
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreLimit
            
             minimum value
             maximum value
        
         
             
            Gets or sets the maximum value
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value
            
        
         
             
            Gets the range between max and min values
            
        
         
             
            Defines a portable margin
            
        
         
             
            Distance to top
            
        
         
             
            Distance to bottom
            
        
         
             
            Distance to left
            
        
         
             
            Distance to right
            
        
         
             
            Size width
            
        
         
             
            Size height
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             x coordinate
             y coordinate
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             source pont
        
         
             
            Sums every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            Subtracts every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The left.
             The top.
             The width.
             The height.
        
         
             
            Occurs when [set top].
            
        
         
             
            Occurs when [set left].
            
        
         
             
            Occurs when [set width].
            
        
         
             
            Occurs when [set height].
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The width.
             The heigth.
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The angle.
             The w.
             The h.
             The axis.
             The source.
        
         
             
            Gets the offset by source.
            
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the label angle.
            
             
            The label angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from w.
            
             
            The w from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from h.
            
             
            The w from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from w.
            
             
            The h from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from h.
            
             
            The h from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom.
            
             
            The bottom.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the right.
            
             
            The right.
            
        
         
             
            Gets or sets the x offset.
            
             
            The x offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the y offset.
            
             
            The y offset.
            
        
         
             
            Gets the width of the taken.
            
             
            The width of the taken.
            
        
         
             
            Gets the height of the taken.
            
             
            The height of the taken.
            
        
         
             
            Gets the actual width.
            
             
            The actual width.
            
        
         
             
            Gets the actual height.
            
             
            The actual height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the points.
            
             
            The points.
            
        
         
             
            Gets or sets the shares.
            
             
            The shares.
            
        
         
             
            Gets or sets the x formatter.
            
             
            The x formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the y formatter.
            
             
            The y formatter.
            
        
         
             
            
            
             The sender.
             The chart point.
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             The sender.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the min limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the max limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the current axis range
            
        
         
             
            Gets the axis that fired the change
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the axis change was canceled by the user.
            
             
               true if cancel; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the preview minimum value.
            
             
            The preview minimum value.
            
        
         
             
            Gets the preview maximum value.
            
             
            The preview maximum value.
            
        
         
             
            LiveCharts extensions methods
            
        
         
             
            Executes an Action in every item of a collection
            
             type to iterate with
             collection to iterate
             action to execute
        
         
             
            Splits a collection of points every double.Nan
            
             collection to split
             collection of collections
        
         
             
            Return the inverse axis orientation
            
             current orientation
             inverted axis orientation
        
         
             
            Converts any collection to chart values
            
             type to convert
             values to convert
             a new ChartValues instance containing the passed collection
        
         
             
            Converts an enumeration of series to a SeriesCollection instance.
            
             The series.
             
        
         
             
            Gets the closest chart point with a given value.
            
             The target series.
             The value.
             the axis orientation
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message that describes the error.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception, or a null reference (Nothing in Visual Basic) if no inner exception is specified.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The format.
             The inner exception.
             The arguments.
        
         
             
            
            
             
             The old items.
             The new items.
        
         
             
            Defines the interval on which earch of the charts bars is based
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Occurs when [point changed].
            
        
         
             
            Charts legend locations
            
        
         
             
            Disables legend
            
        
         
             
            PLaces legend at top
            
        
         
             
            Places legend at bottom
            
        
         
             
            Places legend at left
            
        
         
             
            Places legend at right
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the desired.
            
             
            The width of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the desired.
            
             
            The height of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the identifier.
            
             
            The identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the shape.
            
             
            The shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the LVC map.
            
             
            The LVC map.
            
        
         
             
            Chart Panning Options
            
        
         
             
            By default chart Panning is Unset, this means it will be based the Chart Zooming selection
            
        
         
             
            Not panning allowed
            
        
         
             
            Panning only in the X axis
            
        
         
             
            Panning only in the Y axis
            
        
         
             
            Panning in both X and Y axes
            
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places the label inside the pie slice
            
        
         
             
            Places the label outside the pie slice
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets the gci.
            
             
            The gci.
            
        
         
             
            Gets or sets the indexed.
            
             
            The indexed.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced.
            
             
            The referenced.
            
        
         
             
            Gets or sets a chart scroll mode
            
        
         
             
            Disables Chart Scroll bars
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the X axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the Y axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode in both, X and Y axis
            
        
         
             
            Separator current state
            
        
         
             
            Remove the separator from the chart
            
        
         
             
            Kepp the separator in the chart
            
        
         
             
            no animated add
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The axis.
        
         
             
            Gets or sets the axis.
            
             
            The axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if separators are enabled (will be drawn)
            
        
         
             
            Gets or sets sepator step, this means the value between each line, use null for auto.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the series collection.
            
             
            The series collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the series orientation.
            
             
            The series orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets the preferred selection mode.
            
             
            The preferred selection mode.
            
        
         
             
            Gets the current x axis.
            
             
            The current x axis.
            
        
         
             
            Gets the current y axis.
            
             
            The current y axis.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
             There is no a valid gradient to create a heat series.
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            Stores a collection of series to plot, this collection notifies the changes every time you add/remove any series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class, with a given mapper
            
        
         
             
            Gets or sets the current series index, this index is used to pull out the automatic color of any series
             
        
         
             
            Gets the chart that owns the collection
            
        
         
             
            Gets or sets then mapper in the collection, this mapper will be used in any series inside the collection, if null then LiveCharts will try to get the value from the global configuration.
            
        
         
             
            The series orientation
            
        
         
             
            Both, horizontal and vertical orientation
            
        
         
             
            Horizontal orientation
            
        
         
             
            Vertical orientation
            
        
         
             
            Stacked mode, for stacked series
            
        
         
             
            Stacks the values, eg: if values are 1,2,3 the stacked total is 6
            
        
         
             
            Stacks percentage, eg: if values are 1,2,3, they are actually being stacked as (1/6), (2/6), (3/6) [value/totalSum]
            
        
         
             
            Tooltip selection modes
            
        
         
             
            LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets only the hovered point 
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the hovered series
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the hovered series
            
        
         
             
            Defines chart updater state
            
        
         
             
            Indicates that the updater is running and listening for changes.
            
        
         
             
            Indicated that the updater is paused, it won't update.
            
        
         
             
            Defines a collection of items to be added in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VisualElementsCollection
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Chart zooming options
            
        
         
             
            Disables zooming
            
        
         
             
            Zoom only at X axis
            
        
         
             
            Zoom only at Y axis
            
        
         
             
            Zooms in both, X and Y axes
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         LiveCharts
    
     
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the formatter.
            
             
        
         
             
            Clears the separators.
            
        
         
             
            Initializes the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels.
            
             
            The labels.
            
        
         
             
            Gets or sets the sections.
            
             
            The sections.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
             
            The stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the position.
            
             
            The position.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [evaluates unit width].
            
             
               true if [evaluates unit width]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the current separators.
            
             
            The current separators.
            
        
         
             
            Gets or sets the separator.
            
             
            The separator.
            
        
         
             
            Gets the s.
            
             
            The s.
            
        
         
             
            Cartesian Axis orientation
            
        
         
             
            Unknown orientation
            
        
         
             
            Horizontal (X)
            
        
         
             
            Vertical (Y)
            
        
         
             
            Axis position
            
        
         
             
            Left for Y axis, Bottom for X axis
            
        
         
             
            Right for Y axis, Top for X axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis.
            
             
            The index of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            Gets the minimum reserved space for separators
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places a label at the top of a bar
            
        
         
             
            Places a labels inside the bar
            
        
         
             
            Places a labels in a parallel orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Places a labels in a perpendicular orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Contains useful methods to apply to a chart
            
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis model instance
             
        
         
             
            Converts from chart control size to chart values.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             point to scale
             axis orientation
             axis instance to scale the value at
             chart model to scale the value at
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis index in the axes collection
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis instance
             
        
         
             
            Returns data in the chart according to:
            
             point that was hovered
             chart model to get the data from
             selection mode
             
        
         
             
            Global LiveCharts configuration
            
        
         
             
            Saves a type mapper globally.
            
             Type to configure
             mapper
             mapper orientation
        
         
             
            Gets the configuration of a given type and orientation
            
             type to look for
             orientation to look for
             
        
         
             
            Defines a point in the chart
            
        
         
             
            Gets the X point value
            
        
         
             
            Gets the Y point value
            
        
         
             
            Gets the Gantt x start value
            
        
         
             
            Gets the Gantt y start value
            
        
         
             
            Gets the Weight of the point
            
        
         
             
            Gets where the stacked value started from
            
        
         
             
            Gets where the stacked value finishes
            
        
         
             
            Get the total sum of the stacked elements
            
        
         
             
            Get the participation of the point in the stacked elements
            
        
         
             
            gets the stacked participation of a point
            
        
         
             
            Gets the Open value of the point
            
        
         
             
            Gets the High value of the point
            
        
         
             
            Gets the Low value of the point
            
        
         
             
            Gets the Close value of the point
            
        
         
             
            Gets the Radius of a point
            
        
         
             
            Gets the angle of a point
            
        
         
             
            Gets the Fill brush of this point, this property overrides series Fill property 
            
        
         
             
            Gets the Stroke brush of this point, this property overrides series Stroke property
            
        
         
             
            Gets the coordinate where the value is placed at chart
            
        
         
             
            Gets the index of this point in the chart
            
        
         
             
            Gets the object where the chart pulled the point
            
        
         
             
            Gets or sets the view of this chart point
            
        
         
             
            Gets the series where the point belongs to
            
        
         
             
            Gets the chart view.
            
             
            The chart view.
            
        
         
             
            Chart Model
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Prepares the axes.
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Calculates the components and margin.
            
        
         
             
            Places the legend.
            
             The draw margin.
             
             
        
         
             
            Zooms the in.
            
             The pivot.
        
         
             
            Zooms the out.
            
             The pivot.
        
         
             
            Clears the zoom.
            
        
         
             
            Drags the specified delta.
            
             The delta.
        
         
             
            Stacks the points.
            
             The stackables.
             The stack at.
             Index of the stack.
             The mode.
        
         
             
            Gets or sets the configurations.
            
             
            The configurations.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [series initialized].
            
             
               true if [series initialized]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [are components loaded].
            
             
               true if [are components loaded]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater.
            
             
            The updater.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the control.
            
             
            The size of the control.
            
        
         
             
            Gets or sets the draw margin.
            
             
            The draw margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance has unitary points.
            
             
             true if this instance has unitary points; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [requires hover shape].
            
             
               true if [requires hover shape]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            Gets or sets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the current color.
            
             
            The index of the current color.
            
        
         
             
            Gets or sets the pan origin.
            
             
            The pan origin.
            
        
         
             
            Initializes Chart model
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares Chart Axes
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Draws the or update sections.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares the axes.
            
             There is a invalid series in the series collection, " +
                                "verify that all the series implement IPieSeries.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Runs the specified restart view.
            
             if set to  true [restart view].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Updates the frequency.
            
             The freq.
             
        
         
             
            Updates the specified restarts animations.
            
             if set to  true [restarts animations].
             
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is updating.
            
             
             true if this instance is updating; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [restart view requested].
            
             
             true if [restart view requested]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Creates a collection of chart values
            
             Type to plot, notice you could need to configure the type.
        
         
             
            A collection that notifies every time a value is added or removed
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Adds the range.
            
             The items.
        
         
             
            Inserts the range.
            
             The index.
             The collection.
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class with a given collection
            
             given collection
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisiCollection class with a given capacity
            
             given capacity
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Adds an object to the collection, and notifies the change
            
             item to add
             number of items in the collection
        
         
             
            Add an item to the collection, and notifies the change
            
             number of items in the collection
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Removes an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
        
         
             
            Remove an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
             number of items in the collection
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             object to look for
             evaluation
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             item to look for
             evaluation
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when [collection reset].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when the collection changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             items count
        
         
             
            Gets whether the collection is read only
            
             result
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             result
        
         
             
            Gets whether the collection is synchronized
            
             result
        
         
             
            Gets the collections's sync root
            
        
         
             
            Gets whether the collection is fixed
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Forces values to calculate max, min and index data.
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Removes all unnecessary points from the view
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values, with a given collection
            
        
         
             
            Evaluates the limits in the chart values
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Collects the unnecessary values 
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Evaluates the specified key.
            
             The key.
             The value.
             The point.
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure financial points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value, index and value as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Gets the already built point mappers
            
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y points
            
             Type to map
             A new cartesian mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure financial points
            
             type to map
             a new financial mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y and Weight points
            
             type to map
             a new weighted mapper instance
        
         
             
            Gets a Gantt Mapper
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            Gets a mapper to configure Radius and Angle
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            PGets a mapper to configure a pie chart
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure polar series
            
             
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure Bubble points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Describes a data label view model
            
        
         
             
            Gets or sets the formatted text of the current point
            
             
            The formatted text.
            
        
         
             
            Gets the instance of the current point.
            
             
            The instance.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Provides an axis that displays separators based upon configured windows
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
        
         
             
            
            
             
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Cleans this instance.
            
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum range.
            
             
            The minimum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum range.
            
             
            The maximum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation.
            
             
            The labels rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets the previous maximum value.
            
             
            The previous maximum value.
            
        
         
             
            Gets the previous minimum value.
            
             
            The previous minimum value.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            Defines a financial coloring rule delegate
            
             The current point
             The previous point
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets preconfigured windows that can be used to build a datetime window axis
            
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the state.
            
             
            The state.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the garbage collector.
            
             
            The index of the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the key.
            
             
            The key.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this separator is a header separator
            
        
         
             
            An already configured chart point with a date time and a double properties, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class, giving date time and value
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            DateTime Property
            
        
         
             
            The Value property
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Defines a Gantt point in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class with given start and end points.
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Gets or sets point start
            
        
         
             
            Gets or sets point end
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class
            
        
         
             
            Create a new instance of BubblePoint class, giving x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate in the chart
            
        
         
             
            Y coordinate in the chart
            
        
         
             
            Point's weight
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatPoint class
            
        
         
             
            _initializes a new instance of HeatPoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies a chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class giving the x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time the value property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class with a given value
            
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Value in he chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance o OhclPointc class, giving open, high, low and close values
            
             
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The open value i the chart
            
        
         
             
            The high value in the chart
            
        
         
             
            The low value in the chart
            
        
         
             
            The close value in the chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class, giving angle and radius
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The radius of the point
            
        
         
             
            The angle of the point
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the section.
            
             
            The width of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this   is draggable.
            
             
               true if draggable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
               true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Occurs when [data click].
            
        
         
             
            Occurs when [data hover]
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets the actual series.
            
             
            The actual series.
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip timeout.
            
             
            The tooltip timeout.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zooming speed.
            
             
            The zooming speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the legend location.
            
             
            The legend location.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed.
            
             
            The animations speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the state of the updater.
            
             
            The state of the updater.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has tooltip.
            
             
             true if this instance has tooltip; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data click event attached.
            
             
             true if this instance has data click event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data hover event attached.
            
             
             true if this instance has data hover event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this   is hoverable.
            
             
               true if hoverable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is control loaded.
            
             
             true if this instance is control loaded; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is in design mode.
            
             
             true if this instance is in design mode; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the visual elements.
            
             
            The visual elements.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the x.
            
             
            The x.
            
        
         
             
            Gets or sets the y.
            
             
            The y.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The datetime used for the first point to calculate relative date values
            
        
         
             
            Gets or sets the period used by the series in this axis
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle.
            
             
            The starting rotation angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the hover push out.
            
             
            The hover push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is enabled.
            
             
             true if this instance is enabled; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets separator step, this means the value between each line, use double.NaN for auto.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The previous drawn.
             The current.
             The index.
             The chart.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The chart.
        
         
             
            Called when [hover].
            
             The point.
        
         
             
            Called when [hover leave].
            
             The point.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the valid area.
            
             
            The valid area.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the color components.
            
             
            The color components.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the open.
            
             
            The open.
            
        
         
             
            Gets or sets the high.
            
             
            The high.
            
        
         
             
            Gets or sets the close.
            
             
            The close.
            
        
         
             
            Gets or sets the low.
            
             
            The low.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the start reference.
            
             
            The start reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the rotation.
            
             
            The rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the wedge.
            
             
            The wedge.
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the radius.
            
             
            The radius.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the zero reference.
            
             
            The zero reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the diameter.
            
             
            The diameter.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the delta x.
            
             
            The delta x.
            
        
         
             
            Gets or sets the delta y.
            
             
            The delta y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Called when [series update start].
            
        
         
             
            Erases the specified remove from view.
            
             if set to  true [remove from view].
        
         
             
            Called when [series updated finish].
            
        
         
             
            Initializes the colors.
            
        
         
             
            Draws the specialized elements.
            
        
         
             
            Places the specialized elements.
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the values.
            
             
            The values.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [data labels].
            
             
               true if [data labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales x at.
            
             
            The scales x at.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales y at.
            
             
            The scales y at.
            
        
         
             
            Gets or sets the configuration.
            
             
            The configuration.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is series visible.
            
             
             true if this instance is series visible; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the label point.
            
             
            The label point.
            
        
         
             
            Gets the actual values.
            
             
            The actual values.
            
        
         
             
            Gets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets the stops.
            
             
            The stops.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [draws heat range].
            
             
               true if [draws heat range]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the line smoothness.
            
             
            The line smoothness.
            
        
         
             
            Gets or sets the area limit.
            
             
            The area limit.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the push out.
            
             
            The push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row heigth.
            
             
            The maximum row heigth.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum point shape diameter.
            
             
            The maximum point shape diameter.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum point shape diameter.
            
             
            The minimum point shape diameter.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the stack mode.
            
             
            The stack mode.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of the row.
            
             
            The maximum height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The point.
        
         
             
            Gets or sets the point1.
            
             
            The point1.
            
        
         
             
            Gets or sets the point2.
            
             
            The point2.
            
        
         
             
            Gets or sets the point3.
            
             
            The point3.
            
        
         
             
            Gets or sets the start point.
            
             
            The start point.
            
        
         
             
            Defines a portable color
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreColor
            
             alpha component
             red component
             green component
             blue component
        
         
             
            Alpha component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Green component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Portable color gradient stop
            
        
         
             
            Offset, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Color at Offset
            
        
         
             
            Defines a portable limit
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreLimit
            
             minimum value
             maximum value
        
         
             
            Gets or sets the maximum value
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value
            
        
         
             
            Gets the range between max and min values
            
        
         
             
            Defines a portable margin
            
        
         
             
            Distance to top
            
        
         
             
            Distance to bottom
            
        
         
             
            Distance to left
            
        
         
             
            Distance to right
            
        
         
             
            Size width
            
        
         
             
            Size height
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             x coordinate
             y coordinate
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             source pont
        
         
             
            Sums every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            Subtracts every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The left.
             The top.
             The width.
             The height.
        
         
             
            Occurs when [set top].
            
        
         
             
            Occurs when [set left].
            
        
         
             
            Occurs when [set width].
            
        
         
             
            Occurs when [set height].
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The width.
             The heigth.
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The angle.
             The w.
             The h.
             The axis.
             The source.
        
         
             
            Gets the offset by source.
            
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the label angle.
            
             
            The label angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from w.
            
             
            The w from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from h.
            
             
            The w from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from w.
            
             
            The h from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from h.
            
             
            The h from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom.
            
             
            The bottom.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the right.
            
             
            The right.
            
        
         
             
            Gets or sets the x offset.
            
             
            The x offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the y offset.
            
             
            The y offset.
            
        
         
             
            Gets the width of the taken.
            
             
            The width of the taken.
            
        
         
             
            Gets the height of the taken.
            
             
            The height of the taken.
            
        
         
             
            Gets the actual width.
            
             
            The actual width.
            
        
         
             
            Gets the actual height.
            
             
            The actual height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the points.
            
             
            The points.
            
        
         
             
            Gets or sets the shares.
            
             
            The shares.
            
        
         
             
            Gets or sets the x formatter.
            
             
            The x formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the y formatter.
            
             
            The y formatter.
            
        
         
             
            
            
             The sender.
             The chart point.
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             The sender.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the min limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the max limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the current axis range
            
        
         
             
            Gets the axis that fired the change
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the axis change was canceled by the user.
            
             
               true if cancel; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the preview minimum value.
            
             
            The preview minimum value.
            
        
         
             
            Gets the preview maximum value.
            
             
            The preview maximum value.
            
        
         
             
            LiveCharts extensions methods
            
        
         
             
            Executes an Action in every item of a collection
            
             type to iterate with
             collection to iterate
             action to execute
        
         
             
            Splits a collection of points every double.Nan
            
             collection to split
             collection of collections
        
         
             
            Return the inverse axis orientation
            
             current orientation
             inverted axis orientation
        
         
             
            Converts any collection to chart values
            
             type to convert
             values to convert
             a new ChartValues instance containing the passed collection
        
         
             
            Converts an enumeration of series to a SeriesCollection instance.
            
             The series.
             
        
         
             
            Gets the closest chart point with a given value.
            
             The target series.
             The value.
             the axis orientation
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message that describes the error.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception, or a null reference (Nothing in Visual Basic) if no inner exception is specified.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The format.
             The inner exception.
             The arguments.
        
         
             
            
            
             
             The old items.
             The new items.
        
         
             
            Defines the interval on which earch of the charts bars is based
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Occurs when [point changed].
            
        
         
             
            Charts legend locations
            
        
         
             
            Disables legend
            
        
         
             
            PLaces legend at top
            
        
         
             
            Places legend at bottom
            
        
         
             
            Places legend at left
            
        
         
             
            Places legend at right
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the desired.
            
             
            The width of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the desired.
            
             
            The height of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the identifier.
            
             
            The identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the shape.
            
             
            The shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the LVC map.
            
             
            The LVC map.
            
        
         
             
            Chart Panning Options
            
        
         
             
            By default chart Panning is Unset, this means it will be based the Chart Zooming selection
            
        
         
             
            Not panning allowed
            
        
         
             
            Panning only in the X axis
            
        
         
             
            Panning only in the Y axis
            
        
         
             
            Panning in both X and Y axes
            
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places the label inside the pie slice
            
        
         
             
            Places the label outside the pie slice
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets the gci.
            
             
            The gci.
            
        
         
             
            Gets or sets the indexed.
            
             
            The indexed.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced.
            
             
            The referenced.
            
        
         
             
            Gets or sets a chart scroll mode
            
        
         
             
            Disables Chart Scroll bars
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the X axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the Y axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode in both, X and Y axis
            
        
         
             
            Separator current state
            
        
         
             
            Remove the separator from the chart
            
        
         
             
            Kepp the separator in the chart
            
        
         
             
            no animated add
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The axis.
        
         
             
            Gets or sets the axis.
            
             
            The axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if separators are enabled (will be drawn)
            
        
         
             
            Gets or sets sepator step, this means the value between each line, use null for auto.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the series collection.
            
             
            The series collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the series orientation.
            
             
            The series orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets the preferred selection mode.
            
             
            The preferred selection mode.
            
        
         
             
            Gets the current x axis.
            
             
            The current x axis.
            
        
         
             
            Gets the current y axis.
            
             
            The current y axis.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
             There is no a valid gradient to create a heat series.
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            Stores a collection of series to plot, this collection notifies the changes every time you add/remove any series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class, with a given mapper
            
        
         
             
            Gets or sets the current series index, this index is used to pull out the automatic color of any series
             
        
         
             
            Gets the chart that owns the collection
            
        
         
             
            Gets or sets then mapper in the collection, this mapper will be used in any series inside the collection, if null then LiveCharts will try to get the value from the global configuration.
            
        
         
             
            The series orientation
            
        
         
             
            Both, horizontal and vertical orientation
            
        
         
             
            Horizontal orientation
            
        
         
             
            Vertical orientation
            
        
         
             
            Stacked mode, for stacked series
            
        
         
             
            Stacks the values, eg: if values are 1,2,3 the stacked total is 6
            
        
         
             
            Stacks percentage, eg: if values are 1,2,3, they are actually being stacked as (1/6), (2/6), (3/6) [value/totalSum]
            
        
         
             
            Tooltip selection modes
            
        
         
             
            LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets only the hovered point 
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the hovered series
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the hovered series
            
        
         
             
            Defines chart updater state
            
        
         
             
            Indicates that the updater is running and listening for changes.
            
        
         
             
            Indicated that the updater is paused, it won't update.
            
        
         
             
            Defines a collection of items to be added in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VisualElementsCollection
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Chart zooming options
            
        
         
             
            Disables zooming
            
        
         
             
            Zoom only at X axis
            
        
         
             
            Zoom only at Y axis
            
        
         
             
            Zooms in both, X and Y axes
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WPC Interface/packages/LiveCharts.0.9.7/readme.txt

==================================

<<<<<<<<<<< IMPORTANT >>>>>>>>>>>>

==================================



LiveCharts is now multipatform (at least the design).



So this package contains nothing but the core of the library, 

you might also need to install the desired platform.



For example if using wpf you must also install the wpf package.



------------------------------------

> Install-Package LiveCharts.Wpf

------------------------------------



For future updates, you will only need to update LiveCharts.Wpf (or any other platform)

forget about the core, all the platforms packages will have a dependency to core.



------------------------------------

> Update-Package LiveCharts.Wpf

------------------------------------



Happy coding!
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         LiveCharts.Wpf
    
     
         
             
            The gauge chart is useful to display progress or completion.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The wedge property
            
        
         
             
            The ticks step property
            
        
         
             
            The labels step property
            
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The sections property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The disablea animations property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The ticks foreground property
            
        
         
             
            The sections inner radius property
            
        
         
             
            The needle fill property
            
        
         
             
            The labels effect property
            
        
         
             
            The ticks stroke thickness property
            
        
         
             
            Gets or sets the opening angle in the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets the separation between every tick
            
        
         
             
            Gets or sets the separation between every label
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets a collection of sections
            
        
         
             
            Gets or sets the current gauge value
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets the ticks foreground
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius of all the sections in the chart, the unit of this property is percentage, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Gets o sets the needle fill
            
        
         
             
            Gets or sets the labels effect.
            
             
            The labels effect.
            
        
         
             
            Gets or sets the ticks stroke thickness.
            
             
            The ticks stroke thickness.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            Gets or sets from value.
            
             
            From value.
            
        
         
             
            Gets or sets to value.
            
             
            To value.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Creates the specified type.
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point foreground.
            
             
            The point foreground.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            An Axis of a chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Axis class
            
        
         
             
            The range changed command property
            
        
         
             
            The preview range changed command property
            
        
         
             
            The labels property
            
        
         
             
            The sections property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The separator property
            
        
         
             
            The show labels property
            
        
         
             
            The maximum value property
            
        
         
             
            The minimum value property
            
        
         
             
            The maximum range property
            
        
         
             
            The minimum range property
            
        
         
             
            The title property
            
        
         
             
            The position property
            
        
         
             
            The is merged property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The font family property
            
        
         
             
            The font size property
            
        
         
             
            The font weight property
            
        
         
             
            The font style property
            
        
         
             
            The font stretch property
            
        
         
             
            The foreground property
            
        
         
             
            The labels rotation property
            
        
         
             
            The bar unit property
            
        
         
             
            The unit property
            
        
         
             
            The axis orientation property
            
        
         
             
             Cleans this instance.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Updates the chart.
            
             if set to  true [animate].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
        
         
             
            Gets or sets the command to execute when an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
             
            The range changed command.
            
        
         
             
            Occurs before an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
        
         
             
            Gets or sets the command to execute before an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
             
            The preview range changed command.
            
        
         
             
            Gets the Model of the axis, the model is used a DTO to communicate with the core of the library.
            
        
         
             
            Gets previous Min Value
            
        
         
             
            Gets previous Max Value
            
        
         
             
            Gets or sets axis labels, labels property stores the array to map for each index and value, for example if axis value is 0 then label will be labels[0], when value 1 then labels[1], value 2 then labels[2], ..., value n labels[n], use this property instead of a formatter when there is no conversion between value and label for example names, if you are plotting sales vs salesman name.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis sectionsCollection, a section is useful to highlight ranges or values in a chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the function to convert a value to label, for example when you need to display your chart as currency ($1.00) or as degrees (10°), if Labels property is not null then formatter is ignored, and label will be pulled from Labels prop.
            
        
         
             
            Get or sets configuration for parallel lines to axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if labels are shown in the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets axis max value, set it to double.NaN to make this property Auto, default value is double.NaN
            
        
         
             
            Gets or sets axis min value, set it to double.NaN to make this property Auto, default value is double.NaN
            
        
         
             
            Gets the actual minimum value.
            
             
            The actual minimum value.
            
        
         
             
            Gets the actual maximum value.
            
             
            The actual maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the max range this axis can display, useful to limit user zooming.
            
        
         
             
            Gets or sets the min range this axis can display, useful to limit user zooming.
            
        
         
             
            Gets or sets axis title, the title will be displayed only if this property is not null, default is null.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis position, default is Axis.Position.LeftBottom, when the axis is at Y and Position is LeftBottom, then axis will be placed at left, RightTop position will place it at Right, when the axis is at X and position LeftBottom, the axis will be placed at bottom, if position is RightTop then it will be placed at top.
            
        
         
             
            Gets or sets if the axis labels should me placed inside the chart, this is useful to save some space.
            
        
         
             
            Gets or sets if the axis is animated.
            
        
         
             
            Gets or sets labels font family, font to use for any label in this axis
            
        
         
             
            Gets or sets labels font size
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels font style
            
        
         
             
            Gets or sets labels font stretch
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation in the axis, the angle starts as a horizontal line, you can use any angle in degrees, even negatives.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar's series unit width (rows and columns), this property specifies the value in the chart that any bar should take as width.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis unit, setting this property to your actual scale unit (seconds, minutes or any other scale) helps you to fix possible visual issues.
            
             
            The unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the element orientation ind the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The initial date time property
            
        
         
             
            The period property
            
        
         
             
            Maps as core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the Initial Date Time.
            
        
         
             
            Gets or sets the period that represents every unit in the axis.
            
        
         
             
            Defines a condition that decides the fill and stroke to use in a CandleStick series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The condition.
             The stroke.
             The fill.
        
         
             
            Gets or sets the condition, if the condition returns true, the point will use the defined Stroke/Fill properties in the FinancialColoringRule object
            
             
            The condition.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke to use when the condition returns true.
            
             
            The stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill to use when the condition returns true.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the selection mode.
            
             
            The selection mode.
            
        
         
             
            An Logarithmic Axis of a chart
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            The base property
            
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            The Bubble series, draws scatter series, only using X and Y properties or bubble series, if you also use the weight property, this series should be used in a cartesian chart.
            
        
         
             
            Base WPF and WinForms series, this class is abstract
            
        
         
             
            Initializes a new Instance of Series
            
        
         
             
            Initializes a new Instance of series, with a given configuration
            
             
        
         
             
            The values property
            
        
         
             
            The title property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            The data labels property
            
        
         
             
            The labels template property
            
        
         
             
            The font family property
            
        
         
             
            The font size property
            
        
         
             
            The font weight property
            
        
         
             
            The font style property
            
        
         
             
            The font stretch property
            
        
         
             
            The foreground property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The point geometry property
            
        
         
             
            The scales x at property
            
        
         
             
            The scales y at property
            
        
         
             
            The label point property
            
        
         
             
            The configuration property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Erases series
            
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Calls the chart updater.
            
             if set to  true [animate].
             
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            THe Model is set by every series type, it is the motor of the series, it is the communication with the core of the library
            
        
         
             
            Gets the Actual values in the series, active or visible series only
            
        
         
             
            Gets whether the series is visible
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the series
            
        
         
             
            Gets or sets chart values.
            
        
         
             
            Gets or sets series title
            
        
         
             
            Gets or sets series stroke, if this property is null then a SolidColorBrush will be assigned according to series position in collection and Chart.Colors property
            
        
         
             
            Gets or sets the series stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets series fill color, if this property is null then a SolidColorBrush will be assigned according to series position in collection and Chart.Colors property, also Fill property has a default opacity according to chart type.
            
        
         
             
            Gets or sets if series should include a label over each data point.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels template.
            
             
            The labels template.
            
        
         
             
            Gets or sets labels font family
            
        
         
             
            Gets or sets labels font size
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels font style
            
        
         
             
            Gets or sets labels font stretch
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array of a series, sue this property to draw dashed strokes
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry, this shape will be drawn in the Tooltip, Legend, and if line series in every point also.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis where series is scaled at, the axis must exist in the collection
            
        
         
             
            Gets or sets the axis where series is scaled at, the axis must exist in the collection
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter for the data label and tooltip, this property is set by default according to the series
            
        
         
             
            Gets or sets series mapper, if this property is set then the library will ignore the SeriesCollection mapper and global mappers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum point shape diameter property
            
        
         
             
            The minimum point shape diameter property
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the max shape diameter, the points using the max weight in the series will have this radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the min shape diameter, the points using the min weight in the series will have this radius.
            
        
         
             
            DefaultGeoMapTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The geo data property
            
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius.
            
             
            The corner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the geo data.
            
             
            The geo data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains an already defined collection of geometries, useful to set the Series.PointGeomety property
            
        
         
             
            Returns a null geometry
            
        
         
             
            Returns a circle geometry
            
        
         
             
            Returns a square geometry
            
        
         
             
            Returns a diamond geometry
            
        
         
             
            Returns a triangle geometry
            
        
         
             
            Returns a cross geometry
            
        
         
             
            Interaction logic for HeatColorRange.xaml
            
             
            HeatColorRange
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Updates the fill.
            
             The stops.
        
         
             
            Sets the maximum.
            
             The value.
             
        
         
             
            Sets the minimum.
            
             The value.
             
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            The Candle series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            The coloring rules property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the coloring rules, the coloring rules allows you to customize Stroke and Fill properties according to your needs, the first rule in this collection that returns true, will decide the Stroke/Fill of every point. If this property is not null (default is null), CandleSeries Fill/Stroke will be based on DecreaseBrush and IncreaseBrush properties.
            
             
            The coloring rules.
            
        
         
             
            The SectionsCollection class holds a collection of Axis.Sections
            
        
         
             
            Initializes a new instance of SectionsCollection instance
            
        
         
             
            Stores a collection of axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AxisCollection class
            
        
         
             
            Gets the chart that owns the series.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            An Axis section highlights values or ranges in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AxisSection class
            
        
         
             
            The label property
            
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The section width property
            
        
         
             
            The section offset property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The draggable property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data label property
            
        
         
             
            The data label brush property
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the name, the title of the section, a visual element will be added to the chart if this property is not null.
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section ends
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section is drawn
            
        
         
             
            Gets or sets the section width
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets o sets the section stroke, the stroke brush will be used to draw the border of the section
            
        
         
             
            Gets or sets the section fill brush.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array collection, use this property to create dashed stroke sections
            
        
         
             
            Gets or sets if a user can drag the section
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
             true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
             true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the data label brush.
            
             
            The label brush.
            
        
         
             
            The gauge chart is useful to display progress or completion.
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The gauge active fill property
            
        
         
             
            The labels visibility property
            
        
         
             
            The gauge render transform property
            
        
         
             
            The uses360 mode property
            
        
         
             
            From property
            
        
         
             
            To property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            To color property
            
        
         
             
            From color property
            
        
         
             
            The gauge background property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disablea animations property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The high font size property
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge active fill, if this property is set, From/to color properties interpolation will be ignored
            
             
            The gauge active fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels visibility.
            
             
            The labels visibility.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge render transform.
            
             
            The gauge render transform.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the gauge uses 360 mode, 360 mode will plot a full circle instead of a semi circle
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge ends
            
        
         
             
            Gets or sets the current value of the gauge
            
        
         
             
            Gets o sets inner radius
            
        
         
             
            Gets or sets stroke, the stroke is the brush used to draw the gauge border.
            
        
         
             
            Gets or sets stroke brush thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to min value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to max value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge background
            
        
         
             
            G3ts or sets the gauge animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter, a label formatter takes a double value, and return a string, e.g. val => val.ToString("C");
            
        
         
             
            Gets o sets the label size, if this value is null then it will be automatically calculated, default is null.
            
        
         
             
            The pie chart compares mainly the distribution of the data according to different series.
            
        
         
             
            Base chart class
            
        
         
             
            Chart core model, the model calculates the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Chart class
            
        
         
             
            The data click command property
            
        
         
             
            The data hover command property
            
        
         
             
            The updater tick command property
            
        
         
             
            The series colors property
            
        
         
             
            The axis y property
            
        
         
             
            The axis x property
            
        
         
             
            The chart legend property
            
        
         
             
            The zoom property
            
        
         
             
            The pan property
            
        
         
             
            The legend location property
            
        
         
             
            The series property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data tooltip property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The scroll mode property
            
        
         
             
            The scroll horizontal from property
            
        
         
             
            The scroll horizontal to property
            
        
         
             
            The scroll vertical from property
            
        
         
             
            The scroll vertical to property
            
        
         
             
            The scroll bar fill property
            
        
         
             
            The zooming speed property
            
        
         
             
            The updater state property
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Forces the chart to update
            
             Indicates whether the update should restart the view, animations will run again if true.
             Force the updater to run when called, without waiting for the next updater step.
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the default color of the next.
            
             
        
         
             
            The tooltip timeout property
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
             The current legend is not valid, ensure it implements IChartLegend
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Calls the chart updater
            
             if true, the series view will be removed and added again, this restarts animations also.
             forces the updater to run as this function is called.
             
        
         
             
            The DataClick event is fired when a user click any data point
            
        
         
             
            The DataHover event is fired when a user hovers over any data point
            
        
         
             
            This event is fired every time the chart updates.
            
        
         
             
            Gets or sets the data click command.
            
             
            The data click command.
            
        
         
             
            Gets or sets the data hover command.
            
             
            The data hover command.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater tick command.
            
             
            The updater tick command.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart current canvas
            
        
         
             
            Gets or sets whether charts must randomize the starting default series color.
            
        
         
             
            This property need to be true when unit testing
            
        
         
             
            Gets or sets the application level default series color list
            
        
         
             
            Gets or sets 
            
        
         
             
            Gets or sets vertical axis
            
        
         
             
            Gets or sets horizontal axis
            
        
         
             
            Gets or sets the control to use as chart legend for this chart.
            
        
         
             
            Gets or sets chart zoom behavior
            
        
         
             
            Gets or sets the chart pan, default is Unset, which bases the behavior according to Zoom property
            
             
            The pan.
            
        
         
             
            Gets or sets where legend is located
            
        
         
             
            Gets or sets chart series collection to plot.
            
        
         
             
            Gets or sets the default animation speed for this chart, you can override this speed for each element (series and axes)
            
        
         
             
            Gets or sets if the chart is animated or not.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart data tooltip.
            
        
         
             
            gets or sets whether chart should react when a user moves the mouse over a data point.
            
        
         
             
            Gets or sets chart scroll mode
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scroll bar fill brush
            
        
         
             
            Gets or sets zooming speed, goes from 0.95 (slow) to 0.1 (fast), default is 0.8, it means the current axis range percentage that will be draw in the next zooming step
            
        
         
             
            Gets or sets chart's updater state
            
        
         
             
            Gets the chart model, the model is who calculates everything, is the engine of the chart
            
        
         
             
            Gets whether the chart has an active tooltip.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataClick event attacked.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataHover event attached
            
        
         
             
            Gets whether the chart is already loaded in the view.
            
        
         
             
            Gets whether the control is in design mode
            
        
         
             
            Gets the visible series in the chart
            
        
         
             
            Gets or sets the time a tooltip takes to hide when the user leaves the data point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieChart class
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The starting rotation angle property
            
        
         
             
            The hover push out property
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Gets or sets the pie inner radius, increasing this property will result in a doughnut chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle in degrees.
            
        
         
             
            Gets or sets the units that a slice is pushed out when a user moves the mouse over data point.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The model.
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            The default legend control, by default a new instance of this control is created for every chart that requires a legend.
            
             
            DefaultLegend
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultLegend class
            
        
         
             
            The orientation property
            
        
         
             
            The internal orientation property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Property changed event
            
        
         
             
            Gets the series displayed in the legend.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the legend, default is null, if null LiveCharts will decide which orientation to use, based on the Chart.Legend location property.
            
        
         
             
            Gets or sets the internal orientation.
            
             
            The internal orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            The Default Tooltip control, by default any chart that requires a tooltip will create a new instance of this class.
            
             
            DefaultTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultTooltip class
            
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            The show title property
            
        
         
             
            The show series property
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The selection mode property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            The is wrapped property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the tooltip should show the shared coordinate value in the current tooltip data.
            
             
               true if [show title]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether should show series name and color.
            
             
               true if [show series]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius of the tooltip
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip selection mode, default is null, if this property is null LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the tooltip is shared in the current view, this property is useful to control
            the z index of a tooltip according to a set of controls in a container.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Occurs when [property changed].
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains information about data in a tooltip
            
        
         
             
            The current X formatter
            
        
         
             
            The current Y formatter
            
        
         
             
            Shared coordinate value between points
            
        
         
             
            Gets or sets the series that fired the tooltip.
            
             
            The sender series.
            
        
         
             
            Current selection mode
            
        
         
             
            collection of points
            
        
         
             
            Point Data
            
        
         
             
            Gets info about the series that owns the point, like stroke and stroke thickness
            
        
         
             
            Gets the ChartPoint instance
            
        
         
             
            Series Data
            
        
         
             
            Series Title
            
        
         
             
            Series stroke
            
        
         
             
            Series Stroke thickness
            
        
         
             
            Series Fill
            
        
         
             
            Series point Geometry
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            The radius property
            
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The wedge angle property
            
        
         
             
            The rotation angle property
            
        
         
             
            The centre x property
            
        
         
             
            The centre y property
            
        
         
             
            The percentage property
            
        
         
             
            The piece value property
            
        
         
             
            Draws the pie piece
            
        
         
             
            The radius of this pie piece
            
        
         
             
            The distance to 'push' this pie piece out from the centre.
            
        
         
             
            The inner radius of this pie piece
            
        
         
             
            The wedge angle of this pie piece in degrees
            
        
         
             
            The rotation, in degrees, from the Y axis vector of this pie piece.
            
        
         
             
            The X coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The Y coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The percentage of a full pie that this piece occupies.
            
        
         
             
            The value that this pie piece represents.
            
        
         
             
            Gets a value that represents the   of the  .
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a coordinate from the polar coordinate system to the cartesian coordinate system.
            
             
             
             
        
         
             
            Use a HeatSeries in a cartesian chart to draw heat maps.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSries class, using a given mapper
            
             
        
         
             
            The draws heat range property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series should draw the heat range control, it is the vertical frame to the right that displays the heat gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets the gradient stops, this property is normally used internally to communicate with the core of the library.
            
        
         
             
            The pie series should be added only in a pie chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class with a given mapper.
            
             
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The label position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the slice push out, this property highlights the slice
            
        
         
             
            Gets or sets the label position.
            
             
            The label position.
            
        
         
             
            The OHCL series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            The stacked area compares trends and percentage, add this series to a cartesian chart
            
             
             
        
         
             
            The line series displays trends between points, you must add this series to a cartesian chart. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreground property
            
        
         
             
            The line smoothness property
            
        
         
             
            The area limit property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the figure.
            
             
            The figure.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is path initialized.
            
             
             true if this instance is path initialized; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the active splitters.
            
             
            The active splitters.
            
        
         
             
            Gets or sets the splitters collector.
            
             
            The splitters collector.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets line smoothness, this property goes from 0 to 1, use 0 to draw straight lines, 1 really curved lines.
            
        
         
             
            Gets or sets the limit where the fill area changes orientation
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            The stacked row series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum row height property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of row, any row height will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between each row in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the stacked mode, values or percentage.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The stacked column series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of a column, any column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between every column in this series
            
        
         
             
            Gets or sets stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The Row series plots horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum row heigth property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row height, the height of a column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between rows in this series
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this row shares space with all the row series in the same position
            
             
             true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Use the column series to plot horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class, using a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the MaxColumnWidht in pixels, the column width will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between the columns in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this column shares space with all the column series in the same position
            
        
         
             
            The Step line series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreround property
            
        
         
             
            The alternative stroke property
            
        
         
             
            The inverted mode property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets the alternative stroke.
            
             
            The alternative stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the series should be drawn using the inverted mode.
            
             
               true if [inverted mode]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Compares trend and proportion, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            The vertical line series is useful to compare trends, this is the inverted version of the LineSeries, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stack mode, values or percentage
            
        
         
             
            Contains a collection of already defined axes.
            
        
         
             
            Returns default axis
            
        
         
             
            Return an axis without separators at all
            
        
         
             
            Returns an axis that only displays a line for zero
            
        
         
             
            Gets the clean separator.
            
             
            The clean separator.
            
        
         
             
            A tooltip element data transfer object
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets or sets the index.
            
             
            The index.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke.
            
             
            The stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the point.
            
             
            The point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            The Cartesian chart can plot any series with x and y coordinates
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CartesianChart class
            
        
         
             
            The visual elements property
            
        
         
             
            Gets or sets the collection of visual elements in the chart, a visual element display another UiElement in the chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a point at screen to chart values scale
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a chart values pair to pixels
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a ChartPoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
            Converts a CorePoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
            Defines an Axis.Separator, this class customizes the separator of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Separator class
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The step property
            
        
         
             
            The actual step property
            
        
         
             
            The axis orientation property
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets the chart the own the separator
            
        
         
             
            Gets or sets separators color 
            
        
         
             
            Gets or sets separators thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array for the current separator.
            
        
         
             
            Gets or sets separators step, this means the value between each line, default is null, when null this value is calculated automatically.
            
        
         
             
            Gets the actual step.
            
             
            The actual step.
            
        
         
             
            Gets or sets the element orientation ind the axis
            
        
         
             
            Defines a visual element, a visual element is a UI element that is placed and scaled in the chart.
            
        
         
             
            The x property
            
        
         
             
            The y property
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
             
            
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the user interface element.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in X that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in Y that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the X value of the UiElement
            
        
         
             
            Gets or sets the Y value of the UiElement
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The language pack property
            
        
         
             
            The default land fill property
            
        
         
             
            The land stroke thickness property
            
        
         
             
            The land stroke property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The heat map property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            The source property
            
        
         
             
            The enable zooming and panning property
            
        
         
             
            Restarts the current map view
            
        
         
             
            Sets a heat map value with a given key, then updates every land heat color
            
             key
             new value
        
         
             
            Occurs when [land click].
            
        
         
             
            Gets or sets the language dictionary
            
        
         
             
            Gets or sets default land fill
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke thickness property
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart reacts when a user moves the mouse over a land
            
        
         
             
            Gets or sets the current heat map
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the map source
            
        
         
             
            Gets or sets whether the map allows zooming and panning
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
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         LiveCharts.Wpf
    
     
         
             
            The gauge chart is useful to display progress or completion.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The wedge property
            
        
         
             
            The ticks step property
            
        
         
             
            The labels step property
            
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The sections property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The disablea animations property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The ticks foreground property
            
        
         
             
            The sections inner radius property
            
        
         
             
            The needle fill property
            
        
         
             
            The labels effect property
            
        
         
             
            The ticks stroke thickness property
            
        
         
             
            Gets or sets the opening angle in the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets the separation between every tick
            
        
         
             
            Gets or sets the separation between every label
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets a collection of sections
            
        
         
             
            Gets or sets the current gauge value
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets the ticks foreground
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius of all the sections in the chart, the unit of this property is percentage, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Gets o sets the needle fill
            
        
         
             
            Gets or sets the labels effect.
            
             
            The labels effect.
            
        
         
             
            Gets or sets the ticks stroke thickness.
            
             
            The ticks stroke thickness.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            Gets or sets from value.
            
             
            From value.
            
        
         
             
            Gets or sets to value.
            
             
            To value.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Creates the specified type.
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point foreground.
            
             
            The point foreground.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            An Axis of a chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Axis class
            
        
         
             
            The range changed command property
            
        
         
             
            The preview range changed command property
            
        
         
             
            The labels property
            
        
         
             
            The sections property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The separator property
            
        
         
             
            The show labels property
            
        
         
             
            The maximum value property
            
        
         
             
            The minimum value property
            
        
         
             
            The maximum range property
            
        
         
             
            The minimum range property
            
        
         
             
            The title property
            
        
         
             
            The position property
            
        
         
             
            The is merged property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The font family property
            
        
         
             
            The font size property
            
        
         
             
            The font weight property
            
        
         
             
            The font style property
            
        
         
             
            The font stretch property
            
        
         
             
            The foreground property
            
        
         
             
            The labels rotation property
            
        
         
             
            The bar unit property
            
        
         
             
            The unit property
            
        
         
             
            The axis orientation property
            
        
         
             
             Cleans this instance.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Updates the chart.
            
             if set to  true [animate].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
        
         
             
            Gets or sets the command to execute when an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
             
            The range changed command.
            
        
         
             
            Occurs before an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
        
         
             
            Gets or sets the command to execute before an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
             
            The preview range changed command.
            
        
         
             
            Gets the Model of the axis, the model is used a DTO to communicate with the core of the library.
            
        
         
             
            Gets previous Min Value
            
        
         
             
            Gets previous Max Value
            
        
         
             
            Gets or sets axis labels, labels property stores the array to map for each index and value, for example if axis value is 0 then label will be labels[0], when value 1 then labels[1], value 2 then labels[2], ..., value n labels[n], use this property instead of a formatter when there is no conversion between value and label for example names, if you are plotting sales vs salesman name.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis sectionsCollection, a section is useful to highlight ranges or values in a chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the function to convert a value to label, for example when you need to display your chart as currency ($1.00) or as degrees (10°), if Labels property is not null then formatter is ignored, and label will be pulled from Labels prop.
            
        
         
             
            Get or sets configuration for parallel lines to axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if labels are shown in the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets axis max value, set it to double.NaN to make this property Auto, default value is double.NaN
            
        
         
             
            Gets or sets axis min value, set it to double.NaN to make this property Auto, default value is double.NaN
            
        
         
             
            Gets the actual minimum value.
            
             
            The actual minimum value.
            
        
         
             
            Gets the actual maximum value.
            
             
            The actual maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the max range this axis can display, useful to limit user zooming.
            
        
         
             
            Gets or sets the min range this axis can display, useful to limit user zooming.
            
        
         
             
            Gets or sets axis title, the title will be displayed only if this property is not null, default is null.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis position, default is Axis.Position.LeftBottom, when the axis is at Y and Position is LeftBottom, then axis will be placed at left, RightTop position will place it at Right, when the axis is at X and position LeftBottom, the axis will be placed at bottom, if position is RightTop then it will be placed at top.
            
        
         
             
            Gets or sets if the axis labels should me placed inside the chart, this is useful to save some space.
            
        
         
             
            Gets or sets if the axis is animated.
            
        
         
             
            Gets or sets labels font family, font to use for any label in this axis
            
        
         
             
            Gets or sets labels font size
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels font style
            
        
         
             
            Gets or sets labels font stretch
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation in the axis, the angle starts as a horizontal line, you can use any angle in degrees, even negatives.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar's series unit width (rows and columns), this property specifies the value in the chart that any bar should take as width.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis unit, setting this property to your actual scale unit (seconds, minutes or any other scale) helps you to fix possible visual issues.
            
             
            The unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the element orientation ind the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The initial date time property
            
        
         
             
            The period property
            
        
         
             
            Maps as core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the Initial Date Time.
            
        
         
             
            Gets or sets the period that represents every unit in the axis.
            
        
         
             
            Defines a condition that decides the fill and stroke to use in a CandleStick series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The condition.
             The stroke.
             The fill.
        
         
             
            Gets or sets the condition, if the condition returns true, the point will use the defined Stroke/Fill properties in the FinancialColoringRule object
            
             
            The condition.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke to use when the condition returns true.
            
             
            The stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill to use when the condition returns true.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the selection mode.
            
             
            The selection mode.
            
        
         
             
            An Logarithmic Axis of a chart
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            The base property
            
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            The Bubble series, draws scatter series, only using X and Y properties or bubble series, if you also use the weight property, this series should be used in a cartesian chart.
            
        
         
             
            Base WPF and WinForms series, this class is abstract
            
        
         
             
            Initializes a new Instance of Series
            
        
         
             
            Initializes a new Instance of series, with a given configuration
            
             
        
         
             
            The values property
            
        
         
             
            The title property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            The data labels property
            
        
         
             
            The labels template property
            
        
         
             
            The font family property
            
        
         
             
            The font size property
            
        
         
             
            The font weight property
            
        
         
             
            The font style property
            
        
         
             
            The font stretch property
            
        
         
             
            The foreground property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The point geometry property
            
        
         
             
            The scales x at property
            
        
         
             
            The scales y at property
            
        
         
             
            The label point property
            
        
         
             
            The configuration property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Erases series
            
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Calls the chart updater.
            
             if set to  true [animate].
             
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            THe Model is set by every series type, it is the motor of the series, it is the communication with the core of the library
            
        
         
             
            Gets the Actual values in the series, active or visible series only
            
        
         
             
            Gets whether the series is visible
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the series
            
        
         
             
            Gets or sets chart values.
            
        
         
             
            Gets or sets series title
            
        
         
             
            Gets or sets series stroke, if this property is null then a SolidColorBrush will be assigned according to series position in collection and Chart.Colors property
            
        
         
             
            Gets or sets the series stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets series fill color, if this property is null then a SolidColorBrush will be assigned according to series position in collection and Chart.Colors property, also Fill property has a default opacity according to chart type.
            
        
         
             
            Gets or sets if series should include a label over each data point.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels template.
            
             
            The labels template.
            
        
         
             
            Gets or sets labels font family
            
        
         
             
            Gets or sets labels font size
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels font style
            
        
         
             
            Gets or sets labels font stretch
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array of a series, sue this property to draw dashed strokes
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry, this shape will be drawn in the Tooltip, Legend, and if line series in every point also.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis where series is scaled at, the axis must exist in the collection
            
        
         
             
            Gets or sets the axis where series is scaled at, the axis must exist in the collection
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter for the data label and tooltip, this property is set by default according to the series
            
        
         
             
            Gets or sets series mapper, if this property is set then the library will ignore the SeriesCollection mapper and global mappers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum point shape diameter property
            
        
         
             
            The minimum point shape diameter property
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the max shape diameter, the points using the max weight in the series will have this radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the min shape diameter, the points using the min weight in the series will have this radius.
            
        
         
             
            DefaultGeoMapTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The geo data property
            
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius.
            
             
            The corner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the geo data.
            
             
            The geo data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains an already defined collection of geometries, useful to set the Series.PointGeomety property
            
        
         
             
            Returns a null geometry
            
        
         
             
            Returns a circle geometry
            
        
         
             
            Returns a square geometry
            
        
         
             
            Returns a diamond geometry
            
        
         
             
            Returns a triangle geometry
            
        
         
             
            Returns a cross geometry
            
        
         
             
            Interaction logic for HeatColorRange.xaml
            
             
            HeatColorRange
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Updates the fill.
            
             The stops.
        
         
             
            Sets the maximum.
            
             The value.
             
        
         
             
            Sets the minimum.
            
             The value.
             
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            The Candle series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            The coloring rules property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the coloring rules, the coloring rules allows you to customize Stroke and Fill properties according to your needs, the first rule in this collection that returns true, will decide the Stroke/Fill of every point. If this property is not null (default is null), CandleSeries Fill/Stroke will be based on DecreaseBrush and IncreaseBrush properties.
            
             
            The coloring rules.
            
        
         
             
            The SectionsCollection class holds a collection of Axis.Sections
            
        
         
             
            Initializes a new instance of SectionsCollection instance
            
        
         
             
            Stores a collection of axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AxisCollection class
            
        
         
             
            Gets the chart that owns the series.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            An Axis section highlights values or ranges in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AxisSection class
            
        
         
             
            The label property
            
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The section width property
            
        
         
             
            The section offset property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The draggable property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data label property
            
        
         
             
            The data label brush property
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the name, the title of the section, a visual element will be added to the chart if this property is not null.
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section ends
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section is drawn
            
        
         
             
            Gets or sets the section width
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets o sets the section stroke, the stroke brush will be used to draw the border of the section
            
        
         
             
            Gets or sets the section fill brush.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array collection, use this property to create dashed stroke sections
            
        
         
             
            Gets or sets if a user can drag the section
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
             true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
             true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the data label brush.
            
             
            The label brush.
            
        
         
             
            The gauge chart is useful to display progress or completion.
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The gauge active fill property
            
        
         
             
            The labels visibility property
            
        
         
             
            The gauge render transform property
            
        
         
             
            The uses360 mode property
            
        
         
             
            From property
            
        
         
             
            To property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            To color property
            
        
         
             
            From color property
            
        
         
             
            The gauge background property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disablea animations property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The high font size property
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge active fill, if this property is set, From/to color properties interpolation will be ignored
            
             
            The gauge active fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels visibility.
            
             
            The labels visibility.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge render transform.
            
             
            The gauge render transform.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the gauge uses 360 mode, 360 mode will plot a full circle instead of a semi circle
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge ends
            
        
         
             
            Gets or sets the current value of the gauge
            
        
         
             
            Gets o sets inner radius
            
        
         
             
            Gets or sets stroke, the stroke is the brush used to draw the gauge border.
            
        
         
             
            Gets or sets stroke brush thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to min value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to max value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge background
            
        
         
             
            G3ts or sets the gauge animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter, a label formatter takes a double value, and return a string, e.g. val => val.ToString("C");
            
        
         
             
            Gets o sets the label size, if this value is null then it will be automatically calculated, default is null.
            
        
         
             
            The pie chart compares mainly the distribution of the data according to different series.
            
        
         
             
            Base chart class
            
        
         
             
            Chart core model, the model calculates the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Chart class
            
        
         
             
            The data click command property
            
        
         
             
            The data hover command property
            
        
         
             
            The updater tick command property
            
        
         
             
            The series colors property
            
        
         
             
            The axis y property
            
        
         
             
            The axis x property
            
        
         
             
            The chart legend property
            
        
         
             
            The zoom property
            
        
         
             
            The pan property
            
        
         
             
            The legend location property
            
        
         
             
            The series property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data tooltip property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The scroll mode property
            
        
         
             
            The scroll horizontal from property
            
        
         
             
            The scroll horizontal to property
            
        
         
             
            The scroll vertical from property
            
        
         
             
            The scroll vertical to property
            
        
         
             
            The scroll bar fill property
            
        
         
             
            The zooming speed property
            
        
         
             
            The updater state property
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Forces the chart to update
            
             Indicates whether the update should restart the view, animations will run again if true.
             Force the updater to run when called, without waiting for the next updater step.
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the default color of the next.
            
             
        
         
             
            The tooltip timeout property
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
             The current legend is not valid, ensure it implements IChartLegend
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Calls the chart updater
            
             if true, the series view will be removed and added again, this restarts animations also.
             forces the updater to run as this function is called.
             
        
         
             
            The DataClick event is fired when a user click any data point
            
        
         
             
            The DataHover event is fired when a user hovers over any data point
            
        
         
             
            This event is fired every time the chart updates.
            
        
         
             
            Gets or sets the data click command.
            
             
            The data click command.
            
        
         
             
            Gets or sets the data hover command.
            
             
            The data hover command.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater tick command.
            
             
            The updater tick command.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart current canvas
            
        
         
             
            Gets or sets whether charts must randomize the starting default series color.
            
        
         
             
            This property need to be true when unit testing
            
        
         
             
            Gets or sets the application level default series color list
            
        
         
             
            Gets or sets 
            
        
         
             
            Gets or sets vertical axis
            
        
         
             
            Gets or sets horizontal axis
            
        
         
             
            Gets or sets the control to use as chart legend for this chart.
            
        
         
             
            Gets or sets chart zoom behavior
            
        
         
             
            Gets or sets the chart pan, default is Unset, which bases the behavior according to Zoom property
            
             
            The pan.
            
        
         
             
            Gets or sets where legend is located
            
        
         
             
            Gets or sets chart series collection to plot.
            
        
         
             
            Gets or sets the default animation speed for this chart, you can override this speed for each element (series and axes)
            
        
         
             
            Gets or sets if the chart is animated or not.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart data tooltip.
            
        
         
             
            gets or sets whether chart should react when a user moves the mouse over a data point.
            
        
         
             
            Gets or sets chart scroll mode
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scroll bar fill brush
            
        
         
             
            Gets or sets zooming speed, goes from 0.95 (slow) to 0.1 (fast), default is 0.8, it means the current axis range percentage that will be draw in the next zooming step
            
        
         
             
            Gets or sets chart's updater state
            
        
         
             
            Gets the chart model, the model is who calculates everything, is the engine of the chart
            
        
         
             
            Gets whether the chart has an active tooltip.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataClick event attacked.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataHover event attached
            
        
         
             
            Gets whether the chart is already loaded in the view.
            
        
         
             
            Gets whether the control is in design mode
            
        
         
             
            Gets the visible series in the chart
            
        
         
             
            Gets or sets the time a tooltip takes to hide when the user leaves the data point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieChart class
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The starting rotation angle property
            
        
         
             
            The hover push out property
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Gets or sets the pie inner radius, increasing this property will result in a doughnut chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle in degrees.
            
        
         
             
            Gets or sets the units that a slice is pushed out when a user moves the mouse over data point.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The model.
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            The default legend control, by default a new instance of this control is created for every chart that requires a legend.
            
             
            DefaultLegend
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultLegend class
            
        
         
             
            The orientation property
            
        
         
             
            The internal orientation property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Property changed event
            
        
         
             
            Gets the series displayed in the legend.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the legend, default is null, if null LiveCharts will decide which orientation to use, based on the Chart.Legend location property.
            
        
         
             
            Gets or sets the internal orientation.
            
             
            The internal orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            The Default Tooltip control, by default any chart that requires a tooltip will create a new instance of this class.
            
             
            DefaultTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultTooltip class
            
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            The show title property
            
        
         
             
            The show series property
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The selection mode property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            The is wrapped property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the tooltip should show the shared coordinate value in the current tooltip data.
            
             
               true if [show title]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether should show series name and color.
            
             
               true if [show series]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius of the tooltip
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip selection mode, default is null, if this property is null LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the tooltip is shared in the current view, this property is useful to control
            the z index of a tooltip according to a set of controls in a container.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Occurs when [property changed].
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains information about data in a tooltip
            
        
         
             
            The current X formatter
            
        
         
             
            The current Y formatter
            
        
         
             
            Shared coordinate value between points
            
        
         
             
            Gets or sets the series that fired the tooltip.
            
             
            The sender series.
            
        
         
             
            Current selection mode
            
        
         
             
            collection of points
            
        
         
             
            Point Data
            
        
         
             
            Gets info about the series that owns the point, like stroke and stroke thickness
            
        
         
             
            Gets the ChartPoint instance
            
        
         
             
            Series Data
            
        
         
             
            Series Title
            
        
         
             
            Series stroke
            
        
         
             
            Series Stroke thickness
            
        
         
             
            Series Fill
            
        
         
             
            Series point Geometry
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            The radius property
            
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The wedge angle property
            
        
         
             
            The rotation angle property
            
        
         
             
            The centre x property
            
        
         
             
            The centre y property
            
        
         
             
            The percentage property
            
        
         
             
            The piece value property
            
        
         
             
            Draws the pie piece
            
        
         
             
            The radius of this pie piece
            
        
         
             
            The distance to 'push' this pie piece out from the centre.
            
        
         
             
            The inner radius of this pie piece
            
        
         
             
            The wedge angle of this pie piece in degrees
            
        
         
             
            The rotation, in degrees, from the Y axis vector of this pie piece.
            
        
         
             
            The X coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The Y coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The percentage of a full pie that this piece occupies.
            
        
         
             
            The value that this pie piece represents.
            
        
         
             
            Gets a value that represents the   of the  .
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a coordinate from the polar coordinate system to the cartesian coordinate system.
            
             
             
             
        
         
             
            Use a HeatSeries in a cartesian chart to draw heat maps.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSries class, using a given mapper
            
             
        
         
             
            The draws heat range property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series should draw the heat range control, it is the vertical frame to the right that displays the heat gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets the gradient stops, this property is normally used internally to communicate with the core of the library.
            
        
         
             
            The pie series should be added only in a pie chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class with a given mapper.
            
             
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The label position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the slice push out, this property highlights the slice
            
        
         
             
            Gets or sets the label position.
            
             
            The label position.
            
        
         
             
            The OHCL series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            The stacked area compares trends and percentage, add this series to a cartesian chart
            
             
             
        
         
             
            The line series displays trends between points, you must add this series to a cartesian chart. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreground property
            
        
         
             
            The line smoothness property
            
        
         
             
            The area limit property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the figure.
            
             
            The figure.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is path initialized.
            
             
             true if this instance is path initialized; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the active splitters.
            
             
            The active splitters.
            
        
         
             
            Gets or sets the splitters collector.
            
             
            The splitters collector.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets line smoothness, this property goes from 0 to 1, use 0 to draw straight lines, 1 really curved lines.
            
        
         
             
            Gets or sets the limit where the fill area changes orientation
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            The stacked row series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum row height property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of row, any row height will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between each row in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the stacked mode, values or percentage.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The stacked column series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of a column, any column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between every column in this series
            
        
         
             
            Gets or sets stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The Row series plots horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum row heigth property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row height, the height of a column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between rows in this series
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this row shares space with all the row series in the same position
            
             
             true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Use the column series to plot horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class, using a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the MaxColumnWidht in pixels, the column width will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between the columns in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this column shares space with all the column series in the same position
            
        
         
             
            The Step line series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreround property
            
        
         
             
            The alternative stroke property
            
        
         
             
            The inverted mode property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets the alternative stroke.
            
             
            The alternative stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the series should be drawn using the inverted mode.
            
             
               true if [inverted mode]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Compares trend and proportion, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            The vertical line series is useful to compare trends, this is the inverted version of the LineSeries, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stack mode, values or percentage
            
        
         
             
            Contains a collection of already defined axes.
            
        
         
             
            Returns default axis
            
        
         
             
            Return an axis without separators at all
            
        
         
             
            Returns an axis that only displays a line for zero
            
        
         
             
            Gets the clean separator.
            
             
            The clean separator.
            
        
         
             
            A tooltip element data transfer object
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets or sets the index.
            
             
            The index.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke.
            
             
            The stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the point.
            
             
            The point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            The Cartesian chart can plot any series with x and y coordinates
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CartesianChart class
            
        
         
             
            The visual elements property
            
        
         
             
            Gets or sets the collection of visual elements in the chart, a visual element display another UiElement in the chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a point at screen to chart values scale
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a chart values pair to pixels
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a ChartPoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
            Converts a CorePoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
            Defines an Axis.Separator, this class customizes the separator of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Separator class
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The step property
            
        
         
             
            The actual step property
            
        
         
             
            The axis orientation property
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets the chart the own the separator
            
        
         
             
            Gets or sets separators color 
            
        
         
             
            Gets or sets separators thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array for the current separator.
            
        
         
             
            Gets or sets separators step, this means the value between each line, default is null, when null this value is calculated automatically.
            
        
         
             
            Gets the actual step.
            
             
            The actual step.
            
        
         
             
            Gets or sets the element orientation ind the axis
            
        
         
             
            Defines a visual element, a visual element is a UI element that is placed and scaled in the chart.
            
        
         
             
            The x property
            
        
         
             
            The y property
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
             
            
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the user interface element.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in X that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in Y that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the X value of the UiElement
            
        
         
             
            Gets or sets the Y value of the UiElement
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The language pack property
            
        
         
             
            The default land fill property
            
        
         
             
            The land stroke thickness property
            
        
         
             
            The land stroke property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The heat map property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            The source property
            
        
         
             
            The enable zooming and panning property
            
        
         
             
            Restarts the current map view
            
        
         
             
            Sets a heat map value with a given key, then updates every land heat color
            
             key
             new value
        
         
             
            Occurs when [land click].
            
        
         
             
            Gets or sets the language dictionary
            
        
         
             
            Gets or sets default land fill
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke thickness property
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart reacts when a user moves the mouse over a land
            
        
         
             
            Gets or sets the current heat map
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the map source
            
        
         
             
            Gets or sets whether the map allows zooming and panning
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
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     LiveCharts.Wpf
     0.9.7
     LiveCharts.Wpf
     Beto Rodriguez
     Beto Rodriguez
     false
     https://github.com/beto-rodriguez/Live-Charts/blob/master/LICENSE.TXT
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     Copyright 2016
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tools/install.ps1


param($installPath, $toolsPath, $package, $project)



$DTE.ItemOperations.Navigate("https://lvcharts.net/thanks/wpf")
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         LiveCharts.Wpf
    
     
         
             
            The gauge chart is useful to display progress or completion.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The wedge property
            
        
         
             
            The ticks step property
            
        
         
             
            The labels step property
            
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The sections property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The disablea animations property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The ticks foreground property
            
        
         
             
            The sections inner radius property
            
        
         
             
            The needle fill property
            
        
         
             
            The labels effect property
            
        
         
             
            The ticks stroke thickness property
            
        
         
             
            Gets or sets the opening angle in the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets the separation between every tick
            
        
         
             
            Gets or sets the separation between every label
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets a collection of sections
            
        
         
             
            Gets or sets the current gauge value
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets the ticks foreground
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius of all the sections in the chart, the unit of this property is percentage, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Gets o sets the needle fill
            
        
         
             
            Gets or sets the labels effect.
            
             
            The labels effect.
            
        
         
             
            Gets or sets the ticks stroke thickness.
            
             
            The ticks stroke thickness.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            Gets or sets from value.
            
             
            From value.
            
        
         
             
            Gets or sets to value.
            
             
            To value.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Creates the specified type.
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point foreground.
            
             
            The point foreground.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            An Axis of a chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Axis class
            
        
         
             
            The range changed command property
            
        
         
             
            The preview range changed command property
            
        
         
             
            The labels property
            
        
         
             
            The sections property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The separator property
            
        
         
             
            The show labels property
            
        
         
             
            The maximum value property
            
        
         
             
            The minimum value property
            
        
         
             
            The maximum range property
            
        
         
             
            The minimum range property
            
        
         
             
            The title property
            
        
         
             
            The position property
            
        
         
             
            The is merged property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The font family property
            
        
         
             
            The font size property
            
        
         
             
            The font weight property
            
        
         
             
            The font style property
            
        
         
             
            The font stretch property
            
        
         
             
            The foreground property
            
        
         
             
            The labels rotation property
            
        
         
             
            The bar unit property
            
        
         
             
            The unit property
            
        
         
             
            The axis orientation property
            
        
         
             
             Cleans this instance.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Updates the chart.
            
             if set to  true [animate].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
        
         
             
            Gets or sets the command to execute when an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
             
            The range changed command.
            
        
         
             
            Occurs before an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
        
         
             
            Gets or sets the command to execute before an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
             
            The preview range changed command.
            
        
         
             
            Gets the Model of the axis, the model is used a DTO to communicate with the core of the library.
            
        
         
             
            Gets previous Min Value
            
        
         
             
            Gets previous Max Value
            
        
         
             
            Gets or sets axis labels, labels property stores the array to map for each index and value, for example if axis value is 0 then label will be labels[0], when value 1 then labels[1], value 2 then labels[2], ..., value n labels[n], use this property instead of a formatter when there is no conversion between value and label for example names, if you are plotting sales vs salesman name.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis sectionsCollection, a section is useful to highlight ranges or values in a chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the function to convert a value to label, for example when you need to display your chart as currency ($1.00) or as degrees (10°), if Labels property is not null then formatter is ignored, and label will be pulled from Labels prop.
            
        
         
             
            Get or sets configuration for parallel lines to axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if labels are shown in the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets axis max value, set it to double.NaN to make this property Auto, default value is double.NaN
            
        
         
             
            Gets or sets axis min value, set it to double.NaN to make this property Auto, default value is double.NaN
            
        
         
             
            Gets the actual minimum value.
            
             
            The actual minimum value.
            
        
         
             
            Gets the actual maximum value.
            
             
            The actual maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the max range this axis can display, useful to limit user zooming.
            
        
         
             
            Gets or sets the min range this axis can display, useful to limit user zooming.
            
        
         
             
            Gets or sets axis title, the title will be displayed only if this property is not null, default is null.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis position, default is Axis.Position.LeftBottom, when the axis is at Y and Position is LeftBottom, then axis will be placed at left, RightTop position will place it at Right, when the axis is at X and position LeftBottom, the axis will be placed at bottom, if position is RightTop then it will be placed at top.
            
        
         
             
            Gets or sets if the axis labels should me placed inside the chart, this is useful to save some space.
            
        
         
             
            Gets or sets if the axis is animated.
            
        
         
             
            Gets or sets labels font family, font to use for any label in this axis
            
        
         
             
            Gets or sets labels font size
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels font style
            
        
         
             
            Gets or sets labels font stretch
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation in the axis, the angle starts as a horizontal line, you can use any angle in degrees, even negatives.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar's series unit width (rows and columns), this property specifies the value in the chart that any bar should take as width.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis unit, setting this property to your actual scale unit (seconds, minutes or any other scale) helps you to fix possible visual issues.
            
             
            The unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the element orientation ind the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The initial date time property
            
        
         
             
            The period property
            
        
         
             
            Maps as core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the Initial Date Time.
            
        
         
             
            Gets or sets the period that represents every unit in the axis.
            
        
         
             
            Defines a condition that decides the fill and stroke to use in a CandleStick series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The condition.
             The stroke.
             The fill.
        
         
             
            Gets or sets the condition, if the condition returns true, the point will use the defined Stroke/Fill properties in the FinancialColoringRule object
            
             
            The condition.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke to use when the condition returns true.
            
             
            The stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill to use when the condition returns true.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the selection mode.
            
             
            The selection mode.
            
        
         
             
            An Logarithmic Axis of a chart
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            The base property
            
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            The Bubble series, draws scatter series, only using X and Y properties or bubble series, if you also use the weight property, this series should be used in a cartesian chart.
            
        
         
             
            Base WPF and WinForms series, this class is abstract
            
        
         
             
            Initializes a new Instance of Series
            
        
         
             
            Initializes a new Instance of series, with a given configuration
            
             
        
         
             
            The values property
            
        
         
             
            The title property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            The data labels property
            
        
         
             
            The labels template property
            
        
         
             
            The font family property
            
        
         
             
            The font size property
            
        
         
             
            The font weight property
            
        
         
             
            The font style property
            
        
         
             
            The font stretch property
            
        
         
             
            The foreground property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The point geometry property
            
        
         
             
            The scales x at property
            
        
         
             
            The scales y at property
            
        
         
             
            The label point property
            
        
         
             
            The configuration property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Erases series
            
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Calls the chart updater.
            
             if set to  true [animate].
             
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            THe Model is set by every series type, it is the motor of the series, it is the communication with the core of the library
            
        
         
             
            Gets the Actual values in the series, active or visible series only
            
        
         
             
            Gets whether the series is visible
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the series
            
        
         
             
            Gets or sets chart values.
            
        
         
             
            Gets or sets series title
            
        
         
             
            Gets or sets series stroke, if this property is null then a SolidColorBrush will be assigned according to series position in collection and Chart.Colors property
            
        
         
             
            Gets or sets the series stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets series fill color, if this property is null then a SolidColorBrush will be assigned according to series position in collection and Chart.Colors property, also Fill property has a default opacity according to chart type.
            
        
         
             
            Gets or sets if series should include a label over each data point.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels template.
            
             
            The labels template.
            
        
         
             
            Gets or sets labels font family
            
        
         
             
            Gets or sets labels font size
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels font style
            
        
         
             
            Gets or sets labels font stretch
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array of a series, sue this property to draw dashed strokes
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry, this shape will be drawn in the Tooltip, Legend, and if line series in every point also.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis where series is scaled at, the axis must exist in the collection
            
        
         
             
            Gets or sets the axis where series is scaled at, the axis must exist in the collection
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter for the data label and tooltip, this property is set by default according to the series
            
        
         
             
            Gets or sets series mapper, if this property is set then the library will ignore the SeriesCollection mapper and global mappers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum point shape diameter property
            
        
         
             
            The minimum point shape diameter property
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the max shape diameter, the points using the max weight in the series will have this radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the min shape diameter, the points using the min weight in the series will have this radius.
            
        
         
             
            DefaultGeoMapTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The geo data property
            
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius.
            
             
            The corner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the geo data.
            
             
            The geo data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains an already defined collection of geometries, useful to set the Series.PointGeomety property
            
        
         
             
            Returns a null geometry
            
        
         
             
            Returns a circle geometry
            
        
         
             
            Returns a square geometry
            
        
         
             
            Returns a diamond geometry
            
        
         
             
            Returns a triangle geometry
            
        
         
             
            Returns a cross geometry
            
        
         
             
            Interaction logic for HeatColorRange.xaml
            
             
            HeatColorRange
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Updates the fill.
            
             The stops.
        
         
             
            Sets the maximum.
            
             The value.
             
        
         
             
            Sets the minimum.
            
             The value.
             
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            The Candle series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            The coloring rules property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the coloring rules, the coloring rules allows you to customize Stroke and Fill properties according to your needs, the first rule in this collection that returns true, will decide the Stroke/Fill of every point. If this property is not null (default is null), CandleSeries Fill/Stroke will be based on DecreaseBrush and IncreaseBrush properties.
            
             
            The coloring rules.
            
        
         
             
            The SectionsCollection class holds a collection of Axis.Sections
            
        
         
             
            Initializes a new instance of SectionsCollection instance
            
        
         
             
            Stores a collection of axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AxisCollection class
            
        
         
             
            Gets the chart that owns the series.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            An Axis section highlights values or ranges in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AxisSection class
            
        
         
             
            The label property
            
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The section width property
            
        
         
             
            The section offset property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The draggable property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data label property
            
        
         
             
            The data label brush property
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the name, the title of the section, a visual element will be added to the chart if this property is not null.
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section ends
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section is drawn
            
        
         
             
            Gets or sets the section width
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets o sets the section stroke, the stroke brush will be used to draw the border of the section
            
        
         
             
            Gets or sets the section fill brush.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array collection, use this property to create dashed stroke sections
            
        
         
             
            Gets or sets if a user can drag the section
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
             true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
             true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the data label brush.
            
             
            The label brush.
            
        
         
             
            The gauge chart is useful to display progress or completion.
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The gauge active fill property
            
        
         
             
            The labels visibility property
            
        
         
             
            The gauge render transform property
            
        
         
             
            The uses360 mode property
            
        
         
             
            From property
            
        
         
             
            To property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            To color property
            
        
         
             
            From color property
            
        
         
             
            The gauge background property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disablea animations property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The high font size property
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge active fill, if this property is set, From/to color properties interpolation will be ignored
            
             
            The gauge active fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels visibility.
            
             
            The labels visibility.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge render transform.
            
             
            The gauge render transform.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the gauge uses 360 mode, 360 mode will plot a full circle instead of a semi circle
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge ends
            
        
         
             
            Gets or sets the current value of the gauge
            
        
         
             
            Gets o sets inner radius
            
        
         
             
            Gets or sets stroke, the stroke is the brush used to draw the gauge border.
            
        
         
             
            Gets or sets stroke brush thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to min value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to max value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge background
            
        
         
             
            G3ts or sets the gauge animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter, a label formatter takes a double value, and return a string, e.g. val => val.ToString("C");
            
        
         
             
            Gets o sets the label size, if this value is null then it will be automatically calculated, default is null.
            
        
         
             
            The pie chart compares mainly the distribution of the data according to different series.
            
        
         
             
            Base chart class
            
        
         
             
            Chart core model, the model calculates the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Chart class
            
        
         
             
            The data click command property
            
        
         
             
            The data hover command property
            
        
         
             
            The updater tick command property
            
        
         
             
            The series colors property
            
        
         
             
            The axis y property
            
        
         
             
            The axis x property
            
        
         
             
            The chart legend property
            
        
         
             
            The zoom property
            
        
         
             
            The pan property
            
        
         
             
            The legend location property
            
        
         
             
            The series property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data tooltip property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The scroll mode property
            
        
         
             
            The scroll horizontal from property
            
        
         
             
            The scroll horizontal to property
            
        
         
             
            The scroll vertical from property
            
        
         
             
            The scroll vertical to property
            
        
         
             
            The scroll bar fill property
            
        
         
             
            The zooming speed property
            
        
         
             
            The updater state property
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Forces the chart to update
            
             Indicates whether the update should restart the view, animations will run again if true.
             Force the updater to run when called, without waiting for the next updater step.
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the default color of the next.
            
             
        
         
             
            The tooltip timeout property
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
             The current legend is not valid, ensure it implements IChartLegend
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Calls the chart updater
            
             if true, the series view will be removed and added again, this restarts animations also.
             forces the updater to run as this function is called.
             
        
         
             
            The DataClick event is fired when a user click any data point
            
        
         
             
            The DataHover event is fired when a user hovers over any data point
            
        
         
             
            This event is fired every time the chart updates.
            
        
         
             
            Gets or sets the data click command.
            
             
            The data click command.
            
        
         
             
            Gets or sets the data hover command.
            
             
            The data hover command.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater tick command.
            
             
            The updater tick command.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart current canvas
            
        
         
             
            Gets or sets whether charts must randomize the starting default series color.
            
        
         
             
            This property need to be true when unit testing
            
        
         
             
            Gets or sets the application level default series color list
            
        
         
             
            Gets or sets 
            
        
         
             
            Gets or sets vertical axis
            
        
         
             
            Gets or sets horizontal axis
            
        
         
             
            Gets or sets the control to use as chart legend for this chart.
            
        
         
             
            Gets or sets chart zoom behavior
            
        
         
             
            Gets or sets the chart pan, default is Unset, which bases the behavior according to Zoom property
            
             
            The pan.
            
        
         
             
            Gets or sets where legend is located
            
        
         
             
            Gets or sets chart series collection to plot.
            
        
         
             
            Gets or sets the default animation speed for this chart, you can override this speed for each element (series and axes)
            
        
         
             
            Gets or sets if the chart is animated or not.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart data tooltip.
            
        
         
             
            gets or sets whether chart should react when a user moves the mouse over a data point.
            
        
         
             
            Gets or sets chart scroll mode
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scroll bar fill brush
            
        
         
             
            Gets or sets zooming speed, goes from 0.95 (slow) to 0.1 (fast), default is 0.8, it means the current axis range percentage that will be draw in the next zooming step
            
        
         
             
            Gets or sets chart's updater state
            
        
         
             
            Gets the chart model, the model is who calculates everything, is the engine of the chart
            
        
         
             
            Gets whether the chart has an active tooltip.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataClick event attacked.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataHover event attached
            
        
         
             
            Gets whether the chart is already loaded in the view.
            
        
         
             
            Gets whether the control is in design mode
            
        
         
             
            Gets the visible series in the chart
            
        
         
             
            Gets or sets the time a tooltip takes to hide when the user leaves the data point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieChart class
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The starting rotation angle property
            
        
         
             
            The hover push out property
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Gets or sets the pie inner radius, increasing this property will result in a doughnut chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle in degrees.
            
        
         
             
            Gets or sets the units that a slice is pushed out when a user moves the mouse over data point.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The model.
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            The default legend control, by default a new instance of this control is created for every chart that requires a legend.
            
             
            DefaultLegend
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultLegend class
            
        
         
             
            The orientation property
            
        
         
             
            The internal orientation property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Property changed event
            
        
         
             
            Gets the series displayed in the legend.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the legend, default is null, if null LiveCharts will decide which orientation to use, based on the Chart.Legend location property.
            
        
         
             
            Gets or sets the internal orientation.
            
             
            The internal orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            The Default Tooltip control, by default any chart that requires a tooltip will create a new instance of this class.
            
             
            DefaultTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultTooltip class
            
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            The show title property
            
        
         
             
            The show series property
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The selection mode property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            The is wrapped property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the tooltip should show the shared coordinate value in the current tooltip data.
            
             
               true if [show title]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether should show series name and color.
            
             
               true if [show series]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius of the tooltip
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip selection mode, default is null, if this property is null LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the tooltip is shared in the current view, this property is useful to control
            the z index of a tooltip according to a set of controls in a container.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Occurs when [property changed].
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains information about data in a tooltip
            
        
         
             
            The current X formatter
            
        
         
             
            The current Y formatter
            
        
         
             
            Shared coordinate value between points
            
        
         
             
            Gets or sets the series that fired the tooltip.
            
             
            The sender series.
            
        
         
             
            Current selection mode
            
        
         
             
            collection of points
            
        
         
             
            Point Data
            
        
         
             
            Gets info about the series that owns the point, like stroke and stroke thickness
            
        
         
             
            Gets the ChartPoint instance
            
        
         
             
            Series Data
            
        
         
             
            Series Title
            
        
         
             
            Series stroke
            
        
         
             
            Series Stroke thickness
            
        
         
             
            Series Fill
            
        
         
             
            Series point Geometry
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            The radius property
            
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The wedge angle property
            
        
         
             
            The rotation angle property
            
        
         
             
            The centre x property
            
        
         
             
            The centre y property
            
        
         
             
            The percentage property
            
        
         
             
            The piece value property
            
        
         
             
            Draws the pie piece
            
        
         
             
            The radius of this pie piece
            
        
         
             
            The distance to 'push' this pie piece out from the centre.
            
        
         
             
            The inner radius of this pie piece
            
        
         
             
            The wedge angle of this pie piece in degrees
            
        
         
             
            The rotation, in degrees, from the Y axis vector of this pie piece.
            
        
         
             
            The X coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The Y coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The percentage of a full pie that this piece occupies.
            
        
         
             
            The value that this pie piece represents.
            
        
         
             
            Gets a value that represents the   of the  .
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a coordinate from the polar coordinate system to the cartesian coordinate system.
            
             
             
             
        
         
             
            Use a HeatSeries in a cartesian chart to draw heat maps.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSries class, using a given mapper
            
             
        
         
             
            The draws heat range property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series should draw the heat range control, it is the vertical frame to the right that displays the heat gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets the gradient stops, this property is normally used internally to communicate with the core of the library.
            
        
         
             
            The pie series should be added only in a pie chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class with a given mapper.
            
             
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The label position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the slice push out, this property highlights the slice
            
        
         
             
            Gets or sets the label position.
            
             
            The label position.
            
        
         
             
            The OHCL series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            The stacked area compares trends and percentage, add this series to a cartesian chart
            
             
             
        
         
             
            The line series displays trends between points, you must add this series to a cartesian chart. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreground property
            
        
         
             
            The line smoothness property
            
        
         
             
            The area limit property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the figure.
            
             
            The figure.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is path initialized.
            
             
             true if this instance is path initialized; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the active splitters.
            
             
            The active splitters.
            
        
         
             
            Gets or sets the splitters collector.
            
             
            The splitters collector.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets line smoothness, this property goes from 0 to 1, use 0 to draw straight lines, 1 really curved lines.
            
        
         
             
            Gets or sets the limit where the fill area changes orientation
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            The stacked row series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum row height property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of row, any row height will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between each row in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the stacked mode, values or percentage.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The stacked column series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of a column, any column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between every column in this series
            
        
         
             
            Gets or sets stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The Row series plots horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum row heigth property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row height, the height of a column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between rows in this series
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this row shares space with all the row series in the same position
            
             
             true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Use the column series to plot horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class, using a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the MaxColumnWidht in pixels, the column width will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between the columns in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this column shares space with all the column series in the same position
            
        
         
             
            The Step line series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreround property
            
        
         
             
            The alternative stroke property
            
        
         
             
            The inverted mode property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets the alternative stroke.
            
             
            The alternative stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the series should be drawn using the inverted mode.
            
             
               true if [inverted mode]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Compares trend and proportion, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            The vertical line series is useful to compare trends, this is the inverted version of the LineSeries, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stack mode, values or percentage
            
        
         
             
            Contains a collection of already defined axes.
            
        
         
             
            Returns default axis
            
        
         
             
            Return an axis without separators at all
            
        
         
             
            Returns an axis that only displays a line for zero
            
        
         
             
            Gets the clean separator.
            
             
            The clean separator.
            
        
         
             
            A tooltip element data transfer object
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets or sets the index.
            
             
            The index.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke.
            
             
            The stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the point.
            
             
            The point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            The Cartesian chart can plot any series with x and y coordinates
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CartesianChart class
            
        
         
             
            The visual elements property
            
        
         
             
            Gets or sets the collection of visual elements in the chart, a visual element display another UiElement in the chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a point at screen to chart values scale
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a chart values pair to pixels
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a ChartPoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
            Converts a CorePoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
            Defines an Axis.Separator, this class customizes the separator of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Separator class
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The step property
            
        
         
             
            The actual step property
            
        
         
             
            The axis orientation property
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets the chart the own the separator
            
        
         
             
            Gets or sets separators color 
            
        
         
             
            Gets or sets separators thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array for the current separator.
            
        
         
             
            Gets or sets separators step, this means the value between each line, default is null, when null this value is calculated automatically.
            
        
         
             
            Gets the actual step.
            
             
            The actual step.
            
        
         
             
            Gets or sets the element orientation ind the axis
            
        
         
             
            Defines a visual element, a visual element is a UI element that is placed and scaled in the chart.
            
        
         
             
            The x property
            
        
         
             
            The y property
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
             
            
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the user interface element.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in X that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in Y that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the X value of the UiElement
            
        
         
             
            Gets or sets the Y value of the UiElement
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The language pack property
            
        
         
             
            The default land fill property
            
        
         
             
            The land stroke thickness property
            
        
         
             
            The land stroke property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The heat map property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            The source property
            
        
         
             
            The enable zooming and panning property
            
        
         
             
            Restarts the current map view
            
        
         
             
            Sets a heat map value with a given key, then updates every land heat color
            
             key
             new value
        
         
             
            Occurs when [land click].
            
        
         
             
            Gets or sets the language dictionary
            
        
         
             
            Gets or sets default land fill
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke thickness property
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart reacts when a user moves the mouse over a land
            
        
         
             
            Gets or sets the current heat map
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the map source
            
        
         
             
            Gets or sets whether the map allows zooming and panning
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
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            The gauge chart is useful to display progress or completion.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The wedge property
            
        
         
             
            The ticks step property
            
        
         
             
            The labels step property
            
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The sections property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The disablea animations property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The ticks foreground property
            
        
         
             
            The sections inner radius property
            
        
         
             
            The needle fill property
            
        
         
             
            The labels effect property
            
        
         
             
            The ticks stroke thickness property
            
        
         
             
            Gets or sets the opening angle in the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets the separation between every tick
            
        
         
             
            Gets or sets the separation between every label
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets a collection of sections
            
        
         
             
            Gets or sets the current gauge value
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets the ticks foreground
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius of all the sections in the chart, the unit of this property is percentage, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Gets o sets the needle fill
            
        
         
             
            Gets or sets the labels effect.
            
             
            The labels effect.
            
        
         
             
            Gets or sets the ticks stroke thickness.
            
             
            The ticks stroke thickness.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            Gets or sets from value.
            
             
            From value.
            
        
         
             
            Gets or sets to value.
            
             
            To value.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Creates the specified type.
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point foreground.
            
             
            The point foreground.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            An Axis of a chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Axis class
            
        
         
             
            The range changed command property
            
        
         
             
            The preview range changed command property
            
        
         
             
            The labels property
            
        
         
             
            The sections property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The separator property
            
        
         
             
            The show labels property
            
        
         
             
            The maximum value property
            
        
         
             
            The minimum value property
            
        
         
             
            The maximum range property
            
        
         
             
            The minimum range property
            
        
         
             
            The title property
            
        
         
             
            The position property
            
        
         
             
            The is merged property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The font family property
            
        
         
             
            The font size property
            
        
         
             
            The font weight property
            
        
         
             
            The font style property
            
        
         
             
            The font stretch property
            
        
         
             
            The foreground property
            
        
         
             
            The labels rotation property
            
        
         
             
            The bar unit property
            
        
         
             
            The unit property
            
        
         
             
            The axis orientation property
            
        
         
             
             Cleans this instance.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Updates the chart.
            
             if set to  true [animate].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
        
         
             
            Gets or sets the command to execute when an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
             
            The range changed command.
            
        
         
             
            Occurs before an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
        
         
             
            Gets or sets the command to execute before an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
             
            The preview range changed command.
            
        
         
             
            Gets the Model of the axis, the model is used a DTO to communicate with the core of the library.
            
        
         
             
            Gets previous Min Value
            
        
         
             
            Gets previous Max Value
            
        
         
             
            Gets or sets axis labels, labels property stores the array to map for each index and value, for example if axis value is 0 then label will be labels[0], when value 1 then labels[1], value 2 then labels[2], ..., value n labels[n], use this property instead of a formatter when there is no conversion between value and label for example names, if you are plotting sales vs salesman name.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis sectionsCollection, a section is useful to highlight ranges or values in a chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the function to convert a value to label, for example when you need to display your chart as currency ($1.00) or as degrees (10°), if Labels property is not null then formatter is ignored, and label will be pulled from Labels prop.
            
        
         
             
            Get or sets configuration for parallel lines to axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if labels are shown in the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets axis max value, set it to double.NaN to make this property Auto, default value is double.NaN
            
        
         
             
            Gets or sets axis min value, set it to double.NaN to make this property Auto, default value is double.NaN
            
        
         
             
            Gets the actual minimum value.
            
             
            The actual minimum value.
            
        
         
             
            Gets the actual maximum value.
            
             
            The actual maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the max range this axis can display, useful to limit user zooming.
            
        
         
             
            Gets or sets the min range this axis can display, useful to limit user zooming.
            
        
         
             
            Gets or sets axis title, the title will be displayed only if this property is not null, default is null.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis position, default is Axis.Position.LeftBottom, when the axis is at Y and Position is LeftBottom, then axis will be placed at left, RightTop position will place it at Right, when the axis is at X and position LeftBottom, the axis will be placed at bottom, if position is RightTop then it will be placed at top.
            
        
         
             
            Gets or sets if the axis labels should me placed inside the chart, this is useful to save some space.
            
        
         
             
            Gets or sets if the axis is animated.
            
        
         
             
            Gets or sets labels font family, font to use for any label in this axis
            
        
         
             
            Gets or sets labels font size
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels font style
            
        
         
             
            Gets or sets labels font stretch
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation in the axis, the angle starts as a horizontal line, you can use any angle in degrees, even negatives.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar's series unit width (rows and columns), this property specifies the value in the chart that any bar should take as width.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis unit, setting this property to your actual scale unit (seconds, minutes or any other scale) helps you to fix possible visual issues.
            
             
            The unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the element orientation ind the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The initial date time property
            
        
         
             
            The period property
            
        
         
             
            Maps as core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the Initial Date Time.
            
        
         
             
            Gets or sets the period that represents every unit in the axis.
            
        
         
             
            Defines a condition that decides the fill and stroke to use in a CandleStick series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The condition.
             The stroke.
             The fill.
        
         
             
            Gets or sets the condition, if the condition returns true, the point will use the defined Stroke/Fill properties in the FinancialColoringRule object
            
             
            The condition.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke to use when the condition returns true.
            
             
            The stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill to use when the condition returns true.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the selection mode.
            
             
            The selection mode.
            
        
         
             
            An Logarithmic Axis of a chart
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            The base property
            
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            The Bubble series, draws scatter series, only using X and Y properties or bubble series, if you also use the weight property, this series should be used in a cartesian chart.
            
        
         
             
            Base WPF and WinForms series, this class is abstract
            
        
         
             
            Initializes a new Instance of Series
            
        
         
             
            Initializes a new Instance of series, with a given configuration
            
             
        
         
             
            The values property
            
        
         
             
            The title property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            The data labels property
            
        
         
             
            The labels template property
            
        
         
             
            The font family property
            
        
         
             
            The font size property
            
        
         
             
            The font weight property
            
        
         
             
            The font style property
            
        
         
             
            The font stretch property
            
        
         
             
            The foreground property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The point geometry property
            
        
         
             
            The scales x at property
            
        
         
             
            The scales y at property
            
        
         
             
            The label point property
            
        
         
             
            The configuration property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Erases series
            
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Calls the chart updater.
            
             if set to  true [animate].
             
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            THe Model is set by every series type, it is the motor of the series, it is the communication with the core of the library
            
        
         
             
            Gets the Actual values in the series, active or visible series only
            
        
         
             
            Gets whether the series is visible
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the series
            
        
         
             
            Gets or sets chart values.
            
        
         
             
            Gets or sets series title
            
        
         
             
            Gets or sets series stroke, if this property is null then a SolidColorBrush will be assigned according to series position in collection and Chart.Colors property
            
        
         
             
            Gets or sets the series stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets series fill color, if this property is null then a SolidColorBrush will be assigned according to series position in collection and Chart.Colors property, also Fill property has a default opacity according to chart type.
            
        
         
             
            Gets or sets if series should include a label over each data point.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels template.
            
             
            The labels template.
            
        
         
             
            Gets or sets labels font family
            
        
         
             
            Gets or sets labels font size
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels font style
            
        
         
             
            Gets or sets labels font stretch
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array of a series, sue this property to draw dashed strokes
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry, this shape will be drawn in the Tooltip, Legend, and if line series in every point also.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis where series is scaled at, the axis must exist in the collection
            
        
         
             
            Gets or sets the axis where series is scaled at, the axis must exist in the collection
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter for the data label and tooltip, this property is set by default according to the series
            
        
         
             
            Gets or sets series mapper, if this property is set then the library will ignore the SeriesCollection mapper and global mappers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum point shape diameter property
            
        
         
             
            The minimum point shape diameter property
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the max shape diameter, the points using the max weight in the series will have this radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the min shape diameter, the points using the min weight in the series will have this radius.
            
        
         
             
            DefaultGeoMapTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The geo data property
            
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius.
            
             
            The corner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the geo data.
            
             
            The geo data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains an already defined collection of geometries, useful to set the Series.PointGeomety property
            
        
         
             
            Returns a null geometry
            
        
         
             
            Returns a circle geometry
            
        
         
             
            Returns a square geometry
            
        
         
             
            Returns a diamond geometry
            
        
         
             
            Returns a triangle geometry
            
        
         
             
            Returns a cross geometry
            
        
         
             
            Interaction logic for HeatColorRange.xaml
            
             
            HeatColorRange
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Updates the fill.
            
             The stops.
        
         
             
            Sets the maximum.
            
             The value.
             
        
         
             
            Sets the minimum.
            
             The value.
             
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            The Candle series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            The coloring rules property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the coloring rules, the coloring rules allows you to customize Stroke and Fill properties according to your needs, the first rule in this collection that returns true, will decide the Stroke/Fill of every point. If this property is not null (default is null), CandleSeries Fill/Stroke will be based on DecreaseBrush and IncreaseBrush properties.
            
             
            The coloring rules.
            
        
         
             
            The SectionsCollection class holds a collection of Axis.Sections
            
        
         
             
            Initializes a new instance of SectionsCollection instance
            
        
         
             
            Stores a collection of axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AxisCollection class
            
        
         
             
            Gets the chart that owns the series.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            An Axis section highlights values or ranges in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AxisSection class
            
        
         
             
            The label property
            
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The section width property
            
        
         
             
            The section offset property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The draggable property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data label property
            
        
         
             
            The data label brush property
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the name, the title of the section, a visual element will be added to the chart if this property is not null.
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section ends
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section is drawn
            
        
         
             
            Gets or sets the section width
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets o sets the section stroke, the stroke brush will be used to draw the border of the section
            
        
         
             
            Gets or sets the section fill brush.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array collection, use this property to create dashed stroke sections
            
        
         
             
            Gets or sets if a user can drag the section
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
             true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
             true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the data label brush.
            
             
            The label brush.
            
        
         
             
            The gauge chart is useful to display progress or completion.
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The gauge active fill property
            
        
         
             
            The labels visibility property
            
        
         
             
            The gauge render transform property
            
        
         
             
            The uses360 mode property
            
        
         
             
            From property
            
        
         
             
            To property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            To color property
            
        
         
             
            From color property
            
        
         
             
            The gauge background property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disablea animations property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The high font size property
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge active fill, if this property is set, From/to color properties interpolation will be ignored
            
             
            The gauge active fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels visibility.
            
             
            The labels visibility.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge render transform.
            
             
            The gauge render transform.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the gauge uses 360 mode, 360 mode will plot a full circle instead of a semi circle
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge ends
            
        
         
             
            Gets or sets the current value of the gauge
            
        
         
             
            Gets o sets inner radius
            
        
         
             
            Gets or sets stroke, the stroke is the brush used to draw the gauge border.
            
        
         
             
            Gets or sets stroke brush thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to min value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to max value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge background
            
        
         
             
            G3ts or sets the gauge animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter, a label formatter takes a double value, and return a string, e.g. val => val.ToString("C");
            
        
         
             
            Gets o sets the label size, if this value is null then it will be automatically calculated, default is null.
            
        
         
             
            The pie chart compares mainly the distribution of the data according to different series.
            
        
         
             
            Base chart class
            
        
         
             
            Chart core model, the model calculates the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Chart class
            
        
         
             
            The data click command property
            
        
         
             
            The data hover command property
            
        
         
             
            The updater tick command property
            
        
         
             
            The series colors property
            
        
         
             
            The axis y property
            
        
         
             
            The axis x property
            
        
         
             
            The chart legend property
            
        
         
             
            The zoom property
            
        
         
             
            The pan property
            
        
         
             
            The legend location property
            
        
         
             
            The series property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data tooltip property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The scroll mode property
            
        
         
             
            The scroll horizontal from property
            
        
         
             
            The scroll horizontal to property
            
        
         
             
            The scroll vertical from property
            
        
         
             
            The scroll vertical to property
            
        
         
             
            The scroll bar fill property
            
        
         
             
            The zooming speed property
            
        
         
             
            The updater state property
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Forces the chart to update
            
             Indicates whether the update should restart the view, animations will run again if true.
             Force the updater to run when called, without waiting for the next updater step.
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the default color of the next.
            
             
        
         
             
            The tooltip timeout property
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
             The current legend is not valid, ensure it implements IChartLegend
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Calls the chart updater
            
             if true, the series view will be removed and added again, this restarts animations also.
             forces the updater to run as this function is called.
             
        
         
             
            The DataClick event is fired when a user click any data point
            
        
         
             
            The DataHover event is fired when a user hovers over any data point
            
        
         
             
            This event is fired every time the chart updates.
            
        
         
             
            Gets or sets the data click command.
            
             
            The data click command.
            
        
         
             
            Gets or sets the data hover command.
            
             
            The data hover command.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater tick command.
            
             
            The updater tick command.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart current canvas
            
        
         
             
            Gets or sets whether charts must randomize the starting default series color.
            
        
         
             
            This property need to be true when unit testing
            
        
         
             
            Gets or sets the application level default series color list
            
        
         
             
            Gets or sets 
            
        
         
             
            Gets or sets vertical axis
            
        
         
             
            Gets or sets horizontal axis
            
        
         
             
            Gets or sets the control to use as chart legend for this chart.
            
        
         
             
            Gets or sets chart zoom behavior
            
        
         
             
            Gets or sets the chart pan, default is Unset, which bases the behavior according to Zoom property
            
             
            The pan.
            
        
         
             
            Gets or sets where legend is located
            
        
         
             
            Gets or sets chart series collection to plot.
            
        
         
             
            Gets or sets the default animation speed for this chart, you can override this speed for each element (series and axes)
            
        
         
             
            Gets or sets if the chart is animated or not.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart data tooltip.
            
        
         
             
            gets or sets whether chart should react when a user moves the mouse over a data point.
            
        
         
             
            Gets or sets chart scroll mode
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scroll bar fill brush
            
        
         
             
            Gets or sets zooming speed, goes from 0.95 (slow) to 0.1 (fast), default is 0.8, it means the current axis range percentage that will be draw in the next zooming step
            
        
         
             
            Gets or sets chart's updater state
            
        
         
             
            Gets the chart model, the model is who calculates everything, is the engine of the chart
            
        
         
             
            Gets whether the chart has an active tooltip.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataClick event attacked.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataHover event attached
            
        
         
             
            Gets whether the chart is already loaded in the view.
            
        
         
             
            Gets whether the control is in design mode
            
        
         
             
            Gets the visible series in the chart
            
        
         
             
            Gets or sets the time a tooltip takes to hide when the user leaves the data point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieChart class
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The starting rotation angle property
            
        
         
             
            The hover push out property
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Gets or sets the pie inner radius, increasing this property will result in a doughnut chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle in degrees.
            
        
         
             
            Gets or sets the units that a slice is pushed out when a user moves the mouse over data point.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The model.
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            The default legend control, by default a new instance of this control is created for every chart that requires a legend.
            
             
            DefaultLegend
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultLegend class
            
        
         
             
            The orientation property
            
        
         
             
            The internal orientation property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Property changed event
            
        
         
             
            Gets the series displayed in the legend.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the legend, default is null, if null LiveCharts will decide which orientation to use, based on the Chart.Legend location property.
            
        
         
             
            Gets or sets the internal orientation.
            
             
            The internal orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            The Default Tooltip control, by default any chart that requires a tooltip will create a new instance of this class.
            
             
            DefaultTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultTooltip class
            
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            The show title property
            
        
         
             
            The show series property
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The selection mode property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            The is wrapped property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the tooltip should show the shared coordinate value in the current tooltip data.
            
             
               true if [show title]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether should show series name and color.
            
             
               true if [show series]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius of the tooltip
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip selection mode, default is null, if this property is null LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the tooltip is shared in the current view, this property is useful to control
            the z index of a tooltip according to a set of controls in a container.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Occurs when [property changed].
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains information about data in a tooltip
            
        
         
             
            The current X formatter
            
        
         
             
            The current Y formatter
            
        
         
             
            Shared coordinate value between points
            
        
         
             
            Gets or sets the series that fired the tooltip.
            
             
            The sender series.
            
        
         
             
            Current selection mode
            
        
         
             
            collection of points
            
        
         
             
            Point Data
            
        
         
             
            Gets info about the series that owns the point, like stroke and stroke thickness
            
        
         
             
            Gets the ChartPoint instance
            
        
         
             
            Series Data
            
        
         
             
            Series Title
            
        
         
             
            Series stroke
            
        
         
             
            Series Stroke thickness
            
        
         
             
            Series Fill
            
        
         
             
            Series point Geometry
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            The radius property
            
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The wedge angle property
            
        
         
             
            The rotation angle property
            
        
         
             
            The centre x property
            
        
         
             
            The centre y property
            
        
         
             
            The percentage property
            
        
         
             
            The piece value property
            
        
         
             
            Draws the pie piece
            
        
         
             
            The radius of this pie piece
            
        
         
             
            The distance to 'push' this pie piece out from the centre.
            
        
         
             
            The inner radius of this pie piece
            
        
         
             
            The wedge angle of this pie piece in degrees
            
        
         
             
            The rotation, in degrees, from the Y axis vector of this pie piece.
            
        
         
             
            The X coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The Y coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The percentage of a full pie that this piece occupies.
            
        
         
             
            The value that this pie piece represents.
            
        
         
             
            Gets a value that represents the   of the  .
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a coordinate from the polar coordinate system to the cartesian coordinate system.
            
             
             
             
        
         
             
            Use a HeatSeries in a cartesian chart to draw heat maps.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSries class, using a given mapper
            
             
        
         
             
            The draws heat range property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series should draw the heat range control, it is the vertical frame to the right that displays the heat gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets the gradient stops, this property is normally used internally to communicate with the core of the library.
            
        
         
             
            The pie series should be added only in a pie chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class with a given mapper.
            
             
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The label position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the slice push out, this property highlights the slice
            
        
         
             
            Gets or sets the label position.
            
             
            The label position.
            
        
         
             
            The OHCL series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            The stacked area compares trends and percentage, add this series to a cartesian chart
            
             
             
        
         
             
            The line series displays trends between points, you must add this series to a cartesian chart. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreground property
            
        
         
             
            The line smoothness property
            
        
         
             
            The area limit property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the figure.
            
             
            The figure.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is path initialized.
            
             
             true if this instance is path initialized; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the active splitters.
            
             
            The active splitters.
            
        
         
             
            Gets or sets the splitters collector.
            
             
            The splitters collector.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets line smoothness, this property goes from 0 to 1, use 0 to draw straight lines, 1 really curved lines.
            
        
         
             
            Gets or sets the limit where the fill area changes orientation
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            The stacked row series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum row height property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of row, any row height will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between each row in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the stacked mode, values or percentage.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The stacked column series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of a column, any column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between every column in this series
            
        
         
             
            Gets or sets stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The Row series plots horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum row heigth property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row height, the height of a column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between rows in this series
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this row shares space with all the row series in the same position
            
             
             true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Use the column series to plot horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class, using a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the MaxColumnWidht in pixels, the column width will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between the columns in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this column shares space with all the column series in the same position
            
        
         
             
            The Step line series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreround property
            
        
         
             
            The alternative stroke property
            
        
         
             
            The inverted mode property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets the alternative stroke.
            
             
            The alternative stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the series should be drawn using the inverted mode.
            
             
               true if [inverted mode]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Compares trend and proportion, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            The vertical line series is useful to compare trends, this is the inverted version of the LineSeries, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stack mode, values or percentage
            
        
         
             
            Contains a collection of already defined axes.
            
        
         
             
            Returns default axis
            
        
         
             
            Return an axis without separators at all
            
        
         
             
            Returns an axis that only displays a line for zero
            
        
         
             
            Gets the clean separator.
            
             
            The clean separator.
            
        
         
             
            A tooltip element data transfer object
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets or sets the index.
            
             
            The index.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke.
            
             
            The stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the point.
            
             
            The point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            The Cartesian chart can plot any series with x and y coordinates
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CartesianChart class
            
        
         
             
            The visual elements property
            
        
         
             
            Gets or sets the collection of visual elements in the chart, a visual element display another UiElement in the chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a point at screen to chart values scale
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a chart values pair to pixels
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a ChartPoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
            Converts a CorePoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
            Defines an Axis.Separator, this class customizes the separator of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Separator class
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The step property
            
        
         
             
            The actual step property
            
        
         
             
            The axis orientation property
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets the chart the own the separator
            
        
         
             
            Gets or sets separators color 
            
        
         
             
            Gets or sets separators thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array for the current separator.
            
        
         
             
            Gets or sets separators step, this means the value between each line, default is null, when null this value is calculated automatically.
            
        
         
             
            Gets the actual step.
            
             
            The actual step.
            
        
         
             
            Gets or sets the element orientation ind the axis
            
        
         
             
            Defines a visual element, a visual element is a UI element that is placed and scaled in the chart.
            
        
         
             
            The x property
            
        
         
             
            The y property
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
             
            
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the user interface element.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in X that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in Y that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the X value of the UiElement
            
        
         
             
            Gets or sets the Y value of the UiElement
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The language pack property
            
        
         
             
            The default land fill property
            
        
         
             
            The land stroke thickness property
            
        
         
             
            The land stroke property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The heat map property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            The source property
            
        
         
             
            The enable zooming and panning property
            
        
         
             
            Restarts the current map view
            
        
         
             
            Sets a heat map value with a given key, then updates every land heat color
            
             key
             new value
        
         
             
            Occurs when [land click].
            
        
         
             
            Gets or sets the language dictionary
            
        
         
             
            Gets or sets default land fill
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke thickness property
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart reacts when a user moves the mouse over a land
            
        
         
             
            Gets or sets the current heat map
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the map source
            
        
         
             
            Gets or sets whether the map allows zooming and panning
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
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$DTE.ItemOperations.Navigate("https://lvcharts.net/thanks/wpf")
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
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              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Argument must be of type {0}..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The last element of an eight element tuple must be a Tuple..
            
        
         
             
                Defines methods to support the comparison of objects for structural equality. 
            
        
         
             
                Determines whether an object is structurally equal to the current instance.
            
             The object to compare with the current instance.
             An object that determines whether the current instance and other are equal. 
             true if the two objects are equal; otherwise, false.
        
         
             
                Returns a hash code for the current instance.
            
             An object that computes the hash code of the current object.
             The hash code for the current instance.
        
         
             
                Supports the structural comparison of collection objects.
            
        
         
             
                Determines whether the current collection object precedes, occurs in the same position as, or follows another object in the sort order.
            
             The object to compare with the current instance.
             An object that compares members of the current collection object with the corresponding members of other.
             An integer that indicates the relationship of the current collection object to other.
             
                This instance and other are not the same type.
            
        
         
             
                Encapsulates a method that has five parameters and returns a value of the type specified by the TResult parameter.
            
             The type of the first parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the second parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the third parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the fourth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the fifth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the return value of the method that this delegate encapsulates.
             The first parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The second parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The third parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The fourth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The fifth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The return value of the method that this delegate encapsulates.
        
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Helper so we can call some tuple methods recursively without knowing the underlying types.
            
        
         
             
                Provides static methods for creating tuple objects. 
            
        
         
             
                Creates a new 1-tuple, or singleton.
            
             The type of the only component of the tuple.
             The value of the only component of the tuple.
             A tuple whose value is (item1).
        
         
             
                Creates a new 3-tuple, or pair.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             An 2-tuple (pair) whose value is (item1, item2).
        
         
             
                Creates a new 3-tuple, or triple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             An 3-tuple (triple) whose value is (item1, item2, item3).
        
         
             
                Creates a new 4-tuple, or quadruple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             An 4-tuple (quadruple) whose value is (item1, item2, item3, item4).
        
         
             
                Creates a new 5-tuple, or quintuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             An 5-tuple (quintuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5).
        
         
             
                Creates a new 6-tuple, or sextuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             An 6-tuple (sextuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6).
        
         
             
                Creates a new 7-tuple, or septuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             An 7-tuple (septuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6, item7).
        
         
             
                Creates a new 8-tuple, or octuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             The type of the eighth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             The value of the eighth component of the tuple.
             An 8-tuple (octuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6, item7, item8).
        
         
             
                Represents a 1-tuple, or singleton. 
            
             The type of the tuple's only component.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the current tuple object's single component.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the tuple object's single component. 
            
             
                The value of the current tuple object's single component.
            
        
         
             
                Represents an 2-tuple, or pair.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Represents an 3-tuple, or triple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Represents an 4-tuple, or quadruple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Represents an 5-tuple, or quintuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Represents an 6-tuple, or sextuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Represents an 7-tuple, or septuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's seventh component.
            
             
                The value of the current tuple object's seventh component.
            
        
         
             
                Represents an n-tuple, where n is 8 or greater.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             Any generic Tuple object that defines the types of the tuple's remaining components.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             Any generic Tuple object that contains the values of the tuple's remaining components.
             
                rest is not a generic Tuple object.
            
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's seventh component.
            
             
                The value of the current tuple object's seventh component.
            
        
         
             
                Gets the current tuple object's remaining components.
            
             
                The value of the current tuple object's remaining components.
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             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The   that will be assigned to the new task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
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            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
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              array is null.
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              argument is null.
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              array contains a null value.
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            of the elements in the   array has been disposed.
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            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The   that will be assigned to the new task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new  
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
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            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The   that will be assigned to the new task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new  
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
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              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
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              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
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             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
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              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
        
    







WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/sl4-windowsphone71/System.Runtime.xml

 
     
         System.Runtime
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Argument must be of type {0}..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The last element of an eight element tuple must be a Tuple..
            
        
         
             
                Defines methods to support the comparison of objects for structural equality. 
            
        
         
             
                Determines whether an object is structurally equal to the current instance.
            
             The object to compare with the current instance.
             An object that determines whether the current instance and other are equal. 
             true if the two objects are equal; otherwise, false.
        
         
             
                Returns a hash code for the current instance.
            
             An object that computes the hash code of the current object.
             The hash code for the current instance.
        
         
             
                Supports the structural comparison of collection objects.
            
        
         
             
                Determines whether the current collection object precedes, occurs in the same position as, or follows another object in the sort order.
            
             The object to compare with the current instance.
             An object that compares members of the current collection object with the corresponding members of other.
             An integer that indicates the relationship of the current collection object to other.
             
                This instance and other are not the same type.
            
        
         
             
                Encapsulates a method that has five parameters and returns a value of the type specified by the TResult parameter.
            
             The type of the first parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the second parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the third parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the fourth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the fifth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the return value of the method that this delegate encapsulates.
             The first parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The second parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The third parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The fourth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The fifth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The return value of the method that this delegate encapsulates.
        
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Helper so we can call some tuple methods recursively without knowing the underlying types.
            
        
         
             
                Provides static methods for creating tuple objects. 
            
        
         
             
                Creates a new 1-tuple, or singleton.
            
             The type of the only component of the tuple.
             The value of the only component of the tuple.
             A tuple whose value is (item1).
        
         
             
                Creates a new 3-tuple, or pair.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             An 2-tuple (pair) whose value is (item1, item2).
        
         
             
                Creates a new 3-tuple, or triple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             An 3-tuple (triple) whose value is (item1, item2, item3).
        
         
             
                Creates a new 4-tuple, or quadruple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             An 4-tuple (quadruple) whose value is (item1, item2, item3, item4).
        
         
             
                Creates a new 5-tuple, or quintuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             An 5-tuple (quintuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5).
        
         
             
                Creates a new 6-tuple, or sextuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             An 6-tuple (sextuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6).
        
         
             
                Creates a new 7-tuple, or septuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             An 7-tuple (septuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6, item7).
        
         
             
                Creates a new 8-tuple, or octuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             The type of the eighth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             The value of the eighth component of the tuple.
             An 8-tuple (octuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6, item7, item8).
        
         
             
                Represents a 1-tuple, or singleton. 
            
             The type of the tuple's only component.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the current tuple object's single component.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the tuple object's single component. 
            
             
                The value of the current tuple object's single component.
            
        
         
             
                Represents an 2-tuple, or pair.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Represents an 3-tuple, or triple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Represents an 4-tuple, or quadruple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Represents an 5-tuple, or quintuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Represents an 6-tuple, or sextuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Represents an 7-tuple, or septuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's seventh component.
            
             
                The value of the current tuple object's seventh component.
            
        
         
             
                Represents an n-tuple, where n is 8 or greater.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             Any generic Tuple object that defines the types of the tuple's remaining components.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             Any generic Tuple object that contains the values of the tuple's remaining components.
             
                rest is not a generic Tuple object.
            
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's seventh component.
            
             
                The value of the current tuple object's seventh component.
            
        
         
             
                Gets the current tuple object's remaining components.
            
             
                The value of the current tuple object's remaining components.
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             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
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            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
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            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
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            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
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            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
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              array contains a null value.
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              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
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             The exception that is thrown when one 
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             The array of tasks from which to continue when one task completes.
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            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
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             The array of tasks from which to continue when one task completes.
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              array completes.
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            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
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              array is null.
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              argument is null.
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            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
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             The array of tasks from which to continue when one task completes.
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              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
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            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new  
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
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            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The   that will be assigned to the new task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new  
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
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            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
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MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS


MICROSOFT .NET LIBRARY 


These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or based on where you live, one of its affiliates) and you. Please read them. They apply to the software named above, which includes the media on which you received it, if any. The terms also apply to any Microsoft


·	updates,


·	supplements,


·	Internet-based services, and


·	support services


for this software, unless other terms accompany those items. If so, those terms apply.


BY USING THE SOFTWARE, YOU ACCEPT THESE TERMS. IF YOU DO NOT ACCEPT THEM, DO NOT USE THE SOFTWARE.


IF YOU COMPLY WITH THESE LICENSE TERMS, YOU HAVE THE PERPETUAL RIGHTS BELOW.


			INSTALLATION AND USE RIGHTS. 


			Installation and Use. You may install and use any number of copies of the software to design, develop and test your programs.





Third Party Programs. The software may include third party programs that Microsoft, not the third party, licenses to you under this agreement. Notices, if any, for the third party program are included for your information only.


ADDITIONAL LICENSING REQUIREMENTS AND/OR USE RIGHTS.


			DISTRIBUTABLE CODE.  The software is comprised of Distributable Code. “Distributable Code” is code that you are permitted to distribute in programs you develop if you comply with the terms below.


Right to Use and Distribute. 


·	You may copy and distribute the object code form of the software.


·	Third Party Distribution. You may permit distributors of your programs to copy and distribute the Distributable Code as part of those programs.


ii.	Distribution Requirements. For any Distributable Code you distribute, you must


·	add significant primary functionality to it in your programs;


·	require distributors and external end users to agree to terms that protect it at least as much as this agreement;


·	display your valid copyright notice on your programs; and


·	indemnify, defend, and hold harmless Microsoft from any claims, including attorneys’ fees, related to the distribution or use of your programs.


iii.	Distribution Restrictions. You may not


·	alter any copyright, trademark or patent notice in the Distributable Code;


·	use Microsoft’s trademarks in your programs’ names or in a way that suggests your programs come from or are endorsed by Microsoft;


·	include Distributable Code in malicious, deceptive or unlawful programs; or


·	modify or distribute the source code of any Distributable Code so that any part of it becomes subject to an Excluded License. An Excluded License is one that requires, as a condition of use, modification or distribution, that


·	the code be disclosed or distributed in source code form; or


·	others have the right to modify it.


3.	SCOPE OF LICENSE. The software is licensed, not sold. This agreement only gives you some rights to use the software. Microsoft reserves all other rights. Unless applicable law gives you more rights despite this limitation, you may use the software only as expressly permitted in this agreement. In doing so, you must comply with any technical limitations in the software that only allow you to use it in certain ways. You may not


·	work around any technical limitations in the software;


·	reverse engineer, decompile or disassemble the software, except and only to the extent that applicable law expressly permits, despite this limitation;


·	publish the software for others to copy;


·	rent, lease or lend the software;


·	transfer the software or this agreement to any third party; or


·	use the software for commercial software hosting services.


4.	BACKUP COPY. You may make one backup copy of the software. You may use it only to reinstall the software.


5.	DOCUMENTATION. Any person that has valid access to your computer or internal network may copy and use the documentation for your internal, reference purposes.


6.	EXPORT RESTRICTIONS. The software is subject to United States export laws and regulations. You must comply with all domestic and international export laws and regulations that apply to the software. These laws include restrictions on destinations, end users and end use. For additional information, see www.microsoft.com/exporting.


7.	SUPPORT SERVICES. Because this software is “as is,” we may not provide support services for it.


8.	ENTIRE AGREEMENT. This agreement, and the terms for supplements, updates, Internet-based services and support services that you use, are the entire agreement for the software and support services.


9.	APPLICABLE LAW.


United States. If you acquired the software in the United States, Washington state law governs the interpretation of this agreement and applies to claims for breach of it, regardless of conflict of laws principles. The laws of the state where you live govern all other claims, including claims under state consumer protection laws, unfair competition laws, and in tort.


Outside the United States. If you acquired the software in any other country, the laws of that country apply.


10.	LEGAL EFFECT. This agreement describes certain legal rights. You may have other rights under the laws of your country. You may also have rights with respect to the party from whom you acquired the software. This agreement does not change your rights under the laws of your country if the laws of your country do not permit it to do so.


11.	DISCLAIMER OF WARRANTY. THE SOFTWARE IS LICENSED “AS-IS.” YOU BEAR THE RISK OF USING IT. MICROSOFT GIVES NO EXPRESS WARRANTIES, GUARANTEES OR CONDITIONS. YOU MAY HAVE ADDITIONAL CONSUMER RIGHTS OR STATUTORY GUARANTEES UNDER YOUR LOCAL LAWS WHICH THIS AGREEMENT CANNOT CHANGE. TO THE EXTENT PERMITTED UNDER YOUR LOCAL LAWS, MICROSOFT EXCLUDES THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NON-INFRINGEMENT.


FOR AUSTRALIA – YOU HAVE STATUTORY GUARANTEES UNDER THE AUSTRALIAN CONSUMER LAW AND NOTHING IN THESE TERMS IS INTENDED TO AFFECT THOSE RIGHTS.


12.	LIMITATION ON AND EXCLUSION OF REMEDIES AND DAMAGES. YOU CAN RECOVER FROM MICROSOFT AND ITS SUPPLIERS ONLY DIRECT DAMAGES UP TO U.S. $5.00. YOU CANNOT RECOVER ANY OTHER DAMAGES, INCLUDING CONSEQUENTIAL, LOST PROFITS, SPECIAL, INDIRECT OR INCIDENTAL DAMAGES.


This limitation applies to


·	anything related to the software, services, content (including code) on third party Internet sites, or third party programs; and


·	claims for breach of contract, breach of warranty, guarantee or condition, strict liability, negligence, or other tort to the extent permitted by applicable law.


It also applies even if Microsoft knew or should have known about the possibility of the damages. The above limitation or exclusion may not apply to you because your country may not allow the exclusion or limitation of incidental, consequential or other damages.


Please note: As this software is distributed in Quebec, Canada, some of the clauses in this agreement are provided below in French.


Remarque : Ce logiciel étant distribué au Québec, Canada, certaines des clauses dans ce contrat sont fournies ci-dessous en français.


EXONÉRATION DE GARANTIE. Le logiciel visé par une licence est offert « tel quel ». Toute utilisation de ce logiciel est à votre seule risque et péril. Microsoft n’accorde aucune autre garantie expresse. Vous pouvez bénéficier de droits additionnels en vertu du droit local sur la protection des consommateurs, que ce contrat ne peut modifier. La ou elles sont permises par le droit locale, les garanties implicites de qualité marchande, d’adéquation à un usage particulier et d’absence de contrefaçon sont exclues.


LIMITATION DES DOMMAGES-INTÉRÊTS ET EXCLUSION DE RESPONSABILITÉ POUR LES DOMMAGES. Vous pouvez obtenir de Microsoft et de ses fournisseurs une indemnisation en cas de dommages directs uniquement à hauteur de 5,00 $ US. Vous ne pouvez prétendre à aucune indemnisation pour les autres dommages, y compris les dommages spéciaux, indirects ou accessoires et pertes de bénéfices.


Cette limitation concerne :


·	tout ce qui est relié au logiciel, aux services ou au contenu (y compris le code) figurant sur des sites Internet tiers ou dans des programmes tiers ; et


·	les réclamations au titre de violation de contrat ou de garantie, ou au titre de responsabilité stricte, de négligence ou d’une autre faute dans la limite autorisée par la loi en vigueur.


Elle s’applique également, même si Microsoft connaissait ou devrait connaître l’éventualité d’un tel dommage. Si votre pays n’autorise pas l’exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects, accessoires ou de quelque nature que ce soit, il se peut que la limitation ou l’exclusion ci-dessus ne s’appliquera pas à votre égard.


EFFET JURIDIQUE. Le présent contrat décrit certains droits juridiques. Vous pourriez avoir d’autres droits prévus par les lois de votre pays. Le présent contrat ne modifie pas les droits que vous confèrent les lois de votre pays si celles-ci ne le permettent pas.
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MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS



MICROSOFT .NET LIBRARY 



These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or based on where you live, one of its affiliates) and you. Please read them. They apply to the software named above, which includes the media on which you received it, if any. The terms also apply to any Microsoft



·	updates,



·	supplements,



·	Internet-based services, and



·	support services



for this software, unless other terms accompany those items. If so, those terms apply.



BY USING THE SOFTWARE, YOU ACCEPT THESE TERMS. IF YOU DO NOT ACCEPT THEM, DO NOT USE THE SOFTWARE.



IF YOU COMPLY WITH THESE LICENSE TERMS, YOU HAVE THE PERPETUAL RIGHTS BELOW.



				INSTALLATION AND USE RIGHTS. 



				Installation and Use. You may install and use any number of copies of the software to design, develop and test your programs.







Third Party Programs. The software may include third party programs that Microsoft, not the third party, licenses to you under this agreement. Notices, if any, for the third party program are included for your information only.



ADDITIONAL LICENSING REQUIREMENTS AND/OR USE RIGHTS.



				DISTRIBUTABLE CODE.  The software is comprised of Distributable Code. “Distributable Code” is code that you are permitted to distribute in programs you develop if you comply with the terms below.



Right to Use and Distribute. 



·	You may copy and distribute the object code form of the software.



·	Third Party Distribution. You may permit distributors of your programs to copy and distribute the Distributable Code as part of those programs.



ii.	Distribution Requirements. For any Distributable Code you distribute, you must



·	add significant primary functionality to it in your programs;



·	require distributors and external end users to agree to terms that protect it at least as much as this agreement;



·	display your valid copyright notice on your programs; and



·	indemnify, defend, and hold harmless Microsoft from any claims, including attorneys’ fees, related to the distribution or use of your programs.



iii.	Distribution Restrictions. You may not



·	alter any copyright, trademark or patent notice in the Distributable Code;



·	use Microsoft’s trademarks in your programs’ names or in a way that suggests your programs come from or are endorsed by Microsoft;



·	include Distributable Code in malicious, deceptive or unlawful programs; or



·	modify or distribute the source code of any Distributable Code so that any part of it becomes subject to an Excluded License. An Excluded License is one that requires, as a condition of use, modification or distribution, that



·	the code be disclosed or distributed in source code form; or



·	others have the right to modify it.



3.	SCOPE OF LICENSE. The software is licensed, not sold. This agreement only gives you some rights to use the software. Microsoft reserves all other rights. Unless applicable law gives you more rights despite this limitation, you may use the software only as expressly permitted in this agreement. In doing so, you must comply with any technical limitations in the software that only allow you to use it in certain ways. You may not



·	work around any technical limitations in the software;



·	reverse engineer, decompile or disassemble the software, except and only to the extent that applicable law expressly permits, despite this limitation;



·	publish the software for others to copy;



·	rent, lease or lend the software;



·	transfer the software or this agreement to any third party; or



·	use the software for commercial software hosting services.



4.	BACKUP COPY. You may make one backup copy of the software. You may use it only to reinstall the software.



5.	DOCUMENTATION. Any person that has valid access to your computer or internal network may copy and use the documentation for your internal, reference purposes.



6.	EXPORT RESTRICTIONS. The software is subject to United States export laws and regulations. You must comply with all domestic and international export laws and regulations that apply to the software. These laws include restrictions on destinations, end users and end use. For additional information, see www.microsoft.com/exporting.



7.	SUPPORT SERVICES. Because this software is “as is,” we may not provide support services for it.



8.	ENTIRE AGREEMENT. This agreement, and the terms for supplements, updates, Internet-based services and support services that you use, are the entire agreement for the software and support services.



9.	APPLICABLE LAW.



United States. If you acquired the software in the United States, Washington state law governs the interpretation of this agreement and applies to claims for breach of it, regardless of conflict of laws principles. The laws of the state where you live govern all other claims, including claims under state consumer protection laws, unfair competition laws, and in tort.



Outside the United States. If you acquired the software in any other country, the laws of that country apply.



10.	LEGAL EFFECT. This agreement describes certain legal rights. You may have other rights under the laws of your country. You may also have rights with respect to the party from whom you acquired the software. This agreement does not change your rights under the laws of your country if the laws of your country do not permit it to do so.



11.	DISCLAIMER OF WARRANTY. THE SOFTWARE IS LICENSED “AS-IS.” YOU BEAR THE RISK OF USING IT. MICROSOFT GIVES NO EXPRESS WARRANTIES, GUARANTEES OR CONDITIONS. YOU MAY HAVE ADDITIONAL CONSUMER RIGHTS OR STATUTORY GUARANTEES UNDER YOUR LOCAL LAWS WHICH THIS AGREEMENT CANNOT CHANGE. TO THE EXTENT PERMITTED UNDER YOUR LOCAL LAWS, MICROSOFT EXCLUDES THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NON-INFRINGEMENT.



FOR AUSTRALIA – YOU HAVE STATUTORY GUARANTEES UNDER THE AUSTRALIAN CONSUMER LAW AND NOTHING IN THESE TERMS IS INTENDED TO AFFECT THOSE RIGHTS.



12.	LIMITATION ON AND EXCLUSION OF REMEDIES AND DAMAGES. YOU CAN RECOVER FROM MICROSOFT AND ITS SUPPLIERS ONLY DIRECT DAMAGES UP TO U.S. $5.00. YOU CANNOT RECOVER ANY OTHER DAMAGES, INCLUDING CONSEQUENTIAL, LOST PROFITS, SPECIAL, INDIRECT OR INCIDENTAL DAMAGES.



This limitation applies to



·	anything related to the software, services, content (including code) on third party Internet sites, or third party programs; and



·	claims for breach of contract, breach of warranty, guarantee or condition, strict liability, negligence, or other tort to the extent permitted by applicable law.



It also applies even if Microsoft knew or should have known about the possibility of the damages. The above limitation or exclusion may not apply to you because your country may not allow the exclusion or limitation of incidental, consequential or other damages.



Please note: As this software is distributed in Quebec, Canada, some of the clauses in this agreement are provided below in French.



Remarque : Ce logiciel étant distribué au Québec, Canada, certaines des clauses dans ce contrat sont fournies ci-dessous en français.



EXONÉRATION DE GARANTIE. Le logiciel visé par une licence est offert « tel quel ». Toute utilisation de ce logiciel est à votre seule risque et péril. Microsoft n’accorde aucune autre garantie expresse. Vous pouvez bénéficier de droits additionnels en vertu du droit local sur la protection des consommateurs, que ce contrat ne peut modifier. La ou elles sont permises par le droit locale, les garanties implicites de qualité marchande, d’adéquation à un usage particulier et d’absence de contrefaçon sont exclues.



LIMITATION DES DOMMAGES-INTÉRÊTS ET EXCLUSION DE RESPONSABILITÉ POUR LES DOMMAGES. Vous pouvez obtenir de Microsoft et de ses fournisseurs une indemnisation en cas de dommages directs uniquement à hauteur de 5,00 $ US. Vous ne pouvez prétendre à aucune indemnisation pour les autres dommages, y compris les dommages spéciaux, indirects ou accessoires et pertes de bénéfices.



Cette limitation concerne :



·	tout ce qui est relié au logiciel, aux services ou au contenu (y compris le code) figurant sur des sites Internet tiers ou dans des programmes tiers ; et



·	les réclamations au titre de violation de contrat ou de garantie, ou au titre de responsabilité stricte, de négligence ou d’une autre faute dans la limite autorisée par la loi en vigueur.



Elle s’applique également, même si Microsoft connaissait ou devrait connaître l’éventualité d’un tel dommage. Si votre pays n’autorise pas l’exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects, accessoires ou de quelque nature que ce soit, il se peut que la limitation ou l’exclusion ci-dessus ne s’appliquera pas à votre égard.



EFFET JURIDIQUE. Le présent contrat décrit certains droits juridiques. Vous pourriez avoir d’autres droits prévus par les lois de votre pays. Le présent contrat ne modifie pas les droits que vous confèrent les lois de votre pays si celles-ci ne le permettent pas.
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         System.IO
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The   that will be assigned to the new task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new  
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
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             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
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              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Argument must be of type {0}..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The last element of an eight element tuple must be a Tuple..
            
        
         
             
                Defines methods to support the comparison of objects for structural equality. 
            
        
         
             
                Determines whether an object is structurally equal to the current instance.
            
             The object to compare with the current instance.
             An object that determines whether the current instance and other are equal. 
             true if the two objects are equal; otherwise, false.
        
         
             
                Returns a hash code for the current instance.
            
             An object that computes the hash code of the current object.
             The hash code for the current instance.
        
         
             
                Supports the structural comparison of collection objects.
            
        
         
             
                Determines whether the current collection object precedes, occurs in the same position as, or follows another object in the sort order.
            
             The object to compare with the current instance.
             An object that compares members of the current collection object with the corresponding members of other.
             An integer that indicates the relationship of the current collection object to other.
             
                This instance and other are not the same type.
            
        
         
             
                Encapsulates a method that has five parameters and returns a value of the type specified by the TResult parameter.
            
             The type of the first parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the second parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the third parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the fourth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the fifth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the return value of the method that this delegate encapsulates.
             The first parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The second parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The third parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The fourth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The fifth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The return value of the method that this delegate encapsulates.
        
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Helper so we can call some tuple methods recursively without knowing the underlying types.
            
        
         
             
                Provides static methods for creating tuple objects. 
            
        
         
             
                Creates a new 1-tuple, or singleton.
            
             The type of the only component of the tuple.
             The value of the only component of the tuple.
             A tuple whose value is (item1).
        
         
             
                Creates a new 3-tuple, or pair.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             An 2-tuple (pair) whose value is (item1, item2).
        
         
             
                Creates a new 3-tuple, or triple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             An 3-tuple (triple) whose value is (item1, item2, item3).
        
         
             
                Creates a new 4-tuple, or quadruple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             An 4-tuple (quadruple) whose value is (item1, item2, item3, item4).
        
         
             
                Creates a new 5-tuple, or quintuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             An 5-tuple (quintuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5).
        
         
             
                Creates a new 6-tuple, or sextuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             An 6-tuple (sextuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6).
        
         
             
                Creates a new 7-tuple, or septuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             An 7-tuple (septuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6, item7).
        
         
             
                Creates a new 8-tuple, or octuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             The type of the eighth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             The value of the eighth component of the tuple.
             An 8-tuple (octuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6, item7, item8).
        
         
             
                Represents a 1-tuple, or singleton. 
            
             The type of the tuple's only component.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the current tuple object's single component.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the tuple object's single component. 
            
             
                The value of the current tuple object's single component.
            
        
         
             
                Represents an 2-tuple, or pair.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Represents an 3-tuple, or triple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Represents an 4-tuple, or quadruple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Represents an 5-tuple, or quintuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Represents an 6-tuple, or sextuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Represents an 7-tuple, or septuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's seventh component.
            
             
                The value of the current tuple object's seventh component.
            
        
         
             
                Represents an n-tuple, where n is 8 or greater.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             Any generic Tuple object that defines the types of the tuple's remaining components.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             Any generic Tuple object that contains the values of the tuple's remaining components.
             
                rest is not a generic Tuple object.
            
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's seventh component.
            
             
                The value of the current tuple object's seventh component.
            
        
         
             
                Gets the current tuple object's remaining components.
            
             
                The value of the current tuple object's remaining components.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The   that will be assigned to the new task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new  
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Check validity of options passed to FromAsync method
            
             The options to be validated.
             determines type of FromAsync method that called this method
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
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             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Argument must be of type {0}..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The last element of an eight element tuple must be a Tuple..
            
        
         
             
                Defines methods to support the comparison of objects for structural equality. 
            
        
         
             
                Determines whether an object is structurally equal to the current instance.
            
             The object to compare with the current instance.
             An object that determines whether the current instance and other are equal. 
             true if the two objects are equal; otherwise, false.
        
         
             
                Returns a hash code for the current instance.
            
             An object that computes the hash code of the current object.
             The hash code for the current instance.
        
         
             
                Supports the structural comparison of collection objects.
            
        
         
             
                Determines whether the current collection object precedes, occurs in the same position as, or follows another object in the sort order.
            
             The object to compare with the current instance.
             An object that compares members of the current collection object with the corresponding members of other.
             An integer that indicates the relationship of the current collection object to other.
             
                This instance and other are not the same type.
            
        
         
             
                Encapsulates a method that has five parameters and returns a value of the type specified by the TResult parameter.
            
             The type of the first parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the second parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the third parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the fourth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the fifth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the return value of the method that this delegate encapsulates.
             The first parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The second parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The third parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The fourth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The fifth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The return value of the method that this delegate encapsulates.
        
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Helper so we can call some tuple methods recursively without knowing the underlying types.
            
        
         
             
                Provides static methods for creating tuple objects. 
            
        
         
             
                Creates a new 1-tuple, or singleton.
            
             The type of the only component of the tuple.
             The value of the only component of the tuple.
             A tuple whose value is (item1).
        
         
             
                Creates a new 3-tuple, or pair.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             An 2-tuple (pair) whose value is (item1, item2).
        
         
             
                Creates a new 3-tuple, or triple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             An 3-tuple (triple) whose value is (item1, item2, item3).
        
         
             
                Creates a new 4-tuple, or quadruple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             An 4-tuple (quadruple) whose value is (item1, item2, item3, item4).
        
         
             
                Creates a new 5-tuple, or quintuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             An 5-tuple (quintuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5).
        
         
             
                Creates a new 6-tuple, or sextuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             An 6-tuple (sextuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6).
        
         
             
                Creates a new 7-tuple, or septuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             An 7-tuple (septuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6, item7).
        
         
             
                Creates a new 8-tuple, or octuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             The type of the eighth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             The value of the eighth component of the tuple.
             An 8-tuple (octuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6, item7, item8).
        
         
             
                Represents a 1-tuple, or singleton. 
            
             The type of the tuple's only component.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the current tuple object's single component.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the tuple object's single component. 
            
             
                The value of the current tuple object's single component.
            
        
         
             
                Represents an 2-tuple, or pair.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Represents an 3-tuple, or triple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Represents an 4-tuple, or quadruple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Represents an 5-tuple, or quintuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Represents an 6-tuple, or sextuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Represents an 7-tuple, or septuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's seventh component.
            
             
                The value of the current tuple object's seventh component.
            
        
         
             
                Represents an n-tuple, where n is 8 or greater.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             Any generic Tuple object that defines the types of the tuple's remaining components.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             Any generic Tuple object that contains the values of the tuple's remaining components.
             
                rest is not a generic Tuple object.
            
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's seventh component.
            
             
                The value of the current tuple object's seventh component.
            
        
         
             
                Gets the current tuple object's remaining components.
            
             
                The value of the current tuple object's remaining components.
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             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The   that will be assigned to the new task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new  
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Check validity of options passed to FromAsync method
            
             The options to be validated.
             determines type of FromAsync method that called this method
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The   that will be assigned to the new task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new  
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
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             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The   that will be assigned to the new task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new  
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Check validity of options passed to FromAsync method
            
             The options to be validated.
             determines type of FromAsync method that called this method
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
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         Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Desktop
    
     
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a byte array, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a byte array, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI to a local file, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             The name of the local file that is to receive the data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI to a local file, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             The name of the local file that is to receive the data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the file.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the file.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Causes an online announcement (Hello) message to be sent asynchronously with the specified endpoint discovery metadata and user-defined state. The specified  is called when the operation completes.
             Task instance.
             The endpoint discovery metadata.
             The source.
        
         
             Causes an offline announcement (Bye) message to be sent asynchronously with the specified endpoint discovery metadata and user-defined state. The specified  is called when the operation completes.
             Task instance.
             The endpoint discovery metadata.
             The source.
        
         
             Begins asynchronously retrieving an incoming request.
             Task object that indicates the status of the asynchronous operation.
             A Win32 function call failed. Check the exception's  property to determine the cause of the exception.
             This object has not been started or is currently stopped.
             This object is closed.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for the client's X.509 v.3 certificate.
             Task that indicates the status of the operation.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the server. You cannot use the stream to retry authentication as the client.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified credentials. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The  that is used to establish the identity of the client.
             The Service Principal Name (SPN) that uniquely identifies the server to authenticate.
              is null.- or -  is null.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the server. You cannot use the stream to retry authentication as the client.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified credentials and channel binding. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation.
             The  that is used to establish the identity of the client.
             The  that is used for extended protection.
             The Service Principal Name (SPN) that uniquely identifies the server to authenticate.
              is null.- or -  is null.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the server. You cannot use the stream to retry authentication as the client.
             This object has been closed.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Windows 95 and Windows 98 are not supported.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified extended protection policy. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation.
             The  that is used for extended protection.
             The  and   on the extended protection policy passed in the  parameter are both null.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             Windows 95 and Windows 98 are not supported.
             This object has been closed.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified server credentials and authentication options. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The  that is used to establish the identity of the client.
             One of the  values, indicating the security services for the stream.
             One of the  values, indicating how the server can use the client's credentials to access resources.
              is null.
              must be ,  , or  ,
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the client. You cannot use the stream to retry authentication as the server.
             Windows 95 and Windows 98 are not supported.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the server and optionally the client.
             Task object that indicates the status of the asynchronous operation. 
             The name of the server that shares this .
              is null.
             The authentication failed and left this object in an unusable state.
             Authentication has already occurred.-or-Server authentication using this  was tried previously.-or- Authentication is already in progress.
             This object has been closed.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client and optionally the server in a client-server connection.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The X509Certificate used to authenticate the server.
              is null.
             The authentication failed and left this object in an unusable state.
             Authentication has already occurred.-or-Client authentication using this  was tried previously.-or- Authentication is already in progress.
             This object has been closed.
             The  method is not supported on Windows 95, Windows 98, or Windows Millennium.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a remote host connection. The host is specified by a host name and a port number.
             Task that represents the asynchronous connection.
             The name of the remote host.
             The port number of the remote host.
              is null. 
             The  has been closed. 
             This method is valid for sockets in the  or  families.
             The port number is not valid.
             The  is ing.
                                        
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a remote host connection. The host is specified by an  and a port number.
             Task that represents the asynchronous connection.
             The  of the remote host.
             The port number of the remote host.
              is null. 
             An error occurred when attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
             The  is not in the socket family.
             The port number is not valid.
             The length of  is zero.
             The  is ing.
                                        
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a remote host connection. The host is specified by an  array and a port number.
             Task that represents the asynchronous connections.
             At least one , designating the remote host.
             The port number of the remote host.
              is null. 
             An error occurred when attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
             This method is valid for sockets that use  or .
             The port number is not valid.
             The length of  is zero.
             The  is ing.
                                        
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous operation to accept an incoming connection attempt.
             Task that represents the asynchronous creation of the  .
             An error occurred while attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
                                   
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous operation to accept an incoming connection attempt.
             Task that represents the asynchronous creation of the  .
             An error occurred while attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
                                   
             The source.
        
         
             Sends a datagram to a destination asynchronously. The destination is specified by a .
             Task object that represents the asynchronous send.
             A  array that contains the data to be sent.
             The number of bytes to send.
             The  that represents the destination for the data.
             The source.
        
         
             Sends a datagram to a remote host asynchronously. The destination was specified previously by a call to .
             Task object that represents the asynchronous send.
             A  array that contains the data to be sent.
             The number of bytes to send.
             The source.
        
         
             Sends a datagram to a remote host asynchronously. The destination was specified previously by a call to .
             Task object that represents the asynchronous send.
             A  array that contains the data to be sent.
             The number of bytes to send.
             The host name.
             The host name.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request to retrieve the stable unicast IP address table on the local computer.
             Task that represents the asynchronous request.
             This method is not implemented on the platform. This method uses the native NotifyStableUnicastIpAddressTable function that is supported on Windows Vista and later. 
             The call to the native NotifyStableUnicastIpAddressTable function failed.
             The source.
        
         
             Opens the connection asynchronously.
             The source.
             Task that represents the asynchronous request.
        
         
              Opens the connection asynchronously.
              The source.
              The cancellation token.
             Task that represents the asynchronous request.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this , given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll or wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns the number of affected rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this , given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll or wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns the number of affected rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The cancellation token.
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and returns results as an   object, using a callback procedure.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when the   is called, which returns the results of the command as XML.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and returns results as an   object, using a callback procedure.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when the   is called, which returns the results of the command as XML.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The cancellation token.
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and retrieves one or more result sets from the server, given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns a   instance which can be used to retrieve the returned rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and retrieves one or more result sets from the server, given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns a   instance which can be used to retrieve the returned rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The cancellation token.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous method call that returns a .
             The metadata.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous method call that returns a  using the specified address, callback, asynchronous state, and download mechanism.
             The metadata obtained from the specified .
             The address of the metadata.
             The  value to use when downloading the metadata.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous method call that returns a  using the specified address, callback, and asynchronous state.
             The metadata obtained from the specified .
             The address of the metadata.
             The source.
        
         
             
            Begins an asynchronous find operation with the specified criteria.
            
             The discovery client.
             The criteria for finding services.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Begins an asynchronous resolve operation with the specified criteria.
            
             The discovery client.
             The criteria for matching a service endpoint.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A PingOptions object used to control fragmentation and Time-to-Live values for the ICMP echo message packet.
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A PingOptions object used to control fragmentation and Time-to-Live values for the ICMP echo message packet.
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             The core implementation of SendTaskAsync.
             The Ping.
             A user-defined object stored in the resulting Task.
             
            A delegate that initiates the asynchronous send.
            The provided TaskCompletionSource must be passed as the user-supplied state to the actual Ping.SendAsync method.
            
             
        
         
             Sends an e-mail message asynchronously.
             The client.
             A String that contains the address information of the message sender.
             A String that contains the address that the message is sent to.
             A String that contains the subject line for the message.
             A String that contains the message body.
             A Task that represents the asynchronous send.
        
         
             Sends an e-mail message asynchronously.
             The client.
             A MailMessage that contains the message to send.
             A Task that represents the asynchronous send.
        
         
             The core implementation of SendTaskAsync.
             The client.
             The user-supplied state.
             
            A delegate that initiates the asynchronous send.
            The provided TaskCompletionSource must be passed as the user-supplied state to the actual SmtpClient.SendAsync method.
            
             
        
         
             Provides asynchronous wrappers for the   class.
        
         
             Asynchronously returns the Internet Protocol (IP) addresses for the specified host.
             The host name or IP address to resolve.
             An array of type System.Net.IPAddress that holds the IP addresses for the host specified.
        
         
             Asynchronously resolves an IP address to an System.Net.IPHostEntry instance.
             The IP address to resolve.
             An System.Net.IPHostEntry instance that contains address information about the host.
        
         
             Asynchronously resolves an IP address to an System.Net.IPHostEntry instance.
             The host name or IP address to resolve.
             An System.Net.IPHostEntry instance that contains address information about the host.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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         Microsoft.Threading.Tasks
    
     
         
             
                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The action to invoke.
             A Task that represents the execution of the action.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The function to invoke.
             A Task that represents the execution of the function.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The action to invoke.
             A Task that represents the execution of the action.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The function to invoke.
             A Task that represents the execution of the function.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             Used with Task(of void)
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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         Microsoft.Threading.Tasks
    
     
         
             
                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The action to invoke.
             A Task that represents the execution of the action.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The function to invoke.
             A Task that represents the execution of the function.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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         Microsoft.Threading.Tasks
    
     
         
             
                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS


MICROSOFT .NET LIBRARY 


These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or based on where you live, one of its affiliates) and you. Please read them. They apply to the software named above, which includes the media on which you received it, if any. The terms also apply to any Microsoft


·	updates,


·	supplements,


·	Internet-based services, and


·	support services


for this software, unless other terms accompany those items. If so, those terms apply.


BY USING THE SOFTWARE, YOU ACCEPT THESE TERMS. IF YOU DO NOT ACCEPT THEM, DO NOT USE THE SOFTWARE.


IF YOU COMPLY WITH THESE LICENSE TERMS, YOU HAVE THE PERPETUAL RIGHTS BELOW.


			INSTALLATION AND USE RIGHTS. 


			Installation and Use. You may install and use any number of copies of the software to design, develop and test your programs.





Third Party Programs. The software may include third party programs that Microsoft, not the third party, licenses to you under this agreement. Notices, if any, for the third party program are included for your information only.


ADDITIONAL LICENSING REQUIREMENTS AND/OR USE RIGHTS.


			DISTRIBUTABLE CODE.  The software is comprised of Distributable Code. “Distributable Code” is code that you are permitted to distribute in programs you develop if you comply with the terms below.


Right to Use and Distribute. 


·	You may copy and distribute the object code form of the software.


·	Third Party Distribution. You may permit distributors of your programs to copy and distribute the Distributable Code as part of those programs.


ii.	Distribution Requirements. For any Distributable Code you distribute, you must


·	add significant primary functionality to it in your programs;


·	require distributors and external end users to agree to terms that protect it at least as much as this agreement;


·	display your valid copyright notice on your programs; and


·	indemnify, defend, and hold harmless Microsoft from any claims, including attorneys’ fees, related to the distribution or use of your programs.


iii.	Distribution Restrictions. You may not


·	alter any copyright, trademark or patent notice in the Distributable Code;


·	use Microsoft’s trademarks in your programs’ names or in a way that suggests your programs come from or are endorsed by Microsoft;


·	include Distributable Code in malicious, deceptive or unlawful programs; or


·	modify or distribute the source code of any Distributable Code so that any part of it becomes subject to an Excluded License. An Excluded License is one that requires, as a condition of use, modification or distribution, that


·	the code be disclosed or distributed in source code form; or


·	others have the right to modify it.


3.	SCOPE OF LICENSE. The software is licensed, not sold. This agreement only gives you some rights to use the software. Microsoft reserves all other rights. Unless applicable law gives you more rights despite this limitation, you may use the software only as expressly permitted in this agreement. In doing so, you must comply with any technical limitations in the software that only allow you to use it in certain ways. You may not


·	work around any technical limitations in the software;


·	reverse engineer, decompile or disassemble the software, except and only to the extent that applicable law expressly permits, despite this limitation;


·	publish the software for others to copy;


·	rent, lease or lend the software;


·	transfer the software or this agreement to any third party; or


·	use the software for commercial software hosting services.


4.	BACKUP COPY. You may make one backup copy of the software. You may use it only to reinstall the software.


5.	DOCUMENTATION. Any person that has valid access to your computer or internal network may copy and use the documentation for your internal, reference purposes.


6.	EXPORT RESTRICTIONS. The software is subject to United States export laws and regulations. You must comply with all domestic and international export laws and regulations that apply to the software. These laws include restrictions on destinations, end users and end use. For additional information, see www.microsoft.com/exporting.


7.	SUPPORT SERVICES. Because this software is “as is,” we may not provide support services for it.


8.	ENTIRE AGREEMENT. This agreement, and the terms for supplements, updates, Internet-based services and support services that you use, are the entire agreement for the software and support services.


9.	APPLICABLE LAW.


United States. If you acquired the software in the United States, Washington state law governs the interpretation of this agreement and applies to claims for breach of it, regardless of conflict of laws principles. The laws of the state where you live govern all other claims, including claims under state consumer protection laws, unfair competition laws, and in tort.


Outside the United States. If you acquired the software in any other country, the laws of that country apply.


10.	LEGAL EFFECT. This agreement describes certain legal rights. You may have other rights under the laws of your country. You may also have rights with respect to the party from whom you acquired the software. This agreement does not change your rights under the laws of your country if the laws of your country do not permit it to do so.


11.	DISCLAIMER OF WARRANTY. THE SOFTWARE IS LICENSED “AS-IS.” YOU BEAR THE RISK OF USING IT. MICROSOFT GIVES NO EXPRESS WARRANTIES, GUARANTEES OR CONDITIONS. YOU MAY HAVE ADDITIONAL CONSUMER RIGHTS OR STATUTORY GUARANTEES UNDER YOUR LOCAL LAWS WHICH THIS AGREEMENT CANNOT CHANGE. TO THE EXTENT PERMITTED UNDER YOUR LOCAL LAWS, MICROSOFT EXCLUDES THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NON-INFRINGEMENT.


FOR AUSTRALIA – YOU HAVE STATUTORY GUARANTEES UNDER THE AUSTRALIAN CONSUMER LAW AND NOTHING IN THESE TERMS IS INTENDED TO AFFECT THOSE RIGHTS.


12.	LIMITATION ON AND EXCLUSION OF REMEDIES AND DAMAGES. YOU CAN RECOVER FROM MICROSOFT AND ITS SUPPLIERS ONLY DIRECT DAMAGES UP TO U.S. $5.00. YOU CANNOT RECOVER ANY OTHER DAMAGES, INCLUDING CONSEQUENTIAL, LOST PROFITS, SPECIAL, INDIRECT OR INCIDENTAL DAMAGES.


This limitation applies to


·	anything related to the software, services, content (including code) on third party Internet sites, or third party programs; and


·	claims for breach of contract, breach of warranty, guarantee or condition, strict liability, negligence, or other tort to the extent permitted by applicable law.


It also applies even if Microsoft knew or should have known about the possibility of the damages. The above limitation or exclusion may not apply to you because your country may not allow the exclusion or limitation of incidental, consequential or other damages.


Please note: As this software is distributed in Quebec, Canada, some of the clauses in this agreement are provided below in French.


Remarque : Ce logiciel étant distribué au Québec, Canada, certaines des clauses dans ce contrat sont fournies ci-dessous en français.


EXONÉRATION DE GARANTIE. Le logiciel visé par une licence est offert « tel quel ». Toute utilisation de ce logiciel est à votre seule risque et péril. Microsoft n’accorde aucune autre garantie expresse. Vous pouvez bénéficier de droits additionnels en vertu du droit local sur la protection des consommateurs, que ce contrat ne peut modifier. La ou elles sont permises par le droit locale, les garanties implicites de qualité marchande, d’adéquation à un usage particulier et d’absence de contrefaçon sont exclues.


LIMITATION DES DOMMAGES-INTÉRÊTS ET EXCLUSION DE RESPONSABILITÉ POUR LES DOMMAGES. Vous pouvez obtenir de Microsoft et de ses fournisseurs une indemnisation en cas de dommages directs uniquement à hauteur de 5,00 $ US. Vous ne pouvez prétendre à aucune indemnisation pour les autres dommages, y compris les dommages spéciaux, indirects ou accessoires et pertes de bénéfices.


Cette limitation concerne :


·	tout ce qui est relié au logiciel, aux services ou au contenu (y compris le code) figurant sur des sites Internet tiers ou dans des programmes tiers ; et


·	les réclamations au titre de violation de contrat ou de garantie, ou au titre de responsabilité stricte, de négligence ou d’une autre faute dans la limite autorisée par la loi en vigueur.


Elle s’applique également, même si Microsoft connaissait ou devrait connaître l’éventualité d’un tel dommage. Si votre pays n’autorise pas l’exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects, accessoires ou de quelque nature que ce soit, il se peut que la limitation ou l’exclusion ci-dessus ne s’appliquera pas à votre égard.


EFFET JURIDIQUE. Le présent contrat décrit certains droits juridiques. Vous pourriez avoir d’autres droits prévus par les lois de votre pays. Le présent contrat ne modifie pas les droits que vous confèrent les lois de votre pays si celles-ci ne le permettent pas.
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Microsoft.Bcl.Async.nuspec


 
   
     Microsoft.Bcl.Async
     1.0.168
     Microsoft Async
     Microsoft
     Microsoft
     http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=329770
     http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=280056
     http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=288859
     true
     This package enables Visual Studio 2012 projects to use the new 'async' and 'await' keywords. This package also includes Task-based extension methods that allow using some of the existing asynchronous APIs with the new language keywords. Windows Phone Silverlight 8 projects can use this package to get access to async extension methods for the networking types.

This package is not supported in Visual Studio 2010, and is only required for projects targeting .NET Framework 4.5, Windows 8, Windows Phone Silverlight 8, or Windows Phone 8.1 when consuming a library that uses this package. For known issues, please see: http://blogs.msdn.com/b/bclteam/p/asynctargetingpackkb.aspx.

For more information on the async programming model, visit MSDN: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/vstudio/hh191443.aspx.

Supported Platforms:
- .NET Framework 4 (with KB2468871)
- Windows 8
- Windows Phone 8.1
- Windows Phone Silverlight 7.5
- Silverlight 4
- Portable Class Libraries
     Enables usage of the 'async' and 'await' keywords from projects targeting .NET Framework 4 (with KB2468871), Silverlight 4, and Windows Phone Silverlight 7.5.
     Copyright © Microsoft Corporation
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License-Stable.rtf


MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS



MICROSOFT .NET LIBRARY 



These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or based on where you live, one of its affiliates) and you. Please read them. They apply to the software named above, which includes the media on which you received it, if any. The terms also apply to any Microsoft



·	updates,



·	supplements,



·	Internet-based services, and



·	support services



for this software, unless other terms accompany those items. If so, those terms apply.



BY USING THE SOFTWARE, YOU ACCEPT THESE TERMS. IF YOU DO NOT ACCEPT THEM, DO NOT USE THE SOFTWARE.



IF YOU COMPLY WITH THESE LICENSE TERMS, YOU HAVE THE PERPETUAL RIGHTS BELOW.



				INSTALLATION AND USE RIGHTS. 



				Installation and Use. You may install and use any number of copies of the software to design, develop and test your programs.







Third Party Programs. The software may include third party programs that Microsoft, not the third party, licenses to you under this agreement. Notices, if any, for the third party program are included for your information only.



ADDITIONAL LICENSING REQUIREMENTS AND/OR USE RIGHTS.



				DISTRIBUTABLE CODE.  The software is comprised of Distributable Code. “Distributable Code” is code that you are permitted to distribute in programs you develop if you comply with the terms below.



Right to Use and Distribute. 



·	You may copy and distribute the object code form of the software.



·	Third Party Distribution. You may permit distributors of your programs to copy and distribute the Distributable Code as part of those programs.



ii.	Distribution Requirements. For any Distributable Code you distribute, you must



·	add significant primary functionality to it in your programs;



·	require distributors and external end users to agree to terms that protect it at least as much as this agreement;



·	display your valid copyright notice on your programs; and



·	indemnify, defend, and hold harmless Microsoft from any claims, including attorneys’ fees, related to the distribution or use of your programs.



iii.	Distribution Restrictions. You may not



·	alter any copyright, trademark or patent notice in the Distributable Code;



·	use Microsoft’s trademarks in your programs’ names or in a way that suggests your programs come from or are endorsed by Microsoft;



·	include Distributable Code in malicious, deceptive or unlawful programs; or



·	modify or distribute the source code of any Distributable Code so that any part of it becomes subject to an Excluded License. An Excluded License is one that requires, as a condition of use, modification or distribution, that



·	the code be disclosed or distributed in source code form; or



·	others have the right to modify it.



3.	SCOPE OF LICENSE. The software is licensed, not sold. This agreement only gives you some rights to use the software. Microsoft reserves all other rights. Unless applicable law gives you more rights despite this limitation, you may use the software only as expressly permitted in this agreement. In doing so, you must comply with any technical limitations in the software that only allow you to use it in certain ways. You may not



·	work around any technical limitations in the software;



·	reverse engineer, decompile or disassemble the software, except and only to the extent that applicable law expressly permits, despite this limitation;



·	publish the software for others to copy;



·	rent, lease or lend the software;



·	transfer the software or this agreement to any third party; or



·	use the software for commercial software hosting services.



4.	BACKUP COPY. You may make one backup copy of the software. You may use it only to reinstall the software.



5.	DOCUMENTATION. Any person that has valid access to your computer or internal network may copy and use the documentation for your internal, reference purposes.



6.	EXPORT RESTRICTIONS. The software is subject to United States export laws and regulations. You must comply with all domestic and international export laws and regulations that apply to the software. These laws include restrictions on destinations, end users and end use. For additional information, see www.microsoft.com/exporting.



7.	SUPPORT SERVICES. Because this software is “as is,” we may not provide support services for it.



8.	ENTIRE AGREEMENT. This agreement, and the terms for supplements, updates, Internet-based services and support services that you use, are the entire agreement for the software and support services.



9.	APPLICABLE LAW.



United States. If you acquired the software in the United States, Washington state law governs the interpretation of this agreement and applies to claims for breach of it, regardless of conflict of laws principles. The laws of the state where you live govern all other claims, including claims under state consumer protection laws, unfair competition laws, and in tort.



Outside the United States. If you acquired the software in any other country, the laws of that country apply.



10.	LEGAL EFFECT. This agreement describes certain legal rights. You may have other rights under the laws of your country. You may also have rights with respect to the party from whom you acquired the software. This agreement does not change your rights under the laws of your country if the laws of your country do not permit it to do so.



11.	DISCLAIMER OF WARRANTY. THE SOFTWARE IS LICENSED “AS-IS.” YOU BEAR THE RISK OF USING IT. MICROSOFT GIVES NO EXPRESS WARRANTIES, GUARANTEES OR CONDITIONS. YOU MAY HAVE ADDITIONAL CONSUMER RIGHTS OR STATUTORY GUARANTEES UNDER YOUR LOCAL LAWS WHICH THIS AGREEMENT CANNOT CHANGE. TO THE EXTENT PERMITTED UNDER YOUR LOCAL LAWS, MICROSOFT EXCLUDES THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NON-INFRINGEMENT.



FOR AUSTRALIA – YOU HAVE STATUTORY GUARANTEES UNDER THE AUSTRALIAN CONSUMER LAW AND NOTHING IN THESE TERMS IS INTENDED TO AFFECT THOSE RIGHTS.



12.	LIMITATION ON AND EXCLUSION OF REMEDIES AND DAMAGES. YOU CAN RECOVER FROM MICROSOFT AND ITS SUPPLIERS ONLY DIRECT DAMAGES UP TO U.S. $5.00. YOU CANNOT RECOVER ANY OTHER DAMAGES, INCLUDING CONSEQUENTIAL, LOST PROFITS, SPECIAL, INDIRECT OR INCIDENTAL DAMAGES.



This limitation applies to



·	anything related to the software, services, content (including code) on third party Internet sites, or third party programs; and



·	claims for breach of contract, breach of warranty, guarantee or condition, strict liability, negligence, or other tort to the extent permitted by applicable law.



It also applies even if Microsoft knew or should have known about the possibility of the damages. The above limitation or exclusion may not apply to you because your country may not allow the exclusion or limitation of incidental, consequential or other damages.



Please note: As this software is distributed in Quebec, Canada, some of the clauses in this agreement are provided below in French.



Remarque : Ce logiciel étant distribué au Québec, Canada, certaines des clauses dans ce contrat sont fournies ci-dessous en français.



EXONÉRATION DE GARANTIE. Le logiciel visé par une licence est offert « tel quel ». Toute utilisation de ce logiciel est à votre seule risque et péril. Microsoft n’accorde aucune autre garantie expresse. Vous pouvez bénéficier de droits additionnels en vertu du droit local sur la protection des consommateurs, que ce contrat ne peut modifier. La ou elles sont permises par le droit locale, les garanties implicites de qualité marchande, d’adéquation à un usage particulier et d’absence de contrefaçon sont exclues.



LIMITATION DES DOMMAGES-INTÉRÊTS ET EXCLUSION DE RESPONSABILITÉ POUR LES DOMMAGES. Vous pouvez obtenir de Microsoft et de ses fournisseurs une indemnisation en cas de dommages directs uniquement à hauteur de 5,00 $ US. Vous ne pouvez prétendre à aucune indemnisation pour les autres dommages, y compris les dommages spéciaux, indirects ou accessoires et pertes de bénéfices.



Cette limitation concerne :



·	tout ce qui est relié au logiciel, aux services ou au contenu (y compris le code) figurant sur des sites Internet tiers ou dans des programmes tiers ; et



·	les réclamations au titre de violation de contrat ou de garantie, ou au titre de responsabilité stricte, de négligence ou d’une autre faute dans la limite autorisée par la loi en vigueur.



Elle s’applique également, même si Microsoft connaissait ou devrait connaître l’éventualité d’un tel dommage. Si votre pays n’autorise pas l’exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects, accessoires ou de quelque nature que ce soit, il se peut que la limitation ou l’exclusion ci-dessus ne s’appliquera pas à votre égard.



EFFET JURIDIQUE. Le présent contrat décrit certains droits juridiques. Vous pourriez avoir d’autres droits prévus par les lois de votre pays. Le présent contrat ne modifie pas les droits que vous confèrent les lois de votre pays si celles-ci ne le permettent pas.
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         Microsoft.Threading.Tasks
    
     
         
             
                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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         Microsoft.Threading.Tasks.Extensions
    
     
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a byte array, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a byte array, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI to a local file, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             The name of the local file that is to receive the data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI to a local file, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             The name of the local file that is to receive the data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the file.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the file.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Causes an online announcement (Hello) message to be sent asynchronously with the specified endpoint discovery metadata and user-defined state. The specified  is called when the operation completes.
             Task instance.
             The endpoint discovery metadata.
             The source.
        
         
             Causes an offline announcement (Bye) message to be sent asynchronously with the specified endpoint discovery metadata and user-defined state. The specified  is called when the operation completes.
             Task instance.
             The endpoint discovery metadata.
             The source.
        
         
             Begins asynchronously retrieving an incoming request.
             Task object that indicates the status of the asynchronous operation.
             A Win32 function call failed. Check the exception's  property to determine the cause of the exception.
             This object has not been started or is currently stopped.
             This object is closed.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for the client's X.509 v.3 certificate.
             Task that indicates the status of the operation.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the server. You cannot use the stream to retry authentication as the client.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified credentials. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The  that is used to establish the identity of the client.
             The Service Principal Name (SPN) that uniquely identifies the server to authenticate.
              is null.- or -  is null.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the server. You cannot use the stream to retry authentication as the client.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified credentials and channel binding. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation.
             The  that is used to establish the identity of the client.
             The  that is used for extended protection.
             The Service Principal Name (SPN) that uniquely identifies the server to authenticate.
              is null.- or -  is null.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the server. You cannot use the stream to retry authentication as the client.
             This object has been closed.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Windows 95 and Windows 98 are not supported.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified extended protection policy. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation.
             The  that is used for extended protection.
             The  and   on the extended protection policy passed in the  parameter are both null.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             Windows 95 and Windows 98 are not supported.
             This object has been closed.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified server credentials and authentication options. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The  that is used to establish the identity of the client.
             One of the  values, indicating the security services for the stream.
             One of the  values, indicating how the server can use the client's credentials to access resources.
              is null.
              must be ,  , or  ,
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the client. You cannot use the stream to retry authentication as the server.
             Windows 95 and Windows 98 are not supported.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the server and optionally the client.
             Task object that indicates the status of the asynchronous operation. 
             The name of the server that shares this .
              is null.
             The authentication failed and left this object in an unusable state.
             Authentication has already occurred.-or-Server authentication using this  was tried previously.-or- Authentication is already in progress.
             This object has been closed.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client and optionally the server in a client-server connection.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The X509Certificate used to authenticate the server.
              is null.
             The authentication failed and left this object in an unusable state.
             Authentication has already occurred.-or-Client authentication using this  was tried previously.-or- Authentication is already in progress.
             This object has been closed.
             The  method is not supported on Windows 95, Windows 98, or Windows Millennium.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a remote host connection. The host is specified by a host name and a port number.
             Task that represents the asynchronous connection.
             The name of the remote host.
             The port number of the remote host.
              is null. 
             The  has been closed. 
             This method is valid for sockets in the  or  families.
             The port number is not valid.
             The  is ing.
                                        
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a remote host connection. The host is specified by an  and a port number.
             Task that represents the asynchronous connection.
             The  of the remote host.
             The port number of the remote host.
              is null. 
             An error occurred when attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
             The  is not in the socket family.
             The port number is not valid.
             The length of  is zero.
             The  is ing.
                                        
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a remote host connection. The host is specified by an  array and a port number.
             Task that represents the asynchronous connections.
             At least one , designating the remote host.
             The port number of the remote host.
              is null. 
             An error occurred when attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
             This method is valid for sockets that use  or .
             The port number is not valid.
             The length of  is zero.
             The  is ing.
                                        
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous operation to accept an incoming connection attempt.
             Task that represents the asynchronous creation of the  .
             An error occurred while attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
                                   
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous operation to accept an incoming connection attempt.
             Task that represents the asynchronous creation of the  .
             An error occurred while attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
                                   
             The source.
        
         
             Sends a datagram to a destination asynchronously. The destination is specified by a .
             Task object that represents the asynchronous send.
             A  array that contains the data to be sent.
             The number of bytes to send.
             The  that represents the destination for the data.
             The source.
        
         
             Sends a datagram to a remote host asynchronously. The destination was specified previously by a call to .
             Task object that represents the asynchronous send.
             A  array that contains the data to be sent.
             The number of bytes to send.
             The source.
        
         
             Sends a datagram to a remote host asynchronously. The destination was specified previously by a call to .
             Task object that represents the asynchronous send.
             A  array that contains the data to be sent.
             The number of bytes to send.
             The host name.
             The host name.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request to retrieve the stable unicast IP address table on the local computer.
             Task that represents the asynchronous request.
             This method is not implemented on the platform. This method uses the native NotifyStableUnicastIpAddressTable function that is supported on Windows Vista and later. 
             The call to the native NotifyStableUnicastIpAddressTable function failed.
             The source.
        
         
             Opens the connection asynchronously.
             The source.
             Task that represents the asynchronous request.
        
         
              Opens the connection asynchronously.
              The source.
              The cancellation token.
             Task that represents the asynchronous request.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this , given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll or wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns the number of affected rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this , given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll or wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns the number of affected rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The cancellation token.
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and returns results as an   object, using a callback procedure.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when the   is called, which returns the results of the command as XML.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and returns results as an   object, using a callback procedure.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when the   is called, which returns the results of the command as XML.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The cancellation token.
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and retrieves one or more result sets from the server, given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns a   instance which can be used to retrieve the returned rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and retrieves one or more result sets from the server, given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns a   instance which can be used to retrieve the returned rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The cancellation token.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous method call that returns a .
             The metadata.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous method call that returns a  using the specified address, callback, asynchronous state, and download mechanism.
             The metadata obtained from the specified .
             The address of the metadata.
             The  value to use when downloading the metadata.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous method call that returns a  using the specified address, callback, and asynchronous state.
             The metadata obtained from the specified .
             The address of the metadata.
             The source.
        
         
             
            Begins an asynchronous find operation with the specified criteria.
            
             The discovery client.
             The criteria for finding services.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Begins an asynchronous resolve operation with the specified criteria.
            
             The discovery client.
             The criteria for matching a service endpoint.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A PingOptions object used to control fragmentation and Time-to-Live values for the ICMP echo message packet.
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A PingOptions object used to control fragmentation and Time-to-Live values for the ICMP echo message packet.
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             The core implementation of SendTaskAsync.
             The Ping.
             A user-defined object stored in the resulting Task.
             
            A delegate that initiates the asynchronous send.
            The provided TaskCompletionSource must be passed as the user-supplied state to the actual Ping.SendAsync method.
            
             
        
         
             Sends an e-mail message asynchronously.
             The client.
             A String that contains the address information of the message sender.
             A String that contains the address that the message is sent to.
             A String that contains the subject line for the message.
             A String that contains the message body.
             A Task that represents the asynchronous send.
        
         
             Sends an e-mail message asynchronously.
             The client.
             A MailMessage that contains the message to send.
             A Task that represents the asynchronous send.
        
         
             The core implementation of SendTaskAsync.
             The client.
             The user-supplied state.
             
            A delegate that initiates the asynchronous send.
            The provided TaskCompletionSource must be passed as the user-supplied state to the actual SmtpClient.SendAsync method.
            
             
        
         
             Provides asynchronous wrappers for the   class.
        
         
             Asynchronously returns the Internet Protocol (IP) addresses for the specified host.
             The host name or IP address to resolve.
             An array of type System.Net.IPAddress that holds the IP addresses for the host specified.
        
         
             Asynchronously resolves an IP address to an System.Net.IPHostEntry instance.
             The IP address to resolve.
             An System.Net.IPHostEntry instance that contains address information about the host.
        
         
             Asynchronously resolves an IP address to an System.Net.IPHostEntry instance.
             The host name or IP address to resolve.
             An System.Net.IPHostEntry instance that contains address information about the host.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The action to invoke.
             A Task that represents the execution of the action.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The function to invoke.
             A Task that represents the execution of the function.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             Used with Task(of void)
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The action to invoke.
             A Task that represents the execution of the action.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The function to invoke.
             A Task that represents the execution of the function.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
    










lib/wp8/Microsoft.Threading.Tasks.dll








lib/wp8/Microsoft.Threading.Tasks.xml


 
     
         Microsoft.Threading.Tasks
    
     
         
             
                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The action to invoke.
             A Task that represents the execution of the action.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The function to invoke.
             A Task that represents the execution of the function.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
        
    










lib/portable-net40%2Bsl4%2Bwin8%2Bwp71%2Bwpa81/Microsoft.Threading.Tasks.dll








lib/portable-net40%2Bsl4%2Bwin8%2Bwp71%2Bwpa81/Microsoft.Threading.Tasks.xml


 
     
         Microsoft.Threading.Tasks
    
     
         
             
                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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  Microsoft This package enables Visual Studio 2012 projects to use the new 'async' and 'await' keywords. This package also includes Task-based extension methods that allow using some of the existing asynchronous APIs with the new language keywords. Windows Phone Silverlight 8 projects can use this package to get access to async extension methods for the networking types.

This package is not supported in Visual Studio 2010, and is only required for projects targeting .NET Framework 4.5, Windows 8, Windows Phone Silverlight 8, or Windows Phone 8.1 when consuming a library that uses this package. For known issues, please see: http://blogs.msdn.com/b/bclteam/p/asynctargetingpackkb.aspx.

For more information on the async programming model, visit MSDN: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/vstudio/hh191443.aspx.

Supported Platforms:
- .NET Framework 4 (with KB2468871)
- Windows 8
- Windows Phone 8.1
- Windows Phone Silverlight 7.5
- Silverlight 4
- Portable Class Libraries Microsoft.Bcl.Async 1.0.168 BCL Microsoft System Async Await Asynchronous Microsoft Async NuGet, Version=2.8.50204.16, Culture=neutral, PublicKeyToken=null;Microsoft Windows NT 6.2.9200.0;.NET Framework 4.5.1
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MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS


MICROSOFT .NET LIBRARY 


These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or based on where you live, one of its affiliates) and you. Please read them. They apply to the software named above, which includes the media on which you received it, if any. The terms also apply to any Microsoft


·	updates,


·	supplements,


·	Internet-based services, and


·	support services


for this software, unless other terms accompany those items. If so, those terms apply.


BY USING THE SOFTWARE, YOU ACCEPT THESE TERMS. IF YOU DO NOT ACCEPT THEM, DO NOT USE THE SOFTWARE.


IF YOU COMPLY WITH THESE LICENSE TERMS, YOU HAVE THE PERPETUAL RIGHTS BELOW.


			INSTALLATION AND USE RIGHTS. 


			Installation and Use. You may install and use any number of copies of the software to design, develop and test your programs.





Third Party Programs. The software may include third party programs that Microsoft, not the third party, licenses to you under this agreement. Notices, if any, for the third party program are included for your information only.


ADDITIONAL LICENSING REQUIREMENTS AND/OR USE RIGHTS.


			DISTRIBUTABLE CODE.  The software is comprised of Distributable Code. “Distributable Code” is code that you are permitted to distribute in programs you develop if you comply with the terms below.


Right to Use and Distribute. 


·	You may copy and distribute the object code form of the software.


·	Third Party Distribution. You may permit distributors of your programs to copy and distribute the Distributable Code as part of those programs.


ii.	Distribution Requirements. For any Distributable Code you distribute, you must


·	add significant primary functionality to it in your programs;


·	require distributors and external end users to agree to terms that protect it at least as much as this agreement;


·	display your valid copyright notice on your programs; and


·	indemnify, defend, and hold harmless Microsoft from any claims, including attorneys’ fees, related to the distribution or use of your programs.


iii.	Distribution Restrictions. You may not


·	alter any copyright, trademark or patent notice in the Distributable Code;


·	use Microsoft’s trademarks in your programs’ names or in a way that suggests your programs come from or are endorsed by Microsoft;


·	include Distributable Code in malicious, deceptive or unlawful programs; or


·	modify or distribute the source code of any Distributable Code so that any part of it becomes subject to an Excluded License. An Excluded License is one that requires, as a condition of use, modification or distribution, that


·	the code be disclosed or distributed in source code form; or


·	others have the right to modify it.


3.	SCOPE OF LICENSE. The software is licensed, not sold. This agreement only gives you some rights to use the software. Microsoft reserves all other rights. Unless applicable law gives you more rights despite this limitation, you may use the software only as expressly permitted in this agreement. In doing so, you must comply with any technical limitations in the software that only allow you to use it in certain ways. You may not


·	work around any technical limitations in the software;


·	reverse engineer, decompile or disassemble the software, except and only to the extent that applicable law expressly permits, despite this limitation;


·	publish the software for others to copy;


·	rent, lease or lend the software;


·	transfer the software or this agreement to any third party; or


·	use the software for commercial software hosting services.


4.	BACKUP COPY. You may make one backup copy of the software. You may use it only to reinstall the software.


5.	DOCUMENTATION. Any person that has valid access to your computer or internal network may copy and use the documentation for your internal, reference purposes.


6.	EXPORT RESTRICTIONS. The software is subject to United States export laws and regulations. You must comply with all domestic and international export laws and regulations that apply to the software. These laws include restrictions on destinations, end users and end use. For additional information, see www.microsoft.com/exporting.


7.	SUPPORT SERVICES. Because this software is “as is,” we may not provide support services for it.


8.	ENTIRE AGREEMENT. This agreement, and the terms for supplements, updates, Internet-based services and support services that you use, are the entire agreement for the software and support services.


9.	APPLICABLE LAW.


United States. If you acquired the software in the United States, Washington state law governs the interpretation of this agreement and applies to claims for breach of it, regardless of conflict of laws principles. The laws of the state where you live govern all other claims, including claims under state consumer protection laws, unfair competition laws, and in tort.


Outside the United States. If you acquired the software in any other country, the laws of that country apply.


10.	LEGAL EFFECT. This agreement describes certain legal rights. You may have other rights under the laws of your country. You may also have rights with respect to the party from whom you acquired the software. This agreement does not change your rights under the laws of your country if the laws of your country do not permit it to do so.


11.	DISCLAIMER OF WARRANTY. THE SOFTWARE IS LICENSED “AS-IS.” YOU BEAR THE RISK OF USING IT. MICROSOFT GIVES NO EXPRESS WARRANTIES, GUARANTEES OR CONDITIONS. YOU MAY HAVE ADDITIONAL CONSUMER RIGHTS OR STATUTORY GUARANTEES UNDER YOUR LOCAL LAWS WHICH THIS AGREEMENT CANNOT CHANGE. TO THE EXTENT PERMITTED UNDER YOUR LOCAL LAWS, MICROSOFT EXCLUDES THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NON-INFRINGEMENT.


FOR AUSTRALIA – YOU HAVE STATUTORY GUARANTEES UNDER THE AUSTRALIAN CONSUMER LAW AND NOTHING IN THESE TERMS IS INTENDED TO AFFECT THOSE RIGHTS.


12.	LIMITATION ON AND EXCLUSION OF REMEDIES AND DAMAGES. YOU CAN RECOVER FROM MICROSOFT AND ITS SUPPLIERS ONLY DIRECT DAMAGES UP TO U.S. $5.00. YOU CANNOT RECOVER ANY OTHER DAMAGES, INCLUDING CONSEQUENTIAL, LOST PROFITS, SPECIAL, INDIRECT OR INCIDENTAL DAMAGES.


This limitation applies to


·	anything related to the software, services, content (including code) on third party Internet sites, or third party programs; and


·	claims for breach of contract, breach of warranty, guarantee or condition, strict liability, negligence, or other tort to the extent permitted by applicable law.


It also applies even if Microsoft knew or should have known about the possibility of the damages. The above limitation or exclusion may not apply to you because your country may not allow the exclusion or limitation of incidental, consequential or other damages.


Please note: As this software is distributed in Quebec, Canada, some of the clauses in this agreement are provided below in French.


Remarque : Ce logiciel étant distribué au Québec, Canada, certaines des clauses dans ce contrat sont fournies ci-dessous en français.


EXONÉRATION DE GARANTIE. Le logiciel visé par une licence est offert « tel quel ». Toute utilisation de ce logiciel est à votre seule risque et péril. Microsoft n’accorde aucune autre garantie expresse. Vous pouvez bénéficier de droits additionnels en vertu du droit local sur la protection des consommateurs, que ce contrat ne peut modifier. La ou elles sont permises par le droit locale, les garanties implicites de qualité marchande, d’adéquation à un usage particulier et d’absence de contrefaçon sont exclues.


LIMITATION DES DOMMAGES-INTÉRÊTS ET EXCLUSION DE RESPONSABILITÉ POUR LES DOMMAGES. Vous pouvez obtenir de Microsoft et de ses fournisseurs une indemnisation en cas de dommages directs uniquement à hauteur de 5,00 $ US. Vous ne pouvez prétendre à aucune indemnisation pour les autres dommages, y compris les dommages spéciaux, indirects ou accessoires et pertes de bénéfices.


Cette limitation concerne :


·	tout ce qui est relié au logiciel, aux services ou au contenu (y compris le code) figurant sur des sites Internet tiers ou dans des programmes tiers ; et


·	les réclamations au titre de violation de contrat ou de garantie, ou au titre de responsabilité stricte, de négligence ou d’une autre faute dans la limite autorisée par la loi en vigueur.


Elle s’applique également, même si Microsoft connaissait ou devrait connaître l’éventualité d’un tel dommage. Si votre pays n’autorise pas l’exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects, accessoires ou de quelque nature que ce soit, il se peut que la limitation ou l’exclusion ci-dessus ne s’appliquera pas à votre égard.


EFFET JURIDIQUE. Le présent contrat décrit certains droits juridiques. Vous pourriez avoir d’autres droits prévus par les lois de votre pays. Le présent contrat ne modifie pas les droits que vous confèrent les lois de votre pays si celles-ci ne le permettent pas.
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     Microsoft
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MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS



MICROSOFT .NET LIBRARY 



These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or based on where you live, one of its affiliates) and you. Please read them. They apply to the software named above, which includes the media on which you received it, if any. The terms also apply to any Microsoft



·	updates,



·	supplements,



·	Internet-based services, and



·	support services



for this software, unless other terms accompany those items. If so, those terms apply.



BY USING THE SOFTWARE, YOU ACCEPT THESE TERMS. IF YOU DO NOT ACCEPT THEM, DO NOT USE THE SOFTWARE.



IF YOU COMPLY WITH THESE LICENSE TERMS, YOU HAVE THE PERPETUAL RIGHTS BELOW.



				INSTALLATION AND USE RIGHTS. 



				Installation and Use. You may install and use any number of copies of the software to design, develop and test your programs.







Third Party Programs. The software may include third party programs that Microsoft, not the third party, licenses to you under this agreement. Notices, if any, for the third party program are included for your information only.



ADDITIONAL LICENSING REQUIREMENTS AND/OR USE RIGHTS.



				DISTRIBUTABLE CODE.  The software is comprised of Distributable Code. “Distributable Code” is code that you are permitted to distribute in programs you develop if you comply with the terms below.



Right to Use and Distribute. 



·	You may copy and distribute the object code form of the software.



·	Third Party Distribution. You may permit distributors of your programs to copy and distribute the Distributable Code as part of those programs.



ii.	Distribution Requirements. For any Distributable Code you distribute, you must



·	add significant primary functionality to it in your programs;



·	require distributors and external end users to agree to terms that protect it at least as much as this agreement;



·	display your valid copyright notice on your programs; and



·	indemnify, defend, and hold harmless Microsoft from any claims, including attorneys’ fees, related to the distribution or use of your programs.



iii.	Distribution Restrictions. You may not



·	alter any copyright, trademark or patent notice in the Distributable Code;



·	use Microsoft’s trademarks in your programs’ names or in a way that suggests your programs come from or are endorsed by Microsoft;



·	include Distributable Code in malicious, deceptive or unlawful programs; or



·	modify or distribute the source code of any Distributable Code so that any part of it becomes subject to an Excluded License. An Excluded License is one that requires, as a condition of use, modification or distribution, that



·	the code be disclosed or distributed in source code form; or



·	others have the right to modify it.



3.	SCOPE OF LICENSE. The software is licensed, not sold. This agreement only gives you some rights to use the software. Microsoft reserves all other rights. Unless applicable law gives you more rights despite this limitation, you may use the software only as expressly permitted in this agreement. In doing so, you must comply with any technical limitations in the software that only allow you to use it in certain ways. You may not



·	work around any technical limitations in the software;



·	reverse engineer, decompile or disassemble the software, except and only to the extent that applicable law expressly permits, despite this limitation;



·	publish the software for others to copy;



·	rent, lease or lend the software;



·	transfer the software or this agreement to any third party; or



·	use the software for commercial software hosting services.



4.	BACKUP COPY. You may make one backup copy of the software. You may use it only to reinstall the software.



5.	DOCUMENTATION. Any person that has valid access to your computer or internal network may copy and use the documentation for your internal, reference purposes.



6.	EXPORT RESTRICTIONS. The software is subject to United States export laws and regulations. You must comply with all domestic and international export laws and regulations that apply to the software. These laws include restrictions on destinations, end users and end use. For additional information, see www.microsoft.com/exporting.



7.	SUPPORT SERVICES. Because this software is “as is,” we may not provide support services for it.



8.	ENTIRE AGREEMENT. This agreement, and the terms for supplements, updates, Internet-based services and support services that you use, are the entire agreement for the software and support services.



9.	APPLICABLE LAW.



United States. If you acquired the software in the United States, Washington state law governs the interpretation of this agreement and applies to claims for breach of it, regardless of conflict of laws principles. The laws of the state where you live govern all other claims, including claims under state consumer protection laws, unfair competition laws, and in tort.



Outside the United States. If you acquired the software in any other country, the laws of that country apply.



10.	LEGAL EFFECT. This agreement describes certain legal rights. You may have other rights under the laws of your country. You may also have rights with respect to the party from whom you acquired the software. This agreement does not change your rights under the laws of your country if the laws of your country do not permit it to do so.



11.	DISCLAIMER OF WARRANTY. THE SOFTWARE IS LICENSED “AS-IS.” YOU BEAR THE RISK OF USING IT. MICROSOFT GIVES NO EXPRESS WARRANTIES, GUARANTEES OR CONDITIONS. YOU MAY HAVE ADDITIONAL CONSUMER RIGHTS OR STATUTORY GUARANTEES UNDER YOUR LOCAL LAWS WHICH THIS AGREEMENT CANNOT CHANGE. TO THE EXTENT PERMITTED UNDER YOUR LOCAL LAWS, MICROSOFT EXCLUDES THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NON-INFRINGEMENT.



FOR AUSTRALIA – YOU HAVE STATUTORY GUARANTEES UNDER THE AUSTRALIAN CONSUMER LAW AND NOTHING IN THESE TERMS IS INTENDED TO AFFECT THOSE RIGHTS.



12.	LIMITATION ON AND EXCLUSION OF REMEDIES AND DAMAGES. YOU CAN RECOVER FROM MICROSOFT AND ITS SUPPLIERS ONLY DIRECT DAMAGES UP TO U.S. $5.00. YOU CANNOT RECOVER ANY OTHER DAMAGES, INCLUDING CONSEQUENTIAL, LOST PROFITS, SPECIAL, INDIRECT OR INCIDENTAL DAMAGES.



This limitation applies to



·	anything related to the software, services, content (including code) on third party Internet sites, or third party programs; and



·	claims for breach of contract, breach of warranty, guarantee or condition, strict liability, negligence, or other tort to the extent permitted by applicable law.



It also applies even if Microsoft knew or should have known about the possibility of the damages. The above limitation or exclusion may not apply to you because your country may not allow the exclusion or limitation of incidental, consequential or other damages.



Please note: As this software is distributed in Quebec, Canada, some of the clauses in this agreement are provided below in French.



Remarque : Ce logiciel étant distribué au Québec, Canada, certaines des clauses dans ce contrat sont fournies ci-dessous en français.



EXONÉRATION DE GARANTIE. Le logiciel visé par une licence est offert « tel quel ». Toute utilisation de ce logiciel est à votre seule risque et péril. Microsoft n’accorde aucune autre garantie expresse. Vous pouvez bénéficier de droits additionnels en vertu du droit local sur la protection des consommateurs, que ce contrat ne peut modifier. La ou elles sont permises par le droit locale, les garanties implicites de qualité marchande, d’adéquation à un usage particulier et d’absence de contrefaçon sont exclues.



LIMITATION DES DOMMAGES-INTÉRÊTS ET EXCLUSION DE RESPONSABILITÉ POUR LES DOMMAGES. Vous pouvez obtenir de Microsoft et de ses fournisseurs une indemnisation en cas de dommages directs uniquement à hauteur de 5,00 $ US. Vous ne pouvez prétendre à aucune indemnisation pour les autres dommages, y compris les dommages spéciaux, indirects ou accessoires et pertes de bénéfices.



Cette limitation concerne :



·	tout ce qui est relié au logiciel, aux services ou au contenu (y compris le code) figurant sur des sites Internet tiers ou dans des programmes tiers ; et



·	les réclamations au titre de violation de contrat ou de garantie, ou au titre de responsabilité stricte, de négligence ou d’une autre faute dans la limite autorisée par la loi en vigueur.



Elle s’applique également, même si Microsoft connaissait ou devrait connaître l’éventualité d’un tel dommage. Si votre pays n’autorise pas l’exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects, accessoires ou de quelque nature que ce soit, il se peut que la limitation ou l’exclusion ci-dessus ne s’appliquera pas à votre égard.



EFFET JURIDIQUE. Le présent contrat décrit certains droits juridiques. Vous pourriez avoir d’autres droits prévus par les lois de votre pays. Le présent contrat ne modifie pas les droits que vous confèrent les lois de votre pays si celles-ci ne le permettent pas.
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tools/Install.ps1


param($installPath, $toolsPath, $package, $project)

    # This is the MSBuild targets file to add

    $targetsFile = [System.IO.Path]::Combine($toolsPath, $package.Id + '.targets')

 

    # Need to load MSBuild assembly if it's not loaded yet.

    Add-Type -AssemblyName 'Microsoft.Build, Version=4.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a'



    # Grab the loaded MSBuild project for the project

	# Normalize project path before calling GetLoadedProjects as it performs a string based match

    $msbuild = [Microsoft.Build.Evaluation.ProjectCollection]::GlobalProjectCollection.GetLoadedProjects([System.IO.Path]::GetFullPath($project.FullName)) | Select-Object -First 1

 

    # Make the path to the targets file relative.

    $projectUri = new-object Uri($project.FullName, [System.UriKind]::Absolute)

    $targetUri = new-object Uri($targetsFile, [System.UriKind]::Absolute)

    $relativePath = [System.Uri]::UnescapeDataString($projectUri.MakeRelativeUri($targetUri).ToString()).Replace([System.IO.Path]::AltDirectorySeparatorChar, [System.IO.Path]::DirectorySeparatorChar)

 

    # Add the import with a condition, to allow the project to load without the targets present.

    $import = $msbuild.Xml.AddImport($relativePath)

    $import.Condition = "Exists('$relativePath')"



    # Add a target to fail the build when our targets are not imported

    $target = $msbuild.Xml.AddTarget("EnsureBclBuildImported")

    $target.BeforeTargets = "BeforeBuild"

    $target.Condition = "'`$(BclBuildImported)' == ''"



    # if the targets don't exist at the time the target runs, package restore didn't run

    $errorTask = $target.AddTask("Error")

    $errorTask.Condition = "!Exists('$relativePath')"

    $errorTask.SetParameter("Text", "This project references NuGet package(s) that are missing on this computer. Enable NuGet Package Restore to download them.  For more information, see http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=317567.");

	$errorTask.SetParameter("HelpKeyword", "BCLBUILD2001");



    # if the targets exist at the time the target runs, package restore ran but the build didn't import the targets.

    $errorTask = $target.AddTask("Error")

    $errorTask.Condition = "Exists('$relativePath')"

    $errorTask.SetParameter("Text", "The build restored NuGet packages. Build the project again to include these packages in the build. For more information, see http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=317568.");

	$errorTask.SetParameter("HelpKeyword", "BCLBUILD2002");



    $project.Save()









tools/Uninstall.ps1


param($installPath, $toolsPath, $package, $project)

 

  # Need to load MSBuild assembly if it's not loaded yet.

  Add-Type -AssemblyName 'Microsoft.Build, Version=4.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a'



  # Grab the loaded MSBuild project for the project

  # Normalize project path before calling GetLoadedProjects as it performs a string based match

  $msbuild = [Microsoft.Build.Evaluation.ProjectCollection]::GlobalProjectCollection.GetLoadedProjects([System.IO.Path]::GetFullPath($project.FullName)) | Select-Object -First 1



  # Find all the imports and targets added by this package.

  $itemsToRemove = @()



  # Allow many in case a past package was incorrectly uninstalled

  $itemsToRemove += $msbuild.Xml.Imports | Where-Object { $_.Project.EndsWith($package.Id + '.targets') }

  $itemsToRemove += $msbuild.Xml.Targets | Where-Object { $_.Name -eq "EnsureBclBuildImported" }

  

  # Remove the elements and save the project

  if ($itemsToRemove -and $itemsToRemove.length)

  {

     foreach ($itemToRemove in $itemsToRemove)

     {

         $msbuild.Xml.RemoveChild($itemToRemove) | out-null

     }

     

     $project.Save()

  }









tools/Microsoft.Bcl.Build.targets


 
   
     true
  
  
   
    
     false

    
     $(ProjectConfigFileName)
  

  
   
     
       $(TargetFrameworkDirectory)
    
  

  
   
     $(IntermediateOutputPath)$(MSBuildProjectFile).App.config
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       $(__IntermediateAppConfig)
    
     
       
       
         $(TargetFileName).config
      
    
  


  

  
   
     
       BclBuildReferencingProject=$(MSBuildProjectFullPath);BclBuildReferencingProjectConfig=$(MSBuildProjectDirectory)\packages.config
       $(_BclBuildProjectReferenceProperties);SkipValidatePackageReferences=$(SkipValidatePackageReferences)
    

     
       
         $(_BclBuildProjectReferenceProperties);%(ProjectReference.AdditionalProperties)
      
    
  

  
   
     
       true
    
  

  
   

   
     
      
       false
    
  

  
   
   
     
       
       
       
       
    

     
  










tools/Microsoft.Bcl.Build.Tasks.dll








package/services/metadata/core-properties/ded9cfb683144eaba586f13af4ae979c.psmdcp


  Microsoft This package provides build infrastructure components so that projects referencing specific Microsoft packages can successfully build.
Do not directly reference this packages unless you receive a build warning that instructs you to add a reference. Microsoft.Bcl.Build 1.0.14 BCL Microsoft System Microsoft BCL Build Components NuGet, Version=2.8.50204.16, Culture=neutral, PublicKeyToken=null;Microsoft Windows NT 6.2.9200.0;.NET Framework 4.5.1
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WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Build.1.0.14/tools/Install.ps1

param($installPath, $toolsPath, $package, $project)

    # This is the MSBuild targets file to add

    $targetsFile = [System.IO.Path]::Combine($toolsPath, $package.Id + '.targets')

 

    # Need to load MSBuild assembly if it's not loaded yet.

    Add-Type -AssemblyName 'Microsoft.Build, Version=4.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a'



    # Grab the loaded MSBuild project for the project

	# Normalize project path before calling GetLoadedProjects as it performs a string based match

    $msbuild = [Microsoft.Build.Evaluation.ProjectCollection]::GlobalProjectCollection.GetLoadedProjects([System.IO.Path]::GetFullPath($project.FullName)) | Select-Object -First 1

 

    # Make the path to the targets file relative.

    $projectUri = new-object Uri($project.FullName, [System.UriKind]::Absolute)

    $targetUri = new-object Uri($targetsFile, [System.UriKind]::Absolute)

    $relativePath = [System.Uri]::UnescapeDataString($projectUri.MakeRelativeUri($targetUri).ToString()).Replace([System.IO.Path]::AltDirectorySeparatorChar, [System.IO.Path]::DirectorySeparatorChar)

 

    # Add the import with a condition, to allow the project to load without the targets present.

    $import = $msbuild.Xml.AddImport($relativePath)

    $import.Condition = "Exists('$relativePath')"



    # Add a target to fail the build when our targets are not imported

    $target = $msbuild.Xml.AddTarget("EnsureBclBuildImported")

    $target.BeforeTargets = "BeforeBuild"

    $target.Condition = "'`$(BclBuildImported)' == ''"



    # if the targets don't exist at the time the target runs, package restore didn't run

    $errorTask = $target.AddTask("Error")

    $errorTask.Condition = "!Exists('$relativePath')"

    $errorTask.SetParameter("Text", "This project references NuGet package(s) that are missing on this computer. Enable NuGet Package Restore to download them.  For more information, see http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=317567.");

	$errorTask.SetParameter("HelpKeyword", "BCLBUILD2001");



    # if the targets exist at the time the target runs, package restore ran but the build didn't import the targets.

    $errorTask = $target.AddTask("Error")

    $errorTask.Condition = "Exists('$relativePath')"

    $errorTask.SetParameter("Text", "The build restored NuGet packages. Build the project again to include these packages in the build. For more information, see http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=317568.");

	$errorTask.SetParameter("HelpKeyword", "BCLBUILD2002");



    $project.Save()






WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Build.1.0.14/tools/Microsoft.Bcl.Build.targets
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     $(ProjectConfigFileName)
  

  
   
     
       $(TargetFrameworkDirectory)
    
  

  
   
     $(IntermediateOutputPath)$(MSBuildProjectFile).App.config

     true
  

   

  
   
    
     
       
    
  

  
   

     
       
    
  

  
   
     
       $(__IntermediateAppConfig)
    
     
       
       
         $(TargetFileName).config
      
    
  


  

  
   
     
       BclBuildReferencingProject=$(MSBuildProjectFullPath);BclBuildReferencingProjectConfig=$(MSBuildProjectDirectory)\packages.config
       $(_BclBuildProjectReferenceProperties);SkipValidatePackageReferences=$(SkipValidatePackageReferences)
    

     
       
         $(_BclBuildProjectReferenceProperties);%(ProjectReference.AdditionalProperties)
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WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Build.1.0.14/tools/Uninstall.ps1

param($installPath, $toolsPath, $package, $project)

 

  # Need to load MSBuild assembly if it's not loaded yet.

  Add-Type -AssemblyName 'Microsoft.Build, Version=4.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a'



  # Grab the loaded MSBuild project for the project

  # Normalize project path before calling GetLoadedProjects as it performs a string based match

  $msbuild = [Microsoft.Build.Evaluation.ProjectCollection]::GlobalProjectCollection.GetLoadedProjects([System.IO.Path]::GetFullPath($project.FullName)) | Select-Object -First 1



  # Find all the imports and targets added by this package.

  $itemsToRemove = @()



  # Allow many in case a past package was incorrectly uninstalled

  $itemsToRemove += $msbuild.Xml.Imports | Where-Object { $_.Project.EndsWith($package.Id + '.targets') }

  $itemsToRemove += $msbuild.Xml.Targets | Where-Object { $_.Name -eq "EnsureBclBuildImported" }

  

  # Remove the elements and save the project

  if ($itemsToRemove -and $itemsToRemove.length)

  {

     foreach ($itemToRemove in $itemsToRemove)

     {

         $msbuild.Xml.RemoveChild($itemToRemove) | out-null

     }

     

     $project.Save()

  }
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WPC Interface/packages/PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147/lib/net20/MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.xml

 
     
         MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi
    
     
         
             
            BookmarkField is used as target for Hyperlinks or PageRefs.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BookmarkField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BookmarkField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BookmarkField class with the necessary bookmark name.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the bookmark.
            Used to reference the bookmark from a Hyperlink or PageRef.
            
        
         
             
            Converts BookmarkField into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            DateField is used to reference the date and time the printing starts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DateField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DateField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the format of the date.
            
        
         
             
            Converts DateField into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Specifies the information to be shown in the field.
            
        
         
             
            Specifies the title for the document.
            
        
         
             
            Specifies the author for the document.
            
        
         
             
            Specifies the keywords for the document.
            
        
         
             
            Specifies the subject for the document.
            
        
         
             
            InfoField is used to reference one of the DocumentInfo fields in the document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the InfoField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the InfoField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the information to be shown in the field.
            
        
         
             
            Determines whether the name is a valid InfoFieldType.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Converts InfoField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            NumericFieldBase serves as a base for Numeric fields, which are: 
            NumPagesField, PageField, PageRefField, SectionField, SectionPagesField
            
        
         
             
            The valid format strings for the supported numeric types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumericFieldBase class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumericFieldBase class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the format of the number.
            
        
         
             
            Determines whether the format is valid for numeric fields.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            NumPagesField is used to reference the number of all pages in the document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumPagesField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumPagesField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts NumPagesField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            PageField is used to reference the number of the current page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts PageField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            PageRefField is used to reference the page number of a bookmark in the document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageRefField class.
                
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageRefField class with the necessary bookmark name.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageRefField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the bookmark name whose page is to be shown.
            
        
         
             
            Converts PageRefField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            SectionField is used to reference the number of the current section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts SectionField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            SectionPagesField is used to reference the number of all pages of the current section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionPagesField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionPagesField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts SectionPagesField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A collection that manages ValueDescriptors.
            
        
         
             
            Gets the count of ValueDescriptors.
            
        
         
             
            Adds the specified ValueDescriptor.
            
        
         
             
            Gets the   at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the   with the specified name.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
             
            An   object that can be used to iterate through the collection.
            
        
         
             
            Indicates that this field can be accessed via SetValue and GetValue.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DVAttribute class.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the reflected value. Must be specified by NEnum.
            
        
         
             
            Determines whether the field is RefOnly and should be excluded from recursive operations.
            
        
         
             
            Describes the type of the elements a collection contains.
            
        
         
             
            Indicates how to retrieve a value from a DocumentObject.
            
        
         
             
            Gets the value for reading and writing. If the value does not exist, it is created.
            
        
         
             
            Gets the value for reading. If the value does not exist, it is not created.
            
        
         
             
            Returns null if value is Null or does not exist.
            
        
         
             
            Interface for simple nullable values like NInt, NString etc.
            
        
         
             
            Meta class for document objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DomMeta class.
            
        
         
             
            Gets the meta object of the specified document object.
            
             The document object the meta is returned for.
        
         
             
            Gets the object specified by name from dom.
            
        
         
             
            Sets the member of dom specified by name to val.
            If a member with the specified name does not exist an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            Determines whether this meta contains a value with the specified name.
            
        
         
             
            Sets the member of dom specified by name to null.
            If a member with the specified name does not exist an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            Determines whether the member of dom specified by name is null.
            If a member with the specified name does not exist an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            Sets all members of the specified dom to null.
            
        
         
             
            Determines whether all members of the specified dom are null. If dom contains no members IsNull
            returns true.
            
        
         
             
            Gets the DomValueDescriptor of the member specified by name from the DocumentObject.
            
        
         
             
            Gets the DomValueDescriptorCollection of the DocumentObject.
            
        
         
             
            Adds a value descriptor for each field and property found in type to meta.
            
        
         
             
            Represents a nullable boolean value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Gets the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            -1 (undefined), 0 (false), or 1 (true).
            
        
         
             
            Represents a nullable double value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Gets the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Represents a nullable Enum value.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Represents a nullable integer value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Gets the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Represents a nullable string value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Returns the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Base class of all value descriptor classes.
            
        
         
             
            Name of the value.
            
        
         
             
            Type of the described value, e.g. typeof(Int32) for an NInt.
            
        
         
             
            Type of the described field or property, e.g. typeof(NInt) for an NInt.
            
        
         
             
            FieldInfo of the described field.
            
        
         
             
            Flags of the described field, e.g. RefOnly.
            
        
         
             
            Value descriptor of all nullable types.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            Value descriptor of value types.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            Value descriptor of DocumentObject.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            Value descriptor of DocumentObjectCollection.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            A simple hand-coded parser for MigraDoc DDL.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParser class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParser class.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\document».
            
        
         
             
            Parses one of the keywords «\document», «\styles», «\section», «\table», «\textframe», «\chart»
            and «\paragraph» and returns the corresponding DocumentObject or DocumentObjectCollection.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\styles».
            
        
         
             
            Parses a style definition block within the keyword «\styles».
            
        
         
             
            Determines if the current symbol is a header or footer.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\section».
            
        
         
             
            Parses the keywords «\header».
            
        
         
             
            Determines whether the next text is paragraph content or document element.
            
        
         
             
            Parses the document elements of a «\paragraph», «\cell» or comparable.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\paragraph».
            
        
         
             
            Parses the inner text of a paragraph, i.e. stops on BraceRight and treats empty
            line as paragraph separator.
            
        
         
             
            Removes the last blank from the text. Used before a tab, a linebreak or a space will be
            added to the text.
            
        
         
             
            Parses the inner text of a paragraph. Parsing ends if '}' is reached or an empty
            line occurs on nesting level 0.
            
        
         
             
            Parses the keywords «\bold», «\italic», and «\underline».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\font».
            
        
         
             
            Parses code like «("name")».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\fontsize».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\fontcolor».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\symbol» resp. «\(».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\chr».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\field».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\footnote».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\hyperlink».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\space».
            
        
         
             
            Parses a page break in a document elements container.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\table».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\columns».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\column».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\rows».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\row».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\cell».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\image».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\textframe».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\chart».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\plotarea» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keywords «\headerarea», «\toparea», «\bottomarea», «\footerarea»,
            «\leftarea» or «\rightarea» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keywords «\xaxis», «\yaxis» or «\zaxis» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\series» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\xvalues» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\point» inside a series.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\legend» inside a textarea.
            
        
         
             
            Parses an attribute declaration block enclosed in brackets «[…]». If readNextSymbol is
            set to true, the closing bracket will be read.
            
        
         
             
            Parses an attribute declaration block enclosed in brackets «[…]».
            
        
         
             
            Parses a single statement in an attribute declaration block.
            
        
         
             
            Parses an attribute declaration block enclosed in braces «{…}».
            
        
         
             
            Parses an assign statement in an attribute declaration block.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a boolean l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to an integer l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a floating point l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a Unit l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a string l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to an enum l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a struct (i.e. LeftPosition) l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a DocumentObject l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a Value l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a Color l-value.
            
        
         
             
            Parses a color. It can be «green», «123456», «0xFFABCDEF», 
            «RGB(r, g, b)», «CMYK(c, m, y, k)», «CMYK(a, c, m, y, k)», «GRAY(g)», or «"MyColor"».
            
        
         
             
            Parses «RGB(r, g, b)».
            
        
         
             
            Parses «CMYK(c, m, y, k)» or «CMYK(a, c, m, y, k)».
            
        
         
             
            Parses «GRAY(g)».
            
        
         
             
            Determines the name/text of the given symbol.
            
        
         
             
            Returns whether the specified type is a valid SpaceType.
            
        
         
             
            Returns whether the specified type is a valid enum for \symbol.
            
        
         
             
            If cond is evaluated to false, a DdlParserException with the specified error will be thrown.
            
        
         
             
            If current symbol is not equal symbol a DdlParserException will be thrown.
            
        
         
             
            If current symbol is not equal symbol a DdlParserException with the specified message id
            will be thrown.
            
        
         
             
            If current symbol is not equal symbol a DdlParserException with the specified message id
            will be thrown.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the given errorlevel, error and parms and adds it to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the given error and parms and adds it to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Adds the ErrorInfo from the ErrorInfoException2 to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the given inner exception, error and parms and adds it to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the DomMsgID and the specified parameters.
            Throws a DdlParserException with that ErrorInfo.
            
        
         
             
            Determines the error message based on the DomMsgID and the parameters.
            Throws a DdlParserException with that error message and the Exception as the inner exception.
            
        
         
             
            Used for exception handling. Sets the DDL stream to the next valid position behind
            the current block.
            
        
         
             
            Used for exception handling. Sets the DDL stream to the next valid position behind
            the current statement.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.ReadCode().
            Reads the next DDL token. Comments are ignored.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.ReadText().
            Reads either text or \keyword from current position.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.MoveToCode().
            Moves to the next DDL token if Symbol is not set to a valid position.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.MoveToParagraphContent().
            Moves to the first character the content of a paragraph starts with. Empty lines
            and comments are skipped. Returns true if such a character exists, and false if the
            paragraph ends without content.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.MoveToNextParagraphContentLine().
            Moves to the first character of the content of a paragraph beyond an EOL. 
            Returns true if such a character exists and belongs to the current paragraph.
            Returns false if a new line (at root level) or '}' occurs. If a new line caused
            the end of the paragraph, the DDL cursor is moved to the next valid content
            character or '}' respectively.
            
        
         
             
            Gets the current symbol from the scanner.
            
        
         
             
            Gets the current token from the scanner.
            
        
         
             
            Gets the current token type from the scanner.
            
        
         
             
            Represents an exception used by the DDL parser. This exception will always be caught inside
            the DDL parser.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the specified message.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the specified message and the
            inner exception.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the specified error level, name,
            error code and message.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the DdlReaderError.
            
        
         
             
            Gets the DdlReaderError.
            
        
         
             
            Represents a reader that provides access to DDL data.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified Stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified Stream and ErrorManager2.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified filename.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified filename and ErrorManager2.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified TextReader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified TextReader and ErrorManager2.
            
        
         
             
            Closes the underlying stream or text writer.
            
        
         
             
            Reads and returns a Document from a file or a DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a DocumentObject from a file or a DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a Document from the specified file.
            
        
         
             
            Reads and returns a Document from the specified DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified file.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified file.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified DDL string.
            
        
         
             
            Represents an error or diagnostic message reported by the DDL reader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReaderError class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Returns a String that represents the current DdlReaderError.
            
        
         
             
            Specifies the severity of this diagnostic.
            
        
         
             
            Specifies the diagnostic message text.
            
        
         
             
            Specifies the diagnostic number.
            
        
         
             
            Specifies the filename of the DDL text that caused the diagnostic,
            or an empty string ("").
            
        
         
             
            Specifies the line of the DDL text that caused the diagnostic (1 based),
            or 0 if there is no line information. 
            
        
         
             
            Specifies the column of the source text that caused the diagnostic (1 based),
            or 0 if there is no column information.
            
        
         
             
            Used to collect errors reported by the DDL parser.
            
        
         
             
            Adds the specified DdlReaderError at the end of the error list.
            
        
         
             
            Gets the DdlReaderError at the specified position.
            
        
         
             
            Gets the number of messages that are errors.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the error collection.
            
        
         
             
            DdlScanner
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlScanner class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlScanner class.
            
        
         
             
            Initializes all members and prepares the scanner.
            
        
         
             
            Reads to the next DDL token. Comments are ignored.
            
             
            Returns the current symbol.
            It is Symbol.Eof if the end of the DDL string is reached.
            
        
         
             
            Gets the next keyword at the current position without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Gets the next keyword without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Gets the next punctuator terminal symbol without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Gets the next symbol without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Reads either text or \keyword from current position.
            
        
         
             
            Returns whether the linebreak should be ignored, because the previous symbol is already a whitespace.
            
        
         
             
            Read text from current position until block ends or \keyword occurs.
            
        
         
             
            Moves to the next DDL token if Symbol is not set to a valid position.
            
        
         
             
            Moves to the first character the content of a paragraph starts with. Empty lines
            and comments are skipped. Returns true if such a character exists, and false if the
            paragraph ends without content.
            
        
         
             
            Moves to the first character of the content of a paragraph beyond an EOL. 
            Returns true if such a character exists and belongs to the current paragraph.
            Returns false if a new line (at root level) or '}' occurs. If a new line caused
            the end of the paragraph, the DDL cursor is moved to the next valid content
            character or '}' respectively.
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the DDL cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are SPACE, HT, VT, CR, and LF.???
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the DDL cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are SPACE, HT, VT, CR, and LF.
            
        
         
             
            Moves to the first character beyond the next EOL. 
            
        
         
             
            Reads a single line comment.
            
        
         
             
            Gets the current symbol.
            
        
         
             
            Gets the current token type.
            
        
         
             
            Gets the current token.
            
        
         
             
            Interpret current token as integer literal.
            
             
        
         
             
            Interpret current token as unsigned integer literal.
            
             
        
         
             
            Interpret current token as real literal.
            
             
        
         
             
            Gets the current character or EOF.
            
        
         
             
            Gets the character after the current character or EOF.
            
        
         
             
            Move DDL cursor one character further.
            
        
         
             
            Move DDL cursor to the next EOL (or EOF).
            
        
         
             
            Appends current character to the token and reads next character.
            
        
         
             
            Appends all next characters to current token until end of line or end of file is reached.
            CR/LF or EOF is not part of the token.
            
        
         
             
            Is character in '0' ... '9'.
            
        
         
             
            Is character a hexadecimal digit.
            
        
         
             
            Is character an octal digit.
            
        
         
             
            Is character an alphabetic letter.
            
        
         
             
            Is character a white space.
            
        
         
             
            Is character an identifier character. First character can be letter or underscore, following
            letters, digits or underscores.
            
        
         
             
            Is character the end of file character.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a document element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a section element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a paragraph element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a header or footer element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a footnote element.
            
        
         
             
            Gets the current filename of the document.
            
        
         
             
            Gets the current path of the document.
            
        
         
             
            Gets the current scanner line in the document.
            
        
         
             
            Gets the current scanner column in the document.
            
        
         
             
            Scans an identifier.
            
        
         
             
            Scans an integer or real literal.
            
        
         
             
            Scans an hexadecimal literal.
            
        
         
             
            Scans a DDL keyword that starts with a backslash.
            
        
         
             
            Scans punctuator terminal symbols.
            
        
         
             
            Scans verbatim strings like «@"String with ""quoted"" text"».
            
        
         
             
            Scans regular string literals like «"String with \"escaped\" text"».
            
        
         
             
            Save the current scanner location in the document for error handling.
            
        
         
             
            Represents the MigraDoc DDL writer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlWriter class with the specified Stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlWriter class with the specified filename.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlWriter class with the specified TextWriter.
            
        
         
             
            Closes the underlying serializer and text writer.
            
        
         
             
            Flushes the underlying TextWriter.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for the DDL file.
            
        
         
             
            Gets or sets the initial indentation for the DDL file.
            
        
         
             
            Writes the specified DocumentObject to DDL.
            
        
         
             
            Writes the specified DocumentObjectCollection to DDL.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to string.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to string. Indent a new block by indent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to string. Indent a new block by indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to string.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to string. Indent a new block by _indent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to string. Indent a new block by
            indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a document object to a DDL file.
            
        
         
             
            Writes a document object to a DDL file. Indent a new block by the specified number of characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to a DDL file. Indent a new block by indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to a DDL file.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to a DDL file. Indent a new block by
            indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to a DDL file. Indent a new block by
            indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Specifies the severity of a DDL reader diagnostic.
            
        
         
             
            An unknown severity.
            
        
         
             
            An information diagnostic.
            
        
         
             
            A warning or suggestive diagnostic.
            
        
         
             
            An error diagnostic.
            
        
         
             
            The symbols used by DdlScanner/DdlParser.
            
        
         
             
            The tokens used by DdlScanner/DdlParser.
            
        
         
             
            White space or comment.
            
        
         
             
            Same as identifiers in C#, but not case sensitive.
            
        
         
             
            Both «true» and «\bold» are keywords, case sensitive.
            
        
         
             
            Sample: «42»
            
        
         
             
            Samples: «42.0», «42.», «.42»,...
            
        
         
             
            Not used.
            
        
         
             
            Both «"text"» and «@"text with ""quotes"""».
            
        
         
             
            Samples: «.», «{», «+=»,...
            
        
         
             
            Plain text. Possible after ReadText.
            
        
         
             
            Returns Symbol value from name, or Symbol.None if no such Symbol exists.
            
        
         
             
            Returns string from Symbol value.
            
        
         
             
            This class represents an axis in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Axis class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Axis class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the title of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the secondary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the primary tick mark.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the secondary tick mark.
            
        
         
             
            Gets the label of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets the format of the axis line.
            
        
         
             
            Gets the primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets the secondary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a secondary gridline object.
            
        
         
             
            Determines whether the specified gridlines object is a MajorGridlines or an MinorGridlines.
            
        
         
             
            Converts Axis into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the title of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the caption of the title.
            
        
         
             
            Gets the font object of the title.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the caption.
            
        
         
             
            Converts AxisTitle into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents charts with different types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified chart type.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the base type of the chart.
            ChartType of the series can be overwritten.
            
        
         
             
            Gets or sets the default style name of the whole chart.
            
        
         
             
            Gets the default paragraph format of the whole chart.
            
        
         
             
            Gets the X-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Y-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Z-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the collection of the data series.
            
        
         
             
            Gets the collection of the values written on the X-Axis.
            
        
         
             
            Gets the header area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the bottom area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the top area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the footer area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the left area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the right area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the plot (drawing) area of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value defining how blanks in the data series should be shown.
            
        
         
             
            Gets or sets whether XAxis Labels should be merged.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart has a DataLabel.
            
        
         
             
            Determines the type of the given axis.
            
        
         
             
            Determines the type of the given textarea.
            
        
         
             
            Converts Chart into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Base class for all chart classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Converts ChartObject into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a DataLabel of a Series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets a numeric format string for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the Font for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the Style for the DataLabel.
            Only the Font-associated part of the Style's ParagraphFormat is used.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the DataLabel.
            
        
         
             
            Converts DataLabel into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Determines how null values will be handled in a chart.
            
        
         
             
            Null value is not plotted.
            
        
         
             
            Null value will be interpolated.
            
        
         
             
            Null value will be handled as zero.
            
        
         
             
            Specifies with type of chart will be drawn.
            
        
         
             
            A line chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d column chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d column chart.
            
        
         
             
            A 2d area chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d bar chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d bar chart.
            
        
         
             
            A 2d pie chart.
            
        
         
             
            An exploded 2d pie chart.
            
        
         
             
            Determines where the data label will be positioned.
            
        
         
             
            DataLabel will be centered inside the bar or pie.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the origin.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the edge.
            
        
         
             
            Outside the bar or pie.
            
        
         
             
            Determines the type of the data label.
            
        
         
             
            No DataLabel.
            
        
         
             
            Percentage of the data. For pie charts only.
            
        
         
             
            Value of the data.
            
        
         
             
            Used to determine the horizontal alignment of the axis title.
            
        
         
             
            Axis title will be left aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be right aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be centered.
            
        
         
             
            Symbols of a data point in a line chart.
            
        
         
             
            Determines the position where the Tickmarks will be rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are not rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered outside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside and outside the plot area.
            
        
         
             
            Represents the gridlines on the axes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the grid.
            
        
         
             
            Converts Gridlines into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a legend of a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the legend's text.
            
        
         
             
            Gets the paragraph format of the legend's text.
            
        
         
             
            Gets the line format of the legend's border.
            
        
         
             
            Converts Legend into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the area where the actual chart is drawn.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the plot area's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the plot area.
            
        
         
             
            Gets or sets the left padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the right padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the top padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom padding of the area.
            
        
         
             
            Converts PlotArea into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a formatted value on the data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class with a real value.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the data point's border.
            
        
         
             
            Gets the filling format of the data point.
            
        
         
             
            The actual value of the data point.
            
        
         
             
            Converts Point into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Series class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of real values to the series.
            
        
         
             
            The actual value container of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the series which will be used in the legend.
            
        
         
             
            Gets the line format of the border of each data.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the data.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the foreground color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the background color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart type of the series if it's intended to be different than the global chart type.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series has a DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the elementcount of the series.
            
        
         
             
            Converts Series into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            The collection of data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a series by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new series to the collection.
            
        
         
             
            Converts SeriesCollection into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of the values in a data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a new point with a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of new points with real values to the series.
            
        
         
             
            Converts SeriesElements into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            An area object in the chart which contain text or legend.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextArea class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextArea class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new legend to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new image to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new legend to the text area.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the default style name of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the default paragraph format of the area.
            
        
         
             
            Gets the line format of the area's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the left padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the right padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the top padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the Vertical alignment of the area.
            
        
         
             
            Gets the document objects that creates the text area.
            
        
         
             
            Converts TextArea into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the format of the label of each value on the axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the label.
            
        
         
             
            Gets or sets the label's number format.
            
        
         
             
            Gets the font of the label.
            
        
         
             
            Converts TickLabels into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeries class.
            
        
         
             
            The actual value container of the XSeries.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Converts XSeries into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of the value in an XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeriesElements class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Converts XSeriesElements into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the actual value on the XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class with the specified value.
            
        
         
             
            The actual value of the XValue.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts XValue into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of values on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets an XSeries by its index.
            
        
         
             
            Adds a new XSeries to the collection.
            
        
         
             
            Converts XValues into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a barcode in the document or paragraph. !!!Still under Construction!!!
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Barcode class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Barcode class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the text orientation for the barcode content.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the barcode.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether bars shall appear beside the barcode
            
        
         
             
            Gets or sets the a value indicating whether the barcode's code is rendered.
            
        
         
             
            Gets or sets code the barcode represents.
            
        
         
             
            ???
            
        
         
             
            ???
            
        
         
             
            ???
            
        
         
             
            Converts Barcode into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Specifies the type of the barcode.
            
        
         
             
            Barcode "Interleaved 2 of 5"
            
        
         
             
            Barcode "3 of 9"
            
        
         
             
            Barcode "Code 128"
            
        
         
             
            Specifies the dash style of the LineFormat object.
            
        
         
             
            A solid line.
            
        
         
             
            A dashed line.
            
        
         
             
            Alternating dashes and dots.
            
        
         
             
            A dash followed by two dots.
            
        
         
             
            Square dots.
            
        
         
             
            Specifies the line style of the LineFormat object.
            
        
         
             
            A solid line.
            
        
         
             
            Reference point of the Left attribute.
            
        
         
             
            Alignment relative to the right side of the previous element.
            
        
         
             
            Alignment relative to the right side of the previous element.
            
        
         
             
            Alignment relative to page margin.
            
        
         
             
            Alignment relative to page edge.
            
        
         
             
            Reference point of the Top attribute.
            
        
         
             
            Alignment relative to the bottom side of the previous element.
            
        
         
             
            Alignment relative to page margin.
            
        
         
             
            Alignment relative to page edge.
            
        
         
             
            Alignment relative to the bottom line of the previous element.
            
        
         
             
            Specifies the position of a shape. Values are used for both LeftPositon and TopPosition.
            
        
         
             
            Undefined position.
            
        
         
             
            Left-aligned position.
            
        
         
             
            Right-aligned position.
            
        
         
             
            Centered position.
            
        
         
             
            Top-aligned position.
            
        
         
             
            Bottom-aligned position.
            
        
         
             
            Used with mirrored margins: left-aligned on right page and right-aligned on left page.
            
        
         
             
            Used with mirrored margins: left-aligned on left page and right-aligned on right page.
            
        
         
             
            Specifies the orientation of the text in the TextFrame.
            
        
         
             
            Horizontal orientation.
            
        
         
             
            Horizontal orientation.
            
        
         
             
            Vertical orientation (upward).
            
        
         
             
            Vertical orientation (downward).
            
        
         
             
            Vertical orientation (downward).
            
        
         
             
            Vertical orientation (downward).
            
        
         
             
            Specifies how the shape object should be placed between the other elements.
            
        
         
             
            The object will be placed between its predecessor and its successor.
            
        
         
             
            The object will be ignored when the other elements are placed.
            
        
         
             
            The object will be ignored when the other elements are placed.
            
        
         
             
            Defines the background filling of the shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the filling.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the background color should be visible.
            
        
         
             
            Converts FillFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents an image in the document or paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Image class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Image class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Image class from the specified (file) name.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the ScaleWidth of the image.
            If the Width is set to, the resulting image width is ScaleWidth * Width.
            
        
         
             
            Gets or sets the ScaleHeight of the image.
            If the Height is set too, the resulting image height is ScaleHeight * Height.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the AspectRatio of the image is kept unchanged.
            If both Width and Height are set, this property is ignored.
            
        
         
             
            Gets or sets the PictureFormat for the image
            
        
         
             
            Gets or sets a user defined resolution for the image in dots per inch.
            
        
         
             
            Converts Image into DDL.
            
        
         
             
            Gets the concrete image path, taking into account the DOM document's DdlFile and
            ImagePath properties as well as the given working directory (which can be null).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the left position in a shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LeftPosition class from Unit.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LeftPosition class from ShapePosition.
            
        
         
             
            Sets shapeposition enum and resets position.
            
        
         
             
            Sets the Position from a Unit.
            
        
         
             
            Sets the Position from an object.
            
        
         
             
            Gets the value of the position.
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets the value of the position in unit.
            
        
         
             
            Gets the value of the position.
            
        
         
             
            Indicates the given shapePosition is valid for LeftPosition.
            
        
         
             
            Converts a ShapePosition to a LeftPosition.
            
        
         
             
            Converts a Unit to a LeftPosition.
            
        
         
             
            Converts a string to a LeftPosition.
            The string is interpreted as a Unit.
            
        
         
             
            Converts a double to a LeftPosition.
            The double is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Converts an integer to a LeftPosition. 
            The integer is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Parses the specified value.
            
        
         
             
            Converts LeftPosition into DDL.
              
        
         
             
            Returns the uninitialized LeftPosition object.
            
        
         
             
            Defines the format of a line in a shape object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lineformat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the line should be visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the line in Unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash style of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the line.
            
        
         
             
            Converts LineFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A PictureFormat object.
            Used to set more detailed image attributes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PictureFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PictureFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the left of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the right of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the top of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the bottom of the image.
            
        
         
             
            Converts PictureFormat into DDL
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Base Class for all positionable Classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shape class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shape class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the wrapping format of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the reference point of the Top property.
            
        
         
             
            Gets or sets the reference point of the Left property.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the top side of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the left side of the shape.
            
        
         
             
            Gets the line format of the shape's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling format of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the shape.
            
        
         
             
            Converts Shape into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a text frame that can be freely placed.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextFrame class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextFrame class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new image to the text frame.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its left edge.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its right edge.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its top edge.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its bottom edge.
            
        
         
             
            Sets all margins in one step with the same value.
            
        
         
             
            Gets or sets the text orientation for the texframe content.
            
        
         
             
            The document elements that build the textframe's content.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Converts TextFrame into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the top position in a shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of TopPosition from Unit.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of TopPosition from ShapePosition.
            
        
         
             
            Indicates the given shapePosition is valid for TopPosition.
            
        
         
             
            Converts a ShapePosition to a TopPosition.
            
        
         
             
            Converts a Unit to a TopPosition.
            
        
         
             
            Converts a string to a TopPosition.
            The string is interpreted as a Unit.
            
        
         
             
            Converts a double to a TopPosition.
            The double is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Converts an integer to a TopPosition. 
            The integer is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Sets shapeposition enum and resets position.
            
        
         
             
            Sets the Position from a Unit.
            
        
         
             
            Sets the Position from an object.
            
        
         
             
            Gets the Position as Unit or ShapePosition.
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets the value of the position in unit.
            
        
         
             
            Gets the value of the position.
            
        
         
             
            Parses the specified value.
            
        
         
             
            Converts TopPosition into DDL.
              
        
         
             
            Represents the unitialized TopPosition object.
            
        
         
             
            Define how the shape should be wrapped between the texts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the WrapFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the WrapFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the wrapping style.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the top side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the bottom side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the left side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the right side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Converts WrapFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a cell of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cell class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cell class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new textframe to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new image to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the cell.
            
        
         
             
            Gets the table the cell belongs to.
            
        
         
             
            Gets the column the cell belongs to.
            
        
         
             
            Gets the row the cell belongs to.
            
        
         
             
            Sets or gets the style name.
            
        
         
             
            Gets the ParagraphFormat object of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the vertical alignment of the cell.
            
        
         
             
            Gets the Borders object.
            
        
         
             
            Gets the shading object.
            
        
         
             
            Specifies if the Cell should be rendered as a rounded corner.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of cells to be merged right.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of cells to be merged down.
            
        
         
             
            Gets the collection of document objects that defines the cell.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Cell into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of all cells of a row.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cells class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cells class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Gets the table the cells collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets the row the cells collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets a cell by its index. The first cell has the index 0.
            
        
         
             
            Resizes this cells' list if necessary.
            
        
         
             
            Converts Cells into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a column of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Column class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Column class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Gets the table the Column belongs to.
            
        
         
             
            Gets the index of the column. First column has index 0.
            
        
         
             
            Gets a cell by its row index. The first cell has index 0.
            
        
         
             
            Sets or gets the default style name for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets the default ParagraphFormat for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of a column.
            
        
         
             
            Gets or sets the default left padding for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the default right padding for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets the default Borders object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of columns that should be kept together with
            current column in case of a page break.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which define whether the column is a header.
            
        
         
             
            Gets the default Shading object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Column into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the columns of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Columns class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Columns class containing columns of the specified widths.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Columns class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new column to the columns collection. Allowed only before any row was added.
            
        
         
             
            Gets the table the columns collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets a column by its index.
            
        
         
             
            Gets or sets the default width of all columns.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Columns into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Combinable flags to set Borders using the SetEdge function.
            
        
         
             
            Specifies if the Cell should be rendered as a rounded corner.
            
        
         
             
            Specifies the horizontal alignment of the table.
            
        
         
             
            Specifies the calculation rule of the row height.
            
        
         
             
            Specifies the vertical alignment of the cell's content.
            
        
         
             
            Represents a row of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Row class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Row class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Gets the table the row belongs to.
            
        
         
             
            Gets the index of the row. First row has index 0.
            
        
         
             
            Gets a cell by its column index. The first cell has index 0.
            
        
         
             
            Gets or sets the default style name for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets the default ParagraphFormat for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the default vertical alignment for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to determine the height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the default value for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the default value for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which define whether the row is a header.
            
        
         
             
            Gets the default Borders object for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets the default Shading object for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of rows that should be
            kept together with the current row in case of a page break.
            
        
         
             
            Gets the Cells collection of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Row into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of all rows of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Rows class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Rows class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new row to the rows collection. Allowed only if at least one column exists.
            
        
         
             
            Gets the table the rows collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets a row by its index.
            
        
         
             
            Gets or sets the row alignment of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the left indent of the table. If row alignment is not Left, 
            the value is ignored.
            
        
         
             
            Gets or sets the default vertical alignment for all rows.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the rows.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to determine the height of the rows.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Rows into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a table in a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Table class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Table class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new column to the table. Allowed only before any row was added.
            
        
         
             
            Adds a new column of the specified width to the table. Allowed only before any row was added.
            
        
         
             
            Adds a new row to the table. Allowed only if at least one column was added.
            
        
         
             
            Returns true if no cell exists in the table.
            
        
         
             
            Sets a shading of the specified Color in the specified Tablerange.
            
        
         
             
            Sets the borders surrounding the specified range of the table.
            
        
         
             
            Sets the borders surrounding the specified range of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the Columns collection of the table.
            
        
         
             
            Gets the Rows collection of the table.
            
        
         
             
            Sets or gets the default style name for all rows and columns of the table.
            
        
         
             
            Gets the default ParagraphFormat for all rows and columns of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default top padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default bottom padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default left padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default right padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets the default Borders object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets the default Shading object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether
            to keep all the table rows on the same page.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Table into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Gets the cell with the given row and column indices.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Contains methods to simplify table formatting.
            
        
         
             
            Adds one variable count of rows and columns to the top, right, bottom and left of the table.
            
             
             
        
         
             
            Adds one variable count of rows and one of columns to the right and the bottom of the table.
            
             
             
             
        
         
             
            Adds variable counts of rows and columns to the top, right, bottom and of left of the table.
            
             
             
             
             
             
        
         
             
            Sets the corner cells of the table to rounded corners.
            
             
        
         
             
            Sets the width/height of the outer columns/rows to one value.
            
             
             
        
         
             
            Sets each the width of the outer columns and the height of the outer rows to a value.
            
             
             
             
        
         
             
            Get the Shading of the first "targetRowCount" Rows from the Row below.
            
             
             
        
         
             
            Get the Shading of the last "targetRowCount" Rows from the Row above.
            
             
             
        
         
             
            Removes all inner horizontal Borders between "start" index and the next "count" Rows.
            
             
             
             
        
         
             
            Removes all inner vertical Borders between "start" index and the next "count" Columns.
            
             
             
             
        
         
             
            Inserts a magic glue column to avoid PageBreaks at the first "rowCountTop" and the last "rowCountBottom" of a Table.
            
             
             
             For example 3 for rounded corners Row, Header Row and first content Row.
             For example 2 for last content Row and rounded corners Row.
        
         
             
            Surrounds "count" Elements beginning with index "start" with a one-Column Table of the specified width, where each row contains one of the paragraphs.
            
             
             
             
             
        
         
             
            Comparer for the cell positions within a table.
            It compares the cell positions from top to bottom and left to right.
            
        
         
             
            Compares the specified cells.
            
             
        
         
             
            Represents the base visitor for the DocumentObject.
            
        
         
             
            Visits the specified document object.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Represents a merged list of cells of a table.
            
        
         
             
            Enumeration of neighbor positions of cells in a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the MergedCellList class.
            
        
         
             
            Initializes this instance from a table.
            
        
         
             
            Returns whether the given cell is already covered by a preceding cell in this instance.
            
             
            Help function for Init().
            
        
         
             
            Gets the cell at the specified position.
            
        
         
             
            Gets a borders object that should be used for rendering.
            
             
              Thrown when the cell is not in this list.
              This situation occurs if the given cell is merged "away" by a previous one.
            
        
         
             
            Gets the cell that covers the given cell by merging. Usually the cell itself if not merged.
            
        
         
             
            Returns the border of the given borders-object of the specified type (top, bottom, ...).
            If that border doesn't exist, it returns a new border object that inherits all properties from the given borders object
            
        
         
             
            Returns the width of the border at the specified position.
            
        
         
             
            Gets the specified cell's uppermost neighbor at the specified position.
            
        
         
             
            Returns whether cell2 is a neighbor of cell1 at the specified position.
            
        
         
             
            Flattens a document for PDF rendering.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfFlattenVisitor class.
            
        
         
             
            Represents the visitor for flattening the DocumentObject to be used in the RtfRenderer.
            
        
         
             
            Summary description for VisitorBase.
            
        
         
             
            Returns a paragraph format object initialized by the given style.
            It differs from style.ParagraphFormat if style is a character style.
            
        
         
             
            Represents one border in a borders collection. The type determines its position in a cell,
            paragraph etc.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Border class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Border class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Clears the Border object. Additionally 'Border = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the border visible is.
            
        
         
             
            Gets or sets the line style of the border.
            
        
         
             
            Gets or sets the line width of the border.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the border.
            
        
         
             
            Gets the name of this border ("top", "bottom"....).
            
        
         
             
            Gets the information if the border is marked as cleared. Additionally 'xxx = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts Border into DDL.
            
        
         
             
            Converts Border into DDL.
            
        
         
             
            Returns the _meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Borders collection represents the eight border objects used for paragraphs, tables etc.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Borders class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Borders class with the specified parent.
            
        
         
             
            Determines whether a particular border exists.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets an enumerator for the borders object.
            
        
         
             
            Clears all Border objects from the collection. Additionally 'Borders = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets the top border.
            
        
         
             
            Gets or sets the left border.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom border.
            
        
         
             
            Gets or sets the right border.
            
        
         
             
            Gets or sets the diagonalup border.
            
        
         
             
            Gets or sets the diagonaldown border.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the borders are visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the line style of the borders.
            
        
         
             
            Gets or sets the standard width of the borders.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the borders.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the top border.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the bottom border.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the left border.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the right border.
            
        
         
             
            Sets the distance to all four borders to the specified value.
            
        
         
             
            Gets the information if the collection is marked as cleared. Additionally 'Borders = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts Borders into DDL.
            
        
         
             
            Converts Borders into DDL.
            
        
         
             
            Gets a name of a border.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that can iterate through the Borders.
            
        
         
             
            Creates a new BorderEnumerator.
            
        
         
             
            Sets the enumerator to its initial position, which is before the first element in the border collection.
            
        
         
             
            Gets the current element in the border collection.
            
        
         
             
            Gets the current element in the border collection.
            
        
         
             
            Advances the enumerator to the next element of the border collection.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a special character in paragraph text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Character class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Character class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Character class with the specified SymbolName.
            
        
         
             
            Gets or sets the SymbolName. Returns 0 if the type is defined by a character.
            
        
         
             
            Gets or sets the SymbolName as character. Returns 0 if the type is defined via an enum.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of times the character is repeated.
            
        
         
             
            Converts Character into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Character table by name.
            
        
         
             
            The Color class represents an ARGB color value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class with a CMYK color.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class with a CMYK color.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is a CMYK color.
            
        
         
             
            Determines whether this color is empty.
            
        
         
             
            Returns the value.
            
        
         
             
            Sets the given value.
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets or sets the ARGB value.
            
        
         
             
            Gets or sets the RGB value.
            
        
         
             
            Calls base class Equals.
            
        
         
             
            Gets the ARGB value that this Color instance represents.
            
        
         
             
            Compares two color objects. True if both argb values are equal, false otherwise.
            
        
         
             
            Compares two color objects. True if both argb values are not equal, false otherwise.
            
        
         
             
            Parses the string and returns a color object.
            Throws ArgumentException if color is invalid.
            Supports four different formats for hex colors.
            Format 1: uses prefix "0x", followed by as many hex digits as needed. Important: do not forget the opacity, so use 7 or 8 digits.
            Format 2: uses prefix "#", followed by exactly 8 digits including opacity.
            Format 3: uses prefix "#", followed by exactly 6 digits; opacity will be 0xff.
            Format 4: uses prefix "#", followed by exactly 3 digits; opacity will be 0xff; "#ccc" will be treated as "#ffcccccc", "#d24" will be treated as "#ffdd2244".
            
             integer, hex or color name.
        
         
             
            Gets the alpha (transparency) part of the RGB Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the red part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the green part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the blue part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the alpha (transparency) part of the CMYK Color.
            The values is in the range between 0 (transparent) to 100 (opaque) percent.
            
        
         
             
            Gets the cyan part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets the magenta part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets the yellow part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets the key (black) part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets a non transparent color brightened in terms of transparency if any is given(A < 255),
            otherwise this instance itself.
            
        
         
             
            Writes the Color object in its hexadecimal value.
            
        
         
             
            Creates an RGB color from an existing color with a new alpha (transparency) value.
            
        
         
             
            Creates an RGB color from red, green, and blue.
            
        
         
             
            Creates an RGB color from alpha, red, green, and blue.
            
        
         
             
            Creates a Color structure from the specified CMYK values.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Creates a Color structure from the specified CMYK values.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Creates a CMYK color from an existing color with a new alpha (transparency) value.
            
        
         
             
            Represents a null color.
            
        
         
             
            Represents 141 predefined colors.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0F8FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFAEBD7.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7FFFD4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5F5DC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFE4C4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF000000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFEBCD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF0000FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8A2BE2.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFA52A2A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDEB887.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF5F9EA0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7FFF00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD2691E.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF7F50.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF6495ED.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFF8DC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDC143C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00008B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF008B8B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB8860B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFA9A9A9.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF006400.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFBDB76B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8B008B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF556B2F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF8C00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9932CC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8B0000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFE9967A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8FBC8B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF483D8B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF2F4F4F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00CED1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9400D3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF1493.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00BFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF696969.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF1E90FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB22222.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFAF0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF228B22.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF00FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDCDCDC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF8F8FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFD700.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDAA520.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF808080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF008000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFADFF2F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0FFF0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF69B4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFCD5C5C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF4B0082.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFFF0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0E68C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFE6E6FA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFF0F5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7CFC00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFACD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFADD8E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF08080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFE0FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFAFAD2.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD3D3D3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF90EE90.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFB6C1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFA07A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF20B2AA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF87CEFA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF778899.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB0C4DE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFFE0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FF00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF32CD32.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFAF0E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF00FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF800000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF66CDAA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF0000CD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFBA55D3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9370DB.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF3CB371.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7B68EE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FA9A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF48D1CC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFC71585.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF191970.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5FFFA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFE4E1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFE4B5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFDEAD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF000080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFDF5E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF808000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF6B8E23.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFA500.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF4500.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDA70D6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFEEE8AA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF98FB98.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFAFEEEE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDB7093.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFEFD5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFDAB9.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFCD853F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFC0CB.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDDA0DD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB0E0E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF800080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF0000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFBC8F8F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF4169E1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8B4513.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFA8072.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF4A460.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF2E8B57.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFF5EE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFA0522D.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFC0C0C0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF87CEEB.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF6A5ACD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF708090.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFAFA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FF7F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF4682B4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD2B48C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF008080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD8BFD8.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF6347.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #00FFFFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF40E0D0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFEE82EE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5DEB3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5F5F5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFF00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9ACD32.
            
        
         
             
            Provides functions for encoding and decoding of DDL text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlEncoder class.
            
        
         
             
            Converts a string into a text phrase.
            
        
         
             
            Converts a string into a string literal (a quoted string).
            
        
         
             
            Scans the given string for characters which are invalid for identifiers.
            Strings are limited to 64 characters.
            
        
         
             
            Quotes the given name, if it contains characters which are invalid for identifiers.
            
        
         
             
            Under Construction.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlVisibleAttribute class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlVisibleAttribute class with the specified visibility.
            
        
         
             
            Gets or sets the visibility.
            
        
         
             
            Represents a MigraDoc document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Document class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Internal function used by renderers to bind this instance to it. 
            
        
         
             
            Indicates whether the document is bound to a renderer. A bound document must not be modified anymore.
            Modifying it leads to undefined results of the rendering process.
            
        
         
             
            Adds a new section to the document.
            
        
         
             
            Adds a new style to the document styles.
            
             Name of the style.
             Name of the base style.
        
         
             
            Adds a new section to the document.
            
        
         
             
            Adds a new style to the document styles.
            
        
         
             
            Gets the last section of the document, or null, if the document has no sections.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Gets the document info.
            
        
         
             
            Gets or sets the styles of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the default tab stop position.
            
        
         
             
            Gets the default page setup.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the Footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to determine the footnote number on a new page.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of number which is used for the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting number of the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the path for images used by the document.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to use the CMYK color model when rendered as PDF.
            
        
         
             
            Gets the sections of the document.
            
        
         
             
            Gets the DDL file name.
            
        
         
             
            Converts Document into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and all its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a collection of document elements.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a document object by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text and style to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new table to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new legend to the collection.
            
        
         
             
            Add a manual page break.
            
        
         
             
            Adds a new barcode to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new image to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the collection.
            
        
         
             
            Converts DocumentElements into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Contains information about document content, author etc.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentInfo class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentInfo class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the document title.
            
        
         
             
            Gets or sets the document author.
            
        
         
             
            Gets or sets keywords related to the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the subject of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts DocumentInfo into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Base class of all objects of the MigraDoc Document Object Model.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of the DocumentObject. The parent of the new object is null.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Creates an object using the default constructor.
            
        
         
             
            Gets the parent object.
            
        
         
             
            Gets the document of the object, or null, if the object is not associated with a document.
            
        
         
             
            Gets the section of the object, or null, if the object is not associated with a section.
            
        
         
             
            Converts DocumentObject into DDL.
            
        
         
             
            Returns the value with the specified name.
            
        
         
             
            Returns the value with the specified name and value flags.
            
        
         
             
            Sets the given value and sets its parent afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance has a value of the given name.
            
        
         
             
            Determines whether the value of the given name is null.
            
        
         
             
            Resets the value of the given name, i.e. IsNull(name) will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Gets or sets a value that contains arbitrary information about this object.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Sets the parent of the specified value.
            If a parent is already set, an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class resets cached values
            (like column index).
            
        
         
             
            Base class of all collections of the MigraDoc Document Object Model.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets the first value in the Collection, if there is any, otherwise null.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Copies the entire collection to a compatible one-dimensional System.Array,
            starting at the specified index of the target array.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the Collection is read-only.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the Collection has a fixed size.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the Collection is synchronized.
            
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the collection.
            
        
         
             
            Gets the number of elements actually contained in the collection.
            
        
         
             
            Removes all elements from the collection.
            
        
         
             
            Inserts an object at the specified index.
            
        
         
             
            Determines the index of a specific item in the collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the element at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the last element or null, if no such element exists.
            
        
         
             
            Removes the element at the specified index.
            
        
         
             
            Inserts the object into the collection and sets its parent.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that can iterate through this collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the element at the specified index. 
            
        
         
             
            Removes the item at the specified index from the Collection.
            
        
         
             
            Inserts an object at the specified index.
            
        
         
             
            Removes the first occurrence of the specific object.
            
        
         
             
            Determines whether an element exists.
            
        
         
             
            Determines the index of a specific item in the Collection.
            
        
         
             
            Adds an item to the Collection.
            
        
         
             
            Removes all items from the Collection.
            
        
         
             
            Provides relational information between document objects.
            
        
         
             
            Determines whether the specified documentObject has a
            parent of the given type somewhere within the document hierarchy.
            
             The document object to check.
             The parent type to search for.
        
         
             
            Gets the direct parent of the given document object.
            
             The document object the parent is searched for.
        
         
             
            Gets a parent of the document object with the given type somewhere within the document hierarchy.
            Returns null if none exists.
            
             The document object the parent is searched for.
             The parent type to search for.
        
         
             
            String resources of MigraDoc.DocumentObjectModel. Provides all localized text strings
            for this assembly.
            
        
         
             
            Loads the message from the resource associated with the enum type and formats it
            using 'String.Format'. Because this function is intended to be used during error
            handling it never raises an exception.
            
             The type of the parameter identifies the resource
            and the name of the enum identifies the message in the resource.
             Parameters passed through 'String.Format'.
             The formatted message.
        
         
             
            Gets the localized message identified by the specified DomMsgID.
            
        
         
             
            Writes all messages defined by DomMsgID.
            
        
         
             
            Specifies the style of the line of the Border object.
            
        
         
             
            No border.
            
        
         
             
            A single solid line.
            
        
         
             
            A dotted line.
            
        
         
             
            A dashed line (small gaps).
            
        
         
             
            A dashed line (large gaps).
            
        
         
             
            Alternating dashes and dots.
            
        
         
             
            A dash followed by two dots.
            
        
         
             
            Specifies the type of the Border object and therefore its position.
            
        
         
             
            Specifies the page break in a new section.
            
        
         
             
            Breaks at the next page.
            
        
         
             
            Breaks at the next even page.
            
        
         
             
            Breaks at the next odd page.
            
        
         
             
            Internal color names.
            
        
         
             
            Represents ids for error and diagnostic messages generated by the MigraDoc DOM.
            
        
         
             
            Specifies the properties for the font.
            FOR INTERNAL USE ONLY.
            
        
         
             
            Determines the position of the footnote on the page.
            
        
         
             
            Footnote will be rendered on the bottom of the page.
            
        
         
             
            Footnote will be rendered immediately after the text.
            
        
         
             
            Determines the behavior of the footnote numbering.
            
        
         
             
            Numbering of the footnote restarts on each page.
            
        
         
             
            Numbering does not restart, each new footnote number will be incremented by 1.
            
        
         
             
            Numbering of the footnote restarts on each section.
            
        
         
             
            Determines the format of the footnote number.
            
        
         
             
            Numbering like: 1, 2, 3, 4.
            
        
         
             
            Lower case letters like: a, b, c, d.
            
        
         
             
            Upper case letters like: A, B, C, D.
            
        
         
             
            Lower case roman numbers: i, ii, iii, iv.
            
        
         
             
            Upper case roman numbers: I, II, III, IV.
            
        
         
             
            Index to the three HeaderFooter objects of a HeadersFooters collection.
            
        
         
             
            Header or footer which is primarily used.
            
        
         
             
            Header or footer for the first page of the section.
            
        
         
             
            Header or footer for the even pages of the section.
            
        
         
             
            Specifies the target of the hyperlink.
            
        
         
             
            Targets a position in the document. Same as 'Bookmark'.
            
        
         
             
            Targets a position in the document. Same as 'Local'.
            
        
         
             
            Targets a resource on the Internet or network. Same as 'Url'.
            
        
         
             
            Targets a resource on the Internet or network. Same as 'Web'.
            
        
         
             
            Targets a physical file.
            
        
         
             
            Specifies the space between lines in a paragraph.
            
        
         
             
            Specifies the symbol or kind of numbering of the list.
            
        
         
             
            Specifies the page orientation.
            
        
         
             
            Page height is bigger than page width.
            
        
         
             
            Page width is bigger than page height.
            
        
         
             
            Specifies the level of a paragraph.
            
        
         
             
            Standard page sizes.
            
        
         
             
            Specifies the alignment of a paragraph.
            
        
         
             
            Specifies the type of a Style object.
            
        
         
             
            Style is a paragraph style.
            
        
         
             
            Style is a character style. Contains font part only.
            
        
         
             
            Represents the type of the special character.
            
        
         
             
            Determines the alignment of the tab.
            
        
         
             
            Tab will be left aligned.
            
        
         
             
            Tab will be centered.
            
        
         
             
            Tab will be right aligned.
            
        
         
             
            Positioned at the last dot or comma.
            
        
         
             
            Used to determine the leader for the tab.
            
        
         
             
            Blanks are used as leader.
            
        
         
             
            Dots at the baseline.
            
        
         
             
            Dashes are used as leader.
            
        
         
             
            Same as Heavy.
            
        
         
             
            Leader will be underlined.
            
        
         
             
            Dots in the middle (vertical) of the line.
            
        
         
             
            Specifies the format of a text.
            Bold, Italic, or Underline will be ignored if NotBold, NotItalic, or NoUnderline respectively are specified at the same time.
            
        
         
             
            Specifies bold text (heavy font weight).
            
        
         
             
            Specifies normal font weight.
            
        
         
             
            Specifies italic text.
            
        
         
             
            Specifies upright text.
            
        
         
             
            Specifies underlined text.
            
        
         
             
            Specifies text without underline.
            
        
         
             
            Specifies the underline type for the font.
            
        
         
             
            Specifies the measure of a Unit object.
            
        
         
             
            Measure is in points. A point represents 1/72 of an inch. 
            
        
         
             
            Measure is in centimeter. 
            
        
         
             
            Measure is in inch. 
            
        
         
             
            Measure is in millimeter. 
            
        
         
             
            Measure is in picas. A pica represents 12 points, i.e. 6 pica are one inch.
            
        
         
             
            Font represents the formatting of characters in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class that can be used as a template.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified name and size.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified name.
            
        
         
             
            Creates a copy of the Font.
            
        
         
             
            Applies all non-null properties of a font to this font if the given font's property is different from the given refFont's property.
            
        
         
             
            Applies all non-null properties of a font to this font.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the bold property.
            
        
         
             
            Gets or sets the italic property.
            
        
         
             
            Gets or sets the underline property.
            
        
         
             
            Gets or sets the color property.
            
        
         
             
            Gets or sets the superscript property.
            
        
         
             
            Gets or sets the subscript property.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the specified font exists.
            
        
         
             
            Get a bitmask of all non-null properties.
            
        
         
             
            Converts Font into DDL.
            
        
         
             
            Converts Font into DDL. Properties with the same value as in an optionally given
            font are not serialized.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a footnote in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Footnote class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Footnote class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Footnote class with a text the Footnote shall content.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new table to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new image to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new table to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new image to the footnote.
            
        
         
             
            Gets the collection of paragraph elements that defines the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the character to be used to mark the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the footnote.
            
        
         
             
            Gets the format of the footnote.
            
        
         
             
            Converts Footnote into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the format of a text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FormattedText class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FormattedText class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the formatted text.
            
        
         
             
            Adds a single character to the formatted text.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a text phrase to the formatted text.
            
             Content of the new text object.
             Returns a new Text object.
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink of Type "Local", 
            i.e. the target is a Bookmark within the Document
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Image object
            
        
         
             
            Adds a Symbol object.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a line break.
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark
            
        
         
             
            Adds a new PageField
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField
            
        
         
             
            Adds a new SectionField
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField
            
        
         
             
            Adds a new DateField
            
        
         
             
            Adds a new InfoField
            
        
         
             
            Adds a new Footnote
            
        
         
             
            Adds a new Text
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Image
            
        
         
             
            Adds a new Character
            
        
         
             
            Gets or sets the font object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            For internal use only.
            
        
         
             
            Gets or sets the size in point.
            
        
         
             
            Gets or sets the bold property.
            
        
         
             
            Gets or sets the italic property.
            
        
         
             
            Gets or sets the underline property.
            
        
         
             
            Gets or sets the color property.
            
        
         
             
            Gets or sets the superscript property.
            
        
         
             
            Gets or sets the subscript property.
            
        
         
             
            Gets the collection of paragraph elements that defines the FormattedText.
            
        
         
             
            Converts FormattedText into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a header or footer object in a section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeaderFooter class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeaderFooter class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new table to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new textframe to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new table to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new image to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the header or footer.
            
        
         
             
            Returns true if this is a headers, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is a footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is a first page header or footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is an even page header or footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is a primary header or footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name.
            
        
         
             
            Gets or sets the paragraph format.
            
        
         
             
            Gets the collection of document objects that defines the header or footer.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts HeaderFooter into DDL.
            
        
         
             
            Converts HeaderFooter into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of HeaderFooter objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeadersFooters class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeadersFooters class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Returns true if this collection contains headers, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this collection contains footers, false otherwise.
            
        
         
             
            Determines whether a particular header or footer exists.
            
        
         
             
            Gets or sets the even page HeaderFooter of the HeadersFooters object.
            
        
         
             
            Gets or sets the first page HeaderFooter of the HeadersFooters object.
            
        
         
             
            Gets or sets the primary HeaderFooter of the HeadersFooters object.
            
        
         
             
            Converts HeadersFooters into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Hyperlink is used to reference targets in the document (Local), on a drive (File) or a network (Web).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class with the text the hyperlink shall content.
            The type will be treated as Local by default.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class with the type and text the hyperlink shall
            represent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a text phrase to the hyperlink.
            
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the hyperlink.
            
        
         
             
            Adds a single character to the hyperlink.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a space character as many as count.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a new Image object
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark
            
        
         
             
            Adds a new PageField
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField
            
        
         
             
            Adds a new SectionField
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField
            
        
         
             
            Adds a new DateField
            
        
         
             
            Adds a new InfoField
            
        
         
             
            Adds a new Footnote
            
        
         
             
            Adds a new Text
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText
            
        
         
             
            Adds a new Image
            
        
         
             
            Adds a new Character
            
        
         
             
            Gets or sets the font object.
            
        
         
             
            Gets or sets the target name of the Hyperlink, e.g. an URL or a bookmark's name.
            
        
         
             
            Gets or sets the target type of the Hyperlink.
            
        
         
             
            Gets the ParagraphElements of the Hyperlink specifying its 'clickable area'.
            
        
         
             
            Converts Hyperlink into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Deals with image file names, searches along the image path, checks if images exist etc.
            
        
         
             
            Gets the first existing image from the subfolders.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the filename given in the referenceFilename exists in the subfolders.
            
        
         
             
            Extracts the page number if the path has the form 'MyFile.pdf#123' and returns
            the actual path without the number sign and the following digits.
            
        
         
             
            A ListInfo is the representation of a series of paragraphs as a list.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ListInfo class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ListInfo class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the list.
            
        
         
             
            Gets or sets the left indent of the list symbol.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether
            the previous list numbering should be continued.
            
        
         
             
            Converts ListInfo into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A PageBreak is used to put following elements on a new page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageBreak class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageBreak class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts PageBreak into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the page setup of a section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageSetup class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageSetup class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets the page's size and height for the given PageFormat.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether the section starts on next, odd or even page.
            
        
         
             
            Gets or sets the page orientation of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the page width. If Orientation is set to Landscape, the PageWidth specifies the height of the page.
            
        
         
             
            Gets the effective page width, depending on the Orientation this will either be the height or the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting number for the first section page.
            
        
         
             
            Gets or sets the page height. If Orientation is set to Landscape, the PageHeight specifies the width of the page.
            
        
         
             
            Gets the effective page height, depending on the Orientation this will either be the height or the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the top margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the left margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the right margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether the odd and even pages
            of the section have different header and footer.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which define whether the section has a different
            first page header and footer.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the header and the page top
            of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the footer and the page bottom
            of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether the odd and even pages
            of the section should change left and right margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether a page should break horizontally.
            Currently only tables are supported.
            
        
         
             
            Gets or sets the page format of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Gets the PageSetup of the previous section, or null, if the page setup belongs 
            to the first section.
            
        
         
             
            Gets a PageSetup object with default values for all properties.
            
        
         
             
            Converts PageSetup into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a paragraph which is used to build up a document with text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Paragraph class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Paragraph class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a text phrase to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a single character to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a space character as many as count.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a line break.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink of Type "Local", 
            i.e. the Target is a Bookmark within the Document
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a new Image object
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark
            
        
         
             
            Adds a new PageField
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField
            
        
         
             
            Adds a new SectionField
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField
            
        
         
             
            Adds a new DateField
            
        
         
             
            Adds a new InfoField
            
        
         
             
            Adds a new Footnote
            
        
         
             
            Adds a new Text
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Image
            
        
         
             
            Adds a new Character
            
        
         
             
            Gets or sets the style name.
            
        
         
             
            Gets or sets the ParagraphFormat object of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets the collection of document objects that defines the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            For internal use only.
            
        
         
             
            Converts Paragraph into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Returns an array of Paragraphs that are separated by parabreaks. Null if no parabreak is found.
            
        
         
             
            Gets a subset of the paragraphs elements.
            
             Start index of the required subset.
             End index of the required subset.
             A ParagraphElements object with cloned elements.
        
         
             
            A ParagraphElements collection contains the individual objects of a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a ParagraphElement by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a Text object.
            
             Content of the new Text object.
             Returns a new Text object.
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a single character to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a Character object.
            
        
         
             
            Adds one or more Character objects.
            
        
         
             
            Adds a Character object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds one or more Character objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a space character as many as count.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a line break.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink of Type "Local", i.e. the Target is a Bookmark within the Document
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new RefFieldPage.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
            
        
         
             
            Adds a new DateField with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField with the given type.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified Text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a new Image.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts ParagraphElements into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A ParagraphFormat represents the formatting of a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphFormat class that can be used as a template.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment and leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection marked to remove the tab stop at
            the given position.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection.
            
        
         
             
            Clears all TapStop objects from the collection. Additionally 'TabStops = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets the Alignment of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets the Borders object.
            
        
         
             
            Gets or sets the indent of the first line in the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the Font object.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to keep all the paragraph's lines on the same page.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this and the next paragraph stay on the same page.
            
        
         
             
            Gets or sets the left indent of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the space between lines on the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to define the line spacing.
            
        
         
             
            Gets or sets the ListInfo object of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the out line level of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether a page break is inserted before the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the right indent of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets the shading object.
            
        
         
             
            Gets or sets the space that's inserted after the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the space that's inserted before the paragraph.
            
        
         
             
            Indicates whether the ParagraphFormat has a TabStops collection.
            
        
         
             
            Get the TabStops collection.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether a line from the paragraph stays alone in a page.
            
        
         
             
            Converts ParagraphFormat into DDL.
            
        
         
             
            Converts ParagraphFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Section is a collection of document objects sharing the same header, footer, 
            and page setup.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Section class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Section class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the previous section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text and style to the section.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the section.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the section.
            
        
         
             
            Adds a new table to the section.
            
        
         
             
            Adds a manual page break.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the section.
            
        
         
             
            Adds a new textframe to the section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the section.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the section.
            
        
         
             
            Adds a new table to the section.
            
        
         
             
            Adds a new image to the section.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the section.
            
        
         
             
            Gets the PageSetup object
            
        
         
             
            Gets the HeadersFooters collection containing the headers.
            
        
         
             
            Gets the HeadersFooters collection containing the footers.
            
        
         
             
            Gets the document elements that build the section's content.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Gets the last paragraph of this section, or null, if no paragraph exists is this section.
            
        
         
             
            Gets the last table of this section, or null, if no table exists is this section.
            
        
         
             
            Converts Section into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of document sections.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Sections class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Sections class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a section by its index. First section has index 0.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new section.
            
        
         
             
            Converts Sections into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Object to be passed to the Serialize function of a DocumentObject to convert
            it into DDL.
            
        
         
             
            A Serializer object for converting MDDOM into DDL.
            
             A TextWriter to write DDL in.
             Indent of a new block. Default is 2.
             Initial indent to start with.
        
         
             
            Initializes a new instance of the Serializer class with the specified TextWriter.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Serializer class with the specified TextWriter and indentation.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for a new indentation level.
            
        
         
             
            Gets or sets the initial indentation which precede every line.
            
        
         
             
            Increases indent of DDL code.
            
        
         
             
            Decreases indent of DDL code.
            
        
         
             
            Writes the header for a DDL file containing copyright and creation time information.
            
        
         
             
            Appends a string indented without line feed.
            
        
         
             
            Writes a string indented with line feed.
            
        
         
             
            Returns the part of the string str that fits into the line (up to 80 chars).
            If Wordwrap is impossible it returns the input-string str itself.
            
        
         
             
            Writes an empty line.
            
        
         
             
            Write a line without committing (without marking the text as serialized).
            
        
         
             
            Write a line without committing (without marking the text as serialized).
            
        
         
             
            Writes a text as comment and automatically word-wraps it.
            
        
         
             
            Writes a line break if the current position is not at the beginning
            of a new line.
            
        
         
             
            Effectively writes text to the stream. The text is automatically indented and
            word-wrapped. A given text gets never word-wrapped to keep comments or string
            literals unbroken.
            
        
         
             
            Write the text into the stream without breaking it and adds an indentation to it.
            
        
         
             
            Write a line to the stream.
            
        
         
             
            Start attribute part.
            
        
         
             
            Start attribute part.
            
        
         
             
            End attribute part.
            
        
         
             
            End attribute part.
            
        
         
             
            Write attribute of type Unit, Color, int, float, double, bool, string or enum.
            
        
         
             
            Start content part.
            
        
         
             
            Start content part.
            
        
         
             
            End content part.
            
        
         
             
            End content part.
            
        
         
             
            Starts a new nesting block.
            
        
         
             
            Ends a nesting block.
            
        
         
             
            Ends a nesting block.
            
        
         
             
            Gets or sets the position within the underlying stream.
            
        
         
             
            Flushes the buffers of the underlying text writer.
            
        
         
             
            Returns an indent string of blanks.
            
        
         
             
            Gets an indent string of current indent.
            
        
         
             
            Marks the current block as 'committed'. That means the block contains
            serialized data.
            
        
         
             
            Shading represents the background color of a document object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shading class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shading class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Clears the Shading object. Additionally 'Shading = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the shading is visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the shading color.
            
        
         
             
            Gets the information if the shading is marked as cleared. Additionally 'Shading = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts Shading into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents style templates for paragraph or character formatting.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Style class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Style class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Style class with name and base style name.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Returns the value with the specified name and value access.
            
        
         
             
            Indicates whether the style is read-only. 
            
        
         
             
            Gets the font of ParagraphFormat. 
            Calling style.Font is just a shortcut to style.ParagraphFormat.Font.
            
        
         
             
            Gets the name of the style.
            
        
         
             
            Gets the ParagraphFormat. To prevent read-only styles from being modified, a copy of its ParagraphFormat
            is returned in this case.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the base style.
            
        
         
             
            Gets the StyleType of the style.
            
        
         
             
            Determines whether the style is the style Normal or DefaultParagraphFont.
            
        
         
             
            Get the BaseStyle of the current style.
            
        
         
             
            Indicates whether the style is a predefined (build in) style.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Name of the default character style.
            
        
         
             
            Name of the default paragraph style.
            
        
         
             
            Converts Style into DDL.
            
        
         
             
            Sets all properties to Null that have the same value as the base style.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Enumerates the predefined style names.
            
        
         
             
            Represents the collection of all styles.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Styles class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Styles class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets a style by its name.
            
        
         
             
            Gets a style by index. 
            
        
         
             
            Gets the index of a style by name.
            
             Name of the style looking for.
             Index or -1 if it does not exist.
        
         
             
            Adds a new style to the styles collection.
            
             Name of the style.
             Name of the base style.
        
         
             
            Adds a DocumentObject to the styles collection. Will sometimes add a clone of the DocumentObject, not the object passed as parameter.
            
        
         
             
            Gets the default paragraph style.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Initialize the built-in styles.
            
        
         
             
            Converts Styles into DDL.
            
        
         
             
            Serialize a style, but serialize its base style first (if that was not yet done).
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Ensures that base styles are visited first.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a tab inside a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStop class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStop class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStop class with the specified position.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets the tab stop position.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the tabstop.
            
        
         
             
            Gets or sets the character which is used as a leader for the tabstop.
            
        
         
             
            Generates a '+=' in DDL if it is true, otherwise '-='.
            
        
         
             
            Converts TabStop into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A TabStops collection represents all TabStop objects in a paragraph.
            
        
         
             
            Specifies the minimal spacing between two TabStop positions.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStops class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStops class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets a TabStop by its index.
            
        
         
             
            Gets a TabStop by its position.
            Note that also Removed TabStops are taken into account.
            
        
         
             
            Returns whether a TabStop exists at the given position.
            Note that also Removed TabStops are taken into account
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection. If a TabStop with the same position
            already exists, it is replaced by the new TabStop.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object at the specified position to the collection. If a TabStop with the
            same position already exists, it is replaced by the new TabStop.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment and leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection marked to remove the tab stop at
            the given position.
            
        
         
             
            Clears all TabStop objects from the collection. Additionally 'TabStops = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets the information if the collection is marked as cleared. Additionally 'TabStops = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts TabStops into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents text in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Text class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Text class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Text class with a string as paragraph content.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the text content.
            
        
         
             
            Converts Text into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Unit consists of a numerical value and a UnitType like Centimeter, Millimeter, or Inch.
            Several conversions between different measures are supported.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Unit class with type set to point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Unit class.
            Throws System.ArgumentException if  type is invalid.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is empty.
            
        
         
             
            Gets the value of the unit.
            
        
         
             
            Sets the unit to the given value.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets or sets the raw value of the object without any conversion.
            To determine the UnitType use property  Type.
            
        
         
             
            Gets the UnitType of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in centimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in inch.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in millimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in pica.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the format information.
            Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the format.
            Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the specified format and format information.
            Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string. Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the type of the object as a string like 'pc', 'cm', or 'in'. Empty string is equal to 'pt'.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to centimeter.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to millimeter.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to point.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to inch.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to pica.
            
        
         
             
            Converts a string to a Unit object.
            If the string contains a suffix like 'cm' or 'in' the object will be converted
            to the appropriate type, otherwise point is assumed.
            
        
         
             
            Converts an int to a Unit object with type set to point.
            
        
         
             
            Converts a float to a Unit object with type set to point.
            
        
         
             
            Converts a double to a Unit object with type set to point.
            
        
         
             
            Returns a double value as point.
            
        
         
             
            Returns a float value as point.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Point - b.Point) < 1e-5.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Point - b.Point) < 1e-5.
            
        
         
             
            Calls base class Equals.
            
        
         
             
            Calls base class GetHashCode.
            
        
         
             
            This member is intended to be used by XmlDomainObjectReader only.
            
        
         
             
            Converts an existing object from one unit into another unit type.
            
        
         
             
            Represents the uninitialized Unit object.
            
        
         
             
            Represents an initialized Unit object with value 0 and unit type point.
            
        
         
             
            Represents the uninitialized Unit object. Same as Unit.Empty.
            
        
         
             
            Base namespace of MigraDoc. Classes are implemented in nested namespaces like e. g. MigraDoc.DocumentObjectModel.
            
             
        
         
             
            Version info base for all MigraDoc related assemblies.
            
        
         
             
            The title of the product.
            
        
         
             
            A characteristic description of the product.
            
        
         
             
            The PDF creator information string.
            TODO: Called Producer in PdfSharp???
            
        
         
             
            The full version number.
            
        
         
             
            The home page of this product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The company that created/owned the product.
            
        
         
             
            The name the product.
            
        
         
             
            The copyright information.
            
        
         
             
            The trademark the product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The major version number of the product.
            
        
         
             
            The minor version number of the product.
            
        
         
             
            The build number of the product.
            
        
         
             
            The patch number of the product.
            
        
         
             
            The Version Prerelease String for NuGet.
            
        
         
             
            E.g. "2005-01-01", for use in NuGet Script
            
        
         
             
            Use _ instead of blanks and special characters. Can be complemented with a suffix in the NuGet Script.
            Nuspec Doc: The unique identifier for the package. This is the package name that is shown when packages are listed using the Package Manager Console.
            These are also used when installing a package using the Install-Package command within the Package Manager Console.
            Package IDs may not contain any spaces or characters that are invalid in an URL. In general, they follow the same rules as .NET namespaces do.
            So Foo.Bar is a valid ID, Foo! and Foo Bar are not. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: The human-friendly title of the package displayed in the Manage NuGet Packages dialog. If none is specified, the ID is used instead. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of authors of the package code.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of the package creators. This is often the same list as in authors. This is ignored when uploading the package to the NuGet.org Gallery. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A long description of the package. This shows up in the right pane of the Add Package Dialog as well as in the Package Manager Console when listing packages using the Get-Package command. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A description of the changes made in each release of the package. This field only shows up when the _Updates_ tab is selected and the package is an update to a previously installed package.
            It is displayed where the Description would normally be displayed. 
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A short description of the package. If specified, this shows up in the middle pane of the Add Package Dialog. If not specified, a truncated version of the description is used instead.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: The locale ID for the package, such as en-us.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the home page of the package.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the image to use as the icon for the package in the Manage NuGet Packages dialog box. This should be a 32x32-pixel .png file that has a transparent background.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A link to the license that the package is under.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A Boolean value that specifies whether the client needs to ensure that the package license (described by licenseUrl) is accepted before the package is installed.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A space-delimited list of tags and keywords that describe the package. This information is used to help make sure users can find the package using
            searches in the Add Package Reference dialog box or filtering in the Package Manager Console window.
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            The AxisMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Maps charts from the MigraDoc.DocumentObjectModel to charts from Pdf.Charting.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the chart mapper object.
            
        
         
             
            Maps the specified DOM chart.
            
             The DOM chart.
             
        
         
             
            The LineFormatMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The PlotAreaMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The SeriesCollectionMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The XValuesMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Provides diagnostic messages taken from the resources.
            
        
         
             
            Abstract base class for all areas to render in.
            
        
         
             
            Gets the left boundary of the area.
            
        
         
             
            Gets the top boundary of the area.
            
        
         
             
            Gets the largest fitting rect with the given y position and height.
            
             Top bound of the searched rectangle.
             Height of the searched rectangle.
             
            The largest fitting rect with the given y position and height.
            Null if yPosition exceeds the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the smallest rectangle containing the area. 
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the smallest rectangle containing the area. 
            
        
         
             
            Returns the union of this area snd the given one.
            
             The area to unite with.
             The union of the two areas.
        
         
             
            Lowers the area and makes it smaller.
            
             The measure of lowering.
             The lowered Area.
        
         
             
            Initializes a new rectangle object.
            
             Left bound of the rectangle.
             Upper bound of the rectangle.
             Width of the rectangle.
             Height of the rectangle.
        
         
             
            Initializes a new Rectangle by copying its values.
            
             The rectangle to copy.
        
         
             
            Gets the largest fitting rect with the given y position and height.
            
             Top boundary of the requested rectangle.
             Height of the requested rectangle.
             The largest fitting rect with the given y position and height or NULL if the requested height does not fit.
        
         
             
            Gets or sets the left boundary of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets or sets the top boundary of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the rectangle. 
            
        
         
             
            Returns the union of the rectangle and the given area.
            
             The area to unite with.
             The union of the two areas.
        
         
             
            Renders a single Border.
            
        
         
             
            Renders the border top down.
            
             The type of the border.
             The left position of the border.
             The top position of the border.
             The height on which to render the border.
        
         
             
            Renders the border top down.
            
             The type of the border.
             The left position of the border.
             The top position of the border.
             The width on which to render the border.
        
         
             
            Formatting information for a chart.
            
        
         
             
            Renders a chart to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Gets the width of the top and bottom area.
            Used while formatting.
            
             The width of the top and bottom area
        
         
             
            Gets the horizontal boundaries of the top and bottom area.
            Used while rendering.
            
             The left boundary of the top and bottom area
             The right boundary of the top and bottom area
        
         
             
            Rendering information for charts.
            
        
         
             
            Converts Color to XColor.
            
        
         
             
            Provides methods to render the document or single parts of it to a XGraphics object.
            
             
            One prepared instance of this class can serve to render several output formats.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentRenderer class.
            
             The migradoc document to render.
        
         
             
            Prepares this instance for rendering.
            
        
         
             
            Occurs while the document is being prepared (can be used to show a progress bar).
            
        
         
             
            Allows applications to display a progress indicator while PrepareDocument() is being executed.
            
             
             
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance supports PrepareDocumentProgress.
            
        
         
             
            Gets the formatted document of this instance.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified graphics object.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified graphics object.
            
        
         
             
            Gets the document objects that get rendered on the specified page.
            
        
         
             
            Gets the render information for document objects that get rendered on the specified page.
            
        
         
             
            Renders a single object to the specified graphics object at the given point.
            
             The graphics object to render on.
             The left position of the rendered object.
             The top position of the rendered object.
             The width.
             The document object to render. Can be paragraph, table, or shape.
             This function is still in an experimental state.
        
         
             
            Gets or sets the working directory for rendering.
            
        
         
             
            Arguments for the PrepareDocumentProgressEvent which is called while a document is being prepared (you can use this to display a progress bar).
            
        
         
             
            Indicates the current step reached in document preparation.
            
        
         
             
            Indicates the final step in document preparation. The quitient of Value and Maximum can be used to calculate a percentage (e. g. for use in a progress bar).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The current step in document preparation.
             The latest step in document preparation.
        
         
             
            The event handler that is being called for the PrepareDocumentProgressEvent event.
            
        
         
             
            Alignment of layout elements.
            
        
         
             
            Floating behavior of layout elements.
            
        
         
             
            Horizontal reference point of alignment.
            
        
         
             
            Determines the parts of a page to be rendered.
            
        
         
             
            Renders nothing (creates an empty page).
            
        
         
             
            Renders Headers.
            
        
         
             
            Renders Footers.
            
        
         
             
            Renders Content.
            
        
         
             
            Renders PDF background pages.
            
        
         
             
            Renders PDF content pages.
            
        
         
             
            Renders all.
            
        
         
             
            Creates not even an empty page.
            
        
         
             
            Field information used to fill fields when rendering or formatting.
            
        
         
             
            Renders fill formats.
            
        
         
             
            Helps measuring and handling fonts.
            
        
         
             
            Converts a DOM Font to an XFont.
            
        
         
             
            Abstract base class for formatting information received by calling Format() on a renderer.
            
        
         
             
            Indicates that the formatted object is starting.
            
        
         
             
            Indicates that the formatted object is ending.
            
        
         
             
            Indicates that the formatted object is complete.
            
        
         
             
            Indicates that the starting of the element is completed
            
        
         
             
            Indicates that the ending of the element is completed
            
        
         
             
            Represents a formatted cell.
            
        
         
             
            Gets the cell the formatting information refers to.
            
        
         
             
            Represents a formatted document.
            
        
         
             
            Formats the document by performing line breaks and page breaks.
            
        
         
             
            Fills the number pages information after formatting the document.
            
        
         
             
            Fills the section pages information after formatting a section.
            
        
         
             
            Gets the rendering informations for the page content.
            
             The page to render.
             Rendering information for the page content.
        
         
             
            Gets a formatted headerfooter object for header of the given page.
            
             The physical page the header shall appear on.
             The required header, null if none exists to render.
        
         
             
            Gets a formatted headerfooter object for footer of the given page.
            
             The physical page the footer shall appear on.
             The required footer, null if none exists to render.
        
         
             
            Gets the number of pages of the document.
            
        
         
             
            Gets information about the specified page.
            
             The page the information is asked for.
             The page information.
        
         
             
            Gets the alignment depending on the currentPage for the alignments "Outside" and "Inside".
            
             The original alignment
             the alignment depending on the currentPage for the alignments "Outside" and "Inside"
        
         
             
            Represents a formatted header or footer.
            
        
         
             
            Represents a formatted text area.
            
        
         
             
            Represents a formatted text frame.
            
        
         
             
            Represents a class that provides a series of Areas to render into.
            
        
         
             
            Gets the next area to render into.
            
        
         
             
            Probes the next area to render into like GetNextArea, but doesn't change the provider state. 
            
             The area for the next rendering act.
        
         
             
            Determines whether the element requires an area break before.
            
        
         
             
            Positions the element vertically relatively to the current area.
            
             The layout info of the element.
             True, if the element was moved by the function.
        
         
             
            Positions the element horizontally relatively to the current area.
            
             The layout info of the element.
             True, if the element was moved by the function.
        
         
             
            Stores the RenderInfos of elements on the current area.
            
             
        
         
             
            Formatting information for an image.
            
        
         
             
            Renders images.
            
        
         
             
            Represents rendering information for images.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Abstract base class to serve as a layoutable unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the height necessary to start the document object.
            
        
         
             
            Gets or sets the height necessary to end the document object.
            
        
         
             
            Indicates whether the document object shall be kept on one page
            with its successor.
            
        
         
             
            Indicates whether the document object shall be kept together on one page.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free above the element's content.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free right to the element's content.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free below the element's content.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free left to the element's content.
            
        
         
             
            Gets or sets the Area needed by the content (including padding and borders for e.g. paragraphs).
            
        
         
             
            Gets or sets the a value indicating whether the element shall appear on a new page.
            
        
         
             
            Gets or sets the reference point for horizontal positioning.
            
             Default value is AreaBoundary.
        
         
             
            Gets or sets the reference point for vertical positioning.
            
             Default value is PreviousElement.
        
         
             
            Gets or sets the horizontal alignment of the element.
            
             Default value is Near.
        
         
             
            Gets or sets the vertical alignment of the element.
            
             Default value is Near.
        
         
             
            Gets or sets the floating behavior of surrounding elements.
            
             Default value is TopBottom.
        
         
             
            Gets or sets the top position of the element.
            
        
         
             
            Gets or sets the left position of the element.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum width of the element.
            
        
         
             
            Renders a line format to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Formats numbers roman or with letters.
            
        
         
             
            Formatting information for a page break.
            
        
         
             
            Renders a page break to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for formatting.
            
             The XGraphics object to do measurements on.
             The page break.
             The field infos.
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for rendering.
            
             The XGraphics object to render on.
             The render info object containing information necessary for rendering.
             The field infos.
        
         
             
            Rendering information for page breaks.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Provides information necessary to render the page.
            
        
         
             
            Gets the with of the described page as specified in Document.PageSetup, i.e. the orientation
            is not taken into account.
            
        
         
             
            Gets the height of the described page as specified in Document.PageSetup, i.e. the orientation
            is not taken into account.
            
        
         
             
            Gets the orientation of the described page as specified in Document.PageSetup.
            The value has no influence on the properties Width or Height, i.e. if the result is PageOrientation.Landscape
            you must exchange the values of Width or Height to get the real page size.
            
        
         
             
            Vertical measurements of a paragraph line.
            
        
         
             
            Line info object used by the paragraph format info.
            
        
         
             
            Formatting information for a paragraph.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Indicates whether the paragraph is ending.
            
             True if the paragraph is ending.
        
         
             
            Indicates whether the paragraph is starting.
            
             True if the paragraph is starting.
        
         
             
            Iterates sequentially through the elements of a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a paragraph iterator pointing on the given paragraph elements object.
            Paragraph iterators received from this paragraph iterator relate to this root node.
            
             The root node for the paragraph iterator.
        
         
             
            Initializes a paragraph iterator given the root node, its position in the object tree and the current object
            
             The node the position indices relate to.
             The element the iterator shall point to.
             The position of the paragraph iterator in terms of element indices.
        
         
             
            Determines whether this iterator is the first leaf of the root node.
            
        
         
             
            Determines whether this iterator is the last leaf of the document object tree.
            
        
         
             
            Gets the document object this instance ponits to.
            
        
         
             
            Gets the last leaf of the document object tree.
            
             The paragraph iterator pointing to the last leaf in the document object tree.
        
         
             
            Gets the first leaf of the element tree.
            
             The paragraph iterator pointing to the first leaf in the element tree.
        
         
             
            Returns the next iterator in the tree pointing to a leaf.
            
             This function is intended to receive the renderable objects of a paragraph.
            Thus, empty ParagraphElement objects (which are collections) don't count as leafs.
        
         
             
            Gets the object a paragraph iterator shall point to.
            Only ParagraphElements and renderable objects are allowed.
            
             The object to select the node object for.
             The object a paragraph iterator shall point to.
        
         
             
            Returns the previous iterator to a leaf in the document object tree pointing.
            
             The previous leaf, null if none exists.
        
         
             
            Gets the leftmost leaf within the hierarchy.
            
             The searched leaf.
        
         
             
            Summary description for ParagraphRenderer.
            
        
         
             
            Process phases of the renderer.
            
        
         
             
            Results that can occur when processing a paragraph element
            during formatting.
            
        
         
             
            Ignore the current element during formatting.
            
        
         
             
            Continue with the next element within the same line.
            
        
         
             
            Start a new line from the current object on.
            
        
         
             
            Break formatting and continue in a new area (e.g. a new page).
            
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for formatting.
            
             The XGraphics object to do measurements on.
             The paragraph to format.
             The field infos.
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for rendering.
            
             The XGraphics object to render on.
             The render info object containing information necessary for rendering.
             The field infos.
        
         
             
            Renders the paragraph.
            
        
         
             
            Gets a layout info with only margin and break information set.
            It can be taken before the paragraph is formatted.
            
             
            The following layout information is set properly: 
            MarginTop, MarginLeft, MarginRight, MarginBottom, KeepTogether, KeepWithNext, PagebreakBefore.
            
        
         
             
            Adjusts the current x position to the given tab stop if possible.
            
             True, if the text doesn't fit the line any more and the tab causes a line break.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a left aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a right aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a right aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a right aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph after a tab.
            Caution: This Function resets the word count and line width before doing its work.
            
             True if the tab causes a linebreak.
        
         
             
            Gets the next tab stop following the current x position.
            
             The searched tab stop.
        
         
             
            Gets the horizontal position to start a new line.
            
             The position to start the line.
        
         
             
            Renders a single line.
            
             
        
         
             
            Initializes this instance for formatting.
            
             The area for formatting
             A previous format info.
             False, if nothing of the paragraph will fit the area any more.
        
         
             
            Gets information necessary to render or measure the list symbol.
            
             The text to list symbol to render or measure
             The font to use for rendering or measuring.
             True, if a symbol needs to be rendered.
        
         
             
            Formats the paragraph by performing line breaks etc.
            
             The area in which to render.
             The format info that was obtained on formatting the same paragraph on a previous area.
        
         
             
            Finishes the layout info by calculating starting and trailing heights.
            
        
         
             
            Processes the elements when formatting.
            
             
             
        
         
             
            Helper function for formatting word-like elements like text and fields.
            
        
         
             
            When rendering a justified paragraph, only the part after the last tab stop needs remeasuring.
            
        
         
             
            Processes (measures) a special character within text.
            
             The character to process.
             True if the character should start at a new line.
        
         
             
            Processes (measures) a blank.
            
             True if the blank causes a line break.
        
         
             
            Processes a text element during formatting.
            
             The text element to measure.
        
         
             
            Starts a new line by resetting measuring values.
            Do not call before the first first line is formatted!
            
             True, if the new line may fit the formatting area.
        
         
             
            Stores all line information.
            
        
         
             
            Gets the top border offset for the first line, else 0.
            
        
         
             
            Gets the bottom border offset for the last line, else 0.
            
        
         
             
            The font used for the current paragraph element.
            
        
         
             
            Help function to receive a line height on empty paragraphs.
            
             The format.
             The GFX.
             The renderer.
        
         
             
            The paragraph to format or render.
            
        
         
             
            Represents rendering information for a paragraph.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Provides the functionality to convert a MigraDoc document into PDF.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfDocumentRenderer class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             If true Unicode encoding is used for all text. If false, WinAnsi encoding is used.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             If true Unicode encoding is used for all text. If false, WinAnsi encoding is used.
             Obsolete parameter.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the text is rendered as Unicode.
            
        
         
             
            Gets or sets the language.
            
             The language.
        
         
             
            Set the MigraDoc document to be rendered by this printer.
            
        
         
             
            Gets or sets a document renderer.
            
             
            A document renderer is automatically created and prepared
            when printing before this property was set.
            
        
         
             
            Renders the document into a PdfDocument containing all pages of the document.
            
        
         
             
            Renders the document into a PdfDocument containing all pages of the document.
            
        
         
             
            Gets the count of pages.
            
        
         
             
            Saves the PdfDocument to the specified path. If a file already exists, it will be overwritten.
            
        
         
             
            Saves the PDF document to the specified stream.
            
        
         
             
            Renders the specified page range.
            
             The first page to print.
             The last page to print
        
         
             
            Gets or sets a working directory for the printing process.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF document to render on.
            
             A PDF document in memory is automatically created when printing before this property was set.
        
         
             
            Writes document information like author and subject to the PDF document.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document.
            
        
         
             
            Abstract base class for all renderers.
            
        
         
             
            Determines the maximum height a single element may have.
            
        
         
             
            In inherited classes, gets a layout info with only margin and break information set.
            It can be taken before the documen object is formatted.
            
             
            In inherited classes, the following parts are set properly:
            MarginTop, MarginLeft, MarginRight, MarginBottom, 
            KeepTogether, KeepWithNext, PagebreakBefore, Floating,
            VerticalReference, HorizontalReference.
            
        
         
             
            Renders the contents shifted to the given Coordinates.
            
             The x shift.
             The y shift.
             The render infos.
        
         
             
            Gets the render information necessary to render and position the object.
            
        
         
             
            Sets the field infos object.
            
             This property is set by the AreaProvider.
        
         
             
            Renders (draws) the object to the Graphics object.
            
        
         
             
            Formats the object by calculating distances and linebreaks and stopping when the area is filled.
            
             The area to render into.
             An information object received from a previous call of Format().
            Null for the first call.
        
         
             
            Creates a fitting renderer for the given document object for formatting.
            
             The XGraphics object to do measurements on.
             The document renderer.
             the document object to format.
             The field infos.
             The fitting Renderer.
        
         
             
            Creates a fitting renderer for the render info to render and layout with.
            
             The XGraphics object to render on.
             The document renderer.
             The RenderInfo object stored after a previous call of Format().
             The field infos.
             The fitting Renderer.
        
         
             
            Abstract base class for all classes that store rendering information.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the layout information.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Renders a Shading to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Format information for all shapes.
            
        
         
             
            Indicates that the starting of the element is completed
            
        
         
             
            Indicates that the ending of the element is completed
            
        
         
             
            Renders a shape to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Gets the shape width including line width.
            
        
         
             
            Gets the shape height including line width.
            
        
         
             
            Formats the shape.
            
             The area to fit in the shape.
             
        
         
             
            Rendering information for shapes.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Formatting information for tables.
            
        
         
             
            The first row of the table that is showing on a page.
            
        
         
             
            The last row of the table that is showing on a page.
            
        
         
             
            The formatted cells.
            
        
         
             
              Renders a table to an XGraphics object.
            
        
         
             
              Formats (measures) the table.
            
              The area on which to fit the table. 
              
        
         
             
              Calcs either the height of the header rows or the height of the uppermost top border.
            
              
        
         
             
              Calculates the top border width for the first row that is rendered or formatted.
            
              The row index. 
        
         
             
              Creates the next bottom border position.
            
        
         
             
              Calculates bottom border width of a cell.
            
              The cell the bottom border of the row that is probed. 
              The calculated border width. 
        
         
             
            Gets the first cell that ends in the given row or as close as possible.
            
             The row to probe.
             The first cell with minimal vertical merge.
        
         
             
              Calculates the last row that is connected with the given row.
            
              The row that is probed for downward connection. 
              The last row that is connected with the given row. 
        
         
             
              Calculates the last column that is connected with the specified column.
            
              The column that is probed for downward connection. 
              The last column that is connected with the given column. 
        
         
             
            Rendering information for tables.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Formatting information for textframes.
            
        
         
             
            Renders textframes.
            
        
         
             
            Summary description for TextFrameRenderInfo.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Formats a series of document elements from top to bottom.
            
        
         
             
            Returns the max of the given Margins, if both are positive or 0, the sum otherwise.
            
             The bottom margin of the previous element.
             The top margin of the next element.
             
        
         
             
            Formats the elements on the areas provided by the area provider.
            
             The graphics object to render on.
             if set to  true formats the object is on top level.
        
         
             
            Finishes rendering for the page.
            
             The last render info.
             set to  true if there is a pagebreak before this page.
             The render infos.
             
            The RenderInfo to set as previous RenderInfo.
            
        
         
             
            Indicates that a break between areas has to be performed before the element with the given idx.
            
             Index of the document element.
             A formatted renderer for the document element.
             The remaining area.
        
         
             
            Indicates that the Ending of the element has to be removed.
            
             The prev render info.
             The succeding render info.
             The remaining area.
        
         
             
            The maximum number of elements that can be combined via keepwithnext and keeptogether
            
        
         
             
            Event handler for the PagePreview event.
            
        
         
             
            Represents a Windows control to display a MigraDoc document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
              
            Clean up any resources being used.
            
        
         
             
            Gets or sets the border style of the tree view control.
            
             
             
            One of the   values. The default is  .
            
             
            The assigned value is not one of the   values.
            
             
            	 
            
        
         
             
            Gets or sets a DDL string or file.
            
        
         
             
            Gets or sets the current page.
            
        
         
             
            Gets the number of pages.
            
        
         
             
            Goes to the first page.
            
        
         
             
            Goes to the next page.
            
        
         
             
            Goes to the previous page.
            
        
         
             
            Goes to the last page.
            
        
         
             
            Called when the Ddl property has changed.
            
        
         
             
            Gets or sets the MigraDoc document that is previewed in this control.
            
        
         
             
            Gets the underlying DocumentRenderer of the document currently in preview, or null, if no rederer exists.
            You can use this renderer for printing or creating PDF file. This evade the necessity to format the
            document a secound time when you want to print it or convert it into PDF.
            
        
         
             
            Gets or sets a predefined zoom factor.
            
        
         
             
            Gets or sets an arbitrary zoom factor. The range is from 10 to 800.
            
        
         
             
            Makes zoom factor smaller.
            
        
         
             
            Makes zoom factor larger.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the page.
            
             The color of the page.
        
         
             
            Gets or sets the color of the desktop.
            
             The color of the desktop.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to show scrollbars.
            
              true if [show scrollbars]; otherwise,  false.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to show the page.
            
              true if [show page]; otherwise,  false.
        
         
             
            Gets or sets the page size in point.
            
        
         
             
            Raises the ZoomChanged event when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Occurs when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Raises the ZoomChanged event when the current page changed.
            
        
         
             
            Occurs when the current page changed.
            
        
         
              
            Required method for Designer support - do not modify 
            the contents of this method with the code editor.
            
        
         
             
            Raises the   event.
            
             A   that contains the event data.
        
         
             
            Defines a zoom factor used in the preview control.
            
        
         
             
            Zoom factor 800%.
            
        
         
             
            Zoom factor 600%.
            
        
         
             
            Zoom factor 400%.
            
        
         
             
            Zoom factor 400%.
            
        
         
             
            Zoom factor 150%.
            
        
         
             
            Zoom factor 100%.
            
        
         
             
            Zoom factor 75%.
            
        
         
             
            Zoom factor 50%.
            
        
         
             
            Zoom factor 25%.
            
        
         
             
            Zoom factor 10%.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document fits horizontally into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the printable area of the document fits horizontally into the window.
            Currently not yet implemented and the same as ZoomBestFit.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the whole document fits completely into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document is displayed in its real physical size (based on the DPI information returned from the OS for the current monitor).
            
        
         
             
            The smallest possible zoom factor.
            
        
         
             
            The largest possible zoom factor.
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            Provides diagnostic messages taken from the resources.
            
        
         
             
            Provides diagnostic messages taken from the resources.
            
        
         
             
            Class to render a Bookmark to RTF.
            
        
         
             
            Renders a Bookmark.
            
        
         
             
            Gets a valid bookmark name for RTF  by the given original name.
            
        
         
             
              Renders a single border to RTF.
            
        
         
             
              Renders a single border. A border also needs to be rendered if it is invisible.
            
        
         
             
              Sets the border type to render. This property is set by the borders renderer.
            
        
         
             
            Base class for BorderRenderer and BordersRenderer 
            Useful because the BordersRenderer needs to draw single borders too.
            
        
         
             
            Renders a single border that might have a parent of type Borders or Border .
            
        
         
             
            Gets the default color of the Border.
            Paragraph Borders use the font color by default.
            
        
         
             
            Gets the RTF border control for the given border type.
            
        
         
             
            Sets the paragraph format the Border is part of.
            This property is set by the ParagraphFormatRenderer
            
        
         
             
            Sets the cell the border is part of.
            This property is set by the CellFormatRenderer
            
        
         
             
            Class to render a Borders object to RTF.
            
        
         
             
            Renders a Borders object to RTF.
            
        
         
             
              Render the format information of a cell.
            
        
         
             
              Renders the cell's shading, borders and so on (used by the RowRenderer).
            
        
         
             
              Gets the right boundary of the cell which is currently rendered.
            
        
         
             
              Sets the MergedCellList received from the DOM table. This property is set by the RowRenderer.
            
        
         
             
            Renders a cell to RTF.
            
        
         
             
              Renders a special character to RTF.
            
        
         
             
              Creates a new instance of the CharacterRenderer class.
            
        
         
             
              Renders a character to rtf.
            
        
         
             
            Summary description for ChartRenderer.
            
        
         
             
            Renders an image to RTF.
            
        
         
             
            Renders image specific attributes and the image byte series to RTF.
            
        
         
             
            Renders scaling, width and height for the image.
            
        
         
             
            Renders the image file as byte series.
            
        
         
             
            Renders a date field to RTF.
            
        
         
             
            Renders a date field to RTF.
            
        
         
             
            Translates the date field format to RTF.
            
        
         
             
            Translates an unescaped character of a DateField's custom format to RTF.
            
        
         
             
            Gets the current date in the correct format.
            
        
         
             
            Units rendered in RTF output.
            
        
         
             
              Base class for all classes that render fields to RTF.
            
        
         
             
              Starts an RTF field with appropriate control words.
            
        
         
             
              Ends an RTF field with appropriate control words.
            
        
         
             
              Gets the field result if possible.
            
        
         
             
            Renders a font to RTF.
            
        
         
             
            Renders a font to RTF.
            
        
         
             
            Renders a footnote to RTF.
            
        
         
             
            Renders a footnote to RTF.
            
        
         
             
            Renders the footnote's reference symbol.
            
        
         
             
            Renders the footnote's content.
            
        
         
             
            Renders formatted text to RTF.
            
        
         
             
            Renders a formatted text to RTF.
            
        
         
             
            Renders the style if it is a character style and the font of the formatted text.
            
        
         
             
              Renders a header or footer to RTF.
            
        
         
             
              Renders a single Header or Footer.
            
        
         
             
              Gets a collection of RTF header/footer control words the HeaderFooter is rendered in. (e.g. the primary header might be rendered into the rtf controls headerl and headerr for left and right pages.)
            
        
         
             
              Sets the PageSetup (It stems from the section the currently HeaderFooter is used in). Caution: This PageSetup might differ from the one the "parent" section's got for inheritance reasons. This value is set by the HeadersFootersRenderer.
            
        
         
             
              Sets the HeaderFooterIndex (Primary, Even FirstPage) the rendered HeaderFooer shall represent. This value is set by the HeadersFootersRenderer.
            
        
         
             
            Renders headers and footers to RTF.
            
        
         
             
            Renders a section's headers and footers to RTF.
            
        
         
             
            Renders a single header footer.
            
        
         
             
            Sets the PageSetup (It stems from the section the HeadersFooters are used in).
            Caution: This PageSetup might differ from the one the "parent" section's got
            for inheritance reasons.
            
        
         
             
              Renders a Hyperlink to RTF.
            
        
         
             
              Renders a hyperlink to RTF.
            
        
         
             
              Render an image to RTF.
            
        
         
             
              Renders an image to RTF.
            
        
         
             
              Renders image specific attributes and the image byte series to RTF.
            
        
         
             
              Renders scaling, width and height for the image.
            
        
         
             
              Renders the image file as byte series.
            
        
         
             
              Renders the image cropping at all edges.
            
        
         
             
            Renders an information field to RTF.
            
        
         
             
            Renders an InfoField to RTF.
            
        
         
             
            Gets the requested document info if available.
            
        
         
             
            Renders a ListInfo in the \listoverridetable control.
            
        
         
             
            Renders a ListInfo to RTF for the \listoverridetable.
            
        
         
             
            ListInfoRenderer.
            
        
         
             
            Renders a ListIfo to RTF.
            
        
         
             
            Gets the corresponding List ID of the ListInfo Object.
            
        
         
             
            Base Class to render numeric fields.
            
        
         
             
            Translates the number format to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a NumPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a NumPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageBreak to RTF.
            
        
         
             
            Renders a pagebreak to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a PageField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageRefField to RTF.
            
        
         
             
            Renders PageRefField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageSetup to RTF.
            
        
         
             
            Render a PageSetup object to RTF.
            
        
         
             
            Renders attributes related to the page margins and header footer distances.
            
        
         
             
            Renders attributes related to the section start behavior.
            
        
         
             
            Renders the page size, taking into account Orientation, PageFormat and PageWidth / PageHeight.
            
        
         
             
            Class to render a ParagraphFormat to RTF.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Paragraph Renderer class.
            
        
         
             
            Renders a ParagraphFormat object.
            
        
         
             
              Class to render a Paragraph to RTF.
            
        
         
             
              Renders the paragraph to RTF.
            
        
         
             
              Renders the paragraph content to RTF.
            
        
         
             
            This class is a base for all renderers.
            
        
         
             
            Indicates whether the container contains an element
            that is of one of the specified types or inherited.
            
             The collection to search.
             The types to find within the collection.
             True, if an object of one of the given types is found within the collection.
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererBase class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererBase class.
            
        
         
             
            Helps translating MigraDoc DOM enumerations to an RTF control word.
            
        
         
             
            Translates the given Unit to an RTF unit.
            
             
             
             
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a Unit, Enum, Bool, Int or Color.
            
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a unit, enum, bool, int or color.
            
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a unit, enum, bool or color.
            If it is a unit, twips are assumed as RtfUnit.
            
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a Boolean and devides in two control words.
            If the control word in false case is simply left away, you can also use the Translate function as well.
            
        
         
             
            Gets the specified value either as effective value if useEffectiveValue is set to true,
            otherwise returns the usual GetValue or null if IsNull evaluates to true.
            
        
         
             
            Renders the given unit as control / value pair in Twips.
            
        
         
             
            Renders the given unit as control / value pair in the given RTF unit.
            
        
         
             
            Renders the given Unit as control / value pair of the given RTF control in the given RTF unit, optionally with a star.
            
        
         
             
            Converts the given Unit to Twips
            
        
         
             
            Converts the given Unit to EMU
            
        
         
             
            Renders the given object to rtf, _docObj must be of type DocumentObject or DocumentObjectContainer.
            
        
         
             
            Returns GetValueAsIntended if this evaluates non-null, otherwise the given default value.
            
        
         
             
            Renders a trailing standard paragraph in case the last element in elements isn't a paragraph.
            (Some RTF elements need to close with a paragraph.)
            
        
         
             
            The DocumentObject (the current document).
            
        
         
             
            The RtfDocumentRenderer.
            
        
         
             
            The RtfWriter.
            
        
         
             
            The translation table.
            
        
         
             
            Specifies whether to use the effective value.
            
        
         
             
            Class to dynamically create renderers.
            
        
         
             
            Dynamically creates a renderer for the given document object.
            
        
         
             
            Class to render a Row to RTF.
            
        
         
             
            Render a Row to RTF.
            
        
         
             
            Sets the merged cell list. This property is set by the table renderer.
            
        
         
             
              Class to render a Row to RTF..
            
        
         
             
            Class to render a MigraDoc document to RTF format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentRenderer class.
            
        
         
             
            This function is declared only for technical reasons!
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified file.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified stream.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified stream.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc to Rtf and returns the result as string.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document with help of the internal RtfWriter.
            
        
         
             
            Prepares this renderer by collecting Information for font and color table.
            
        
         
             
            Renders the RTF Header.
            
        
         
             
            Fills the font, color and (later!) list hashtables so they can be rendered and used by other renderers.
            
        
         
             
            Renders the font hashtable within the RTF header.
            
        
         
             
            Renders the color hashtable within the RTF header.
            
        
         
             
            Gets the font table index for the specified font name.
            
        
         
             
            Gets the color table index for the specified color.
            
        
         
             
            Gets the style index for the specified color.
            
        
         
             
            Renders styles as part of the RTF header.
            
        
         
             
            Renders the list hashtable within the RTF header.
            
        
         
             
            Renders the RTF document area, which is all except the header.
            
        
         
             
            Renders global document properties, such as mirror margins and unicode treatment.
            Note that a section specific margin mirroring does not work in Word.
            
        
         
             
            Renders the document format such as standard tab stops and footnote settings.
            
        
         
             
            Renders footnote properties for a section. (not part of the rtf specification, but necessary for Word)
            
        
         
             
            Renders the document information of title, author etc..
            
        
         
             
            Gets the MigraDoc document that is currently rendered.
            
        
         
             
            Gets the RtfWriter the document is rendered with.
            
        
         
             
              Class to write RTF output.
            
        
         
             
              Initializes a new instance of the RtfWriter class.
            
        
         
             
              Writes a left brace.
            
        
         
             
              Writes a right brace.
            
        
         
             
              Writes the given text, handling special characters before.
            
        
         
             
              Indicates whether the specified Unicode character is available in the Ansi code page 1252.
            
        
         
             
              Writes the number as hex value. Only numbers <= 255 are allowed.
            
        
         
             
              Writes a blank in paragraph text.
            
        
         
             
              Writes a semicolon as separator e.g. in in font tables.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word optionally with a star.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word with a star followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word with a star followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word.
            
        
         
             
            Writes the given string as control word.
            Many control words must be terminated by a space. In some cases (e.g. for the non-breaking space "\~") there must be no space.
            Set markAsControl to true for automatic padding of a blank, or false to suppress automatic padding.
            The default (for overloads without markAsControl) is true.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given strings as control word / value pair.
            
        
         
             
            Writes the given strings as control word / value pair.
            Many control word / value pairs must be terminated by a space. In some cases (e.g. for the non-breaking space "\~") there must be no space.
            Set markAsControl to true for automatic padding of a blank, or false to suppress automatic padding.
            The default (for overloads without markAsControl) is true.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair with a star.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair with a star.
            
        
         
             
            Class to render a SectionField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a SectionField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a SectionPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a SectionPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a Section to RTF.
            
        
         
             
            Renders a section to RTF
            
        
         
             
            Class to render a shading to RTF.
            
        
         
             
            Render a shading to RTF.
            
        
         
             
            Base class for Renderers that render shapes (images, textframes, charts) to RTF.
            
        
         
             
            Starts the area for a common shape description in RTF.
            
        
         
             
            Renders attributes that belong to a shape.
            
        
         
             
            Renders the fill format of the shape.
            
        
         
             
            Renders the line format of the shape.
            
        
         
             
            Renders the shape's Left attribute by setting the \posv, \shptop and \shpbottom RTF controls.
            
        
         
             
            Renders the shape's Left attribute by setting the \posh, \shpleft and \shpright RTF controls.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape height.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape width.
            
        
         
             
            A shape that shall be placed between its predecessor and its successor must be embedded in a paragraph.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's attributes.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's space before and space after attributes.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's Alignment taking into account the shape's Left property.
            
        
         
             
            Renders the RelativeHorizontal attribute.
            
        
         
             
            Renders the RelativeVerticalattribute.
            
        
         
             
            Renders the WrapFormat.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's left indent.
            
        
         
             
            Renders (and calculates) the \shptop and \shpbottom controls in RTF.
            
        
         
             
            Aligns the given top and bottom position so that ShapePosition.Top results in top position = 0.
            
        
         
             
            Renders (and calculates) the \shpleft and \shpright controls in RTF.
            
        
         
             
            Aligns the given left and right position so that ShapePosition.Left results in left position = 0.
            
        
         
             
            Renders a name value pair as shape property to RTF.
            
        
         
             
            Renders name as the beginning of a shape's name value pair to RTF.
            Used in the order StartNameValuePair <value rendering> EndNameValuePair.
            
        
         
             
            Renders the end of a shape's name value pair.
            Used in the order StartNameValuePair <value rendering> EndNameValuePair.
            
        
         
             
            Translates a value as a shape's name value pair to RTF.
            
        
         
             
            Starts a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Ends a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Base class to render objects that have a style and a format attribute (currently cells, paragraphs).
            
        
         
             
            Renders format and style. Always call EndFormatAndStyleAfterContent() after the content was written.
            
        
         
             
            Ends the format and style rendering. Always paired with RenderStyleAndFormat().
            
        
         
             
            Class to render a Style to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a Table to RTF.
            
        
         
             
            Renders a Table to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a TabStop to RTF.
            
        
         
             
            Renders a TabStop to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a TabStops collection to RTF.
            
        
         
             
            Renders a TabStops collection to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a TextFrame to RTF.
            
        
         
             
            Renders a TextFrame to RTF.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape height if given, else 1 inch.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape width if given, else 1 inch.
            
        
         
             
            Renders an empty dummy picture that allows the textframe to be placed in the dummy paragraph.
            (A bit obscure, but the only possiblity.)
            
        
         
             
            Starts a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Ends a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Renders Text to RTF.
            
        
         
             
            Renders text to RTF.
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            Floating point formatting.
            
        
         
             
            Factor to convert from degree to radian measure.
            
        
         
             
            Sinus of the angle to turn a regular font to look oblique. Used for italic simulation.
            
        
         
             
            Factor of the em size of a regular font to look bold. Used for bold simulation.
            Value of 2% found in original XPS 1.0 documentation.
            
        
         
             
            Some static helper functions for calculations.
            
        
         
             
            Degree to radiant factor.
            
        
         
             
            Get page size in point from specified PageSize.
            
        
         
             
            A bunch of internal helper functions.
            
        
         
             
            A bunch of internal helper functions.
            
        
         
             
            Indirectly throws NotImplementedException.
            Required because PDFsharp Release builds tread warnings as errors and
            throwing NotImplementedException may lead to unreachable code which
            crashes the build.
            
        
         
             
            Helper class around the Debugger class.
            
        
         
             
            Call Debugger.Break() if a debugger is attached.
            
        
         
             
            Call Debugger.Break() if a debugger is attached or when always is set to true.
            
        
         
             
            Internal stuff for development of PDFsharp.
            
        
         
             
            Creates font and enforces bold/italic simulation.
            
        
         
             
            Dumps the font caches to a string.
            
        
         
             
            Some floating point utilities. Partially reflected from WPF, later equalized with original source code.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is greater than value2 and the values are not close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is greater than value2 or the values are close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is less than value2 and the values are not close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is less than value2 or the values are close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is between 0 and 1 or close to 0 or 1.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is not a number.
            
        
         
             
            Indicates whether at least one of the four rectangle values is not a number.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is 1 or close to 1.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is 0 or close to 0.
            
        
         
             
            Converts a double to integer.
            
        
         
             
            Static locking functions to make PDFsharp thread save.
            
        
         
             
            Required native Win32 calls.
            
        
         
             
            Reflected from System.Drawing.SafeNativeMethods+LOGFONT
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Move to next token.
            
        
         
             
            Move to next token.
            
        
         
             
            Represents the base class of all bar codes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             
             
             
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class gets or sets the wide narrow ratio.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the text next to the bar code.
            
        
         
             
            Gets or sets the length of the data that defines the bar code.
            
        
         
             
            Gets or sets the optional start character.
            
        
         
             
            Gets or sets the optional end character.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the turbo bit is to be drawn.
            (A turbo bit is something special to Kern (computer output processing) company (as far as I know))
            
        
         
             
            When defined in a derived class renders the code.
            
        
         
             
            Holds all temporary information needed during rendering.
            
        
         
             
            String resources for the empira barcode renderer.
            
        
         
             
            Implementation of the Code 2 of 5 bar code.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Returns an array of size 5 that represents the thick (true) and thin (false) lines or spaces
            representing the specified digit.
            
             The digit to represent.
        
         
             
            Renders the bar code.
            
        
         
             
            Calculates the thick and thin line widths,
            taking into account the required rendering size.
            
        
         
             
            Renders the next digit pair as bar code element.
            
        
         
             
            Checks the code to be convertible into an interleaved 2 of 5 bar code.
            
             The code to be checked.
        
         
             
            Imlpementation of the Code 3 of 9 bar code.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Returns an array of size 9 that represents the thick (true) and thin (false) lines and spaces
            representing the specified digit.
            
             The character to represent.
        
         
             
            Calculates the thick and thin line widths,
            taking into account the required rendering size.
            
        
         
             
            Checks the code to be convertible into an standard 3 of 9 bar code.
            
             The code to be checked.
        
         
             
            Renders the bar code.
            
        
         
             
            Represents the base class of all codes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the size.
            
        
         
             
            Gets or sets the text the bar code shall represent.
            
        
         
             
            Always MiddleCenter.
            
        
         
             
            Gets or sets the drawing direction.
            
        
         
             
            When implemented in a derived class, determines whether the specified string can be used as Text
            for this bar code type.
            
             The code string to check.
             True if the text can be used for the actual barcode.
        
         
             
            Calculates the distance between an old anchor point and a new anchor point.
            
             
             
             
        
         
             
            Defines the DataMatrix 2D barcode. THIS IS AN EMPIRA INTERNAL IMPLEMENTATION. THE CODE IN
            THE OPEN SOURCE VERSION IS A FAKE.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Sets the encoding of the DataMatrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the Matrix' Quiet Zone.
            
        
         
             
            Renders the matrix code.
            
        
         
             
            Determines whether the specified string can be used as data in the DataMatrix.
            
             The code to be checked.
        
         
             
            Represents an OMR code.
            
        
         
             
            initializes a new OmrCode with the given data.
            
        
         
             
            Renders the OMR code.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether a synchronize mark is rendered.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance of the markers.
            
        
         
             
            Gets or sets the thickness of the makers.
            
        
         
             
            Determines whether the specified string can be used as Text for the OMR code.
            
        
         
             
            Creates the XImage object for a DataMatrix.
            
        
         
             
            Possible ECC200 Matrices.
            
        
         
             
            Creates the DataMatrix code.
            
        
         
             
            Encodes the DataMatrix.
            
        
         
             
            Encodes the barcode with the DataMatrix ECC200 Encoding.
            
        
         
             
            Places the data in the right positions according to Annex M of the ECC200 specification.
            
        
         
             
            Places the ECC200 bits in the right positions.
            
        
         
             
            Calculate and append the Reed Solomon Code.
            
        
         
             
            Initialize the Galois Field.
            
             
        
         
             
            Initializes the Reed-Solomon Encoder.
            
        
         
             
            Encodes the Reed-Solomon encoding
            
        
         
             
            Creates a DataMatrix image object.
            
             A hex string like "AB 08 C3...".
             I.e. 26 for a 26x26 matrix
        
         
             
            Creates a DataMatrix image object.
            
        
         
             
            Creates a DataMatrix image object.
            
        
         
             
            Specifies whether and how the text is displayed at the code area.
            
        
         
             
            The anchor is located top left.
            
        
         
             
            The anchor is located top center.
            
        
         
             
            The anchor is located top right.
            
        
         
             
            The anchor is located middle left.
            
        
         
             
            The anchor is located middle center.
            
        
         
             
            The anchor is located middle right.
            
        
         
             
            The anchor is located bottom left.
            
        
         
             
            The anchor is located bottom center.
            
        
         
             
            The anchor is located bottom right.
            
        
         
             
            Specifies the drawing direction of the code.
            
        
         
             
            Does not rotate the code.
            
        
         
             
            Rotates the code 180° at the anchor position.
            
        
         
             
            Rotates the code 180° at the anchor position.
            
        
         
             
            Rotates the code 180° at the anchor position.
            
        
         
             
            Specifies the type of the bar code.
            
        
         
             
            The standard 2 of 5 interleaved bar code.
            
        
         
             
            The standard 3 of 9 bar code.
            
        
         
             
            The OMR code.
            
        
         
             
            The data matrix code.
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            Specifies whether and how the text is displayed at the code.
            
        
         
             
            No text is drawn.
            
        
         
             
            The text is located above the code.
            
        
         
             
            The text is located below the code.
            
        
         
             
            The text is located above within the code.
            
        
         
             
            The text is located below within the code.
            
        
         
             
            Represents the base class of all 2D codes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the encoding. docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            When implemented in a derived class renders the 2D code.
            
        
         
             
            Determines whether the specified string can be used as Text for this matrix code type.
            
        
         
             
            Internal base class for several bar code types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the ration between thick an thin lines. Must be between 2 and 3.
            Optimal and also default value is 2.6.
            
        
         
             
            Renders a thick or thin line for the bar code.
            
             
             Determines whether a thick or a thin line is about to be rendered.
        
         
             
            Renders a thick or thin gap for the bar code.
            
             
             Determines whether a thick or a thin gap is about to be rendered.
        
         
             
            Renders a thick bar before or behind the code.
            
        
         
             
            Gets the width of a thick or a thin line (or gap). CalcLineWidth must have been called before.
            
             
             Determines whether a thick line's with shall be returned.
        
         
             
            This interface will be implemented by specialized classes, one for JPEG, one for BMP, one for PNG, one for GIF. Maybe more.
            
        
         
             
            Imports the image. Returns null if the image importer does not support the format.
            
        
         
             
            Prepares the image data needed for the PDF file.
            
        
         
             
            Helper for dealing with Stream data.
            
        
         
             
            Resets this instance.
            
        
         
             
            Gets the original stream.
            
        
         
             
            Gets the data as byte[].
            
        
         
             
            Gets the length of Data.
            
        
         
             
            Gets the owned memory stream. Can be null if no MemoryStream was created.
            
        
         
             
            The imported image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets information about the image.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether image data for the PDF file was already prepared.
            
        
         
             
            Gets the image data needed for the PDF file.
            
        
         
             
            Public information about the image, filled immediately.
            Note: The stream will be read and decoded on the first call to PrepareImageData().
            ImageInformation can be filled for corrupted images that will throw an expection on PrepareImageData().
            
        
         
             
            Standard JPEG format (RGB).
            
        
         
             
            Grayscale JPEG format.
            
        
         
             
            JPEG file with inverted CMYK, thus RGBW.
            
        
         
             
            JPEG file with CMYK.
            
        
         
             
            The horizontal DPI (dots per inch). Can be 0 if not supported by the image format.
            Note: JFIF (JPEG) files may contain either DPI or DPM or just the aspect ratio. Windows BMP files will contain DPM. Other formats may support any combination, including none at all.
            
        
         
             
            The vertical DPI (dots per inch). Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The horizontal DPM (dots per meter). Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The vertical DPM (dots per meter). Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The horizontal component of the aspect ratio. Can be 0 if not supported by the image format.
            Note: Aspect ratio will be set if either DPI or DPM was set, but may also be available in the absence of both DPI and DPM.
            
        
         
             
            The vertical component of the aspect ratio. Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The colors used. Only valid for images with palettes, will be 0 otherwise.
            
        
         
             
            Contains internal data. This includes a reference to the Stream if data for PDF was not yet prepared.
            
        
         
             
            Gets the image.
            
        
         
             
            Contains data needed for PDF. Will be prepared when needed.
            
        
         
             
            The class that imports images of various formats.
            
        
         
             
            Gets the image importer.
            
        
         
             
            Imports the image.
            
        
         
             
            Imports the image.
            
        
         
             
            Bitmap refers to the format used in PDF. Will be used for BMP, PNG, TIFF, GIF and others.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Contains data needed for PDF. Will be prepared when needed.
            Bitmap refers to the format used in PDF. Will be used for BMP, PNG, TIFF, GIF and others.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Image data needed for PDF bitmap images.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            True if first line is the top line, false if first line is the bottom line of the image. When needed, lines will be reversed while converting data into PDF format.
            
        
         
             
            The offset of the image data in Data.
            
        
         
             
            The offset of the color palette in Data.
            
        
         
             
            Copies images without color palette.
            
             4 (32bpp RGB), 3 (24bpp RGB, 32bpp ARGB)
             8
             true (ARGB), false (RGB)
             Destination 
        
         
             
            Imported JPEG image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Contains data needed for PDF. Will be prepared when needed.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Private data for JPEG images.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Specifies the alignment of a paragraph.
            
        
         
             
            Default alignment, typically left alignment.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered left aligned.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered centered.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered right aligned.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered justified.
            
        
         
             
            Represents a very simple text formatter.
            If this class does not satisfy your needs on formatting paragraphs I recommend to take a look
            at MigraDoc Foundation. Alternatively you should copy this class in your own source code and modify it.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the text.
            
             The text.
        
         
             
            Gets or sets the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the bounding box of the layout.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the text.
            
        
         
             
            Draws the text.
            
             The text to be drawn.
             The font.
             The text brush.
             The layout rectangle.
        
         
             
            Draws the text.
            
             The text to be drawn.
             The font.
             The text brush.
             The layout rectangle.
             The format. Must be  XStringFormat.TopLeft
        
         
             
            Align center, right, or justify.
            
        
         
             
            Represents a single word.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The text of the block.
             The type of the block.
             The width of the text.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The type.
        
         
             
            The text represented by this block.
            
        
         
             
            The type of the block.
            
        
         
             
            The width of the text.
            
        
         
             
            The location relative to the upper left corner of the layout rectangle.
            
        
         
             
            The alignment of this line.
            
        
         
             
            A flag indicating that this is the last block that fits in the layout rectangle.
            
        
         
             
            Indicates whether we are within a BT/ET block.
            
        
         
             
            Graphic mode. This is default.
            
        
         
             
            Text mode.
            
        
         
             
            Represents the current PDF graphics state.
            
             
            Completely revised for PDFsharp 1.4.
            
        
         
             
            Indicates that the text transformation matrix currently skews 20° to the right.
            
        
         
             
            The already realized part of the current transformation matrix.
            
        
         
             
            The not yet realized part of the current transformation matrix.
            
        
         
             
            Product of RealizedCtm and UnrealizedCtm.
            
        
         
             
            Inverse of EffectiveCtm used for transformation.
            
        
         
             
            Realizes the CTM.
            
        
         
             
            Represents a drawing surface for PdfPages.
            
        
         
             
            Gets the content created by this renderer.
            
        
         
             
            Strokes a single connection of two points.
            
        
         
             
            Strokes a series of connected points.
            
        
         
             
            Clones the current graphics state and push it on a stack.
            
        
         
             
            Sets the clip path empty. Only possible if graphic state level has the same value as it has when
            the first time SetClip was invoked.
            
        
         
             
            The nesting level of the PDF graphics state stack when the clip region was set to non empty.
            Because of the way PDF is made the clip region can only be reset at this level.
            
        
         
             
            Writes a comment to the PDF content stream. May be useful for debugging purposes.
            
        
         
             
            Appends one or up to five Bézier curves that interpolate the arc.
            
        
         
             
            Gets the quadrant (0 through 3) of the specified angle. If the angle lies on an edge
            (0, 90, 180, etc.) the result depends on the details how the angle is used.
            
        
         
             
            Appends a Bézier curve for an arc within a quadrant.
            
        
         
             
            Appends a Bézier curve for a cardinal spline through pt1 and pt2.
            
        
         
             
            Appends the content of a GraphicsPath object.
            
        
         
             
            Initializes the default view transformation, i.e. the transformation from the user page
            space to the PDF page space.
            
        
         
             
            Ends the content stream, i.e. ends the text mode and balances the graphic state stack.
            
        
         
             
            Begins the graphic mode (i.e. ends the text mode).
            
        
         
             
            Begins the graphic mode (i.e. ends the text mode).
            
        
         
             
            Makes the specified pen and brush to the current graphics objects.
            
        
         
             
            Makes the specified pen to the current graphics object.
            
        
         
             
            Makes the specified brush to the current graphics object.
            
        
         
             
            Makes the specified font and brush to the current graphics objects.
            
        
         
             
            PDFsharp uses the Td operator to set the text position. Td just sets the offset of the text matrix
            and produces lesser code as Tm.
            
             The absolute text position.
             The dy.
             true if skewing for italic simulation is currently on.
        
         
             
            Makes the specified image to the current graphics object.
            
        
         
             
            Realizes the current transformation matrix, if necessary.
            
        
         
             
            Convert a point from Windows world space to PDF world space.
            
        
         
             
            Gets the owning PdfDocument of this page or form.
            
        
         
             
            Gets the PdfResources of this page or form.
            
        
         
             
            Gets the size of this page or form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font within this page or form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this page or form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this page or form.
            
        
         
             
            The q/Q nesting level is 0.
            
        
         
             
            The q/Q nesting level is 1.
            
        
         
             
            The q/Q nesting level is 2.
            
        
         
             
            Saves the current graphical state.
            
        
         
             
            Restores the previous graphical state.
            
        
         
             
            The current graphical state.
            
        
         
             
            The graphical state stack.
            
        
         
             
            The height of the PDF page in point including the trim box.
            
        
         
             
            The final transformation from the world space to the default page space.
            
        
         
             
            Represents a graphics path that uses the same notation as GDI+.
            
        
         
             
            Adds an arc that fills exactly one quadrant (quarter) of an ellipse.
            Just a quick hack to draw rounded rectangles before AddArc is fully implemented.
            
        
         
             
            Closes the current subpath.
            
        
         
             
            Gets or sets the current fill mode (alternate or winding).
            
        
         
             
            Gets the path points in GDI+ style.
            
        
         
             
            Gets the path types in GDI+ style.
            
        
         
             
            Indicates how to handle the first point of a path.
            
        
         
             
            Set the current position to the first point.
            
        
         
             
            Draws a line to the first point.
            
        
         
             
            Ignores the first point.
            
        
         
             
             Currently not used. Only DeviceRGB is rendered in PDF.
             
        
         
             
            Identifies the RGB color space.
            
        
         
             
            Identifies the CMYK color space.
            
        
         
             
            Identifies the gray scale color space.
            
        
         
             
            Specifies how different clipping regions can be combined.
            
        
         
             
            One clipping region is replaced by another.
            
        
         
             
            Two clipping regions are combined by taking their intersection.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Specifies the style of dashed lines drawn with an XPen object.
            
        
         
             
            Specifies a solid line.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of dashes.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of dots.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of a repeating pattern of dash-dot.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of a repeating pattern of dash-dot-dot.
            
        
         
             
            Specifies a user-defined custom dash style.
            
        
         
             
            Specifies how the interior of a closed path is filled.
            
        
         
             
            Specifies the alternate fill mode. Called the 'odd-even rule' in PDF terminology.
            
        
         
             
            Specifies the winding fill mode. Called the 'nonzero winding number rule' in PDF terminology.
            
        
         
             
            Specifies style information applied to text.
            
        
         
             
            Normal text.
            
        
         
             
            Bold text.
            
        
         
             
            Italic text.
            
        
         
             
            Bold and italic text. 
            
        
         
             
            Underlined text.
            
        
         
             
            Text with a line through the middle.
            
        
         
             
            Backward compatibility.
            
        
         
             
            Normal text.
            
        
         
             
            Bold text.
            
        
         
             
            Italic text.
            
        
         
             
            Bold and italic text. 
            
        
         
             
            Underlined text.
            
        
         
             
            Text with a line through the middle.
            
        
         
             
             Determines whether rendering based on GDI+ or WPF.
             For internal use in hybrid build only only.
             
        
         
             
            Rendering does not depent on a particular technology.
            
        
         
             
            Renders using GDI+.
            
        
         
             
            Renders using WPF (including Silverlight).
            
        
         
             
            Universal Windows Platform.
            
        
         
             
            Type of the path data.
            
        
         
             
            Specifies how the content of an existing PDF page and new content is combined.
            
        
         
             
            The new content is inserted behind the old content and any subsequent drawing in done above the existing graphic.
            
        
         
             
            The new content is inserted before the old content and any subsequent drawing in done beneath the existing graphic.
            
        
         
             
            The new content entirely replaces the old content and any subsequent drawing in done on a blank page.
            
        
         
             
            Specifies the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies a printer's point (1/72 inch) as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies the inch (2.54 cm) as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies the millimeter as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies the centimeter as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies a presentation point (1/96 inch) as the unit of measure.
            
        
         
             
             Specifies all pre-defined colors. Used to identify the pre-defined colors and to 
             localize their names.
             
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             
            Specifies the alignment of a text string relative to its layout rectangle
            
        
         
             
            Specifies the text be aligned near the layout.
            In a left-to-right layout, the near position is left. In a right-to-left layout, the near
            position is right.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned in the center of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned far from the origin position of the layout rectangle.
            In a left-to-right layout, the far position is right. In a right-to-left layout, the far
            position is left. 
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned relative to its base line.
            With this option the layout rectangle must have a height of 0.
            
        
         
             
            Specifies the direction of a linear gradient.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from left to right.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from top to bottom.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from upper left to lower right.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from upper right to lower left.
            
        
         
             
            Specifies the available cap styles with which an XPen object can start and end a line.
            
        
         
             
            Specifies a flat line cap.
            
        
         
             
            Specifies a round line cap.
            
        
         
             
            Specifies a square line cap.
            
        
         
             
            Specifies how to join consecutive line or curve segments in a figure or subpath.
            
        
         
             
            Specifies a mitered join. This produces a sharp corner or a clipped corner,
            depending on whether the length of the miter exceeds the miter limit
            
        
         
             
            Specifies a circular join. This produces a smooth, circular arc between the lines.
            
        
         
             
            Specifies a beveled join. This produces a diagonal corner.
            
        
         
             
            Specifies the order for matrix transform operations.
            
        
         
             
            The new operation is applied before the old operation.
            
        
         
             
            The new operation is applied after the old operation.
            
        
         
             
            Specifies the direction of the y-axis.
            
        
         
             
            Increasing Y values go downwards. This is the default.
            
        
         
             
            Increasing Y values go upwards. This is only possible when drawing on a PDF page.
            It is not implemented when drawing on a System.Drawing.Graphics object.
            
        
         
             
            Specifies whether smoothing (or antialiasing) is applied to lines and curves
            and the edges of filled areas.
            
        
         
             
            Specifies an invalid mode.
            
        
         
             
            Specifies the default mode.
            
        
         
             
            Specifies high speed, low quality rendering.
            
        
         
             
            Specifies high quality, low speed rendering.
            
        
         
             
            Specifies no antialiasing.
            
        
         
             
            Specifies antialiased rendering.
            
        
         
             
            Specifies the alignment of a text string relative to its layout rectangle.
            
        
         
             
            Specifies the text be aligned near the layout.
            In a left-to-right layout, the near position is left. In a right-to-left layout, the near
            position is right.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned in the center of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned far from the origin position of the layout rectangle.
            In a left-to-right layout, the far position is right. In a right-to-left layout, the far
            position is left. 
            
        
         
             
            Describes the simulation style of a font.
            
        
         
             
            No font style simulation.
            
        
         
             
            Bold style simulation.
            
        
         
             
            Italic style simulation.
            
        
         
             
            Bold and Italic style simulation.
            
        
         
             
            Defines the direction an elliptical arc is drawn.
            
        
         
             
            Specifies that arcs are drawn in a counter clockwise (negative-angle) direction.
            
        
         
             
            Specifies that arcs are drawn in a clockwise (positive-angle) direction.
            
        
         
             
            Global cache of all internal font family objects.
            
        
         
             
            Caches the font family or returns a previously cached one.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps family name to internal font family.
            
        
         
             
            Internal implementation class of XFontFamily.
            
        
         
             
            Gets the family name this family was originally created with.
            
        
         
             
            Gets the name that uniquely identifies this font family.
            
        
         
             
            Gets the underlying GDI+ font family object.
            Is null if the font was created by a font resolver.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            A bunch of functions that do not have a better place.
            
        
         
             
            Measure string directly from font data.
            
        
         
             
            Calculates an Adler32 checksum combined with the buffer length
            in a 64 bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Helper class for Geometry paths.
            
        
         
             
            Creates between 1 and 5 Béziers curves from parameters specified like in GDI+.
            
        
         
             
            Calculates the quadrant (0 through 3) of the specified angle. If the angle lies on an edge
            (0, 90, 180, etc.) the result depends on the details how the angle is used.
            
        
         
             
            Appends a Bézier curve for an arc within a full quadrant.
            
        
         
             
            Creates between 1 and 5 Béziers curves from parameters specified like in WPF.
            
        
         
             
            Represents a stack of XGraphicsState and XGraphicsContainer objects.
            
        
         
             
            Helper class for processing image files.
            
        
         
             
            Represents the internal state of an XGraphics object.
            Used when the state is saved and restored.
            
        
         
             
            Gets or sets the current transformation matrix.
            
        
         
             
            Called after this instanced was pushed on the internal graphics stack.
            
        
         
             
            Called after this instanced was popped from the internal graphics stack.
            
        
         
             
            Represents an abstract drawing surface for PdfPages.
            
        
         
             
            Draws a straight line.
            
        
         
             
            Draws a series of straight lines.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline.
            
        
         
             
            Draws an arc.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a rectangle with rounded corners.
            
        
         
             
            Draws an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a polygon.
            
        
         
             
            Draws a pie.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws a series of glyphs identified by the specified text and font.
            
        
         
             
            Draws an image.
            
        
         
             
            Saves the current graphics state without changing it.
            
        
         
             
            Restores the specified graphics state.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the transformation matrix.
            
        
         
             
            Writes a comment to the output stream. Comments have no effect on the rendering of the output.
            
        
         
             
            Specifies details about how the font is used in PDF creation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets a value indicating the font embedding.
            
        
         
             
            Gets a value indicating how the font is encoded.
            
        
         
             
            Gets the default options with WinAnsi encoding and always font embedding.
            
        
         
             
            Gets the default options with Unicode encoding and always font embedding.
            
        
         
             
            Provides functionality to load a bitmap image encoded in a specific format.
            
        
         
             
            Gets a new instance of the PNG image decoder.
            
        
         
             
            Provides functionality to save a bitmap image in a specific format.
            
        
         
             
            Gets a new instance of the PNG image encoder.
            
        
         
             
            Gets or sets the bitmap source to be encoded.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class saves the image on the specified stream
            in the respective format.
            
        
         
             
            Saves the image on the specified stream in PNG format.
            
        
         
             
            Defines a pixel based bitmap image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a default 24 bit ARGB bitmap with the specified pixel size.
            
        
         
             
            Defines an abstract base class for pixel based images.
            
        
         
             
            Gets the width of the image in pixels.
            
        
         
             
            Gets the height of the image in pixels.
            
        
         
             
            Classes derived from this abstract base class define objects used to fill the 
            interiors of paths.
            
        
         
             
            Converts from a System.Drawing.Brush.
            
        
         
             
            Brushes for all the pre-defined colors.
            
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
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             Represents a RGB, CMYK, or gray scale color.
             
        
         
             
            Creates an XColor structure from a 32-bit ARGB value.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from a 32-bit ARGB value.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified 8-bit color values (red, green, and blue).
            The alpha value is implicitly 255 (fully opaque).
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the four ARGB component (alpha, red, green, and blue) values.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified System.Drawing.Color.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified alpha value and color.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified alpha value and color.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified CMYK values.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified CMYK values.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified gray value.
            
        
         
             
            Creates an XColor from the specified pre-defined color.
            
        
         
             
            Creates an XColor from the specified pre-defined color.
            
        
         
             
            Creates an XColor from the specified name of a pre-defined color.
            
        
         
             
            Gets or sets the color space to be used for PDF generation.
            
        
         
             
            Indicates whether this XColor structure is uninitialized.
            
        
         
             
            Implicit conversion from Color to XColor
            
        
         
             
             Creates a System.Drawing.Color object from this color.
             
        
         
             
            Determines whether the specified object is a Color structure and is equivalent to this 
            Color structure.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Determines whether two colors are equal.
            
        
         
             
            Determines whether two colors are not equal.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this color is a known color.
            
        
         
             
            Gets the hue-saturation-brightness (HSB) hue value, in degrees, for this color.
            
             The hue, in degrees, of this color. The hue is measured in degrees, ranging from 0 through 360, in HSB color space.
        
         
             
            Gets the hue-saturation-brightness (HSB) saturation value for this color.
            
             The saturation of this color. The saturation ranges from 0 through 1, where 0 is grayscale and 1 is the most saturated.
        
         
             
            Gets the hue-saturation-brightness (HSB) brightness value for this color.
            
             The brightness of this color. The brightness ranges from 0 through 1, where 0 represents black and 1 represents white.
        
         
             
             One of the RGB values changed; recalculate other color representations.
             
        
         
             
             One of the CMYK values changed; recalculate other color representations.
             
        
         
             
             The gray scale value changed; recalculate other color representations.
             
        
         
             
            Gets or sets the alpha value the specifies the transparency. 
            The value is in the range from 1 (opaque) to 0 (completely transparent).
            
        
         
             
            Gets or sets the red value.
            
        
         
             
            Gets or sets the green value.
            
        
         
             
            Gets or sets the blue value.
            
        
         
             
            Gets the RGB part value of the color. Internal helper function.
            
        
         
             
            Gets the ARGB part value of the color. Internal helper function.
            
        
         
             
            Gets or sets the cyan value.
            
        
         
             
            Gets or sets the magenta value.
            
        
         
             
            Gets or sets the yellow value.
            
        
         
             
            Gets or sets the black (or key) value.
            
        
         
             
            Gets or sets the gray scale value.
            
        
         
             
            Represents the null color.
            
        
         
             
             Special property for XmlSerializer only.
             
        
         
             
            Manages the localization of the color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The culture info.
        
         
             
            Gets a known color from an ARGB value. Throws an ArgumentException if the value is not a known color.
            
        
         
             
            Gets all known colors.
            
             Indicates whether to include the color Transparent.
        
         
             
            Converts a known color to a localized color name.
            
        
         
             
            Converts a color to a localized color name or an ARGB value.
            
        
         
             
             Represents a set of 141 pre-defined RGB colors. Incidentally the values are the same
             as in System.Drawing.Color.
             
        
         
             Gets a predefined color.
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             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             
            Converts XGraphics enums to GDI+ enums.
            
        
         
             
            Converts XLineJoin to LineJoin.
            
        
         
             
            Converts XLineCap to LineCap.
            
        
         
             
            Defines an object used to draw text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             Name of the font family.
             The em size.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             Name of the font family.
             The em size.
             The font style.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             Name of the font family.
             The em size.
             The font style.
             Additional PDF options.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with enforced style simulation.
            Only for testing PDFsharp.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.FontFamily.
            
             The System.Drawing.FontFamily.
             The em size.
             The font style.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.FontFamily.
            
             The System.Drawing.FontFamily.
             The em size.
             The font style.
             Additional PDF options.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.Font.
            
             The System.Drawing.Font.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.Font.
            
             The System.Drawing.Font.
             Additional PDF options.
        
         
             
            Initializes this instance by computing the glyph typeface, font family, font source and TrueType fontface.
            (PDFsharp currently only deals with TrueType fonts.)
            
        
         
             
            A GDI+ font object is used to setup the internal font objects.
            
        
         
             
            Code separated from Metric getter to make code easier to debug.
            (Setup properties in their getters caused side effects during debugging because Visual Studio calls a getter
            to early to show its value in a debugger window.)
            
        
         
             
            Gets the XFontFamily object associated with this XFont object.
            
        
         
             
            WRONG: Gets the face name of this Font object.
            Indeed it returns the font family name.
            
        
         
             
            Gets the em-size of this font measured in the unit of this font object.
            
        
         
             
            Gets style information for this Font object.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is bold.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is italic.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is stroke out.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is underlined.
            
        
         
             
            Temporary HACK for XPS to PDF converter.
            
        
         
             
            Gets the PDF options of the font.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont is encoded as Unicode.
            
        
         
             
            Gets the cell space for the font. The CellSpace is the line spacing, the sum of CellAscent and CellDescent and optionally some extra space.
            
        
         
             
            Gets the cell ascent, the area above the base line that is used by the font.
            
        
         
             
            Gets the cell descent, the area below the base line that is used by the font.
            
        
         
             
            Gets the font metrics.
            
             The metrics.
        
         
             
            Returns the line spacing, in pixels, of this font. The line spacing is the vertical distance
            between the base lines of two consecutive lines of text. Thus, the line spacing includes the
            blank space between lines along with the height of the character itself.
            
        
         
             
            Returns the line spacing, in the current unit of a specified Graphics object, of this font.
            The line spacing is the vertical distance between the base lines of two consecutive lines of
            text. Thus, the line spacing includes the blank space between lines along with the height of
            
        
         
             
            Gets the line spacing of this font.
            
        
         
             
            Override style simulations by using the value of StyleSimulations.
            
        
         
             
            Used to enforce style simulations by renderer. For development purposes only.
            
        
         
             
            Gets the GDI family.
            
             The GDI family.
        
         
             
            Implicit conversion form Font to XFont
            
        
         
             
            Cache PdfFontTable.FontSelector to speed up finding the right PdfFont
            if this font is used more than once.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Defines a group of typefaces having a similar basic design and certain variations in styles.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The family name of a font.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from FontFamilyInternal.
            
        
         
             
            An XGlyphTypeface for a font source that comes from a custom font resolver
            creates a solitary font family exclusively for it.
            
        
         
             
            Gets the name of the font family.
            
        
         
             
            Returns the cell ascent, in design units, of the XFontFamily object of the specified style.
            
        
         
             
            Returns the cell descent, in design units, of the XFontFamily object of the specified style.
            
        
         
             
            Gets the height, in font design units, of the em square for the specified style.
            
        
         
             
            Returns the line spacing, in design units, of the FontFamily object of the specified style.
            The line spacing is the vertical distance between the base lines of two consecutive lines of text.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified FontStyle enumeration is available.
            
        
         
             
            Returns an array that contains all the FontFamily objects associated with the current graphics context.
            
        
         
             
            Returns an array that contains all the FontFamily objects available for the specified 
            graphics context.
            
        
         
             
            Gets the underlying GDI+ font family object.
            Is null if the font was created by a font resolver.
            
        
         
             
            The implementation sigleton of font family;
            
        
         
             
            Collects information of a font.
            
        
         
             
            Gets the font name.
            
        
         
             
            Gets the ascent value.
            
        
         
             
            Gets the ascent value.
            
        
         
             
            Gets the descent value.
            
        
         
             
            Gets the average width.
            
        
         
             
            Gets the height of capital letters.
            
        
         
             
            Gets the leading value.
            
        
         
             
            Gets the line spacing value.
            
        
         
             
            Gets the maximum width of a character.
            
        
         
             
            Gets an internal value.
            
        
         
             
            Gets an internal value.
            
        
         
             
            Gets the height of a lower-case character.
            
        
         
             
            Gets the underline position.
            
        
         
             
            Gets the underline thicksness.
            
        
         
             
            Gets the strikethrough position.
            
        
         
             
            Gets the strikethrough thicksness.
            
        
         
             
            The bytes of a font file.
            
        
         
             
            Gets an existing font source or creates a new one.
            A new font source is cached in font factory.
            
        
         
             
            Gets or sets the fontface.
            
        
         
             
            Gets the key that uniquely identifies this font source.
            
        
         
             
            Gets the name of the font's name table.
            
        
         
             
            Gets the bytes of the font.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents a graphical object that can be used to render retained graphics on it.
            In GDI+ it is represented by a Metafile, in WPF by a DrawingVisual, and in PDF by a Form XObjects.
            
        
         
             
            The form is an imported PDF page.
            
        
         
             
            The template is just created.
            
        
         
             
            XGraphics.FromForm() was called.
            
        
         
             
            The form was drawn at least once and is 'frozen' now.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XForm class such that it can be drawn on the specified graphics
            object.
            
             The graphics object that later is used to draw this form.
             The size in points of the form.
        
         
             
            Initializes a new instance of the XForm class such that it can be drawn on the specified graphics
            object.
            
             The graphics object that later is used to draw this form.
             The width of the form.
             The height of the form.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class that represents a page of a PDF document.
            
             The PDF document.
             The view box of the page.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class that represents a page of a PDF document.
            
             The PDF document.
             The size of the page.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class that represents a page of a PDF document.
            
             The PDF document.
             The width of the page.
             The height of the page
        
         
             
            This function should be called when drawing the content of this form is finished.
            The XGraphics object used for drawing the content is disposed by this function and 
            cannot be used for any further drawing operations.
            PDFsharp automatically calls this function when this form was used the first time
            in a DrawImage function. 
            
        
         
             
            Called from XGraphics constructor that creates an instance that work on this form.
            
        
         
             
            Disposes this instance.
            
        
         
             
            Sets the form in the state FormState.Finished.
            
        
         
             
            Gets the owning document.
            
        
         
             
            Gets the color model used in the underlying PDF document.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is a template.
            
        
         
             
            Get the width of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the width of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the width in point of this image.
            
        
         
             
            Get the height in point of this image.
            
        
         
             
            Get the width of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the height of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the size of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the view box of the form.
            
        
         
             
            Gets 72, the horizontal resolution by design of a form object.
            
        
         
             
            Gets 72 always, the vertical resolution by design of a form object.
            
        
         
             
            Gets or sets the bounding box.
            
        
         
             
            Gets or sets the transformation matrix.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font within this form.
            
        
         
             
            Tries to get the resource name of the specified font data within this form.
            Returns null if no such font exists.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font data within this form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this form.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this form.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            The PdfFormXObject gets invalid when PageNumber or transform changed. This is because a modification
            of an XPdfForm must not change objects that are already been drawn.
            
        
         
             
            Specifies a physical font face that corresponds to a font file on the disk or in memory.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class by a font source.
            
        
         
             
            Gets the name of the font face. This can be a file name, an uri, or a GUID.
            
        
         
             
            Gets the English family name of the font, for example "Arial".
            
        
         
             
            Gets the English subfamily name of the font,
            for example "Bold".
            
        
         
             
            Gets the English display name of the font,
            for example "Arial italic".
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the font weight is bold.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the font style is italic.
            
        
         
             
            Gets the suffix of the face name in a PDF font and font descriptor.
            The name based on the effective value of bold and italic from the OS/2 table.
            
        
         
             
            Computes the bijective key for a typeface.
            
        
         
             
            Computes the bijective key for a typeface.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Holds information about the current state of the XGraphics object.
            
        
         
             
            Represents a drawing surface for a fixed size page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XGraphics class.
            
             The gfx.
             The size.
             The page unit.
             The page direction.
        
         
             
            Initializes a new instance of the XGraphics class for drawing on a PDF page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XGraphics class used for drawing on a form.
            
        
         
             
            Creates the measure context. This is a graphics context created only for querying measures of text.
            Drawing on a measure context has no effect.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a System.Drawing.Graphics object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a System.Drawing.Graphics object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XPdfForm object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XForm object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XForm object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XImage object.
            
        
         
             
            Internal setup.
            
        
         
             
            Releases all resources used by this object.
            
        
         
             
            Internal hack for MigraDoc. Will be removed in further releases.
            Unicode support requires a global refactoring of MigraDoc and will be done in further releases.
            
        
         
             
            A value indicating whether GDI+ or WPF is used as context.
            
        
         
             
            Gets or sets the unit of measure used for page coordinates.
            CURRENTLY ONLY POINT IS IMPLEMENTED.
            
        
         
             
            Gets or sets the a value indicating in which direction y-value grow.
            
        
         
             
            Gets the current page origin. Setting the origin is not yet implemented.
            
        
         
             
            Gets the current size of the page.
            
        
         
             
            Draws a line connecting two Point structures.
            
        
         
             
            Draws a line connecting two GdiPointF structures.
            
        
         
             
            Draws a line connecting two XPoint structures.
            
        
         
             
            Draws a line connecting the two points specified by coordinate pairs.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of x and y pairs.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines from an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines from an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines from an array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point using a specified tension.
            The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points using a specified tension. 
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points using a specified tension. 
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point. The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point using a specified tension.
            The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point using a specified tension.
            The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points using a specified tension. 
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Measures the specified string when drawn with the specified font.
            
        
         
             
            Measures the specified string when drawn with the specified font.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Checks whether drawing is allowed and disposes the XGraphics object, if necessary.
            
        
         
             
            Draws the specified bar code.
            
        
         
             
            Draws the specified bar code.
            
        
         
             
            Draws the specified bar code.
            
        
         
             
            Draws the specified data matrix code.
            
        
         
             
            Draws the specified data matrix code.
            
        
         
             
            Saves the current state of this XGraphics object and identifies the saved state with the
            returned XGraphicsState object.
            
        
         
             
            Restores the state of this XGraphics object to the state represented by the specified 
            XGraphicsState object.
            
        
         
             
            Restores the state of this XGraphics object to the state before the most recently call of Save.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Closes the current graphics container and restores the state of this XGraphics 
            to the state saved by a call to the BeginContainer method.
            
        
         
             
            Gets the current graphics state level. The default value is 0. Each call of Save or BeginContainer
            increased and each call of Restore or EndContainer decreased the value by 1.
            
        
         
             
            Gets or sets the smoothing mode.
            
             The smoothing mode.
        
         
             
            Applies the specified translation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified translation operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order. The angle unit of measure is degree.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Multiplies the transformation matrix of this object and specified matrix.
            
        
         
             
            Multiplies the transformation matrix of this object and specified matrix in the specified order.
            
        
         
             
            Gets the current transformation matrix.
            The transformation matrix cannot be set. Instead use Save/Restore or BeginContainer/EndContainer to
            save the state before Transform is called and later restore to the previous transform.
            
        
         
             
            Applies a new transformation to the current transformation matrix.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified graphical path.
            
        
         
             
            Writes a comment to the output stream. Comments have no effect on the rendering of the output.
            They may be useful to mark a position in a content stream of a PDF document.
            
        
         
             
            Permits access to internal data.
            
        
         
             
            (Under construction. May change in future versions.)
            
        
         
             
            Converts a GdiPoint[] into a GdiPointF[].
            
        
         
             
            Converts a XPoint[] into a GdiPointF[].
            
        
         
             
            Converts a Point[] into a XPoint[].
            
        
         
             
            Converts a GdiPointF[] into a XPoint[].
            
        
         
             
            Converts a XRect[] into a GdiRectF[].
            
        
         
             
            Always defined System.Drawing.Graphics object. Used as 'query context' for PDF pages.
            
        
         
             
            The transformation matrix from the XGraphics page space to the Graphics world space.
            (The name 'default view matrix' comes from Microsoft OS/2 Presentation Manager. I choose
            this name because I have no better one.)
            
        
         
             
            Indicates whether to send drawing operations to _gfx or _dc.
            
        
         
             
            Interface to an (optional) renderer. Currently it is the XGraphicsPdfRenderer, if defined.
            
        
         
             
            The transformation matrix from XGraphics world space to page unit space.
            
        
         
             
            The graphics state stack.
            
        
         
             
            Gets the PDF page that serves as drawing surface if PDF is rendered,
            or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Gets the System.Drawing.Graphics objects that serves as drawing surface if no PDF is rendered,
            or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Provides access to internal data structures of the XGraphics class.
            
        
         
             
            Gets the underlying Graphics object.
            
        
         
             
            (This class is under construction.)
            Currently used in MigraDoc
            
        
         
             
            Gets the smallest rectangle in default page space units that completely encloses the specified rect
            in world space units.
            
        
         
             
            Represents the internal state of an XGraphics object.
            
        
         
             
            Represents a series of connected lines and curves.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Clones this instance.
            
        
         
             
            Adds a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds  a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds  a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds  a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds a series of connected line segments to current figure.
            
        
         
             
            Adds a series of connected line segments to current figure.
            
        
         
             
            Adds a series of connected line segments to current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a sequence of connected cubic Bézier curves to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a sequence of connected cubic Bézier curves to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a sequence of connected cubic Bézier curves to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure. The arc is specified WPF like.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a series of rectangles to this path.
            
        
         
             
            Adds a series of rectangles to this path.
            
        
         
             
            Adds a series of rectangles to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds a polygon to this path.
            
        
         
             
            Adds a polygon to this path.
            
        
         
             
            Adds a polygon to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds the specified path to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Calculates the offset for BaseLine positioning simulation:
            In GDI we have only Near, Center and Far as LineAlignment and no BaseLine. For XLineAlignment.BaseLine StringAlignment.Near is returned.
            We now return the negative drawed ascender height.
            This has to be added to the LayoutRect/Origin before each _gdipPath.AddString().
            
             
             
             
             
             
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Closes the current figure and starts a new figure.
            
        
         
             
            Starts a new figure without closing the current figure.
            
        
         
             
            Gets or sets an XFillMode that determines how the interiors of shapes are filled.
            
        
         
             
            Converts each curve in this XGraphicsPath into a sequence of connected line segments. 
            
        
         
             
            Converts each curve in this XGraphicsPath into a sequence of connected line segments. 
            
        
         
             
            Converts each curve in this XGraphicsPath into a sequence of connected line segments. 
            
        
         
             
            Replaces this path with curves that enclose the area that is filled when this path is drawn 
            by the specified pen.
            
        
         
             
            Replaces this path with curves that enclose the area that is filled when this path is drawn 
            by the specified pen.
            
        
         
             
            Replaces this path with curves that enclose the area that is filled when this path is drawn 
            by the specified pen.
            
        
         
             
            Grants access to internal objects of this class.
            
        
         
             
            Gets access to underlying GDI+ graphics path.
            
        
         
             
            Provides access to the internal data structures of XGraphicsPath.
            This class prevents the public interface from pollution with internal functions.
            
        
         
             
            Gets the underlying GDI+ path object.
            
        
         
             
            Represents the internal state of an XGraphics object.
            This class is used as a handle for restoring the context.
            
        
         
             
            Defines an object used to draw image files (bmp, png, jpeg, gif) and PDF forms.
            An abstract base class that provides functionality for the Bitmap and Metafile descended classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from an image read by ImageImporter.
            
             The image.
             image
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a GDI+ image.
            
        
         
             
            Implicit conversion from Image to XImage.
            
        
         
             
            Conversion from Image to XImage.
            
        
         
             
            Creates an image from the specified file.
            
             The path to a BMP, PNG, GIF, JPEG, TIFF, or PDF file.
        
         
             
            Creates an image from the specified stream. 
            Silverlight supports PNG and JPEG only.
            
             The stream containing a BMP, PNG, GIF, JPEG, TIFF, or PDF file.
        
         
             
            Tests if a file exist. Supports PDF files with page number suffix.
            
             The path to a BMP, PNG, GIF, JPEG, TIFF, or PDF file.
        
         
             
            Under construction
            
        
         
             
            Disposes underlying GDI+ object.
            
        
         
             
            Gets the width of the image.
            
        
         
             
            Gets the height of the image.
            
        
         
             
            The factor for conversion from DPM to PointWidth or PointHeight.
            72 points per inch, 1000 mm per meter, 25.4 mm per inch => 72 * 1000 / 25.4.
            
        
         
             
            The factor for conversion from DPM to PointWidth or PointHeight.
            1000 mm per meter, 25.4 mm per inch => 1000 / 25.4.
            
        
         
             
            Gets the width of the image in point.
            
        
         
             
            Gets the height of the image in point.
            
        
         
             
            Gets the width of the image in pixels.
            
        
         
             
            Gets the height of the image in pixels.
            
        
         
             
            Gets the size in point of the image.
            
        
         
             
            Gets the horizontal resolution of the image.
            
        
         
             
            Gets the vertical resolution of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets a flag indicating whether image interpolation is to be performed. 
            
        
         
             
            Gets the format of the image.
            
        
         
             
            If path starts with '*' the image is created from a stream and the path is a GUID.
            
        
         
             
            Contains a reference to the original stream if image was created from a stream.
            
        
         
             
            Cache PdfImageTable.ImageSelector to speed up finding the right PdfImage
            if this image is used more than once.
            
        
         
             
            Specifies the format of the image.
            
        
         
             
            Determines whether the specified object is equal to the current object.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Gets the Portable Network Graphics (PNG) image format. 
            
        
         
             
            Gets the Graphics Interchange Format (GIF) image format.
            
        
         
             
            Gets the Joint Photographic Experts Group (JPEG) image format.
            
        
         
             
            Gets the Tag Image File Format (TIFF) image format.
            
        
         
             
            Gets the Portable Document Format (PDF) image format
            
        
         
             
            Gets the Windows icon image format.
            
        
         
             
            Defines a Brush with a linear gradient.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets an XMatrix that defines a local geometric transform for this LinearGradientBrush.
            
        
         
             
            Translates the brush with the specified offset.
            
        
         
             
            Translates the brush with the specified offset.
            
        
         
             
            Scales the brush with the specified scalars.
            
        
         
             
            Scales the brush with the specified scalars.
            
        
         
             
            Rotates the brush with the specified angle.
            
        
         
             
            Rotates the brush with the specified angle.
            
        
         
             
            Multiply the brush transformation matrix with the specified matrix.
            
        
         
             
            Multiply the brush transformation matrix with the specified matrix.
            
        
         
             
            Resets the brush transformation matrix with identity matrix.
            
        
         
             
            Represents a 3-by-3 matrix that represents an affine 2D transformation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XMatrix struct.
            
        
         
             
            Gets the identity matrix. 
            
        
         
             
            Sets this matrix into an identity matrix.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this matrix instance is the identity matrix.
            
        
         
             
            Gets an array of double values that represents the elements of this matrix.
            
        
         
             
            Multiplies two matrices.
            
        
         
             
            Multiplies two matrices.
            
        
         
             
            Appends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Prepends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Appends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Prepends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Multiplies this matrix with the specified matrix.
            
        
         
             
            Appends a translation of the specified offsets to this matrix.
            
        
         
             
            Appends a translation of the specified offsets to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a translation of the specified offsets to this matrix.
            
        
         
             
            Translates the matrix with the specified offsets.
            
        
         
             
            Appends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Appends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Scales the matrix with the specified scalars.
            
        
         
             
            Scales the matrix with the specified scalar.
            
        
         
             
            Appends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Scales the matrix with the specified scalar.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Apppends the specified scale about the specified point of this matrix.
            
        
         
             
            Prepends the specified scale about the specified point of this matrix.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a rotation of the specified angle to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a rotation of the specified angle to this matrix.
            
        
         
             
            Rotates the matrix with the specified angle.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Rotates the matrix with the specified angle at the specified point.
            
        
         
             
            Appends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Rotates the matrix with the specified angle at the specified point.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Shears the matrix with the specified scalars.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Transforms the specified point by this matrix and returns the result.
            
        
         
             
            Transforms the specified points by this matrix. 
            
        
         
             
            Multiplies all points of the specified array with the this matrix.
            
        
         
             
            Multiplies all points of the specified array with the this matrix.
            
        
         
             
            Transforms the specified vector by this Matrix and returns the result.
            
        
         
             
            Transforms the specified vectors by this matrix.
            
        
         
             
            Multiplies all vectors of the specified array with the this matrix. The translation elements 
            of this matrix (third row) are ignored.
            
        
         
             
            Gets the determinant of this matrix.
            
        
         
             
            Gets a value that indicates whether this matrix is invertible.
            
        
         
             
            Inverts the matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the first row and first column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the first row and second column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the second row and first column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the second row and second column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the third row and first column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the third row and second  column of this matrix.
            
        
         
             
            Converts this matrix to a System.Drawing.Drawing2D.Matrix object.
            
        
         
             
            Explicitly converts a XMatrix to a Matrix.
            
        
         
             
            Implicitly converts a Matrix to an XMatrix.
            
        
         
             
            Determines whether the two matrices are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two matrices are not equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two matrices are equal.
            
        
         
             
            Determines whether this matrix is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Determines whether this matrix is equal to the specified matrix.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses a matrix from a string.
            
        
         
             
            Converts this XMatrix to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XMatrix to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XMatrix to a human readable string.
            
        
         
             
            Sets the matrix.
            
        
         
             
            Internal matrix helper.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Represents a so called 'PDF form external object', which is typically an imported page of an external
            PDF document. XPdfForm objects are used like images to draw an existing PDF page of an external
            document in the current document. XPdfForm objects can only be placed in PDF documents. If you try
            to draw them using a XGraphics based on an GDI+ context no action is taken if no placeholder image
            is specified. Otherwise the place holder is drawn.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPdfForm class from the specified path to an external PDF document.
            Although PDFsharp internally caches XPdfForm objects it is recommended to reuse XPdfForm objects
            in your code and change the PageNumber property if more than one page is needed form the external
            document. Furthermore, because XPdfForm can occupy very much memory, it is recommended to
            dispose XPdfForm objects if not needed anymore.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a stream.
            
             The stream.
        
         
             
            Creates an XPdfForm from a file.
            
        
         
             
            Creates an XPdfForm from a stream.
            
        
         
             
            Sets the form in the state FormState.Finished.
            
        
         
             
            Frees the memory occupied by the underlying imported PDF document, even if other XPdfForm objects
            refer to this document. A reuse of this object doesn't fail, because the underlying PDF document
            is re-imported if necessary.
            
        
         
             
            Gets or sets an image that is used for drawing if the current XGraphics object cannot handle
            PDF forms. A place holder is useful for showing a preview of a page on the display, because
            PDFsharp cannot render native PDF objects.
            
        
         
             
            Gets the underlying PdfPage (if one exists).
            
        
         
             
            Gets the number of pages in the PDF form.
            
        
         
             
            Gets the width in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the height in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the width in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the height in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the width in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the height in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the size of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets or sets the transformation matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the page number in the external PDF document this object refers to. The page number
            is one-based, i.e. it is in the range from 1 to PageCount. The default value is 1.
            
        
         
             
            Gets or sets the page index in the external PDF document this object refers to. The page index
            is zero-based, i.e. it is in the range from 0 to PageCount - 1. The default value is 0.
            
        
         
             
            Gets the underlying document from which pages are imported.
            
        
         
             
            Extracts the page number if the path has the form 'MyFile.pdf#123' and returns
            the actual path without the number sign and the following digits.
            
        
         
             
            Defines an object used to draw lines and curves.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Clones this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the color.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the line join.
            
        
         
             
            Gets or sets the line cap.
            
        
         
             
            Gets or sets the miter limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash style.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash pattern.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the pen enables overprint when used in a PDF document.
            Experimental, takes effect only on CMYK color mode.
            
        
         
             
            Implicit conversion from Pen to XPen
            
        
         
             
            Pens for all the pre-defined colors.
            
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             
            Represents a pair of floating point x- and y-coordinates that defines a point
            in a two-dimensional plane.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified coordinates.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified point.
            
        
         
             
            Determines whether two points are equal.
            
        
         
             
            Determines whether two points are not equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified points are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified object are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified point are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses the point from a string.
            
        
         
             
            Parses an array of points from a string.
            
        
         
             
            Gets the x-coordinate of this XPoint.
            
        
         
             
            Gets the x-coordinate of this XPoint.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a System.Drawing.Point.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a human readable string.
            
        
         
             
            Implements ToString.
            
        
         
             
            Offsets the x and y value of this point.
            
        
         
             
            Adds a point and a vector.
            
        
         
             
            Adds a point and a size.
            
        
         
             
            Adds a point and a vector.
            
        
         
             
            Subtracts a vector from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a vector from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a point from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a size from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a point from a point.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a matrix.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a matrix.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a scalar value.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a scalar value.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XPoint to XSize.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XPoint to XVector.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
             Makes fonts that are not installed on the system available within the current application domain. 
             In Silverlight required for all fonts used in PDF documents.
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the global font collection.
            
        
         
             
            Adds the font data to the font collections.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Stores a set of four floating-point numbers that represent the location and size of a rectangle.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Creates a rectangle from for straight lines.
            
        
         
             
            Determines whether the two rectangles are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two rectangles are not equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two rectangles are equal.
            
        
         
             
            Determines whether this instance and the specified object are equal.
            
        
         
             
            Determines whether this instance and the specified rect are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses the rectangle from a string.
            
        
         
             
            Converts this XRect to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XRect to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XRect to a human readable string.
            
        
         
             
            Gets the empty rectangle.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is empty.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the X value of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the Y value of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets the x-axis value of the left side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the y-axis value of the top side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the x-axis value of the right side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the y-axis value of the bottom side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the top-left corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the top-right corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the bottom-left corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the bottom-right corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the center of the rectangle.
            
        
         
             
            Indicates whether the rectangle contains the specified point. 
            
        
         
             
            Indicates whether the rectangle contains the specified point. 
            
        
         
             
            Indicates whether the rectangle contains the specified rectangle. 
            
        
         
             
            Indicates whether the specified rectangle intersects with the current rectangle.
            
        
         
             
            Sets current rectangle to the intersection of the current rectangle and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Returns the intersection of two rectangles.
            
        
         
             
            Sets current rectangle to the union of the current rectangle and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Returns the union of two rectangles.
            
        
         
             
            Sets current rectangle to the union of the current rectangle and the specified point.
            
        
         
             
            Returns the intersection of a rectangle and a point.
            
        
         
             
            Moves a rectangle by the specified amount.
            
        
         
             
            Moves a rectangle by the specified amount.
            
        
         
             
            Returns a rectangle that is offset from the specified rectangle by using the specified vector. 
            
        
         
             
            Returns a rectangle that is offset from the specified rectangle by using specified horizontal and vertical amounts. 
            
        
         
             
            Translates the rectangle by adding the specified point.
            
        
         
             
            Translates the rectangle by subtracting the specified point.
            
        
         
             
            Expands the rectangle by using the specified Size, in all directions.
            
        
         
             
            Expands or shrinks the rectangle by using the specified width and height amounts, in all directions.
            
        
         
             
            Returns the rectangle that results from expanding the specified rectangle by the specified Size, in all directions.
            
        
         
             
            Creates a rectangle that results from expanding or shrinking the specified rectangle by the specified width and height amounts, in all directions.
            
        
         
             
            Returns the rectangle that results from applying the specified matrix to the specified rectangle.
            
        
         
             
            Transforms the rectangle by applying the specified matrix.
            
        
         
             
            Multiplies the size of the current rectangle by the specified x and y values.
            
        
         
             
            Converts this instance to a System.Drawing.RectangleF.
            
        
         
             
            Performs an implicit  conversion from a System.Drawing.Rectangle to an XRect.
            
        
         
             
            Performs an implicit  conversion from a System.Drawing.RectangleF to an XRect.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Represents a pair of floating-point numbers, typically the width and height of a
            graphical object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified values.
            
        
         
             
            Determines whether two size objects are equal.
            
        
         
             
            Determines whether two size objects are not equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this two instance are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified object are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified size are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses the size from a string.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a PointF.
            
        
         
             
            Converts this XSize to an XPoint.
            
        
         
             
            Converts this XSize to an XVector.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a SizeF.
            
        
         
             
            Creates an XSize from a System.Drawing.Size.
            
        
         
             
            Implicit conversion from XSize to System.Drawing.Size. The conversion must be implicit because the
            WinForms designer uses it.
            
        
         
             
            Creates an XSize from a System.Drawing.Size.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a human readable string.
            
        
         
             
            Returns an empty size, i.e. a size with a width or height less than 0.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is empty.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XSize to XVector.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XSize to XPoint.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Defines a single color object used to fill shapes and draw text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of this brush.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the brush enables overprint when used in a PDF document.
            Experimental, takes effect only on CMYK color mode.
            
        
         
             
            Represents the text layout information.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets horizontal text alignment information.
            
        
         
             
            Gets or sets the line alignment.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text left on the base line.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text top left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text in the middle of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the top of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the bottom of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Represents predefined text layouts.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text left on the base line.
            This is the same as BaseLineLeft.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text left on the base line.
            This is the same as Default.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text top left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text center left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text bottom left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text in the middle of the base line.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the top of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text in the middle of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the bottom of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text in right on the base line.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text top right of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text center right of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text at the bottom right of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Represents a value and its unit of measure. The structure converts implicitly from and to
            double with a value measured in point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XUnit class with type set to point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XUnit class.
            
        
         
             
            Gets the raw value of the object without any conversion.
            To determine the XGraphicsUnit use property  Type.
            To get the value in point use the implicit conversion to double.
            
        
         
             
            Gets the unit of measure.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in inch.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in millimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in centimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in presentation units (1/96 inch).
            
        
         
             
            Returns the object as string using the format information.
            The unit of measure is appended to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the specified format and format information.
            The unit of measure is appended to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string. The unit of measure is appended to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the unit of measure of the object as a string like 'pt', 'cm', or 'in'.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to point.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to inch.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to millimeters.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to centimeters.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to Presentation.
            
        
         
             
            Converts a string to an XUnit object.
            If the string contains a suffix like 'cm' or 'in' the object will be converted
            to the appropriate type, otherwise point is assumed.
            
        
         
             
            Converts an int to an XUnit object with type set to point.
            
        
         
             
            Converts a double to an XUnit object with type set to point.
            
        
         
             
            Returns a double value as point.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Pt - b.Pt) < 1e-5.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Pt - b.Pt) < 1e-5.
            
        
         
             
            Calls base class Equals.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            This member is intended to be used by XmlDomainObjectReader only.
            
        
         
             
            Converts an existing object from one unit into another unit type.
            
        
         
             
            Represents a unit with all values zero.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Represents a two-dimensional vector specified by x- and y-coordinates.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Identifies the technology of an OpenType font file.
            
        
         
             
            Font is Adobe Postscript font in CFF.
            
        
         
             
            Font is a TrueType font.
            
        
         
             
            Font is a TrueType font collection.
            
        
         
             
            TrueType font table names.
            
        
         
             
            Character to glyph mapping.
            
        
         
             
            Font header .
            
        
         
             
            Horizontal header.
            
        
         
             
            Horizontal Metrics.
            
        
         
             
            Maximum profile.
            
        
         
             
            Naming table.
            
        
         
             
            OS/2 and Windows specific Metrics.
            
        
         
             
            PostScript information.
            
        
         
             
            Control Value Table.
            
        
         
             
            Font program.
            
        
         
             
            Glyph data.
            
        
         
             
            Index to location.
            
        
         
             
            CVT Program.
            
        
         
             
            PostScript font program (compact font format).
            
        
         
             
            Vertical Origin.
            
        
         
             
            Embedded bitmap data.
            
        
         
             
            Embedded bitmap location data.
            
        
         
             
            Embedded bitmap scaling data.
            
        
         
             
            Baseline data.
            
        
         
             
            Glyph definition data.
            
        
         
             
            Glyph positioning data.
            
        
         
             
            Glyph substitution data.
            
        
         
             
            Justification data.
            
        
         
             
            Digital signature.
            
        
         
             
            Grid-fitting/Scan-conversion.
            
        
         
             
            Horizontal device Metrics.
            
        
         
             
            Kerning.
            
        
         
             
            Linear threshold data.
            
        
         
             
            PCL 5 data.
            
        
         
             
            Vertical device Metrics.
            
        
         
             
            Vertical Header.
            
        
         
             
            Vertical Metrics.
            
        
         
             
            Base class for all font descriptors.
            Currently only OpenTypeDescriptor is derived from this base class.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to a bold font.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to an italic font.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            This table contains information that describes the glyphs in the font in the TrueType outline format.
            Information regarding the rasterizer (scaler) refers to the TrueType rasterizer. 
            http://www.microsoft.com/typography/otspec/glyf.htm
            
        
         
             
            Converts the bytes in a handy representation
            
        
         
             
            Gets the data of the specified glyph.
            
        
         
             
            Gets the size of the byte array that defines the glyph.
            
        
         
             
            Gets the offset of the specified glyph relative to the first byte of the font image.
            
        
         
             
            Adds for all composite glyphs the glyphs the composite one is made of.
            
        
         
             
            If the specified glyph is a composite glyph add the glyphs it is made of to the glyph table.
            
        
         
             
            Prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            Converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            Global table of all glyph typefaces.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps typeface key to glyph typeface.
            
        
         
             
            The indexToLoc table stores the offsets to the locations of the glyphs in the font,
            relative to the beginning of the glyphData table. In order to compute the length of
            the last glyph element, there is an extra entry after the last valid index. 
            
        
         
             
            Converts the bytes in a handy representation
            
        
         
             
            Prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            Converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            Represents an indirect reference to an existing font table in a font image.
            Used to create binary copies of an existing font table that is not modified.
            
        
         
             
            Prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            Converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            The OpenType font descriptor.
            Currently the only font type PDFsharp supports.
            
        
         
             
            New...
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to a bold font.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to an italic font.
            
        
         
             
            Maps a unicode to the index of the corresponding glyph.
            See OpenType spec "cmap - Character To Glyph Index Mapping Table / Format 4: Segment mapping to delta values"
            for details about this a little bit strange looking algorithm.
            
        
         
             
            Converts the width of a glyph identified by its index to PDF design units.
            
        
         
             
              //Converts the width of a glyph identified by its index to PDF design units.
            
        
         
             
              //Converts the width of a glyph identified by its index to PDF design units.
            
        
         
             
            Represents an OpenType fontface in memory.
            
        
         
             
            Shallow copy for font subset.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the full face name from the name table.
            Name is also used as the key.
            
        
         
             
            Gets the bytes that represents the font data.
            
        
         
             
            The dictionary of all font tables.
            
        
         
             
            Adds the specified table to this font image.
            
        
         
             
            Reads all required tables from the font data.
            
        
         
             
            Creates a new font image that is a subset of this font image containing only the specified glyphs.
            
        
         
             
            Compiles the font to its binary representation.
            
        
         
             
            Reads a System.Byte.
            
        
         
             
            Reads a System.Int16.
            
        
         
             
            Reads a System.UInt16.
            
        
         
             
            Reads a System.Int32.
            
        
         
             
            Reads a System.UInt32.
            
        
         
             
            Reads a System.Int32.
            
        
         
             
            Reads a System.Int16.
            
        
         
             
            Reads a System.UInt16.
            
        
         
             
            Reads a System.Int64.
            
        
         
             
            Reads a System.String with the specified size.
            
        
         
             
            Reads a System.Byte[] with the specified size.
            
        
         
             
            Reads the specified buffer.
            
        
         
             
            Reads the specified buffer.
            
        
         
             
            Reads a System.Char[4] as System.String.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents the font offset table.
            
        
         
             
            0x00010000 for Version 1.0.
            
        
         
             
            Number of tables.
            
        
         
             
            (Maximum power of 2 ≤ numTables) x 16.
            
        
         
             
            Log2(maximum power of 2 ≤ numTables).
            
        
         
             
            NumTables x 16-searchRange.
            
        
         
             
            Writes the offset table.
            
        
         
             
            Global table of all OpenType fontfaces cached by their face name and check sum.
            
        
         
             
            Tries to get fontface by its key.
            
        
         
             
            Tries to get fontface by its check sum.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps face name to OpenType fontface.
            
        
         
             
            Maps font source key to OpenType fontface.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Base class for all OpenType tables used in PDFsharp.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of the current instance.
            
        
         
             
            Gets the font image the table belongs to.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            Calculates the checksum of a table represented by its bytes.
            
        
         
             
            Only Symbol and Unicode is used by PDFsharp.
            
        
         
             
            CMap format 4: Segment mapping to delta values.
            The Windows standard format.
            
        
         
             
            This table defines the mapping of character codes to the glyph index values used in the font.
            It may contain more than one subtable, in order to support more than one character encoding scheme.
            
        
         
             
            Is true for symbol font encoding.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            This table gives global information about the font. The bounding box values should be computed using 
            only glyphs that have contours. Glyphs with no contours should be ignored for the purposes of these calculations.
            
        
         
             
            This table contains information for horizontal layout. The values in the minRightSidebearing, 
            MinLeftSideBearing and xMaxExtent should be computed using only glyphs that have contours.
            Glyphs with no contours should be ignored for the purposes of these calculations.
            All reserved areas must be set to 0. 
            
        
         
             
            The type longHorMetric is defined as an array where each element has two parts:
            the advance width, which is of type USHORT, and the left side bearing, which is of type SHORT.
            These fields are in font design units.
            
        
         
             
            The vertical Metrics table allows you to specify the vertical spacing for each glyph in a
            vertical font. This table consists of either one or two arrays that contain metric
            information (the advance heights and top sidebearings) for the vertical layout of each
            of the glyphs in the font.
            
        
         
             
            This table establishes the memory requirements for this font.
            Fonts with CFF data must use Version 0.5 of this table, specifying only the numGlyphs field.
            Fonts with TrueType outlines must use Version 1.0 of this table, where all data is required.
            Both formats of OpenType require a 'maxp' table because a number of applications call the 
            Windows GetFontData() API on the 'maxp' table to determine the number of glyphs in the font.
            
        
         
              
             The naming table allows multilingual strings to be associated with the OpenTypeTM font file.
             These strings can represent copyright notices, font names, family names, style names, and so on.
             To keep this table short, the font manufacturer may wish to make a limited set of entries in some
             small set of languages; later, the font can be "localized" and the strings translated or added.
             Other parts of the OpenType font file that require these strings can then refer to them simply by
             their index number. Clients that need a particular string can look it up by its platform ID, character
             encoding ID, language ID and name ID. Note that some platforms may require single byte character
             strings, while others may require double byte strings. 
            
             For historical reasons, some applications which install fonts perform Version control using Macintosh
             platform (platform ID 1) strings from the 'name' table. Because of this, we strongly recommend that
             the 'name' table of all fonts include Macintosh platform strings and that the syntax of the Version
             number (name id 5) follows the guidelines given in this document.
             
        
         
             
            Get the font family name.
            
        
         
             
            Get the font subfamily name.
            
        
         
             
            Get the full font name.
            
        
         
             
            The OS/2 table consists of a set of Metrics that are required in OpenType fonts. 
            
        
         
             
            This table contains additional information needed to use TrueType or OpenTypeTM fonts
            on PostScript printers. 
            
        
         
             
            This table contains a list of values that can be referenced by instructions.
            They can be used, among other things, to control characteristics for different glyphs.
            The length of the table must be an integral number of FWORD units. 
            
        
         
             
            This table is similar to the CVT Program, except that it is only run once, when the font is first used.
            It is used only for FDEFs and IDEFs. Thus the CVT Program need not contain function definitions.
            However, the CVT Program may redefine existing FDEFs or IDEFs. 
            
        
         
             
            The Control Value Program consists of a set of TrueType instructions that will be executed whenever the font or 
            point size or transformation matrix change and before each glyph is interpreted. Any instruction is legal in the
            CVT Program but since no glyph is associated with it, instructions intended to move points within a particular
            glyph outline cannot be used in the CVT Program. The name 'prep' is anachronistic. 
            
        
         
             
            This table contains information that describes the glyphs in the font in the TrueType outline format.
            Information regarding the rasterizer (scaler) refers to the TrueType rasterizer. 
            
        
         
             
            Represents a writer for True Type font files. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Writes a table name.
            
        
         
             
            Represents an entry in the fonts table dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            4 -byte identifier.
            
        
         
             
            CheckSum for this table.
            
        
         
             
            Offset from beginning of TrueType font file.
            
        
         
             
            Actual length of this table in bytes.
            
        
         
             
            Gets the length rounded up to a multiple of four bytes.
            
        
         
             
            Associated font table.
            
        
         
             
            Creates and reads a TableDirectoryEntry from the font image.
            
        
         
             
            Helper class that determines the characters used in a particular font.
            
        
         
             
            Adds the characters of the specified string to the hashtable.
            
        
         
             
            Adds the glyphIndices to the hashtable.
            
        
         
             
            Adds a ANSI characters.
            
        
         
             
            Global table of OpenType font descriptor objects.
            
        
         
             
            Gets the FontDescriptor identified by the specified XFont. If no such object 
            exists, a new FontDescriptor is created and added to the cache.
            
        
         
             
            Gets the FontDescriptor identified by the specified FontSelector. If no such object 
            exists, a new FontDescriptor is created and added to the stock.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps font font descriptor key to font descriptor.
            
        
         
             
            Provides functionality to map a fontface request to a physical font.
            
        
         
             
            Converts specified information about a required typeface into a specific font.
            
             Name of the font family.
             The font resolving options.
             Typeface key if already known by caller, null otherwise.
             
            Information about the typeface, or null if no typeface can be found.
            
        
         
             
            Registers the font face.
            
        
         
             
            Gets the bytes of a physical font with specified face name.
            
        
         
             
            Gets the bytes of a physical font with specified face name.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether at least one font source was created.
            
        
         
             
            Caches a font source under its face name and its key.
            
        
         
             
            Caches a font source under its face name and its key.
            
        
         
             
            Maps font typeface key to font resolver info.
            
        
         
             
            Maps typeface key or font name to font source.
            
        
         
             
            Maps font source key to font source.
            
        
         
             
            Describes the physical font that must be used to render a particular XFont.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
             Set to  true to simulate bold when rendered. Not implemented and must be false.
             Set to  true to simulate italic when rendered.
             Index of the font in a true type font collection.
            Not yet implemented and must be zero.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
             Set to  true to simulate bold when rendered. Not implemented and must be false.
             Set to  true to simulate italic when rendered.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
             The style simulation flags.
        
         
             
            Gets the key for this object.
            
        
         
             
            A name that uniquely identifies the font (not the family), e.g. the file name of the font. PDFsharp does not use this
            name internally, but passes it to the GetFont function of the IFontResolver interface to retrieve the font data.
            
        
         
             
            Indicates whether bold must be simulated. Bold simulation is not implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Indicates whether italic must be simulated.
            
        
         
             
            Gets the style simulation flags.
            
        
         
             
            The number of the font in a Truetype font collection file. The number of the first font is 0.
            NOT YET IMPLEMENTED. Must be zero.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Parameters that affect font selection.
            
        
         
             
            Represents a writer for generation of font file streams. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            Data is written in Motorola format (big-endian).
            
        
         
             
            Closes the writer and, if specified, the underlying stream.
            
        
         
             
            Closes the writer and the underlying stream.
            
        
         
             
            Gets or sets the position within the stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Gets the underlying stream.
            
        
         
             
            Provides functionality to specify information about the handling of fonts in the current application domain.
            
        
         
             
            The name of the default font.
            
        
         
             
            Gets or sets the global font resolver for the current application domain.
            This static function must be called only once and before any font operation was executed by PDFsharp.
            If this is not easily to obtain, e.g. because your code is running on a web server, you must provide the
            same instance of your font resolver in every subsequent setting of this property.
            In a web application set the font resolver in Global.asax.
            
        
         
             
            Gets or sets the default font encoding used for XFont objects where encoding is not explicitly specified.
            If it is not set, the default value is PdfFontEncoding.Unicode.
            If you are sure your document contains only Windows-1252 characters (see https://en.wikipedia.org/wiki/Windows-1252) 
            set default encoding to PdfFontEncodingj.Windows1252.
            Must be set only once per app domain.
            
        
         
             
            Provides functionality that converts a requested typeface into a physical font.
            
        
         
             
            Converts specified information about a required typeface into a specific font.
            
             Name of the font family.
             Set to  true when a bold fontface is required.
             Set to  true when an italic fontface is required.
             Information about the physical font, or null if the request cannot be satisfied.
        
         
             
            Gets the bytes of a physical font with specified face name.
            
             A face name previously retrieved by ResolveTypeface.
        
         
             
            Default platform specific font resolving.
            
        
         
             
            Resolves the typeface by generating a font resolver info.
            
             Name of the font family.
             Indicates whether a bold font is requested.
             Indicates whether an italic font is requested.
        
         
             
            Internal implementation.
            
        
         
             
            Create a GDI+ font and use its handle to retrieve font data using native calls.
            
        
         
             
            Represents a font resolver info created by the platform font resolver.
            
        
         
             
            A combo box control for selection XColor values.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the custom color.
            
        
         
             
            Keep control a drop down combo box.
            
        
         
             
            Sets the color with the selected item.
            
        
         
             
            Draw a color entry.
            
        
         
             
            Represents a combo box item.
            
        
         
             
            Contains information about a physical device like a display or a printer.
            
        
         
             
            Width, in millimeters, of the physical screen or device.
            
        
         
             
            Height, in millimeters, of the physical screen or device.
            
        
         
             
            Width, in pixels, of the screen or device.
            
        
         
             
            Height, in pixels, of the screen or device.
            
        
         
             
            Number of pixels per logical inch along the screen or device width.
            
        
         
             
            Number of pixels per logical inch along the screen or device height.
            
        
         
             
            Number of pixels per physical inch along the screen or device width.
            
        
         
             
            Number of pixels per physical inch along the screen or device height.
            
        
         
             
            The ratio of LogicalDpiX and PhysicalDpiX.
            
        
         
             
            The ratio of LogicalDpiY and PhysicalDpiY.
            
        
         
             
            Gets a DeviceInfo for the specifed device context.
            
        
         
             
            Specifies how to reander the preview.
            
        
         
             
            Draw immediately.
            
        
         
             
            Draw using a metafile.
            
        
         
             
            Draw using a bitmap image.
            
        
         
             
            Defines a zoom factor used in the preview control.
            
        
         
             
            The smallest possible zoom factor.
            
        
         
             
            The largest possible zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document fits horizontally into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the printable area of the document fits horizontally into the window.
            Currently not yet implemented and the same as ZoomBestFit.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the whole document fits completely into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document is displayed in its real physical size (based on the DPI information returned from the OS for the current monitor).
            
        
         
             
            Represents a preview control for an XGraphics page. Can be used as an alternative to
            System.Windows.Forms.PrintPreviewControl.
            
        
         
             
            A delegate for invoking the render function.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Clean up any resources being used.
            
        
         
             
            Gets or sets the border style of the control.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the XGraphicsUnit of the page.
            The default value is XGraphicsUnit.Point.
            
        
         
             
            This property was renamed. Use new property PageGraphicsUnit.
            
        
         
             
            Gets or sets a predefined zoom factor.
            
        
         
             
            Gets or sets an arbitrary zoom factor. The range is from 10 to 800.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the page.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the desktop.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the scrollbars are visible.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the page is visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the page size in point.
            
        
         
             
            This is a hack for Visual Studio 2008. The designer uses reflection for setting the PageSize property.
            This fails, even an implicit operator that converts Size to XSize exits.
            
        
         
             
            Sets a delegate that is invoked when the preview wants to be painted.
            
        
         
             
            Sets a delegate that is invoked when the preview wants to be painted.
            
        
         
              
            Required method for Designer support - do not modify 
            the contents of this method with the code editor.
            
        
         
             
            Raises the ZoomChanged event when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Occurs when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Paints the background with the sheet of paper.
            
        
         
             
            Recalculates the preview dimension.
            
        
         
             
            Invalidates the canvas.
            
        
         
             
            Layouts the child controls.
            
        
         
             
            Calculates all values for drawing the page preview.
            
        
         
             
            Paints the background and the empty page.
            
        
         
             
            Check clipping rectangle calculations.
            
        
         
             
            Adjusts scroll bars.
            
        
         
             
            Upper left corner of scroll area.
            
        
         
             
            Real page size in point.
            
        
         
             
            Page in pixel relative to virtual canvas.
            
        
         
             
            The size in pixels of an area that completely contains the virtual page and at least a small 
            border around it. If this area is larger than the canvas window, it is scrolled.
            
        
         
             
            Printable area in point.
            
        
         
             
            Implements the control that previews the page.
            
        
         
             
            Specifies the flags of AcroForm fields.
            
        
         
             
            If set, the user may not change the value of the field. Any associated widget
            annotations will not interact with the user; that is, they will not respond to 
            mouse clicks or change their appearance in response to mouse motions. This
            flag is useful for fields whose values are computed or imported from a database.
            
        
         
             
            If set, the field must have a value at the time it is exported by a submit-form action.
            
        
         
             
            If set, the field must not be exported by a submit-form action.
            
        
         
             
            If set, the field is a pushbutton that does not retain a permanent value.
            
        
         
             
            If set, the field is a set of radio buttons; if clear, the field is a checkbox.
            This flag is meaningful only if the Pushbutton flag is clear.
            
        
         
             
            (Radio buttons only) If set, exactly one radio button must be selected at all times;
            clicking the currently selected button has no effect. If clear, clicking
            the selected button deselects it, leaving no button selected.
            
        
         
             
            If set, the field may contain multiple lines of text; if clear, the field’s text
            is restricted to a single line.
            
        
         
             
            If set, the field is intended for entering a secure password that should
            not be echoed visibly to the screen. Characters typed from the keyboard
            should instead be echoed in some unreadable form, such as
            asterisks or bullet characters.
            To protect password confidentiality, viewer applications should never
            store the value of the text field in the PDF file if this flag is set.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the text entered in the field represents the pathname of
            a file whose contents are to be submitted as the value of the field.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the text entered in the field will not be spell-checked.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the field will not scroll (horizontally for single-line
            fields, vertically for multiple-line fields) to accommodate more text
            than will fit within its annotation rectangle. Once the field is full, no
            further text will be accepted.
            
        
         
             
            If set, the field is a combo box; if clear, the field is a list box.
            
        
         
             
            If set, the combo box includes an editable text box as well as a drop list;
            if clear, it includes only a drop list. This flag is meaningful only if the
            Combo flag is set.
            
        
         
             
            If set, the field’s option items should be sorted alphabetically. This flag is
            intended for use by form authoring tools, not by PDF viewer applications;
            viewers should simply display the options in the order in which they occur 
            in the Opt array.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, more than one of the field’s option items may be selected
            simultaneously; if clear, no more than one item at a time may be selected.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the text entered in the field will not be spell-checked.
            This flag is meaningful only if the Combo and Edit flags are both set.
            
        
         
             
            Represents the base class for all interactive field dictionaries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfAcroField.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class. Used for type transformation.
            
        
         
             
            Gets the name of this field.
            
        
         
             
            Gets the field flags of this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the field is read only.
            
        
         
             
            Gets the field with the specified name.
            
        
         
             
            Gets a child field by name.
            
        
         
             
            Indicates whether the field has child fields.
            
        
         
             
            Gets the names of all descendants of this field.
            
        
         
             
            Gets the names of all descendants of this field.
            
        
         
             
            Gets the names of all appearance dictionaries of this AcroField.
            
        
         
             
            Gets the collection of fields within this field.
            
        
         
             
            Holds a collection of interactive fields.
            
        
         
               
            Gets the number of elements in the array.  
              
        
         
             
            Gets the names of all fields in the collection.
            
        
         
             
            Gets an array of all descendant names.
            
        
         
             
            Gets a field from the collection. For your convenience an instance of a derived class like
            PdfTextField or PdfCheckBox is returned if PDFsharp can guess the actual type of the dictionary.
            If the actual type cannot be guessed by PDFsharp the function returns an instance
            of PdfGenericField.
            
        
         
             
            Gets the field with the specified name.
            
        
         
             
            Create a derived type like PdfTextField or PdfCheckBox if possible.
            If the actual cannot be guessed by PDFsharp the function returns an instance
            of PdfGenericField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Required for terminal fields; inheritable) The type of field that this dictionary
            describes:
              Btn           Button
              Tx            Text
              Ch            Choice
              Sig (PDF 1.3) Signature
            Note: This entry may be present in a nonterminal field (one whose descendants
            are themselves fields) in order to provide an inheritable FT value. However, a
            nonterminal field does not logically have a type of its own; it is merely a container
            for inheritable attributes that are intended for descendant terminal fields of
            any type.
            
        
         
             
            (Required if this field is the child of another in the field hierarchy; absent otherwise)
            The field that is the immediate parent of this one (the field, if any, whose Kids array
            includes this field). A field can have at most one parent; that is, it can be included
            in the Kids array of at most one other field.
            
        
         
             
            (Optional) An array of indirect references to the immediate children of this field.
            
        
         
             
            (Optional) The partial field name.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An alternate field name, to be used in place of the actual
            field name wherever the field must be identified in the user interface (such as
            in error or status messages referring to the field). This text is also useful
            when extracting the document’s contents in support of accessibility to disabled
            users or for other purposes.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The mapping name to be used when exporting interactive form field 
            data from the document.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) A set of flags specifying various characteristics of the field.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The field’s value, whose format varies depending on
            the field type; see the descriptions of individual field types for further information.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The default value to which the field reverts when a
            reset-form action is executed. The format of this value is the same as that of V.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An additional-actions dictionary defining the field’s behavior
            in response to various trigger events. This entry has exactly the same meaning as
            the AA entry in an annotation dictionary.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) A resource dictionary containing default resources
            (such as fonts, patterns, or color spaces) to be used by the appearance stream.
            At a minimum, this dictionary must contain a Font entry specifying the resource
            name and font dictionary of the default font for displaying the field’s text.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) The default appearance string, containing a sequence of
            valid page-content graphics or text state operators defining such properties as
            the field’s text size and color.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) A code specifying the form of quadding (justification)
            to be used in displaying the text:
              0 Left-justified
              1 Centered
              2 Right-justified
            Default value: 0 (left-justified).
            
        
         
             
            Represents an interactive form (or AcroForm), a collection of fields for
            gathering information interactively from the user.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AcroForm.
            
        
         
             
            Gets the fields collection of this form.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Required) An array of references to the document’s root fields (those with
            no ancestors in the field hierarchy).
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to construct appearance streams and
            appearance dictionaries for all widget annotations in the document.
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A set of flags specifying various document-level characteristics
            related to signature fields.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required if any fields in the document have additional-actions dictionaries
            containing a C entry; PDF 1.3) An array of indirect references to field dictionaries
            with calculation actions, defining the calculation order in which their values will 
            be recalculated when the value of any field changes.
            
        
         
             
            (Optional) A document-wide default value for the DR attribute of variable text fields.
            
        
         
             
            (Optional) A document-wide default value for the DA attribute of variable text fields.
            
        
         
             
            (Optional) A document-wide default value for the Q attribute of variable text fields.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the base class for all button fields.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the name which represents the opposite of /Off.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Represents the check box field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfCheckBoxField.
            
        
         
             
            Indicates whether the field is checked.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the dictionary that represents the Checked state.
            
            The default value is "/Yes".
        
         
             
            Gets or sets the name of the dictionary that represents the Unchecked state.
            The default value is "/Off".
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable; PDF 1.4) A text string to be used in place of the V entry for the
            value of the field.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the base class for all choice field dictionaries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the index of the specified string in the /Opt array or -1, if no such string exists.
            
        
         
             
            Gets the value from the index in the /Opt array.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) An array of options to be presented to the user. Each element of
            the array is either a text string representing one of the available options or a two-element
            array consisting of a text string together with a default appearance string for constructing
            the item’s appearance dynamically at viewing time.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) For scrollable list boxes, the top index (the index in the Opt array
            of the first option visible in the list).
            
        
         
             
            (Sometimes required, otherwise optional; inheritable; PDF 1.4) For choice fields that allow
            multiple selection (MultiSelect flag set), an array of integers, sorted in ascending order,
            representing the zero-based indices in the Opt array of the currently selected option
            items. This entry is required when two or more elements in the Opt array have different
            names but the same export value, or when the value of the choice field is an array; in
            other cases, it is permitted but not required. If the items identified by this entry differ
            from those in the V entry of the field dictionary (see below), the V entry takes precedence.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the combo box field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfComboBoxField.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the selected item.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the field.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a generic field. Used for AcroForm dictionaries unknown to PDFsharp.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfGenericField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the list box field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfListBoxField.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the selected item
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the push button field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfPushButtonField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the radio button field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfRadioButtonField.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the selected radio button in a radio button group.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable; PDF 1.4) An array of text strings to be used in
            place of the V entries for the values of the widget annotations representing
            the individual radio buttons. Each element in the array represents
            the export value of the corresponding widget annotation in the
            Kids array of the radio button field.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the signature field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfSignatureField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Sig for a signature dictionary.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) The name of the signature handler to be used for
            authenticating the field’s contents, such as Adobe.PPKLite, Entrust.PPKEF,
            CICI.SignIt, or VeriSign.PPKVS.
            
        
         
             
            (Optional) The name of a specific submethod of the specified handler.
            
        
         
             
            (Required) An array of pairs of integers (starting byte offset, length in bytes)
            describing the exact byte range for the digest calculation. Multiple discontinuous
            byte ranges may be used to describe a digest that does not include the
            signature token itself.
            
        
         
             
            (Required) The encrypted signature token.
            
        
         
             
            (Optional) The name of the person or authority signing the document.
            
        
         
             
            (Optional) The time of signing. Depending on the signature handler, this
            may be a normal unverified computer time or a time generated in a verifiable
            way from a secure time server.
            
        
         
             
            (Optional) The CPU host name or physical location of the signing.
            
        
         
             
            (Optional) The reason for the signing, such as (I agree…).
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the text field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfTextField.
            
        
         
             
            Gets or sets the text value of the text field.
            
        
         
             
            Gets or sets the font used to draw the text of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets the foreground color of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets the background color of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum length of the field.
            
             The length of the max.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the field has multiple lines.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this field is used for passwords.
            
        
         
             
            Creates the normal appearance form X object for the annotation that represents
            this acro form text field.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The maximum length of the field’s text, in characters.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Specifies the predefined PDF actions.
            
        
         
             
            Go to next page.
            
        
         
             
            Go to previous page.
            
        
         
             
            Go to first page.
            
        
         
             
            Go to last page.
            
        
         
             
            Represents the base class for all PDF actions.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns this object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be Action for an action dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of action that this dictionary describes.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The next action or sequence of actions to be performed
            after the action represented by this dictionary. The value is either a
            single action dictionary or an array of action dictionaries to be performed
            in order; see below for further discussion.
            
        
         
             
            Represents a PDF Goto actions.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns this object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The destination to jump to (see Section 8.2.1, “Destinations”).
            
        
         
             
            Represents the catalog dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Get or sets the version of the PDF specification to which the document conforms.
            
        
         
             
            Gets the pages collection of this document.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.PageLayout.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.PageMode.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.ViewerPreferences.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.Outlines.
            
        
         
             
            Gets the AcroForm dictionary of this document.
            
        
         
             
            Gets or sets the language identifier specifying the natural language for all text in the document.
            Sample values are 'en-US' for 'English United States' or 'de-DE' for 'deutsch Deutschland' (i.e. 'German Germany').
            
        
         
             
            Dispatches PrepareForSave to the objects that need it.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes; 
            must be Catalog for the catalog dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The version of the PDF specification to which the document
            conforms (for example, 1.4) if later than the version specified in the file’s header.
            If the header specifies a later version, or if this entry is absent, the document 
            conforms to the version specified in the header. This entry enables a PDF producer 
            application to update the version using an incremental update.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) The page tree node that is the root of 
            the document’s page tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A number tree defining the page labeling for the document. 
            The keys in this tree are page indices; the corresponding values are page label dictionaries.
            Each page index denotes the first page in a labeling range to which the specified page 
            label dictionary applies. The tree must include a value for pageindex 0.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The document’s name dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1; must be an indirect reference) A dictionary of names and 
            corresponding destinations.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A viewer preferences dictionary specifying the way the document 
            is to be displayed on the screen. If this entry is absent, applications should use
            their own current user preference settings.
            
        
         
             
            (Optional) A name object specifying the page layout to be used when the document is 
            opened:
                SinglePage - Display one page at a time.
                OneColumn - Display the pages in one column.
                TwoColumnLeft - Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the left.
                TwoColumnRight - Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the right.
                TwoPageLeft - (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the left
                TwoPageRight - (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the right.
            
        
         
             
            (Optional) A name object specifying how the document should be displayed when opened:
                UseNone - Neither document outline nor thumbnail images visible.
                UseOutlines - Document outline visible.
                UseThumbs - Thumbnail images visible.
                FullScreen - Full-screen mode, with no menu bar, windowcontrols, or any other window visible.
                UseOC - (PDF 1.5) Optional content group panel visible.
                UseAttachments (PDF 1.6) Attachments panel visible.
            Default value: UseNone.
            
        
         
             
            (Optional; must be an indirect reference) The outline dictionary that is the root 
            of the document’s outline hierarchy.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1; must be an indirect reference) An array of thread dictionaries 
            representing the document’s article threads.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A value specifying a destination to be displayed or an action to be 
            performed when the document is opened. The value is either an array defining a destination 
            or an action dictionary representing an action. If this entry is absent, the document
            should be opened to the top of the first page at the default magnification factor.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) An additional-actions dictionary defining the actions to be taken 
            in response to various trigger events affecting the document as a whole.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A URI dictionary containing document-level information for URI 
            (uniform resource identifier) actions.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The document’s interactive form (AcroForm) dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4; must be an indirect reference) A metadata stream 
            containing metadata  for the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The document’s structure tree root dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A mark information dictionary containing information
            about the document’s usage of Tagged PDF conventions.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A language identifier specifying the natural language for all 
            text in the document except where overridden by language specifications for structure 
            elements or marked content. If this entry is absent, the language is considered unknown.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A Web Capture information dictionary containing state information
            used by the Acrobat Web Capture (AcroSpider) plugin extension.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) An array of output intent dictionaries describing the color 
            characteristics of output devices on which the document might be rendered.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A page-piece dictionary associated with the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; required if a document contains optional content) The document’s 
            optional content properties dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A permissions dictionary that specifies user access permissions 
            for the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A dictionary containing attestations regarding the content of a 
            PDF document, as it relates to the legality of digital signatures.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.7) An array of requirement dictionaries representing
            requirements for the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.7) A collection dictionary that a PDF consumer uses to enhance
            the presentation of file attachments stored in the PDF document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.7) A flag used to expedite the display of PDF documents containing XFA forms.
            It specifies whether the document must be regenerated when the document is first opened.
            If true, the viewer application treats the document as a shell and regenerates the content
            when the document is opened, regardless of any dynamic forms settings that appear in the XFA
            stream itself. This setting is used to expedite the display of documents whose layout varies
            depending on the content of the XFA streams. 
            If false, the viewer application does not regenerate the content when the document is opened.
            See the XML Forms Architecture (XFA) Specification (Bibliography).
            Default value: false.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a CIDFont dictionary.
            
        
         
             
            Prepares the object to get saved.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a CIDFont dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of CIDFont; CIDFontType0 or CIDFontType2.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the CIDFont. For Type 0 CIDFonts, this
            is usually the value of the CIDFontName entry in the CIDFont program. For
            Type 2 CIDFonts, it is derived the same way as for a simple TrueType font;
            In either case, the name can have a subset prefix if appropriate.
            
        
         
             
            (Required) A dictionary containing entries that define the character collection
            of the CIDFont.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) A font descriptor describing the
            CIDFont’s default metrics other than its glyph widths.
            
        
         
             
            (Optional) The default width for glyphs in the CIDFont.
            Default value: 1000.
            
        
         
             
            (Optional) A description of the widths for the glyphs in the CIDFont. The
            array’s elements have a variable format that can specify individual widths
            for consecutive CIDs or one width for a range of CIDs.
            Default value: none (the DW value is used for all glyphs).
            
        
         
             
            (Optional; applies only to CIDFonts used for vertical writing) An array of two
            numbers specifying the default metrics for vertical writing.
            Default value: [880 −1000].
            
        
         
             
            (Optional; applies only to CIDFonts used for vertical writing) A description
            of the metrics for vertical writing for the glyphs in the CIDFont.
            Default value: none (the DW2 value is used for all glyphs).
            
        
         
             
            (Optional; Type 2 CIDFonts only) A specification of the mapping from CIDs
            to glyph indices. If the value is a stream, the bytes in the stream contain the
            mapping from CIDs to glyph indices: the glyph index for a particular CID
            value c is a 2-byte value stored in bytes 2 × c and 2 × c + 1, where the first
            byte is the high-order byte. If the value of CIDToGIDMap is a name, it must
            be Identity, indicating that the mapping between CIDs and glyph indices is
            the identity mapping.
            Default value: Identity.
            This entry may appear only in a Type 2 CIDFont whose associated True-Type font 
            program is embedded in the PDF file.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the content of a page. PDFsharp supports only one content stream per page.
            If an imported page has an array of content streams, the streams are concatenated to
            one single stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The dict.
        
         
             
            Sets a value indicating whether the content is compressed with the ZIP algorithm.
            
        
         
             
            Unfilters the stream.
            
        
         
             
            Surround content with q/Q operations if necessary.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents an array of PDF content streams of a page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Appends a new content stream and returns it.
            
        
         
             
            Prepends a new content stream and returns it.
            
        
         
             
            Creates a single content stream with the bytes from the array of the content streams.
            This operation does not modify any of the content streams in this array.
            
        
         
             
            Replaces the current content of the page with the specified content sequence.
            
        
         
             
            Replaces the current content of the page with the specified bytes.
            
        
         
             
            Gets the enumerator.
            
        
         
             
            Represents a PDF cross-reference stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Predefined keys for cross-reference dictionaries.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be XRef for a cross-reference stream.
            
        
         
             
            (Required) The number one greater than the highest object number
            used in this section or in any section for which this is an update.
            It is equivalent to the Size entry in a trailer dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) An array containing a pair of integers for each subsection in this section.
            The first integer is the first object number in the subsection; the second integer
            is the number of entries in the subsection.
            The array is sorted in ascending order by object number. Subsections cannot overlap;
            an object number may have at most one entry in a section.
            Default value: [0 Size].
            
        
         
             
            (Present only if the file has more than one cross-reference stream; not meaningful in 
            hybrid-reference files) The byte offset from the beginning of the file to the beginning
            of the previous cross-reference stream. This entry has the same function as the Prev 
            entry in the trailer dictionary.
            
        
         
             
            (Required) An array of integers representing the size of the fields in a single 
            cross-reference entry. The table describes the types of entries and their fields.
            For PDF 1.5, W always contains three integers; the value of each integer is the
            number of bytes (in the decoded stream) of the corresponding field. For example,
            [1 2 1] means that the fields are one byte, two bytes, and one byte, respectively.
            
            A value of zero for an element in the W array indicates that the corresponding field
            is not present in the stream, and the default value is used, if there is one. If the
            first element is zero, the type field is not present, and it defaults to type 1.
            
            The sum of the items is the total length of each entry; it can be used with the
            Indexarray to determine the starting position of each subsection.
            
            Note: Different cross-reference streams in a PDF file may use different values for W.
            
            Entries in a cross-reference stream.
            
            TYPE FIELD DESCRIPTION
              0  1  The type of this entry, which must be 0. Type 0 entries define the linked list of free objects (corresponding to f entries in a cross-reference table).
                 2  The object number of the next free object.
                 3  The generation number to use if this object number is used again.
              1  1  The type of this entry, which must be 1. Type 1 entries define objects that are in use but are not compressed (corresponding to n entries in a cross-reference table).
                 2  The byte offset of the object, starting from the beginning of the file.
                 3  The generation number of the object. Default value: 0.
              2  1  The type of this entry, which must be 2. Type 2 entries define compressed objects.
                 2  The object number of the object stream in which this object is stored. (The generation number of the object stream is implicitly 0.)
                 3  The index of this object within the object stream.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the cross-reference table of a PDF document. 
            It contains all indirect objects of a document.
            
        
         
             
            Represents the relation between PdfObjectID and PdfReference for a PdfDocument.
            
        
         
             
            Adds a cross reference entry to the table. Used when parsing the trailer.
            
        
         
             
            Adds a PdfObject to the table.
            
        
         
             
            Gets a cross reference entry from an object identifier.
            Returns null if no object with the specified ID exists in the object table.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified object identifier is in the table.
            
        
         
             
            Returns the next free object number.
            
        
         
             
            Writes the xref section in pdf stream.
            
        
         
             
            Gets an array of all object identifiers. For debugging purposes only.
            
        
         
             
            Gets an array of all cross references in ascending order by their object identifier.
            
        
         
             
            Removes all objects that cannot be reached from the trailer.
            Returns the number of removed objects.
            
        
         
             
            Renumbers the objects starting at 1.
            
        
         
             
            Checks the logical consistence for debugging purposes (useful after reconstruction work).
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object.
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject with the specified depth, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object in up to maximally depth steps.
            
        
         
             
            Gets the cross reference to an objects used for undefined indirect references.
            
        
         
             
            Represents a base class for dictionaries with a content stream.
            Implement IContentStream for use with a content writer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Gets the resources dictionary of this dictionary. If no such dictionary exists, it is created.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this dictionary.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this dictionary.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional but strongly recommended; PDF 1.2) A dictionary specifying any
            resources (such as fonts and images) required by the form XObject.
            
        
         
             
            Represents an extended graphics state object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Used in Edf.Xps.
            
        
         
             
            Used in Edf.Xps.
            ...for shading patterns
            
        
         
             
            Sets the alpha value for stroking operations.
            
        
         
             
            Sets the alpha value for nonstroking operations.
            
        
         
             
            Sets the overprint value for stroking operations.
            
        
         
             
            Sets the overprint value for nonstroking operations.
            
        
         
             
            Sets a soft mask object.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be ExtGState for a graphics state parameter dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line width (see “Line Width” on page 185).
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line cap style.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line join style.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The miter limit.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line dash pattern, expressed as an array of the form
            [dashArray dashPhase], where dashArray is itself an array and dashPhase is an integer.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The name of the rendering intent.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to apply overprint. In PDF 1.2 and earlier,
            there is a single overprint parameter that applies to all painting operations.
            Beginning with PDF 1.3, there are two separate overprint parameters: one for stroking 
            and one for all other painting operations. Specifying an OP entry sets both parameters
            unless there is also an op entry in the same graphics state parameter dictionary, in
            which case the OP entry sets only the overprint parameter for stroking.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A flag specifying whether to apply overprint for painting operations
            other than stroking. If this entry is absent, the OP entry, if any, sets this parameter.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The overprint mode.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An array of the form [font size], where font is an indirect
            reference to a font dictionary and size is a number expressed in text space units.
            These two objects correspond to the operands of the Tf operator; however,
            the first operand is an indirect object reference instead of a resource name.
            
        
         
             
            (Optional) The black-generation function, which maps the interval [0.0 1.0]
            to the interval [0.0 1.0].
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) Same as BG except that the value may also be the name Default,
            denoting the black-generation function that was in effect at the start of the page.
            If both BG and BG2 are present in the same graphics state parameter dictionary, 
            BG2 takes precedence.
            
        
         
             
            (Optional) The undercolor-removal function, which maps the interval
            [0.0 1.0] to the interval [-1.0 1.0].
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) Same as UCR except that the value may also be the name Default,
            denoting the undercolor-removal function that was in effect at the start of the page.
            If both UCR and UCR2 are present in the same graphics state parameter dictionary, 
            UCR2 takes precedence.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to apply automatic stroke adjustment.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The current blend mode to be used in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The current soft mask, specifying the mask shape or
            mask opacity values to be used in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The current stroking alpha constant, specifying the constant 
            shape or constant opacity value to be used for stroking operations in the transparent
            imaging model.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) Same as CA, but for nonstroking operations.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The alpha source flag (“alpha is shape”), specifying whether 
            the current soft mask and alpha constant are to be interpreted as shape values (true)
            or opacity values (false).
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The text knockout flag, which determines the behavior of 
            overlapping glyphs within a text object in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Contains all used ExtGState objects of a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfExtGState with the key 'CA' set to the specified alpha value.
            
        
         
             
            Gets a PdfExtGState with the key 'ca' set to the specified alpha value.
            
        
         
             
            Represents a PDF font.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is symbol font.
            
        
         
             
            Gets or sets the CMapInfo.
            
        
         
             
            Gets or sets ToUnicodeMap.
            
        
         
             
            Adds a tag of exactly six uppercase letters to the font name 
            according to PDF Reference Section 5.5.3 'Font Subsets'
            
        
         
             
            Predefined keys common to all font dictionaries.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a font dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of font.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts; must be an indirect reference)
            A font descriptor describing the font’s metrics other than its glyph widths.
            Note: For the standard 14 fonts, the entries FirstChar, LastChar, Widths, and 
            FontDescriptor must either all be present or all be absent. Ordinarily, they are
            absent; specifying them enables a standard font to be overridden.
            
        
         
             
            The PDF font descriptor flags.
            
        
         
             
            All glyphs have the same width (as opposed to proportional or variable-pitch
            fonts, which have different widths).
            
        
         
             
            Glyphs have serifs, which are short strokes drawn at an angle on the top and
            bottom of glyph stems. (Sans serif fonts do not have serifs.)
            
        
         
             
            Font contains glyphs outside the Adobe standard Latin character set. This
            flag and the Nonsymbolic flag cannot both be set or both be clear.
            
        
         
             
            Glyphs resemble cursive handwriting.
            
        
         
             
            Font uses the Adobe standard Latin character set or a subset of it.
            
        
         
             
            Glyphs have dominant vertical strokes that are slanted.
            
        
         
             
            Font contains no lowercase letters; typically used for display purposes,
            such as for titles or headlines.
            
        
         
             
            Font contains both uppercase and lowercase letters. The uppercase letters are
            similar to those in the regular version of the same typeface family. The glyphs
            for the lowercase letters have the same shapes as the corresponding uppercase
            letters, but they are sized and their proportions adjusted so that they have the
            same size and stroke weight as lowercase glyphs in the same typeface family.
            
        
         
             
            Determines whether bold glyphs are painted with extra pixels even at very small
            text sizes.
            
        
         
             
            A PDF font descriptor specifies metrics and other attributes of a simple font, 
            as distinct from the metrics of individual glyphs.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is symbol font.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes; must be
            FontDescriptor for a font descriptor.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font. This name should be the same as the 
            value of BaseFont in the font or CIDFont dictionary that refers to this font descriptor.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; strongly recommended for Type 3 fonts in Tagged PDF documents)
            A string specifying the preferred font family name. For example, for the font 
            Times Bold Italic, the FontFamily is Times.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; strongly recommended for Type 3 fonts in Tagged PDF documents)
            The font stretch value. It must be one of the following names (ordered from 
            narrowest to widest): UltraCondensed, ExtraCondensed, Condensed, SemiCondensed, 
            Normal, SemiExpanded, Expanded, ExtraExpanded or UltraExpanded.
            Note: The specific interpretation of these values varies from font to font. 
            For example, Condensed in one font may appear most similar to Normal in another.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; strongly recommended for Type 3 fonts in Tagged PDF documents)
            The weight (thickness) component of the fully-qualified font name or font specifier.
            The possible values are 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, or 900, where each
            number indicates a weight that is at least as dark as its predecessor. A value of 
            400 indicates a normal weight; 700 indicates bold.
            Note: The specific interpretation of these values varies from font to font. 
            For example, 300 in one font may appear most similar to 500 in another.
            
        
         
             
            (Required) A collection of flags defining various characteristics of the font.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) A rectangle (see Section 3.8.4, “Rectangles”),
            expressed in the glyph coordinate system, specifying the font bounding box. This 
            is the smallest rectangle enclosing the shape that would result if all of the 
            glyphs of the font were placed with their origins coincident and then filled.
            
        
         
             
            (Required) The angle, expressed in degrees counterclockwise from the vertical, of
            the dominant vertical strokes of the font. (For example, the 9-o’clock position is 90 
            degrees, and the 3-o’clock position is –90 degrees.) The value is negative for fonts 
            that slope to the right, as almost all italic fonts do.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) The maximum height above the baseline reached 
            by glyphs in this font, excluding the height of glyphs for accented characters.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) The maximum depth below the baseline reached 
            by glyphs in this font. The value is a negative number.
            
        
         
             
            (Optional) The spacing between baselines of consecutive lines of text.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required for fonts that have Latin characters, except for Type 3 fonts) The vertical
            coordinate of the top of flat capital letters, measured from the baseline.
            
        
         
             
            (Optional) The font’s x height: the vertical coordinate of the top of flat nonascending
            lowercase letters (like the letter x), measured from the baseline, in fonts that have 
            Latin characters. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) The thickness, measured horizontally, of the dominant 
            vertical stems of glyphs in the font.
            
        
         
             
            (Optional) The thickness, measured vertically, of the dominant horizontal stems 
            of glyphs in the font. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) The average width of glyphs in the font. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) The maximum width of glyphs in the font. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) The width to use for character codes whose widths are not specified in a 
            font dictionary’s Widths array. This has a predictable effect only if all such codes 
            map to glyphs whose actual widths are the same as the value of the MissingWidth entry.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) A stream containing a Type 1 font program.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A stream containing a TrueType font program.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A stream containing a font program whose format is specified 
            by the Subtype entry in the stream dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only in Type 1 fonts; PDF 1.1) A string listing the character
            names defined in a font subset. The names in this string must be in PDF syntax—that is,
            each name preceded by a slash (/). The names can appear in any order. The name .notdef
            should be omitted; it is assumed to exist in the font subset. If this entry is absent,
            the only indication of a font subset is the subset tag in the FontName entry.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            TrueType with WinAnsi encoding.
            
        
         
             
            TrueType with Identity-H or Identity-V encoding (unicode).
            
        
         
             
            Contains all used fonts of a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfFont from an XFont. If no PdfFont already exists, a new one is created.
            
        
         
             
            Gets a PdfFont from a font program. If no PdfFont already exists, a new one is created.
            
        
         
             
            Tries to gets a PdfFont from the font dictionary.
            Returns null if no such PdfFont exists.
            
        
         
             
            Map from PdfFontSelector to PdfFont.
            
        
         
             
            Represents an external form object (e.g. an imported page).
            
        
         
             
            Gets the PdfResources object of this form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font data within this form XObject.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be XObject for a form XObject.
            
        
         
             
            (Required) The type of XObject that this dictionary describes; must be Form
            for a form XObject.
            
        
         
             
            (Optional) A code identifying the type of form XObject that this dictionary
            describes. The only valid value defined at the time of publication is 1.
            Default value: 1.
            
        
         
             
            (Required) An array of four numbers in the form coordinate system, giving the 
            coordinates of the left, bottom, right, and top edges, respectively, of the 
            form XObject’s bounding box. These boundaries are used to clip the form XObject
            and to determine its size for caching.
            
        
         
             
            (Optional) An array of six numbers specifying the form matrix, which maps
            form space into user space.
            Default value: the identity matrix [1 0 0 1 0 0].
            
        
         
             
            (Optional but strongly recommended; PDF 1.2) A dictionary specifying any
            resources (such as fonts and images) required by the form XObject.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A group attributes dictionary indicating that the contents
            of the form XObject are to be treated as a group and specifying the attributes
            of that group (see Section 4.9.2, “Group XObjects”).
            Note: If a Ref entry (see below) is present, the group attributes also apply to the
            external page imported by that entry, which allows such an imported page to be
            treated as a group without further modification.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Contains all external PDF files from which PdfFormXObjects are imported into the current document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfFormXObject from an XPdfForm. Because the returned objects must be unique, always
            a new instance of PdfFormXObject is created if none exists for the specified form. 
            
        
         
             
            Gets the imported object table.
            
        
         
             
            Gets the imported object table.
            
        
         
             
            Map from Selector to PdfImportedObjectTable.
            
        
         
             
            A collection of information that uniquely identifies a particular ImportedObjectTable.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of FormSelector from an XPdfForm.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of FormSelector from a PdfPage.
            
        
         
             
            Represents a PDF group XObject.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
              
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be Group for a group attributes dictionary.
             
        
         
             
            (Required) The group subtype, which identifies the type of group whose
            attributes this dictionary describes and determines the format and meaning
            of the dictionary’s remaining entries. The only group subtype defined in
            PDF 1.4 is Transparency. Other group subtypes may be added in the future.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents an image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfImage from an XImage.
            
        
         
             
            Gets the underlying XImage object.
            
        
         
             
            Returns 'Image'.
            
        
         
             
            Creates the keys for a JPEG image.
            
        
         
             
            Creates the keys for a FLATE image.
            
        
         
             
            Reads images that are returned from GDI+ without color palette.
            
             4 (32bpp RGB), 3 (24bpp RGB, 32bpp ARGB)
             8
             true (ARGB), false (RGB)
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be XObject for an image XObject.
            
        
         
             
            (Required) The type of XObject that this dictionary describes;
            must be Image for an image XObject.
            
        
         
             
            (Required) The width of the image, in samples.
            
        
         
             
            (Required) The height of the image, in samples.
            
        
         
             
            (Required for images, except those that use the JPXDecode filter; not allowed for image masks)
            The color space in which image samples are specified; it can be any type of color space except
            Pattern. If the image uses the JPXDecode filter, this entry is optional:
            • If ColorSpace is present, any color space specifications in the JPEG2000 data are ignored.
            • If ColorSpace is absent, the color space specifications in the JPEG2000 data are used.
              The Decode array is also ignored unless ImageMask is true.
            
        
         
             
            (Required except for image masks and images that use the JPXDecode filter)
            The number of bits used to represent each color component. Only a single value may be specified;
            the number of bits is the same for all color components. Valid values are 1, 2, 4, 8, and 
            (in PDF 1.5) 16. If ImageMask is true, this entry is optional, and if specified, its value 
            must be 1.
            If the image stream uses a filter, the value of BitsPerComponent must be consistent with the 
            size of the data samples that the filter delivers. In particular, a CCITTFaxDecode or JBIG2Decode 
            filter always delivers 1-bit samples, a RunLengthDecode or DCTDecode filter delivers 8-bit samples,
            and an LZWDecode or FlateDecode filter delivers samples of a specified size if a predictor function
            is used.
            If the image stream uses the JPXDecode filter, this entry is optional and ignored if present.
            The bit depth is determined in the process of decoding the JPEG2000 image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The name of a color rendering intent to be used in rendering the image.
            Default value: the current rendering intent in the graphics state.
            
        
         
             
            (Optional) A flag indicating whether the image is to be treated as an image mask.
            If this flag is true, the value of BitsPerComponent must be 1 and Mask and ColorSpace should
            not be specified; unmasked areas are painted using the current nonstroking color.
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional except for image masks; not allowed for image masks; PDF 1.3)
            An image XObject defining an image mask to be applied to this image, or an array specifying 
            a range of colors to be applied to it as a color key mask. If ImageMask is true, this entry
            must not be present.
            
        
         
             
            (Optional) An array of numbers describing how to map image samples into the range of values
            appropriate for the image’s color space. If ImageMask is true, the array must be either
            [0 1] or [1 0]; otherwise, its length must be twice the number of color components required 
            by ColorSpace. If the image uses the JPXDecode filter and ImageMask is false, Decode is ignored.
            Default value: see “Decode Arrays”.
            
        
         
             
            (Optional) A flag indicating whether image interpolation is to be performed. 
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An array of alternate image dictionaries for this image. The order of 
            elements within the array has no significance. This entry may not be present in an image 
            XObject that is itself an alternate image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A subsidiary image XObject defining a soft-mask image to be used as a 
            source of mask shape or mask opacity values in the transparent imaging model. The alpha 
            source parameter in the graphics state determines whether the mask values are interpreted as
            shape or opacity. If present, this entry overrides the current soft mask in the graphics state,
            as well as the image’s Mask entry, if any. (However, the other transparency related graphics 
            state parameters — blend mode and alpha constant — remain in effect.) If SMask is absent, the 
            image has no associated soft mask (although the current soft mask in the graphics state may
            still apply).
            
        
         
             
            (Optional for images that use the JPXDecode filter, meaningless otherwise; PDF 1.5)
            A code specifying how soft-mask information encoded with image samples should be used:
            0 If present, encoded soft-mask image information should be ignored.
            1 The image’s data stream includes encoded soft-mask values. An application can create
              a soft-mask image from the information to be used as a source of mask shape or mask 
              opacity in the transparency imaging model.
            2 The image’s data stream includes color channels that have been preblended with a 
              background; the image data also includes an opacity channel. An application can create
              a soft-mask image with a Matte entry from the opacity channel information to be used as
              a source of mask shape or mask opacity in the transparency model. If this entry has a 
              nonzero value, SMask should not be specified.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required in PDF 1.0; optional otherwise) The name by which this image XObject is 
            referenced in the XObject subdictionary of the current resource dictionary.
            
        
         
             
            (Required if the image is a structural content item; PDF 1.3) The integer key of the 
            image’s entry in the structural parent tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3; indirect reference preferred) The digital identifier of the image’s
            parent Web Capture content set.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An OPI version dictionary for the image. If ImageMask is true, 
            this entry is ignored.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A metadata stream containing metadata for the image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) An optional content group or optional content membership dictionary,
            specifying the optional content properties for this image XObject. Before the image is
            processed, its visibility is determined based on this entry. If it is determined to be 
            invisible, the entire image is skipped, as if there were no Do operator to invoke it.
            
        
         
             
            Counts the consecutive one bits in an image line.
            
             The reader.
             The bits left.
        
         
             
            Counts the consecutive zero bits in an image line.
            
             The reader.
             The bits left.
        
         
             
            Returns the offset of the next bit in the range
            [bitStart..bitEnd] that is different from the
            specified color.  The end, bitEnd, is returned
            if no such bit exists.
            
             The reader.
             The offset of the start bit.
             The offset of the end bit.
             If set to  true searches "one" (i. e. white), otherwise searches black.
             The offset of the first non-matching bit.
        
         
             
            Returns the offset of the next bit in the range
            [bitStart..bitEnd] that is different from the
            specified color.  The end, bitEnd, is returned
            if no such bit exists.
            Like FindDifference, but also check the
            starting bit against the end in case start > end.
            
             The reader.
             The offset of the start bit.
             The offset of the end bit.
             If set to  true searches "one" (i. e. white), otherwise searches black.
             The offset of the first non-matching bit.
        
         
             
            2d-encode a row of pixels. Consult the CCITT documentation for the algorithm.
            
             The writer.
             Offset of image data in bitmap file.
             The bitmap file.
             Index of the current row.
             Index of the reference row (0xffffffff if there is none).
             The width of the image.
             The height of the image.
             The bytes per line in the bitmap file.
        
         
             
            Encodes a bitonal bitmap using 1D CCITT fax encoding.
            
             Space reserved for the fax encoded bitmap. An exception will be thrown if this buffer is too small.
             The bitmap to be encoded.
             Offset of image data in bitmap file.
             The width of the image.
             The height of the image.
             The size of the fax encoded image (0 on failure).
        
         
             
            Encodes a bitonal bitmap using 2D group 4 CCITT fax encoding.
            
             Space reserved for the fax encoded bitmap. An exception will be thrown if this buffer is too small.
             The bitmap to be encoded.
             Offset of image data in bitmap file.
             The width of the image.
             The height of the image.
             The size of the fax encoded image (0 on failure).
        
         
             
            Writes the image data.
            
             The writer.
             The count of bits (pels) to encode.
             The color of the pels.
        
         
             
            Helper class for creating bitmap masks (8 pels per byte).
            
        
         
             
            Returns the bitmap mask that will be written to PDF.
            
        
         
             
            Creates a bitmap mask.
            
        
         
             
            Starts a new line.
            
        
         
             
            Adds a pel to the current line.
            
             
        
         
             
            Adds a pel from an alpha mask value.
            
        
         
             
            The BitReader class is a helper to read bits from an in-memory bitmap file.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The in-memory bitmap file.
             The offset of the line to read.
             The count of bits that may be read (i. e. the width of the image for normal usage).
        
         
             
            Sets the position within the line (needed for 2D encoding).
            
             The new position.
        
         
             
            Gets a single bit at the specified position.
            
             The position.
             True if bit is set.
        
         
             
            Returns the bits that are in the buffer (without changing the position).
            Data is MSB aligned.
            
             The count of bits that were returned (1 through 8).
             The MSB aligned bits from the buffer.
        
         
             
            Moves the buffer to the next byte.
            
        
         
             
            "Removes" (eats) bits from the buffer.
            
             The count of bits that were processed.
        
         
             
            A helper class for writing groups of bits into an array of bytes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The byte array to be written to.
        
         
             
            Writes the buffered bits into the byte array.
            
        
         
             
            Masks for n bits in a byte (with n = 0 through 8).
            
        
         
             
            Writes bits to the byte array.
            
             The bits to be written (LSB aligned).
             The count of bits.
        
         
             
            Writes a line from a look-up table.
            A "line" in the table are two integers, one containing the values, one containing the bit count.
            
        
         
             
            Flushes the buffer and returns the count of bytes written to the array.
            
        
         
             
            Contains all used images of a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfImage from an XImage. If no PdfImage already exists, a new one is created.
            
        
         
             
            Map from ImageSelector to PdfImage.
            
        
         
             
            A collection of information that uniquely identifies a particular PdfImage.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ImageSelector from an XImage.
            
        
         
             
            Represents the imported objects of an external document. Used to cache objects that are
            already imported when a PdfFormXObject is added to a page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class with the document the objects are imported from.
            
        
         
             
            Gets the document this table belongs to.
            
        
         
             
            Gets the external document, or null, if the external document is garbage collected.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified object is already imported.
            
        
         
             
            Adds a cloned object to this table.
            
             The object identifier in the foreign object.
             The cross reference to the clone of the foreign object, which belongs to
            this document. In general the clone has a different object identifier.
        
         
             
            Gets the cloned object that corresponds to the specified external identifier.
            
        
         
             
            Maps external object identifiers to cross reference entries of the importing document
            {PdfObjectID -> PdfReference}.
            
        
         
             
            Provides access to the internal document data structures. This class prevents the public
            interfaces from pollution with to much internal functions.
            
        
         
             
            Gets or sets the first document identifier.
            
        
         
             
            Gets the first document identifier as GUID.
            
        
         
             
            Gets or sets the second document identifier.
            
        
         
             
            Gets the first document identifier as GUID.
            
        
         
             
            Gets the catalog dictionary.
            
        
         
             
            Gets the ExtGStateTable object.
            
        
         
             
            Returns the object with the specified Identifier, or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Maps the specified external object to the substitute object in this document.
            Returns null if no such object exists.
            
        
         
             
            Returns the PdfReference of the specified object, or null, if the object is not in the
            document's object table.
            
        
         
             
            Gets the object identifier of the specified object.
            
        
         
             
            Gets the object number of the specified object.
            
        
         
             
            Gets the generation number of the specified object.
            
        
         
             
            Gets all indirect objects ordered by their object identifier.
            
        
         
             
            Gets all indirect objects ordered by their object identifier.
            
        
         
             
            Creates the indirect object of the specified type, adds it to the document,
            and returns the object.
            
        
         
             
            Adds an object to the PDF document. This operation and only this operation makes the object 
            an indirect object owned by this document.
            
        
         
             
            Removes an object from the PDF document.
            
        
         
             
            Returns an array containing the specified object as first element follows by its transitive
            closure. The closure of an object are all objects that can be reached by indirect references. 
            The transitive closure is the result of applying the calculation of the closure to a closure
            as long as no new objects came along. This is e.g. useful for getting all objects belonging 
            to the resources of a page.
            
        
         
             
            Returns an array containing the specified object as first element follows by its transitive
            closure limited by the specified number of iterations.
            
        
         
             
            Writes a PdfItem into the specified stream.
            
        
         
             
            The name of the custom value key.
            
        
         
             
            Provides access to the internal PDF object data structures. This class prevents the public
            interfaces from pollution with to much internal functions.
            
        
         
             
            Gets the object identifier. Returns PdfObjectID.Empty for direct objects.
            
        
         
             
            Gets the object number.
            
        
         
             
            Gets the generation number.
            
        
         
             
            Gets the name of the current type.
            Not a very useful property, but can be used for data binding.
            
        
         
             
            Represents an object stream that contains compressed objects.
            PDF 1.5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified index.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified index.
            
        
         
             
            N pairs of integers.
            The first integer represents the object number of the compressed object.
            The second integer represents the absolute offset of that object in the decoded stream,
            i.e. the byte offset plus First entry.
            
        
         
             
            Predefined keys common to all font dictionaries.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be ObjStmfor an object stream.
            
        
         
             
            (Required) The number of compressed objects in the stream.
            
        
         
             
            (Required) The byte offset (in the decoded stream) of the first
            compressed object.
            
        
         
             
            (Optional) A reference to an object stream, of which the current object
            stream is considered an extension. Both streams are considered part of
            a collection of object streams (see below). A given collection consists
            of a set of streams whose Extendslinks form a directed acyclic graph.
            
        
         
             
            Represents a PDF page object.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Represents an indirect reference to a PdfObject.
            
        
         
             
            Initializes a new PdfReference instance for the specified indirect object.
            
        
         
             
            Initializes a new PdfReference instance from the specified object identifier and file position.
            
        
         
             
            Writes the object in PDF iref table format.
            
        
         
             
            Writes an indirect reference.
            
        
         
             
            Gets or sets the object identifier.
            
        
         
             
            Gets the object number of the object identifier.
            
        
         
             
            Gets the generation number of the object identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the file position of the related PdfObject.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced PdfObject.
            
        
         
             
            Hack for dead objects.
            
        
         
             
            Gets or sets the document this object belongs to.
            
        
         
             
            Gets a string representing the object identifier.
            
        
         
             
            Implements a comparer that compares PdfReference objects by their PdfObjectID.
            
        
         
             
            Base class for all dictionaries that map resource names to objects.
            
        
         
             
            Adds all imported resource names to the specified hashtable.
            
        
         
             
            Represents a PDF resource object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Adds the specified font to this resource dictionary and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified image to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified form object to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified graphics state to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified pattern to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified pattern to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified shading to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Gets the fonts map.
            
        
         
             
            Gets the external objects map.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Check whether a resource name is already used in the context of this resource dictionary.
            PDF4NET uses GUIDs as resource names, but I think this weapon is to heavy.
            
        
         
             
            All the names of imported resources.
            
        
         
             
            Maps all PDFsharp resources to their local resource names.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps resource names to graphics state 
            parameter dictionaries.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps each resource name to either the name of a
            device-dependent color space or an array describing a color space.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps each resource name to either the name of a
            device-dependent color space or an array describing a color space.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A dictionary that maps resource names to shading dictionaries.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps resource names to external objects.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps resource names to font dictionaries.
            
        
         
             
            (Optional) An array of predefined procedure set names.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A dictionary that maps resource names to property list
            dictionaries for marked content.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Base class for FontTable, ImageTable, FormXObjectTable etc.
            
        
         
             
            Base class for document wide resource tables.
            
        
         
             
            Gets the owning document of this resource table.
            
        
         
             
            Represents a shading dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Setups the shading from the specified brush.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Required) The shading type:
            1 Function-based shading
            2 Axial shading
            3 Radial shading
            4 Free-form Gouraud-shaded triangle mesh
            5 Lattice-form Gouraud-shaded triangle mesh
            6 Coons patch mesh
            7 Tensor-product patch mesh
            
        
         
             
            (Required) The color space in which color values are expressed. This may be any device, 
            CIE-based, or special color space except a Pattern space.
            
        
         
             
            (Optional) An array of color components appropriate to the color space, specifying
            a single background color value. If present, this color is used, before any painting 
            operation involving the shading, to fill those portions of the area to be painted 
            that lie outside the bounds of the shading object. In the opaque imaging model, 
            the effect is as if the painting operation were performed twice: first with the 
            background color and then with the shading.
            
        
         
             
            (Optional) An array of four numbers giving the left, bottom, right, and top coordinates, 
            respectively, of the shading’s bounding box. The coordinates are interpreted in the 
            shading’s target coordinate space. If present, this bounding box is applied as a temporary 
            clipping boundary when the shading is painted, in addition to the current clipping path
            and any other clipping boundaries in effect at that time.
            
        
         
             
            (Optional) A flag indicating whether to filter the shading function to prevent aliasing 
            artifacts. The shading operators sample shading functions at a rate determined by the 
            resolution of the output device. Aliasing can occur if the function is not smooth—that
            is, if it has a high spatial frequency relative to the sampling rate. Anti-aliasing can
            be computationally expensive and is usually unnecessary, since most shading functions
            are smooth enough or are sampled at a high enough frequency to avoid aliasing effects.
            Anti-aliasing may not be implemented on some output devices, in which case this flag
            is ignored.
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Required) An array of four numbers [x0 y0 x1 y1] specifying the starting and
            ending coordinates of the axis, expressed in the shading’s target coordinate space.
            
        
         
             
            (Optional) An array of two numbers [t0 t1] specifying the limiting values of a
            parametric variable t. The variable is considered to vary linearly between these
            two values as the color gradient varies between the starting and ending points of
            the axis. The variable t becomes the input argument to the color function(s).
            Default value: [0.0 1.0].
            
        
         
             
            (Required) A 1-in, n-out function or an array of n 1-in, 1-out functions (where n
            is the number of color components in the shading dictionary’s color space). The
            function(s) are called with values of the parametric variable t in the domain defined
            by the Domain entry. Each function’s domain must be a superset of that of the shading
            dictionary. If the value returned by the function for a given color component is out
            of range, it is adjusted to the nearest valid value.
            
        
         
             
            (Optional) An array of two boolean values specifying whether to extend the shading
            beyond the starting and ending points of the axis, respectively.
            Default value: [false false].
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a shading pattern dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Setups the shading pattern from the specified brush.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Pattern for a pattern dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A code identifying the type of pattern that this dictionary describes;
            must be 2 for a shading pattern.
            
        
         
             
            (Required) A shading object (see below) defining the shading pattern’s gradient fill.
            
        
         
             
            (Optional) An array of six numbers specifying the pattern matrix.
            Default value: the identity matrix [1 0 0 1 0 0].
            
        
         
             
            (Optional) A graphics state parameter dictionary containing graphics state parameters
            to be put into effect temporarily while the shading pattern is painted. Any parameters
            that are not so specified are inherited from the graphics state that was in effect
            at the beginning of the content stream in which the pattern is defined as a resource.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a PDF soft mask.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns the object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be Mask for a soft-mask dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A subtype specifying the method to be used in deriving the mask values
            from the transparency group specified by the G entry:
            Alpha: Use the group’s computed alpha, disregarding its color.
            Luminosity: Convert the group’s computed color to a single-component luminosity value.
            
        
         
             
            (Required) A transparency group XObject to be used as the source of alpha
            or color values for deriving the mask. If the subtype S is Luminosity, the
            group attributes dictionary must contain a CS entry defining the color space
            in which the compositing computation is to be performed.
            
        
         
             
            (Optional) An array of component values specifying the color to be used
            as the backdrop against which to composite the transparency group XObject G.
            This entry is consulted only if the subtype S is Luminosity. The array consists of
            n numbers, where n is the number of components in the color space specified
            by the CS entry in the group attributes dictionary.
            Default value: the color space’s initial value, representing black.
            
        
         
             
            (Optional) A function object specifying the transfer function to be used in
            deriving the mask values. The function accepts one input, the computed
            group alpha or luminosity (depending on the value of the subtype S), and
            returns one output, the resulting mask value. Both the input and output
            must be in the range 0.0 to 1.0; if the computed output falls outside this
            range, it is forced to the nearest valid value. The name Identity may be
            specified in place of a function object to designate the identity function.
            Default value: Identity.
            
        
         
             
            Represents a tiling pattern dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Pattern for a pattern dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A code identifying the type of pattern that this dictionary describes;
            must be 1 for a tiling pattern.
            
        
         
             
            (Required) A code that determines how the color of the pattern cell is to be specified:
            1: Colored tiling pattern. The pattern’s content stream specifies the colors used to 
            paint the pattern cell. When the content stream begins execution, the current color
            is the one that was initially in effect in the pattern’s parent content stream.
            2: Uncolored tiling pattern. The pattern’s content stream does not specify any color
            information. Instead, the entire pattern cell is painted with a separately specified color
            each time the pattern is used. Essentially, the content stream describes a stencil
            through which the current color is to be poured. The content stream must not invoke
            operators that specify colors or other color-related parameters in the graphics state;
            otherwise, an error occurs. The content stream may paint an image mask, however,
            since it does not specify any color information.
            
        
         
             
            (Required) A code that controls adjustments to the spacing of tiles relative to the device
            pixel grid:
            1: Constant spacing. Pattern cells are spaced consistently—that is, by a multiple of a
            device pixel. To achieve this, the application may need to distort the pattern cell slightly
            by making small adjustments to XStep, YStep, and the transformation matrix. The amount
            of distortion does not exceed 1 device pixel.
            2: No distortion. The pattern cell is not distorted, but the spacing between pattern cells
            may vary by as much as 1 device pixel, both horizontally and vertically, when the pattern
            is painted. This achieves the spacing requested by XStep and YStep on average but not
            necessarily for each individual pattern cell.
            3: Constant spacing and faster tiling. Pattern cells are spaced consistently as in tiling
            type 1 but with additional distortion permitted to enable a more efficient implementation. 
            
        
         
             
            (Required) An array of four numbers in the pattern coordinate system giving the
            coordinates of the left, bottom, right, and top edges, respectively, of the pattern
            cell’s bounding box. These boundaries are used to clip the pattern cell.
            
        
         
             
            (Required) The desired horizontal spacing between pattern cells, measured in the
            pattern coordinate system.
            
        
         
             
            (Required) The desired vertical spacing between pattern cells, measured in the pattern
            coordinate system. Note that XStep and YStep may differ from the dimensions of the
            pattern cell implied by the BBox entry. This allows tiling with irregularly shaped figures.
            XStep and YStep may be either positive or negative but not zero.
            
        
         
             
            (Required) A resource dictionary containing all of the named resources required by
            the pattern’s content stream (see Section 3.7.2, “Resource Dictionaries”).
            
        
         
             
            (Optional) An array of six numbers specifying the pattern matrix.
            Default value: the identity matrix [1 0 0 1 0 0].
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a ToUnicode map for composite font.
            
        
         
             
            Gets or sets the CMap info.
            
        
         
             
            Creates the ToUnicode map from the CMapInfo.
            
        
         
             
            Represents a PDF trailer dictionary. Even though trailers are dictionaries they never have a cross
            reference entry in PdfReferenceTable.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfTrailer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a  .
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference)
            The catalog dictionary for the PDF document contained in the file.
            
        
         
             
            Gets the first or second document identifier.
            
        
         
             
            Sets the first or second document identifier.
            
        
         
             
            Creates and sets two identical new document IDs.
            
        
         
             
            Gets the standard security handler.
            
        
         
             
            Replace temporary irefs by their correct counterparts from the iref table.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required; must not be an indirect reference) The total number of entries in the file’s 
            cross-reference table, as defined by the combination of the original section and all
            update sections. Equivalently, this value is 1 greater than the highest object number
            used in the file.
            Note: Any object in a cross-reference section whose number is greater than this value is
            ignored and considered missing.
            
        
         
             
            (Present only if the file has more than one cross-reference section; must not be an indirect
            reference) The byte offset from the beginning of the file to the beginning of the previous 
            cross-reference section.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) The catalog dictionary for the PDF document
            contained in the file.
            
        
         
             
            (Required if document is encrypted; PDF 1.1) The document’s encryption dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; must be an indirect reference) The document’s information dictionary.
            
        
         
             
            (Optional, but strongly recommended; PDF 1.1) An array of two strings constituting
            a file identifier for the file. Although this entry is optional, 
            its absence might prevent the file from functioning in some workflows
            that depend on files being uniquely identified.
            
        
         
             
            (Optional) The byte offset from the beginning of the file of a cross-reference stream.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a PDF transparency group XObject.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Sometimes required, as discussed below)
            The group color space, which is used for the following purposes:
            • As the color space into which colors are converted when painted into the group
            • As the blending color space in which objects are composited within the group
            • As the color space of the group as a whole when it in turn is painted as an object onto its backdrop
            The group color space may be any device or CIE-based color space that
            treats its components as independent additive or subtractive values in the
            range 0.0 to 1.0, subject to the restrictions described in Section 7.2.3, “Blending Color Space.”
            These restrictions exclude Lab and lightness-chromaticity ICCBased color spaces,
            as well as the special color spaces Pattern, Indexed, Separation, and DeviceN.
            Device color spaces are subject to remapping according to the DefaultGray,
            DefaultRGB, and DefaultCMYK entries in the ColorSpace subdictionary of the
            current resource dictionary.
            Ordinarily, the CS entry is allowed only for isolated transparency groups
            (those for which I, below, is true), and even then it is optional. However,
            this entry is required in the group attributes dictionary for any transparency
            group XObject that has no parent group or page from which to inherit — in
            particular, one that is the value of the G entry in a soft-mask dictionary of
            subtype Luminosity.
            In addition, it is always permissible to specify CS in the group attributes
            dictionary associated with a page object, even if I is false or absent. In the
            normal case in which the page is imposed directly on the output medium,
            the page group is effectively isolated regardless of the I value, and the 
            specified CS value is therefore honored. But if the page is in turn used as an
            element of some other page and if the group is non-isolated, CS is ignored
            and the color space is inherited from the actual backdrop with which the
            page is composited.
            Default value: the color space of the parent group or page into which this
            transparency group is painted. (The parent’s color space in turn can be
            either explicitly specified or inherited.)
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether the transparency group is isolated.
            If this flag is true, objects within the group are composited against a fully
            transparent initial backdrop; if false, they are composited against the
            group’s backdrop.
            Default value: false.
            In the group attributes dictionary for a page, the interpretation of this
            entry is slightly altered. In the normal case in which the page is imposed
            directly on the output medium, the page group is effectively isolated and
            the specified I value is ignored. But if the page is in turn used as an
            element of some other page, it is treated as if it were a transparency
            group XObject; the I value is interpreted in the normal way to determine
            whether the page group is isolated.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether the transparency group is a knockout
            group. If this flag is false, later objects within the group are composited
            with earlier ones with which they overlap; if true, they are composited with
            the group’s initial backdrop and overwrite (“knock out”) any earlier
            overlapping objects.
            Default value: false.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a TrueType font.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfTrueTypeFont from an XFont.
            
        
         
             
            Prepares the object to get saved.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a font dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of font; must be TrueType for a TrueType font.
            
        
         
             
            (Required in PDF 1.0; optional otherwise) The name by which this font is 
            referenced in the Font subdictionary of the current resource dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font. For Type 1 fonts, this is usually
            the value of the FontName entry in the font program; for more information.
            The Post-Script name of the font can be used to find the font’s definition in 
            the consumer application or its environment. It is also the name that is used when
            printing to a PostScript output device.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts) The first character code defined 
            in the font’s Widths array.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts) The last character code defined
            in the font’s Widths array.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts; indirect reference preferred)
            An array of (LastChar - FirstChar + 1) widths, each element being the glyph width
            for the character code that equals FirstChar plus the array index. For character
            codes outside the range FirstChar to LastChar, the value of MissingWidth from the 
            FontDescriptor entry for this font is used. The glyph widths are measured in units 
            in which 1000 units corresponds to 1 unit in text space. These widths must be 
            consistent with the actual widths given in the font program. 
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts; must be an indirect reference)
            A font descriptor describing the font’s metrics other than its glyph widths.
            Note: For the standard 14 fonts, the entries FirstChar, LastChar, Widths, and 
            FontDescriptor must either all be present or all be absent. Ordinarily, they are
            absent; specifying them enables a standard font to be overridden.
            
        
         
             
            (Optional) A specification of the font’s character encoding if different from its
            built-in encoding. The value of Encoding is either the name of a predefined
            encoding (MacRomanEncoding, MacExpertEncoding, or WinAnsiEncoding, as described in 
            Appendix D) or an encoding dictionary that specifies differences from the font’s
            built-in encoding or from a specified predefined encoding.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A stream containing a CMap file that maps character
            codes to Unicode values.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a composite font. Used for Unicode encoding.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a font dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of font; must be Type0 for a Type 0 font.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font. In principle, this is an arbitrary
            name, since there is no font program associated directly with a Type 0 font
            dictionary. The conventions described here ensure maximum compatibility
            with existing Acrobat products.
            If the descendant is a Type 0 CIDFont, this name should be the concatenation
            of the CIDFont’s BaseFont name, a hyphen, and the CMap name given in the
            Encoding entry (or the CMapName entry in the CMap). If the descendant is a
            Type 2 CIDFont, this name should be the same as the CIDFont’s BaseFont name.
            
        
         
             
            (Required) The name of a predefined CMap, or a stream containing a CMap
            that maps character codes to font numbers and CIDs. If the descendant is a
            Type 2 CIDFont whose associated TrueType font program is not embedded
            in the PDF file, the Encoding entry must be a predefined CMap name.
            
        
         
             
            (Required) A one-element array specifying the CIDFont dictionary that is the
            descendant of this Type 0 font.
            
        
         
             
            ((Optional) A stream containing a CMap file that maps character codes to
            Unicode values.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Base class for all PDF external objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns the object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            Specifies the annotation flags.
            
        
         
             
            If set, do not display the annotation if it does not belong to one of the standard
            annotation types and no annotation handler is available. If clear, display such an
            unknown annotation using an appearance stream specified by its appearancedictionary,
            if any.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) If set, do not display or print the annotation or allow it to interact
            with the user, regardless of its annotation type or whether an annotation
            handler is available. In cases where screen space is limited, the ability to hide
            and show annotations selectively can be used in combination with appearance
            streams to display auxiliary pop-up information similar in function to online
            help systems.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) If set, print the annotation when the page is printed. If clear, never
            print the annotation, regardless of whether it is displayed on the screen. This
            can be useful, for example, for annotations representing interactive pushbuttons,
            which would serve no meaningful purpose on the printed page.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not scale the annotation’s appearance to match the magnification
            of the page. The location of the annotation on the page (defined by the
            upper-left corner of its annotation rectangle) remains fixed, regardless of the
            page magnification. See below for further discussion.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not rotate the annotation’s appearance to match the rotation
            of the page. The upper-left corner of the annotation rectangle remains in a fixed
            location on the page, regardless of the page rotation. See below for further discussion.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not display the annotation on the screen or allow it to
            interact with the user. The annotation may be printed (depending on the setting
            of the Print flag) but should be considered hidden for purposes of on-screen
            display and user interaction.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not allow the annotation to interact with the user. The
            annotation may be displayed or printed (depending on the settings of the
            NoView and Print flags) but should not respond to mouse clicks or change its
            appearance in response to mouse motions.
            Note: This flag is ignored for widget annotations; its function is subsumed by
            the ReadOnly flag of the associated form field.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, do not allow the annotation to be deleted or its properties
            (including position and size) to be modified by the user. However, this flag does
            not restrict changes to the annotation’s contents, such as the value of a form
            field.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) If set, invert the interpretation of the NoView flag for certain events.
            A typical use is to have an annotation that appears only when a mouse cursor is
            held over it.
            
        
         
             
            Specifies the predefined icon names of rubber stamp annotations.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            Specifies the pre-defined icon names of text annotations.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            Represents the base class of all annotations.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Removes an annotation from the document
             
            
        
         
             
            Gets or sets the annotation flags of this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the PdfAnnotations object that this annotation belongs to.
            
        
         
             
            Gets or sets the annotation rectangle, defining the location of the annotation
            on the page in default user space units.
            
        
         
             
            Gets or sets the text label to be displayed in the title bar of the annotation’s
            pop-up window when open and active. By convention, this entry identifies
            the user who added the annotation.
            
        
         
             
            Gets or sets text representing a short description of the subject being
            addressed by the annotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the text to be displayed for the annotation or, if this type of
            annotation does not display text, an alternate description of the annotation’s
            contents in human-readable form.
            
        
         
             
            Gets or sets the color representing the components of the annotation. If the color
            has an alpha value other than 1, it is ignored. Use property Opacity to get or set the
            opacity of an annotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the constant opacity value to be used in painting the annotation.
            This value applies to all visible elements of the annotation in its closed state
            (including its background and border) but not to the popup window that appears when
            the annotation is opened.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Annot for an annotation dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of annotation that this dictionary describes.
            
        
         
             
            (Required) The annotation rectangle, defining the location of the annotation
            on the page in default user space units.
            
        
         
             
            (Optional) Text to be displayed for the annotation or, if this type of annotation
            does not display text, an alternate description of the annotation’s contents
            in human-readable form. In either case, this text is useful when
            extracting the document’s contents in support of accessibility to users with
            disabilities or for other purposes.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The annotation name, a text string uniquely identifying it
            among all the annotations on its page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The date and time when the annotation was most recently
            modified. The preferred format is a date string, but viewer applications should be 
            prepared to accept and display a string in any format.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A set of flags specifying various characteristics of the annotation.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A border style dictionary specifying the characteristics of
            the annotation’s border.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An appearance dictionary specifying how the annotation
            is presented visually on the page. Individual annotation handlers may ignore
            this entry and provide their own appearances.
            
        
         
             
            (Required if the appearance dictionary AP contains one or more subdictionaries; PDF 1.2)
            The annotation’s appearance state, which selects the applicable appearance stream from 
            an appearance subdictionary.
            
        
         
             
            (Optional) An array specifying the characteristics of the annotation’s border.
            The border is specified as a rounded rectangle.
            In PDF 1.0, the array consists of three numbers defining the horizontal corner 
            radius, vertical corner radius, and border width, all in default user space units.
            If the corner radii are 0, the border has square (not rounded) corners; if the border 
            width is 0, no border is drawn.
            In PDF 1.1, the array may have a fourth element, an optional dash array defining a 
            pattern of dashes and gaps to be used in drawing the border. The dash array is 
            specified in the same format as in the line dash pattern parameter of the graphics state.
            For example, a Border value of [0 0 1 [3 2]] specifies a border 1 unit wide, with
            square corners, drawn with 3-unit dashes alternating with 2-unit gaps. Note that no
            dash phase is specified; the phase is assumed to be 0.
            Note: In PDF 1.2 or later, this entry may be ignored in favor of the BS entry.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) An array of three numbers in the range 0.0 to 1.0, representing
            the components of a color in the DeviceRGB color space. This color is used for the
            following purposes:
            • The background of the annotation’s icon when closed
            • The title bar of the annotation’s pop-up window
            • The border of a link annotation
            
        
         
             
            (Required if the annotation is a structural content item; PDF 1.3)
            The integer key of the annotation’s entry in the structural parent tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) An action to be performed when the annotation is activated.
            Note: This entry is not permitted in link annotations if a Dest entry is present.
            Also note that the A entry in movie annotations has a different meaning.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The text label to be displayed in the title bar of the annotation’s
            pop-up window when open and active. By convention, this entry identifies
            the user who added the annotation.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An indirect reference to a pop-up annotation for entering or
            editing the text associated with this annotation.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The constant opacity value to be used in painting the annotation.
            This value applies to all visible elements of the annotation in its closed state
            (including its background and border) but not to the popup window that appears when
            the annotation is opened.
            The specified value is not used if the annotation has an appearance stream; in that
            case, the appearance stream must specify any transparency. (However, if the viewer
            regenerates the annotation’s appearance stream, it may incorporate the CA value
            into the stream’s content.)
            The implicit blend mode is Normal.
            Default value: 1.0.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) Text representing a short description of the subject being
            addressed by the annotation.
            
        
         
             
            Represents the annotations array of a page.
            
        
         
             
            Adds the specified annotation.
            
             The annotation.
        
         
             
            Removes an annotation from the document.
            
        
         
             
            Removes all the annotations from the current page.
            
        
         
             
            Gets the number of annotations in this collection.
            
        
         
             
            Gets the   at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the page the annotations belongs to.
            
        
         
             
            Fixes the /P element in imported annotation.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
        
         
             
            Represents a generic annotation. Used for annotation dictionaries unknown to PDFsharp.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a link annotation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a link within the current document.
            
             The link area in default page coordinates.
             The one-based destination page number.
        
         
             
            Creates a link to the web.
            
        
         
             
            Creates a link to a file.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; not permitted if an A entry is present) A destination to be displayed
            when the annotation is activated.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The annotation’s highlighting mode, the visual effect to be
            used when the mouse button is pressed or held down inside its active area:
            N (None) No highlighting.
            I (Invert) Invert the contents of the annotation rectangle.
            O (Outline) Invert the annotation’s border.
            P (Push) Display the annotation as if it were being pushed below the surface of the page.
            Default value: I.
            Note: In PDF 1.1, highlighting is always done by inverting colors inside the annotation rectangle.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A URI action formerly associated with this annotation. When Web 
            Capture changes and annotation from a URI to a go-to action, it uses this entry to save 
            the data from the original URI action so that it can be changed back in case the target page for 
            the go-to action is subsequently deleted.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a rubber stamp annotation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Gets or sets an icon to be used in displaying the annotation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The name of an icon to be used in displaying the annotation. Viewer
            applications should provide predefined icon appearances for at least the following
            standard names:
              Approved
              AsIs
              Confidential
              Departmental
              Draft
              Experimental
              Expired
              Final
              ForComment
              ForPublicRelease
              NotApproved
              NotForPublicRelease
              Sold
              TopSecret
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a text annotation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets a flag indicating whether the annotation should initially be displayed open.
            
        
         
             
            Gets or sets an icon to be used in displaying the annotation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether the annotation should initially be displayed open.
            Default value: false (closed).
            
        
         
             
            (Optional) The name of an icon to be used in displaying the annotation. Viewer
            applications should provide predefined icon appearances for at least the following
            standard names:
              Comment 
              Help 
              Insert
              Key 
              NewParagraph 
              Note
              Paragraph
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a text annotation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The annotation’s highlighting mode, the visual effect to be used when
            the mouse button is pressed or held down inside its active area:
              N (None) No highlighting.
              I (Invert) Invert the contents of the annotation rectangle.
              O (Outline) Invert the annotation’s border.
              P (Push) Display the annotation’s down appearance, if any. If no down appearance is defined,
                offset the contents of the annotation rectangle to appear as if it were being pushed below
                the surface of the page.
              T (Toggle) Same as P (which is preferred).
            A highlighting mode other than P overrides any down appearance defined for the annotation. 
            Default value: I.
            
        
         
             
            (Optional) An appearance characteristics dictionary to be used in constructing a dynamic 
            appearance stream specifying the annotation’s visual presentation on the page.
            The name MK for this entry is of historical significance only and has no direct meaning.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Base class for all PDF content stream objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism. Must be overridden in derived classes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Represents a comment in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the comment text.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current comment.
            
        
         
             
            Represents a sequence of objects in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Adds the specified sequence.
            
             The sequence.
        
         
             
            Adds the specified value add the end of the sequence.
            
        
         
             
            Removes all elements from the sequence.
            
        
         
             
            Determines whether the specified value is in the sequence.
            
        
         
             
            Returns the index of the specified value in the sequence or -1, if no such value is in the sequence.
            
        
         
             
            Inserts the specified value in the sequence.
            
        
         
             
            Removes the specified value from the sequence.
            
        
         
             
            Removes the value at the specified index from the sequence.
            
        
         
             
            Gets or sets a CObject at the specified index.
            
             
        
         
             
            Copies the elements of the sequence to the specified array.
            
        
         
             
            Gets the number of elements contained in the sequence.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the sequence.
            
        
         
             
            Converts the sequence to a PDF content stream.
            
        
         
             
            Returns a string containing all elements of the sequence.
            
        
         
             
            Represents the base class for numerical objects in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Represents an integer value in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents a real value in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Type of the parsed string.
            
        
         
             
            The string has the format "(...)".
            
        
         
             
            The string has the format "<...>".
            
        
         
             
            The string... TODO.
            
        
         
             
            The string... TODO.
            
        
         
             
            HACK: The string is the content of a dictionary.
            Currently there is no parser for dictionaries in Content Streams.
            
        
         
             
            Represents a string value in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the content string.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents a name in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The name.
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the name. Names must start with a slash.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents an array of objects in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents an operator a PDF content stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the operator
            
             The name.
        
         
             
            Gets or sets the operands.
            
             The operands.
        
         
             
            Gets the operator description for this instance.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current operator.
            
        
         
             
            Specifies the group of operations the op-code belongs to.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The names of the op-codes. 
            
        
         
             
            Close, fill, and stroke path using nonzero winding number rule.
            
        
         
             
            Fill and stroke path using nonzero winding number rule.
            
        
         
             
            Close, fill, and stroke path using even-odd rule.
            
        
         
             
            Fill and stroke path using even-odd rule.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Begin marked-content sequence with property list.
            
        
         
             
            Begin inline image object.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Begin marked-content sequence.
            
        
         
             
            Begin text object.
            
        
         
             
            (PDF 1.1) Begin compatibility section.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Define marked-content point with property list.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) End marked-content sequence.
            
        
         
             
            (PDF 1.1) End compatibility section.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Define marked-content point
            
        
         
             
            Move to next line and show text.
            
        
         
             
            Set word and character spacing, move to next line, and show text.
            
        
         
             
            Represents a PDF content stream operator description.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The name.
             The enum value of the operator.
             The number of operands.
             The postscript equivalent, or null, if no such operation exists.
             The flags.
             The description from Adobe PDF Reference.
        
         
             
            The name of the operator.
            
        
         
             
            The enum value of the operator.
            
        
         
             
            The number of operands. -1 indicates a variable number of operands.
            
        
         
             
            The flags.
            
        
         
             
            The postscript equivalent, or null, if no such operation exists.
            
        
         
             
            The description from Adobe PDF Reference.
            
        
         
             
            Static class with all PDF op-codes.
            
        
         
             
            Operators from name.
            
             The name.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Array of all OpCodes.
            
        
         
             
            Character table by name. Same as PdfSharp.Pdf.IO.Chars. Not yet clear if necessary.
            
        
         
             
            Lexical analyzer for PDF content files. Adobe specifies no grammar, but it seems that it
            is a simple post-fix notation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lexer class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lexer class.
            
        
         
             
            Reads the next token and returns its type.
            
        
         
             
            Scans a comment line. (Not yet used, comments are skipped by lexer.)
            
        
         
             
            Scans the bytes of an inline image.
            NYI: Just scans over it.
            
        
         
             
            Scans a name.
            
        
         
             
            Scans an integer or real number.
            
        
         
             
            Scans an operator.
            
        
         
             
            Move current position one character further in content stream.
            
        
         
             
            Resets the current token to the empty string.
            
        
         
             
            Appends current character to the token and reads next one.
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the PDF cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are NUL, HT, LF, FF, CR, and SP.
            
        
         
             
            Gets or sets the current symbol.
            
        
         
             
            Gets the current token.
            
        
         
             
            Interprets current token as integer literal.
            
        
         
             
            Interpret current token as real or integer literal.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a content stream white-space character.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is an content operator character.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a PDF delimiter character.
            
        
         
             
            Gets the length of the content.
            
        
         
             
            Represents the functionality for reading PDF content streams.
            
        
         
             
            Reads the content stream(s) of the specified page.
            
             The page.
        
         
             
            Reads the specified content.
            
             The content.
        
         
             
            Reads the specified content.
            
             The content.
        
         
             
            Exception thrown by ContentReader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
             The inner exception.
        
         
             
            Represents a writer for generation of PDF streams. 
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for a new indentation level.
            
        
         
             
            Increases indent level.
            
        
         
             
            Decreases indent level.
            
        
         
             
            Gets an indent string of current indent.
            
        
         
             
            Gets the underlying stream.
            
        
         
             
            Provides the functionality to parse PDF content streams.
            
        
         
             
            Parses whatever comes until the specified stop symbol is reached.
            
        
         
             
            Reads the next symbol that must be the specified one.
            
        
         
             
            Terminal symbols recognized by PDF content stream lexer.
            
        
         
             
            Implements the ASCII85Decode filter.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Implements the ASCIIHexDecode filter.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Reserved for future extension.
            
        
         
             
            Base class for all stream filters
            
        
         
             
            When implemented in a derived class encodes the specified data.
            
        
         
             
            Encodes a raw string.
            
        
         
             
            When implemented in a derived class decodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string.
            
        
         
             
            Removes all white spaces from the data. The function assumes that the bytes are characters.
            
        
         
             
            Applies standard filters to streams.
            
        
         
             
            Gets the filter specified by the case sensitive name.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Encodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Encodes a raw string with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string with the specified filter.
            
        
         
             
            Implements the FlateDecode filter by wrapping SharpZipLib.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Implements the LzwDecode filter.
            
        
         
             
            Throws a NotImplementedException because the obsolete LZW encoding is not supported by PDFsharp.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Initialize the dictionary.
            
        
         
             
            Add a new entry to the Dictionary.
            
        
         
             
            Returns the next set of bits.
            
        
         
             
            An encoder for PDF AnsiEncoding.
            
        
         
             
            Gets the byte count.
            
        
         
             
            Gets the bytes.
            
        
         
             
            Gets the character count.
            
        
         
             
            Gets the chars.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
             The number of characters to encode.
             
            The maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
             The number of bytes to decode.
             
            The maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified Unicode character is available in the ANSI code page 1252.
            
        
         
             
            Maps Unicode to ANSI code page 1252.
            
        
         
             
            Maps WinAnsi to Unicode characters.
            
        
         
             
            Helper functions for RGB and CMYK colors.
            
        
         
             
            Checks whether a color mode and a color match.
            
        
         
             
            Checks whether the color mode of a document and a color match.
            
        
         
             
            Determines whether two colors are equal referring to their CMYK color values.
            
        
         
             
            An encoder for PDF DocEncoding.
            
        
         
             
            Converts WinAnsi to DocEncode characters. Based upon PDF Reference 1.6.
            
        
         
             
            Groups a set of static encoding helper functions.
            
        
         
             
            Gets the raw encoding.
            
        
         
             
            Gets the raw Unicode encoding.
            
        
         
             
            Gets the Windows 1252 (ANSI) encoding.
            
        
         
             
            Gets the PDF DocEncoding encoding.
            
        
         
             
            Gets the UNICODE little-endian encoding.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw hexadecimal string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw hexadecimal string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts the specified byte array into a byte array representing a string literal.
            
             The bytes of the string.
             Indicates whether one or two bytes are one character.
             Indicates whether to use Unicode prefix.
             Indicates whether to create a hexadecimal string literal.
             Encrypts the bytes if specified.
             The PDF bytes.
        
         
             
            Converts WinAnsi to DocEncode characters. Incomplete, just maps € and some other characters.
            
        
         
             
            ...because I always forget CultureInfo.InvariantCulture and wonder why Acrobat
            cannot understand my German decimal separator...
            
        
         
             
            Converts a float into a string with up to 3 decimal digits and a decimal point.
            
        
         
             
            Converts an XColor into a string with up to 3 decimal digits and a decimal point.
            
        
         
             
            Converts an XMatrix into a string with up to 4 decimal digits and a decimal point.
            
        
         
             
            An encoder for raw strings. The raw encoding is simply the identity relation between
            characters and bytes. PDFsharp internally works with raw encoded strings instead of
            byte arrays because strings are much more handy than byte arrays.
            
             
            Raw encoded strings represent an array of bytes. Therefore a character greater than
            255 is not valid in a raw encoded string.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the number of bytes produced by encoding a set of characters from the specified character array.
            
             The character array containing the set of characters to encode.
             The index of the first character to encode.
             The number of characters to encode.
             
            The number of bytes produced by encoding the specified characters.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, encodes a set of characters from the specified character array into the specified byte array.
            
             The character array containing the set of characters to encode.
             The index of the first character to encode.
             The number of characters to encode.
             The byte array to contain the resulting sequence of bytes.
             The index at which to start writing the resulting sequence of bytes.
             
            The actual number of bytes written into  .
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the number of characters produced by decoding a sequence of bytes from the specified byte array.
            
             The byte array containing the sequence of bytes to decode.
             The index of the first byte to decode.
             The number of bytes to decode.
             
            The number of characters produced by decoding the specified sequence of bytes.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, decodes a sequence of bytes from the specified byte array into the specified character array.
            
             The byte array containing the sequence of bytes to decode.
             The index of the first byte to decode.
             The number of bytes to decode.
             The character array to contain the resulting set of characters.
             The index at which to start writing the resulting set of characters.
             
            The actual number of characters written into  .
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
             The number of characters to encode.
             
            The maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
             The number of bytes to decode.
             
            The maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
        
         
             
            An encoder for Unicode strings. 
            (That means, a character represents a glyph index.)
            
        
         
             
            Provides a thread-local cache for large objects.
            
        
         
             
            Maps path to document handle.
            
        
         
             
            Character table by name.
            
        
         
             
            The EOF marker.
            
        
         
             
            The null byte.
            
        
         
             
            The carriage return character (ignored by lexer).
            
        
         
             
            The line feed character.
            
        
         
             
            The bell character.
            
        
         
             
            The backspace character.
            
        
         
             
            The form feed character.
            
        
         
             
            The horizontal tab character.
            
        
         
             
            The vertical tab character.
            
        
         
             
            The non-breakable space character (aka no-break space or non-breaking space).
            
        
         
             
            The space character.
            
        
         
             
            The double quote character.
            
        
         
             
            The single quote character.
            
        
         
             
            The left parenthesis.
            
        
         
             
            The right parenthesis.
            
        
         
             
            The left brace.
            
        
         
             
            The right brace.
            
        
         
             
            The left bracket.
            
        
         
             
            The right bracket.
            
        
         
             
            The less-than sign.
            
        
         
             
            The greater-than sign.
            
        
         
             
            The equal sign.
            
        
         
             
            The period.
            
        
         
             
            The semicolon.
            
        
         
             
            The colon.
            
        
         
             
            The slash.
            
        
         
             
            The bar character.
            
        
         
             
            The back slash.
            
        
         
             
            The percent sign.
            
        
         
             
            The dollar sign.
            
        
         
             
            The at sign.
            
        
         
             
            The number sign.
            
        
         
             
            The question mark.
            
        
         
             
            The hyphen.
            
        
         
             
            The soft hyphen.
            
        
         
             
            The currency sign.
            
        
         
             
            Determines the type of the password.
            
        
         
             
            Password is neither user nor owner password.
            
        
         
             
            Password is user password.
            
        
         
             
            Password is owner password.
            
        
         
             
            Determines how a PDF document is opened. 
            
        
         
             
            The PDF stream is completely read into memory and can be modified. Pages can be deleted or
            inserted, but it is not possible to extract pages. This mode is useful for modifying an
            existing PDF document.
            
        
         
             
            The PDF stream is opened for importing pages from it. A document opened in this mode cannot
            be modified.
            
        
         
             
            The PDF stream is completely read into memory, but cannot be modified. This mode preserves the
            original internal structure of the document and is useful for analyzing existing PDF files.
            
        
         
             
            The PDF stream is partially read for information purposes only. The only valid operation is to
            call the Info property at the imported document. This option is very fast and needs less memory
            and is e.g. useful for browsing information about a collection of PDF documents in a user interface.
            
        
         
             
            Determines how the PDF output stream is formatted. Even all formats create valid PDF files,
            only Compact or Standard should be used for production purposes.
            
        
         
             
            The PDF stream contains no unnecessary characters. This is default in release build.
            
        
         
             
            The PDF stream contains some superfluous line feeds, but is more readable.
            
        
         
             
            The PDF stream is indented to reflect the nesting levels of the objects. This is useful
            for analyzing PDF files, but increases the size of the file significantly.
            
        
         
             
            The PDF stream is indented to reflect the nesting levels of the objects and contains additional
            information about the PDFsharp objects. Furthermore content streams are not deflated. This 
            is useful for debugging purposes only and increases the size of the file significantly.
            
        
         
             
            INTERNAL USE ONLY.
            
        
         
             
            If only this flag is specified the result is a regular valid PDF stream.
            
        
         
             
            Omit writing stream data. For debugging purposes only. 
            With this option the result is not valid PDF.
            
        
         
             
            Omit inflate filter. For debugging purposes only.
            
        
         
             
            Terminal symbols recognized by lexer.
            
        
         
             
            Lexical analyzer for PDF files. Technically a PDF file is a stream of bytes. Some chunks
            of bytes represent strings in several encodings. The actual encoding depends on the
            context where the string is used. Therefore the bytes are 'raw encoded' into characters,
            i.e. a character or token read by the lexer has always character values in the range from
            0 to 255.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lexer class.
            
        
         
             
            Gets or sets the position within the PDF stream.
            
        
         
             
            Reads the next token and returns its type. If the token starts with a digit, the parameter
            testReference specifies how to treat it. If it is false, the lexer scans for a single integer.
            If it is true, the lexer checks if the digit is the prefix of a reference. If it is a reference,
            the token is set to the object ID followed by the generation number separated by a blank
            (the 'R' is omitted from the token).
            
        
         
             
            Reads the raw content of a stream.
            
        
         
             
            Reads a string in raw encoding.
            
        
         
             
            Scans a comment line.
            
        
         
             
            Scans a name.
            
        
         
             
            Scans a number.
            
        
         
             
            Scans a keyword.
            
        
         
             
            Scans a literal string, contained between "(" and ")".
            
        
         
             
            Move current position one character further in PDF stream.
            
        
         
             
            Appends current character to the token and reads next one.
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the PDF cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are NUL, HT, LF, FF, CR, and SP.
            
        
         
             
            Gets the current symbol.
            
        
         
             
            Gets the current token.
            
        
         
             
            Interprets current token as boolean literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as integer literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as unsigned integer literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as real or integer literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as object ID.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a PDF white-space character.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a PDF delimiter character.
            
        
         
             
            Gets the length of the PDF output.
            
        
         
             
            Provides the functionality to parse PDF documents.
            
        
         
             
            Sets PDF input stream position to the specified object.
            
        
         
             
            Reads PDF object from input stream.
            
             Either the instance of a derived type or null. If it is null
            an appropriate object is created.
             The address of the object.
             If true, specifies that all indirect objects
            are included recursively.
             If true, the objects is parsed from an object stream.
        
         
             
            Reads the stream of a dictionary.
            
        
         
             
            Parses whatever comes until the specified stop symbol is reached.
            
        
         
             
            Reads the object ID and the generation and sets it into the specified object.
            
        
         
             
            Reads the next symbol that must be the specified one.
            
        
         
             
            Reads the next token that must be the specified one.
            
        
         
             
            Reads a name from the PDF data stream. The preceding slash is part of the result string.
            
        
         
             
            Reads an integer value directly from the PDF data stream.
            
        
         
             
            Reads an object from the PDF input stream using the default parser.
            
        
         
             
            Reads the irefs from the compressed object with the specified index in the object stream
            of the object with the specified object id.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified index in the object stream
            of the object with the specified object id.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified number at the given offset.
            The parser must be initialized with the stream an object stream object.
            
        
         
             
            Reads the object stream header as pairs of integers from the beginning of the 
            stream of an object stream. Parameter first is the value of the First entry of
            the object stream object.
            
        
         
             
            Reads the cross-reference table(s) and their trailer dictionary or
            cross-reference streams.
            
        
         
             
            Reads cross reference table(s) and trailer(s).
            
        
         
             
            Checks the x reference table entry. Returns true if everything is correct.
            Return false if the keyword "obj" was found, but ID or Generation are incorrect.
            Throws an exception otherwise.
            
             The position where the object is supposed to be.
             The ID from the XRef table.
             The generation from the XRef table.
             The identifier found in the PDF file.
             The generation found in the PDF file.
             
        
         
             
            Reads cross reference stream(s).
            
        
         
             
            Parses a PDF date string.
            
        
         
             
            Encapsulates the arguments of the PdfPasswordProvider delegate.
            
        
         
             
            Sets the password to open the document with.
            
        
         
             
            When set to true the PdfReader.Open function returns null indicating that no PdfDocument was created.
            
        
         
             
            A delegated used by the PdfReader.Open function to retrieve a password if the document is protected.
            
        
         
             
            Represents the functionality for reading PDF documents.
            
        
         
             
            Determines whether the file specified by its path is a PDF file by inspecting the first eight
            bytes of the data. If the file header has the form «%PDF-x.y» the function returns the version
            number as integer (e.g. 14 for PDF 1.4). If the file header is invalid or inaccessible
            for any reason, 0 is returned. The function never throws an exception. 
            
        
         
             
            Determines whether the specified stream is a PDF file by inspecting the first eight
            bytes of the data. If the data begins with «%PDF-x.y» the function returns the version
            number as integer (e.g. 14 for PDF 1.4). If the data is invalid or inaccessible
            for any reason, 0 is returned. The function never throws an exception. 
            
        
         
             
            Determines whether the specified data is a PDF file by inspecting the first eight
            bytes of the data. If the data begins with «%PDF-x.y» the function returns the version
            number as integer (e.g. 14 for PDF 1.4). If the data is invalid or inaccessible
            for any reason, 0 is returned. The function never throws an exception. 
            
        
         
             
            Implements scanning the PDF file version.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Exception thrown by PdfReader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
             The inner exception.
        
         
             
            Represents a writer for generation of PDF streams. 
            
        
         
             
            Gets or sets the kind of layout.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Begins a direct or indirect dictionary or array.
            
        
         
             
            Ends a direct or indirect dictionary or array.
            
        
         
             
            Writes the stream of the specified dictionary.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for a new indentation level.
            
        
         
             
            Increases indent level.
            
        
         
             
            Decreases indent level.
            
        
         
             
            Gets an indent string of current indent.
            
        
         
             
            Gets the underlying stream.
            
        
         
             
            Represents the stack for the shift-reduce parser. It seems that it is only needed for
            reduction of indirect references.
            
        
         
             
            Gets the stack pointer index.
            
        
         
             
            Gets the value at the specified index. Valid index is in range 0 up to sp-1.
            
        
         
             
            Gets an item relative to the current stack pointer. The index must be a negative value (-1, -2, etc.).
            
        
         
             
            Gets an item relative to the current stack pointer. The index must be a negative value (-1, -2, etc.).
            
        
         
             
            Pushes the specified item onto the stack.
            
        
         
             
            Replaces the last 'count' items with the specified item.
            
        
         
             
            Replaces the last 'count' items with the specified item.
            
        
         
             
            The stack pointer index. Points to the next free item.
            
        
         
             
            An array representing the stack.
            
        
         
             
            Specifies the security level of the PDF document.
            
        
         
             
            Document is not protected.
            
        
         
             
            Document is protected with 40-bit security. This option is for compatibility with 
            Acrobat 3 and 4 only. Use Encrypted128Bit whenever possible.
            
        
         
             
            Document is protected with 128-bit security.
            
        
         
             
            Specifies which operations are permitted when the document is opened with user access.
            
        
         
             
            Permits everything. This is the default value.
            
        
         
             
            Represents the base of all security handlers.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The name of the preferred security handler for this document. Typically,
            it is the name of the security handler that was used to encrypt the document. If 
            SubFilter is not present, only this security handler should be used when opening 
            the document. If it is present, consumer applications can use any security handler
            that implements the format specified by SubFilter.
            Standard is the name of the built-in password-based security handler. Names for other
            security handlers can be registered by using the procedure described in Appendix E.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A name that completely specifies the format and interpretation of
            the contents of the encryption dictionary. It is needed to allow security handlers other
            than the one specified by Filter to decrypt the document. If this entry is absent, other
            security handlers should not be allowed to decrypt the document.
            
        
         
             
            (Optional but strongly recommended) A code specifying the algorithm to be used in encrypting
            and decrypting the document:
            0 An algorithm that is undocumented and no longer supported, and whose use is strongly discouraged.
            1 Algorithm 3.1, with an encryption key length of 40 bits.
            2 (PDF 1.4) Algorithm 3.1, but permitting encryption key lengths greater than 40 bits.
            3 (PDF 1.4) An unpublished algorithm that permits encryption key lengths ranging from 40 to 128 bits.
            4 (PDF 1.5) The security handler defines the use of encryption and decryption in the document, using
                        the rules specified by the CF, StmF, and StrF entries.
            The default value if this entry is omitted is 0, but a value of 1 or greater is strongly recommended.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4; only if V is 2 or 3) The length of the encryption key, in bits.
            The value must be a multiple of 8, in the range 40 to 128. Default value: 40.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.5)
            A dictionary whose keys are crypt filter names and whose values are the corresponding
            crypt filter dictionaries. Every crypt filter used in the document must have an entry
            in this dictionary, except for the standard crypt filter names.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.5)
            The name of the crypt filter that is used by default when decrypting streams.
            The name must be a key in the CF dictionary or a standard crypt filter name. All streams
            in the document, except for cross-reference streams or streams that have a Crypt entry in
            their Filter array, are decrypted by the security handler, using this crypt filter.
            Default value: Identity.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.)
            The name of the crypt filter that is used when decrypting all strings in the document.
            The name must be a key in the CF dictionary or a standard crypt filter name.
            Default value: Identity.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.6)
            The name of the crypt filter that should be used by default when encrypting embedded
            file streams; it must correspond to a key in the CF dictionary or a standard crypt
            filter name. This entry is provided by the security handler. Applications should respect
            this value when encrypting embedded files, except for embedded file streams that have
            their own crypt filter specifier. If this entry is not present, and the embedded file
            stream does not contain a crypt filter specifier, the stream should be encrypted using
            the default stream crypt filter specified by StmF.
            
        
         
             
            Encapsulates access to the security settings of a PDF document.
            
        
         
             
            Indicates whether the granted access to the document is 'owner permission'. Returns true if the document 
            is unprotected or was opened with the owner password. Returns false if the document was opened with the
            user password.
            
        
         
             
            Gets or sets the document security level. If you set the security level to anything but PdfDocumentSecurityLevel.None
            you must also set a user and/or an owner password. Otherwise saving the document will fail.
            
        
         
             
            Sets the user password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Sets the owner password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Determines whether the document can be saved.
            
        
         
             
            Permits printing the document. Should be used in conjunction with PermitFullQualityPrint.
            
        
         
             
            Permits modifying the document.
            
        
         
             
            Permits content copying or extraction.
            
        
         
             
            Permits commenting the document.
            
        
         
             
            Permits filling of form fields.
            
        
         
             
            Permits content extraction for accessibility.
            
        
         
             
            Permits to insert, rotate, or delete pages and create bookmarks or thumbnail images even if
            PermitModifyDocument is not set.
            
        
         
             
            Permits to print in high quality. insert, rotate, or delete pages and create bookmarks or thumbnail images
            even if PermitModifyDocument is not set.
            
        
         
             
            PdfStandardSecurityHandler is the only implemented handler.
            
        
         
             
            Represents the standard PDF security handler.
            
        
         
             
            Sets the user password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Sets the owner password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Gets or sets the user access permission represented as an integer in the P key.
            
        
         
             
            Encrypts the whole document.
            
        
         
             
            Encrypts an indirect object.
            
        
         
             
            Encrypts a dictionary.
            
        
         
             
            Encrypts an array.
            
        
         
             
            Encrypts a string.
            
        
         
             
            Encrypts an array.
            
        
         
             
            Checks the password.
            
             Password or null if no password is provided.
        
         
             
            Pads a password to a 32 byte array.
            
        
         
             
            Generates the user key based on the padded user password.
            
        
         
             
            Generates the user key based on the padded owner password.
            
        
         
             
            Computes the padded user password from the padded owner password.
            
        
         
             
            Computes the encryption key.
            
        
         
             
            Computes the user key.
            
        
         
             
            Prepare the encryption key.
            
        
         
             
            Prepare the encryption key.
            
        
         
             
            Prepare the encryption key.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Checks whether the calculated key correct.
            
        
         
             
            Set the hash key for the specified object.
            
        
         
             
            Prepares the security handler for encrypting the document.
            
        
         
             
            The global encryption key.
            
        
         
             
            The message digest algorithm MD5.
            
        
         
             
            Bytes used for RC4 encryption.
            
        
         
             
            The encryption key for the owner.
            
        
         
             
            The encryption key for the user.
            
        
         
             
            The encryption key for a particular object/generation.
            
        
         
             
            The encryption key length for a particular object/generation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A number specifying which revision of the standard security handler
            should be used to interpret this dictionary:
            • 2 if the document is encrypted with a V value less than 2 and does not have any of
              the access permissions set (by means of the P entry, below) that are designated 
              "Revision 3 or greater".
            • 3 if the document is encrypted with a V value of 2 or 3, or has any "Revision 3 or 
              greater" access permissions set.
            • 4 if the document is encrypted with a V value of 4
            
        
         
             
            (Required) A 32-byte string, based on both the owner and user passwords, that is
            used in computing the encryption key and in determining whether a valid owner
            password was entered.
            
        
         
             
            (Required) A 32-byte string, based on the user password, that is used in determining
            whether to prompt the user for a password and, if so, whether a valid user or owner 
            password was entered.
            
        
         
             
            (Required) A set of flags specifying which operations are permitted when the document
            is opened with user access.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.5) Indicates whether
            the document-level metadata stream is to be encrypted. Applications should respect this value.
            Default value: true.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Specifies the type of a key's value in a dictionary.
            
        
         
             
            Summary description for KeyInfo.
            
        
         
             
            Identifies the state of the document
            
        
         
             
            The document was created from scratch.
            
        
         
             
            The document was created by opening an existing PDF file.
            
        
         
             
            The document is disposed.
            
        
         
             
            Specifies what color model is used in a PDF document.
            
        
         
             
            All color values are written as specified in the XColor objects they come from.
            
        
         
             
            All colors are converted to RGB.
            
        
         
             
            All colors are converted to CMYK.
            
        
         
             
            This class is undocumented and may change or drop in future releases.
            
        
         
             
            Use document default to determine compression.
            
        
         
             
            Leave custom values uncompressed.
            
        
         
             
            Compress custom values using FlateDecode.
            
        
         
             
            Sets the mode for the Deflater (FlateEncoder).
            
        
         
             
            The default mode.
            
        
         
             
            Fast encoding, but larger PDF files.
            
        
         
             
            Best compression, but takes more time.
            
        
         
             
            Specifies the embedding options of an XFont when converted into PDF.
            Font embedding is not optional anymore. So Always is the only option.
            
        
         
             
            All fonts are embedded.
            
        
         
             
            Fonts are not embedded. This is not an option anymore.
            
        
         
             
            Unicode fonts are embedded, WinAnsi fonts are not embedded.
            
        
         
             
            Not yet implemented.
            
        
         
             
            Specifies the encoding schema used for an XFont when converted into PDF.
            
        
         
             
            Cause a font to use Windows-1252 encoding to encode text rendered with this font.
            Same as Windows1252 encoding.
            
        
         
             
            Cause a font to use Unicode encoding to encode text rendered with this font.
            
        
         
             
            Unicode encoding.
            
        
         
             
            Specifies the font style for the outline (bookmark) text.
             
        
         
             
            Outline text is displayed using a regular font.
            
        
         
             
            Outline text is displayed using an italic font.
            
        
         
             
            Outline text is displayed using a bold font.
            
        
         
             
            Outline text is displayed using a bold and italic font.
            
        
         
             
            Specifies the type of a page destination in outline items, annotations, or actions..
             
        
         
             
            Display the page with the coordinates (left, top) positioned at  the upper-left corner of
            the window and the contents of the page magnified by the factor zoom.
            
        
         
             
            Display the page with its contents magnified just enough to fit the 
            entire page within the window both horizontally and vertically.
            
        
         
             
            Display the page with the vertical coordinate top positioned at the top edge of 
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            width of the page within the window.
            
        
         
             
            Display the page with the horizontal coordinate left positioned at the left edge of 
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            height of the page within the window.
            
        
         
             
            Display the page designated by page, with its contents magnified just enough to
            fit the rectangle specified by the coordinates left, bottom, right, and topentirely
            within the window both horizontally and vertically. If the required horizontal and
            vertical magnification factors are different, use the smaller of the two, centering
            the rectangle within the window in the other dimension. A null value for any of
            the parameters may result in unpredictable behavior.
            
        
         
             
            Display the page with its contents magnified just enough to fit the rectangle specified
            by the coordinates left, bottom, right, and topentirely within the window both 
            horizontally and vertically.
            
        
         
             
            Display the page with the vertical coordinate top positioned at the top edge of
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            width of its bounding box within the window.
            
        
         
             
            Display the page with the horizontal coordinate left positioned at the left edge of
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            height of its bounding box within the window.
            
        
         
             
            Specifies the page layout to be used by a viewer when the document is opened.
            
        
         
             
            Display one page at a time.
            
        
         
             
            Display the pages in one column.
            
        
         
             
            Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the left.
            
        
         
             
            Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the right.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the left.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the right.
            
        
         
             
            Specifies how the document should be displayed by a viewer when opened.
            
        
         
             
            Neither document outline nor thumbnail images visible.
            
        
         
             
            Document outline visible.
            
        
         
             
            Thumbnail images visible.
            
        
         
             
            Full-screen mode, with no menu bar, windowcontrols, or any other window visible.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) Optional content group panel visible.
            
        
         
             
            (PDF 1.6) Attachments panel visible.
            
        
         
             
            Specifies how the document should be displayed by a viewer when opened.
            
        
         
             
            Left to right.
            
        
         
             
            Right to left (including vertical writing systems, such as Chinese, Japanese, and Korean)
            
        
         
             
            Specifies how text strings are encoded. A text string is any text used outside of a page content 
            stream, e.g. document information, outline text, annotation text etc.
            
        
         
             
            Specifies that hypertext uses PDF DocEncoding.
            
        
         
             
            Specifies that hypertext uses unicode encoding.
            
        
         
             
            Specifies whether to compress JPEG images with the FlateDecode filter.
            
        
         
             
            PDFsharp will try FlateDecode and use it if it leads to a reduction in PDF file size.
            When FlateEncodeMode is set to BestCompression, this is more likely to reduce the file size,
            but it takes considerably more time to create the PDF file.
            
        
         
             
            PDFsharp will never use FlateDecode - files may be a few bytes larger, but file creation is faster.
            
        
         
             
            PDFsharp will always use FlateDecode, even if this leads to larger files;
            this option is meant for testing purposes only and should not be used for production code.
            
        
         
             
            Base class for all dictionary Keys classes.
            
        
         
             
            Holds information about the value of a key in a dictionary. This information is used to create
            and interpret this value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of KeyDescriptor from the specified attribute during a KeysMeta
            initializes itself using reflection.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF version starting with the availability of the described key.
            
        
         
             
            Returns the type of the object to be created as value for the described key.
            
        
         
             
            Contains meta information about all keys of a PDF dictionary.
            
        
         
             
            Gets the KeyDescriptor of the specified key, or null if no such descriptor exits.
            
        
         
             
            Represents a PDF array object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The items.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
             The array.
        
         
             
            Creates a copy of this array. Direct elements are deep copied.
            Indirect references are not modified.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism.
            
        
         
             
            Gets the collection containing the elements of this object.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
        
         
             
            Returns a string with the content of this object in a readable form. Useful for debugging purposes only.
            
        
         
             
            Represents the elements of an PdfArray.
            
        
         
             
            Creates a shallow copy of this object.
            
        
         
             
            Moves this instance to another array during object type transformation.
            
        
         
             
            Converts the specified value to boolean.
            If the value does not exist, the function returns false.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to integer.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double?.
            If the value does not exist, the function returns null.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to string.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to a name.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Returns the indirect object if the value at the specified index is a PdfReference.
            
        
         
             
            Gets the PdfObject with the specified index, or null, if no such object exists. If the index refers to
            a reference, the referenced PdfObject is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfArray with the specified index, or null, if no such object exists. If the index refers to
            a reference, the referenced PdfArray is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfArray with the specified index, or null, if no such object exists. If the index refers to
            a reference, the referenced PdfArray is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfReference with the specified index, or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Gets all items of this array.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Gets or sets an item at the specified index.
            
             
        
         
             
            Removes the item at the specified index.
            
        
         
             
            Removes the first occurrence of a specific object from the array/>.
            
        
         
             
            Inserts the item the specified index.
            
        
         
             
            Determines whether the specified value is in the array.
            
        
         
             
            Removes all items from the array.
            
        
         
             
            Gets the index of the specified item.
            
        
         
             
            Appends the specified object to the array.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Gets the number of elements in the array.
            
        
         
             
            Copies the elements of the array to the specified array.
            
        
         
             
            The current implementation return null.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the array.
            
        
         
             
            The elements of the array.
            
        
         
             
            The array this objects belongs to.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents a direct boolean value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value of this instance as boolean value.
            
        
         
             
            A pre-defined value that represents  true.
            
        
         
             
            A pre-defined value that represents  false.
            
        
         
             
            Returns 'false' or 'true'.
            
        
         
             
            Writes 'true' or 'false'.
            
        
         
             
            Represents an indirect boolean value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value of this instance as boolean value.
            
        
         
             
            Returns "false" or "true".
            
        
         
             
            Writes the keyword «false» or «true».
            
        
         
             
            This class is intended for empira internal use only and may change or drop in future releases.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This property is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This property is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This class is intended for empira internal use only and may change or drop in future releases.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            Represents a direct date value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value as DateTime.
            
        
         
             
            Returns the value in the PDF date format.
            
        
         
             
            Writes the value in the PDF date format.
            
        
         
             
            Value creation flags. Specifies whether and how a value that does not exist is created.
            
        
         
             
            Don't create the value.
            
        
         
             
            Create the value as direct object.
            
        
         
             
            Create the value as indirect object.
            
        
         
             
            Represents a PDF dictionary object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Creates a copy of this dictionary. Direct values are deep copied. Indirect references are not
            modified.
            
        
         
             
            This function is useful for importing objects from external documents. The returned object is not
            yet complete. irefs refer to external objects and directed objects are cloned but their document
            property is null. A cloned dictionary or array needs a 'fix-up' to be a valid object.
            
        
         
             
            Gets the dictionary containing the elements of this dictionary.
            
        
         
             
            The elements of the dictionary.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the dictionary elements.
            
        
         
             
            Returns a string with the content of this object in a readable form. Useful for debugging purposes only.
            
        
         
             
            Writes a key/value pair of this dictionary. This function is intended to be overridden
            in derived classes.
            
        
         
             
            Writes the stream of this dictionary. This function is intended to be overridden
            in a derived class.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF stream belonging to this dictionary. Returns null if the dictionary has
            no stream. To create the stream, call the CreateStream function.
            
        
         
             
            Creates the stream of this dictionary and initializes it with the specified byte array.
            The function must not be called if the dictionary already has a stream.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the interface to the elements of a PDF dictionary.
            
        
         
             
            Creates a shallow copy of this object. The clone is not owned by a dictionary anymore.
            
        
         
             
            Moves this instance to another dictionary during object type transformation.
            
        
         
             
            Gets the dictionary to which this elements object belongs to.
            
        
         
             
            Converts the specified value to boolean.
            If the value does not exist, the function returns false.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to boolean.
            If the value does not exist, the function returns false.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct boolean value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to integer.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to integer.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct integer value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct double value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to String.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            
        
         
             
            Converts the specified value to String.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            
        
         
             
            Tries to get the string. TODO: more TryGet...
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct string value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to a name.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            
        
         
             
            Sets the specified name value.
            If the value doesn't start with a slash, it is added automatically.
            
        
         
             
            Converts the specified value to PdfRectangle.
            If the value does not exist, the function returns an empty rectangle.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to PdfRectangle.
            If the value does not exist, the function returns an empty rectangle.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct rectangle value, represented by an array with four values.
            
        
         
            Converts the specified value to XMatrix.
            If the value does not exist, the function returns an identity matrix.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
        
         
            Converts the specified value to XMatrix.
            If the value does not exist, the function returns an identity matrix.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
        
         
             
            Sets the entry to a direct matrix value, represented by an array with six values.
            
        
         
             
            Converts the specified value to DateTime.
            If the value does not exist, the function returns the specified default value.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct datetime value.
            
        
         
             
            Gets the value for the specified key. If the value does not exist, it is optionally created.
            
        
         
             
            Short cut for GetValue(key, VCF.None).
            
        
         
             
            Returns the type of the object to be created as value of the specified key.
            
        
         
             
            Sets the entry with the specified value. DON'T USE THIS FUNCTION - IT MAY BE REMOVED.
            
        
         
             
            Gets the PdfObject with the specified key, or null, if no such object exists. If the key refers to
            a reference, the referenced PdfObject is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfDictionary with the specified key, or null, if no such object exists. If the key refers to
            a reference, the referenced PdfDictionary is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfArray with the specified key, or null, if no such object exists. If the key refers to
            a reference, the referenced PdfArray is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfReference with the specified key, or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Sets the entry to the specified object. The object must not be an indirect object,
            otherwise an exception is raised.
            
        
         
             
            Sets the entry as a reference to the specified object. The object must be an indirect object,
            otherwise an exception is raised.
            
        
         
             
            Sets the entry as a reference to the specified iref.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   object is read-only.
            
        
         
             
            Returns an   object for the   object.
            
        
         
             
            Gets or sets an entry in the dictionary. The specified key must be a valid PDF name
            starting with a slash '/'. This property provides full access to the elements of the
            PDF dictionary. Wrong use can lead to errors or corrupt PDF files.
            
        
         
             
            Gets or sets an entry in the dictionary identified by a PdfName object.
            
        
         
             
            Removes the value with the specified key.
            
        
         
             
            Removes the value with the specified key.
            
        
         
             
            Determines whether the dictionary contains the specified name.
            
        
         
             
            Determines whether the dictionary contains a specific value.
            
        
         
             
            Removes all elements from the dictionary.
            
        
         
             
            Adds the specified value to the dictionary.
            
        
         
             
            Adds an item to the dictionary.
            
        
         
             
            Gets all keys currently in use in this dictionary as an array of PdfName objects.
            
        
         
             
            Get all keys currently in use in this dictionary as an array of string objects.
            
        
         
             
            Gets the value associated with the specified key.
            
        
         
             
            Gets all values currently in use in this dictionary as an array of PdfItem objects.
            
        
         
             
            Return false.
            
        
         
             
            Return false.
            
        
         
             
            Gets the number of elements contained in the dictionary.
            
        
         
             
            Copies the elements of the dictionary to an array, starting at a particular index.
            
        
         
             
            The current implementation returns null.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            The elements of the dictionary with a string as key.
            Because the string is a name it starts always with a '/'.
            
        
         
             
            The dictionary this objects belongs to.
            
        
         
             
            The PDF stream objects.
            
        
         
             
            A .NET string can contain char(0) as a valid character.
            
        
         
             
            Clones this stream by creating a deep copy.
            
        
         
             
            Moves this instance to another dictionary during object type transformation.
            
        
         
             
            The dictionary the stream belongs to.
            
        
         
             
            Gets the length of the stream, i.e. the actual number of bytes in the stream.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this stream has decode parameters.
            
        
         
             
            Gets the decode predictor for LZW- or FlateDecode.
            Returns 0 if no such value exists.
            
        
         
             
            Gets the decode Columns for LZW- or FlateDecode.
            Returns 0 if no such value exists.
            
        
         
             
            Get or sets the bytes of the stream as they are, i.e. if one or more filters exist the bytes are
            not unfiltered.
            
        
         
             
            Gets the value of the stream unfiltered. The stream content is not modified by this operation.
            
        
         
             
            Tries to unfilter the bytes of the stream. If the stream is filtered and PDFsharp knows the filter
            algorithm, the stream content is replaced by its unfiltered value and the function returns true.
            Otherwise the content remains untouched and the function returns false.
            The function is useful for analyzing existing PDF files.
            
        
         
             
            Compresses the stream with the FlateDecode filter.
            If a filter is already defined, the function has no effect.
            
        
         
             
            Returns the stream content as a raw string.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Required) The number of bytes from the beginning of the line following the keyword
            stream to the last byte just before the keyword endstream. (There may be an additional
            EOL marker, preceding endstream, that is not included in the count and is not logically
            part of the stream data.)
            
        
         
             
            (Optional) The name of a filter to be applied in processing the stream data found between
            the keywords stream and endstream, or an array of such names. Multiple filters should be
            specified in the order in which they are to be applied.
            
        
         
             
            (Optional) A parameter dictionary or an array of such dictionaries, used by the filters
            specified by Filter. If there is only one filter and that filter has parameters, DecodeParms
            must be set to the filter’s parameter dictionary unless all the filter’s parameters have
            their default values, in which case the DecodeParms entry may be omitted. If there are 
            multiple filters and any of the filters has parameters set to nondefault values, DecodeParms
            must be an array with one entry for each filter: either the parameter dictionary for that
            filter, or the null object if that filter has no parameters (or if all of its parameters have
            their default values). If none of the filters have parameters, or if all their parameters
            have default values, the DecodeParms entry may be omitted.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The file containing the stream data. If this entry is present, the bytes
            between stream and endstream are ignored, the filters are specified by FFilter rather than
            Filter, and the filter parameters are specified by FDecodeParms rather than DecodeParms.
            However, the Length entry should still specify the number of those bytes. (Usually, there are
            no bytes and Length is 0.)
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The name of a filter to be applied in processing the data found in the
            stream’s external file, or an array of such names. The same rules apply as for Filter.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A parameter dictionary, or an array of such dictionaries, used by the
            filters specified by FFilter. The same rules apply as for DecodeParms.
            
        
         
             
            Optional; PDF 1.5) A non-negative integer representing the number of bytes in the decoded
            (defiltered) stream. It can be used to determine, for example, whether enough disk space is
            available to write a stream to a file.
            This value should be considered a hint only; for some stream filters, it may not be possible
            to determine this value precisely.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents a PDF document.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document in memory.
            To open an existing PDF file, use the PdfReader class.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document with the specified file name. The file is immediately created and keeps
            locked until the document is closed, at that time the document is saved automatically.
            Do not call Save() for documents created with this constructor, just call Close().
            To open an existing PDF file and import it, use the PdfReader class.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document using the specified stream.
            The stream won't be used until the document is closed, at that time the document is saved automatically.
            Do not call Save() for documents created with this constructor, just call Close().
            To open an existing PDF file, use the PdfReader class.
            
        
         
             
            Disposes all references to this document stored in other documents. This function should be called
            for documents you finished importing pages from. Calling Dispose is technically not necessary but
            useful for earlier reclaiming memory of documents you do not need anymore.
            
        
         
             
            Gets or sets a user defined object that contains arbitrary information associated with this document.
            The tag is not used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Gets or sets a value used to distinguish PdfDocument objects.
            The name is not used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Get a new default name for a new document.
            
        
         
             
            Closes this instance.
            
        
         
             
            Saves the document to the specified path. If a file already exists, it will be overwritten.
            
        
         
             
            Saves the document to the specified stream.
            
        
         
             
            Saves the document to the specified stream.
            The stream is not closed by this function.
            (Older versions of PDFsharp closes the stream. That was not very useful.)
            
        
         
             
            Implements saving a PDF file.
            
        
         
             
            Dispatches PrepareForSave to the objects that need it.
            
        
         
             
            Determines whether the document can be saved.
            
        
         
             
            Gets the document options used for saving the document.
            
        
         
             
            Gets PDF specific document settings.
            
        
         
             
            NYI Indicates whether large objects are written immediately to the output stream to relieve
            memory consumption.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF version number. Return value 14 e.g. means PDF 1.4 / Acrobat 5 etc.
            
        
         
             
            Gets the number of pages in the document.
            
        
         
             
            Gets the file size of the document.
            
        
         
             
            Gets the full qualified file name if the document was read form a file, or an empty string otherwise.
            
        
         
             
            Gets a Guid that uniquely identifies this instance of PdfDocument.
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether the document was newly created or opened from an existing document.
            Returns true if the document was opened with the PdfReader.Open function, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether the document is read only or can be modified.
            
        
         
             
            Gets information about the document.
            
        
         
             
            This function is intended to be undocumented.
            
        
         
             
            Get the pages dictionary.
            
        
         
             
            Gets or sets a value specifying the page layout to be used when the document is opened.
            
        
         
             
            Gets or sets a value specifying how the document should be displayed when opened.
            
        
         
             
            Gets the viewer preferences of this document.
            
        
         
             
            Gets the root of the outline (or bookmark) tree.
            
        
         
             
            Get the AcroForm dictionary.
            
        
         
             
            Gets or sets the default language of the document.
            
        
         
             
            Gets the security settings of this document.
            
        
         
             
            Gets the document font table that holds all fonts used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the document image table that holds all images used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the document form table that holds all form external objects used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the document ExtGState table that holds all form state objects used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the PdfCatalog of the current document.
            
        
         
             
            Gets the PdfInternals object of this document, that grants access to some internal structures
            which are not part of the public interface of PdfDocument.
            
        
         
             
            Creates a new page and adds it to this document.
            Depending of the IsMetric property of the current region the page size is set to 
            A4 or Letter respectively. If this size is not appropriate it should be changed before
            any drawing operations are performed on the page.
            
        
         
             
            Adds the specified page to this document. If the page is from an external document,
            it is imported to this document. In this case the returned page is not the same
            object as the specified one.
            
        
         
             
            Creates a new page and inserts it in this document at the specified position.
            
        
         
             
            Inserts the specified page in this document. If the page is from an external document,
            it is imported to this document. In this case the returned page is not the same
            object as the specified one.
            
        
         
               
            Flattens a document (make the fields non-editable).  
              
        
         
             
            Gets the security handler.
            
        
         
             
            Occurs when the specified document is not used anymore for importing content.
            
        
         
             
            Gets the ThreadLocalStorage object. It is used for caching objects that should created
            only once.
            
        
         
             
            Represents the PDF document information dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the document's title.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the person who created the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the subject of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets keywords associated with the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the application (for example, MigraDoc) that created the document.
            
        
         
             
            Gets the producer application (for example, PDFsharp).
            
        
         
             
            Gets or sets the creation date of the document.
            Breaking Change: If the date is not set in a PDF file DateTime.MinValue is returned.
            
        
         
             
            Gets or sets the modification date of the document.
            Breaking Change: If the date is not set in a PDF file DateTime.MinValue is returned.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The document’s title.
            
        
         
             
            (Optional) The name of the person who created the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The subject of the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) Keywords associated with the document.
            
        
         
             
            (Optional) If the document was converted to PDF from another format,
            the name of the application (for example, empira MigraDoc) that created the
            original document from which it was converted.
            
        
         
             
            (Optional) If the document was converted to PDF from another format,
            the name of the application (for example, this library) that converted it to PDF.
            
        
         
             
            (Optional) The date and time the document was created, in human-readable form.
            
        
         
             
            (Required if PieceInfo is present in the document catalog; otherwise optional; PDF 1.1)
            The date and time the document was most recently modified, in human-readable form.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A name object indicating whether the document has been modified 
            to include trapping information.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Holds information how to handle the document when it is saved as PDF stream.
            
        
         
             
            Gets or sets the color mode.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to compress content streams of PDF pages.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating that all objects are not compressed.
            
        
         
             
            Gets or sets the flate encode mode. Besides the balanced default mode you can set modes for best compression (slower) or best speed (larger files).
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to compress bilevel images using CCITT compression.
            With true, PDFsharp will try FlateDecode CCITT and will use the smallest one or a combination of both.
            With false, PDFsharp will always use FlateDecode only - files may be a few bytes larger, but file creation is faster.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to compress JPEG images with the FlateDecode filter.
            
        
         
             
            Holds PDF specific information of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the default trim margins.
            
        
         
             
            Represents a direct integer value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the value as integer.
            
        
         
             
            Returns the integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer as string.
            
        
         
             
            Returns TypeCode for 32-bit integers.
            
        
         
             
            Represents an indirect integer value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value as integer.
            
        
         
             
            Returns the integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer literal.
            
        
         
             
            The base class of all PDF objects and simple PDF types.
            
        
         
             
            Creates a copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism. Must be overridden in derived classes.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, appends a raw string representation of this object
            to the specified PdfWriter.
            
        
         
             
            Represents text that is written 'as it is' into the PDF stream. This class can lead to invalid PDF files.
            E.g. strings in a literal are not encrypted when the document is saved with a password.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance with the specified string.
            
        
         
             
            Initializes a new instance with the culture invariant formatted specified arguments.
            
        
         
             
            Creates a literal from an XMatrix
            
        
         
             
            Gets the value as litaral string.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents a PDF name value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            Parameter value always must start with a '/'.
            
        
         
             
            Determines whether the specified object is equal to this name.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Gets the name as a string.
            
        
         
             
            Returns the name. The string always begins with a slash.
            
        
         
             
            Determines whether the specified name and string are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the specified name and string are not equal.
            
        
         
             
            Represents the empty name.
            
        
         
             
            Writes the name including the leading slash.
            
        
         
             
            Gets the comparer for this type.
            
        
         
             
            Implements a comparer that compares PdfName objects.
            
        
         
             
            Compares two objects and returns a value indicating whether one is less than, equal to, or greater than the other.
            
             The first object to compare.
             The second object to compare.
        
         
             
            Represents an indirect name value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object. Acrobat sometime uses indirect
            names to save space, because an indirect reference to a name may be shorter than a long name.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Determines whether the specified object is equal to the current object.
            
        
         
             
            Serves as a hash function for this type.
            
        
         
             
            Gets or sets the name value.
            
        
         
             
            Returns the name. The string always begins with a slash.
            
        
         
             
            Determines whether a name is equal to a string.
            
        
         
             
            Determines whether a name is not equal to a string.
            
        
         
             
            Writes the name including the leading slash.
            
        
         
             
            Represents a indirect reference that is not in the cross reference table.
            
        
         
             
            Returns a   that represents the current  .
            
             
            A   that represents the current  .
            
        
         
             
            The only instance of this class.
            
        
         
             
            Represents an indirect null value. This type is not used by PDFsharp, but at least
            one tool from Adobe creates PDF files with a null object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Returns the string "null".
            
        
         
             
            Writes the keyword «null».
            
        
         
             
            Base class for direct number values (not yet used, maybe superfluous).
            
        
         
             
            Base class for indirect number values (not yet used, maybe superfluous).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Base class of all composite PDF objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing object. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Creates a copy of this object. The clone does not belong to a document, i.e. its owner and its iref are null.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism. Must be overridden in derived classes.
            
        
         
             
            Sets the object and generation number.
            Setting the object identifier makes this object an indirect object, i.e. the object gets
            a PdfReference entry in the PdfReferenceTable.
            
        
         
             
            Gets the PdfDocument this object belongs to.
            
        
         
             
            Sets the PdfDocument this object belongs to.
            
        
         
             
            Indicates whether the object is an indirect object.
            
        
         
             
            Gets the PdfInternals object of this document, that grants access to some internal structures
            which are not part of the public interface of PdfDocument.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, prepares the object to get saved.
            
        
         
             
            Saves the stream position. 2nd Edition.
            
        
         
             
            Gets the object identifier. Returns PdfObjectID.Empty for direct objects,
            i.e. never returns null.
            
        
         
             
            Gets the object number.
            
        
         
             
            Gets the generation number.
            
        
         
             The document that owns the cloned objects.
             The root object to be cloned.
             The clone of the root object
        
         
             The imported object table of the owner for the external document.
             The document that owns the cloned objects.
             The root object to be cloned.
             The clone of the root object
        
         
             
            Replace all indirect references to external objects by their cloned counterparts
            owned by the importer document.
            
        
         
             
            Ensure for future versions of PDFsharp not to forget code for a new kind of PdfItem.
            
             The item.
        
         
             
            Gets the indirect reference of this object. If the value is null, this object is a direct object.
            
        
         
             
            Represents a PDF object identifier, a pair of object and generation number.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The object number.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The object number.
             The generation number.
        
         
             
            Gets or sets the object number.
            
        
         
             
            Gets or sets the generation number.
            
        
         
             
            Indicates whether this object is an empty object identifier.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified object are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Determines whether the two objects are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the tow objects not are equal.
            
        
         
             
            Returns the object and generation numbers as a string.
            
        
         
             
            Creates an empty object identifier.
            
        
         
             
            Compares the current object id with another object.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents an outline item in the outlines tree. An 'outline' is also known as a 'bookmark'.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
             The color used to draw the outline text.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
        
         
             
            The total number of open descendants at all lower levels.
            
        
         
             
            Counts the open outline items. Not yet used.
            
        
         
             
            Gets the parent of this outline item. The root item has no parent and returns null.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
        
         
             
            Gets or sets the destination page.
            
        
         
             
            Gets or sets the left position of the page positioned at the left side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is Xyz, FitV, FitR, or FitBV.
            
        
         
             
            Gets or sets the top position of the page positioned at the top side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is Xyz, FitH, FitR, ob FitBH.
            
        
         
             
            Gets or sets the right position of the page positioned at the right side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is FitR.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom position of the page positioned at the bottom side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is FitR.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom faction of the page.
            Applies only if PageDestinationType is Xyz.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the outline item is opened (or expanded).
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the outline text.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the page destination.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the text.
            
             The color of the text.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this outline object has child items.
            
        
         
             
            Gets the outline collection of this node.
            
        
         
             
            Initializes this instance from an existing PDF document.
            
        
         
             
            Creates key/values pairs according to the object structure.
            
        
         
             
            Format double.
            
        
         
             
            Format nullable double.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Outlines for an outline dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The text to be displayed on the screen for this item.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) The parent of this item in the outline hierarchy.
            The parent of a top-level item is the outline dictionary itself.
            
        
         
             
            (Required for all but the first item at each level; must be an indirect reference)
            The previous item at this outline level.
            
        
         
             
            (Required for all but the last item at each level; must be an indirect reference)
            The next item at this outline level.
            
        
         
             
            (Required if the item has any descendants; must be an indirect reference)
             The first of this item’s immediate children in the outline hierarchy.
            
        
         
             
            (Required if the item has any descendants; must be an indirect reference)
            The last of this item’s immediate children in the outline hierarchy.
            
        
         
             
            (Required if the item has any descendants) If the item is open, the total number of its 
            open descendants at all lower levels of the outline hierarchy. If the item is closed, a 
            negative integer whose absolute value specifies how many descendants would appear if the 
            item were reopened.
            
        
         
             
            (Optional; not permitted if an A entry is present) The destination to be displayed when this 
            item is activated.
            
        
         
             
            (Optional; not permitted if a Dest entry is present) The action to be performed when
            this item is activated.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3; must be an indirect reference) The structure element to which the item 
            refers.
            Note: The ability to associate an outline item with a structure element (such as the beginning 
            of a chapter) is a PDF 1.3 feature. For backward compatibility with earlier PDF versions, such
            an item should also specify a destination (Dest) corresponding to an area of a page where the
            contents of the designated structure element are displayed.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) An array of three numbers in the range 0.0 to 1.0, representing the 
            components in the DeviceRGB color space of the color to be used for the outline entry’s text.
            Default value: [0.0 0.0 0.0].
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A set of flags specifying style characteristics for displaying the outline
            item’s text. Default value: 0.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a collection of outlines.
            
        
         
             
            Can only be created as part of PdfOutline.
            
        
         
             
            Indicates whether the outline collection has at least one entry.
            
        
         
             
            Removes the first occurrence of a specific item from the collection.
            
        
         
             
            Gets the number of entries in this collection.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Adds the specified outline.
            
        
         
             
            Removes all elements form the collection.
            
        
         
             
            Determines whether the specified element is in the collection.
            
        
         
             
            Copies the collection to an array, starting at the specified index of the target array.
            
        
         
             
            Adds the specified outline entry.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
             The color used to draw the outline text.
        
         
             
            Adds the specified outline entry.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
        
         
             
            Adds the specified outline entry.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
        
         
             
            Creates a PdfOutline and adds it into the outline collection.
            
        
         
             
            Gets the index of the specified item.
            
        
         
             
            Inserts the item at the specified index.
            
        
         
             
            Removes the outline item at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the   at the specified index.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the outline collection.
            
        
         
             
            The parent outine of this collection.
            
        
         
             
            Represents a page in a PDF document.
            
        
         
             
            Initializes a new page. The page must be added to a document before it can be used.
            Depending of the IsMetric property of the current region the page size is set to 
            A4 or Letter respectively. If this size is not appropriate it should be changed before
            any drawing operations are performed on the page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Gets or sets a user defined object that contains arbitrary information associated with this PDF page.
            The tag is not used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Closes the page. A closed page cannot be modified anymore and it is not possible to
            get an XGraphics object for a closed page. Closing a page is not required, but may save
            resources if the document has many pages. 
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the page is closed.
            
        
         
             
            Gets or sets the PdfDocument this page belongs to.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the page. The default value PageOrientation.Portrait.
            If an imported page has a /Rotate value that matches the formula 90 + n * 180 the 
            orientation is set to PageOrientation.Landscape.
            
        
         
             
            Gets or sets one of the predefined standard sizes like.
            
        
         
             
            Gets or sets the trim margins.
            
        
         
             
            Gets or sets the media box directly. XGrahics is not prepared to work with a media box
            with an origin other than (0,0).
            
        
         
             
            Gets or sets the crop box.
            
        
         
             
            Gets or sets the bleed box.
            
        
         
             
            Gets or sets the art box.
            
        
         
             
            Gets or sets the trim box.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the page. If orientation is Landscape, this function applies to
            the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the page. If orientation is Landscape, this function applies to
            the height.
            
        
         
             
            Gets or sets the /Rotate entry of the PDF page. The value is the number of degrees by which the page 
            should be rotated clockwise when displayed or printed. The value must be a multiple of 90.
            PDFsharp does not set this value, but for imported pages this value can be set and must be taken
            into account when adding graphic to such a page.
            
        
         
             
            The content stream currently used by an XGraphics object for rendering.
            
        
         
             
            Gets the array of content streams of the page.
            
        
         
             
            Gets the annotations array of this page.
            
        
         
             
            Gets the annotations array of this page.
            
        
         
             
            Adds an intra document link.
            
             The rect.
             The destination page.
        
         
             
            Adds a link to the Web.
            
             The rect.
             The URL.
        
         
             
            Adds a link to a file.
            
             The rect.
             Name of the file.
        
         
             
            Gets or sets the custom values.
            
        
         
             
            Gets the PdfResources object of this page.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font within this page.
            
        
         
             
            Tries to get the resource name of the specified font data within this page.
            Returns null if no such font exists.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font data within this page.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this page.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this page.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Hack to indicate that a page-level transparency group must be created.
            
        
         
             
            Inherit values from parent node.
            
        
         
             
            Add all inheritable values from the specified page to the specified values structure.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Page for a page object.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference)
            The page tree node that is the immediate parent of this page object.
            
        
         
             
            (Required if PieceInfo is present; optional otherwise; PDF 1.3) The date and time
            when the page’s contents were most recently modified. If a page-piece dictionary
            (PieceInfo) is present, the modification date is used to ascertain which of the 
            application data dictionaries that it contains correspond to the current content
            of the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A rectangle, expressed in default user space units, defining the 
            region to which the contents of the page should be clipped when output in a production
            environment. Default value: the value of CropBox.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A rectangle, expressed in default user space units, defining the
            intended dimensions of the finished page after trimming. Default value: the value of 
            CropBox.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A rectangle, expressed in default user space units, defining the
            extent of the page’s meaningful content (including potential white space) as intended
            by the page’s creator. Default value: the value of CropBox.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A box color information dictionary specifying the colors and other 
            visual characteristics to be used in displaying guidelines on the screen for the various
            page boundaries. If this entry is absent, the application should use its own current 
            default settings.
            
        
         
             
            (Optional) A content stream describing the contents of this page. If this entry is absent, 
            the page is empty. The value may be either a single stream or an array of streams. If the 
            value is an array, the effect is as if all of the streams in the array were concatenated,
            in order, to form a single stream. This allows PDF producers to create image objects and
            other resources as they occur, even though they interrupt the content stream. The division
            between streams may occur only at the boundaries between lexical tokens but is unrelated
            to the page’s logical content or organization. Applications that consume or produce PDF 
            files are not required to preserve the existing structure of the Contents array.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A group attributes dictionary specifying the attributes of the page’s 
            page group for use in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            (Optional) A stream object defining the page’s thumbnail image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1; recommended if the page contains article beads) An array of indirect
            references to article beads appearing on the page. The beads are listed in the array in 
            natural reading order.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The page’s display duration (also called its advance timing): the 
            maximum length of time, in seconds, that the page is displayed during presentations before
            the viewer application automatically advances to the next page. By default, the viewer does 
            not advance automatically.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A transition dictionary describing the transition effect to be used 
            when displaying the page during presentations.
            
        
         
             
            (Optional) An array of annotation dictionaries representing annotations associated with 
            the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An additional-actions dictionary defining actions to be performed 
            when the page is opened or closed.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A metadata stream containing metadata for the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A page-piece dictionary associated with the page.
            
        
         
             
            (Required if the page contains structural content items; PDF 1.3)
            The integer key of the page’s entry in the structural parent tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3; indirect reference preferred) The digital identifier of
            the page’s parent Web Capture content set.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The page’s preferred zoom (magnification) factor: the factor 
            by which it should be scaled to achieve the natural display magnification.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A separation dictionary containing information needed
            to generate color separations for the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A name specifying the tab order to be used for annotations
            on the page. The possible values are R (row order), C (column order),
            and S (structure order).
            
        
         
             
            (Required if this page was created from a named page object; PDF 1.5)
            The name of the originating page object.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A navigation node dictionary representing the first node
            on the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.6) A positive number giving the size of default user space units,
            in multiples of 1/72 inch. The range of supported values is implementation-dependent.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.6) An array of viewport dictionaries specifying rectangular regions 
            of the page.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Predefined keys common to PdfPage and PdfPages.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) A dictionary containing any resources required by the page. 
            If the page requires no resources, the value of this entry should be an empty dictionary.
            Omitting the entry entirely indicates that the resources are to be inherited from an 
            ancestor node in the page tree.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) A rectangle, expressed in default user space units, defining the 
            boundaries of the physical medium on which the page is intended to be displayed or printed.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) A rectangle, expressed in default user space units, defining the 
            visible region of default user space. When the page is displayed or printed, its contents 
            are to be clipped (cropped) to this rectangle and then imposed on the output medium in some
            implementation defined manner. Default value: the value of MediaBox.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The number of degrees by which the page should be rotated clockwise 
            when displayed or printed. The value must be a multiple of 90. Default value: 0.
            
        
         
             
            Values inherited from a parent in the parent chain of a page tree.
            
        
         
             
            Represents the pages of the document.
            
        
         
             
            Gets the number of pages.
            
        
         
             
            Gets the page with the specified index.
            
        
         
             
            Finds a page by its id. Transforms it to PdfPage if necessary.
            
        
         
             
            Creates a new PdfPage, adds it to the end of this document, and returns it.
            
        
         
             
            Adds the specified PdfPage to the end of this document and maybe returns a new PdfPage object.
            The value returned is a new object if the added page comes from a foreign document.
            
        
         
             
            Creates a new PdfPage, inserts it at the specified position into this document, and returns it.
            
        
         
             
            Inserts the specified PdfPage at the specified position to this document and maybe returns a new PdfPage object.
            The value returned is a new object if the inserted page comes from a foreign document.
            
        
         
             
            Inserts  pages of the specified document into this document.
            
             The index in this document where to insert the page .
             The document to be inserted.
             The index of the first page to be inserted.
             The number of pages to be inserted.
        
         
             
            Inserts all pages of the specified document into this document.
            
             The index in this document where to insert the page .
             The document to be inserted.
        
         
             
            Inserts all pages of the specified document into this document.
            
             The index in this document where to insert the page .
             The document to be inserted.
             The index of the first page to be inserted.
        
         
             
            Removes the specified page from the document.
            
        
         
             
            Removes the specified page from the document.
            
        
         
             
            Moves a page within the page sequence.
            
             The page index before this operation.
             The page index after this operation.
        
         
             
            Imports an external page. The elements of the imported page are cloned and added to this document.
            Important: In contrast to PdfFormXObject adding an external page always make a deep copy
            of their transitive closure. Any reuse of already imported objects is not intended because
            any modification of an imported page must not change another page.
            
        
         
             
            Helper function for ImportExternalPage.
            
        
         
             
            Gets a PdfArray containing all pages of this document. The array must not be modified.
            
        
         
             
            Replaces the page tree by a flat array of indirect references to the pages objects.
            
        
         
             
            Recursively converts the page tree into a flat array.
            
        
         
             
            Prepares the document for saving.
            
        
         
             
            Gets the enumerator.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes; 
            must be Pages for a page tree node.
            
        
         
             
            (Required except in root node; must be an indirect reference)
            The page tree node that is the immediate parent of this one.
            
        
         
             
            (Required) An array of indirect references to the immediate children of this node.
            The children may be page objects or other page tree nodes.
            
        
         
             
            (Required) The number of leaf nodes (page objects) that are descendants of this node 
            within the page tree.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a direct real value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the value as double.
            
        
         
             
            Returns the real number as string.
            
        
         
             
            Writes the real value with up to three digits.
            
        
         
             
            Represents an indirect real value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Returns the real as a culture invariant string.
            
        
         
             
            Writes the real literal.
            
        
         
             
            Represents a PDF rectangle value, that is internally an array with 4 real values.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with two points specifying
            two diagonally opposite corners. Notice that in contrast to GDI+ convention the 
            3rd and the 4th parameter specify a point and not a width. This is so much confusing
            that this function is for internal use only.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with two points specifying
            two diagonally opposite corners.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with two points specifying
            two diagonally opposite corners.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified location and size.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified location and size.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified XRect.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified PdfArray.
            
        
         
             
            Clones this instance.
            
        
         
             
            Implements cloning this instance.
            
        
         
             
            Tests whether all coordinate are zero.
            
        
         
             
            Tests whether the specified object is a PdfRectangle and has equal coordinates.
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a particular type.
            
        
         
             
            Tests whether two structures have equal coordinates.
            
        
         
             
            Tests whether two structures differ in one or more coordinates.
            
        
         
             
            Gets or sets the x-coordinate of the first corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the y-coordinate of the first corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the x-coordinate of the second corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the y-coordinate of the second corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets X2 - X1.
            
        
         
             
            Gets Y2 - Y1.
            
        
         
             
            Gets or sets the coordinates of the first point of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the specified point is contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the specified point is contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the specified point is contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the rectangular region represented by rect is entirely contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the rectangular region represented by rect is entirely contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the rectangular region represented by rect is entirely contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Returns the rectangle as an XRect object.
            
        
         
             
            Returns the rectangle as a string in the form «[x1 y1 x2 y2]».
            
        
         
             
            Writes the rectangle.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents an empty PdfRectangle.
            
        
         
             
            Represents the cross-reference table of a PDF document. 
            It contains all indirect objects of a document.
            
        
         
             
            Represents the relation between PdfObjectID and PdfReference for a PdfDocument.
            
        
         
             
            Adds a cross reference entry to the table. Used when parsing the trailer.
            
        
         
             
            Adds a PdfObject to the table.
            
        
         
             
            Gets a cross reference entry from an object identifier.
            Returns null if no object with the specified ID exists in the object table.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified object identifier is in the table.
            
        
         
             
            Returns the next free object number.
            
        
         
             
            Writes the xref section in pdf stream.
            
        
         
             
            Gets an array of all object identifier. For debugging purposes only.
            
        
         
             
            Gets an array of all cross references in ascending order by their object identifier.
            
        
         
             
            Removes all objects that cannot be reached from the trailer.
            Returns the number of removed objects.
            
        
         
             
            Renumbers the objects starting at 1.
            
        
         
             
            Checks the logical consistence for debugging purposes (useful after reconstruction work).
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object.
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject with the specified depth, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object in up to maximally depth steps.
            
        
         
             
            Gets the cross reference to an objects used for undefined indirect references.
            
        
         
             
            Determines the encoding of a PdfString or PdfStringObject.
            
        
         
             
            The characters of the string are actually bytes with an unknown or context specific meaning or encoding.
            With this encoding the 8 high bits of each character is zero.
            
        
         
             
            Not yet used by PDFsharp.
            
        
         
             
            The characters of the string are actually bytes with PDF document encoding.
            With this encoding the 8 high bits of each character is zero.
            
        
         
             
            The characters of the string are actually bytes with Windows ANSI encoding.
            With this encoding the 8 high bits of each character is zero.
            
        
         
             
            Not yet used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet used by PDFsharp.
            
        
         
             
            The characters of the string are Unicode characters.
            
        
         
             
            Internal wrapper for PdfStringEncoding.
            
        
         
             
            Represents a direct text string value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
             The encoding.
        
         
             
            Gets the number of characters in this string.
            
        
         
             
            Gets the encoding.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the string is a hexadecimal literal.
            
        
         
             
            Gets the string value.
            
        
         
             
            Gets or sets the string value for encryption purposes.
            
        
         
             
            Returns the string.
            
        
         
             
            Hack for document encoded bookmarks.
            
        
         
             
            Writes the string DocEncoded.
            
        
         
             
            Represents an indirect text string value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
             The encoding.
        
         
             
            Gets the number of characters in this string.
            
        
         
             
            Gets or sets the encoding.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the string is a hexadecimal literal.
            
        
         
             
            Gets or sets the value as string
            
        
         
             
            Gets or sets the string value for encryption purposes.
            
        
         
             
            Returns the string.
            
        
         
             
            Writes the string literal with encoding DOCEncoded.
            
        
         
             
            Represents a direct unsigned integer value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value as integer.
            
        
         
             
            Returns the unsigned integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer as string.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 64-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 8-bit signed integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent double-precision floating-point number.
            
        
         
             
            Returns an undefined DateTime structure.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent single-precision floating-point number.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent Boolean value.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 32-bit signed integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 16-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 16-bit signed integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent  .
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 8-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent Unicode character.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 64-bit signed integer.
            
        
         
             
            Returns type code for 32-bit integers.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent   number.
            
        
         
             
            Returns null.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 32-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Represents an indirect integer value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Gets the value as unsigned integer.
            
        
         
             
            Returns the integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer literal.
            
        
         
             
            Represents the PDF document viewer preferences dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to hide the viewer application’s tool
            bars when the document is active.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to hide the viewer application’s
            menu bar when the document is active.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to hide user interface elements in
            the document’s window (such as scroll bars and navigation controls),
            leaving only the document’s contents displayed.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to resize the document’s window to
            fit the size of the first displayed page.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to position the document’s window
            in the center of the screen.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the window’s title bar
            should display the document title taken from the Title entry of the document
            information dictionary. If false, the title bar should instead display the name
            of the PDF file containing the document.
            
        
         
             
            The predominant reading order for text: LeftToRight or RightToLeft 
            (including vertical writing systems, such as Chinese, Japanese, and Korean).
            This entry has no direct effect on the document’s contents or page numbering
            but can be used to determine the relative positioning of pages when displayed 
            side by side or printed n-up. Default value: LeftToRight.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to hide the viewer application’s tool
             bars when the document is active. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to hide the viewer application’s
            menu bar when the document is active. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to hide user interface elements in
             the document’s window (such as scroll bars and navigation controls),
             leaving only the document’s contents displayed. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to resize the document’s window to
            fit the size of the first displayed page. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to position the document’s window
            in the center of the screen. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A flag specifying whether the window’s title bar
            should display the document title taken from the Title entry of the document
            information dictionary. If false, the title bar should instead display the name
            of the PDF file containing the document. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) The document’s page mode, specifying how to display the document on 
            exiting full-screen mode:
              UseNone     Neither document outline nor thumbnail images visible
              UseOutlines Document outline visible
              UseThumbs   Thumbnail images visible
              UseOC       Optional content group panel visible
            This entry is meaningful only if the value of the PageMode entry in the catalog 
            dictionary is FullScreen; it is ignored otherwise. Default value: UseNone.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The predominant reading order for text:
              L2R  Left to right
              R2L  Right to left (including vertical writing systems, such as Chinese, Japanese, and Korean)
            This entry has no direct effect on the document’s contents or page numbering
            but can be used to determine the relative positioning of pages when displayed 
            side by side or printed n-up. Default value: L2R.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary representing the area of a page
            to be displayed when viewing the document on the screen. The value is the key 
            designating the relevant page boundary in the page object. If the specified page
            boundary is not defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that
            interpret or manipulate the page boundaries as described in Section 10.10.1, “Page Boundaries.”
            Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary to which the contents of a page 
            are to be clipped when viewing the document on the screen. The value is the key 
            designating the relevant page boundary in the page object. If the specified page 
            boundary is not defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that
            interpret or manipulate the page boundaries as described in Section 10.10.1, “Page Boundaries.”
            Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary representing the area of a page
            to be rendered when printing the document. The value is the key designating the 
            relevant page boundary in the page object. If the specified page boundary is not 
            defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that
            interpret or manipulate the page boundaries as described in Section 10.10.1, “Page Boundaries.”
            Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary to which the contents of a page
            are to be clipped when printing the document. The value is the key designating the 
            relevant page boundary in the page object. If the specified page boundary is not
            defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that interpret
            or manipulate the page boundaries. Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.6) The page scaling option to be selected when a print dialog is
            displayed for this document. Valid values are None, which indicates that the print
            dialog should reflect no page scaling, and AppDefault, which indicates that 
            applications should use the current print scaling. If this entry has an unrecognized
            value, applications should use the current print scaling.
            Default value: AppDefault.
            Note: If the print dialog is suppressed and its parameters are provided directly
            by the application, the value of this entry should still be used.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents trim margins added to the page.
            
        
         
             
            Sets all four crop margins simultaneously.
            
        
         
             
            Gets or sets the left crop margin.
            
        
         
             
            Gets or sets the right crop margin.
            
        
         
             
            Gets or sets the top crop margin.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom crop margin.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has at least one margin with a value other than zero.
            
        
         
             
            Base namespace of PDFsharp. Most classes are implemented in nested namespaces like e. g. PdfSharp.Pdf.
            
             
        
         
             
            Specifies the orientation of a page.
            
        
         
             
            The default page orientation.
            
        
         
             
            The width and height of the page are reversed.
            
        
         
             
            Identifies the most popular predefined page sizes.
            
        
         
             
            The width or height of the page are set manually and override the PageSize property.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 841 mm times 1189 mm or 33.11 inch times 46.81 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 594 mm times 841 mm or 23.39 inch times 33.1 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 420 mm times 594 mm or 16.54 inch times 23.29 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 297 mm times 420 mm or 11.69 inch times 16.54 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 210 mm times 297 mm or 8.27 inch times 11.69 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 148 mm times 210 mm or 5.83 inch times 8.27 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 860 mm times 1220 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 610 mm times 860 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 430 mm times 610 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 305 mm times 430 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 215 mm times 305 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 153 mm times 215 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 1000 mm times 1414 mm or 39.37 inch times 55.67 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 707 mm times 1000 mm or 27.83 inch times 39.37 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 500 mm times 707 mm or 19.68 inch times 27.83 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 353 mm times 500 mm or 13.90 inch times 19.68 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 250 mm times 353 mm or 9.84 inch times 13.90 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 176 mm times 250 mm or 6.93 inch times 9.84 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 10 inch times 8 inch or 254 mm times 203 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 13 inch times 8 inch or 330 mm times 203 mm.
            
        
         
             
             Identifies a paper sheet size of 10.5 inch times 7.25 inch or 267 mm times 184 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 10.5 inch times 8 inch 267 mm times 203 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 11 inch times 8.5 inch 279 mm times 216 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 14 inch times 8.5 inch 356 mm times 216 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 17 inch times 11 inch or 432 mm times 279 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 17 inch times 11 inch or 432 mm times 279 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 19.25 inch times 15.5 inch 489 mm times 394 mm.
            
        
         
             
            20 ×Identifies a paper sheet size of 20 inch times 15 inch or 508 mm times 381 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 21 inch times 16.5 inch 533 mm times 419 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 22.5 inch times 17.5 inch 572 mm times 445 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 23 inch times 18 inch or 584 mm times 457 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 25 inch times 20 inch or 635 mm times 508 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 28 inch times 23 inch or 711 mm times 584 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 35 inch times 23.5 inch or 889 mm times 597 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 45 inch times 35 inch 1143 times 889 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 8.5 inch times 5.5 inch or 216 mm times 396 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 8.5 inch times 13 inch or 216 mm times 330 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 5.5 inch times 8.5 inch or 396 mm times 216 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 10 inch times 14 inch.
            
        
         
             
            Represents IDs for error and diagnostic messages generated by PDFsharp.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            Converter from   to  .
            
        
         
             
            Converts the specified page size enumeration to a pair of values in point.
            
        
         
             
            Base class of all exceptions in the PDFsharp frame work.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The exception message.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The exception message.
             The inner exception.
        
         
             
            Version info base for all PDFsharp related assemblies.
            
        
         
             
            The title of the product.
            
        
         
             
            A characteristic description of the product.
            
        
         
             
            The PDF producer information string.
            TODO: Called Creator in MigraDoc???
            
        
         
             
            The PDF producer information string including VersionPatch.
            
        
         
             
            The full version number.
            
        
         
             
            The full version string.
            
        
         
             
            The home page of this product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The company that created/owned the product.
            
        
         
             
            The name the product.
            
        
         
             
            The copyright information.
            
        
         
             
            The trademark the product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The major version number of the product.
            
        
         
             
            The minor version number of the product.
            
        
         
             
            The build number of the product.
            
        
         
             
            The patch number of the product.
            
        
         
             
            The Version Prerelease String for NuGet.
            
        
         
             
            E.g. "2005-01-01", for use in NuGet Script.
            
        
         
             
            Use _ instead of blanks and special characters. Can be complemented with a suffix in the NuGet Script.
            Nuspec Doc: The unique identifier for the package. This is the package name that is shown when packages
            are listed using the Package Manager Console. These are also used when installing a package using the
            Install-Package command within the Package Manager Console. Package IDs may not contain any spaces
            or characters that are invalid in an URL. In general, they follow the same rules as .NET namespaces do.
            So Foo.Bar is a valid ID, Foo! and Foo Bar are not. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: The human-friendly title of the package displayed in the Manage NuGet Packages dialog.
            If none is specified, the ID is used instead. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of authors of the package code.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of the package creators. This is often the same list as in authors.
            This is ignored when uploading the package to the NuGet.org Gallery. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A long description of the package. This shows up in the right pane of the Add Package Dialog
            as well as in the Package Manager Console when listing packages using the Get-Package command. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A description of the changes made in each release of the package. This field only shows up
            when the _Updates_ tab is selected and the package is an update to a previously installed package.
            It is displayed where the Description would normally be displayed. 
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A short description of the package. If specified, this shows up in the middle pane of the
            Add Package Dialog. If not specified, a truncated version of the description is used instead.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: The locale ID for the package, such as en-us.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the home page of the package.
            
             
            http://www.pdfsharp.net/NuGetPackage_PDFsharp-GDI.ashx
            http://www.pdfsharp.net/NuGetPackage_PDFsharp-WPF.ashx
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the image to use as the icon for the package in the Manage NuGet Packages
            dialog box. This should be a 32x32-pixel .png file that has a transparent background.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A link to the license that the package is under.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A Boolean value that specifies whether the client needs to ensure that the package license (described by licenseUrl) is accepted before the package is installed.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A space-delimited list of tags and keywords that describe the package. This information is used to help make sure users can find the package using
            searches in the Add Package Reference dialog box or filtering in the Package Manager Console window.
                              
        
         
             
            The technology tag of the product:
            (none) Pure .NET
            -gdi : GDI+,
            -wpf : WPF,
            -hybrid : Both GDI+ and WPF (hybrid).
            -sl : Silverlight
            -wp : Windows Phone
            -wrt : Windows RunTime
            
        
         
             
            The Pdf-Sharp-String-Resources.
            
        
         
             
            Loads the message from the resource associated with the enum type and formats it
            using 'String.Format'. Because this function is intended to be used during error
            handling it never raises an exception.
            
             The type of the parameter identifies the resource
            and the name of the enum identifies the message in the resource.
             Parameters passed through 'String.Format'.
             The formatted message.
        
         
             
            Gets the localized message identified by the specified DomMsgID.
            
        
         
             
            Gets the resource manager for this module.
            
        
         
             
            Writes all messages defined by PSMsgID.
            
        
         
             
            Version info of this assembly.
            
        
         
             
            Computes Adler32 checksum for a stream of data. An Adler32
            checksum is not as reliable as a CRC32 checksum, but a lot faster to
            compute.
            
            The specification for Adler32 may be found in RFC 1950.
            ZLIB Compressed Data Format Specification version 3.3)
            
            
            From that document:
            
                 "ADLER32 (Adler-32 checksum)
                  This contains a checksum value of the uncompressed data
                  (excluding any dictionary data) computed according to Adler-32
                  algorithm. This algorithm is a 32-bit extension and improvement
                  of the Fletcher algorithm, used in the ITU-T X.224 / ISO 8073
                  standard.
            
                  Adler-32 is composed of two sums accumulated per byte: s1 is
                  the sum of all bytes, s2 is the sum of all s1 values. Both sums
                  are done modulo 65521. s1 is initialized to 1, s2 to zero.  The
                  Adler-32 checksum is stored as s2*65536 + s1 in most-
                  significant-byte first (network) order."
            
             "8.2. The Adler-32 algorithm
            
               The Adler-32 algorithm is much faster than the CRC32 algorithm yet
               still provides an extremely low probability of undetected errors.
            
               The modulo on unsigned long accumulators can be delayed for 5552
               bytes, so the modulo operation time is negligible.  If the bytes
               are a, b, c, the second sum is 3a + 2b + c + 3, and so is position
               and order sensitive, unlike the first sum, which is just a
               checksum.  That 65521 is prime is important to avoid a possible
               large class of two-byte errors that leave the check unchanged.
               (The Fletcher checksum uses 255, which is not prime and which also
               makes the Fletcher check insensitive to single byte changes 0 -
               255.)
            
               The sum s1 is initialized to 1 instead of zero to make the length
               of the sequence part of s2, so that the length does not have to be
               checked separately. (Any sequence of zeroes has a Fletcher
               checksum of zero.)"
            
             
             
        
         
             
            largest prime smaller than 65536
            
        
         
             
            Returns the Adler32 data checksum computed so far.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the  Adler32 class.
            The checksum starts off with a value of 1.
            
        
         
             
            Resets the Adler32 checksum to the initial value.
            
        
         
             
            Updates the checksum with a byte value.
            
             
            The data value to add. The high byte of the int is ignored.
            
        
         
             
            Updates the checksum with an array of bytes.
            
             
            The source of the data to update with.
            
        
         
             
            Updates the checksum with the bytes taken from the array.
            
             
            an array of bytes
            
             
            the start of the data used for this update
            
             
            the number of bytes to use for this update
            
        
         
              
             Generate a table for a byte-wise 32-bit CRC calculation on the polynomial:
             x^32+x^26+x^23+x^22+x^16+x^12+x^11+x^10+x^8+x^7+x^5+x^4+x^2+x+1.
            
             Polynomials over GF(2) are represented in binary, one bit per coefficient,
             with the lowest powers in the most significant bit.  Then adding polynomials
             is just exclusive-or, and multiplying a polynomial by x is a right shift by
             one.  If we call the above polynomial p, and represent a byte as the
             polynomial q, also with the lowest power in the most significant bit (so the
             byte 0xb1 is the polynomial x^7+x^3+x+1), then the CRC is (q*x^32) mod p,
             where a mod b means the remainder after dividing a by b.
            
             This calculation is done using the shift-register method of multiplying and
             taking the remainder.  The register is initialized to zero, and for each
             incoming bit, x^32 is added mod p to the register if the bit is a one (where
             x^32 mod p is p+x^32 = x^26+...+1), and the register is multiplied mod p by
             x (which is shifting right by one and adding x^32 mod p if the bit shifted
             out is a one).  We start with the highest power (least significant bit) of
             q and repeat for all eight bits of q.
            
             The table is simply the CRC of all possible eight bit values.  This is all
             the information needed to generate CRC's on data a byte at a time for all
             combinations of CRC register values and incoming bytes.
             
        
         
             
            The crc data checksum so far.
            
        
         
             
            Returns the CRC32 data checksum computed so far.
            
        
         
             
            Resets the CRC32 data checksum as if no update was ever called.
            
        
         
             
            Updates the checksum with the int bval.
            
             
            the byte is taken as the lower 8 bits of value
            
        
         
             
            Updates the checksum with the bytes taken from the array.
            
             
            buffer an array of bytes
            
        
         
             
            Adds the byte array to the data checksum.
            
             
            The buffer which contains the data
            
             
            The offset in the buffer where the data starts
            
             
            The number of data bytes to update the CRC with.
            
        
         
             
            Interface to compute a data checksum used by checked input/output streams.
            A data checksum can be updated by one byte or with a byte array. After each
            update the value of the current checksum can be returned by calling
             getValue. The complete checksum object can also be reset
            so it can be used again with new data.
            
        
         
             
            Returns the data checksum computed so far.
            
        
         
             
            Resets the data checksum as if no update was ever called.
            
        
         
             
            Adds one byte to the data checksum.
            
             
            the data value to add. The high byte of the int is ignored.
            
        
         
             
            Updates the data checksum with the bytes taken from the array.
            
             
            buffer an array of bytes
            
        
         
             
            Adds the byte array to the data checksum.
            
             
            The buffer which contains the data
            
             
            The offset in the buffer where the data starts
            
             
            the number of data bytes to add.
            
        
         
             
            SharpZipBaseException is the base exception class for the SharpZipLibrary.
            All library exceptions are derived from this.
            
             NOTE: Not all exceptions thrown will be derived from this class.
            A variety of other exceptions are possible for example  
        
         
             
            Initializes a new instance of the SharpZipBaseException class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SharpZipBaseException class with a specified error message.
            
             A message describing the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the SharpZipBaseException class with a specified
            error message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             A message describing the exception.
             The inner exception
        
         
              
             This is the Deflater class.  The deflater class compresses input
             with the deflate algorithm described in RFC 1951.  It has several
             compression levels and three different strategies described below.
            
             This class is  not thread safe.  This is inherent in the API, due
             to the split of deflate and setInput.
             
             Author of the original java version: Jochen Hoenicke
             
        
         
             
            The best and slowest compression level.  This tries to find very
            long and distant string repetitions.
            
        
         
             
            The worst but fastest compression level.
            
        
         
             
            The default compression level.
            
        
         
             
            This level won't compress at all but output uncompressed blocks.
            
        
         
             
            The compression method.  This is the only method supported so far.
            There is no need to use this constant at all.
            
        
         
             
            Creates a new deflater with default compression level.
            
        
         
             
            Creates a new deflater with given compression level.
            
             
            the compression level, a value between NO_COMPRESSION
            and BEST_COMPRESSION, or DEFAULT_COMPRESSION.
            
             if lvl is out of range.
        
         
             
            Creates a new deflater with given compression level.
            
             
            the compression level, a value between NO_COMPRESSION
            and BEST_COMPRESSION.
            
             
            true, if we should suppress the Zlib/RFC1950 header at the
            beginning and the adler checksum at the end of the output.  This is
            useful for the GZIP/PKZIP formats.
            
             if lvl is out of range.
        
         
             
            Resets the deflater.  The deflater acts afterwards as if it was
            just created with the same compression level and strategy as it
            had before.
            
        
         
             
            Gets the current adler checksum of the data that was processed so far.
            
        
         
             
            Gets the number of input bytes processed so far.
            
        
         
             
            Gets the number of output bytes so far.
            
        
         
             
            Flushes the current input block.  Further calls to deflate() will
            produce enough output to inflate everything in the current input
            block.  This is not part of Sun's JDK so I have made it package
            private.  It is used by DeflaterOutputStream to implement
            flush().
            
        
         
             
            Finishes the deflater with the current input block.  It is an error
            to give more input after this method was called.  This method must
            be called to force all bytes to be flushed.
            
        
         
             
            Returns true if the stream was finished and no more output bytes
            are available.
            
        
         
             
            Returns true, if the input buffer is empty.
            You should then call setInput(). 
            NOTE: This method can also return true when the stream
            was finished.
            
        
         
             
            Sets the data which should be compressed next.  This should be only
            called when needsInput indicates that more input is needed.
            If you call setInput when needsInput() returns false, the
            previous input that is still pending will be thrown away.
            The given byte array should not be changed, before needsInput() returns
            true again.
            This call is equivalent to  setInput(input, 0, input.length).
            
             
            the buffer containing the input data.
            
             
            if the buffer was finished() or ended().
            
        
         
             
            Sets the data which should be compressed next.  This should be
            only called when needsInput indicates that more input is needed.
            The given byte array should not be changed, before needsInput() returns
            true again.
            
             
            the buffer containing the input data.
            
             
            the start of the data.
            
             
            the number of data bytes of input.
            
             
            if the buffer was Finish()ed or if previous input is still pending.
            
        
         
             
            Sets the compression level.  There is no guarantee of the exact
            position of the change, but if you call this when needsInput is
            true the change of compression level will occur somewhere near
            before the end of the so far given input.
            
             
            the new compression level.
            
        
         
             
            Get current compression level
            
             Returns the current compression level
        
         
             
            Sets the compression strategy. Strategy is one of
            DEFAULT_STRATEGY, HUFFMAN_ONLY and FILTERED.  For the exact
            position where the strategy is changed, the same as for
            SetLevel() applies.
            
             
            The new compression strategy.
            
        
         
             
            Deflates the current input block with to the given array.
            
             
            The buffer where compressed data is stored
            
             
            The number of compressed bytes added to the output, or 0 if either
            IsNeedingInput() or IsFinished returns true or length is zero.
            
        
         
             
            Deflates the current input block to the given array.
            
             
            Buffer to store the compressed data.
            
             
            Offset into the output array.
            
             
            The maximum number of bytes that may be stored.
            
             
            The number of compressed bytes added to the output, or 0 if either
            needsInput() or finished() returns true or length is zero.
            
             
            If Finish() was previously called.
            
             
            If offset or length don't match the array length.
            
        
         
             
            Sets the dictionary which should be used in the deflate process.
            This call is equivalent to  setDictionary(dict, 0, dict.Length).
            
             
            the dictionary.
            
             
            if SetInput () or Deflate () were already called or another dictionary was already set.
            
        
         
             
            Sets the dictionary which should be used in the deflate process.
            The dictionary is a byte array containing strings that are
            likely to occur in the data which should be compressed.  The
            dictionary is not stored in the compressed output, only a
            checksum.  To decompress the output you need to supply the same
            dictionary again.
            
             
            The dictionary data
            
             
            The index where dictionary information commences.
            
             
            The number of bytes in the dictionary.
            
             
            If SetInput () or Deflate() were already called or another dictionary was already set.
            
        
         
             
            Compression level.
            
        
         
             
            If true no Zlib/RFC1950 headers or footers are generated
            
        
         
             
            The current state.
            
        
         
             
            The total bytes of output written.
            
        
         
             
            The pending output.
            
        
         
             
            The deflater engine.
            
        
         
             
            This class contains constants used for deflation.
            
        
         
             
            Set to true to enable debugging
            
        
         
             
            Written to Zip file to identify a stored block
            
        
         
             
            Identifies static tree in Zip file
            
        
         
             
            Identifies dynamic tree in Zip file
            
        
         
             
            Header flag indicating a preset dictionary for deflation
            
        
         
             
            Sets internal buffer sizes for Huffman encoding
            
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Strategies for deflater
            
        
         
             
            The default strategy
            
        
         
             
            This strategy will only allow longer string repetitions.  It is
            useful for random data with a small character set.
            
        
         
             
            This strategy will not look for string repetitions at all.  It
            only encodes with Huffman trees (which means, that more common
            characters get a smaller encoding.
            
        
         
             
            Low level compression engine for deflate algorithm which uses a 32K sliding window
            with secondary compression from Huffman/Shannon-Fano codes.
            
        
         
             
            Construct instance with pending buffer
            
             
            Pending buffer to use
            >
        
         
             
            Deflate drives actual compression of data
            
             True to flush input buffers
             Finish deflation with the current input.
             Returns true if progress has been made.
        
         
             
            Sets input data to be deflated.  Should only be called when  NeedsInput()
            returns true
            
             The buffer containing input data.
             The offset of the first byte of data.
             The number of bytes of data to use as input.
        
         
             
            Determines if more  input is needed.
            		
             Return true if input is needed via  SetInput
        
         
             
            Set compression dictionary
            
             The buffer containing the dictionary data
             The offset in the buffer for the first byte of data
             The length of the dictionary data.
        
         
             
            Reset internal state
            		
        
         
             
            Reset Adler checksum
            		
        
         
             
            Get current value of Adler checksum
            		
        
         
             
            Total data processed
            		
        
         
             
            Get/set the  deflate strategy
            		
        
         
             
            Set the deflate level (0-9)
            
             The value to set the level to.
        
         
             
            Fill the window
            
        
         
             
            Inserts the current string in the head hash and returns the previous
            value for this hash.
            
             The previous hash value
        
         
              
             Find the best (longest) string in the window matching the 
             string starting at strstart.
            
             Preconditions:
              
             strstart + MAX_MATCH <= window.length.
             
              
              True if a match greater than the minimum length is found
        
         
             
            Hashtable, hashing three characters to an index for window, so
            that window[index]..window[index+2] have this hash code.  
            Note that the array should really be unsigned short, so you need
            to and the values with 0xffff.
            
        
         
             
             prev[index & WMASK] points to the previous index that has the
            same hash code as the string starting at index.  This way 
            entries with the same hash code are in a linked list.
            Note that the array should really be unsigned short, so you need
            to and the values with 0xffff.
            
        
         
             
            Points to the current character in the window.
            
        
         
             
            lookahead is the number of characters starting at strstart in
            window that are valid.
            So window[strstart] until window[strstart+lookahead-1] are valid
            characters.
            
        
         
             
            This array contains the part of the uncompressed stream that 
            is of relevance.  The current character is indexed by strstart.
            
        
         
             
            The current compression function.
            
        
         
             
            The input data for compression.
            
        
         
             
            The total bytes of input read.
            
        
         
             
            The offset into inputBuf, where input data starts.
            
        
         
             
            The end offset of the input data.
            
        
         
             
            The adler checksum
            
        
         
             
            This is the DeflaterHuffman class.
            
            This class is  not thread safe.  This is inherent in the API, due
            to the split of Deflate and SetInput.
            
            author of the original java version : Jochen Hoenicke
            
        
         
             
            Resets the internal state of the tree
            
        
         
             
            Check that all frequencies are zero
            
             
            At least one frequency is non-zero
            
        
         
             
            Set static codes and length
            
             new codes
             length for new codes
        
         
             
            Build dynamic codes and lengths
            
        
         
             
            Get encoded length
            
             Encoded length, the sum of frequencies * lengths
        
         
             
            Scan a literal or distance tree to determine the frequencies of the codes
            in the bit length tree.
            
        
         
             
            Write tree values
            
             Tree to write
        
         
             
            Pending buffer to use
            
        
         
             
            Construct instance with pending buffer
            
             Pending buffer to use
        
         
             
            Reset internal state
            		
        
         
             
            Write all trees to pending buffer
            
             The number/rank of treecodes to send.
        
         
             
            Compress current buffer writing data to pending buffer
            
        
         
             
            Flush block to output with no compression
            
             Data to write
             Index of first byte to write
             Count of bytes to write
             True if this is the last block
        
         
             
            Flush block to output with compression
            		
             Data to flush
             Index of first byte to flush
             Count of bytes to flush
             True if this is the last block
        
         
             
            Get value indicating if internal buffer is full
            
             true if buffer is full
        
         
             
            Add literal to buffer
            
             Literal value to add to buffer.
             Value indicating internal buffer is full
        
         
             
            Add distance code and length to literal and distance trees
            
             Distance code
             Length
             Value indicating if internal buffer is full
        
         
             
            Reverse the bits of a 16 bit value.
            
             Value to reverse bits
             Value with bits reversed
        
         
             
            This class stores the pending output of the Deflater.
            
            Author of the original java version: Jochen Hoenicke
            
        
         
             
            Construct instance with default buffer size
            
        
         
              
             Inflater is used to decompress data that has been compressed according
             to the "deflate" standard described in rfc1951.
             
             By default Zlib (rfc1950) headers and footers are expected in the input.
             You can use constructor   public Inflater(bool noHeader) passing true
             if there is no Zlib header information
            
             The usage is as following.  First you have to set some input with
              SetInput(), then Inflate() it.  If inflate doesn't
             inflate any bytes there may be three reasons:
              
              IsNeedingInput() returns true because the input buffer is empty.
             You have to provide more input with  SetInput().
             NOTE: IsNeedingInput() also returns true when, the stream is finished.
             
              IsNeedingDictionary() returns true, you have to provide a preset
                dictionary with  SetDictionary().
              IsFinished returns true, the inflater has finished.
             
             Once the first output byte is produced, a dictionary will not be
             needed at a later stage.
            
             Author of the original java version: John Leuner, Jochen Hoenicke
             
        
         
             
            Copy lengths for literal codes 257..285
            
        
         
             
            Extra bits for literal codes 257..285
            
        
         
             
            Copy offsets for distance codes 0..29
            
        
         
             
            Extra bits for distance codes
            
        
         
             
            These are the possible states for an inflater
            
        
         
             
            This variable contains the current state.
            
        
         
             
            The adler checksum of the dictionary or of the decompressed
            stream, as it is written in the header resp. footer of the
            compressed stream. 
            Only valid if mode is DECODE_DICT or DECODE_CHKSUM.
            
        
         
             
            The number of bits needed to complete the current state.  This
            is valid, if mode is DECODE_DICT, DECODE_CHKSUM,
            DECODE_HUFFMAN_LENBITS or DECODE_HUFFMAN_DISTBITS.
            
        
         
             
            True, if the last block flag was set in the last block of the
            inflated stream.  This means that the stream ends after the
            current block.
            
        
         
             
            The total number of inflated bytes.
            
        
         
             
            The total number of bytes set with setInput().  This is not the
            value returned by the TotalIn property, since this also includes the
            unprocessed input.
            
        
         
             
            This variable stores the noHeader flag that was given to the constructor.
            True means, that the inflated stream doesn't contain a Zlib header or 
            footer.
            
        
         
             
            Creates a new inflater or RFC1951 decompressor
            RFC1950/Zlib headers and footers will be expected in the input data
            
        
         
             
            Creates a new inflater.
            
             
            True if no RFC1950/Zlib header and footer fields are expected in the input data
            
            This is used for GZIPed/Zipped input.
            
            For compatibility with
            Sun JDK you should provide one byte of input more than needed in
            this case.
            
        
         
             
            Resets the inflater so that a new stream can be decompressed.  All
            pending input and output will be discarded.
            
        
         
             
            Decodes a zlib/RFC1950 header.
            
             
            False if more input is needed.
            
             
            The header is invalid.
            
        
         
             
            Decodes the dictionary checksum after the deflate header.
            
             
            False if more input is needed.
            
        
         
             
            Decodes the huffman encoded symbols in the input stream.
            
             
            false if more input is needed, true if output window is
            full or the current block ends.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Decodes the adler checksum after the deflate stream.
            
             
            false if more input is needed.
            
             
            If checksum doesn't match.
            
        
         
             
            Decodes the deflated stream.
            
             
            false if more input is needed, or if finished.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Sets the preset dictionary.  This should only be called, if
            needsDictionary() returns true and it should set the same
            dictionary, that was used for deflating.  The getAdler()
            function returns the checksum of the dictionary needed.
            
             
            The dictionary.
            
        
         
             
            Sets the preset dictionary.  This should only be called, if
            needsDictionary() returns true and it should set the same
            dictionary, that was used for deflating.  The getAdler()
            function returns the checksum of the dictionary needed.
            
             
            The dictionary.
            
             
            The index into buffer where the dictionary starts.
            
             
            The number of bytes in the dictionary.
            
             
            No dictionary is needed.
            
             
            The adler checksum for the buffer is invalid
            
        
         
             
            Sets the input.  This should only be called, if needsInput()
            returns true.
            
             
            the input.
            
        
         
             
            Sets the input.  This should only be called, if needsInput()
            returns true.
            
             
            The source of input data
            
             
            The index into buffer where the input starts.
            
             
            The number of bytes of input to use.
            
             
            No input is needed.
            
             
            The index and/or count are wrong.
            
        
         
             
            Inflates the compressed stream to the output buffer.  If this
            returns 0, you should check, whether IsNeedingDictionary(),
            IsNeedingInput() or IsFinished() returns true, to determine why no
            further output is produced.
            
             
            the output buffer.
            
             
            The number of bytes written to the buffer, 0 if no further
            output can be produced.
            
             
            if buffer has length 0.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Inflates the compressed stream to the output buffer.  If this
            returns 0, you should check, whether needsDictionary(),
            needsInput() or finished() returns true, to determine why no
            further output is produced.
            
             
            the output buffer.
            
             
            the offset in buffer where storing starts.
            
             
            the maximum number of bytes to output.
            
             
            the number of bytes written to the buffer, 0 if no further output can be produced.
            
             
            if count is less than 0.
            
             
            if the index and / or count are wrong.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Returns true, if the input buffer is empty.
            You should then call setInput(). 
            NOTE: This method also returns true when the stream is finished.
            
        
         
             
            Returns true, if a preset dictionary is needed to inflate the input.
            
        
         
             
            Returns true, if the inflater has finished.  This means, that no
            input is needed and no output can be produced.
            
        
         
             
            Gets the adler checksum.  This is either the checksum of all
            uncompressed bytes returned by inflate(), or if needsDictionary()
            returns true (and thus no output was yet produced) this is the
            adler checksum of the expected dictionary.
            
             
            the adler checksum.
            
        
         
             
            Gets the total number of output bytes returned by Inflate().
            
             
            the total number of output bytes.
            
        
         
             
            Gets the total number of processed compressed input bytes.
            
             
            The total number of bytes of processed input bytes.
            
        
         
             
            Gets the number of unprocessed input bytes.  Useful, if the end of the
            stream is reached and you want to further process the bytes after
            the deflate stream.
            
             
            The number of bytes of the input which have not been processed.
            
        
         
             
            Huffman tree used for inflation
            
        
         
             
            Literal length tree
            
        
         
             
            Distance tree
            
        
         
             
            Constructs a Huffman tree from the array of code lengths.
            
             
            the array of code lengths
            
        
         
             
            Reads the next symbol from input.  The symbol is encoded using the
            huffman tree.
            
             
            input the input source.
            
             
            the next symbol, or -1 if not enough input is available.
            
        
         
             
            This class is general purpose class for writing data to a buffer.
            
            It allows you to write bits as well as bytes
            Based on DeflaterPending.java
            
            Author of the original java version: Jochen Hoenicke
            
        
         
             
            Internal work buffer
            
        
         
             
            construct instance using default buffer size of 4096
            
        
         
             
            construct instance using specified buffer size
            
             
            size to use for internal buffer
            
        
         
             
            Clear internal state/buffers
            
        
         
             
            Write a byte to buffer
            
             
            The value to write
            
        
         
             
            Write a short value to buffer LSB first
            
             
            The value to write.
            
        
         
             
            write an integer LSB first
            
             The value to write.
        
         
             
            Write a block of data to buffer
            
             data to write
             offset of first byte to write
             number of bytes to write
        
         
             
            The number of bits written to the buffer
            
        
         
             
            Align internal buffer on a byte boundary
            
        
         
             
            Write bits to internal buffer
            
             source of bits
             number of bits to write
        
         
             
            Write a short value to internal buffer most significant byte first
            
             value to write
        
         
             
            Indicates if buffer has been flushed
            
        
         
             
            Flushes the pending buffer into the given output array.  If the
            output array is to small, only a partial flush is done.
            
             The output array.
             The offset into output array.
             The maximum number of bytes to store.
             The number of bytes flushed.
        
         
             
            Convert internal buffer to byte array.
            Buffer is empty on completion
            
             
            The internal buffer contents converted to a byte array.
            
        
         
             
            A special stream deflating or compressing the bytes that are
            written to it.  It uses a Deflater to perform actual deflating. 
            Authors of the original java version: Tom Tromey, Jochen Hoenicke 
            
        
         
             
            Creates a new DeflaterOutputStream with a default Deflater and default buffer size.
            
             
            the output stream where deflated output should be written.
            
        
         
             
            Creates a new DeflaterOutputStream with the given Deflater and
            default buffer size.
            
             
            the output stream where deflated output should be written.
            
             
            the underlying deflater.
            
        
         
             
            Creates a new DeflaterOutputStream with the given Deflater and
            buffer size.
            
             
            The output stream where deflated output is written.
            
             
            The underlying deflater to use
            
             
            The buffer size in bytes to use when deflating (minimum value 512)
            
             
            bufsize is less than or equal to zero.
            
             
            baseOutputStream does not support writing
            
             
            deflater instance is null
            
        
         
             
            Finishes the stream by calling finish() on the deflater. 
            
             
            Not all input is deflated
            
        
         
             
            Get/set flag indicating ownership of the underlying stream.
            When the flag is true   will close the underlying stream also.
            
        
         
             
            Allows client to determine if an entry can be patched after its added
            
        
         
             
            Get/set the password used for encryption.
            
             When set to null or if the password is empty no encryption is performed
        
         
             
            Encrypt a block of data
            
             
            Data to encrypt.  NOTE the original contents of the buffer are lost
            
             
            Offset of first byte in buffer to encrypt
            
             
            Number of bytes in buffer to encrypt
            
        
         
             
            Initializes encryption keys based on given  .
            
             The password.
        
         
             
            Encrypt a single byte 
            
             
            The encrypted value
            
        
         
             
            Update encryption keys 
            		
        
         
             
            Deflates everything in the input buffers.  This will call
             def.deflate() until all bytes from the input buffers
            are processed.
            
        
         
             
            Gets value indicating stream can be read from
            
        
         
             
            Gets a value indicating if seeking is supported for this stream
            This property always returns false
            
        
         
             
            Get value indicating if this stream supports writing
            
        
         
             
            Get current length of stream
            
        
         
             
            Gets the current position within the stream.
            
             Any attempt to set position
        
         
             
            Sets the current position of this stream to the given value. Not supported by this class!
            
             The offset relative to the   to seek.
             The   to seek from.
             The new position in the stream.
             Any access
        
         
             
            Sets the length of this stream to the given value. Not supported by this class!
            
             The new stream length.
             Any access
        
         
             
            Read a byte from stream advancing position by one
            
             The byte read cast to an int.  THe value is -1 if at the end of the stream.
             Any access
        
         
             
            Read a block of bytes from stream
            
             The buffer to store read data in.
             The offset to start storing at.
             The maximum number of bytes to read.
             The actual number of bytes read.  Zero if end of stream is detected.
             Any access
        
         
             
            Asynchronous reads are not supported a NotSupportedException is always thrown
            
             The buffer to read into.
             The offset to start storing data at.
             The number of bytes to read
             The async callback to use.
             The state to use.
             Returns an  
             Any access
        
         
             
            Asynchronous writes arent supported, a NotSupportedException is always thrown
            
             The buffer to write.
             The offset to begin writing at.
             The number of bytes to write.
             The   to use.
             The state object.
             Returns an IAsyncResult.
             Any access
        
         
             
            Flushes the stream by calling  Flush on the deflater and then
            on the underlying stream.  This ensures that all bytes are flushed.
            
        
         
             
            Calls   and closes the underlying
            stream when   is true.
            
        
         
             
            Writes a single byte to the compressed output stream.
            
             
            The byte value.
            
        
         
             
            Writes bytes from an array to the compressed stream.
            
             
            The byte array
            
             
            The offset into the byte array where to start.
            
             
            The number of bytes to write.
            
        
         
             
            This buffer is used temporarily to retrieve the bytes from the
            deflater and write them to the underlying output stream.
            
        
         
             
            The deflater which is used to deflate the stream.
            
        
         
             
            Base stream the deflater depends on.
            
        
         
             
            An input buffer customised for use by  
            
             
            The buffer supports decryption of incoming data.
            
        
         
             
            Initialise a new instance of   with a default buffer size
            
             The stream to buffer.
        
         
             
            Initialise a new instance of  
            
             The stream to buffer.
             The size to use for the buffer
             A minimum buffer size of 1KB is permitted.  Lower sizes are treated as 1KB.
        
         
             
            Get the length of bytes bytes in the  
            
        
         
             
            Get the contents of the raw data buffer.
            
             This may contain encrypted data.
        
         
             
            Get the number of useable bytes in  
            
        
         
             
            Get the contents of the clear text buffer.
            
        
         
             
            Get/set the number of bytes available
            
        
         
             
            Call   passing the current clear text buffer contents.
            
             The inflater to set input for.
        
         
             
            Fill the buffer from the underlying input stream.
            
        
         
             
            Read a buffer directly from the input stream
            
             The buffer to fill
             Returns the number of bytes read.
        
         
             
            Read a buffer directly from the input stream
            
             The buffer to read into
             The offset to start reading data into.
             The number of bytes to read.
             Returns the number of bytes read.
        
         
             
            Read clear text data from the input stream.
            
             The buffer to add data to.
             The offset to start adding data at.
             The number of bytes to read.
             Returns the number of bytes actually read.
        
         
             
            Read a   from the input stream.
            
             Returns the byte read.
        
         
             
            Read an   in little endian byte order.
            
             The short value read case to an int.
        
         
             
            Read an   in little endian byte order.
            
             The int value read.
        
         
             
            Read a   in little endian byte order.
            
             The long value read.
        
         
              
             This filter stream is used to decompress data compressed using the "deflate"
             format. The "deflate" format is described in RFC 1951.
            
             This stream may form the basis for other decompression filters, such
             as the GZipInputStream.
            
             Author of the original java version: John Leuner.
             
        
         
             
            Create an InflaterInputStream with the default decompressor
            and a default buffer size of 4KB.
            
             
            The InputStream to read bytes from
            
        
         
             
            Create an InflaterInputStream with the specified decompressor
            and a default buffer size of 4KB.
            
             
            The source of input data
            
             
            The decompressor used to decompress data read from baseInputStream
            
        
         
             
            Create an InflaterInputStream with the specified decompressor
            and the specified buffer size.
            
             
            The InputStream to read bytes from
            
             
            The decompressor to use
            
             
            Size of the buffer to use
            
        
         
             
            Get/set flag indicating ownership of underlying stream.
            When the flag is true   will close the underlying stream also.
            
             
            The default value is true.
            
        
         
             
            Skip specified number of bytes of uncompressed data
            
             
            Number of bytes to skip
            
             
            The number of bytes skipped, zero if the end of 
            stream has been reached
            
             
             The number of bytes to skip is less than or equal to zero.
            
        
         
             
            Clear any cryptographic state.
            		
        
         
             
            Returns 0 once the end of the stream (EOF) has been reached.
            Otherwise returns 1.
            
        
         
             
            Fills the buffer with more data to decompress.
            
             
            Stream ends early
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the current stream supports reading
            
        
         
             
            Gets a value of false indicating seeking is not supported for this stream.
            
        
         
             
            Gets a value of false indicating that this stream is not writeable.
            
        
         
             
            A value representing the length of the stream in bytes.
            
        
         
             
            The current position within the stream.
            Throws a NotSupportedException when attempting to set the position
            
             Attempting to set the position
        
         
             
            Flushes the baseInputStream
            
        
         
             
            Sets the position within the current stream
            Always throws a NotSupportedException
            
             The relative offset to seek to.
             The   defining where to seek from.
             The new position in the stream.
             Any access
        
         
             
            Set the length of the current stream
            Always throws a NotSupportedException
            
             The new length value for the stream.
             Any access
        
         
             
            Writes a sequence of bytes to stream and advances the current position
            This method always throws a NotSupportedException
            
             Thew buffer containing data to write.
             The offset of the first byte to write.
             The number of bytes to write.
             Any access
        
         
             
            Writes one byte to the current stream and advances the current position
            Always throws a NotSupportedException
            
             The byte to write.
             Any access
        
         
             
            Entry point to begin an asynchronous write.  Always throws a NotSupportedException.
            
             The buffer to write data from
             Offset of first byte to write
             The maximum number of bytes to write
             The method to be called when the asynchronous write operation is completed
             A user-provided object that distinguishes this particular asynchronous write request from other requests
             An  IAsyncResult that references the asynchronous write
             Any access
        
         
             
            Closes the input stream.  When  
            is true the underlying stream is also closed.
            
        
         
             
            Reads decompressed data into the provided buffer byte array
            
             
            The array to read and decompress data into
            
             
            The offset indicating where the data should be placed
            
             
            The number of bytes to decompress
            
             The number of bytes read.  Zero signals the end of stream
             
            Inflater needs a dictionary
            
        
         
             
            Decompressor for this stream
            
        
         
             
             Input buffer for this stream.
            
        
         
             
            Base stream the inflater reads from.
            
        
         
             
            Flag indicating wether this instance has been closed or not.
            
        
         
             
            Flag indicating wether this instance is designated the stream owner.
            When closing if this flag is true the underlying stream is closed.
            
        
         
             
            Contains the output from the Inflation process.
            We need to have a window so that we can refer backwards into the output stream
            to repeat stuff. 
            Author of the original java version: John Leuner
            
        
         
             
            Write a byte to this output window
            
             value to write
             
            if window is full
            
        
         
             
            Append a byte pattern already in the window itself
            
             length of pattern to copy
             distance from end of window pattern occurs
             
            If the repeated data overflows the window
            
        
         
             
            Copy from input manipulator to internal window
            
             source of data
             length of data to copy
             the number of bytes copied
        
         
             
            Copy dictionary to window
            
             source dictionary
             offset of start in source dictionary
             length of dictionary
             
            If window isnt empty
            
        
         
             
            Get remaining unfilled space in window
            
             Number of bytes left in window
        
         
             
            Get bytes available for output in window
            
             Number of bytes filled
        
         
             
            Copy contents of window to output
            
             buffer to copy to
             offset to start at
             number of bytes to count
             The number of bytes copied
             
            If a window underflow occurs
            
        
         
             
            Reset by clearing window so  GetAvailable returns 0
            
        
         
              
             This class allows us to retrieve a specified number of bits from
             the input buffer, as well as copy big byte blocks.
            
             It uses an int buffer to store up to 31 bits for direct
             manipulation.  This guarantees that we can get at least 16 bits,
             but we only need at most 15, so this is all safe.
            
             There are some optimizations in this class, for example, you must
             never peek more than 8 bits more than needed, and you must first
             peek bits before you may drop them.  This is not a general purpose
             class but optimized for the behaviour of the Inflater.
            
             Authors of the original java version: John Leuner, Jochen Hoenicke
             
        
         
             
            Constructs a default StreamManipulator with all buffers empty
            
        
         
             
            Get the next sequence of bits but don't increase input pointer.  bitCount must be
            less or equal 16 and if this call succeeds, you must drop
            at least n - 8 bits in the next call.
            
             The number of bits to peek.
             
            the value of the bits, or -1 if not enough bits available.  */
            
        
         
             
            Drops the next n bits from the input.  You should have called PeekBits
            with a bigger or equal n before, to make sure that enough bits are in
            the bit buffer.
            
             The number of bits to drop.
        
         
             
            Gets the next n bits and increases input pointer.  This is equivalent
            to   followed by  , except for correct error handling.
            
             The number of bits to retrieve.
             
            the value of the bits, or -1 if not enough bits available.
            
        
         
             
            Gets the number of bits available in the bit buffer.  This must be
            only called when a previous PeekBits() returned -1.
            
             
            the number of bits available.
            
        
         
             
            Gets the number of bytes available.
            
             
            The number of bytes available.
            
        
         
             
            Skips to the next byte boundary.
            
        
         
             
            Returns true when SetInput can be called
            
        
         
             
            Copies bytes from input buffer to output buffer starting
            at output[offset].  You have to make sure, that the buffer is
            byte aligned.  If not enough bytes are available, copies fewer
            bytes.
            
             
            The buffer to copy bytes to.
            
             
            The offset in the buffer at which copying starts
            
             
            The length to copy, 0 is allowed.
            
             
            The number of bytes copied, 0 if no bytes were available.
            
             
            Length is less than zero
            
             
            Bit buffer isnt byte aligned
            
        
         
             
            Resets state and empties internal buffers
            
        
         
             
            Add more input for consumption.
            Only call when IsNeedingInput returns true
            
             data to be input
             offset of first byte of input
             number of bytes of input to add.
        
         
             
            Determines how entries are tested to see if they should use Zip64 extensions or not.
            
        
         
             
            Zip64 will not be forced on entries during processing.
            
             An entry can have this overridden if required ZipEntry.ForceZip64"
        
         
             
            Zip64 should always be used.
            
        
         
             
            #ZipLib will determine use based on entry values when added to archive.
            
        
         
             
            The kind of compression used for an entry in an archive
            
        
         
             
            A direct copy of the file contents is held in the archive
            
        
         
             
            Common Zip compression method using a sliding dictionary 
            of up to 32KB and secondary compression from Huffman/Shannon-Fano trees
            
        
         
             
            An extension to deflate with a 64KB window. Not supported by #Zip currently
            
        
         
             
            BZip2 compression. Not supported by #Zip.
            
        
         
             
            WinZip special for AES encryption, Now supported by #Zip.
            
        
         
             
            Identifies the encryption algorithm used for an entry
            
        
         
             
            No encryption has been used.
            
        
         
             
            Encrypted using PKZIP 2.0 or 'classic' encryption.
            
        
         
             
            DES encryption has been used.
            
        
         
             
            RC2 encryption has been used for encryption.
            
        
         
             
            Triple DES encryption with 168 bit keys has been used for this entry.
            
        
         
             
            Triple DES with 112 bit keys has been used for this entry.
            
        
         
             
            AES 128 has been used for encryption.
            
        
         
             
            AES 192 has been used for encryption.
            
        
         
             
            AES 256 has been used for encryption.
            
        
         
             
            RC2 corrected has been used for encryption.
            
        
         
             
            Blowfish has been used for encryption.
            
        
         
             
            Twofish has been used for encryption.
            
        
         
             
            RC4 has been used for encryption.
            
        
         
             
            An unknown algorithm has been used for encryption.
            
        
         
             
            Defines the contents of the general bit flags field for an archive entry.
            
        
         
             
            Bit 0 if set indicates that the file is encrypted
            
        
         
             
            Bits 1 and 2 - Two bits defining the compression method (only for Method 6 Imploding and 8,9 Deflating)
            
        
         
             
            Bit 3 if set indicates a trailing data desciptor is appended to the entry data
            
        
         
             
            Bit 4 is reserved for use with method 8 for enhanced deflation
            
        
         
             
            Bit 5 if set indicates the file contains Pkzip compressed patched data.
            Requires version 2.7 or greater.
            
        
         
             
            Bit 6 if set indicates strong encryption has been used for this entry.
            
        
         
             
            Bit 7 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 8 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 9 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 10 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 11 if set indicates the filename and 
            comment fields for this file must be encoded using UTF-8.
            
        
         
             
            Bit 12 is documented as being reserved by PKware for enhanced compression.
            
        
         
             
            Bit 13 if set indicates that values in the local header are masked to hide
            their actual values, and the central directory is encrypted.
            
             
            Used when encrypting the central directory contents.
            
        
         
             
            Bit 14 is documented as being reserved for use by PKware
            
        
         
             
            Bit 15 is documented as being reserved for use by PKware
            
        
         
             
            This class contains constants used for Zip format files
            
        
         
             
            The version made by field for entries in the central header when created by this library
            
             
            This is also the Zip version for the library when comparing against the version required to extract
            for an entry.  See ZipEntry.CanDecompress.
            
        
         
             
            The version made by field for entries in the central header when created by this library
            
             
            This is also the Zip version for the library when comparing against the version required to extract
            for an entry.  See ZipInputStream.CanDecompressEntry.
            
        
         
             
            The minimum version required to support strong encryption
            
        
         
             
            The minimum version required to support strong encryption
            
        
         
             
            Version indicating AES encryption
            
        
         
             
            The version required for Zip64 extensions (4.5 or higher)
            
        
         
             
            Size of local entry header (excluding variable length fields at end)
            
        
         
             
            Size of local entry header (excluding variable length fields at end)
            
        
         
             
            Size of Zip64 data descriptor
            
        
         
             
            Size of data descriptor
            
        
         
             
            Size of data descriptor
            
        
         
             
            Size of central header entry (excluding variable fields)
            
        
         
             
            Size of central header entry
            
        
         
             
            Size of end of central record (excluding variable fields)
            
        
         
             
            Size of end of central record (excluding variable fields)
            
        
         
             
            Size of 'classic' cryptographic header stored before any entry data
            
        
         
             
            Size of cryptographic header stored before entry data
            
        
         
             
            Signature for local entry header
            
        
         
             
            Signature for local entry header
            
        
         
             
            Signature for spanning entry
            
        
         
             
            Signature for spanning entry
            
        
         
             
            Signature for temporary spanning entry
            
        
         
             
            Signature for temporary spanning entry
            
        
         
             
            Signature for data descriptor
            
             
            This is only used where the length, Crc, or compressed size isnt known when the
            entry is created and the output stream doesnt support seeking.
            The local entry cannot be 'patched' with the correct values in this case
            so the values are recorded after the data prefixed by this header, as well as in the central directory.
            
        
         
             
            Signature for data descriptor
            
             
            This is only used where the length, Crc, or compressed size isnt known when the
            entry is created and the output stream doesnt support seeking.
            The local entry cannot be 'patched' with the correct values in this case
            so the values are recorded after the data prefixed by this header, as well as in the central directory.
            
        
         
             
            Signature for central header
            
        
         
             
            Signature for central header
            
        
         
             
            Signature for Zip64 central file header
            
        
         
             
            Signature for Zip64 central file header
            
        
         
             
            Signature for Zip64 central directory locator
            
        
         
             
            Signature for archive extra data signature (were headers are encrypted).
            
        
         
             
            Central header digitial signature
            
        
         
             
            Central header digitial signature
            
        
         
             
            End of central directory record signature
            
        
         
             
            End of central directory record signature
            
        
         
             
            Default encoding used for string conversion.  0 gives the default system OEM code page.
            Dont use unicode encodings if you want to be Zip compatible!
            Using the default code page isnt the full solution necessarily
            there are many variable factors, codepage 850 is often a good choice for
            European users, however be careful about compatibility.
            
        
         
             
            Convert a portion of a byte array to a string.
            		
             
            Data to convert to string
            
             
            Number of bytes to convert starting from index 0
            
             
            data[0]..data[count - 1] converted to a string
            
        
         
             
            Convert a byte array to string
            
             
            Byte array to convert
            
             
             dataconverted to a string
            
        
         
             
            Convert a byte array to string
            
             The applicable general purpose bits flags
             
            Byte array to convert
            
             The number of bytes to convert.
             
             dataconverted to a string
            
        
         
             
            Convert a byte array to string
            
             
            Byte array to convert
            
             The applicable general purpose bits flags
             
             dataconverted to a string
            
        
         
             
            Convert a string to a byte array
            
             
            String to convert to an array
            
             Converted array
        
         
             
            Convert a string to a byte array
            
             The applicable  general purpose bits flags
             
            String to convert to an array
            
             Converted array
        
         
             
            Initialise default instance of  ZipConstants
            
             
            Private to prevent instances being created.
            
        
         
             
            Represents exception conditions specific to Zip archive handling
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ZipException class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ZipException class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initialise a new instance of ZipException.
            
             A message describing the error.
             The exception that is the cause of the current exception.
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            Represents an area chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AreaChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the line chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for an area chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for an area chart.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of areas.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AreaPlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the content of the area plot area.
            
        
         
             
            Represents the base for all specialized axis renderer. Initialization common too all
            axis renderer should come here.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Initializes the axis title of the rendererInfo. All missing font attributes will be taken
            from the specified defaultFont.
            
        
         
             
            Initializes the tick labels of the rendererInfo. All missing font attributes will be taken
            from the specified defaultFont.
            
        
         
             
            Initializes the line format of the rendererInfo.
            
        
         
             
            Initializes the gridlines of the rendererInfo.
            
        
         
             
            Default width for a variety of lines.
            
        
         
             
            Default width for a gridlines.
            
        
         
             
            Default width for major tick marks.
            
        
         
             
            Default width for minor tick marks.
            
        
         
             
            Default width of major tick marks.
            
        
         
             
            Default width of minor tick marks.
            
        
         
             
            Default width of space between label and tick mark.
            
        
         
             
            Represents a axis title renderer used for x and y axis titles.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitleRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the axis title.
            
        
         
             
            Draws the axis title.
            
        
         
             
            Represents a bar chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the column chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Returns the specific legend renderer.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer specific to bar charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarClusteredLegendRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the legend.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of clustered bars, i. e. all bars are drawn side by side.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarClusteredPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each bar of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer for bar charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarDataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the data labels.
            
        
         
             
            Draws the data labels of the bar chart.
            
        
         
             
            Calculates the data label positions specific for column charts.
            
        
         
             
            Represents gridlines used by bar charts, i. e. X axis grid will be rendered
            from left to right and Y axis grid will be rendered from top to bottom of the plot area.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarGridlinesRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the gridlines into the plot area.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer for bars.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space for each bar.
            
        
         
             
            Draws the content of the bar plot area.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each bar of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of stacked bars, i. e. all bars are drawn one on another.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarStackedPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each bar of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents the base class for all chart renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the legend and returns the remaining space available for the
            other parts of the chart.
            
        
         
             
            Used to separate the legend from the plot area.
            
        
         
             
            Represents the default width for all series lines, like borders in column/bar charts.
            
        
         
             
            Represents the predefined column/bar chart colors.
            
        
         
             
            Gets the color for column/bar charts from the specified index.
            
        
         
             
            Colors for column/bar charts taken from Excel.
            
        
         
             
            Represents the predefined line chart colors.
            
        
         
             
            Gets the color for line charts from the specified index.
            
        
         
             
            Colors for line charts taken from Excel.
            
        
         
             
            Represents the predefined pie chart colors.
            
        
         
             
            Gets the color for pie charts from the specified index.
            
        
         
             
            Colors for pie charts taken from Excel.
            
        
         
             
            Represents a column chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the column chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Returns the specific y axis renderer.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of clustered columns, i. e. all columns are drawn side by side.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnClusteredPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each column of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer for column charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnDataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the data labels.
            
        
         
             
            Draws the data labels of the column chart.
            
        
         
             
            Calculates the data label positions specific for column charts.
            
        
         
             
            Represents column like chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikeChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the chart layout.
            
        
         
             
            Represents gridlines used by column or line charts, i. e. X axis grid will be rendered
            from top to bottom and Y axis grid will be rendered from left to right of the plot area.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikeGridlinesRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the gridlines into the plot area.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer specific to charts like column, line, or bar.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikeLegendRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Initializes the legend's renderer info. Each data series will be represented through
            a legend entry renderer info.
            
        
         
             
            Base class for all plot area renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikePlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space for column like plot areas.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of clustered columns, i. e. all columns are drawn side by side.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space for each column.
            
        
         
             
            Draws the content of the column plot area.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each column of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of stacked columns, i. e. all columns are drawn one on another.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnStackedPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each column of all series.
            
        
         
             
            Stacked columns are always inside.
            
        
         
             
            Represents a renderer for combinations of charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the CombinationChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the combination chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw series for a combination chart.
            
        
         
             
            Sort all series renderer info dependent on their chart type.
            
        
         
             
            Provides functions which converts Charting.DOM objects into PdfSharp.Drawing objects.
            
        
         
             
            Creates a XFont based on the font. Missing attributes will be taken from the defaultFont
            parameter.
            
        
         
             
            Creates a XPen based on the specified line format. If not specified color and width will be taken
            from the defaultColor and defaultWidth parameter.
            
        
         
             
            Creates a XPen based on the specified line format. If not specified color and width will be taken
            from the defaultPen parameter.
            
        
         
             
            Creates a XPen based on the specified line format. If not specified color, width and dash style
            will be taken from the defaultColor, defaultWidth and defaultDashStyle parameters.
            
        
         
             
            Creates a XBrush based on the specified fill format. If not specified, color will be taken
            from the defaultColor parameter.
            
        
         
             
            Creates a XBrush based on the specified font color. If not specified, color will be taken
            from the defaultColor parameter.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Creates a data label rendererInfo.
            Does not return any renderer info.
            
        
         
             
            Calculates the specific positions for each data label.
            
        
         
             
            Base class for all renderers used to draw gridlines.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the GridlinesRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type BarStacked2D.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HorizontalStackedYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Determines the sum of the smallest and the largest stacked bar
            from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents an axis renderer used for charts of type Column2D or Line.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HorizontalXAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized rendererInfo based on the X axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the X axis.
            
        
         
             
            Draws the horizontal X axis.
            
        
         
             
            Calculates the X axis describing values like minimum/maximum scale, major/minor tick and
            major/minor tick mark width.
            
        
         
             
            Initializes the rendererInfo's xvalues. If not set by the user xvalues will be simply numbers
            from minimum scale + 1 to maximum scale.
            
        
         
             
            Calculates the starting and ending y position for the minor and major tick marks.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type Bar2D.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HorizontalYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns a initialized rendererInfo based on the Y axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the Y axis.
            
        
         
             
            Draws the vertical Y axis.
            
        
         
             
            Calculates all values necessary for scaling the axis like minimum/maximum scale or
            minor/major tick.
            
        
         
             
            Gets the top and bottom position of the major and minor tick marks depending on the
            tick mark type.
            
        
         
             
            Determines the smallest and the largest number from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents the renderer for a legend entry.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LegendEntryRenderer class with the specified renderer
            parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the legend entry.
            
        
         
             
            Draws one legend entry.
            
        
         
             
            Absolute width for markers (including line) in point.
            
        
         
             
            Maximum legend marker width in point.
            
        
         
             
            Maximum legend marker height in point.
            
        
         
             
            Insert spacing between marker and text in point.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer for all chart types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LegendRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the legend.
            
        
         
             
            Draws the legend.
            
        
         
             
            Used to insert a padding on the left.
            
        
         
             
            Used to insert a padding on the right.
            
        
         
             
            Used to insert a padding at the top.
            
        
         
             
            Used to insert a padding at the bottom.
            
        
         
             
            Used to insert a padding between entries.
            
        
         
             
            Default line width used for the legend's border.
            
        
         
             
            Represents a line chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineChartRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the line chart.
            
        
         
             
            Draws the line chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for a line chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for a line chart.
            
        
         
             
            Represents a renderer specialized to draw lines in various styles, colors and widths.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormatRenderer class with the specified graphics, line format
            and default width.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormatRenderer class with the specified graphics and
            line format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormatRenderer class with the specified graphics and pen.
            
        
         
             
            Draws a line from point pt0 to point pt1.
            
        
         
             
            Draws a line specified by rect.
            
        
         
             
            Draws a line specified by path.
            
        
         
             
            Surface to draw the line.
            
        
         
             
            Pen used to draw the line.
            
        
         
             
            Renders the plot area used by line charts. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LinePlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the content of the line plot area.
            
        
         
             
            Draws all markers given in rendererInfo at the positions specified by points.
            
        
         
             
            Represents a renderer for markers in line charts and legends.
            
        
         
             
            Draws the marker given through rendererInfo at the specified position. Position specifies
            the center of the marker.
            
        
         
             
            Represents a pie chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the pie chart.
            
        
         
             
            Draws the pie chart.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for a pie chart.
            
        
         
             
            Represents a closed pie plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PiePlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculate angles for each sector.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer for pie charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieDataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the data labels.
            
        
         
             
            Draws the data labels of the pie chart.
            
        
         
             
            Calculates the data label positions specific for pie charts.
            
        
         
             
            Represents a exploded pie plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieExplodedPlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculate angles for each sector.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer specific to pie charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieLegendRenderer class with the specified renderer
            parameters.
            
        
         
             
            Initializes the legend's renderer info. Each data point will be represented through
            a legend entry renderer info.
            
        
         
             
            Represents the base for all pie plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PiePlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the pie plot area.
            
        
         
             
            Draws the content of the pie plot area.
            
        
         
             
            Calculates the specific positions for each sector.
            
        
         
             
            Represents the border renderer for plot areas.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotAreaBorderRenderer class with the specified
            renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the border around the plot area.
            
        
         
             
            Base class for all plot area renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotAreaRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized PlotAreaRendererInfo.
            
        
         
             
            Initializes the plot area's line format common to all derived plot area renderers.
            If line format is given all uninitialized values will be set.
            
        
         
             
            Initializes the plot area's fill format common to all derived plot area renderers.
            If fill format is given all uninitialized values will be set.
            
        
         
             
            Represents the default line width for the plot area's border.
            
        
         
             
            Base class of all renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Renderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Derived renderer should return an initialized and renderer specific rendererInfo,
            e. g. XAxisRenderer returns an new instance of AxisRendererInfo class.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the renderer's drawing item.
            
        
         
             
            Draws the item.
            
        
         
             
            Holds all necessary rendering information.
            
        
         
             
            Represents the base class of all renderer infos.
            Renderer infos are used to hold all necessary information and time consuming calculations
            between rendering cycles.
            
        
         
             
            Base class for all renderer infos which defines an area.
            
        
         
             
            Gets or sets the x coordinate of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the y coordinate of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets the area's size.
            
        
         
             
            Gets the area's rectangle.
            
        
         
             
            A ChartRendererInfo stores information of all main parts of a chart like axis renderer info or
            plotarea renderer info.
            
        
         
             
            Gets the chart's default font for rendering.
            
        
         
             
            Gets the chart's default font for rendering data labels.
            
        
         
             
            A CombinationRendererInfo stores information for rendering combination of charts.
            
        
         
             
            PointRendererInfo is used to render one single data point which is part of a data series.
            
        
         
             
            Represents one sector of a series used by a pie chart.
            
        
         
             
            Represents one data point of a series and the corresponding rectangle.
            
        
         
             
            Stores rendering specific information for one data label entry.
            
        
         
             
            Stores data label specific rendering information.
            
        
         
             
            SeriesRendererInfo holds all data series specific rendering information.
            
        
         
             
            Gets the sum of all points in PointRendererInfo.
            
        
         
             
            Represents a description of a marker for a line chart.
            
        
         
             
            An AxisRendererInfo holds all axis specific rendering information.
            
        
         
             
            Sets the x coordinate of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Sets the y coordinate of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Sets the height of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Sets the width of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Represents one description of a legend entry.
            
        
         
             
            Size for the marker only.
            
        
         
             
            Width for marker area. Extra spacing for line charts are considered.
            
        
         
             
            Size for text area.
            
        
         
             
            Stores legend specific rendering information.
            
        
         
             
            Stores rendering information common to all plot area renderers.
            
        
         
             
            Saves the plot area's matrix.
            
        
         
             
            Represents the necessary data for chart rendering.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererParameters class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererParameters class with the specified graphics and
            coordinates.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererParameters class with the specified graphics and
            rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the graphics object.
            
        
         
             
            Gets or sets the item to draw.
            
        
         
             
            Gets or sets the rectangle for the drawing item.
            
        
         
             
            Gets or sets the RendererInfo.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type Column2D or Line.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the VerticalYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Determines the sum of the smallest and the largest stacked column
            from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents an axis renderer used for charts of type Bar2D.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the VerticalXAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized rendererInfo based on the X axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the X axis.
            
        
         
             
            Draws the horizontal X axis.
            
        
         
             
            Calculates the X axis describing values like minimum/maximum scale, major/minor tick and
            major/minor tick mark width.
            
        
         
             
            Initializes the rendererInfo's xvalues. If not set by the user xvalues will be simply numbers
            from minimum scale + 1 to maximum scale.
            
        
         
             
            Calculates the starting and ending y position for the minor and major tick marks.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type Column2D or Line.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the VerticalYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns a initialized rendererInfo based on the Y axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the Y axis.
            
        
         
             
            Draws the vertical Y axis.
            
        
         
             
            Calculates all values necessary for scaling the axis like minimum/maximum scale or
            minor/major tick.
            
        
         
             
            Gets the top and bottom position of the major and minor tick marks depending on the
            tick mark type.
            
        
         
             
            Determines the smallest and the largest number from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents a renderer for the plot area background.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the WallRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the wall.
            
        
         
             
            Represents the base class for all X axis renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns the default tick labels format string.
            
        
         
             
            Represents the base class for all Y axis renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the YAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates optimal minimum/maximum scale and minor/major tick based on yMin and yMax.
            
        
         
             
            Returns the default tick labels format string.
            
        
         
             
            This class represents an axis in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Axis class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the title of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the secondary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the primary tick mark.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the secondary tick mark.
            
        
         
             
            Gets the label of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets the format of the axis line.
            
        
         
             
            Gets the primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets the secondary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a secondary gridline object.
            
        
         
             
            Represents the title of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the caption of the title.
            
        
         
             
            Gets the font of the title.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the horizontal alignment of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the vertical alignment of the caption.
            
        
         
             
            Represents charts with different types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified chart type.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Determines the type of the given axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the base type of the chart.
            ChartType of the series can be overwritten.
            
        
         
             
            Gets or sets the font for the chart. This will be the default font for all objects which are
            part of the chart.
            
        
         
             
            Gets the legend of the chart.
            
        
         
             
            Gets the X-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Y-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Z-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the collection of the data series.
            
        
         
             
            Gets the collection of the values written on the X-Axis.
            
        
         
             
            Gets the plot (drawing) area of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value defining how blanks in the data series should be shown.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart has a DataLabel.
            
        
         
             
            Represents the frame which holds one or more charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartFrame class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartFrame class with the specified rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the ChartFrame.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the ChartFrame.
            
        
         
             
            Adds a chart to the ChartFrame.
            
        
         
             
            Draws all charts inside the ChartFrame.
            
        
         
             
            Draws first chart only.
            
        
         
             
            Returns the chart renderer appropriate for the chart.
            
        
         
             
            Holds the charts which will be drawn inside the ChartFrame.
            
        
         
             
            Base class for all chart classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Represents a DataLabel of a Series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets a numeric format string for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the Font for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the DataLabel.
            
        
         
             
            Base class for all chart classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of the DocumentObject. The parent of the new object is null.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the parent object.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Base class of all collections.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets the element at the specified index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Copies the Array_List or a portion of it to a one-dimensional array.
            
        
         
             
            Removes all elements from the collection.
            
        
         
             
            Inserts an element into the collection at the specified position.
            
        
         
             
            Searches for the specified object and returns the zero-based index of the first occurrence.
            
        
         
             
            Removes the element at the specified index.
            
        
         
             
            Adds the specified document object to the collection.
            
        
         
             
            Gets the number of elements actually contained in the collection.
            
        
         
             
            Gets the first value in the collection, if there is any, otherwise null.
            
        
         
             
            Gets the last element or null, if no such element exists.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
             
            An   object that can be used to iterate through the collection.
            
        
         
             
            Determines how null values will be handled in a chart.
            
        
         
             
            Null value is not plotted.
            
        
         
             
            Null value will be interpolated.
            
        
         
             
            Null value will be handled as zero.
            
        
         
             
            Specifies with type of chart will be drawn.
            
        
         
             
            A line chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d column chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d column chart.
            
        
         
             
            A 2d area chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d bar chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d bar chart.
            
        
         
             
            A 2d pie chart.
            
        
         
             
            An exploded 2d pie chart.
            
        
         
             
            Determines where the data label will be positioned.
            
        
         
             
            DataLabel will be centered inside the bar or pie.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the origin.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the edge.
            
        
         
             
            Outside the bar or pie.
            
        
         
             
            Determines the type of the data label.
            
        
         
             
            No DataLabel.
            
        
         
             
            Percentage of the data. For pie charts only.
            
        
         
             
            Value of the data.
            
        
         
             
            Specifies the legend's position inside the chart.
            
        
         
             
            Above the chart.
            
        
         
             
            Below the chart.
            
        
         
             
            Left from the chart.
            
        
         
             
            Right from the chart.
            
        
         
             
            Specifies the properties for the font.
            FOR INTERNAL USE ONLY.
            
        
         
             
            Used to determine the horizontal alignment of the axis title.
            
        
         
             
            Axis title will be left aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be right aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be centered.
            
        
         
             
            Specifies the line style of the LineFormat object.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Symbols of a data point in a line chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines the position where the Tickmarks will be rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are not rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered outside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside and outside the plot area.
            
        
         
             
            Specifies the underline type for the font.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Used to determine the vertical alignment of the axis title.
            
        
         
             
            Axis title will be top aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be centered.
            
        
         
             
            Axis title will be bottom aligned.
            
        
         
             
            Defines the background filling of the shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the filling.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the background color should be visible.
            
        
         
             
            Font represents the formatting of characters in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class that can be used as a template.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified name and size.
            
        
         
             
            Creates a copy of the Font.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the bold property.
            
        
         
             
            Gets or sets the italic property.
            
        
         
             
            Gets or sets the underline property.
            
        
         
             
            Gets or sets the color property.
            
        
         
             
            Gets or sets the superscript property.
            
        
         
             
            Gets or sets the subscript property.
            
        
         
             
            Represents the gridlines on the axes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the grid.
            
        
         
             
            Represents a legend of a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the legend's border.
            
        
         
             
            Gets the font of the legend.
            
        
         
             
            Gets or sets the docking type.
            
        
         
             
            Defines the format of a line in a shape object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the line should be visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the line in XUnit.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash style of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the line.
            
        
         
             
            Represents the area where the actual chart is drawn.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the plot area's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the plot area.
            
        
         
             
            Gets or sets the left padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the right padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the top padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom padding of the area.
            
        
         
             
            Represents a formatted value on the data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class with a real value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class with a real value.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the data point's border.
            
        
         
             
            Gets the filling format of the data point.
            
        
         
             
            The actual value of the data point.
            
        
         
             
            The Pdf-Sharp-Charting-String-Resources.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Series class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of real values to the series.
            
        
         
             
            The actual value container of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the series which will be used in the legend.
            
        
         
             
            Gets the line format of the border of each data.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the data.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the foreground color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the background color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart type of the series if it's intended to be different than the
            global chart type.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series has a DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the element count of the series.
            
        
         
             
            The collection of data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a series by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new series to the collection.
            
        
         
             
            Represents the collection of the values in a data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a point by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a new point with a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of new points with real values to the series.
            
        
         
             
            Represents the format of the label of each value on the axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the label's number format.
            
        
         
             
            Gets the font of the label.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeries class.
            
        
         
             
            Gets the xvalue at the specified index.
            
        
         
             
            The actual value container of the XSeries.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Gets the enumerator.
            
             
        
         
             
            Gets the number of xvalues actually contained in the xseries.
            
        
         
             
            Represents the collection of the value in an XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeriesElements class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Represents the actual value on the XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class with the specified value.
            
        
         
             
            The actual value of the XValue.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Represents the collection of values on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets an XSeries by its index.
            
        
         
             
            Adds a new XSeries to the collection.
            
        
         
             
            Version info of this assembly.
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            BookmarkField is used as target for Hyperlinks or PageRefs.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BookmarkField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BookmarkField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BookmarkField class with the necessary bookmark name.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the bookmark.
            Used to reference the bookmark from a Hyperlink or PageRef.
            
        
         
             
            Converts BookmarkField into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            DateField is used to reference the date and time the printing starts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DateField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DateField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the format of the date.
            
        
         
             
            Converts DateField into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Specifies the information to be shown in the field.
            
        
         
             
            Specifies the title for the document.
            
        
         
             
            Specifies the author for the document.
            
        
         
             
            Specifies the keywords for the document.
            
        
         
             
            Specifies the subject for the document.
            
        
         
             
            InfoField is used to reference one of the DocumentInfo fields in the document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the InfoField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the InfoField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the information to be shown in the field.
            
        
         
             
            Determines whether the name is a valid InfoFieldType.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Converts InfoField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            NumericFieldBase serves as a base for Numeric fields, which are: 
            NumPagesField, PageField, PageRefField, SectionField, SectionPagesField
            
        
         
             
            The valid format strings for the supported numeric types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumericFieldBase class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumericFieldBase class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the format of the number.
            
        
         
             
            Determines whether the format is valid for numeric fields.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            NumPagesField is used to reference the number of all pages in the document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumPagesField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumPagesField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts NumPagesField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            PageField is used to reference the number of the current page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts PageField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            PageRefField is used to reference the page number of a bookmark in the document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageRefField class.
                
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageRefField class with the necessary bookmark name.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageRefField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the bookmark name whose page is to be shown.
            
        
         
             
            Converts PageRefField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            SectionField is used to reference the number of the current section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts SectionField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            SectionPagesField is used to reference the number of all pages of the current section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionPagesField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionPagesField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts SectionPagesField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A collection that manages ValueDescriptors.
            
        
         
             
            Gets the count of ValueDescriptors.
            
        
         
             
            Adds the specified ValueDescriptor.
            
        
         
             
            Gets the   at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the   with the specified name.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
             
            An   object that can be used to iterate through the collection.
            
        
         
             
            Indicates that this field can be accessed via SetValue and GetValue.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DVAttribute class.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the reflected value. Must be specified by NEnum.
            
        
         
             
            Determines whether the field is RefOnly and should be excluded from recursive operations.
            
        
         
             
            Describes the type of the elements a collection contains.
            
        
         
             
            Indicates how to retrieve a value from a DocumentObject.
            
        
         
             
            Gets the value for reading and writing. If the value does not exist, it is created.
            
        
         
             
            Gets the value for reading. If the value does not exist, it is not created.
            
        
         
             
            Returns null if value is Null or does not exist.
            
        
         
             
            Interface for simple nullable values like NInt, NString etc.
            
        
         
             
            Meta class for document objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DomMeta class.
            
        
         
             
            Gets the meta object of the specified document object.
            
             The document object the meta is returned for.
        
         
             
            Gets the object specified by name from dom.
            
        
         
             
            Sets the member of dom specified by name to val.
            If a member with the specified name does not exist an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            Determines whether this meta contains a value with the specified name.
            
        
         
             
            Sets the member of dom specified by name to null.
            If a member with the specified name does not exist an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            Determines whether the member of dom specified by name is null.
            If a member with the specified name does not exist an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            Sets all members of the specified dom to null.
            
        
         
             
            Determines whether all members of the specified dom are null. If dom contains no members IsNull
            returns true.
            
        
         
             
            Gets the DomValueDescriptor of the member specified by name from the DocumentObject.
            
        
         
             
            Gets the DomValueDescriptorCollection of the DocumentObject.
            
        
         
             
            Adds a value descriptor for each field and property found in type to meta.
            
        
         
             
            Represents a nullable boolean value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Gets the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            -1 (undefined), 0 (false), or 1 (true).
            
        
         
             
            Represents a nullable double value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Gets the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Represents a nullable Enum value.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Represents a nullable integer value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Gets the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Represents a nullable string value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Returns the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Base class of all value descriptor classes.
            
        
         
             
            Name of the value.
            
        
         
             
            Type of the described value, e.g. typeof(Int32) for an NInt.
            
        
         
             
            Type of the described field or property, e.g. typeof(NInt) for an NInt.
            
        
         
             
            FieldInfo of the described field.
            
        
         
             
            Flags of the described field, e.g. RefOnly.
            
        
         
             
            Value descriptor of all nullable types.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            Value descriptor of value types.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            Value descriptor of DocumentObject.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            Value descriptor of DocumentObjectCollection.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            A simple hand-coded parser for MigraDoc DDL.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParser class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParser class.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\document».
            
        
         
             
            Parses one of the keywords «\document», «\styles», «\section», «\table», «\textframe», «\chart»
            and «\paragraph» and returns the corresponding DocumentObject or DocumentObjectCollection.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\styles».
            
        
         
             
            Parses a style definition block within the keyword «\styles».
            
        
         
             
            Determines if the current symbol is a header or footer.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\section».
            
        
         
             
            Parses the keywords «\header».
            
        
         
             
            Determines whether the next text is paragraph content or document element.
            
        
         
             
            Parses the document elements of a «\paragraph», «\cell» or comparable.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\paragraph».
            
        
         
             
            Parses the inner text of a paragraph, i.e. stops on BraceRight and treats empty
            line as paragraph separator.
            
        
         
             
            Removes the last blank from the text. Used before a tab, a linebreak or a space will be
            added to the text.
            
        
         
             
            Parses the inner text of a paragraph. Parsing ends if '}' is reached or an empty
            line occurs on nesting level 0.
            
        
         
             
            Parses the keywords «\bold», «\italic», and «\underline».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\font».
            
        
         
             
            Parses code like «("name")».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\fontsize».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\fontcolor».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\symbol» resp. «\(».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\chr».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\field».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\footnote».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\hyperlink».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\space».
            
        
         
             
            Parses a page break in a document elements container.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\table».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\columns».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\column».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\rows».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\row».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\cell».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\image».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\textframe».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\chart».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\plotarea» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keywords «\headerarea», «\toparea», «\bottomarea», «\footerarea»,
            «\leftarea» or «\rightarea» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keywords «\xaxis», «\yaxis» or «\zaxis» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\series» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\xvalues» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\point» inside a series.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\legend» inside a textarea.
            
        
         
             
            Parses an attribute declaration block enclosed in brackets «[…]». If readNextSymbol is
            set to true, the closing bracket will be read.
            
        
         
             
            Parses an attribute declaration block enclosed in brackets «[…]».
            
        
         
             
            Parses a single statement in an attribute declaration block.
            
        
         
             
            Parses an attribute declaration block enclosed in braces «{…}».
            
        
         
             
            Parses an assign statement in an attribute declaration block.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a boolean l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to an integer l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a floating point l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a Unit l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a string l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to an enum l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a struct (i.e. LeftPosition) l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a DocumentObject l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a Value l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a Color l-value.
            
        
         
             
            Parses a color. It can be «green», «123456», «0xFFABCDEF», 
            «RGB(r, g, b)», «CMYK(c, m, y, k)», «CMYK(a, c, m, y, k)», «GRAY(g)», or «"MyColor"».
            
        
         
             
            Parses «RGB(r, g, b)».
            
        
         
             
            Parses «CMYK(c, m, y, k)» or «CMYK(a, c, m, y, k)».
            
        
         
             
            Parses «GRAY(g)».
            
        
         
             
            Determines the name/text of the given symbol.
            
        
         
             
            Returns whether the specified type is a valid SpaceType.
            
        
         
             
            Returns whether the specified type is a valid enum for \symbol.
            
        
         
             
            If cond is evaluated to false, a DdlParserException with the specified error will be thrown.
            
        
         
             
            If current symbol is not equal symbol a DdlParserException will be thrown.
            
        
         
             
            If current symbol is not equal symbol a DdlParserException with the specified message id
            will be thrown.
            
        
         
             
            If current symbol is not equal symbol a DdlParserException with the specified message id
            will be thrown.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the given errorlevel, error and parms and adds it to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the given error and parms and adds it to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Adds the ErrorInfo from the ErrorInfoException2 to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the given inner exception, error and parms and adds it to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the DomMsgID and the specified parameters.
            Throws a DdlParserException with that ErrorInfo.
            
        
         
             
            Determines the error message based on the DomMsgID and the parameters.
            Throws a DdlParserException with that error message and the Exception as the inner exception.
            
        
         
             
            Used for exception handling. Sets the DDL stream to the next valid position behind
            the current block.
            
        
         
             
            Used for exception handling. Sets the DDL stream to the next valid position behind
            the current statement.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.ReadCode().
            Reads the next DDL token. Comments are ignored.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.ReadText().
            Reads either text or \keyword from current position.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.MoveToCode().
            Moves to the next DDL token if Symbol is not set to a valid position.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.MoveToParagraphContent().
            Moves to the first character the content of a paragraph starts with. Empty lines
            and comments are skipped. Returns true if such a character exists, and false if the
            paragraph ends without content.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.MoveToNextParagraphContentLine().
            Moves to the first character of the content of a paragraph beyond an EOL. 
            Returns true if such a character exists and belongs to the current paragraph.
            Returns false if a new line (at root level) or '}' occurs. If a new line caused
            the end of the paragraph, the DDL cursor is moved to the next valid content
            character or '}' respectively.
            
        
         
             
            Gets the current symbol from the scanner.
            
        
         
             
            Gets the current token from the scanner.
            
        
         
             
            Gets the current token type from the scanner.
            
        
         
             
            Represents an exception used by the DDL parser. This exception will always be caught inside
            the DDL parser.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the specified message.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the specified message and the
            inner exception.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the specified error level, name,
            error code and message.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the DdlReaderError.
            
        
         
             
            Gets the DdlReaderError.
            
        
         
             
            Represents a reader that provides access to DDL data.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified Stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified Stream and ErrorManager2.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified filename.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified filename and ErrorManager2.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified TextReader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified TextReader and ErrorManager2.
            
        
         
             
            Closes the underlying stream or text writer.
            
        
         
             
            Reads and returns a Document from a file or a DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a DocumentObject from a file or a DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a Document from the specified file.
            
        
         
             
            Reads and returns a Document from the specified DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified file.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified file.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified DDL string.
            
        
         
             
            Represents an error or diagnostic message reported by the DDL reader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReaderError class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Returns a String that represents the current DdlReaderError.
            
        
         
             
            Specifies the severity of this diagnostic.
            
        
         
             
            Specifies the diagnostic message text.
            
        
         
             
            Specifies the diagnostic number.
            
        
         
             
            Specifies the filename of the DDL text that caused the diagnostic,
            or an empty string ("").
            
        
         
             
            Specifies the line of the DDL text that caused the diagnostic (1 based),
            or 0 if there is no line information. 
            
        
         
             
            Specifies the column of the source text that caused the diagnostic (1 based),
            or 0 if there is no column information.
            
        
         
             
            Used to collect errors reported by the DDL parser.
            
        
         
             
            Adds the specified DdlReaderError at the end of the error list.
            
        
         
             
            Gets the DdlReaderError at the specified position.
            
        
         
             
            Gets the number of messages that are errors.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the error collection.
            
        
         
             
            DdlScanner
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlScanner class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlScanner class.
            
        
         
             
            Initializes all members and prepares the scanner.
            
        
         
             
            Reads to the next DDL token. Comments are ignored.
            
             
            Returns the current symbol.
            It is Symbol.Eof if the end of the DDL string is reached.
            
        
         
             
            Gets the next keyword at the current position without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Gets the next keyword without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Gets the next punctuator terminal symbol without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Gets the next symbol without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Reads either text or \keyword from current position.
            
        
         
             
            Returns whether the linebreak should be ignored, because the previous symbol is already a whitespace.
            
        
         
             
            Read text from current position until block ends or \keyword occurs.
            
        
         
             
            Moves to the next DDL token if Symbol is not set to a valid position.
            
        
         
             
            Moves to the first character the content of a paragraph starts with. Empty lines
            and comments are skipped. Returns true if such a character exists, and false if the
            paragraph ends without content.
            
        
         
             
            Moves to the first character of the content of a paragraph beyond an EOL. 
            Returns true if such a character exists and belongs to the current paragraph.
            Returns false if a new line (at root level) or '}' occurs. If a new line caused
            the end of the paragraph, the DDL cursor is moved to the next valid content
            character or '}' respectively.
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the DDL cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are SPACE, HT, VT, CR, and LF.???
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the DDL cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are SPACE, HT, VT, CR, and LF.
            
        
         
             
            Moves to the first character beyond the next EOL. 
            
        
         
             
            Reads a single line comment.
            
        
         
             
            Gets the current symbol.
            
        
         
             
            Gets the current token type.
            
        
         
             
            Gets the current token.
            
        
         
             
            Interpret current token as integer literal.
            
             
        
         
             
            Interpret current token as unsigned integer literal.
            
             
        
         
             
            Interpret current token as real literal.
            
             
        
         
             
            Gets the current character or EOF.
            
        
         
             
            Gets the character after the current character or EOF.
            
        
         
             
            Move DDL cursor one character further.
            
        
         
             
            Move DDL cursor to the next EOL (or EOF).
            
        
         
             
            Appends current character to the token and reads next character.
            
        
         
             
            Appends all next characters to current token until end of line or end of file is reached.
            CR/LF or EOF is not part of the token.
            
        
         
             
            Is character in '0' ... '9'.
            
        
         
             
            Is character a hexadecimal digit.
            
        
         
             
            Is character an octal digit.
            
        
         
             
            Is character an alphabetic letter.
            
        
         
             
            Is character a white space.
            
        
         
             
            Is character an identifier character. First character can be letter or underscore, following
            letters, digits or underscores.
            
        
         
             
            Is character the end of file character.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a document element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a section element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a paragraph element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a header or footer element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a footnote element.
            
        
         
             
            Gets the current filename of the document.
            
        
         
             
            Gets the current path of the document.
            
        
         
             
            Gets the current scanner line in the document.
            
        
         
             
            Gets the current scanner column in the document.
            
        
         
             
            Scans an identifier.
            
        
         
             
            Scans an integer or real literal.
            
        
         
             
            Scans an hexadecimal literal.
            
        
         
             
            Scans a DDL keyword that starts with a backslash.
            
        
         
             
            Scans punctuator terminal symbols.
            
        
         
             
            Scans verbatim strings like «@"String with ""quoted"" text"».
            
        
         
             
            Scans regular string literals like «"String with \"escaped\" text"».
            
        
         
             
            Save the current scanner location in the document for error handling.
            
        
         
             
            Represents the MigraDoc DDL writer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlWriter class with the specified Stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlWriter class with the specified filename.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlWriter class with the specified TextWriter.
            
        
         
             
            Closes the underlying serializer and text writer.
            
        
         
             
            Flushes the underlying TextWriter.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for the DDL file.
            
        
         
             
            Gets or sets the initial indentation for the DDL file.
            
        
         
             
            Writes the specified DocumentObject to DDL.
            
        
         
             
            Writes the specified DocumentObjectCollection to DDL.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to string.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to string. Indent a new block by indent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to string. Indent a new block by indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to string.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to string. Indent a new block by _indent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to string. Indent a new block by
            indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a document object to a DDL file.
            
        
         
             
            Writes a document object to a DDL file. Indent a new block by the specified number of characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to a DDL file. Indent a new block by indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to a DDL file.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to a DDL file. Indent a new block by
            indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to a DDL file. Indent a new block by
            indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Specifies the severity of a DDL reader diagnostic.
            
        
         
             
            An unknown severity.
            
        
         
             
            An information diagnostic.
            
        
         
             
            A warning or suggestive diagnostic.
            
        
         
             
            An error diagnostic.
            
        
         
             
            The symbols used by DdlScanner/DdlParser.
            
        
         
             
            The tokens used by DdlScanner/DdlParser.
            
        
         
             
            White space or comment.
            
        
         
             
            Same as identifiers in C#, but not case sensitive.
            
        
         
             
            Both «true» and «\bold» are keywords, case sensitive.
            
        
         
             
            Sample: «42»
            
        
         
             
            Samples: «42.0», «42.», «.42»,...
            
        
         
             
            Not used.
            
        
         
             
            Both «"text"» and «@"text with ""quotes"""».
            
        
         
             
            Samples: «.», «{», «+=»,...
            
        
         
             
            Plain text. Possible after ReadText.
            
        
         
             
            Returns Symbol value from name, or Symbol.None if no such Symbol exists.
            
        
         
             
            Returns string from Symbol value.
            
        
         
             
            This class represents an axis in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Axis class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Axis class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the title of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the secondary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the primary tick mark.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the secondary tick mark.
            
        
         
             
            Gets the label of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets the format of the axis line.
            
        
         
             
            Gets the primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets the secondary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a secondary gridline object.
            
        
         
             
            Determines whether the specified gridlines object is a MajorGridlines or an MinorGridlines.
            
        
         
             
            Converts Axis into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the title of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the caption of the title.
            
        
         
             
            Gets the font object of the title.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the caption.
            
        
         
             
            Converts AxisTitle into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents charts with different types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified chart type.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the base type of the chart.
            ChartType of the series can be overwritten.
            
        
         
             
            Gets or sets the default style name of the whole chart.
            
        
         
             
            Gets the default paragraph format of the whole chart.
            
        
         
             
            Gets the X-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Y-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Z-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the collection of the data series.
            
        
         
             
            Gets the collection of the values written on the X-Axis.
            
        
         
             
            Gets the header area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the bottom area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the top area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the footer area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the left area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the right area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the plot (drawing) area of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value defining how blanks in the data series should be shown.
            
        
         
             
            Gets or sets whether XAxis Labels should be merged.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart has a DataLabel.
            
        
         
             
            Determines the type of the given axis.
            
        
         
             
            Determines the type of the given textarea.
            
        
         
             
            Converts Chart into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Base class for all chart classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Converts ChartObject into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a DataLabel of a Series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets a numeric format string for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the Font for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the Style for the DataLabel.
            Only the Font-associated part of the Style's ParagraphFormat is used.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the DataLabel.
            
        
         
             
            Converts DataLabel into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Determines how null values will be handled in a chart.
            
        
         
             
            Null value is not plotted.
            
        
         
             
            Null value will be interpolated.
            
        
         
             
            Null value will be handled as zero.
            
        
         
             
            Specifies with type of chart will be drawn.
            
        
         
             
            A line chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d column chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d column chart.
            
        
         
             
            A 2d area chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d bar chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d bar chart.
            
        
         
             
            A 2d pie chart.
            
        
         
             
            An exploded 2d pie chart.
            
        
         
             
            Determines where the data label will be positioned.
            
        
         
             
            DataLabel will be centered inside the bar or pie.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the origin.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the edge.
            
        
         
             
            Outside the bar or pie.
            
        
         
             
            Determines the type of the data label.
            
        
         
             
            No DataLabel.
            
        
         
             
            Percentage of the data. For pie charts only.
            
        
         
             
            Value of the data.
            
        
         
             
            Used to determine the horizontal alignment of the axis title.
            
        
         
             
            Axis title will be left aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be right aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be centered.
            
        
         
             
            Symbols of a data point in a line chart.
            
        
         
             
            Determines the position where the Tickmarks will be rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are not rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered outside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside and outside the plot area.
            
        
         
             
            Represents the gridlines on the axes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the grid.
            
        
         
             
            Converts Gridlines into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a legend of a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the legend's text.
            
        
         
             
            Gets the paragraph format of the legend's text.
            
        
         
             
            Gets the line format of the legend's border.
            
        
         
             
            Converts Legend into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the area where the actual chart is drawn.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the plot area's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the plot area.
            
        
         
             
            Gets or sets the left padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the right padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the top padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom padding of the area.
            
        
         
             
            Converts PlotArea into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a formatted value on the data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class with a real value.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the data point's border.
            
        
         
             
            Gets the filling format of the data point.
            
        
         
             
            The actual value of the data point.
            
        
         
             
            Converts Point into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Series class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of real values to the series.
            
        
         
             
            The actual value container of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the series which will be used in the legend.
            
        
         
             
            Gets the line format of the border of each data.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the data.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the foreground color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the background color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart type of the series if it's intended to be different than the global chart type.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series has a DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the elementcount of the series.
            
        
         
             
            Converts Series into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            The collection of data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a series by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new series to the collection.
            
        
         
             
            Converts SeriesCollection into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of the values in a data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a new point with a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of new points with real values to the series.
            
        
         
             
            Converts SeriesElements into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            An area object in the chart which contain text or legend.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextArea class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextArea class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new legend to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new image to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new legend to the text area.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the default style name of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the default paragraph format of the area.
            
        
         
             
            Gets the line format of the area's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the left padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the right padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the top padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the Vertical alignment of the area.
            
        
         
             
            Gets the document objects that creates the text area.
            
        
         
             
            Converts TextArea into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the format of the label of each value on the axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the label.
            
        
         
             
            Gets or sets the label's number format.
            
        
         
             
            Gets the font of the label.
            
        
         
             
            Converts TickLabels into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeries class.
            
        
         
             
            The actual value container of the XSeries.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Converts XSeries into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of the value in an XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeriesElements class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Converts XSeriesElements into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the actual value on the XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class with the specified value.
            
        
         
             
            The actual value of the XValue.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts XValue into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of values on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets an XSeries by its index.
            
        
         
             
            Adds a new XSeries to the collection.
            
        
         
             
            Converts XValues into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a barcode in the document or paragraph. !!!Still under Construction!!!
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Barcode class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Barcode class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the text orientation for the barcode content.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the barcode.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether bars shall appear beside the barcode
            
        
         
             
            Gets or sets the a value indicating whether the barcode's code is rendered.
            
        
         
             
            Gets or sets code the barcode represents.
            
        
         
             
            ???
            
        
         
             
            ???
            
        
         
             
            ???
            
        
         
             
            Converts Barcode into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Specifies the type of the barcode.
            
        
         
             
            Barcode "Interleaved 2 of 5"
            
        
         
             
            Barcode "3 of 9"
            
        
         
             
            Barcode "Code 128"
            
        
         
             
            Specifies the dash style of the LineFormat object.
            
        
         
             
            A solid line.
            
        
         
             
            A dashed line.
            
        
         
             
            Alternating dashes and dots.
            
        
         
             
            A dash followed by two dots.
            
        
         
             
            Square dots.
            
        
         
             
            Specifies the line style of the LineFormat object.
            
        
         
             
            A solid line.
            
        
         
             
            Reference point of the Left attribute.
            
        
         
             
            Alignment relative to the right side of the previous element.
            
        
         
             
            Alignment relative to the right side of the previous element.
            
        
         
             
            Alignment relative to page margin.
            
        
         
             
            Alignment relative to page edge.
            
        
         
             
            Reference point of the Top attribute.
            
        
         
             
            Alignment relative to the bottom side of the previous element.
            
        
         
             
            Alignment relative to page margin.
            
        
         
             
            Alignment relative to page edge.
            
        
         
             
            Alignment relative to the bottom line of the previous element.
            
        
         
             
            Specifies the position of a shape. Values are used for both LeftPositon and TopPosition.
            
        
         
             
            Undefined position.
            
        
         
             
            Left-aligned position.
            
        
         
             
            Right-aligned position.
            
        
         
             
            Centered position.
            
        
         
             
            Top-aligned position.
            
        
         
             
            Bottom-aligned position.
            
        
         
             
            Used with mirrored margins: left-aligned on right page and right-aligned on left page.
            
        
         
             
            Used with mirrored margins: left-aligned on left page and right-aligned on right page.
            
        
         
             
            Specifies the orientation of the text in the TextFrame.
            
        
         
             
            Horizontal orientation.
            
        
         
             
            Horizontal orientation.
            
        
         
             
            Vertical orientation (upward).
            
        
         
             
            Vertical orientation (downward).
            
        
         
             
            Vertical orientation (downward).
            
        
         
             
            Vertical orientation (downward).
            
        
         
             
            Specifies how the shape object should be placed between the other elements.
            
        
         
             
            The object will be placed between its predecessor and its successor.
            
        
         
             
            The object will be ignored when the other elements are placed.
            
        
         
             
            The object will be ignored when the other elements are placed.
            
        
         
             
            Defines the background filling of the shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the filling.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the background color should be visible.
            
        
         
             
            Converts FillFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents an image in the document or paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Image class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Image class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Image class from the specified (file) name.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the ScaleWidth of the image.
            If the Width is set to, the resulting image width is ScaleWidth * Width.
            
        
         
             
            Gets or sets the ScaleHeight of the image.
            If the Height is set too, the resulting image height is ScaleHeight * Height.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the AspectRatio of the image is kept unchanged.
            If both Width and Height are set, this property is ignored.
            
        
         
             
            Gets or sets the PictureFormat for the image
            
        
         
             
            Gets or sets a user defined resolution for the image in dots per inch.
            
        
         
             
            Converts Image into DDL.
            
        
         
             
            Gets the concrete image path, taking into account the DOM document's DdlFile and
            ImagePath properties as well as the given working directory (which can be null).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the left position in a shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LeftPosition class from Unit.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LeftPosition class from ShapePosition.
            
        
         
             
            Sets shapeposition enum and resets position.
            
        
         
             
            Sets the Position from a Unit.
            
        
         
             
            Sets the Position from an object.
            
        
         
             
            Gets the value of the position.
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets the value of the position in unit.
            
        
         
             
            Gets the value of the position.
            
        
         
             
            Indicates the given shapePosition is valid for LeftPosition.
            
        
         
             
            Converts a ShapePosition to a LeftPosition.
            
        
         
             
            Converts a Unit to a LeftPosition.
            
        
         
             
            Converts a string to a LeftPosition.
            The string is interpreted as a Unit.
            
        
         
             
            Converts a double to a LeftPosition.
            The double is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Converts an integer to a LeftPosition. 
            The integer is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Parses the specified value.
            
        
         
             
            Converts LeftPosition into DDL.
              
        
         
             
            Returns the uninitialized LeftPosition object.
            
        
         
             
            Defines the format of a line in a shape object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lineformat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the line should be visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the line in Unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash style of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the line.
            
        
         
             
            Converts LineFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A PictureFormat object.
            Used to set more detailed image attributes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PictureFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PictureFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the left of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the right of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the top of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the bottom of the image.
            
        
         
             
            Converts PictureFormat into DDL
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Base Class for all positionable Classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shape class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shape class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the wrapping format of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the reference point of the Top property.
            
        
         
             
            Gets or sets the reference point of the Left property.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the top side of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the left side of the shape.
            
        
         
             
            Gets the line format of the shape's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling format of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the shape.
            
        
         
             
            Converts Shape into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a text frame that can be freely placed.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextFrame class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextFrame class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new image to the text frame.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its left edge.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its right edge.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its top edge.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its bottom edge.
            
        
         
             
            Sets all margins in one step with the same value.
            
        
         
             
            Gets or sets the text orientation for the texframe content.
            
        
         
             
            The document elements that build the textframe's content.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Converts TextFrame into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the top position in a shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of TopPosition from Unit.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of TopPosition from ShapePosition.
            
        
         
             
            Indicates the given shapePosition is valid for TopPosition.
            
        
         
             
            Converts a ShapePosition to a TopPosition.
            
        
         
             
            Converts a Unit to a TopPosition.
            
        
         
             
            Converts a string to a TopPosition.
            The string is interpreted as a Unit.
            
        
         
             
            Converts a double to a TopPosition.
            The double is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Converts an integer to a TopPosition. 
            The integer is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Sets shapeposition enum and resets position.
            
        
         
             
            Sets the Position from a Unit.
            
        
         
             
            Sets the Position from an object.
            
        
         
             
            Gets the Position as Unit or ShapePosition.
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets the value of the position in unit.
            
        
         
             
            Gets the value of the position.
            
        
         
             
            Parses the specified value.
            
        
         
             
            Converts TopPosition into DDL.
              
        
         
             
            Represents the unitialized TopPosition object.
            
        
         
             
            Define how the shape should be wrapped between the texts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the WrapFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the WrapFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the wrapping style.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the top side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the bottom side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the left side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the right side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Converts WrapFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a cell of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cell class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cell class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new textframe to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new image to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the cell.
            
        
         
             
            Gets the table the cell belongs to.
            
        
         
             
            Gets the column the cell belongs to.
            
        
         
             
            Gets the row the cell belongs to.
            
        
         
             
            Sets or gets the style name.
            
        
         
             
            Gets the ParagraphFormat object of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the vertical alignment of the cell.
            
        
         
             
            Gets the Borders object.
            
        
         
             
            Gets the shading object.
            
        
         
             
            Specifies if the Cell should be rendered as a rounded corner.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of cells to be merged right.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of cells to be merged down.
            
        
         
             
            Gets the collection of document objects that defines the cell.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Cell into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of all cells of a row.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cells class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cells class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Gets the table the cells collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets the row the cells collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets a cell by its index. The first cell has the index 0.
            
        
         
             
            Resizes this cells' list if necessary.
            
        
         
             
            Converts Cells into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a column of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Column class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Column class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Gets the table the Column belongs to.
            
        
         
             
            Gets the index of the column. First column has index 0.
            
        
         
             
            Gets a cell by its row index. The first cell has index 0.
            
        
         
             
            Sets or gets the default style name for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets the default ParagraphFormat for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of a column.
            
        
         
             
            Gets or sets the default left padding for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the default right padding for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets the default Borders object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of columns that should be kept together with
            current column in case of a page break.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which define whether the column is a header.
            
        
         
             
            Gets the default Shading object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Column into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the columns of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Columns class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Columns class containing columns of the specified widths.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Columns class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new column to the columns collection. Allowed only before any row was added.
            
        
         
             
            Gets the table the columns collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets a column by its index.
            
        
         
             
            Gets or sets the default width of all columns.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Columns into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Combinable flags to set Borders using the SetEdge function.
            
        
         
             
            Specifies if the Cell should be rendered as a rounded corner.
            
        
         
             
            Specifies the horizontal alignment of the table.
            
        
         
             
            Specifies the calculation rule of the row height.
            
        
         
             
            Specifies the vertical alignment of the cell's content.
            
        
         
             
            Represents a row of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Row class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Row class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Gets the table the row belongs to.
            
        
         
             
            Gets the index of the row. First row has index 0.
            
        
         
             
            Gets a cell by its column index. The first cell has index 0.
            
        
         
             
            Gets or sets the default style name for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets the default ParagraphFormat for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the default vertical alignment for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to determine the height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the default value for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the default value for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which define whether the row is a header.
            
        
         
             
            Gets the default Borders object for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets the default Shading object for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of rows that should be
            kept together with the current row in case of a page break.
            
        
         
             
            Gets the Cells collection of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Row into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of all rows of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Rows class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Rows class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new row to the rows collection. Allowed only if at least one column exists.
            
        
         
             
            Gets the table the rows collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets a row by its index.
            
        
         
             
            Gets or sets the row alignment of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the left indent of the table. If row alignment is not Left, 
            the value is ignored.
            
        
         
             
            Gets or sets the default vertical alignment for all rows.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the rows.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to determine the height of the rows.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Rows into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a table in a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Table class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Table class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new column to the table. Allowed only before any row was added.
            
        
         
             
            Adds a new column of the specified width to the table. Allowed only before any row was added.
            
        
         
             
            Adds a new row to the table. Allowed only if at least one column was added.
            
        
         
             
            Returns true if no cell exists in the table.
            
        
         
             
            Sets a shading of the specified Color in the specified Tablerange.
            
        
         
             
            Sets the borders surrounding the specified range of the table.
            
        
         
             
            Sets the borders surrounding the specified range of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the Columns collection of the table.
            
        
         
             
            Gets the Rows collection of the table.
            
        
         
             
            Sets or gets the default style name for all rows and columns of the table.
            
        
         
             
            Gets the default ParagraphFormat for all rows and columns of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default top padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default bottom padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default left padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default right padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets the default Borders object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets the default Shading object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether
            to keep all the table rows on the same page.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Table into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Gets the cell with the given row and column indices.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Contains methods to simplify table formatting.
            
        
         
             
            Adds one variable count of rows and columns to the top, right, bottom and left of the table.
            
             
             
        
         
             
            Adds one variable count of rows and one of columns to the right and the bottom of the table.
            
             
             
             
        
         
             
            Adds variable counts of rows and columns to the top, right, bottom and of left of the table.
            
             
             
             
             
             
        
         
             
            Sets the corner cells of the table to rounded corners.
            
             
        
         
             
            Sets the width/height of the outer columns/rows to one value.
            
             
             
        
         
             
            Sets each the width of the outer columns and the height of the outer rows to a value.
            
             
             
             
        
         
             
            Get the Shading of the first "targetRowCount" Rows from the Row below.
            
             
             
        
         
             
            Get the Shading of the last "targetRowCount" Rows from the Row above.
            
             
             
        
         
             
            Removes all inner horizontal Borders between "start" index and the next "count" Rows.
            
             
             
             
        
         
             
            Removes all inner vertical Borders between "start" index and the next "count" Columns.
            
             
             
             
        
         
             
            Inserts a magic glue column to avoid PageBreaks at the first "rowCountTop" and the last "rowCountBottom" of a Table.
            
             
             
             For example 3 for rounded corners Row, Header Row and first content Row.
             For example 2 for last content Row and rounded corners Row.
        
         
             
            Surrounds "count" Elements beginning with index "start" with a one-Column Table of the specified width, where each row contains one of the paragraphs.
            
             
             
             
             
        
         
             
            Comparer for the cell positions within a table.
            It compares the cell positions from top to bottom and left to right.
            
        
         
             
            Compares the specified cells.
            
             
        
         
             
            Represents the base visitor for the DocumentObject.
            
        
         
             
            Visits the specified document object.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Represents a merged list of cells of a table.
            
        
         
             
            Enumeration of neighbor positions of cells in a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the MergedCellList class.
            
        
         
             
            Initializes this instance from a table.
            
        
         
             
            Returns whether the given cell is already covered by a preceding cell in this instance.
            
             
            Help function for Init().
            
        
         
             
            Gets the cell at the specified position.
            
        
         
             
            Gets a borders object that should be used for rendering.
            
             
              Thrown when the cell is not in this list.
              This situation occurs if the given cell is merged "away" by a previous one.
            
        
         
             
            Gets the cell that covers the given cell by merging. Usually the cell itself if not merged.
            
        
         
             
            Returns the border of the given borders-object of the specified type (top, bottom, ...).
            If that border doesn't exist, it returns a new border object that inherits all properties from the given borders object
            
        
         
             
            Returns the width of the border at the specified position.
            
        
         
             
            Gets the specified cell's uppermost neighbor at the specified position.
            
        
         
             
            Returns whether cell2 is a neighbor of cell1 at the specified position.
            
        
         
             
            Flattens a document for PDF rendering.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfFlattenVisitor class.
            
        
         
             
            Represents the visitor for flattening the DocumentObject to be used in the RtfRenderer.
            
        
         
             
            Summary description for VisitorBase.
            
        
         
             
            Returns a paragraph format object initialized by the given style.
            It differs from style.ParagraphFormat if style is a character style.
            
        
         
             
            Represents one border in a borders collection. The type determines its position in a cell,
            paragraph etc.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Border class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Border class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Clears the Border object. Additionally 'Border = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the border visible is.
            
        
         
             
            Gets or sets the line style of the border.
            
        
         
             
            Gets or sets the line width of the border.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the border.
            
        
         
             
            Gets the name of this border ("top", "bottom"....).
            
        
         
             
            Gets the information if the border is marked as cleared. Additionally 'xxx = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts Border into DDL.
            
        
         
             
            Converts Border into DDL.
            
        
         
             
            Returns the _meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Borders collection represents the eight border objects used for paragraphs, tables etc.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Borders class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Borders class with the specified parent.
            
        
         
             
            Determines whether a particular border exists.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets an enumerator for the borders object.
            
        
         
             
            Clears all Border objects from the collection. Additionally 'Borders = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets the top border.
            
        
         
             
            Gets or sets the left border.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom border.
            
        
         
             
            Gets or sets the right border.
            
        
         
             
            Gets or sets the diagonalup border.
            
        
         
             
            Gets or sets the diagonaldown border.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the borders are visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the line style of the borders.
            
        
         
             
            Gets or sets the standard width of the borders.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the borders.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the top border.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the bottom border.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the left border.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the right border.
            
        
         
             
            Sets the distance to all four borders to the specified value.
            
        
         
             
            Gets the information if the collection is marked as cleared. Additionally 'Borders = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts Borders into DDL.
            
        
         
             
            Converts Borders into DDL.
            
        
         
             
            Gets a name of a border.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that can iterate through the Borders.
            
        
         
             
            Creates a new BorderEnumerator.
            
        
         
             
            Sets the enumerator to its initial position, which is before the first element in the border collection.
            
        
         
             
            Gets the current element in the border collection.
            
        
         
             
            Gets the current element in the border collection.
            
        
         
             
            Advances the enumerator to the next element of the border collection.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a special character in paragraph text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Character class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Character class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Character class with the specified SymbolName.
            
        
         
             
            Gets or sets the SymbolName. Returns 0 if the type is defined by a character.
            
        
         
             
            Gets or sets the SymbolName as character. Returns 0 if the type is defined via an enum.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of times the character is repeated.
            
        
         
             
            Converts Character into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Character table by name.
            
        
         
             
            The Color class represents an ARGB color value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class with a CMYK color.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class with a CMYK color.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is a CMYK color.
            
        
         
             
            Determines whether this color is empty.
            
        
         
             
            Returns the value.
            
        
         
             
            Sets the given value.
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets or sets the ARGB value.
            
        
         
             
            Gets or sets the RGB value.
            
        
         
             
            Calls base class Equals.
            
        
         
             
            Gets the ARGB value that this Color instance represents.
            
        
         
             
            Compares two color objects. True if both argb values are equal, false otherwise.
            
        
         
             
            Compares two color objects. True if both argb values are not equal, false otherwise.
            
        
         
             
            Parses the string and returns a color object.
            Throws ArgumentException if color is invalid.
            Supports four different formats for hex colors.
            Format 1: uses prefix "0x", followed by as many hex digits as needed. Important: do not forget the opacity, so use 7 or 8 digits.
            Format 2: uses prefix "#", followed by exactly 8 digits including opacity.
            Format 3: uses prefix "#", followed by exactly 6 digits; opacity will be 0xff.
            Format 4: uses prefix "#", followed by exactly 3 digits; opacity will be 0xff; "#ccc" will be treated as "#ffcccccc", "#d24" will be treated as "#ffdd2244".
            
             integer, hex or color name.
        
         
             
            Gets the alpha (transparency) part of the RGB Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the red part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the green part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the blue part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the alpha (transparency) part of the CMYK Color.
            The values is in the range between 0 (transparent) to 100 (opaque) percent.
            
        
         
             
            Gets the cyan part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets the magenta part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets the yellow part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets the key (black) part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets a non transparent color brightened in terms of transparency if any is given(A < 255),
            otherwise this instance itself.
            
        
         
             
            Writes the Color object in its hexadecimal value.
            
        
         
             
            Creates an RGB color from an existing color with a new alpha (transparency) value.
            
        
         
             
            Creates an RGB color from red, green, and blue.
            
        
         
             
            Creates an RGB color from alpha, red, green, and blue.
            
        
         
             
            Creates a Color structure from the specified CMYK values.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Creates a Color structure from the specified CMYK values.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Creates a CMYK color from an existing color with a new alpha (transparency) value.
            
        
         
             
            Represents a null color.
            
        
         
             
            Represents 141 predefined colors.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0F8FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFAEBD7.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7FFFD4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5F5DC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFE4C4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF000000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFEBCD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF0000FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8A2BE2.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFA52A2A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDEB887.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF5F9EA0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7FFF00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD2691E.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF7F50.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF6495ED.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFF8DC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDC143C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00008B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF008B8B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB8860B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFA9A9A9.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF006400.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFBDB76B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8B008B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF556B2F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF8C00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9932CC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8B0000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFE9967A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8FBC8B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF483D8B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF2F4F4F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00CED1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9400D3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF1493.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00BFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF696969.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF1E90FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB22222.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFAF0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF228B22.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF00FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDCDCDC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF8F8FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFD700.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDAA520.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF808080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF008000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFADFF2F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0FFF0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF69B4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFCD5C5C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF4B0082.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFFF0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0E68C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFE6E6FA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFF0F5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7CFC00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFACD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFADD8E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF08080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFE0FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFAFAD2.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD3D3D3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF90EE90.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFB6C1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFA07A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF20B2AA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF87CEFA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF778899.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB0C4DE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFFE0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FF00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF32CD32.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFAF0E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF00FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF800000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF66CDAA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF0000CD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFBA55D3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9370DB.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF3CB371.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7B68EE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FA9A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF48D1CC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFC71585.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF191970.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5FFFA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFE4E1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFE4B5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFDEAD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF000080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFDF5E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF808000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF6B8E23.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFA500.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF4500.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDA70D6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFEEE8AA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF98FB98.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFAFEEEE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDB7093.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFEFD5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFDAB9.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFCD853F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFC0CB.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDDA0DD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB0E0E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF800080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF0000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFBC8F8F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF4169E1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8B4513.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFA8072.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF4A460.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF2E8B57.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFF5EE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFA0522D.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFC0C0C0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF87CEEB.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF6A5ACD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF708090.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFAFA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FF7F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF4682B4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD2B48C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF008080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD8BFD8.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF6347.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #00FFFFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF40E0D0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFEE82EE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5DEB3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5F5F5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFF00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9ACD32.
            
        
         
             
            Provides functions for encoding and decoding of DDL text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlEncoder class.
            
        
         
             
            Converts a string into a text phrase.
            
        
         
             
            Converts a string into a string literal (a quoted string).
            
        
         
             
            Scans the given string for characters which are invalid for identifiers.
            Strings are limited to 64 characters.
            
        
         
             
            Quotes the given name, if it contains characters which are invalid for identifiers.
            
        
         
             
            Under Construction.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlVisibleAttribute class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlVisibleAttribute class with the specified visibility.
            
        
         
             
            Gets or sets the visibility.
            
        
         
             
            Represents a MigraDoc document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Document class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Internal function used by renderers to bind this instance to it. 
            
        
         
             
            Indicates whether the document is bound to a renderer. A bound document must not be modified anymore.
            Modifying it leads to undefined results of the rendering process.
            
        
         
             
            Adds a new section to the document.
            
        
         
             
            Adds a new style to the document styles.
            
             Name of the style.
             Name of the base style.
        
         
             
            Adds a new section to the document.
            
        
         
             
            Adds a new style to the document styles.
            
        
         
             
            Gets the last section of the document, or null, if the document has no sections.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Gets the document info.
            
        
         
             
            Gets or sets the styles of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the default tab stop position.
            
        
         
             
            Gets the default page setup.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the Footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to determine the footnote number on a new page.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of number which is used for the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting number of the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the path for images used by the document.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to use the CMYK color model when rendered as PDF.
            
        
         
             
            Gets the sections of the document.
            
        
         
             
            Gets the DDL file name.
            
        
         
             
            Converts Document into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and all its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a collection of document elements.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a document object by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text and style to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new table to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new legend to the collection.
            
        
         
             
            Add a manual page break.
            
        
         
             
            Adds a new barcode to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new image to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the collection.
            
        
         
             
            Converts DocumentElements into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Contains information about document content, author etc.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentInfo class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentInfo class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the document title.
            
        
         
             
            Gets or sets the document author.
            
        
         
             
            Gets or sets keywords related to the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the subject of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts DocumentInfo into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Base class of all objects of the MigraDoc Document Object Model.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of the DocumentObject. The parent of the new object is null.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Creates an object using the default constructor.
            
        
         
             
            Gets the parent object.
            
        
         
             
            Gets the document of the object, or null, if the object is not associated with a document.
            
        
         
             
            Gets the section of the object, or null, if the object is not associated with a section.
            
        
         
             
            Converts DocumentObject into DDL.
            
        
         
             
            Returns the value with the specified name.
            
        
         
             
            Returns the value with the specified name and value flags.
            
        
         
             
            Sets the given value and sets its parent afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance has a value of the given name.
            
        
         
             
            Determines whether the value of the given name is null.
            
        
         
             
            Resets the value of the given name, i.e. IsNull(name) will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Gets or sets a value that contains arbitrary information about this object.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Sets the parent of the specified value.
            If a parent is already set, an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class resets cached values
            (like column index).
            
        
         
             
            Base class of all collections of the MigraDoc Document Object Model.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets the first value in the Collection, if there is any, otherwise null.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Copies the entire collection to a compatible one-dimensional System.Array,
            starting at the specified index of the target array.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the Collection is read-only.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the Collection has a fixed size.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the Collection is synchronized.
            
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the collection.
            
        
         
             
            Gets the number of elements actually contained in the collection.
            
        
         
             
            Removes all elements from the collection.
            
        
         
             
            Inserts an object at the specified index.
            
        
         
             
            Determines the index of a specific item in the collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the element at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the last element or null, if no such element exists.
            
        
         
             
            Removes the element at the specified index.
            
        
         
             
            Inserts the object into the collection and sets its parent.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that can iterate through this collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the element at the specified index. 
            
        
         
             
            Removes the item at the specified index from the Collection.
            
        
         
             
            Inserts an object at the specified index.
            
        
         
             
            Removes the first occurrence of the specific object.
            
        
         
             
            Determines whether an element exists.
            
        
         
             
            Determines the index of a specific item in the Collection.
            
        
         
             
            Adds an item to the Collection.
            
        
         
             
            Removes all items from the Collection.
            
        
         
             
            Provides relational information between document objects.
            
        
         
             
            Determines whether the specified documentObject has a
            parent of the given type somewhere within the document hierarchy.
            
             The document object to check.
             The parent type to search for.
        
         
             
            Gets the direct parent of the given document object.
            
             The document object the parent is searched for.
        
         
             
            Gets a parent of the document object with the given type somewhere within the document hierarchy.
            Returns null if none exists.
            
             The document object the parent is searched for.
             The parent type to search for.
        
         
             
            String resources of MigraDoc.DocumentObjectModel. Provides all localized text strings
            for this assembly.
            
        
         
             
            Loads the message from the resource associated with the enum type and formats it
            using 'String.Format'. Because this function is intended to be used during error
            handling it never raises an exception.
            
             The type of the parameter identifies the resource
            and the name of the enum identifies the message in the resource.
             Parameters passed through 'String.Format'.
             The formatted message.
        
         
             
            Gets the localized message identified by the specified DomMsgID.
            
        
         
             
            Writes all messages defined by DomMsgID.
            
        
         
             
            Specifies the style of the line of the Border object.
            
        
         
             
            No border.
            
        
         
             
            A single solid line.
            
        
         
             
            A dotted line.
            
        
         
             
            A dashed line (small gaps).
            
        
         
             
            A dashed line (large gaps).
            
        
         
             
            Alternating dashes and dots.
            
        
         
             
            A dash followed by two dots.
            
        
         
             
            Specifies the type of the Border object and therefore its position.
            
        
         
             
            Specifies the page break in a new section.
            
        
         
             
            Breaks at the next page.
            
        
         
             
            Breaks at the next even page.
            
        
         
             
            Breaks at the next odd page.
            
        
         
             
            Internal color names.
            
        
         
             
            Represents ids for error and diagnostic messages generated by the MigraDoc DOM.
            
        
         
             
            Specifies the properties for the font.
            FOR INTERNAL USE ONLY.
            
        
         
             
            Determines the position of the footnote on the page.
            
        
         
             
            Footnote will be rendered on the bottom of the page.
            
        
         
             
            Footnote will be rendered immediately after the text.
            
        
         
             
            Determines the behavior of the footnote numbering.
            
        
         
             
            Numbering of the footnote restarts on each page.
            
        
         
             
            Numbering does not restart, each new footnote number will be incremented by 1.
            
        
         
             
            Numbering of the footnote restarts on each section.
            
        
         
             
            Determines the format of the footnote number.
            
        
         
             
            Numbering like: 1, 2, 3, 4.
            
        
         
             
            Lower case letters like: a, b, c, d.
            
        
         
             
            Upper case letters like: A, B, C, D.
            
        
         
             
            Lower case roman numbers: i, ii, iii, iv.
            
        
         
             
            Upper case roman numbers: I, II, III, IV.
            
        
         
             
            Index to the three HeaderFooter objects of a HeadersFooters collection.
            
        
         
             
            Header or footer which is primarily used.
            
        
         
             
            Header or footer for the first page of the section.
            
        
         
             
            Header or footer for the even pages of the section.
            
        
         
             
            Specifies the target of the hyperlink.
            
        
         
             
            Targets a position in the document. Same as 'Bookmark'.
            
        
         
             
            Targets a position in the document. Same as 'Local'.
            
        
         
             
            Targets a resource on the Internet or network. Same as 'Url'.
            
        
         
             
            Targets a resource on the Internet or network. Same as 'Web'.
            
        
         
             
            Targets a physical file.
            
        
         
             
            Specifies the space between lines in a paragraph.
            
        
         
             
            Specifies the symbol or kind of numbering of the list.
            
        
         
             
            Specifies the page orientation.
            
        
         
             
            Page height is bigger than page width.
            
        
         
             
            Page width is bigger than page height.
            
        
         
             
            Specifies the level of a paragraph.
            
        
         
             
            Standard page sizes.
            
        
         
             
            Specifies the alignment of a paragraph.
            
        
         
             
            Specifies the type of a Style object.
            
        
         
             
            Style is a paragraph style.
            
        
         
             
            Style is a character style. Contains font part only.
            
        
         
             
            Represents the type of the special character.
            
        
         
             
            Determines the alignment of the tab.
            
        
         
             
            Tab will be left aligned.
            
        
         
             
            Tab will be centered.
            
        
         
             
            Tab will be right aligned.
            
        
         
             
            Positioned at the last dot or comma.
            
        
         
             
            Used to determine the leader for the tab.
            
        
         
             
            Blanks are used as leader.
            
        
         
             
            Dots at the baseline.
            
        
         
             
            Dashes are used as leader.
            
        
         
             
            Same as Heavy.
            
        
         
             
            Leader will be underlined.
            
        
         
             
            Dots in the middle (vertical) of the line.
            
        
         
             
            Specifies the format of a text.
            Bold, Italic, or Underline will be ignored if NotBold, NotItalic, or NoUnderline respectively are specified at the same time.
            
        
         
             
            Specifies bold text (heavy font weight).
            
        
         
             
            Specifies normal font weight.
            
        
         
             
            Specifies italic text.
            
        
         
             
            Specifies upright text.
            
        
         
             
            Specifies underlined text.
            
        
         
             
            Specifies text without underline.
            
        
         
             
            Specifies the underline type for the font.
            
        
         
             
            Specifies the measure of a Unit object.
            
        
         
             
            Measure is in points. A point represents 1/72 of an inch. 
            
        
         
             
            Measure is in centimeter. 
            
        
         
             
            Measure is in inch. 
            
        
         
             
            Measure is in millimeter. 
            
        
         
             
            Measure is in picas. A pica represents 12 points, i.e. 6 pica are one inch.
            
        
         
             
            Font represents the formatting of characters in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class that can be used as a template.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified name and size.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified name.
            
        
         
             
            Creates a copy of the Font.
            
        
         
             
            Applies all non-null properties of a font to this font if the given font's property is different from the given refFont's property.
            
        
         
             
            Applies all non-null properties of a font to this font.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the bold property.
            
        
         
             
            Gets or sets the italic property.
            
        
         
             
            Gets or sets the underline property.
            
        
         
             
            Gets or sets the color property.
            
        
         
             
            Gets or sets the superscript property.
            
        
         
             
            Gets or sets the subscript property.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the specified font exists.
            
        
         
             
            Get a bitmask of all non-null properties.
            
        
         
             
            Converts Font into DDL.
            
        
         
             
            Converts Font into DDL. Properties with the same value as in an optionally given
            font are not serialized.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a footnote in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Footnote class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Footnote class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Footnote class with a text the Footnote shall content.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new table to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new image to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new table to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new image to the footnote.
            
        
         
             
            Gets the collection of paragraph elements that defines the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the character to be used to mark the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the footnote.
            
        
         
             
            Gets the format of the footnote.
            
        
         
             
            Converts Footnote into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the format of a text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FormattedText class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FormattedText class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the formatted text.
            
        
         
             
            Adds a single character to the formatted text.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a text phrase to the formatted text.
            
             Content of the new text object.
             Returns a new Text object.
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink of Type "Local", 
            i.e. the target is a Bookmark within the Document
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Image object
            
        
         
             
            Adds a Symbol object.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a line break.
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark
            
        
         
             
            Adds a new PageField
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField
            
        
         
             
            Adds a new SectionField
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField
            
        
         
             
            Adds a new DateField
            
        
         
             
            Adds a new InfoField
            
        
         
             
            Adds a new Footnote
            
        
         
             
            Adds a new Text
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Image
            
        
         
             
            Adds a new Character
            
        
         
             
            Gets or sets the font object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            For internal use only.
            
        
         
             
            Gets or sets the size in point.
            
        
         
             
            Gets or sets the bold property.
            
        
         
             
            Gets or sets the italic property.
            
        
         
             
            Gets or sets the underline property.
            
        
         
             
            Gets or sets the color property.
            
        
         
             
            Gets or sets the superscript property.
            
        
         
             
            Gets or sets the subscript property.
            
        
         
             
            Gets the collection of paragraph elements that defines the FormattedText.
            
        
         
             
            Converts FormattedText into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a header or footer object in a section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeaderFooter class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeaderFooter class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new table to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new textframe to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new table to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new image to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the header or footer.
            
        
         
             
            Returns true if this is a headers, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is a footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is a first page header or footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is an even page header or footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is a primary header or footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name.
            
        
         
             
            Gets or sets the paragraph format.
            
        
         
             
            Gets the collection of document objects that defines the header or footer.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts HeaderFooter into DDL.
            
        
         
             
            Converts HeaderFooter into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of HeaderFooter objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeadersFooters class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeadersFooters class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Returns true if this collection contains headers, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this collection contains footers, false otherwise.
            
        
         
             
            Determines whether a particular header or footer exists.
            
        
         
             
            Gets or sets the even page HeaderFooter of the HeadersFooters object.
            
        
         
             
            Gets or sets the first page HeaderFooter of the HeadersFooters object.
            
        
         
             
            Gets or sets the primary HeaderFooter of the HeadersFooters object.
            
        
         
             
            Converts HeadersFooters into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Hyperlink is used to reference targets in the document (Local), on a drive (File) or a network (Web).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class with the text the hyperlink shall content.
            The type will be treated as Local by default.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class with the type and text the hyperlink shall
            represent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a text phrase to the hyperlink.
            
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the hyperlink.
            
        
         
             
            Adds a single character to the hyperlink.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a space character as many as count.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a new Image object
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark
            
        
         
             
            Adds a new PageField
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField
            
        
         
             
            Adds a new SectionField
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField
            
        
         
             
            Adds a new DateField
            
        
         
             
            Adds a new InfoField
            
        
         
             
            Adds a new Footnote
            
        
         
             
            Adds a new Text
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText
            
        
         
             
            Adds a new Image
            
        
         
             
            Adds a new Character
            
        
         
             
            Gets or sets the font object.
            
        
         
             
            Gets or sets the target name of the Hyperlink, e.g. an URL or a bookmark's name.
            
        
         
             
            Gets or sets the target type of the Hyperlink.
            
        
         
             
            Gets the ParagraphElements of the Hyperlink specifying its 'clickable area'.
            
        
         
             
            Converts Hyperlink into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Deals with image file names, searches along the image path, checks if images exist etc.
            
        
         
             
            Gets the first existing image from the subfolders.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the filename given in the referenceFilename exists in the subfolders.
            
        
         
             
            Extracts the page number if the path has the form 'MyFile.pdf#123' and returns
            the actual path without the number sign and the following digits.
            
        
         
             
            A ListInfo is the representation of a series of paragraphs as a list.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ListInfo class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ListInfo class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the list.
            
        
         
             
            Gets or sets the left indent of the list symbol.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether
            the previous list numbering should be continued.
            
        
         
             
            Converts ListInfo into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A PageBreak is used to put following elements on a new page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageBreak class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageBreak class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts PageBreak into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the page setup of a section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageSetup class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageSetup class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets the page's size and height for the given PageFormat.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether the section starts on next, odd or even page.
            
        
         
             
            Gets or sets the page orientation of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the page width. If Orientation is set to Landscape, the PageWidth specifies the height of the page.
            
        
         
             
            Gets the effective page width, depending on the Orientation this will either be the height or the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting number for the first section page.
            
        
         
             
            Gets or sets the page height. If Orientation is set to Landscape, the PageHeight specifies the width of the page.
            
        
         
             
            Gets the effective page height, depending on the Orientation this will either be the height or the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the top margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the left margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the right margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether the odd and even pages
            of the section have different header and footer.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which define whether the section has a different
            first page header and footer.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the header and the page top
            of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the footer and the page bottom
            of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether the odd and even pages
            of the section should change left and right margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether a page should break horizontally.
            Currently only tables are supported.
            
        
         
             
            Gets or sets the page format of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Gets the PageSetup of the previous section, or null, if the page setup belongs 
            to the first section.
            
        
         
             
            Gets a PageSetup object with default values for all properties.
            
        
         
             
            Converts PageSetup into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a paragraph which is used to build up a document with text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Paragraph class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Paragraph class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a text phrase to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a single character to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a space character as many as count.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a line break.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink of Type "Local", 
            i.e. the Target is a Bookmark within the Document
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a new Image object
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark
            
        
         
             
            Adds a new PageField
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField
            
        
         
             
            Adds a new SectionField
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField
            
        
         
             
            Adds a new DateField
            
        
         
             
            Adds a new InfoField
            
        
         
             
            Adds a new Footnote
            
        
         
             
            Adds a new Text
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Image
            
        
         
             
            Adds a new Character
            
        
         
             
            Gets or sets the style name.
            
        
         
             
            Gets or sets the ParagraphFormat object of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets the collection of document objects that defines the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            For internal use only.
            
        
         
             
            Converts Paragraph into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Returns an array of Paragraphs that are separated by parabreaks. Null if no parabreak is found.
            
        
         
             
            Gets a subset of the paragraphs elements.
            
             Start index of the required subset.
             End index of the required subset.
             A ParagraphElements object with cloned elements.
        
         
             
            A ParagraphElements collection contains the individual objects of a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a ParagraphElement by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a Text object.
            
             Content of the new Text object.
             Returns a new Text object.
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a single character to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a Character object.
            
        
         
             
            Adds one or more Character objects.
            
        
         
             
            Adds a Character object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds one or more Character objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a space character as many as count.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a line break.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink of Type "Local", i.e. the Target is a Bookmark within the Document
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new RefFieldPage.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
            
        
         
             
            Adds a new DateField with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField with the given type.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified Text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a new Image.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts ParagraphElements into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A ParagraphFormat represents the formatting of a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphFormat class that can be used as a template.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment and leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection marked to remove the tab stop at
            the given position.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection.
            
        
         
             
            Clears all TapStop objects from the collection. Additionally 'TabStops = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets the Alignment of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets the Borders object.
            
        
         
             
            Gets or sets the indent of the first line in the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the Font object.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to keep all the paragraph's lines on the same page.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this and the next paragraph stay on the same page.
            
        
         
             
            Gets or sets the left indent of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the space between lines on the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to define the line spacing.
            
        
         
             
            Gets or sets the ListInfo object of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the out line level of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether a page break is inserted before the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the right indent of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets the shading object.
            
        
         
             
            Gets or sets the space that's inserted after the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the space that's inserted before the paragraph.
            
        
         
             
            Indicates whether the ParagraphFormat has a TabStops collection.
            
        
         
             
            Get the TabStops collection.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether a line from the paragraph stays alone in a page.
            
        
         
             
            Converts ParagraphFormat into DDL.
            
        
         
             
            Converts ParagraphFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Section is a collection of document objects sharing the same header, footer, 
            and page setup.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Section class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Section class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the previous section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text and style to the section.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the section.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the section.
            
        
         
             
            Adds a new table to the section.
            
        
         
             
            Adds a manual page break.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the section.
            
        
         
             
            Adds a new textframe to the section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the section.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the section.
            
        
         
             
            Adds a new table to the section.
            
        
         
             
            Adds a new image to the section.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the section.
            
        
         
             
            Gets the PageSetup object
            
        
         
             
            Gets the HeadersFooters collection containing the headers.
            
        
         
             
            Gets the HeadersFooters collection containing the footers.
            
        
         
             
            Gets the document elements that build the section's content.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Gets the last paragraph of this section, or null, if no paragraph exists is this section.
            
        
         
             
            Gets the last table of this section, or null, if no table exists is this section.
            
        
         
             
            Converts Section into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of document sections.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Sections class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Sections class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a section by its index. First section has index 0.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new section.
            
        
         
             
            Converts Sections into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Object to be passed to the Serialize function of a DocumentObject to convert
            it into DDL.
            
        
         
             
            A Serializer object for converting MDDOM into DDL.
            
             A TextWriter to write DDL in.
             Indent of a new block. Default is 2.
             Initial indent to start with.
        
         
             
            Initializes a new instance of the Serializer class with the specified TextWriter.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Serializer class with the specified TextWriter and indentation.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for a new indentation level.
            
        
         
             
            Gets or sets the initial indentation which precede every line.
            
        
         
             
            Increases indent of DDL code.
            
        
         
             
            Decreases indent of DDL code.
            
        
         
             
            Writes the header for a DDL file containing copyright and creation time information.
            
        
         
             
            Appends a string indented without line feed.
            
        
         
             
            Writes a string indented with line feed.
            
        
         
             
            Returns the part of the string str that fits into the line (up to 80 chars).
            If Wordwrap is impossible it returns the input-string str itself.
            
        
         
             
            Writes an empty line.
            
        
         
             
            Write a line without committing (without marking the text as serialized).
            
        
         
             
            Write a line without committing (without marking the text as serialized).
            
        
         
             
            Writes a text as comment and automatically word-wraps it.
            
        
         
             
            Writes a line break if the current position is not at the beginning
            of a new line.
            
        
         
             
            Effectively writes text to the stream. The text is automatically indented and
            word-wrapped. A given text gets never word-wrapped to keep comments or string
            literals unbroken.
            
        
         
             
            Write the text into the stream without breaking it and adds an indentation to it.
            
        
         
             
            Write a line to the stream.
            
        
         
             
            Start attribute part.
            
        
         
             
            Start attribute part.
            
        
         
             
            End attribute part.
            
        
         
             
            End attribute part.
            
        
         
             
            Write attribute of type Unit, Color, int, float, double, bool, string or enum.
            
        
         
             
            Start content part.
            
        
         
             
            Start content part.
            
        
         
             
            End content part.
            
        
         
             
            End content part.
            
        
         
             
            Starts a new nesting block.
            
        
         
             
            Ends a nesting block.
            
        
         
             
            Ends a nesting block.
            
        
         
             
            Gets or sets the position within the underlying stream.
            
        
         
             
            Flushes the buffers of the underlying text writer.
            
        
         
             
            Returns an indent string of blanks.
            
        
         
             
            Gets an indent string of current indent.
            
        
         
             
            Marks the current block as 'committed'. That means the block contains
            serialized data.
            
        
         
             
            Shading represents the background color of a document object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shading class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shading class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Clears the Shading object. Additionally 'Shading = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the shading is visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the shading color.
            
        
         
             
            Gets the information if the shading is marked as cleared. Additionally 'Shading = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts Shading into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents style templates for paragraph or character formatting.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Style class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Style class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Style class with name and base style name.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Returns the value with the specified name and value access.
            
        
         
             
            Indicates whether the style is read-only. 
            
        
         
             
            Gets the font of ParagraphFormat. 
            Calling style.Font is just a shortcut to style.ParagraphFormat.Font.
            
        
         
             
            Gets the name of the style.
            
        
         
             
            Gets the ParagraphFormat. To prevent read-only styles from being modified, a copy of its ParagraphFormat
            is returned in this case.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the base style.
            
        
         
             
            Gets the StyleType of the style.
            
        
         
             
            Determines whether the style is the style Normal or DefaultParagraphFont.
            
        
         
             
            Get the BaseStyle of the current style.
            
        
         
             
            Indicates whether the style is a predefined (build in) style.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Name of the default character style.
            
        
         
             
            Name of the default paragraph style.
            
        
         
             
            Converts Style into DDL.
            
        
         
             
            Sets all properties to Null that have the same value as the base style.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Enumerates the predefined style names.
            
        
         
             
            Represents the collection of all styles.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Styles class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Styles class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets a style by its name.
            
        
         
             
            Gets a style by index. 
            
        
         
             
            Gets the index of a style by name.
            
             Name of the style looking for.
             Index or -1 if it does not exist.
        
         
             
            Adds a new style to the styles collection.
            
             Name of the style.
             Name of the base style.
        
         
             
            Adds a DocumentObject to the styles collection. Will sometimes add a clone of the DocumentObject, not the object passed as parameter.
            
        
         
             
            Gets the default paragraph style.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Initialize the built-in styles.
            
        
         
             
            Converts Styles into DDL.
            
        
         
             
            Serialize a style, but serialize its base style first (if that was not yet done).
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Ensures that base styles are visited first.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a tab inside a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStop class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStop class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStop class with the specified position.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets the tab stop position.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the tabstop.
            
        
         
             
            Gets or sets the character which is used as a leader for the tabstop.
            
        
         
             
            Generates a '+=' in DDL if it is true, otherwise '-='.
            
        
         
             
            Converts TabStop into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A TabStops collection represents all TabStop objects in a paragraph.
            
        
         
             
            Specifies the minimal spacing between two TabStop positions.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStops class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStops class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets a TabStop by its index.
            
        
         
             
            Gets a TabStop by its position.
            Note that also Removed TabStops are taken into account.
            
        
         
             
            Returns whether a TabStop exists at the given position.
            Note that also Removed TabStops are taken into account
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection. If a TabStop with the same position
            already exists, it is replaced by the new TabStop.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object at the specified position to the collection. If a TabStop with the
            same position already exists, it is replaced by the new TabStop.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment and leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection marked to remove the tab stop at
            the given position.
            
        
         
             
            Clears all TabStop objects from the collection. Additionally 'TabStops = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets the information if the collection is marked as cleared. Additionally 'TabStops = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts TabStops into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents text in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Text class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Text class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Text class with a string as paragraph content.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the text content.
            
        
         
             
            Converts Text into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Unit consists of a numerical value and a UnitType like Centimeter, Millimeter, or Inch.
            Several conversions between different measures are supported.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Unit class with type set to point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Unit class.
            Throws System.ArgumentException if  type is invalid.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is empty.
            
        
         
             
            Gets the value of the unit.
            
        
         
             
            Sets the unit to the given value.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets or sets the raw value of the object without any conversion.
            To determine the UnitType use property  Type.
            
        
         
             
            Gets the UnitType of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in centimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in inch.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in millimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in pica.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the format information.
            Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the format.
            Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the specified format and format information.
            Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string. Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the type of the object as a string like 'pc', 'cm', or 'in'. Empty string is equal to 'pt'.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to centimeter.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to millimeter.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to point.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to inch.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to pica.
            
        
         
             
            Converts a string to a Unit object.
            If the string contains a suffix like 'cm' or 'in' the object will be converted
            to the appropriate type, otherwise point is assumed.
            
        
         
             
            Converts an int to a Unit object with type set to point.
            
        
         
             
            Converts a float to a Unit object with type set to point.
            
        
         
             
            Converts a double to a Unit object with type set to point.
            
        
         
             
            Returns a double value as point.
            
        
         
             
            Returns a float value as point.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Point - b.Point) < 1e-5.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Point - b.Point) < 1e-5.
            
        
         
             
            Calls base class Equals.
            
        
         
             
            Calls base class GetHashCode.
            
        
         
             
            This member is intended to be used by XmlDomainObjectReader only.
            
        
         
             
            Converts an existing object from one unit into another unit type.
            
        
         
             
            Represents the uninitialized Unit object.
            
        
         
             
            Represents an initialized Unit object with value 0 and unit type point.
            
        
         
             
            Represents the uninitialized Unit object. Same as Unit.Empty.
            
        
         
             
            Base namespace of MigraDoc. Classes are implemented in nested namespaces like e. g. MigraDoc.DocumentObjectModel.
            
             
        
         
             
            Version info base for all MigraDoc related assemblies.
            
        
         
             
            The title of the product.
            
        
         
             
            A characteristic description of the product.
            
        
         
             
            The PDF creator information string.
            TODO: Called Producer in PdfSharp???
            
        
         
             
            The full version number.
            
        
         
             
            The home page of this product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The company that created/owned the product.
            
        
         
             
            The name the product.
            
        
         
             
            The copyright information.
            
        
         
             
            The trademark the product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The major version number of the product.
            
        
         
             
            The minor version number of the product.
            
        
         
             
            The build number of the product.
            
        
         
             
            The patch number of the product.
            
        
         
             
            The Version Prerelease String for NuGet.
            
        
         
             
            E.g. "2005-01-01", for use in NuGet Script
            
        
         
             
            Use _ instead of blanks and special characters. Can be complemented with a suffix in the NuGet Script.
            Nuspec Doc: The unique identifier for the package. This is the package name that is shown when packages are listed using the Package Manager Console.
            These are also used when installing a package using the Install-Package command within the Package Manager Console.
            Package IDs may not contain any spaces or characters that are invalid in an URL. In general, they follow the same rules as .NET namespaces do.
            So Foo.Bar is a valid ID, Foo! and Foo Bar are not. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: The human-friendly title of the package displayed in the Manage NuGet Packages dialog. If none is specified, the ID is used instead. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of authors of the package code.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of the package creators. This is often the same list as in authors. This is ignored when uploading the package to the NuGet.org Gallery. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A long description of the package. This shows up in the right pane of the Add Package Dialog as well as in the Package Manager Console when listing packages using the Get-Package command. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A description of the changes made in each release of the package. This field only shows up when the _Updates_ tab is selected and the package is an update to a previously installed package.
            It is displayed where the Description would normally be displayed. 
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A short description of the package. If specified, this shows up in the middle pane of the Add Package Dialog. If not specified, a truncated version of the description is used instead.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: The locale ID for the package, such as en-us.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the home page of the package.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the image to use as the icon for the package in the Manage NuGet Packages dialog box. This should be a 32x32-pixel .png file that has a transparent background.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A link to the license that the package is under.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A Boolean value that specifies whether the client needs to ensure that the package license (described by licenseUrl) is accepted before the package is installed.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A space-delimited list of tags and keywords that describe the package. This information is used to help make sure users can find the package using
            searches in the Add Package Reference dialog box or filtering in the Package Manager Console window.
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            The AxisMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Maps charts from the MigraDoc.DocumentObjectModel to charts from Pdf.Charting.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the chart mapper object.
            
        
         
             
            Maps the specified DOM chart.
            
             The DOM chart.
             
        
         
             
            The LineFormatMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The PlotAreaMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The SeriesCollectionMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The XValuesMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Provides diagnostic messages taken from the resources.
            
        
         
             
            Abstract base class for all areas to render in.
            
        
         
             
            Gets the left boundary of the area.
            
        
         
             
            Gets the top boundary of the area.
            
        
         
             
            Gets the largest fitting rect with the given y position and height.
            
             Top bound of the searched rectangle.
             Height of the searched rectangle.
             
            The largest fitting rect with the given y position and height.
            Null if yPosition exceeds the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the smallest rectangle containing the area. 
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the smallest rectangle containing the area. 
            
        
         
             
            Returns the union of this area snd the given one.
            
             The area to unite with.
             The union of the two areas.
        
         
             
            Lowers the area and makes it smaller.
            
             The measure of lowering.
             The lowered Area.
        
         
             
            Initializes a new rectangle object.
            
             Left bound of the rectangle.
             Upper bound of the rectangle.
             Width of the rectangle.
             Height of the rectangle.
        
         
             
            Initializes a new Rectangle by copying its values.
            
             The rectangle to copy.
        
         
             
            Gets the largest fitting rect with the given y position and height.
            
             Top boundary of the requested rectangle.
             Height of the requested rectangle.
             The largest fitting rect with the given y position and height or NULL if the requested height does not fit.
        
         
             
            Gets or sets the left boundary of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets or sets the top boundary of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the rectangle. 
            
        
         
             
            Returns the union of the rectangle and the given area.
            
             The area to unite with.
             The union of the two areas.
        
         
             
            Renders a single Border.
            
        
         
             
            Renders the border top down.
            
             The type of the border.
             The left position of the border.
             The top position of the border.
             The height on which to render the border.
        
         
             
            Renders the border top down.
            
             The type of the border.
             The left position of the border.
             The top position of the border.
             The width on which to render the border.
        
         
             
            Formatting information for a chart.
            
        
         
             
            Renders a chart to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Gets the width of the top and bottom area.
            Used while formatting.
            
             The width of the top and bottom area
        
         
             
            Gets the horizontal boundaries of the top and bottom area.
            Used while rendering.
            
             The left boundary of the top and bottom area
             The right boundary of the top and bottom area
        
         
             
            Rendering information for charts.
            
        
         
             
            Converts Color to XColor.
            
        
         
             
            Provides methods to render the document or single parts of it to a XGraphics object.
            
             
            One prepared instance of this class can serve to render several output formats.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentRenderer class.
            
             The migradoc document to render.
        
         
             
            Prepares this instance for rendering.
            
        
         
             
            Occurs while the document is being prepared (can be used to show a progress bar).
            
        
         
             
            Allows applications to display a progress indicator while PrepareDocument() is being executed.
            
             
             
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance supports PrepareDocumentProgress.
            
        
         
             
            Gets the formatted document of this instance.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified graphics object.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified graphics object.
            
        
         
             
            Gets the document objects that get rendered on the specified page.
            
        
         
             
            Gets the render information for document objects that get rendered on the specified page.
            
        
         
             
            Renders a single object to the specified graphics object at the given point.
            
             The graphics object to render on.
             The left position of the rendered object.
             The top position of the rendered object.
             The width.
             The document object to render. Can be paragraph, table, or shape.
             This function is still in an experimental state.
        
         
             
            Gets or sets the working directory for rendering.
            
        
         
             
            Arguments for the PrepareDocumentProgressEvent which is called while a document is being prepared (you can use this to display a progress bar).
            
        
         
             
            Indicates the current step reached in document preparation.
            
        
         
             
            Indicates the final step in document preparation. The quitient of Value and Maximum can be used to calculate a percentage (e. g. for use in a progress bar).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The current step in document preparation.
             The latest step in document preparation.
        
         
             
            The event handler that is being called for the PrepareDocumentProgressEvent event.
            
        
         
             
            Alignment of layout elements.
            
        
         
             
            Floating behavior of layout elements.
            
        
         
             
            Horizontal reference point of alignment.
            
        
         
             
            Determines the parts of a page to be rendered.
            
        
         
             
            Renders nothing (creates an empty page).
            
        
         
             
            Renders Headers.
            
        
         
             
            Renders Footers.
            
        
         
             
            Renders Content.
            
        
         
             
            Renders PDF background pages.
            
        
         
             
            Renders PDF content pages.
            
        
         
             
            Renders all.
            
        
         
             
            Creates not even an empty page.
            
        
         
             
            Field information used to fill fields when rendering or formatting.
            
        
         
             
            Renders fill formats.
            
        
         
             
            Helps measuring and handling fonts.
            
        
         
             
            Converts a DOM Font to an XFont.
            
        
         
             
            Abstract base class for formatting information received by calling Format() on a renderer.
            
        
         
             
            Indicates that the formatted object is starting.
            
        
         
             
            Indicates that the formatted object is ending.
            
        
         
             
            Indicates that the formatted object is complete.
            
        
         
             
            Indicates that the starting of the element is completed
            
        
         
             
            Indicates that the ending of the element is completed
            
        
         
             
            Represents a formatted cell.
            
        
         
             
            Gets the cell the formatting information refers to.
            
        
         
             
            Represents a formatted document.
            
        
         
             
            Formats the document by performing line breaks and page breaks.
            
        
         
             
            Fills the number pages information after formatting the document.
            
        
         
             
            Fills the section pages information after formatting a section.
            
        
         
             
            Gets the rendering informations for the page content.
            
             The page to render.
             Rendering information for the page content.
        
         
             
            Gets a formatted headerfooter object for header of the given page.
            
             The physical page the header shall appear on.
             The required header, null if none exists to render.
        
         
             
            Gets a formatted headerfooter object for footer of the given page.
            
             The physical page the footer shall appear on.
             The required footer, null if none exists to render.
        
         
             
            Gets the number of pages of the document.
            
        
         
             
            Gets information about the specified page.
            
             The page the information is asked for.
             The page information.
        
         
             
            Gets the alignment depending on the currentPage for the alignments "Outside" and "Inside".
            
             The original alignment
             the alignment depending on the currentPage for the alignments "Outside" and "Inside"
        
         
             
            Represents a formatted header or footer.
            
        
         
             
            Represents a formatted text area.
            
        
         
             
            Represents a formatted text frame.
            
        
         
             
            Represents a class that provides a series of Areas to render into.
            
        
         
             
            Gets the next area to render into.
            
        
         
             
            Probes the next area to render into like GetNextArea, but doesn't change the provider state. 
            
             The area for the next rendering act.
        
         
             
            Determines whether the element requires an area break before.
            
        
         
             
            Positions the element vertically relatively to the current area.
            
             The layout info of the element.
             True, if the element was moved by the function.
        
         
             
            Positions the element horizontally relatively to the current area.
            
             The layout info of the element.
             True, if the element was moved by the function.
        
         
             
            Stores the RenderInfos of elements on the current area.
            
             
        
         
             
            Formatting information for an image.
            
        
         
             
            Renders images.
            
        
         
             
            Represents rendering information for images.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Abstract base class to serve as a layoutable unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the height necessary to start the document object.
            
        
         
             
            Gets or sets the height necessary to end the document object.
            
        
         
             
            Indicates whether the document object shall be kept on one page
            with its successor.
            
        
         
             
            Indicates whether the document object shall be kept together on one page.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free above the element's content.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free right to the element's content.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free below the element's content.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free left to the element's content.
            
        
         
             
            Gets or sets the Area needed by the content (including padding and borders for e.g. paragraphs).
            
        
         
             
            Gets or sets the a value indicating whether the element shall appear on a new page.
            
        
         
             
            Gets or sets the reference point for horizontal positioning.
            
             Default value is AreaBoundary.
        
         
             
            Gets or sets the reference point for vertical positioning.
            
             Default value is PreviousElement.
        
         
             
            Gets or sets the horizontal alignment of the element.
            
             Default value is Near.
        
         
             
            Gets or sets the vertical alignment of the element.
            
             Default value is Near.
        
         
             
            Gets or sets the floating behavior of surrounding elements.
            
             Default value is TopBottom.
        
         
             
            Gets or sets the top position of the element.
            
        
         
             
            Gets or sets the left position of the element.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum width of the element.
            
        
         
             
            Renders a line format to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Formats numbers roman or with letters.
            
        
         
             
            Formatting information for a page break.
            
        
         
             
            Renders a page break to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for formatting.
            
             The XGraphics object to do measurements on.
             The page break.
             The field infos.
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for rendering.
            
             The XGraphics object to render on.
             The render info object containing information necessary for rendering.
             The field infos.
        
         
             
            Rendering information for page breaks.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Provides information necessary to render the page.
            
        
         
             
            Gets the with of the described page as specified in Document.PageSetup, i.e. the orientation
            is not taken into account.
            
        
         
             
            Gets the height of the described page as specified in Document.PageSetup, i.e. the orientation
            is not taken into account.
            
        
         
             
            Gets the orientation of the described page as specified in Document.PageSetup.
            The value has no influence on the properties Width or Height, i.e. if the result is PageOrientation.Landscape
            you must exchange the values of Width or Height to get the real page size.
            
        
         
             
            Vertical measurements of a paragraph line.
            
        
         
             
            Line info object used by the paragraph format info.
            
        
         
             
            Formatting information for a paragraph.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Indicates whether the paragraph is ending.
            
             True if the paragraph is ending.
        
         
             
            Indicates whether the paragraph is starting.
            
             True if the paragraph is starting.
        
         
             
            Iterates sequentially through the elements of a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a paragraph iterator pointing on the given paragraph elements object.
            Paragraph iterators received from this paragraph iterator relate to this root node.
            
             The root node for the paragraph iterator.
        
         
             
            Initializes a paragraph iterator given the root node, its position in the object tree and the current object
            
             The node the position indices relate to.
             The element the iterator shall point to.
             The position of the paragraph iterator in terms of element indices.
        
         
             
            Determines whether this iterator is the first leaf of the root node.
            
        
         
             
            Determines whether this iterator is the last leaf of the document object tree.
            
        
         
             
            Gets the document object this instance ponits to.
            
        
         
             
            Gets the last leaf of the document object tree.
            
             The paragraph iterator pointing to the last leaf in the document object tree.
        
         
             
            Gets the first leaf of the element tree.
            
             The paragraph iterator pointing to the first leaf in the element tree.
        
         
             
            Returns the next iterator in the tree pointing to a leaf.
            
             This function is intended to receive the renderable objects of a paragraph.
            Thus, empty ParagraphElement objects (which are collections) don't count as leafs.
        
         
             
            Gets the object a paragraph iterator shall point to.
            Only ParagraphElements and renderable objects are allowed.
            
             The object to select the node object for.
             The object a paragraph iterator shall point to.
        
         
             
            Returns the previous iterator to a leaf in the document object tree pointing.
            
             The previous leaf, null if none exists.
        
         
             
            Gets the leftmost leaf within the hierarchy.
            
             The searched leaf.
        
         
             
            Summary description for ParagraphRenderer.
            
        
         
             
            Process phases of the renderer.
            
        
         
             
            Results that can occur when processing a paragraph element
            during formatting.
            
        
         
             
            Ignore the current element during formatting.
            
        
         
             
            Continue with the next element within the same line.
            
        
         
             
            Start a new line from the current object on.
            
        
         
             
            Break formatting and continue in a new area (e.g. a new page).
            
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for formatting.
            
             The XGraphics object to do measurements on.
             The paragraph to format.
             The field infos.
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for rendering.
            
             The XGraphics object to render on.
             The render info object containing information necessary for rendering.
             The field infos.
        
         
             
            Renders the paragraph.
            
        
         
             
            Gets a layout info with only margin and break information set.
            It can be taken before the paragraph is formatted.
            
             
            The following layout information is set properly: 
            MarginTop, MarginLeft, MarginRight, MarginBottom, KeepTogether, KeepWithNext, PagebreakBefore.
            
        
         
             
            Adjusts the current x position to the given tab stop if possible.
            
             True, if the text doesn't fit the line any more and the tab causes a line break.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a left aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a right aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a right aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a right aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph after a tab.
            Caution: This Function resets the word count and line width before doing its work.
            
             True if the tab causes a linebreak.
        
         
             
            Gets the next tab stop following the current x position.
            
             The searched tab stop.
        
         
             
            Gets the horizontal position to start a new line.
            
             The position to start the line.
        
         
             
            Renders a single line.
            
             
        
         
             
            Initializes this instance for formatting.
            
             The area for formatting
             A previous format info.
             False, if nothing of the paragraph will fit the area any more.
        
         
             
            Gets information necessary to render or measure the list symbol.
            
             The text to list symbol to render or measure
             The font to use for rendering or measuring.
             True, if a symbol needs to be rendered.
        
         
             
            Formats the paragraph by performing line breaks etc.
            
             The area in which to render.
             The format info that was obtained on formatting the same paragraph on a previous area.
        
         
             
            Finishes the layout info by calculating starting and trailing heights.
            
        
         
             
            Processes the elements when formatting.
            
             
             
        
         
             
            Helper function for formatting word-like elements like text and fields.
            
        
         
             
            When rendering a justified paragraph, only the part after the last tab stop needs remeasuring.
            
        
         
             
            Processes (measures) a special character within text.
            
             The character to process.
             True if the character should start at a new line.
        
         
             
            Processes (measures) a blank.
            
             True if the blank causes a line break.
        
         
             
            Processes a text element during formatting.
            
             The text element to measure.
        
         
             
            Starts a new line by resetting measuring values.
            Do not call before the first first line is formatted!
            
             True, if the new line may fit the formatting area.
        
         
             
            Stores all line information.
            
        
         
             
            Gets the top border offset for the first line, else 0.
            
        
         
             
            Gets the bottom border offset for the last line, else 0.
            
        
         
             
            The font used for the current paragraph element.
            
        
         
             
            Help function to receive a line height on empty paragraphs.
            
             The format.
             The GFX.
             The renderer.
        
         
             
            The paragraph to format or render.
            
        
         
             
            Represents rendering information for a paragraph.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Provides the functionality to convert a MigraDoc document into PDF.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfDocumentRenderer class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             If true Unicode encoding is used for all text. If false, WinAnsi encoding is used.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             If true Unicode encoding is used for all text. If false, WinAnsi encoding is used.
             Obsolete parameter.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the text is rendered as Unicode.
            
        
         
             
            Gets or sets the language.
            
             The language.
        
         
             
            Set the MigraDoc document to be rendered by this printer.
            
        
         
             
            Gets or sets a document renderer.
            
             
            A document renderer is automatically created and prepared
            when printing before this property was set.
            
        
         
             
            Renders the document into a PdfDocument containing all pages of the document.
            
        
         
             
            Renders the document into a PdfDocument containing all pages of the document.
            
        
         
             
            Gets the count of pages.
            
        
         
             
            Saves the PdfDocument to the specified path. If a file already exists, it will be overwritten.
            
        
         
             
            Saves the PDF document to the specified stream.
            
        
         
             
            Renders the specified page range.
            
             The first page to print.
             The last page to print
        
         
             
            Gets or sets a working directory for the printing process.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF document to render on.
            
             A PDF document in memory is automatically created when printing before this property was set.
        
         
             
            Writes document information like author and subject to the PDF document.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document.
            
        
         
             
            Abstract base class for all renderers.
            
        
         
             
            Determines the maximum height a single element may have.
            
        
         
             
            In inherited classes, gets a layout info with only margin and break information set.
            It can be taken before the documen object is formatted.
            
             
            In inherited classes, the following parts are set properly:
            MarginTop, MarginLeft, MarginRight, MarginBottom, 
            KeepTogether, KeepWithNext, PagebreakBefore, Floating,
            VerticalReference, HorizontalReference.
            
        
         
             
            Renders the contents shifted to the given Coordinates.
            
             The x shift.
             The y shift.
             The render infos.
        
         
             
            Gets the render information necessary to render and position the object.
            
        
         
             
            Sets the field infos object.
            
             This property is set by the AreaProvider.
        
         
             
            Renders (draws) the object to the Graphics object.
            
        
         
             
            Formats the object by calculating distances and linebreaks and stopping when the area is filled.
            
             The area to render into.
             An information object received from a previous call of Format().
            Null for the first call.
        
         
             
            Creates a fitting renderer for the given document object for formatting.
            
             The XGraphics object to do measurements on.
             The document renderer.
             the document object to format.
             The field infos.
             The fitting Renderer.
        
         
             
            Creates a fitting renderer for the render info to render and layout with.
            
             The XGraphics object to render on.
             The document renderer.
             The RenderInfo object stored after a previous call of Format().
             The field infos.
             The fitting Renderer.
        
         
             
            Abstract base class for all classes that store rendering information.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the layout information.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Renders a Shading to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Format information for all shapes.
            
        
         
             
            Indicates that the starting of the element is completed
            
        
         
             
            Indicates that the ending of the element is completed
            
        
         
             
            Renders a shape to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Gets the shape width including line width.
            
        
         
             
            Gets the shape height including line width.
            
        
         
             
            Formats the shape.
            
             The area to fit in the shape.
             
        
         
             
            Rendering information for shapes.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Formatting information for tables.
            
        
         
             
            The first row of the table that is showing on a page.
            
        
         
             
            The last row of the table that is showing on a page.
            
        
         
             
            The formatted cells.
            
        
         
             
              Renders a table to an XGraphics object.
            
        
         
             
              Formats (measures) the table.
            
              The area on which to fit the table. 
              
        
         
             
              Calcs either the height of the header rows or the height of the uppermost top border.
            
              
        
         
             
              Calculates the top border width for the first row that is rendered or formatted.
            
              The row index. 
        
         
             
              Creates the next bottom border position.
            
        
         
             
              Calculates bottom border width of a cell.
            
              The cell the bottom border of the row that is probed. 
              The calculated border width. 
        
         
             
            Gets the first cell that ends in the given row or as close as possible.
            
             The row to probe.
             The first cell with minimal vertical merge.
        
         
             
              Calculates the last row that is connected with the given row.
            
              The row that is probed for downward connection. 
              The last row that is connected with the given row. 
        
         
             
              Calculates the last column that is connected with the specified column.
            
              The column that is probed for downward connection. 
              The last column that is connected with the given column. 
        
         
             
            Rendering information for tables.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Formatting information for textframes.
            
        
         
             
            Renders textframes.
            
        
         
             
            Summary description for TextFrameRenderInfo.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Formats a series of document elements from top to bottom.
            
        
         
             
            Returns the max of the given Margins, if both are positive or 0, the sum otherwise.
            
             The bottom margin of the previous element.
             The top margin of the next element.
             
        
         
             
            Formats the elements on the areas provided by the area provider.
            
             The graphics object to render on.
             if set to  true formats the object is on top level.
        
         
             
            Finishes rendering for the page.
            
             The last render info.
             set to  true if there is a pagebreak before this page.
             The render infos.
             
            The RenderInfo to set as previous RenderInfo.
            
        
         
             
            Indicates that a break between areas has to be performed before the element with the given idx.
            
             Index of the document element.
             A formatted renderer for the document element.
             The remaining area.
        
         
             
            Indicates that the Ending of the element has to be removed.
            
             The prev render info.
             The succeding render info.
             The remaining area.
        
         
             
            The maximum number of elements that can be combined via keepwithnext and keeptogether
            
        
         
             
            Event handler for the PagePreview event.
            
        
         
             
            Represents a Windows control to display a MigraDoc document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
              
            Clean up any resources being used.
            
        
         
             
            Gets or sets the border style of the tree view control.
            
             
             
            One of the   values. The default is  .
            
             
            The assigned value is not one of the   values.
            
             
            	 
            
        
         
             
            Gets or sets a DDL string or file.
            
        
         
             
            Gets or sets the current page.
            
        
         
             
            Gets the number of pages.
            
        
         
             
            Goes to the first page.
            
        
         
             
            Goes to the next page.
            
        
         
             
            Goes to the previous page.
            
        
         
             
            Goes to the last page.
            
        
         
             
            Called when the Ddl property has changed.
            
        
         
             
            Gets or sets the MigraDoc document that is previewed in this control.
            
        
         
             
            Gets the underlying DocumentRenderer of the document currently in preview, or null, if no rederer exists.
            You can use this renderer for printing or creating PDF file. This evade the necessity to format the
            document a secound time when you want to print it or convert it into PDF.
            
        
         
             
            Gets or sets a predefined zoom factor.
            
        
         
             
            Gets or sets an arbitrary zoom factor. The range is from 10 to 800.
            
        
         
             
            Makes zoom factor smaller.
            
        
         
             
            Makes zoom factor larger.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the page.
            
             The color of the page.
        
         
             
            Gets or sets the color of the desktop.
            
             The color of the desktop.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to show scrollbars.
            
              true if [show scrollbars]; otherwise,  false.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to show the page.
            
              true if [show page]; otherwise,  false.
        
         
             
            Gets or sets the page size in point.
            
        
         
             
            Raises the ZoomChanged event when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Occurs when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Raises the ZoomChanged event when the current page changed.
            
        
         
             
            Occurs when the current page changed.
            
        
         
              
            Required method for Designer support - do not modify 
            the contents of this method with the code editor.
            
        
         
             
            Raises the   event.
            
             A   that contains the event data.
        
         
             
            Defines a zoom factor used in the preview control.
            
        
         
             
            Zoom factor 800%.
            
        
         
             
            Zoom factor 600%.
            
        
         
             
            Zoom factor 400%.
            
        
         
             
            Zoom factor 400%.
            
        
         
             
            Zoom factor 150%.
            
        
         
             
            Zoom factor 100%.
            
        
         
             
            Zoom factor 75%.
            
        
         
             
            Zoom factor 50%.
            
        
         
             
            Zoom factor 25%.
            
        
         
             
            Zoom factor 10%.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document fits horizontally into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the printable area of the document fits horizontally into the window.
            Currently not yet implemented and the same as ZoomBestFit.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the whole document fits completely into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document is displayed in its real physical size (based on the DPI information returned from the OS for the current monitor).
            
        
         
             
            The smallest possible zoom factor.
            
        
         
             
            The largest possible zoom factor.
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            Provides diagnostic messages taken from the resources.
            
        
         
             
            Provides diagnostic messages taken from the resources.
            
        
         
             
            Class to render a Bookmark to RTF.
            
        
         
             
            Renders a Bookmark.
            
        
         
             
            Gets a valid bookmark name for RTF  by the given original name.
            
        
         
             
              Renders a single border to RTF.
            
        
         
             
              Renders a single border. A border also needs to be rendered if it is invisible.
            
        
         
             
              Sets the border type to render. This property is set by the borders renderer.
            
        
         
             
            Base class for BorderRenderer and BordersRenderer 
            Useful because the BordersRenderer needs to draw single borders too.
            
        
         
             
            Renders a single border that might have a parent of type Borders or Border .
            
        
         
             
            Gets the default color of the Border.
            Paragraph Borders use the font color by default.
            
        
         
             
            Gets the RTF border control for the given border type.
            
        
         
             
            Sets the paragraph format the Border is part of.
            This property is set by the ParagraphFormatRenderer
            
        
         
             
            Sets the cell the border is part of.
            This property is set by the CellFormatRenderer
            
        
         
             
            Class to render a Borders object to RTF.
            
        
         
             
            Renders a Borders object to RTF.
            
        
         
             
              Render the format information of a cell.
            
        
         
             
              Renders the cell's shading, borders and so on (used by the RowRenderer).
            
        
         
             
              Gets the right boundary of the cell which is currently rendered.
            
        
         
             
              Sets the MergedCellList received from the DOM table. This property is set by the RowRenderer.
            
        
         
             
            Renders a cell to RTF.
            
        
         
             
              Renders a special character to RTF.
            
        
         
             
              Creates a new instance of the CharacterRenderer class.
            
        
         
             
              Renders a character to rtf.
            
        
         
             
            Summary description for ChartRenderer.
            
        
         
             
            Renders an image to RTF.
            
        
         
             
            Renders image specific attributes and the image byte series to RTF.
            
        
         
             
            Renders scaling, width and height for the image.
            
        
         
             
            Renders the image file as byte series.
            
        
         
             
            Renders a date field to RTF.
            
        
         
             
            Renders a date field to RTF.
            
        
         
             
            Translates the date field format to RTF.
            
        
         
             
            Translates an unescaped character of a DateField's custom format to RTF.
            
        
         
             
            Gets the current date in the correct format.
            
        
         
             
            Units rendered in RTF output.
            
        
         
             
              Base class for all classes that render fields to RTF.
            
        
         
             
              Starts an RTF field with appropriate control words.
            
        
         
             
              Ends an RTF field with appropriate control words.
            
        
         
             
              Gets the field result if possible.
            
        
         
             
            Renders a font to RTF.
            
        
         
             
            Renders a font to RTF.
            
        
         
             
            Renders a footnote to RTF.
            
        
         
             
            Renders a footnote to RTF.
            
        
         
             
            Renders the footnote's reference symbol.
            
        
         
             
            Renders the footnote's content.
            
        
         
             
            Renders formatted text to RTF.
            
        
         
             
            Renders a formatted text to RTF.
            
        
         
             
            Renders the style if it is a character style and the font of the formatted text.
            
        
         
             
              Renders a header or footer to RTF.
            
        
         
             
              Renders a single Header or Footer.
            
        
         
             
              Gets a collection of RTF header/footer control words the HeaderFooter is rendered in. (e.g. the primary header might be rendered into the rtf controls headerl and headerr for left and right pages.)
            
        
         
             
              Sets the PageSetup (It stems from the section the currently HeaderFooter is used in). Caution: This PageSetup might differ from the one the "parent" section's got for inheritance reasons. This value is set by the HeadersFootersRenderer.
            
        
         
             
              Sets the HeaderFooterIndex (Primary, Even FirstPage) the rendered HeaderFooer shall represent. This value is set by the HeadersFootersRenderer.
            
        
         
             
            Renders headers and footers to RTF.
            
        
         
             
            Renders a section's headers and footers to RTF.
            
        
         
             
            Renders a single header footer.
            
        
         
             
            Sets the PageSetup (It stems from the section the HeadersFooters are used in).
            Caution: This PageSetup might differ from the one the "parent" section's got
            for inheritance reasons.
            
        
         
             
              Renders a Hyperlink to RTF.
            
        
         
             
              Renders a hyperlink to RTF.
            
        
         
             
              Render an image to RTF.
            
        
         
             
              Renders an image to RTF.
            
        
         
             
              Renders image specific attributes and the image byte series to RTF.
            
        
         
             
              Renders scaling, width and height for the image.
            
        
         
             
              Renders the image file as byte series.
            
        
         
             
              Renders the image cropping at all edges.
            
        
         
             
            Renders an information field to RTF.
            
        
         
             
            Renders an InfoField to RTF.
            
        
         
             
            Gets the requested document info if available.
            
        
         
             
            Renders a ListInfo in the \listoverridetable control.
            
        
         
             
            Renders a ListInfo to RTF for the \listoverridetable.
            
        
         
             
            ListInfoRenderer.
            
        
         
             
            Renders a ListIfo to RTF.
            
        
         
             
            Gets the corresponding List ID of the ListInfo Object.
            
        
         
             
            Base Class to render numeric fields.
            
        
         
             
            Translates the number format to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a NumPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a NumPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageBreak to RTF.
            
        
         
             
            Renders a pagebreak to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a PageField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageRefField to RTF.
            
        
         
             
            Renders PageRefField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageSetup to RTF.
            
        
         
             
            Render a PageSetup object to RTF.
            
        
         
             
            Renders attributes related to the page margins and header footer distances.
            
        
         
             
            Renders attributes related to the section start behavior.
            
        
         
             
            Renders the page size, taking into account Orientation, PageFormat and PageWidth / PageHeight.
            
        
         
             
            Class to render a ParagraphFormat to RTF.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Paragraph Renderer class.
            
        
         
             
            Renders a ParagraphFormat object.
            
        
         
             
              Class to render a Paragraph to RTF.
            
        
         
             
              Renders the paragraph to RTF.
            
        
         
             
              Renders the paragraph content to RTF.
            
        
         
             
            This class is a base for all renderers.
            
        
         
             
            Indicates whether the container contains an element
            that is of one of the specified types or inherited.
            
             The collection to search.
             The types to find within the collection.
             True, if an object of one of the given types is found within the collection.
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererBase class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererBase class.
            
        
         
             
            Helps translating MigraDoc DOM enumerations to an RTF control word.
            
        
         
             
            Translates the given Unit to an RTF unit.
            
             
             
             
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a Unit, Enum, Bool, Int or Color.
            
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a unit, enum, bool, int or color.
            
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a unit, enum, bool or color.
            If it is a unit, twips are assumed as RtfUnit.
            
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a Boolean and devides in two control words.
            If the control word in false case is simply left away, you can also use the Translate function as well.
            
        
         
             
            Gets the specified value either as effective value if useEffectiveValue is set to true,
            otherwise returns the usual GetValue or null if IsNull evaluates to true.
            
        
         
             
            Renders the given unit as control / value pair in Twips.
            
        
         
             
            Renders the given unit as control / value pair in the given RTF unit.
            
        
         
             
            Renders the given Unit as control / value pair of the given RTF control in the given RTF unit, optionally with a star.
            
        
         
             
            Converts the given Unit to Twips
            
        
         
             
            Converts the given Unit to EMU
            
        
         
             
            Renders the given object to rtf, _docObj must be of type DocumentObject or DocumentObjectContainer.
            
        
         
             
            Returns GetValueAsIntended if this evaluates non-null, otherwise the given default value.
            
        
         
             
            Renders a trailing standard paragraph in case the last element in elements isn't a paragraph.
            (Some RTF elements need to close with a paragraph.)
            
        
         
             
            The DocumentObject (the current document).
            
        
         
             
            The RtfDocumentRenderer.
            
        
         
             
            The RtfWriter.
            
        
         
             
            The translation table.
            
        
         
             
            Specifies whether to use the effective value.
            
        
         
             
            Class to dynamically create renderers.
            
        
         
             
            Dynamically creates a renderer for the given document object.
            
        
         
             
            Class to render a Row to RTF.
            
        
         
             
            Render a Row to RTF.
            
        
         
             
            Sets the merged cell list. This property is set by the table renderer.
            
        
         
             
              Class to render a Row to RTF..
            
        
         
             
            Class to render a MigraDoc document to RTF format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentRenderer class.
            
        
         
             
            This function is declared only for technical reasons!
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified file.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified stream.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified stream.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc to Rtf and returns the result as string.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document with help of the internal RtfWriter.
            
        
         
             
            Prepares this renderer by collecting Information for font and color table.
            
        
         
             
            Renders the RTF Header.
            
        
         
             
            Fills the font, color and (later!) list hashtables so they can be rendered and used by other renderers.
            
        
         
             
            Renders the font hashtable within the RTF header.
            
        
         
             
            Renders the color hashtable within the RTF header.
            
        
         
             
            Gets the font table index for the specified font name.
            
        
         
             
            Gets the color table index for the specified color.
            
        
         
             
            Gets the style index for the specified color.
            
        
         
             
            Renders styles as part of the RTF header.
            
        
         
             
            Renders the list hashtable within the RTF header.
            
        
         
             
            Renders the RTF document area, which is all except the header.
            
        
         
             
            Renders global document properties, such as mirror margins and unicode treatment.
            Note that a section specific margin mirroring does not work in Word.
            
        
         
             
            Renders the document format such as standard tab stops and footnote settings.
            
        
         
             
            Renders footnote properties for a section. (not part of the rtf specification, but necessary for Word)
            
        
         
             
            Renders the document information of title, author etc..
            
        
         
             
            Gets the MigraDoc document that is currently rendered.
            
        
         
             
            Gets the RtfWriter the document is rendered with.
            
        
         
             
              Class to write RTF output.
            
        
         
             
              Initializes a new instance of the RtfWriter class.
            
        
         
             
              Writes a left brace.
            
        
         
             
              Writes a right brace.
            
        
         
             
              Writes the given text, handling special characters before.
            
        
         
             
              Indicates whether the specified Unicode character is available in the Ansi code page 1252.
            
        
         
             
              Writes the number as hex value. Only numbers <= 255 are allowed.
            
        
         
             
              Writes a blank in paragraph text.
            
        
         
             
              Writes a semicolon as separator e.g. in in font tables.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word optionally with a star.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word with a star followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word with a star followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word.
            
        
         
             
            Writes the given string as control word.
            Many control words must be terminated by a space. In some cases (e.g. for the non-breaking space "\~") there must be no space.
            Set markAsControl to true for automatic padding of a blank, or false to suppress automatic padding.
            The default (for overloads without markAsControl) is true.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given strings as control word / value pair.
            
        
         
             
            Writes the given strings as control word / value pair.
            Many control word / value pairs must be terminated by a space. In some cases (e.g. for the non-breaking space "\~") there must be no space.
            Set markAsControl to true for automatic padding of a blank, or false to suppress automatic padding.
            The default (for overloads without markAsControl) is true.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair with a star.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair with a star.
            
        
         
             
            Class to render a SectionField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a SectionField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a SectionPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a SectionPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a Section to RTF.
            
        
         
             
            Renders a section to RTF
            
        
         
             
            Class to render a shading to RTF.
            
        
         
             
            Render a shading to RTF.
            
        
         
             
            Base class for Renderers that render shapes (images, textframes, charts) to RTF.
            
        
         
             
            Starts the area for a common shape description in RTF.
            
        
         
             
            Renders attributes that belong to a shape.
            
        
         
             
            Renders the fill format of the shape.
            
        
         
             
            Renders the line format of the shape.
            
        
         
             
            Renders the shape's Left attribute by setting the \posv, \shptop and \shpbottom RTF controls.
            
        
         
             
            Renders the shape's Left attribute by setting the \posh, \shpleft and \shpright RTF controls.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape height.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape width.
            
        
         
             
            A shape that shall be placed between its predecessor and its successor must be embedded in a paragraph.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's attributes.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's space before and space after attributes.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's Alignment taking into account the shape's Left property.
            
        
         
             
            Renders the RelativeHorizontal attribute.
            
        
         
             
            Renders the RelativeVerticalattribute.
            
        
         
             
            Renders the WrapFormat.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's left indent.
            
        
         
             
            Renders (and calculates) the \shptop and \shpbottom controls in RTF.
            
        
         
             
            Aligns the given top and bottom position so that ShapePosition.Top results in top position = 0.
            
        
         
             
            Renders (and calculates) the \shpleft and \shpright controls in RTF.
            
        
         
             
            Aligns the given left and right position so that ShapePosition.Left results in left position = 0.
            
        
         
             
            Renders a name value pair as shape property to RTF.
            
        
         
             
            Renders name as the beginning of a shape's name value pair to RTF.
            Used in the order StartNameValuePair <value rendering> EndNameValuePair.
            
        
         
             
            Renders the end of a shape's name value pair.
            Used in the order StartNameValuePair <value rendering> EndNameValuePair.
            
        
         
             
            Translates a value as a shape's name value pair to RTF.
            
        
         
             
            Starts a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Ends a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Base class to render objects that have a style and a format attribute (currently cells, paragraphs).
            
        
         
             
            Renders format and style. Always call EndFormatAndStyleAfterContent() after the content was written.
            
        
         
             
            Ends the format and style rendering. Always paired with RenderStyleAndFormat().
            
        
         
             
            Class to render a Style to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a Table to RTF.
            
        
         
             
            Renders a Table to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a TabStop to RTF.
            
        
         
             
            Renders a TabStop to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a TabStops collection to RTF.
            
        
         
             
            Renders a TabStops collection to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a TextFrame to RTF.
            
        
         
             
            Renders a TextFrame to RTF.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape height if given, else 1 inch.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape width if given, else 1 inch.
            
        
         
             
            Renders an empty dummy picture that allows the textframe to be placed in the dummy paragraph.
            (A bit obscure, but the only possiblity.)
            
        
         
             
            Starts a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Ends a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Renders Text to RTF.
            
        
         
             
            Renders text to RTF.
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            Floating point formatting.
            
        
         
             
            Factor to convert from degree to radian measure.
            
        
         
             
            Sinus of the angle to turn a regular font to look oblique. Used for italic simulation.
            
        
         
             
            Factor of the em size of a regular font to look bold. Used for bold simulation.
            Value of 2% found in original XPS 1.0 documentation.
            
        
         
             
            Some static helper functions for calculations.
            
        
         
             
            Degree to radiant factor.
            
        
         
             
            Get page size in point from specified PageSize.
            
        
         
             
            A bunch of internal helper functions.
            
        
         
             
            A bunch of internal helper functions.
            
        
         
             
            Indirectly throws NotImplementedException.
            Required because PDFsharp Release builds tread warnings as errors and
            throwing NotImplementedException may lead to unreachable code which
            crashes the build.
            
        
         
             
            Helper class around the Debugger class.
            
        
         
             
            Call Debugger.Break() if a debugger is attached.
            
        
         
             
            Call Debugger.Break() if a debugger is attached or when always is set to true.
            
        
         
             
            Internal stuff for development of PDFsharp.
            
        
         
             
            Creates font and enforces bold/italic simulation.
            
        
         
             
            Dumps the font caches to a string.
            
        
         
             
            Some floating point utilities. Partially reflected from WPF, later equalized with original source code.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is greater than value2 and the values are not close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is greater than value2 or the values are close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is less than value2 and the values are not close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is less than value2 or the values are close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is between 0 and 1 or close to 0 or 1.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is not a number.
            
        
         
             
            Indicates whether at least one of the four rectangle values is not a number.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is 1 or close to 1.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is 0 or close to 0.
            
        
         
             
            Converts a double to integer.
            
        
         
             
            Static locking functions to make PDFsharp thread save.
            
        
         
             
            Required native Win32 calls.
            
        
         
             
            Reflected from System.Drawing.SafeNativeMethods+LOGFONT
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Move to next token.
            
        
         
             
            Move to next token.
            
        
         
             
            Represents the base class of all bar codes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             
             
             
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class gets or sets the wide narrow ratio.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the text next to the bar code.
            
        
         
             
            Gets or sets the length of the data that defines the bar code.
            
        
         
             
            Gets or sets the optional start character.
            
        
         
             
            Gets or sets the optional end character.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the turbo bit is to be drawn.
            (A turbo bit is something special to Kern (computer output processing) company (as far as I know))
            
        
         
             
            When defined in a derived class renders the code.
            
        
         
             
            Holds all temporary information needed during rendering.
            
        
         
             
            String resources for the empira barcode renderer.
            
        
         
             
            Implementation of the Code 2 of 5 bar code.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Returns an array of size 5 that represents the thick (true) and thin (false) lines or spaces
            representing the specified digit.
            
             The digit to represent.
        
         
             
            Renders the bar code.
            
        
         
             
            Calculates the thick and thin line widths,
            taking into account the required rendering size.
            
        
         
             
            Renders the next digit pair as bar code element.
            
        
         
             
            Checks the code to be convertible into an interleaved 2 of 5 bar code.
            
             The code to be checked.
        
         
             
            Imlpementation of the Code 3 of 9 bar code.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Returns an array of size 9 that represents the thick (true) and thin (false) lines and spaces
            representing the specified digit.
            
             The character to represent.
        
         
             
            Calculates the thick and thin line widths,
            taking into account the required rendering size.
            
        
         
             
            Checks the code to be convertible into an standard 3 of 9 bar code.
            
             The code to be checked.
        
         
             
            Renders the bar code.
            
        
         
             
            Represents the base class of all codes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the size.
            
        
         
             
            Gets or sets the text the bar code shall represent.
            
        
         
             
            Always MiddleCenter.
            
        
         
             
            Gets or sets the drawing direction.
            
        
         
             
            When implemented in a derived class, determines whether the specified string can be used as Text
            for this bar code type.
            
             The code string to check.
             True if the text can be used for the actual barcode.
        
         
             
            Calculates the distance between an old anchor point and a new anchor point.
            
             
             
             
        
         
             
            Defines the DataMatrix 2D barcode. THIS IS AN EMPIRA INTERNAL IMPLEMENTATION. THE CODE IN
            THE OPEN SOURCE VERSION IS A FAKE.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Sets the encoding of the DataMatrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the Matrix' Quiet Zone.
            
        
         
             
            Renders the matrix code.
            
        
         
             
            Determines whether the specified string can be used as data in the DataMatrix.
            
             The code to be checked.
        
         
             
            Represents an OMR code.
            
        
         
             
            initializes a new OmrCode with the given data.
            
        
         
             
            Renders the OMR code.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether a synchronize mark is rendered.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance of the markers.
            
        
         
             
            Gets or sets the thickness of the makers.
            
        
         
             
            Determines whether the specified string can be used as Text for the OMR code.
            
        
         
             
            Creates the XImage object for a DataMatrix.
            
        
         
             
            Possible ECC200 Matrices.
            
        
         
             
            Creates the DataMatrix code.
            
        
         
             
            Encodes the DataMatrix.
            
        
         
             
            Encodes the barcode with the DataMatrix ECC200 Encoding.
            
        
         
             
            Places the data in the right positions according to Annex M of the ECC200 specification.
            
        
         
             
            Places the ECC200 bits in the right positions.
            
        
         
             
            Calculate and append the Reed Solomon Code.
            
        
         
             
            Initialize the Galois Field.
            
             
        
         
             
            Initializes the Reed-Solomon Encoder.
            
        
         
             
            Encodes the Reed-Solomon encoding
            
        
         
             
            Creates a DataMatrix image object.
            
             A hex string like "AB 08 C3...".
             I.e. 26 for a 26x26 matrix
        
         
             
            Creates a DataMatrix image object.
            
        
         
             
            Creates a DataMatrix image object.
            
        
         
             
            Specifies whether and how the text is displayed at the code area.
            
        
         
             
            The anchor is located top left.
            
        
         
             
            The anchor is located top center.
            
        
         
             
            The anchor is located top right.
            
        
         
             
            The anchor is located middle left.
            
        
         
             
            The anchor is located middle center.
            
        
         
             
            The anchor is located middle right.
            
        
         
             
            The anchor is located bottom left.
            
        
         
             
            The anchor is located bottom center.
            
        
         
             
            The anchor is located bottom right.
            
        
         
             
            Specifies the drawing direction of the code.
            
        
         
             
            Does not rotate the code.
            
        
         
             
            Rotates the code 180° at the anchor position.
            
        
         
             
            Rotates the code 180° at the anchor position.
            
        
         
             
            Rotates the code 180° at the anchor position.
            
        
         
             
            Specifies the type of the bar code.
            
        
         
             
            The standard 2 of 5 interleaved bar code.
            
        
         
             
            The standard 3 of 9 bar code.
            
        
         
             
            The OMR code.
            
        
         
             
            The data matrix code.
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            Specifies whether and how the text is displayed at the code.
            
        
         
             
            No text is drawn.
            
        
         
             
            The text is located above the code.
            
        
         
             
            The text is located below the code.
            
        
         
             
            The text is located above within the code.
            
        
         
             
            The text is located below within the code.
            
        
         
             
            Represents the base class of all 2D codes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the encoding. docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            When implemented in a derived class renders the 2D code.
            
        
         
             
            Determines whether the specified string can be used as Text for this matrix code type.
            
        
         
             
            Internal base class for several bar code types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the ration between thick an thin lines. Must be between 2 and 3.
            Optimal and also default value is 2.6.
            
        
         
             
            Renders a thick or thin line for the bar code.
            
             
             Determines whether a thick or a thin line is about to be rendered.
        
         
             
            Renders a thick or thin gap for the bar code.
            
             
             Determines whether a thick or a thin gap is about to be rendered.
        
         
             
            Renders a thick bar before or behind the code.
            
        
         
             
            Gets the width of a thick or a thin line (or gap). CalcLineWidth must have been called before.
            
             
             Determines whether a thick line's with shall be returned.
        
         
             
            This interface will be implemented by specialized classes, one for JPEG, one for BMP, one for PNG, one for GIF. Maybe more.
            
        
         
             
            Imports the image. Returns null if the image importer does not support the format.
            
        
         
             
            Prepares the image data needed for the PDF file.
            
        
         
             
            Helper for dealing with Stream data.
            
        
         
             
            Resets this instance.
            
        
         
             
            Gets the original stream.
            
        
         
             
            Gets the data as byte[].
            
        
         
             
            Gets the length of Data.
            
        
         
             
            Gets the owned memory stream. Can be null if no MemoryStream was created.
            
        
         
             
            The imported image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets information about the image.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether image data for the PDF file was already prepared.
            
        
         
             
            Gets the image data needed for the PDF file.
            
        
         
             
            Public information about the image, filled immediately.
            Note: The stream will be read and decoded on the first call to PrepareImageData().
            ImageInformation can be filled for corrupted images that will throw an expection on PrepareImageData().
            
        
         
             
            Standard JPEG format (RGB).
            
        
         
             
            Grayscale JPEG format.
            
        
         
             
            JPEG file with inverted CMYK, thus RGBW.
            
        
         
             
            JPEG file with CMYK.
            
        
         
             
            The horizontal DPI (dots per inch). Can be 0 if not supported by the image format.
            Note: JFIF (JPEG) files may contain either DPI or DPM or just the aspect ratio. Windows BMP files will contain DPM. Other formats may support any combination, including none at all.
            
        
         
             
            The vertical DPI (dots per inch). Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The horizontal DPM (dots per meter). Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The vertical DPM (dots per meter). Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The horizontal component of the aspect ratio. Can be 0 if not supported by the image format.
            Note: Aspect ratio will be set if either DPI or DPM was set, but may also be available in the absence of both DPI and DPM.
            
        
         
             
            The vertical component of the aspect ratio. Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The colors used. Only valid for images with palettes, will be 0 otherwise.
            
        
         
             
            Contains internal data. This includes a reference to the Stream if data for PDF was not yet prepared.
            
        
         
             
            Gets the image.
            
        
         
             
            Contains data needed for PDF. Will be prepared when needed.
            
        
         
             
            The class that imports images of various formats.
            
        
         
             
            Gets the image importer.
            
        
         
             
            Imports the image.
            
        
         
             
            Imports the image.
            
        
         
             
            Bitmap refers to the format used in PDF. Will be used for BMP, PNG, TIFF, GIF and others.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Contains data needed for PDF. Will be prepared when needed.
            Bitmap refers to the format used in PDF. Will be used for BMP, PNG, TIFF, GIF and others.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Image data needed for PDF bitmap images.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            True if first line is the top line, false if first line is the bottom line of the image. When needed, lines will be reversed while converting data into PDF format.
            
        
         
             
            The offset of the image data in Data.
            
        
         
             
            The offset of the color palette in Data.
            
        
         
             
            Copies images without color palette.
            
             4 (32bpp RGB), 3 (24bpp RGB, 32bpp ARGB)
             8
             true (ARGB), false (RGB)
             Destination 
        
         
             
            Imported JPEG image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Contains data needed for PDF. Will be prepared when needed.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Private data for JPEG images.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Specifies the alignment of a paragraph.
            
        
         
             
            Default alignment, typically left alignment.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered left aligned.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered centered.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered right aligned.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered justified.
            
        
         
             
            Represents a very simple text formatter.
            If this class does not satisfy your needs on formatting paragraphs I recommend to take a look
            at MigraDoc Foundation. Alternatively you should copy this class in your own source code and modify it.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the text.
            
             The text.
        
         
             
            Gets or sets the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the bounding box of the layout.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the text.
            
        
         
             
            Draws the text.
            
             The text to be drawn.
             The font.
             The text brush.
             The layout rectangle.
        
         
             
            Draws the text.
            
             The text to be drawn.
             The font.
             The text brush.
             The layout rectangle.
             The format. Must be  XStringFormat.TopLeft
        
         
             
            Align center, right, or justify.
            
        
         
             
            Represents a single word.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The text of the block.
             The type of the block.
             The width of the text.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The type.
        
         
             
            The text represented by this block.
            
        
         
             
            The type of the block.
            
        
         
             
            The width of the text.
            
        
         
             
            The location relative to the upper left corner of the layout rectangle.
            
        
         
             
            The alignment of this line.
            
        
         
             
            A flag indicating that this is the last block that fits in the layout rectangle.
            
        
         
             
            Indicates whether we are within a BT/ET block.
            
        
         
             
            Graphic mode. This is default.
            
        
         
             
            Text mode.
            
        
         
             
            Represents the current PDF graphics state.
            
             
            Completely revised for PDFsharp 1.4.
            
        
         
             
            Indicates that the text transformation matrix currently skews 20° to the right.
            
        
         
             
            The already realized part of the current transformation matrix.
            
        
         
             
            The not yet realized part of the current transformation matrix.
            
        
         
             
            Product of RealizedCtm and UnrealizedCtm.
            
        
         
             
            Inverse of EffectiveCtm used for transformation.
            
        
         
             
            Realizes the CTM.
            
        
         
             
            Represents a drawing surface for PdfPages.
            
        
         
             
            Gets the content created by this renderer.
            
        
         
             
            Strokes a single connection of two points.
            
        
         
             
            Strokes a series of connected points.
            
        
         
             
            Clones the current graphics state and push it on a stack.
            
        
         
             
            Sets the clip path empty. Only possible if graphic state level has the same value as it has when
            the first time SetClip was invoked.
            
        
         
             
            The nesting level of the PDF graphics state stack when the clip region was set to non empty.
            Because of the way PDF is made the clip region can only be reset at this level.
            
        
         
             
            Writes a comment to the PDF content stream. May be useful for debugging purposes.
            
        
         
             
            Appends one or up to five Bézier curves that interpolate the arc.
            
        
         
             
            Gets the quadrant (0 through 3) of the specified angle. If the angle lies on an edge
            (0, 90, 180, etc.) the result depends on the details how the angle is used.
            
        
         
             
            Appends a Bézier curve for an arc within a quadrant.
            
        
         
             
            Appends a Bézier curve for a cardinal spline through pt1 and pt2.
            
        
         
             
            Appends the content of a GraphicsPath object.
            
        
         
             
            Initializes the default view transformation, i.e. the transformation from the user page
            space to the PDF page space.
            
        
         
             
            Ends the content stream, i.e. ends the text mode and balances the graphic state stack.
            
        
         
             
            Begins the graphic mode (i.e. ends the text mode).
            
        
         
             
            Begins the graphic mode (i.e. ends the text mode).
            
        
         
             
            Makes the specified pen and brush to the current graphics objects.
            
        
         
             
            Makes the specified pen to the current graphics object.
            
        
         
             
            Makes the specified brush to the current graphics object.
            
        
         
             
            Makes the specified font and brush to the current graphics objects.
            
        
         
             
            PDFsharp uses the Td operator to set the text position. Td just sets the offset of the text matrix
            and produces lesser code as Tm.
            
             The absolute text position.
             The dy.
             true if skewing for italic simulation is currently on.
        
         
             
            Makes the specified image to the current graphics object.
            
        
         
             
            Realizes the current transformation matrix, if necessary.
            
        
         
             
            Convert a point from Windows world space to PDF world space.
            
        
         
             
            Gets the owning PdfDocument of this page or form.
            
        
         
             
            Gets the PdfResources of this page or form.
            
        
         
             
            Gets the size of this page or form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font within this page or form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this page or form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this page or form.
            
        
         
             
            The q/Q nesting level is 0.
            
        
         
             
            The q/Q nesting level is 1.
            
        
         
             
            The q/Q nesting level is 2.
            
        
         
             
            Saves the current graphical state.
            
        
         
             
            Restores the previous graphical state.
            
        
         
             
            The current graphical state.
            
        
         
             
            The graphical state stack.
            
        
         
             
            The height of the PDF page in point including the trim box.
            
        
         
             
            The final transformation from the world space to the default page space.
            
        
         
             
            Represents a graphics path that uses the same notation as GDI+.
            
        
         
             
            Adds an arc that fills exactly one quadrant (quarter) of an ellipse.
            Just a quick hack to draw rounded rectangles before AddArc is fully implemented.
            
        
         
             
            Closes the current subpath.
            
        
         
             
            Gets or sets the current fill mode (alternate or winding).
            
        
         
             
            Gets the path points in GDI+ style.
            
        
         
             
            Gets the path types in GDI+ style.
            
        
         
             
            Indicates how to handle the first point of a path.
            
        
         
             
            Set the current position to the first point.
            
        
         
             
            Draws a line to the first point.
            
        
         
             
            Ignores the first point.
            
        
         
             
             Currently not used. Only DeviceRGB is rendered in PDF.
             
        
         
             
            Identifies the RGB color space.
            
        
         
             
            Identifies the CMYK color space.
            
        
         
             
            Identifies the gray scale color space.
            
        
         
             
            Specifies how different clipping regions can be combined.
            
        
         
             
            One clipping region is replaced by another.
            
        
         
             
            Two clipping regions are combined by taking their intersection.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Specifies the style of dashed lines drawn with an XPen object.
            
        
         
             
            Specifies a solid line.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of dashes.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of dots.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of a repeating pattern of dash-dot.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of a repeating pattern of dash-dot-dot.
            
        
         
             
            Specifies a user-defined custom dash style.
            
        
         
             
            Specifies how the interior of a closed path is filled.
            
        
         
             
            Specifies the alternate fill mode. Called the 'odd-even rule' in PDF terminology.
            
        
         
             
            Specifies the winding fill mode. Called the 'nonzero winding number rule' in PDF terminology.
            
        
         
             
            Specifies style information applied to text.
            
        
         
             
            Normal text.
            
        
         
             
            Bold text.
            
        
         
             
            Italic text.
            
        
         
             
            Bold and italic text. 
            
        
         
             
            Underlined text.
            
        
         
             
            Text with a line through the middle.
            
        
         
             
            Backward compatibility.
            
        
         
             
            Normal text.
            
        
         
             
            Bold text.
            
        
         
             
            Italic text.
            
        
         
             
            Bold and italic text. 
            
        
         
             
            Underlined text.
            
        
         
             
            Text with a line through the middle.
            
        
         
             
             Determines whether rendering based on GDI+ or WPF.
             For internal use in hybrid build only only.
             
        
         
             
            Rendering does not depent on a particular technology.
            
        
         
             
            Renders using GDI+.
            
        
         
             
            Renders using WPF (including Silverlight).
            
        
         
             
            Universal Windows Platform.
            
        
         
             
            Type of the path data.
            
        
         
             
            Specifies how the content of an existing PDF page and new content is combined.
            
        
         
             
            The new content is inserted behind the old content and any subsequent drawing in done above the existing graphic.
            
        
         
             
            The new content is inserted before the old content and any subsequent drawing in done beneath the existing graphic.
            
        
         
             
            The new content entirely replaces the old content and any subsequent drawing in done on a blank page.
            
        
         
             
            Specifies the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies a printer's point (1/72 inch) as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies the inch (2.54 cm) as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies the millimeter as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies the centimeter as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies a presentation point (1/96 inch) as the unit of measure.
            
        
         
             
             Specifies all pre-defined colors. Used to identify the pre-defined colors and to 
             localize their names.
             
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             
            Specifies the alignment of a text string relative to its layout rectangle
            
        
         
             
            Specifies the text be aligned near the layout.
            In a left-to-right layout, the near position is left. In a right-to-left layout, the near
            position is right.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned in the center of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned far from the origin position of the layout rectangle.
            In a left-to-right layout, the far position is right. In a right-to-left layout, the far
            position is left. 
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned relative to its base line.
            With this option the layout rectangle must have a height of 0.
            
        
         
             
            Specifies the direction of a linear gradient.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from left to right.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from top to bottom.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from upper left to lower right.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from upper right to lower left.
            
        
         
             
            Specifies the available cap styles with which an XPen object can start and end a line.
            
        
         
             
            Specifies a flat line cap.
            
        
         
             
            Specifies a round line cap.
            
        
         
             
            Specifies a square line cap.
            
        
         
             
            Specifies how to join consecutive line or curve segments in a figure or subpath.
            
        
         
             
            Specifies a mitered join. This produces a sharp corner or a clipped corner,
            depending on whether the length of the miter exceeds the miter limit
            
        
         
             
            Specifies a circular join. This produces a smooth, circular arc between the lines.
            
        
         
             
            Specifies a beveled join. This produces a diagonal corner.
            
        
         
             
            Specifies the order for matrix transform operations.
            
        
         
             
            The new operation is applied before the old operation.
            
        
         
             
            The new operation is applied after the old operation.
            
        
         
             
            Specifies the direction of the y-axis.
            
        
         
             
            Increasing Y values go downwards. This is the default.
            
        
         
             
            Increasing Y values go upwards. This is only possible when drawing on a PDF page.
            It is not implemented when drawing on a System.Drawing.Graphics object.
            
        
         
             
            Specifies whether smoothing (or antialiasing) is applied to lines and curves
            and the edges of filled areas.
            
        
         
             
            Specifies an invalid mode.
            
        
         
             
            Specifies the default mode.
            
        
         
             
            Specifies high speed, low quality rendering.
            
        
         
             
            Specifies high quality, low speed rendering.
            
        
         
             
            Specifies no antialiasing.
            
        
         
             
            Specifies antialiased rendering.
            
        
         
             
            Specifies the alignment of a text string relative to its layout rectangle.
            
        
         
             
            Specifies the text be aligned near the layout.
            In a left-to-right layout, the near position is left. In a right-to-left layout, the near
            position is right.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned in the center of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned far from the origin position of the layout rectangle.
            In a left-to-right layout, the far position is right. In a right-to-left layout, the far
            position is left. 
            
        
         
             
            Describes the simulation style of a font.
            
        
         
             
            No font style simulation.
            
        
         
             
            Bold style simulation.
            
        
         
             
            Italic style simulation.
            
        
         
             
            Bold and Italic style simulation.
            
        
         
             
            Defines the direction an elliptical arc is drawn.
            
        
         
             
            Specifies that arcs are drawn in a counter clockwise (negative-angle) direction.
            
        
         
             
            Specifies that arcs are drawn in a clockwise (positive-angle) direction.
            
        
         
             
            Global cache of all internal font family objects.
            
        
         
             
            Caches the font family or returns a previously cached one.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps family name to internal font family.
            
        
         
             
            Internal implementation class of XFontFamily.
            
        
         
             
            Gets the family name this family was originally created with.
            
        
         
             
            Gets the name that uniquely identifies this font family.
            
        
         
             
            Gets the underlying GDI+ font family object.
            Is null if the font was created by a font resolver.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            A bunch of functions that do not have a better place.
            
        
         
             
            Measure string directly from font data.
            
        
         
             
            Calculates an Adler32 checksum combined with the buffer length
            in a 64 bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Helper class for Geometry paths.
            
        
         
             
            Creates between 1 and 5 Béziers curves from parameters specified like in GDI+.
            
        
         
             
            Calculates the quadrant (0 through 3) of the specified angle. If the angle lies on an edge
            (0, 90, 180, etc.) the result depends on the details how the angle is used.
            
        
         
             
            Appends a Bézier curve for an arc within a full quadrant.
            
        
         
             
            Creates between 1 and 5 Béziers curves from parameters specified like in WPF.
            
        
         
             
            Represents a stack of XGraphicsState and XGraphicsContainer objects.
            
        
         
             
            Helper class for processing image files.
            
        
         
             
            Represents the internal state of an XGraphics object.
            Used when the state is saved and restored.
            
        
         
             
            Gets or sets the current transformation matrix.
            
        
         
             
            Called after this instanced was pushed on the internal graphics stack.
            
        
         
             
            Called after this instanced was popped from the internal graphics stack.
            
        
         
             
            Represents an abstract drawing surface for PdfPages.
            
        
         
             
            Draws a straight line.
            
        
         
             
            Draws a series of straight lines.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline.
            
        
         
             
            Draws an arc.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a rectangle with rounded corners.
            
        
         
             
            Draws an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a polygon.
            
        
         
             
            Draws a pie.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws a series of glyphs identified by the specified text and font.
            
        
         
             
            Draws an image.
            
        
         
             
            Saves the current graphics state without changing it.
            
        
         
             
            Restores the specified graphics state.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the transformation matrix.
            
        
         
             
            Writes a comment to the output stream. Comments have no effect on the rendering of the output.
            
        
         
             
            Specifies details about how the font is used in PDF creation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets a value indicating the font embedding.
            
        
         
             
            Gets a value indicating how the font is encoded.
            
        
         
             
            Gets the default options with WinAnsi encoding and always font embedding.
            
        
         
             
            Gets the default options with Unicode encoding and always font embedding.
            
        
         
             
            Provides functionality to load a bitmap image encoded in a specific format.
            
        
         
             
            Gets a new instance of the PNG image decoder.
            
        
         
             
            Provides functionality to save a bitmap image in a specific format.
            
        
         
             
            Gets a new instance of the PNG image encoder.
            
        
         
             
            Gets or sets the bitmap source to be encoded.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class saves the image on the specified stream
            in the respective format.
            
        
         
             
            Saves the image on the specified stream in PNG format.
            
        
         
             
            Defines a pixel based bitmap image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a default 24 bit ARGB bitmap with the specified pixel size.
            
        
         
             
            Defines an abstract base class for pixel based images.
            
        
         
             
            Gets the width of the image in pixels.
            
        
         
             
            Gets the height of the image in pixels.
            
        
         
             
            Classes derived from this abstract base class define objects used to fill the 
            interiors of paths.
            
        
         
             
            Converts from a System.Drawing.Brush.
            
        
         
             
            Brushes for all the pre-defined colors.
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             Represents a RGB, CMYK, or gray scale color.
             
        
         
             
            Creates an XColor structure from a 32-bit ARGB value.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from a 32-bit ARGB value.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified 8-bit color values (red, green, and blue).
            The alpha value is implicitly 255 (fully opaque).
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the four ARGB component (alpha, red, green, and blue) values.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified System.Drawing.Color.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified alpha value and color.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified alpha value and color.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified CMYK values.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified CMYK values.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified gray value.
            
        
         
             
            Creates an XColor from the specified pre-defined color.
            
        
         
             
            Creates an XColor from the specified pre-defined color.
            
        
         
             
            Creates an XColor from the specified name of a pre-defined color.
            
        
         
             
            Gets or sets the color space to be used for PDF generation.
            
        
         
             
            Indicates whether this XColor structure is uninitialized.
            
        
         
             
            Implicit conversion from Color to XColor
            
        
         
             
             Creates a System.Drawing.Color object from this color.
             
        
         
             
            Determines whether the specified object is a Color structure and is equivalent to this 
            Color structure.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Determines whether two colors are equal.
            
        
         
             
            Determines whether two colors are not equal.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this color is a known color.
            
        
         
             
            Gets the hue-saturation-brightness (HSB) hue value, in degrees, for this color.
            
             The hue, in degrees, of this color. The hue is measured in degrees, ranging from 0 through 360, in HSB color space.
        
         
             
            Gets the hue-saturation-brightness (HSB) saturation value for this color.
            
             The saturation of this color. The saturation ranges from 0 through 1, where 0 is grayscale and 1 is the most saturated.
        
         
             
            Gets the hue-saturation-brightness (HSB) brightness value for this color.
            
             The brightness of this color. The brightness ranges from 0 through 1, where 0 represents black and 1 represents white.
        
         
             
             One of the RGB values changed; recalculate other color representations.
             
        
         
             
             One of the CMYK values changed; recalculate other color representations.
             
        
         
             
             The gray scale value changed; recalculate other color representations.
             
        
         
             
            Gets or sets the alpha value the specifies the transparency. 
            The value is in the range from 1 (opaque) to 0 (completely transparent).
            
        
         
             
            Gets or sets the red value.
            
        
         
             
            Gets or sets the green value.
            
        
         
             
            Gets or sets the blue value.
            
        
         
             
            Gets the RGB part value of the color. Internal helper function.
            
        
         
             
            Gets the ARGB part value of the color. Internal helper function.
            
        
         
             
            Gets or sets the cyan value.
            
        
         
             
            Gets or sets the magenta value.
            
        
         
             
            Gets or sets the yellow value.
            
        
         
             
            Gets or sets the black (or key) value.
            
        
         
             
            Gets or sets the gray scale value.
            
        
         
             
            Represents the null color.
            
        
         
             
             Special property for XmlSerializer only.
             
        
         
             
            Manages the localization of the color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The culture info.
        
         
             
            Gets a known color from an ARGB value. Throws an ArgumentException if the value is not a known color.
            
        
         
             
            Gets all known colors.
            
             Indicates whether to include the color Transparent.
        
         
             
            Converts a known color to a localized color name.
            
        
         
             
            Converts a color to a localized color name or an ARGB value.
            
        
         
             
             Represents a set of 141 pre-defined RGB colors. Incidentally the values are the same
             as in System.Drawing.Color.
             
        
         
             Gets a predefined color.
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             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             
            Converts XGraphics enums to GDI+ enums.
            
        
         
             
            Converts XLineJoin to LineJoin.
            
        
         
             
            Converts XLineCap to LineCap.
            
        
         
             
            Defines an object used to draw text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             Name of the font family.
             The em size.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             Name of the font family.
             The em size.
             The font style.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             Name of the font family.
             The em size.
             The font style.
             Additional PDF options.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with enforced style simulation.
            Only for testing PDFsharp.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.FontFamily.
            
             The System.Drawing.FontFamily.
             The em size.
             The font style.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.FontFamily.
            
             The System.Drawing.FontFamily.
             The em size.
             The font style.
             Additional PDF options.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.Font.
            
             The System.Drawing.Font.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.Font.
            
             The System.Drawing.Font.
             Additional PDF options.
        
         
             
            Initializes this instance by computing the glyph typeface, font family, font source and TrueType fontface.
            (PDFsharp currently only deals with TrueType fonts.)
            
        
         
             
            A GDI+ font object is used to setup the internal font objects.
            
        
         
             
            Code separated from Metric getter to make code easier to debug.
            (Setup properties in their getters caused side effects during debugging because Visual Studio calls a getter
            to early to show its value in a debugger window.)
            
        
         
             
            Gets the XFontFamily object associated with this XFont object.
            
        
         
             
            WRONG: Gets the face name of this Font object.
            Indeed it returns the font family name.
            
        
         
             
            Gets the em-size of this font measured in the unit of this font object.
            
        
         
             
            Gets style information for this Font object.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is bold.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is italic.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is stroke out.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is underlined.
            
        
         
             
            Temporary HACK for XPS to PDF converter.
            
        
         
             
            Gets the PDF options of the font.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont is encoded as Unicode.
            
        
         
             
            Gets the cell space for the font. The CellSpace is the line spacing, the sum of CellAscent and CellDescent and optionally some extra space.
            
        
         
             
            Gets the cell ascent, the area above the base line that is used by the font.
            
        
         
             
            Gets the cell descent, the area below the base line that is used by the font.
            
        
         
             
            Gets the font metrics.
            
             The metrics.
        
         
             
            Returns the line spacing, in pixels, of this font. The line spacing is the vertical distance
            between the base lines of two consecutive lines of text. Thus, the line spacing includes the
            blank space between lines along with the height of the character itself.
            
        
         
             
            Returns the line spacing, in the current unit of a specified Graphics object, of this font.
            The line spacing is the vertical distance between the base lines of two consecutive lines of
            text. Thus, the line spacing includes the blank space between lines along with the height of
            
        
         
             
            Gets the line spacing of this font.
            
        
         
             
            Override style simulations by using the value of StyleSimulations.
            
        
         
             
            Used to enforce style simulations by renderer. For development purposes only.
            
        
         
             
            Gets the GDI family.
            
             The GDI family.
        
         
             
            Implicit conversion form Font to XFont
            
        
         
             
            Cache PdfFontTable.FontSelector to speed up finding the right PdfFont
            if this font is used more than once.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Defines a group of typefaces having a similar basic design and certain variations in styles.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The family name of a font.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from FontFamilyInternal.
            
        
         
             
            An XGlyphTypeface for a font source that comes from a custom font resolver
            creates a solitary font family exclusively for it.
            
        
         
             
            Gets the name of the font family.
            
        
         
             
            Returns the cell ascent, in design units, of the XFontFamily object of the specified style.
            
        
         
             
            Returns the cell descent, in design units, of the XFontFamily object of the specified style.
            
        
         
             
            Gets the height, in font design units, of the em square for the specified style.
            
        
         
             
            Returns the line spacing, in design units, of the FontFamily object of the specified style.
            The line spacing is the vertical distance between the base lines of two consecutive lines of text.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified FontStyle enumeration is available.
            
        
         
             
            Returns an array that contains all the FontFamily objects associated with the current graphics context.
            
        
         
             
            Returns an array that contains all the FontFamily objects available for the specified 
            graphics context.
            
        
         
             
            Gets the underlying GDI+ font family object.
            Is null if the font was created by a font resolver.
            
        
         
             
            The implementation sigleton of font family;
            
        
         
             
            Collects information of a font.
            
        
         
             
            Gets the font name.
            
        
         
             
            Gets the ascent value.
            
        
         
             
            Gets the ascent value.
            
        
         
             
            Gets the descent value.
            
        
         
             
            Gets the average width.
            
        
         
             
            Gets the height of capital letters.
            
        
         
             
            Gets the leading value.
            
        
         
             
            Gets the line spacing value.
            
        
         
             
            Gets the maximum width of a character.
            
        
         
             
            Gets an internal value.
            
        
         
             
            Gets an internal value.
            
        
         
             
            Gets the height of a lower-case character.
            
        
         
             
            Gets the underline position.
            
        
         
             
            Gets the underline thicksness.
            
        
         
             
            Gets the strikethrough position.
            
        
         
             
            Gets the strikethrough thicksness.
            
        
         
             
            The bytes of a font file.
            
        
         
             
            Gets an existing font source or creates a new one.
            A new font source is cached in font factory.
            
        
         
             
            Gets or sets the fontface.
            
        
         
             
            Gets the key that uniquely identifies this font source.
            
        
         
             
            Gets the name of the font's name table.
            
        
         
             
            Gets the bytes of the font.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents a graphical object that can be used to render retained graphics on it.
            In GDI+ it is represented by a Metafile, in WPF by a DrawingVisual, and in PDF by a Form XObjects.
            
        
         
             
            The form is an imported PDF page.
            
        
         
             
            The template is just created.
            
        
         
             
            XGraphics.FromForm() was called.
            
        
         
             
            The form was drawn at least once and is 'frozen' now.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XForm class such that it can be drawn on the specified graphics
            object.
            
             The graphics object that later is used to draw this form.
             The size in points of the form.
        
         
             
            Initializes a new instance of the XForm class such that it can be drawn on the specified graphics
            object.
            
             The graphics object that later is used to draw this form.
             The width of the form.
             The height of the form.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class that represents a page of a PDF document.
            
             The PDF document.
             The view box of the page.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class that represents a page of a PDF document.
            
             The PDF document.
             The size of the page.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class that represents a page of a PDF document.
            
             The PDF document.
             The width of the page.
             The height of the page
        
         
             
            This function should be called when drawing the content of this form is finished.
            The XGraphics object used for drawing the content is disposed by this function and 
            cannot be used for any further drawing operations.
            PDFsharp automatically calls this function when this form was used the first time
            in a DrawImage function. 
            
        
         
             
            Called from XGraphics constructor that creates an instance that work on this form.
            
        
         
             
            Disposes this instance.
            
        
         
             
            Sets the form in the state FormState.Finished.
            
        
         
             
            Gets the owning document.
            
        
         
             
            Gets the color model used in the underlying PDF document.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is a template.
            
        
         
             
            Get the width of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the width of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the width in point of this image.
            
        
         
             
            Get the height in point of this image.
            
        
         
             
            Get the width of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the height of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the size of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the view box of the form.
            
        
         
             
            Gets 72, the horizontal resolution by design of a form object.
            
        
         
             
            Gets 72 always, the vertical resolution by design of a form object.
            
        
         
             
            Gets or sets the bounding box.
            
        
         
             
            Gets or sets the transformation matrix.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font within this form.
            
        
         
             
            Tries to get the resource name of the specified font data within this form.
            Returns null if no such font exists.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font data within this form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this form.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this form.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            The PdfFormXObject gets invalid when PageNumber or transform changed. This is because a modification
            of an XPdfForm must not change objects that are already been drawn.
            
        
         
             
            Specifies a physical font face that corresponds to a font file on the disk or in memory.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class by a font source.
            
        
         
             
            Gets the name of the font face. This can be a file name, an uri, or a GUID.
            
        
         
             
            Gets the English family name of the font, for example "Arial".
            
        
         
             
            Gets the English subfamily name of the font,
            for example "Bold".
            
        
         
             
            Gets the English display name of the font,
            for example "Arial italic".
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the font weight is bold.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the font style is italic.
            
        
         
             
            Gets the suffix of the face name in a PDF font and font descriptor.
            The name based on the effective value of bold and italic from the OS/2 table.
            
        
         
             
            Computes the bijective key for a typeface.
            
        
         
             
            Computes the bijective key for a typeface.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Holds information about the current state of the XGraphics object.
            
        
         
             
            Represents a drawing surface for a fixed size page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XGraphics class.
            
             The gfx.
             The size.
             The page unit.
             The page direction.
        
         
             
            Initializes a new instance of the XGraphics class for drawing on a PDF page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XGraphics class used for drawing on a form.
            
        
         
             
            Creates the measure context. This is a graphics context created only for querying measures of text.
            Drawing on a measure context has no effect.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a System.Drawing.Graphics object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a System.Drawing.Graphics object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XPdfForm object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XForm object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XForm object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XImage object.
            
        
         
             
            Internal setup.
            
        
         
             
            Releases all resources used by this object.
            
        
         
             
            Internal hack for MigraDoc. Will be removed in further releases.
            Unicode support requires a global refactoring of MigraDoc and will be done in further releases.
            
        
         
             
            A value indicating whether GDI+ or WPF is used as context.
            
        
         
             
            Gets or sets the unit of measure used for page coordinates.
            CURRENTLY ONLY POINT IS IMPLEMENTED.
            
        
         
             
            Gets or sets the a value indicating in which direction y-value grow.
            
        
         
             
            Gets the current page origin. Setting the origin is not yet implemented.
            
        
         
             
            Gets the current size of the page.
            
        
         
             
            Draws a line connecting two Point structures.
            
        
         
             
            Draws a line connecting two GdiPointF structures.
            
        
         
             
            Draws a line connecting two XPoint structures.
            
        
         
             
            Draws a line connecting the two points specified by coordinate pairs.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of x and y pairs.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines from an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines from an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines from an array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point using a specified tension.
            The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points using a specified tension. 
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points using a specified tension. 
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point. The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point using a specified tension.
            The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point using a specified tension.
            The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points using a specified tension. 
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Measures the specified string when drawn with the specified font.
            
        
         
             
            Measures the specified string when drawn with the specified font.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Checks whether drawing is allowed and disposes the XGraphics object, if necessary.
            
        
         
             
            Draws the specified bar code.
            
        
         
             
            Draws the specified bar code.
            
        
         
             
            Draws the specified bar code.
            
        
         
             
            Draws the specified data matrix code.
            
        
         
             
            Draws the specified data matrix code.
            
        
         
             
            Saves the current state of this XGraphics object and identifies the saved state with the
            returned XGraphicsState object.
            
        
         
             
            Restores the state of this XGraphics object to the state represented by the specified 
            XGraphicsState object.
            
        
         
             
            Restores the state of this XGraphics object to the state before the most recently call of Save.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Closes the current graphics container and restores the state of this XGraphics 
            to the state saved by a call to the BeginContainer method.
            
        
         
             
            Gets the current graphics state level. The default value is 0. Each call of Save or BeginContainer
            increased and each call of Restore or EndContainer decreased the value by 1.
            
        
         
             
            Gets or sets the smoothing mode.
            
             The smoothing mode.
        
         
             
            Applies the specified translation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified translation operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order. The angle unit of measure is degree.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Multiplies the transformation matrix of this object and specified matrix.
            
        
         
             
            Multiplies the transformation matrix of this object and specified matrix in the specified order.
            
        
         
             
            Gets the current transformation matrix.
            The transformation matrix cannot be set. Instead use Save/Restore or BeginContainer/EndContainer to
            save the state before Transform is called and later restore to the previous transform.
            
        
         
             
            Applies a new transformation to the current transformation matrix.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified graphical path.
            
        
         
             
            Writes a comment to the output stream. Comments have no effect on the rendering of the output.
            They may be useful to mark a position in a content stream of a PDF document.
            
        
         
             
            Permits access to internal data.
            
        
         
             
            (Under construction. May change in future versions.)
            
        
         
             
            Converts a GdiPoint[] into a GdiPointF[].
            
        
         
             
            Converts a XPoint[] into a GdiPointF[].
            
        
         
             
            Converts a Point[] into a XPoint[].
            
        
         
             
            Converts a GdiPointF[] into a XPoint[].
            
        
         
             
            Converts a XRect[] into a GdiRectF[].
            
        
         
             
            Always defined System.Drawing.Graphics object. Used as 'query context' for PDF pages.
            
        
         
             
            The transformation matrix from the XGraphics page space to the Graphics world space.
            (The name 'default view matrix' comes from Microsoft OS/2 Presentation Manager. I choose
            this name because I have no better one.)
            
        
         
             
            Indicates whether to send drawing operations to _gfx or _dc.
            
        
         
             
            Interface to an (optional) renderer. Currently it is the XGraphicsPdfRenderer, if defined.
            
        
         
             
            The transformation matrix from XGraphics world space to page unit space.
            
        
         
             
            The graphics state stack.
            
        
         
             
            Gets the PDF page that serves as drawing surface if PDF is rendered,
            or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Gets the System.Drawing.Graphics objects that serves as drawing surface if no PDF is rendered,
            or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Provides access to internal data structures of the XGraphics class.
            
        
         
             
            Gets the underlying Graphics object.
            
        
         
             
            (This class is under construction.)
            Currently used in MigraDoc
            
        
         
             
            Gets the smallest rectangle in default page space units that completely encloses the specified rect
            in world space units.
            
        
         
             
            Represents the internal state of an XGraphics object.
            
        
         
             
            Represents a series of connected lines and curves.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Clones this instance.
            
        
         
             
            Adds a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds  a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds  a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds  a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds a series of connected line segments to current figure.
            
        
         
             
            Adds a series of connected line segments to current figure.
            
        
         
             
            Adds a series of connected line segments to current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a sequence of connected cubic Bézier curves to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a sequence of connected cubic Bézier curves to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a sequence of connected cubic Bézier curves to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure. The arc is specified WPF like.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a series of rectangles to this path.
            
        
         
             
            Adds a series of rectangles to this path.
            
        
         
             
            Adds a series of rectangles to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds a polygon to this path.
            
        
         
             
            Adds a polygon to this path.
            
        
         
             
            Adds a polygon to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds the specified path to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Calculates the offset for BaseLine positioning simulation:
            In GDI we have only Near, Center and Far as LineAlignment and no BaseLine. For XLineAlignment.BaseLine StringAlignment.Near is returned.
            We now return the negative drawed ascender height.
            This has to be added to the LayoutRect/Origin before each _gdipPath.AddString().
            
             
             
             
             
             
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Closes the current figure and starts a new figure.
            
        
         
             
            Starts a new figure without closing the current figure.
            
        
         
             
            Gets or sets an XFillMode that determines how the interiors of shapes are filled.
            
        
         
             
            Converts each curve in this XGraphicsPath into a sequence of connected line segments. 
            
        
         
             
            Converts each curve in this XGraphicsPath into a sequence of connected line segments. 
            
        
         
             
            Converts each curve in this XGraphicsPath into a sequence of connected line segments. 
            
        
         
             
            Replaces this path with curves that enclose the area that is filled when this path is drawn 
            by the specified pen.
            
        
         
             
            Replaces this path with curves that enclose the area that is filled when this path is drawn 
            by the specified pen.
            
        
         
             
            Replaces this path with curves that enclose the area that is filled when this path is drawn 
            by the specified pen.
            
        
         
             
            Grants access to internal objects of this class.
            
        
         
             
            Gets access to underlying GDI+ graphics path.
            
        
         
             
            Provides access to the internal data structures of XGraphicsPath.
            This class prevents the public interface from pollution with internal functions.
            
        
         
             
            Gets the underlying GDI+ path object.
            
        
         
             
            Represents the internal state of an XGraphics object.
            This class is used as a handle for restoring the context.
            
        
         
             
            Defines an object used to draw image files (bmp, png, jpeg, gif) and PDF forms.
            An abstract base class that provides functionality for the Bitmap and Metafile descended classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from an image read by ImageImporter.
            
             The image.
             image
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a GDI+ image.
            
        
         
             
            Implicit conversion from Image to XImage.
            
        
         
             
            Conversion from Image to XImage.
            
        
         
             
            Creates an image from the specified file.
            
             The path to a BMP, PNG, GIF, JPEG, TIFF, or PDF file.
        
         
             
            Creates an image from the specified stream. 
            Silverlight supports PNG and JPEG only.
            
             The stream containing a BMP, PNG, GIF, JPEG, TIFF, or PDF file.
        
         
             
            Tests if a file exist. Supports PDF files with page number suffix.
            
             The path to a BMP, PNG, GIF, JPEG, TIFF, or PDF file.
        
         
             
            Under construction
            
        
         
             
            Disposes underlying GDI+ object.
            
        
         
             
            Gets the width of the image.
            
        
         
             
            Gets the height of the image.
            
        
         
             
            The factor for conversion from DPM to PointWidth or PointHeight.
            72 points per inch, 1000 mm per meter, 25.4 mm per inch => 72 * 1000 / 25.4.
            
        
         
             
            The factor for conversion from DPM to PointWidth or PointHeight.
            1000 mm per meter, 25.4 mm per inch => 1000 / 25.4.
            
        
         
             
            Gets the width of the image in point.
            
        
         
             
            Gets the height of the image in point.
            
        
         
             
            Gets the width of the image in pixels.
            
        
         
             
            Gets the height of the image in pixels.
            
        
         
             
            Gets the size in point of the image.
            
        
         
             
            Gets the horizontal resolution of the image.
            
        
         
             
            Gets the vertical resolution of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets a flag indicating whether image interpolation is to be performed. 
            
        
         
             
            Gets the format of the image.
            
        
         
             
            If path starts with '*' the image is created from a stream and the path is a GUID.
            
        
         
             
            Contains a reference to the original stream if image was created from a stream.
            
        
         
             
            Cache PdfImageTable.ImageSelector to speed up finding the right PdfImage
            if this image is used more than once.
            
        
         
             
            Specifies the format of the image.
            
        
         
             
            Determines whether the specified object is equal to the current object.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Gets the Portable Network Graphics (PNG) image format. 
            
        
         
             
            Gets the Graphics Interchange Format (GIF) image format.
            
        
         
             
            Gets the Joint Photographic Experts Group (JPEG) image format.
            
        
         
             
            Gets the Tag Image File Format (TIFF) image format.
            
        
         
             
            Gets the Portable Document Format (PDF) image format
            
        
         
             
            Gets the Windows icon image format.
            
        
         
             
            Defines a Brush with a linear gradient.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets an XMatrix that defines a local geometric transform for this LinearGradientBrush.
            
        
         
             
            Translates the brush with the specified offset.
            
        
         
             
            Translates the brush with the specified offset.
            
        
         
             
            Scales the brush with the specified scalars.
            
        
         
             
            Scales the brush with the specified scalars.
            
        
         
             
            Rotates the brush with the specified angle.
            
        
         
             
            Rotates the brush with the specified angle.
            
        
         
             
            Multiply the brush transformation matrix with the specified matrix.
            
        
         
             
            Multiply the brush transformation matrix with the specified matrix.
            
        
         
             
            Resets the brush transformation matrix with identity matrix.
            
        
         
             
            Represents a 3-by-3 matrix that represents an affine 2D transformation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XMatrix struct.
            
        
         
             
            Gets the identity matrix. 
            
        
         
             
            Sets this matrix into an identity matrix.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this matrix instance is the identity matrix.
            
        
         
             
            Gets an array of double values that represents the elements of this matrix.
            
        
         
             
            Multiplies two matrices.
            
        
         
             
            Multiplies two matrices.
            
        
         
             
            Appends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Prepends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Appends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Prepends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Multiplies this matrix with the specified matrix.
            
        
         
             
            Appends a translation of the specified offsets to this matrix.
            
        
         
             
            Appends a translation of the specified offsets to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a translation of the specified offsets to this matrix.
            
        
         
             
            Translates the matrix with the specified offsets.
            
        
         
             
            Appends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Appends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Scales the matrix with the specified scalars.
            
        
         
             
            Scales the matrix with the specified scalar.
            
        
         
             
            Appends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Scales the matrix with the specified scalar.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Apppends the specified scale about the specified point of this matrix.
            
        
         
             
            Prepends the specified scale about the specified point of this matrix.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a rotation of the specified angle to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a rotation of the specified angle to this matrix.
            
        
         
             
            Rotates the matrix with the specified angle.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Rotates the matrix with the specified angle at the specified point.
            
        
         
             
            Appends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Rotates the matrix with the specified angle at the specified point.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Shears the matrix with the specified scalars.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Transforms the specified point by this matrix and returns the result.
            
        
         
             
            Transforms the specified points by this matrix. 
            
        
         
             
            Multiplies all points of the specified array with the this matrix.
            
        
         
             
            Multiplies all points of the specified array with the this matrix.
            
        
         
             
            Transforms the specified vector by this Matrix and returns the result.
            
        
         
             
            Transforms the specified vectors by this matrix.
            
        
         
             
            Multiplies all vectors of the specified array with the this matrix. The translation elements 
            of this matrix (third row) are ignored.
            
        
         
             
            Gets the determinant of this matrix.
            
        
         
             
            Gets a value that indicates whether this matrix is invertible.
            
        
         
             
            Inverts the matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the first row and first column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the first row and second column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the second row and first column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the second row and second column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the third row and first column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the third row and second  column of this matrix.
            
        
         
             
            Converts this matrix to a System.Drawing.Drawing2D.Matrix object.
            
        
         
             
            Explicitly converts a XMatrix to a Matrix.
            
        
         
             
            Implicitly converts a Matrix to an XMatrix.
            
        
         
             
            Determines whether the two matrices are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two matrices are not equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two matrices are equal.
            
        
         
             
            Determines whether this matrix is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Determines whether this matrix is equal to the specified matrix.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses a matrix from a string.
            
        
         
             
            Converts this XMatrix to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XMatrix to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XMatrix to a human readable string.
            
        
         
             
            Sets the matrix.
            
        
         
             
            Internal matrix helper.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Represents a so called 'PDF form external object', which is typically an imported page of an external
            PDF document. XPdfForm objects are used like images to draw an existing PDF page of an external
            document in the current document. XPdfForm objects can only be placed in PDF documents. If you try
            to draw them using a XGraphics based on an GDI+ context no action is taken if no placeholder image
            is specified. Otherwise the place holder is drawn.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPdfForm class from the specified path to an external PDF document.
            Although PDFsharp internally caches XPdfForm objects it is recommended to reuse XPdfForm objects
            in your code and change the PageNumber property if more than one page is needed form the external
            document. Furthermore, because XPdfForm can occupy very much memory, it is recommended to
            dispose XPdfForm objects if not needed anymore.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a stream.
            
             The stream.
        
         
             
            Creates an XPdfForm from a file.
            
        
         
             
            Creates an XPdfForm from a stream.
            
        
         
             
            Sets the form in the state FormState.Finished.
            
        
         
             
            Frees the memory occupied by the underlying imported PDF document, even if other XPdfForm objects
            refer to this document. A reuse of this object doesn't fail, because the underlying PDF document
            is re-imported if necessary.
            
        
         
             
            Gets or sets an image that is used for drawing if the current XGraphics object cannot handle
            PDF forms. A place holder is useful for showing a preview of a page on the display, because
            PDFsharp cannot render native PDF objects.
            
        
         
             
            Gets the underlying PdfPage (if one exists).
            
        
         
             
            Gets the number of pages in the PDF form.
            
        
         
             
            Gets the width in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the height in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the width in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the height in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the width in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the height in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the size of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets or sets the transformation matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the page number in the external PDF document this object refers to. The page number
            is one-based, i.e. it is in the range from 1 to PageCount. The default value is 1.
            
        
         
             
            Gets or sets the page index in the external PDF document this object refers to. The page index
            is zero-based, i.e. it is in the range from 0 to PageCount - 1. The default value is 0.
            
        
         
             
            Gets the underlying document from which pages are imported.
            
        
         
             
            Extracts the page number if the path has the form 'MyFile.pdf#123' and returns
            the actual path without the number sign and the following digits.
            
        
         
             
            Defines an object used to draw lines and curves.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Clones this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the color.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the line join.
            
        
         
             
            Gets or sets the line cap.
            
        
         
             
            Gets or sets the miter limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash style.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash pattern.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the pen enables overprint when used in a PDF document.
            Experimental, takes effect only on CMYK color mode.
            
        
         
             
            Implicit conversion from Pen to XPen
            
        
         
             
            Pens for all the pre-defined colors.
            
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             
            Represents a pair of floating point x- and y-coordinates that defines a point
            in a two-dimensional plane.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified coordinates.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified point.
            
        
         
             
            Determines whether two points are equal.
            
        
         
             
            Determines whether two points are not equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified points are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified object are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified point are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses the point from a string.
            
        
         
             
            Parses an array of points from a string.
            
        
         
             
            Gets the x-coordinate of this XPoint.
            
        
         
             
            Gets the x-coordinate of this XPoint.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a System.Drawing.Point.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a human readable string.
            
        
         
             
            Implements ToString.
            
        
         
             
            Offsets the x and y value of this point.
            
        
         
             
            Adds a point and a vector.
            
        
         
             
            Adds a point and a size.
            
        
         
             
            Adds a point and a vector.
            
        
         
             
            Subtracts a vector from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a vector from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a point from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a size from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a point from a point.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a matrix.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a matrix.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a scalar value.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a scalar value.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XPoint to XSize.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XPoint to XVector.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
             Makes fonts that are not installed on the system available within the current application domain. 
             In Silverlight required for all fonts used in PDF documents.
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the global font collection.
            
        
         
             
            Adds the font data to the font collections.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Stores a set of four floating-point numbers that represent the location and size of a rectangle.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Creates a rectangle from for straight lines.
            
        
         
             
            Determines whether the two rectangles are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two rectangles are not equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two rectangles are equal.
            
        
         
             
            Determines whether this instance and the specified object are equal.
            
        
         
             
            Determines whether this instance and the specified rect are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses the rectangle from a string.
            
        
         
             
            Converts this XRect to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XRect to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XRect to a human readable string.
            
        
         
             
            Gets the empty rectangle.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is empty.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the X value of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the Y value of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets the x-axis value of the left side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the y-axis value of the top side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the x-axis value of the right side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the y-axis value of the bottom side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the top-left corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the top-right corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the bottom-left corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the bottom-right corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the center of the rectangle.
            
        
         
             
            Indicates whether the rectangle contains the specified point. 
            
        
         
             
            Indicates whether the rectangle contains the specified point. 
            
        
         
             
            Indicates whether the rectangle contains the specified rectangle. 
            
        
         
             
            Indicates whether the specified rectangle intersects with the current rectangle.
            
        
         
             
            Sets current rectangle to the intersection of the current rectangle and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Returns the intersection of two rectangles.
            
        
         
             
            Sets current rectangle to the union of the current rectangle and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Returns the union of two rectangles.
            
        
         
             
            Sets current rectangle to the union of the current rectangle and the specified point.
            
        
         
             
            Returns the intersection of a rectangle and a point.
            
        
         
             
            Moves a rectangle by the specified amount.
            
        
         
             
            Moves a rectangle by the specified amount.
            
        
         
             
            Returns a rectangle that is offset from the specified rectangle by using the specified vector. 
            
        
         
             
            Returns a rectangle that is offset from the specified rectangle by using specified horizontal and vertical amounts. 
            
        
         
             
            Translates the rectangle by adding the specified point.
            
        
         
             
            Translates the rectangle by subtracting the specified point.
            
        
         
             
            Expands the rectangle by using the specified Size, in all directions.
            
        
         
             
            Expands or shrinks the rectangle by using the specified width and height amounts, in all directions.
            
        
         
             
            Returns the rectangle that results from expanding the specified rectangle by the specified Size, in all directions.
            
        
         
             
            Creates a rectangle that results from expanding or shrinking the specified rectangle by the specified width and height amounts, in all directions.
            
        
         
             
            Returns the rectangle that results from applying the specified matrix to the specified rectangle.
            
        
         
             
            Transforms the rectangle by applying the specified matrix.
            
        
         
             
            Multiplies the size of the current rectangle by the specified x and y values.
            
        
         
             
            Converts this instance to a System.Drawing.RectangleF.
            
        
         
             
            Performs an implicit  conversion from a System.Drawing.Rectangle to an XRect.
            
        
         
             
            Performs an implicit  conversion from a System.Drawing.RectangleF to an XRect.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Represents a pair of floating-point numbers, typically the width and height of a
            graphical object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified values.
            
        
         
             
            Determines whether two size objects are equal.
            
        
         
             
            Determines whether two size objects are not equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this two instance are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified object are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified size are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses the size from a string.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a PointF.
            
        
         
             
            Converts this XSize to an XPoint.
            
        
         
             
            Converts this XSize to an XVector.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a SizeF.
            
        
         
             
            Creates an XSize from a System.Drawing.Size.
            
        
         
             
            Implicit conversion from XSize to System.Drawing.Size. The conversion must be implicit because the
            WinForms designer uses it.
            
        
         
             
            Creates an XSize from a System.Drawing.Size.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a human readable string.
            
        
         
             
            Returns an empty size, i.e. a size with a width or height less than 0.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is empty.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XSize to XVector.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XSize to XPoint.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Defines a single color object used to fill shapes and draw text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of this brush.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the brush enables overprint when used in a PDF document.
            Experimental, takes effect only on CMYK color mode.
            
        
         
             
            Represents the text layout information.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets horizontal text alignment information.
            
        
         
             
            Gets or sets the line alignment.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text left on the base line.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text top left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text in the middle of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the top of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the bottom of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Represents predefined text layouts.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text left on the base line.
            This is the same as BaseLineLeft.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text left on the base line.
            This is the same as Default.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text top left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text center left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text bottom left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text in the middle of the base line.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the top of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text in the middle of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the bottom of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text in right on the base line.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text top right of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text center right of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text at the bottom right of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Represents a value and its unit of measure. The structure converts implicitly from and to
            double with a value measured in point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XUnit class with type set to point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XUnit class.
            
        
         
             
            Gets the raw value of the object without any conversion.
            To determine the XGraphicsUnit use property  Type.
            To get the value in point use the implicit conversion to double.
            
        
         
             
            Gets the unit of measure.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in inch.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in millimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in centimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in presentation units (1/96 inch).
            
        
         
             
            Returns the object as string using the format information.
            The unit of measure is appended to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the specified format and format information.
            The unit of measure is appended to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string. The unit of measure is appended to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the unit of measure of the object as a string like 'pt', 'cm', or 'in'.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to point.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to inch.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to millimeters.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to centimeters.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to Presentation.
            
        
         
             
            Converts a string to an XUnit object.
            If the string contains a suffix like 'cm' or 'in' the object will be converted
            to the appropriate type, otherwise point is assumed.
            
        
         
             
            Converts an int to an XUnit object with type set to point.
            
        
         
             
            Converts a double to an XUnit object with type set to point.
            
        
         
             
            Returns a double value as point.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Pt - b.Pt) < 1e-5.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Pt - b.Pt) < 1e-5.
            
        
         
             
            Calls base class Equals.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            This member is intended to be used by XmlDomainObjectReader only.
            
        
         
             
            Converts an existing object from one unit into another unit type.
            
        
         
             
            Represents a unit with all values zero.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Represents a two-dimensional vector specified by x- and y-coordinates.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Identifies the technology of an OpenType font file.
            
        
         
             
            Font is Adobe Postscript font in CFF.
            
        
         
             
            Font is a TrueType font.
            
        
         
             
            Font is a TrueType font collection.
            
        
         
             
            TrueType font table names.
            
        
         
             
            Character to glyph mapping.
            
        
         
             
            Font header .
            
        
         
             
            Horizontal header.
            
        
         
             
            Horizontal Metrics.
            
        
         
             
            Maximum profile.
            
        
         
             
            Naming table.
            
        
         
             
            OS/2 and Windows specific Metrics.
            
        
         
             
            PostScript information.
            
        
         
             
            Control Value Table.
            
        
         
             
            Font program.
            
        
         
             
            Glyph data.
            
        
         
             
            Index to location.
            
        
         
             
            CVT Program.
            
        
         
             
            PostScript font program (compact font format).
            
        
         
             
            Vertical Origin.
            
        
         
             
            Embedded bitmap data.
            
        
         
             
            Embedded bitmap location data.
            
        
         
             
            Embedded bitmap scaling data.
            
        
         
             
            Baseline data.
            
        
         
             
            Glyph definition data.
            
        
         
             
            Glyph positioning data.
            
        
         
             
            Glyph substitution data.
            
        
         
             
            Justification data.
            
        
         
             
            Digital signature.
            
        
         
             
            Grid-fitting/Scan-conversion.
            
        
         
             
            Horizontal device Metrics.
            
        
         
             
            Kerning.
            
        
         
             
            Linear threshold data.
            
        
         
             
            PCL 5 data.
            
        
         
             
            Vertical device Metrics.
            
        
         
             
            Vertical Header.
            
        
         
             
            Vertical Metrics.
            
        
         
             
            Base class for all font descriptors.
            Currently only OpenTypeDescriptor is derived from this base class.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to a bold font.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to an italic font.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            This table contains information that describes the glyphs in the font in the TrueType outline format.
            Information regarding the rasterizer (scaler) refers to the TrueType rasterizer. 
            http://www.microsoft.com/typography/otspec/glyf.htm
            
        
         
             
            Converts the bytes in a handy representation
            
        
         
             
            Gets the data of the specified glyph.
            
        
         
             
            Gets the size of the byte array that defines the glyph.
            
        
         
             
            Gets the offset of the specified glyph relative to the first byte of the font image.
            
        
         
             
            Adds for all composite glyphs the glyphs the composite one is made of.
            
        
         
             
            If the specified glyph is a composite glyph add the glyphs it is made of to the glyph table.
            
        
         
             
            Prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            Converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            Global table of all glyph typefaces.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps typeface key to glyph typeface.
            
        
         
             
            The indexToLoc table stores the offsets to the locations of the glyphs in the font,
            relative to the beginning of the glyphData table. In order to compute the length of
            the last glyph element, there is an extra entry after the last valid index. 
            
        
         
             
            Converts the bytes in a handy representation
            
        
         
             
            Prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            Converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            Represents an indirect reference to an existing font table in a font image.
            Used to create binary copies of an existing font table that is not modified.
            
        
         
             
            Prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            Converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            The OpenType font descriptor.
            Currently the only font type PDFsharp supports.
            
        
         
             
            New...
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to a bold font.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to an italic font.
            
        
         
             
            Maps a unicode to the index of the corresponding glyph.
            See OpenType spec "cmap - Character To Glyph Index Mapping Table / Format 4: Segment mapping to delta values"
            for details about this a little bit strange looking algorithm.
            
        
         
             
            Converts the width of a glyph identified by its index to PDF design units.
            
        
         
             
              //Converts the width of a glyph identified by its index to PDF design units.
            
        
         
             
              //Converts the width of a glyph identified by its index to PDF design units.
            
        
         
             
            Represents an OpenType fontface in memory.
            
        
         
             
            Shallow copy for font subset.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the full face name from the name table.
            Name is also used as the key.
            
        
         
             
            Gets the bytes that represents the font data.
            
        
         
             
            The dictionary of all font tables.
            
        
         
             
            Adds the specified table to this font image.
            
        
         
             
            Reads all required tables from the font data.
            
        
         
             
            Creates a new font image that is a subset of this font image containing only the specified glyphs.
            
        
         
             
            Compiles the font to its binary representation.
            
        
         
             
            Reads a System.Byte.
            
        
         
             
            Reads a System.Int16.
            
        
         
             
            Reads a System.UInt16.
            
        
         
             
            Reads a System.Int32.
            
        
         
             
            Reads a System.UInt32.
            
        
         
             
            Reads a System.Int32.
            
        
         
             
            Reads a System.Int16.
            
        
         
             
            Reads a System.UInt16.
            
        
         
             
            Reads a System.Int64.
            
        
         
             
            Reads a System.String with the specified size.
            
        
         
             
            Reads a System.Byte[] with the specified size.
            
        
         
             
            Reads the specified buffer.
            
        
         
             
            Reads the specified buffer.
            
        
         
             
            Reads a System.Char[4] as System.String.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents the font offset table.
            
        
         
             
            0x00010000 for Version 1.0.
            
        
         
             
            Number of tables.
            
        
         
             
            (Maximum power of 2 ≤ numTables) x 16.
            
        
         
             
            Log2(maximum power of 2 ≤ numTables).
            
        
         
             
            NumTables x 16-searchRange.
            
        
         
             
            Writes the offset table.
            
        
         
             
            Global table of all OpenType fontfaces cached by their face name and check sum.
            
        
         
             
            Tries to get fontface by its key.
            
        
         
             
            Tries to get fontface by its check sum.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps face name to OpenType fontface.
            
        
         
             
            Maps font source key to OpenType fontface.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Base class for all OpenType tables used in PDFsharp.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of the current instance.
            
        
         
             
            Gets the font image the table belongs to.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            Calculates the checksum of a table represented by its bytes.
            
        
         
             
            Only Symbol and Unicode is used by PDFsharp.
            
        
         
             
            CMap format 4: Segment mapping to delta values.
            The Windows standard format.
            
        
         
             
            This table defines the mapping of character codes to the glyph index values used in the font.
            It may contain more than one subtable, in order to support more than one character encoding scheme.
            
        
         
             
            Is true for symbol font encoding.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            This table gives global information about the font. The bounding box values should be computed using 
            only glyphs that have contours. Glyphs with no contours should be ignored for the purposes of these calculations.
            
        
         
             
            This table contains information for horizontal layout. The values in the minRightSidebearing, 
            MinLeftSideBearing and xMaxExtent should be computed using only glyphs that have contours.
            Glyphs with no contours should be ignored for the purposes of these calculations.
            All reserved areas must be set to 0. 
            
        
         
             
            The type longHorMetric is defined as an array where each element has two parts:
            the advance width, which is of type USHORT, and the left side bearing, which is of type SHORT.
            These fields are in font design units.
            
        
         
             
            The vertical Metrics table allows you to specify the vertical spacing for each glyph in a
            vertical font. This table consists of either one or two arrays that contain metric
            information (the advance heights and top sidebearings) for the vertical layout of each
            of the glyphs in the font.
            
        
         
             
            This table establishes the memory requirements for this font.
            Fonts with CFF data must use Version 0.5 of this table, specifying only the numGlyphs field.
            Fonts with TrueType outlines must use Version 1.0 of this table, where all data is required.
            Both formats of OpenType require a 'maxp' table because a number of applications call the 
            Windows GetFontData() API on the 'maxp' table to determine the number of glyphs in the font.
            
        
         
              
             The naming table allows multilingual strings to be associated with the OpenTypeTM font file.
             These strings can represent copyright notices, font names, family names, style names, and so on.
             To keep this table short, the font manufacturer may wish to make a limited set of entries in some
             small set of languages; later, the font can be "localized" and the strings translated or added.
             Other parts of the OpenType font file that require these strings can then refer to them simply by
             their index number. Clients that need a particular string can look it up by its platform ID, character
             encoding ID, language ID and name ID. Note that some platforms may require single byte character
             strings, while others may require double byte strings. 
            
             For historical reasons, some applications which install fonts perform Version control using Macintosh
             platform (platform ID 1) strings from the 'name' table. Because of this, we strongly recommend that
             the 'name' table of all fonts include Macintosh platform strings and that the syntax of the Version
             number (name id 5) follows the guidelines given in this document.
             
        
         
             
            Get the font family name.
            
        
         
             
            Get the font subfamily name.
            
        
         
             
            Get the full font name.
            
        
         
             
            The OS/2 table consists of a set of Metrics that are required in OpenType fonts. 
            
        
         
             
            This table contains additional information needed to use TrueType or OpenTypeTM fonts
            on PostScript printers. 
            
        
         
             
            This table contains a list of values that can be referenced by instructions.
            They can be used, among other things, to control characteristics for different glyphs.
            The length of the table must be an integral number of FWORD units. 
            
        
         
             
            This table is similar to the CVT Program, except that it is only run once, when the font is first used.
            It is used only for FDEFs and IDEFs. Thus the CVT Program need not contain function definitions.
            However, the CVT Program may redefine existing FDEFs or IDEFs. 
            
        
         
             
            The Control Value Program consists of a set of TrueType instructions that will be executed whenever the font or 
            point size or transformation matrix change and before each glyph is interpreted. Any instruction is legal in the
            CVT Program but since no glyph is associated with it, instructions intended to move points within a particular
            glyph outline cannot be used in the CVT Program. The name 'prep' is anachronistic. 
            
        
         
             
            This table contains information that describes the glyphs in the font in the TrueType outline format.
            Information regarding the rasterizer (scaler) refers to the TrueType rasterizer. 
            
        
         
             
            Represents a writer for True Type font files. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Writes a table name.
            
        
         
             
            Represents an entry in the fonts table dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            4 -byte identifier.
            
        
         
             
            CheckSum for this table.
            
        
         
             
            Offset from beginning of TrueType font file.
            
        
         
             
            Actual length of this table in bytes.
            
        
         
             
            Gets the length rounded up to a multiple of four bytes.
            
        
         
             
            Associated font table.
            
        
         
             
            Creates and reads a TableDirectoryEntry from the font image.
            
        
         
             
            Helper class that determines the characters used in a particular font.
            
        
         
             
            Adds the characters of the specified string to the hashtable.
            
        
         
             
            Adds the glyphIndices to the hashtable.
            
        
         
             
            Adds a ANSI characters.
            
        
         
             
            Global table of OpenType font descriptor objects.
            
        
         
             
            Gets the FontDescriptor identified by the specified XFont. If no such object 
            exists, a new FontDescriptor is created and added to the cache.
            
        
         
             
            Gets the FontDescriptor identified by the specified FontSelector. If no such object 
            exists, a new FontDescriptor is created and added to the stock.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps font font descriptor key to font descriptor.
            
        
         
             
            Provides functionality to map a fontface request to a physical font.
            
        
         
             
            Converts specified information about a required typeface into a specific font.
            
             Name of the font family.
             The font resolving options.
             Typeface key if already known by caller, null otherwise.
             
            Information about the typeface, or null if no typeface can be found.
            
        
         
             
            Registers the font face.
            
        
         
             
            Gets the bytes of a physical font with specified face name.
            
        
         
             
            Gets the bytes of a physical font with specified face name.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether at least one font source was created.
            
        
         
             
            Caches a font source under its face name and its key.
            
        
         
             
            Caches a font source under its face name and its key.
            
        
         
             
            Maps font typeface key to font resolver info.
            
        
         
             
            Maps typeface key or font name to font source.
            
        
         
             
            Maps font source key to font source.
            
        
         
             
            Describes the physical font that must be used to render a particular XFont.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
             Set to  true to simulate bold when rendered. Not implemented and must be false.
             Set to  true to simulate italic when rendered.
             Index of the font in a true type font collection.
            Not yet implemented and must be zero.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
             Set to  true to simulate bold when rendered. Not implemented and must be false.
             Set to  true to simulate italic when rendered.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
             The style simulation flags.
        
         
             
            Gets the key for this object.
            
        
         
             
            A name that uniquely identifies the font (not the family), e.g. the file name of the font. PDFsharp does not use this
            name internally, but passes it to the GetFont function of the IFontResolver interface to retrieve the font data.
            
        
         
             
            Indicates whether bold must be simulated. Bold simulation is not implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Indicates whether italic must be simulated.
            
        
         
             
            Gets the style simulation flags.
            
        
         
             
            The number of the font in a Truetype font collection file. The number of the first font is 0.
            NOT YET IMPLEMENTED. Must be zero.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Parameters that affect font selection.
            
        
         
             
            Represents a writer for generation of font file streams. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            Data is written in Motorola format (big-endian).
            
        
         
             
            Closes the writer and, if specified, the underlying stream.
            
        
         
             
            Closes the writer and the underlying stream.
            
        
         
             
            Gets or sets the position within the stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Gets the underlying stream.
            
        
         
             
            Provides functionality to specify information about the handling of fonts in the current application domain.
            
        
         
             
            The name of the default font.
            
        
         
             
            Gets or sets the global font resolver for the current application domain.
            This static function must be called only once and before any font operation was executed by PDFsharp.
            If this is not easily to obtain, e.g. because your code is running on a web server, you must provide the
            same instance of your font resolver in every subsequent setting of this property.
            In a web application set the font resolver in Global.asax.
            
        
         
             
            Gets or sets the default font encoding used for XFont objects where encoding is not explicitly specified.
            If it is not set, the default value is PdfFontEncoding.Unicode.
            If you are sure your document contains only Windows-1252 characters (see https://en.wikipedia.org/wiki/Windows-1252) 
            set default encoding to PdfFontEncodingj.Windows1252.
            Must be set only once per app domain.
            
        
         
             
            Provides functionality that converts a requested typeface into a physical font.
            
        
         
             
            Converts specified information about a required typeface into a specific font.
            
             Name of the font family.
             Set to  true when a bold fontface is required.
             Set to  true when an italic fontface is required.
             Information about the physical font, or null if the request cannot be satisfied.
        
         
             
            Gets the bytes of a physical font with specified face name.
            
             A face name previously retrieved by ResolveTypeface.
        
         
             
            Default platform specific font resolving.
            
        
         
             
            Resolves the typeface by generating a font resolver info.
            
             Name of the font family.
             Indicates whether a bold font is requested.
             Indicates whether an italic font is requested.
        
         
             
            Internal implementation.
            
        
         
             
            Create a GDI+ font and use its handle to retrieve font data using native calls.
            
        
         
             
            Represents a font resolver info created by the platform font resolver.
            
        
         
             
            A combo box control for selection XColor values.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the custom color.
            
        
         
             
            Keep control a drop down combo box.
            
        
         
             
            Sets the color with the selected item.
            
        
         
             
            Draw a color entry.
            
        
         
             
            Represents a combo box item.
            
        
         
             
            Contains information about a physical device like a display or a printer.
            
        
         
             
            Width, in millimeters, of the physical screen or device.
            
        
         
             
            Height, in millimeters, of the physical screen or device.
            
        
         
             
            Width, in pixels, of the screen or device.
            
        
         
             
            Height, in pixels, of the screen or device.
            
        
         
             
            Number of pixels per logical inch along the screen or device width.
            
        
         
             
            Number of pixels per logical inch along the screen or device height.
            
        
         
             
            Number of pixels per physical inch along the screen or device width.
            
        
         
             
            Number of pixels per physical inch along the screen or device height.
            
        
         
             
            The ratio of LogicalDpiX and PhysicalDpiX.
            
        
         
             
            The ratio of LogicalDpiY and PhysicalDpiY.
            
        
         
             
            Gets a DeviceInfo for the specifed device context.
            
        
         
             
            Specifies how to reander the preview.
            
        
         
             
            Draw immediately.
            
        
         
             
            Draw using a metafile.
            
        
         
             
            Draw using a bitmap image.
            
        
         
             
            Defines a zoom factor used in the preview control.
            
        
         
             
            The smallest possible zoom factor.
            
        
         
             
            The largest possible zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document fits horizontally into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the printable area of the document fits horizontally into the window.
            Currently not yet implemented and the same as ZoomBestFit.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the whole document fits completely into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document is displayed in its real physical size (based on the DPI information returned from the OS for the current monitor).
            
        
         
             
            Represents a preview control for an XGraphics page. Can be used as an alternative to
            System.Windows.Forms.PrintPreviewControl.
            
        
         
             
            A delegate for invoking the render function.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Clean up any resources being used.
            
        
         
             
            Gets or sets the border style of the control.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the XGraphicsUnit of the page.
            The default value is XGraphicsUnit.Point.
            
        
         
             
            This property was renamed. Use new property PageGraphicsUnit.
            
        
         
             
            Gets or sets a predefined zoom factor.
            
        
         
             
            Gets or sets an arbitrary zoom factor. The range is from 10 to 800.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the page.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the desktop.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the scrollbars are visible.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the page is visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the page size in point.
            
        
         
             
            This is a hack for Visual Studio 2008. The designer uses reflection for setting the PageSize property.
            This fails, even an implicit operator that converts Size to XSize exits.
            
        
         
             
            Sets a delegate that is invoked when the preview wants to be painted.
            
        
         
             
            Sets a delegate that is invoked when the preview wants to be painted.
            
        
         
              
            Required method for Designer support - do not modify 
            the contents of this method with the code editor.
            
        
         
             
            Raises the ZoomChanged event when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Occurs when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Paints the background with the sheet of paper.
            
        
         
             
            Recalculates the preview dimension.
            
        
         
             
            Invalidates the canvas.
            
        
         
             
            Layouts the child controls.
            
        
         
             
            Calculates all values for drawing the page preview.
            
        
         
             
            Paints the background and the empty page.
            
        
         
             
            Check clipping rectangle calculations.
            
        
         
             
            Adjusts scroll bars.
            
        
         
             
            Upper left corner of scroll area.
            
        
         
             
            Real page size in point.
            
        
         
             
            Page in pixel relative to virtual canvas.
            
        
         
             
            The size in pixels of an area that completely contains the virtual page and at least a small 
            border around it. If this area is larger than the canvas window, it is scrolled.
            
        
         
             
            Printable area in point.
            
        
         
             
            Implements the control that previews the page.
            
        
         
             
            Specifies the flags of AcroForm fields.
            
        
         
             
            If set, the user may not change the value of the field. Any associated widget
            annotations will not interact with the user; that is, they will not respond to 
            mouse clicks or change their appearance in response to mouse motions. This
            flag is useful for fields whose values are computed or imported from a database.
            
        
         
             
            If set, the field must have a value at the time it is exported by a submit-form action.
            
        
         
             
            If set, the field must not be exported by a submit-form action.
            
        
         
             
            If set, the field is a pushbutton that does not retain a permanent value.
            
        
         
             
            If set, the field is a set of radio buttons; if clear, the field is a checkbox.
            This flag is meaningful only if the Pushbutton flag is clear.
            
        
         
             
            (Radio buttons only) If set, exactly one radio button must be selected at all times;
            clicking the currently selected button has no effect. If clear, clicking
            the selected button deselects it, leaving no button selected.
            
        
         
             
            If set, the field may contain multiple lines of text; if clear, the field’s text
            is restricted to a single line.
            
        
         
             
            If set, the field is intended for entering a secure password that should
            not be echoed visibly to the screen. Characters typed from the keyboard
            should instead be echoed in some unreadable form, such as
            asterisks or bullet characters.
            To protect password confidentiality, viewer applications should never
            store the value of the text field in the PDF file if this flag is set.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the text entered in the field represents the pathname of
            a file whose contents are to be submitted as the value of the field.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the text entered in the field will not be spell-checked.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the field will not scroll (horizontally for single-line
            fields, vertically for multiple-line fields) to accommodate more text
            than will fit within its annotation rectangle. Once the field is full, no
            further text will be accepted.
            
        
         
             
            If set, the field is a combo box; if clear, the field is a list box.
            
        
         
             
            If set, the combo box includes an editable text box as well as a drop list;
            if clear, it includes only a drop list. This flag is meaningful only if the
            Combo flag is set.
            
        
         
             
            If set, the field’s option items should be sorted alphabetically. This flag is
            intended for use by form authoring tools, not by PDF viewer applications;
            viewers should simply display the options in the order in which they occur 
            in the Opt array.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, more than one of the field’s option items may be selected
            simultaneously; if clear, no more than one item at a time may be selected.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the text entered in the field will not be spell-checked.
            This flag is meaningful only if the Combo and Edit flags are both set.
            
        
         
             
            Represents the base class for all interactive field dictionaries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfAcroField.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class. Used for type transformation.
            
        
         
             
            Gets the name of this field.
            
        
         
             
            Gets the field flags of this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the field is read only.
            
        
         
             
            Gets the field with the specified name.
            
        
         
             
            Gets a child field by name.
            
        
         
             
            Indicates whether the field has child fields.
            
        
         
             
            Gets the names of all descendants of this field.
            
        
         
             
            Gets the names of all descendants of this field.
            
        
         
             
            Gets the names of all appearance dictionaries of this AcroField.
            
        
         
             
            Gets the collection of fields within this field.
            
        
         
             
            Holds a collection of interactive fields.
            
        
         
               
            Gets the number of elements in the array.  
              
        
         
             
            Gets the names of all fields in the collection.
            
        
         
             
            Gets an array of all descendant names.
            
        
         
             
            Gets a field from the collection. For your convenience an instance of a derived class like
            PdfTextField or PdfCheckBox is returned if PDFsharp can guess the actual type of the dictionary.
            If the actual type cannot be guessed by PDFsharp the function returns an instance
            of PdfGenericField.
            
        
         
             
            Gets the field with the specified name.
            
        
         
             
            Create a derived type like PdfTextField or PdfCheckBox if possible.
            If the actual cannot be guessed by PDFsharp the function returns an instance
            of PdfGenericField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Required for terminal fields; inheritable) The type of field that this dictionary
            describes:
              Btn           Button
              Tx            Text
              Ch            Choice
              Sig (PDF 1.3) Signature
            Note: This entry may be present in a nonterminal field (one whose descendants
            are themselves fields) in order to provide an inheritable FT value. However, a
            nonterminal field does not logically have a type of its own; it is merely a container
            for inheritable attributes that are intended for descendant terminal fields of
            any type.
            
        
         
             
            (Required if this field is the child of another in the field hierarchy; absent otherwise)
            The field that is the immediate parent of this one (the field, if any, whose Kids array
            includes this field). A field can have at most one parent; that is, it can be included
            in the Kids array of at most one other field.
            
        
         
             
            (Optional) An array of indirect references to the immediate children of this field.
            
        
         
             
            (Optional) The partial field name.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An alternate field name, to be used in place of the actual
            field name wherever the field must be identified in the user interface (such as
            in error or status messages referring to the field). This text is also useful
            when extracting the document’s contents in support of accessibility to disabled
            users or for other purposes.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The mapping name to be used when exporting interactive form field 
            data from the document.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) A set of flags specifying various characteristics of the field.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The field’s value, whose format varies depending on
            the field type; see the descriptions of individual field types for further information.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The default value to which the field reverts when a
            reset-form action is executed. The format of this value is the same as that of V.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An additional-actions dictionary defining the field’s behavior
            in response to various trigger events. This entry has exactly the same meaning as
            the AA entry in an annotation dictionary.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) A resource dictionary containing default resources
            (such as fonts, patterns, or color spaces) to be used by the appearance stream.
            At a minimum, this dictionary must contain a Font entry specifying the resource
            name and font dictionary of the default font for displaying the field’s text.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) The default appearance string, containing a sequence of
            valid page-content graphics or text state operators defining such properties as
            the field’s text size and color.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) A code specifying the form of quadding (justification)
            to be used in displaying the text:
              0 Left-justified
              1 Centered
              2 Right-justified
            Default value: 0 (left-justified).
            
        
         
             
            Represents an interactive form (or AcroForm), a collection of fields for
            gathering information interactively from the user.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AcroForm.
            
        
         
             
            Gets the fields collection of this form.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Required) An array of references to the document’s root fields (those with
            no ancestors in the field hierarchy).
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to construct appearance streams and
            appearance dictionaries for all widget annotations in the document.
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A set of flags specifying various document-level characteristics
            related to signature fields.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required if any fields in the document have additional-actions dictionaries
            containing a C entry; PDF 1.3) An array of indirect references to field dictionaries
            with calculation actions, defining the calculation order in which their values will 
            be recalculated when the value of any field changes.
            
        
         
             
            (Optional) A document-wide default value for the DR attribute of variable text fields.
            
        
         
             
            (Optional) A document-wide default value for the DA attribute of variable text fields.
            
        
         
             
            (Optional) A document-wide default value for the Q attribute of variable text fields.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the base class for all button fields.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the name which represents the opposite of /Off.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Represents the check box field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfCheckBoxField.
            
        
         
             
            Indicates whether the field is checked.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the dictionary that represents the Checked state.
            
            The default value is "/Yes".
        
         
             
            Gets or sets the name of the dictionary that represents the Unchecked state.
            The default value is "/Off".
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable; PDF 1.4) A text string to be used in place of the V entry for the
            value of the field.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the base class for all choice field dictionaries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the index of the specified string in the /Opt array or -1, if no such string exists.
            
        
         
             
            Gets the value from the index in the /Opt array.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) An array of options to be presented to the user. Each element of
            the array is either a text string representing one of the available options or a two-element
            array consisting of a text string together with a default appearance string for constructing
            the item’s appearance dynamically at viewing time.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) For scrollable list boxes, the top index (the index in the Opt array
            of the first option visible in the list).
            
        
         
             
            (Sometimes required, otherwise optional; inheritable; PDF 1.4) For choice fields that allow
            multiple selection (MultiSelect flag set), an array of integers, sorted in ascending order,
            representing the zero-based indices in the Opt array of the currently selected option
            items. This entry is required when two or more elements in the Opt array have different
            names but the same export value, or when the value of the choice field is an array; in
            other cases, it is permitted but not required. If the items identified by this entry differ
            from those in the V entry of the field dictionary (see below), the V entry takes precedence.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the combo box field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfComboBoxField.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the selected item.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the field.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a generic field. Used for AcroForm dictionaries unknown to PDFsharp.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfGenericField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the list box field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfListBoxField.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the selected item
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the push button field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfPushButtonField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the radio button field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfRadioButtonField.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the selected radio button in a radio button group.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable; PDF 1.4) An array of text strings to be used in
            place of the V entries for the values of the widget annotations representing
            the individual radio buttons. Each element in the array represents
            the export value of the corresponding widget annotation in the
            Kids array of the radio button field.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the signature field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfSignatureField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Sig for a signature dictionary.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) The name of the signature handler to be used for
            authenticating the field’s contents, such as Adobe.PPKLite, Entrust.PPKEF,
            CICI.SignIt, or VeriSign.PPKVS.
            
        
         
             
            (Optional) The name of a specific submethod of the specified handler.
            
        
         
             
            (Required) An array of pairs of integers (starting byte offset, length in bytes)
            describing the exact byte range for the digest calculation. Multiple discontinuous
            byte ranges may be used to describe a digest that does not include the
            signature token itself.
            
        
         
             
            (Required) The encrypted signature token.
            
        
         
             
            (Optional) The name of the person or authority signing the document.
            
        
         
             
            (Optional) The time of signing. Depending on the signature handler, this
            may be a normal unverified computer time or a time generated in a verifiable
            way from a secure time server.
            
        
         
             
            (Optional) The CPU host name or physical location of the signing.
            
        
         
             
            (Optional) The reason for the signing, such as (I agree…).
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the text field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfTextField.
            
        
         
             
            Gets or sets the text value of the text field.
            
        
         
             
            Gets or sets the font used to draw the text of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets the foreground color of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets the background color of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum length of the field.
            
             The length of the max.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the field has multiple lines.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this field is used for passwords.
            
        
         
             
            Creates the normal appearance form X object for the annotation that represents
            this acro form text field.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The maximum length of the field’s text, in characters.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Specifies the predefined PDF actions.
            
        
         
             
            Go to next page.
            
        
         
             
            Go to previous page.
            
        
         
             
            Go to first page.
            
        
         
             
            Go to last page.
            
        
         
             
            Represents the base class for all PDF actions.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns this object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be Action for an action dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of action that this dictionary describes.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The next action or sequence of actions to be performed
            after the action represented by this dictionary. The value is either a
            single action dictionary or an array of action dictionaries to be performed
            in order; see below for further discussion.
            
        
         
             
            Represents a PDF Goto actions.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns this object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The destination to jump to (see Section 8.2.1, “Destinations”).
            
        
         
             
            Represents the catalog dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Get or sets the version of the PDF specification to which the document conforms.
            
        
         
             
            Gets the pages collection of this document.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.PageLayout.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.PageMode.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.ViewerPreferences.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.Outlines.
            
        
         
             
            Gets the AcroForm dictionary of this document.
            
        
         
             
            Gets or sets the language identifier specifying the natural language for all text in the document.
            Sample values are 'en-US' for 'English United States' or 'de-DE' for 'deutsch Deutschland' (i.e. 'German Germany').
            
        
         
             
            Dispatches PrepareForSave to the objects that need it.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes; 
            must be Catalog for the catalog dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The version of the PDF specification to which the document
            conforms (for example, 1.4) if later than the version specified in the file’s header.
            If the header specifies a later version, or if this entry is absent, the document 
            conforms to the version specified in the header. This entry enables a PDF producer 
            application to update the version using an incremental update.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) The page tree node that is the root of 
            the document’s page tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A number tree defining the page labeling for the document. 
            The keys in this tree are page indices; the corresponding values are page label dictionaries.
            Each page index denotes the first page in a labeling range to which the specified page 
            label dictionary applies. The tree must include a value for pageindex 0.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The document’s name dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1; must be an indirect reference) A dictionary of names and 
            corresponding destinations.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A viewer preferences dictionary specifying the way the document 
            is to be displayed on the screen. If this entry is absent, applications should use
            their own current user preference settings.
            
        
         
             
            (Optional) A name object specifying the page layout to be used when the document is 
            opened:
                SinglePage - Display one page at a time.
                OneColumn - Display the pages in one column.
                TwoColumnLeft - Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the left.
                TwoColumnRight - Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the right.
                TwoPageLeft - (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the left
                TwoPageRight - (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the right.
            
        
         
             
            (Optional) A name object specifying how the document should be displayed when opened:
                UseNone - Neither document outline nor thumbnail images visible.
                UseOutlines - Document outline visible.
                UseThumbs - Thumbnail images visible.
                FullScreen - Full-screen mode, with no menu bar, windowcontrols, or any other window visible.
                UseOC - (PDF 1.5) Optional content group panel visible.
                UseAttachments (PDF 1.6) Attachments panel visible.
            Default value: UseNone.
            
        
         
             
            (Optional; must be an indirect reference) The outline dictionary that is the root 
            of the document’s outline hierarchy.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1; must be an indirect reference) An array of thread dictionaries 
            representing the document’s article threads.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A value specifying a destination to be displayed or an action to be 
            performed when the document is opened. The value is either an array defining a destination 
            or an action dictionary representing an action. If this entry is absent, the document
            should be opened to the top of the first page at the default magnification factor.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) An additional-actions dictionary defining the actions to be taken 
            in response to various trigger events affecting the document as a whole.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A URI dictionary containing document-level information for URI 
            (uniform resource identifier) actions.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The document’s interactive form (AcroForm) dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4; must be an indirect reference) A metadata stream 
            containing metadata  for the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The document’s structure tree root dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A mark information dictionary containing information
            about the document’s usage of Tagged PDF conventions.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A language identifier specifying the natural language for all 
            text in the document except where overridden by language specifications for structure 
            elements or marked content. If this entry is absent, the language is considered unknown.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A Web Capture information dictionary containing state information
            used by the Acrobat Web Capture (AcroSpider) plugin extension.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) An array of output intent dictionaries describing the color 
            characteristics of output devices on which the document might be rendered.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A page-piece dictionary associated with the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; required if a document contains optional content) The document’s 
            optional content properties dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A permissions dictionary that specifies user access permissions 
            for the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A dictionary containing attestations regarding the content of a 
            PDF document, as it relates to the legality of digital signatures.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.7) An array of requirement dictionaries representing
            requirements for the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.7) A collection dictionary that a PDF consumer uses to enhance
            the presentation of file attachments stored in the PDF document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.7) A flag used to expedite the display of PDF documents containing XFA forms.
            It specifies whether the document must be regenerated when the document is first opened.
            If true, the viewer application treats the document as a shell and regenerates the content
            when the document is opened, regardless of any dynamic forms settings that appear in the XFA
            stream itself. This setting is used to expedite the display of documents whose layout varies
            depending on the content of the XFA streams. 
            If false, the viewer application does not regenerate the content when the document is opened.
            See the XML Forms Architecture (XFA) Specification (Bibliography).
            Default value: false.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a CIDFont dictionary.
            
        
         
             
            Prepares the object to get saved.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a CIDFont dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of CIDFont; CIDFontType0 or CIDFontType2.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the CIDFont. For Type 0 CIDFonts, this
            is usually the value of the CIDFontName entry in the CIDFont program. For
            Type 2 CIDFonts, it is derived the same way as for a simple TrueType font;
            In either case, the name can have a subset prefix if appropriate.
            
        
         
             
            (Required) A dictionary containing entries that define the character collection
            of the CIDFont.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) A font descriptor describing the
            CIDFont’s default metrics other than its glyph widths.
            
        
         
             
            (Optional) The default width for glyphs in the CIDFont.
            Default value: 1000.
            
        
         
             
            (Optional) A description of the widths for the glyphs in the CIDFont. The
            array’s elements have a variable format that can specify individual widths
            for consecutive CIDs or one width for a range of CIDs.
            Default value: none (the DW value is used for all glyphs).
            
        
         
             
            (Optional; applies only to CIDFonts used for vertical writing) An array of two
            numbers specifying the default metrics for vertical writing.
            Default value: [880 −1000].
            
        
         
             
            (Optional; applies only to CIDFonts used for vertical writing) A description
            of the metrics for vertical writing for the glyphs in the CIDFont.
            Default value: none (the DW2 value is used for all glyphs).
            
        
         
             
            (Optional; Type 2 CIDFonts only) A specification of the mapping from CIDs
            to glyph indices. If the value is a stream, the bytes in the stream contain the
            mapping from CIDs to glyph indices: the glyph index for a particular CID
            value c is a 2-byte value stored in bytes 2 × c and 2 × c + 1, where the first
            byte is the high-order byte. If the value of CIDToGIDMap is a name, it must
            be Identity, indicating that the mapping between CIDs and glyph indices is
            the identity mapping.
            Default value: Identity.
            This entry may appear only in a Type 2 CIDFont whose associated True-Type font 
            program is embedded in the PDF file.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the content of a page. PDFsharp supports only one content stream per page.
            If an imported page has an array of content streams, the streams are concatenated to
            one single stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The dict.
        
         
             
            Sets a value indicating whether the content is compressed with the ZIP algorithm.
            
        
         
             
            Unfilters the stream.
            
        
         
             
            Surround content with q/Q operations if necessary.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents an array of PDF content streams of a page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Appends a new content stream and returns it.
            
        
         
             
            Prepends a new content stream and returns it.
            
        
         
             
            Creates a single content stream with the bytes from the array of the content streams.
            This operation does not modify any of the content streams in this array.
            
        
         
             
            Replaces the current content of the page with the specified content sequence.
            
        
         
             
            Replaces the current content of the page with the specified bytes.
            
        
         
             
            Gets the enumerator.
            
        
         
             
            Represents a PDF cross-reference stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Predefined keys for cross-reference dictionaries.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be XRef for a cross-reference stream.
            
        
         
             
            (Required) The number one greater than the highest object number
            used in this section or in any section for which this is an update.
            It is equivalent to the Size entry in a trailer dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) An array containing a pair of integers for each subsection in this section.
            The first integer is the first object number in the subsection; the second integer
            is the number of entries in the subsection.
            The array is sorted in ascending order by object number. Subsections cannot overlap;
            an object number may have at most one entry in a section.
            Default value: [0 Size].
            
        
         
             
            (Present only if the file has more than one cross-reference stream; not meaningful in 
            hybrid-reference files) The byte offset from the beginning of the file to the beginning
            of the previous cross-reference stream. This entry has the same function as the Prev 
            entry in the trailer dictionary.
            
        
         
             
            (Required) An array of integers representing the size of the fields in a single 
            cross-reference entry. The table describes the types of entries and their fields.
            For PDF 1.5, W always contains three integers; the value of each integer is the
            number of bytes (in the decoded stream) of the corresponding field. For example,
            [1 2 1] means that the fields are one byte, two bytes, and one byte, respectively.
            
            A value of zero for an element in the W array indicates that the corresponding field
            is not present in the stream, and the default value is used, if there is one. If the
            first element is zero, the type field is not present, and it defaults to type 1.
            
            The sum of the items is the total length of each entry; it can be used with the
            Indexarray to determine the starting position of each subsection.
            
            Note: Different cross-reference streams in a PDF file may use different values for W.
            
            Entries in a cross-reference stream.
            
            TYPE FIELD DESCRIPTION
              0  1  The type of this entry, which must be 0. Type 0 entries define the linked list of free objects (corresponding to f entries in a cross-reference table).
                 2  The object number of the next free object.
                 3  The generation number to use if this object number is used again.
              1  1  The type of this entry, which must be 1. Type 1 entries define objects that are in use but are not compressed (corresponding to n entries in a cross-reference table).
                 2  The byte offset of the object, starting from the beginning of the file.
                 3  The generation number of the object. Default value: 0.
              2  1  The type of this entry, which must be 2. Type 2 entries define compressed objects.
                 2  The object number of the object stream in which this object is stored. (The generation number of the object stream is implicitly 0.)
                 3  The index of this object within the object stream.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the cross-reference table of a PDF document. 
            It contains all indirect objects of a document.
            
        
         
             
            Represents the relation between PdfObjectID and PdfReference for a PdfDocument.
            
        
         
             
            Adds a cross reference entry to the table. Used when parsing the trailer.
            
        
         
             
            Adds a PdfObject to the table.
            
        
         
             
            Gets a cross reference entry from an object identifier.
            Returns null if no object with the specified ID exists in the object table.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified object identifier is in the table.
            
        
         
             
            Returns the next free object number.
            
        
         
             
            Writes the xref section in pdf stream.
            
        
         
             
            Gets an array of all object identifiers. For debugging purposes only.
            
        
         
             
            Gets an array of all cross references in ascending order by their object identifier.
            
        
         
             
            Removes all objects that cannot be reached from the trailer.
            Returns the number of removed objects.
            
        
         
             
            Renumbers the objects starting at 1.
            
        
         
             
            Checks the logical consistence for debugging purposes (useful after reconstruction work).
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object.
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject with the specified depth, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object in up to maximally depth steps.
            
        
         
             
            Gets the cross reference to an objects used for undefined indirect references.
            
        
         
             
            Represents a base class for dictionaries with a content stream.
            Implement IContentStream for use with a content writer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Gets the resources dictionary of this dictionary. If no such dictionary exists, it is created.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this dictionary.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this dictionary.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional but strongly recommended; PDF 1.2) A dictionary specifying any
            resources (such as fonts and images) required by the form XObject.
            
        
         
             
            Represents an extended graphics state object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Used in Edf.Xps.
            
        
         
             
            Used in Edf.Xps.
            ...for shading patterns
            
        
         
             
            Sets the alpha value for stroking operations.
            
        
         
             
            Sets the alpha value for nonstroking operations.
            
        
         
             
            Sets the overprint value for stroking operations.
            
        
         
             
            Sets the overprint value for nonstroking operations.
            
        
         
             
            Sets a soft mask object.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be ExtGState for a graphics state parameter dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line width (see “Line Width” on page 185).
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line cap style.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line join style.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The miter limit.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line dash pattern, expressed as an array of the form
            [dashArray dashPhase], where dashArray is itself an array and dashPhase is an integer.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The name of the rendering intent.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to apply overprint. In PDF 1.2 and earlier,
            there is a single overprint parameter that applies to all painting operations.
            Beginning with PDF 1.3, there are two separate overprint parameters: one for stroking 
            and one for all other painting operations. Specifying an OP entry sets both parameters
            unless there is also an op entry in the same graphics state parameter dictionary, in
            which case the OP entry sets only the overprint parameter for stroking.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A flag specifying whether to apply overprint for painting operations
            other than stroking. If this entry is absent, the OP entry, if any, sets this parameter.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The overprint mode.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An array of the form [font size], where font is an indirect
            reference to a font dictionary and size is a number expressed in text space units.
            These two objects correspond to the operands of the Tf operator; however,
            the first operand is an indirect object reference instead of a resource name.
            
        
         
             
            (Optional) The black-generation function, which maps the interval [0.0 1.0]
            to the interval [0.0 1.0].
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) Same as BG except that the value may also be the name Default,
            denoting the black-generation function that was in effect at the start of the page.
            If both BG and BG2 are present in the same graphics state parameter dictionary, 
            BG2 takes precedence.
            
        
         
             
            (Optional) The undercolor-removal function, which maps the interval
            [0.0 1.0] to the interval [-1.0 1.0].
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) Same as UCR except that the value may also be the name Default,
            denoting the undercolor-removal function that was in effect at the start of the page.
            If both UCR and UCR2 are present in the same graphics state parameter dictionary, 
            UCR2 takes precedence.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to apply automatic stroke adjustment.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The current blend mode to be used in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The current soft mask, specifying the mask shape or
            mask opacity values to be used in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The current stroking alpha constant, specifying the constant 
            shape or constant opacity value to be used for stroking operations in the transparent
            imaging model.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) Same as CA, but for nonstroking operations.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The alpha source flag (“alpha is shape”), specifying whether 
            the current soft mask and alpha constant are to be interpreted as shape values (true)
            or opacity values (false).
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The text knockout flag, which determines the behavior of 
            overlapping glyphs within a text object in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Contains all used ExtGState objects of a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfExtGState with the key 'CA' set to the specified alpha value.
            
        
         
             
            Gets a PdfExtGState with the key 'ca' set to the specified alpha value.
            
        
         
             
            Represents a PDF font.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is symbol font.
            
        
         
             
            Gets or sets the CMapInfo.
            
        
         
             
            Gets or sets ToUnicodeMap.
            
        
         
             
            Adds a tag of exactly six uppercase letters to the font name 
            according to PDF Reference Section 5.5.3 'Font Subsets'
            
        
         
             
            Predefined keys common to all font dictionaries.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a font dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of font.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts; must be an indirect reference)
            A font descriptor describing the font’s metrics other than its glyph widths.
            Note: For the standard 14 fonts, the entries FirstChar, LastChar, Widths, and 
            FontDescriptor must either all be present or all be absent. Ordinarily, they are
            absent; specifying them enables a standard font to be overridden.
            
        
         
             
            The PDF font descriptor flags.
            
        
         
             
            All glyphs have the same width (as opposed to proportional or variable-pitch
            fonts, which have different widths).
            
        
         
             
            Glyphs have serifs, which are short strokes drawn at an angle on the top and
            bottom of glyph stems. (Sans serif fonts do not have serifs.)
            
        
         
             
            Font contains glyphs outside the Adobe standard Latin character set. This
            flag and the Nonsymbolic flag cannot both be set or both be clear.
            
        
         
             
            Glyphs resemble cursive handwriting.
            
        
         
             
            Font uses the Adobe standard Latin character set or a subset of it.
            
        
         
             
            Glyphs have dominant vertical strokes that are slanted.
            
        
         
             
            Font contains no lowercase letters; typically used for display purposes,
            such as for titles or headlines.
            
        
         
             
            Font contains both uppercase and lowercase letters. The uppercase letters are
            similar to those in the regular version of the same typeface family. The glyphs
            for the lowercase letters have the same shapes as the corresponding uppercase
            letters, but they are sized and their proportions adjusted so that they have the
            same size and stroke weight as lowercase glyphs in the same typeface family.
            
        
         
             
            Determines whether bold glyphs are painted with extra pixels even at very small
            text sizes.
            
        
         
             
            A PDF font descriptor specifies metrics and other attributes of a simple font, 
            as distinct from the metrics of individual glyphs.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is symbol font.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes; must be
            FontDescriptor for a font descriptor.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font. This name should be the same as the 
            value of BaseFont in the font or CIDFont dictionary that refers to this font descriptor.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; strongly recommended for Type 3 fonts in Tagged PDF documents)
            A string specifying the preferred font family name. For example, for the font 
            Times Bold Italic, the FontFamily is Times.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; strongly recommended for Type 3 fonts in Tagged PDF documents)
            The font stretch value. It must be one of the following names (ordered from 
            narrowest to widest): UltraCondensed, ExtraCondensed, Condensed, SemiCondensed, 
            Normal, SemiExpanded, Expanded, ExtraExpanded or UltraExpanded.
            Note: The specific interpretation of these values varies from font to font. 
            For example, Condensed in one font may appear most similar to Normal in another.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; strongly recommended for Type 3 fonts in Tagged PDF documents)
            The weight (thickness) component of the fully-qualified font name or font specifier.
            The possible values are 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, or 900, where each
            number indicates a weight that is at least as dark as its predecessor. A value of 
            400 indicates a normal weight; 700 indicates bold.
            Note: The specific interpretation of these values varies from font to font. 
            For example, 300 in one font may appear most similar to 500 in another.
            
        
         
             
            (Required) A collection of flags defining various characteristics of the font.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) A rectangle (see Section 3.8.4, “Rectangles”),
            expressed in the glyph coordinate system, specifying the font bounding box. This 
            is the smallest rectangle enclosing the shape that would result if all of the 
            glyphs of the font were placed with their origins coincident and then filled.
            
        
         
             
            (Required) The angle, expressed in degrees counterclockwise from the vertical, of
            the dominant vertical strokes of the font. (For example, the 9-o’clock position is 90 
            degrees, and the 3-o’clock position is –90 degrees.) The value is negative for fonts 
            that slope to the right, as almost all italic fonts do.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) The maximum height above the baseline reached 
            by glyphs in this font, excluding the height of glyphs for accented characters.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) The maximum depth below the baseline reached 
            by glyphs in this font. The value is a negative number.
            
        
         
             
            (Optional) The spacing between baselines of consecutive lines of text.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required for fonts that have Latin characters, except for Type 3 fonts) The vertical
            coordinate of the top of flat capital letters, measured from the baseline.
            
        
         
             
            (Optional) The font’s x height: the vertical coordinate of the top of flat nonascending
            lowercase letters (like the letter x), measured from the baseline, in fonts that have 
            Latin characters. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) The thickness, measured horizontally, of the dominant 
            vertical stems of glyphs in the font.
            
        
         
             
            (Optional) The thickness, measured vertically, of the dominant horizontal stems 
            of glyphs in the font. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) The average width of glyphs in the font. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) The maximum width of glyphs in the font. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) The width to use for character codes whose widths are not specified in a 
            font dictionary’s Widths array. This has a predictable effect only if all such codes 
            map to glyphs whose actual widths are the same as the value of the MissingWidth entry.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) A stream containing a Type 1 font program.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A stream containing a TrueType font program.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A stream containing a font program whose format is specified 
            by the Subtype entry in the stream dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only in Type 1 fonts; PDF 1.1) A string listing the character
            names defined in a font subset. The names in this string must be in PDF syntax—that is,
            each name preceded by a slash (/). The names can appear in any order. The name .notdef
            should be omitted; it is assumed to exist in the font subset. If this entry is absent,
            the only indication of a font subset is the subset tag in the FontName entry.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            TrueType with WinAnsi encoding.
            
        
         
             
            TrueType with Identity-H or Identity-V encoding (unicode).
            
        
         
             
            Contains all used fonts of a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfFont from an XFont. If no PdfFont already exists, a new one is created.
            
        
         
             
            Gets a PdfFont from a font program. If no PdfFont already exists, a new one is created.
            
        
         
             
            Tries to gets a PdfFont from the font dictionary.
            Returns null if no such PdfFont exists.
            
        
         
             
            Map from PdfFontSelector to PdfFont.
            
        
         
             
            Represents an external form object (e.g. an imported page).
            
        
         
             
            Gets the PdfResources object of this form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font data within this form XObject.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be XObject for a form XObject.
            
        
         
             
            (Required) The type of XObject that this dictionary describes; must be Form
            for a form XObject.
            
        
         
             
            (Optional) A code identifying the type of form XObject that this dictionary
            describes. The only valid value defined at the time of publication is 1.
            Default value: 1.
            
        
         
             
            (Required) An array of four numbers in the form coordinate system, giving the 
            coordinates of the left, bottom, right, and top edges, respectively, of the 
            form XObject’s bounding box. These boundaries are used to clip the form XObject
            and to determine its size for caching.
            
        
         
             
            (Optional) An array of six numbers specifying the form matrix, which maps
            form space into user space.
            Default value: the identity matrix [1 0 0 1 0 0].
            
        
         
             
            (Optional but strongly recommended; PDF 1.2) A dictionary specifying any
            resources (such as fonts and images) required by the form XObject.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A group attributes dictionary indicating that the contents
            of the form XObject are to be treated as a group and specifying the attributes
            of that group (see Section 4.9.2, “Group XObjects”).
            Note: If a Ref entry (see below) is present, the group attributes also apply to the
            external page imported by that entry, which allows such an imported page to be
            treated as a group without further modification.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Contains all external PDF files from which PdfFormXObjects are imported into the current document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfFormXObject from an XPdfForm. Because the returned objects must be unique, always
            a new instance of PdfFormXObject is created if none exists for the specified form. 
            
        
         
             
            Gets the imported object table.
            
        
         
             
            Gets the imported object table.
            
        
         
             
            Map from Selector to PdfImportedObjectTable.
            
        
         
             
            A collection of information that uniquely identifies a particular ImportedObjectTable.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of FormSelector from an XPdfForm.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of FormSelector from a PdfPage.
            
        
         
             
            Represents a PDF group XObject.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
              
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be Group for a group attributes dictionary.
             
        
         
             
            (Required) The group subtype, which identifies the type of group whose
            attributes this dictionary describes and determines the format and meaning
            of the dictionary’s remaining entries. The only group subtype defined in
            PDF 1.4 is Transparency. Other group subtypes may be added in the future.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents an image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfImage from an XImage.
            
        
         
             
            Gets the underlying XImage object.
            
        
         
             
            Returns 'Image'.
            
        
         
             
            Creates the keys for a JPEG image.
            
        
         
             
            Creates the keys for a FLATE image.
            
        
         
             
            Reads images that are returned from GDI+ without color palette.
            
             4 (32bpp RGB), 3 (24bpp RGB, 32bpp ARGB)
             8
             true (ARGB), false (RGB)
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be XObject for an image XObject.
            
        
         
             
            (Required) The type of XObject that this dictionary describes;
            must be Image for an image XObject.
            
        
         
             
            (Required) The width of the image, in samples.
            
        
         
             
            (Required) The height of the image, in samples.
            
        
         
             
            (Required for images, except those that use the JPXDecode filter; not allowed for image masks)
            The color space in which image samples are specified; it can be any type of color space except
            Pattern. If the image uses the JPXDecode filter, this entry is optional:
            • If ColorSpace is present, any color space specifications in the JPEG2000 data are ignored.
            • If ColorSpace is absent, the color space specifications in the JPEG2000 data are used.
              The Decode array is also ignored unless ImageMask is true.
            
        
         
             
            (Required except for image masks and images that use the JPXDecode filter)
            The number of bits used to represent each color component. Only a single value may be specified;
            the number of bits is the same for all color components. Valid values are 1, 2, 4, 8, and 
            (in PDF 1.5) 16. If ImageMask is true, this entry is optional, and if specified, its value 
            must be 1.
            If the image stream uses a filter, the value of BitsPerComponent must be consistent with the 
            size of the data samples that the filter delivers. In particular, a CCITTFaxDecode or JBIG2Decode 
            filter always delivers 1-bit samples, a RunLengthDecode or DCTDecode filter delivers 8-bit samples,
            and an LZWDecode or FlateDecode filter delivers samples of a specified size if a predictor function
            is used.
            If the image stream uses the JPXDecode filter, this entry is optional and ignored if present.
            The bit depth is determined in the process of decoding the JPEG2000 image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The name of a color rendering intent to be used in rendering the image.
            Default value: the current rendering intent in the graphics state.
            
        
         
             
            (Optional) A flag indicating whether the image is to be treated as an image mask.
            If this flag is true, the value of BitsPerComponent must be 1 and Mask and ColorSpace should
            not be specified; unmasked areas are painted using the current nonstroking color.
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional except for image masks; not allowed for image masks; PDF 1.3)
            An image XObject defining an image mask to be applied to this image, or an array specifying 
            a range of colors to be applied to it as a color key mask. If ImageMask is true, this entry
            must not be present.
            
        
         
             
            (Optional) An array of numbers describing how to map image samples into the range of values
            appropriate for the image’s color space. If ImageMask is true, the array must be either
            [0 1] or [1 0]; otherwise, its length must be twice the number of color components required 
            by ColorSpace. If the image uses the JPXDecode filter and ImageMask is false, Decode is ignored.
            Default value: see “Decode Arrays”.
            
        
         
             
            (Optional) A flag indicating whether image interpolation is to be performed. 
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An array of alternate image dictionaries for this image. The order of 
            elements within the array has no significance. This entry may not be present in an image 
            XObject that is itself an alternate image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A subsidiary image XObject defining a soft-mask image to be used as a 
            source of mask shape or mask opacity values in the transparent imaging model. The alpha 
            source parameter in the graphics state determines whether the mask values are interpreted as
            shape or opacity. If present, this entry overrides the current soft mask in the graphics state,
            as well as the image’s Mask entry, if any. (However, the other transparency related graphics 
            state parameters — blend mode and alpha constant — remain in effect.) If SMask is absent, the 
            image has no associated soft mask (although the current soft mask in the graphics state may
            still apply).
            
        
         
             
            (Optional for images that use the JPXDecode filter, meaningless otherwise; PDF 1.5)
            A code specifying how soft-mask information encoded with image samples should be used:
            0 If present, encoded soft-mask image information should be ignored.
            1 The image’s data stream includes encoded soft-mask values. An application can create
              a soft-mask image from the information to be used as a source of mask shape or mask 
              opacity in the transparency imaging model.
            2 The image’s data stream includes color channels that have been preblended with a 
              background; the image data also includes an opacity channel. An application can create
              a soft-mask image with a Matte entry from the opacity channel information to be used as
              a source of mask shape or mask opacity in the transparency model. If this entry has a 
              nonzero value, SMask should not be specified.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required in PDF 1.0; optional otherwise) The name by which this image XObject is 
            referenced in the XObject subdictionary of the current resource dictionary.
            
        
         
             
            (Required if the image is a structural content item; PDF 1.3) The integer key of the 
            image’s entry in the structural parent tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3; indirect reference preferred) The digital identifier of the image’s
            parent Web Capture content set.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An OPI version dictionary for the image. If ImageMask is true, 
            this entry is ignored.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A metadata stream containing metadata for the image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) An optional content group or optional content membership dictionary,
            specifying the optional content properties for this image XObject. Before the image is
            processed, its visibility is determined based on this entry. If it is determined to be 
            invisible, the entire image is skipped, as if there were no Do operator to invoke it.
            
        
         
             
            Counts the consecutive one bits in an image line.
            
             The reader.
             The bits left.
        
         
             
            Counts the consecutive zero bits in an image line.
            
             The reader.
             The bits left.
        
         
             
            Returns the offset of the next bit in the range
            [bitStart..bitEnd] that is different from the
            specified color.  The end, bitEnd, is returned
            if no such bit exists.
            
             The reader.
             The offset of the start bit.
             The offset of the end bit.
             If set to  true searches "one" (i. e. white), otherwise searches black.
             The offset of the first non-matching bit.
        
         
             
            Returns the offset of the next bit in the range
            [bitStart..bitEnd] that is different from the
            specified color.  The end, bitEnd, is returned
            if no such bit exists.
            Like FindDifference, but also check the
            starting bit against the end in case start > end.
            
             The reader.
             The offset of the start bit.
             The offset of the end bit.
             If set to  true searches "one" (i. e. white), otherwise searches black.
             The offset of the first non-matching bit.
        
         
             
            2d-encode a row of pixels. Consult the CCITT documentation for the algorithm.
            
             The writer.
             Offset of image data in bitmap file.
             The bitmap file.
             Index of the current row.
             Index of the reference row (0xffffffff if there is none).
             The width of the image.
             The height of the image.
             The bytes per line in the bitmap file.
        
         
             
            Encodes a bitonal bitmap using 1D CCITT fax encoding.
            
             Space reserved for the fax encoded bitmap. An exception will be thrown if this buffer is too small.
             The bitmap to be encoded.
             Offset of image data in bitmap file.
             The width of the image.
             The height of the image.
             The size of the fax encoded image (0 on failure).
        
         
             
            Encodes a bitonal bitmap using 2D group 4 CCITT fax encoding.
            
             Space reserved for the fax encoded bitmap. An exception will be thrown if this buffer is too small.
             The bitmap to be encoded.
             Offset of image data in bitmap file.
             The width of the image.
             The height of the image.
             The size of the fax encoded image (0 on failure).
        
         
             
            Writes the image data.
            
             The writer.
             The count of bits (pels) to encode.
             The color of the pels.
        
         
             
            Helper class for creating bitmap masks (8 pels per byte).
            
        
         
             
            Returns the bitmap mask that will be written to PDF.
            
        
         
             
            Creates a bitmap mask.
            
        
         
             
            Starts a new line.
            
        
         
             
            Adds a pel to the current line.
            
             
        
         
             
            Adds a pel from an alpha mask value.
            
        
         
             
            The BitReader class is a helper to read bits from an in-memory bitmap file.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The in-memory bitmap file.
             The offset of the line to read.
             The count of bits that may be read (i. e. the width of the image for normal usage).
        
         
             
            Sets the position within the line (needed for 2D encoding).
            
             The new position.
        
         
             
            Gets a single bit at the specified position.
            
             The position.
             True if bit is set.
        
         
             
            Returns the bits that are in the buffer (without changing the position).
            Data is MSB aligned.
            
             The count of bits that were returned (1 through 8).
             The MSB aligned bits from the buffer.
        
         
             
            Moves the buffer to the next byte.
            
        
         
             
            "Removes" (eats) bits from the buffer.
            
             The count of bits that were processed.
        
         
             
            A helper class for writing groups of bits into an array of bytes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The byte array to be written to.
        
         
             
            Writes the buffered bits into the byte array.
            
        
         
             
            Masks for n bits in a byte (with n = 0 through 8).
            
        
         
             
            Writes bits to the byte array.
            
             The bits to be written (LSB aligned).
             The count of bits.
        
         
             
            Writes a line from a look-up table.
            A "line" in the table are two integers, one containing the values, one containing the bit count.
            
        
         
             
            Flushes the buffer and returns the count of bytes written to the array.
            
        
         
             
            Contains all used images of a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfImage from an XImage. If no PdfImage already exists, a new one is created.
            
        
         
             
            Map from ImageSelector to PdfImage.
            
        
         
             
            A collection of information that uniquely identifies a particular PdfImage.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ImageSelector from an XImage.
            
        
         
             
            Represents the imported objects of an external document. Used to cache objects that are
            already imported when a PdfFormXObject is added to a page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class with the document the objects are imported from.
            
        
         
             
            Gets the document this table belongs to.
            
        
         
             
            Gets the external document, or null, if the external document is garbage collected.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified object is already imported.
            
        
         
             
            Adds a cloned object to this table.
            
             The object identifier in the foreign object.
             The cross reference to the clone of the foreign object, which belongs to
            this document. In general the clone has a different object identifier.
        
         
             
            Gets the cloned object that corresponds to the specified external identifier.
            
        
         
             
            Maps external object identifiers to cross reference entries of the importing document
            {PdfObjectID -> PdfReference}.
            
        
         
             
            Provides access to the internal document data structures. This class prevents the public
            interfaces from pollution with to much internal functions.
            
        
         
             
            Gets or sets the first document identifier.
            
        
         
             
            Gets the first document identifier as GUID.
            
        
         
             
            Gets or sets the second document identifier.
            
        
         
             
            Gets the first document identifier as GUID.
            
        
         
             
            Gets the catalog dictionary.
            
        
         
             
            Gets the ExtGStateTable object.
            
        
         
             
            Returns the object with the specified Identifier, or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Maps the specified external object to the substitute object in this document.
            Returns null if no such object exists.
            
        
         
             
            Returns the PdfReference of the specified object, or null, if the object is not in the
            document's object table.
            
        
         
             
            Gets the object identifier of the specified object.
            
        
         
             
            Gets the object number of the specified object.
            
        
         
             
            Gets the generation number of the specified object.
            
        
         
             
            Gets all indirect objects ordered by their object identifier.
            
        
         
             
            Gets all indirect objects ordered by their object identifier.
            
        
         
             
            Creates the indirect object of the specified type, adds it to the document,
            and returns the object.
            
        
         
             
            Adds an object to the PDF document. This operation and only this operation makes the object 
            an indirect object owned by this document.
            
        
         
             
            Removes an object from the PDF document.
            
        
         
             
            Returns an array containing the specified object as first element follows by its transitive
            closure. The closure of an object are all objects that can be reached by indirect references. 
            The transitive closure is the result of applying the calculation of the closure to a closure
            as long as no new objects came along. This is e.g. useful for getting all objects belonging 
            to the resources of a page.
            
        
         
             
            Returns an array containing the specified object as first element follows by its transitive
            closure limited by the specified number of iterations.
            
        
         
             
            Writes a PdfItem into the specified stream.
            
        
         
             
            The name of the custom value key.
            
        
         
             
            Provides access to the internal PDF object data structures. This class prevents the public
            interfaces from pollution with to much internal functions.
            
        
         
             
            Gets the object identifier. Returns PdfObjectID.Empty for direct objects.
            
        
         
             
            Gets the object number.
            
        
         
             
            Gets the generation number.
            
        
         
             
            Gets the name of the current type.
            Not a very useful property, but can be used for data binding.
            
        
         
             
            Represents an object stream that contains compressed objects.
            PDF 1.5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified index.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified index.
            
        
         
             
            N pairs of integers.
            The first integer represents the object number of the compressed object.
            The second integer represents the absolute offset of that object in the decoded stream,
            i.e. the byte offset plus First entry.
            
        
         
             
            Predefined keys common to all font dictionaries.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be ObjStmfor an object stream.
            
        
         
             
            (Required) The number of compressed objects in the stream.
            
        
         
             
            (Required) The byte offset (in the decoded stream) of the first
            compressed object.
            
        
         
             
            (Optional) A reference to an object stream, of which the current object
            stream is considered an extension. Both streams are considered part of
            a collection of object streams (see below). A given collection consists
            of a set of streams whose Extendslinks form a directed acyclic graph.
            
        
         
             
            Represents a PDF page object.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Represents an indirect reference to a PdfObject.
            
        
         
             
            Initializes a new PdfReference instance for the specified indirect object.
            
        
         
             
            Initializes a new PdfReference instance from the specified object identifier and file position.
            
        
         
             
            Writes the object in PDF iref table format.
            
        
         
             
            Writes an indirect reference.
            
        
         
             
            Gets or sets the object identifier.
            
        
         
             
            Gets the object number of the object identifier.
            
        
         
             
            Gets the generation number of the object identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the file position of the related PdfObject.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced PdfObject.
            
        
         
             
            Hack for dead objects.
            
        
         
             
            Gets or sets the document this object belongs to.
            
        
         
             
            Gets a string representing the object identifier.
            
        
         
             
            Implements a comparer that compares PdfReference objects by their PdfObjectID.
            
        
         
             
            Base class for all dictionaries that map resource names to objects.
            
        
         
             
            Adds all imported resource names to the specified hashtable.
            
        
         
             
            Represents a PDF resource object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Adds the specified font to this resource dictionary and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified image to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified form object to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified graphics state to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified pattern to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified pattern to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified shading to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Gets the fonts map.
            
        
         
             
            Gets the external objects map.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Check whether a resource name is already used in the context of this resource dictionary.
            PDF4NET uses GUIDs as resource names, but I think this weapon is to heavy.
            
        
         
             
            All the names of imported resources.
            
        
         
             
            Maps all PDFsharp resources to their local resource names.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps resource names to graphics state 
            parameter dictionaries.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps each resource name to either the name of a
            device-dependent color space or an array describing a color space.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps each resource name to either the name of a
            device-dependent color space or an array describing a color space.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A dictionary that maps resource names to shading dictionaries.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps resource names to external objects.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps resource names to font dictionaries.
            
        
         
             
            (Optional) An array of predefined procedure set names.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A dictionary that maps resource names to property list
            dictionaries for marked content.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Base class for FontTable, ImageTable, FormXObjectTable etc.
            
        
         
             
            Base class for document wide resource tables.
            
        
         
             
            Gets the owning document of this resource table.
            
        
         
             
            Represents a shading dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Setups the shading from the specified brush.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Required) The shading type:
            1 Function-based shading
            2 Axial shading
            3 Radial shading
            4 Free-form Gouraud-shaded triangle mesh
            5 Lattice-form Gouraud-shaded triangle mesh
            6 Coons patch mesh
            7 Tensor-product patch mesh
            
        
         
             
            (Required) The color space in which color values are expressed. This may be any device, 
            CIE-based, or special color space except a Pattern space.
            
        
         
             
            (Optional) An array of color components appropriate to the color space, specifying
            a single background color value. If present, this color is used, before any painting 
            operation involving the shading, to fill those portions of the area to be painted 
            that lie outside the bounds of the shading object. In the opaque imaging model, 
            the effect is as if the painting operation were performed twice: first with the 
            background color and then with the shading.
            
        
         
             
            (Optional) An array of four numbers giving the left, bottom, right, and top coordinates, 
            respectively, of the shading’s bounding box. The coordinates are interpreted in the 
            shading’s target coordinate space. If present, this bounding box is applied as a temporary 
            clipping boundary when the shading is painted, in addition to the current clipping path
            and any other clipping boundaries in effect at that time.
            
        
         
             
            (Optional) A flag indicating whether to filter the shading function to prevent aliasing 
            artifacts. The shading operators sample shading functions at a rate determined by the 
            resolution of the output device. Aliasing can occur if the function is not smooth—that
            is, if it has a high spatial frequency relative to the sampling rate. Anti-aliasing can
            be computationally expensive and is usually unnecessary, since most shading functions
            are smooth enough or are sampled at a high enough frequency to avoid aliasing effects.
            Anti-aliasing may not be implemented on some output devices, in which case this flag
            is ignored.
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Required) An array of four numbers [x0 y0 x1 y1] specifying the starting and
            ending coordinates of the axis, expressed in the shading’s target coordinate space.
            
        
         
             
            (Optional) An array of two numbers [t0 t1] specifying the limiting values of a
            parametric variable t. The variable is considered to vary linearly between these
            two values as the color gradient varies between the starting and ending points of
            the axis. The variable t becomes the input argument to the color function(s).
            Default value: [0.0 1.0].
            
        
         
             
            (Required) A 1-in, n-out function or an array of n 1-in, 1-out functions (where n
            is the number of color components in the shading dictionary’s color space). The
            function(s) are called with values of the parametric variable t in the domain defined
            by the Domain entry. Each function’s domain must be a superset of that of the shading
            dictionary. If the value returned by the function for a given color component is out
            of range, it is adjusted to the nearest valid value.
            
        
         
             
            (Optional) An array of two boolean values specifying whether to extend the shading
            beyond the starting and ending points of the axis, respectively.
            Default value: [false false].
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a shading pattern dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Setups the shading pattern from the specified brush.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Pattern for a pattern dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A code identifying the type of pattern that this dictionary describes;
            must be 2 for a shading pattern.
            
        
         
             
            (Required) A shading object (see below) defining the shading pattern’s gradient fill.
            
        
         
             
            (Optional) An array of six numbers specifying the pattern matrix.
            Default value: the identity matrix [1 0 0 1 0 0].
            
        
         
             
            (Optional) A graphics state parameter dictionary containing graphics state parameters
            to be put into effect temporarily while the shading pattern is painted. Any parameters
            that are not so specified are inherited from the graphics state that was in effect
            at the beginning of the content stream in which the pattern is defined as a resource.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a PDF soft mask.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns the object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be Mask for a soft-mask dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A subtype specifying the method to be used in deriving the mask values
            from the transparency group specified by the G entry:
            Alpha: Use the group’s computed alpha, disregarding its color.
            Luminosity: Convert the group’s computed color to a single-component luminosity value.
            
        
         
             
            (Required) A transparency group XObject to be used as the source of alpha
            or color values for deriving the mask. If the subtype S is Luminosity, the
            group attributes dictionary must contain a CS entry defining the color space
            in which the compositing computation is to be performed.
            
        
         
             
            (Optional) An array of component values specifying the color to be used
            as the backdrop against which to composite the transparency group XObject G.
            This entry is consulted only if the subtype S is Luminosity. The array consists of
            n numbers, where n is the number of components in the color space specified
            by the CS entry in the group attributes dictionary.
            Default value: the color space’s initial value, representing black.
            
        
         
             
            (Optional) A function object specifying the transfer function to be used in
            deriving the mask values. The function accepts one input, the computed
            group alpha or luminosity (depending on the value of the subtype S), and
            returns one output, the resulting mask value. Both the input and output
            must be in the range 0.0 to 1.0; if the computed output falls outside this
            range, it is forced to the nearest valid value. The name Identity may be
            specified in place of a function object to designate the identity function.
            Default value: Identity.
            
        
         
             
            Represents a tiling pattern dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Pattern for a pattern dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A code identifying the type of pattern that this dictionary describes;
            must be 1 for a tiling pattern.
            
        
         
             
            (Required) A code that determines how the color of the pattern cell is to be specified:
            1: Colored tiling pattern. The pattern’s content stream specifies the colors used to 
            paint the pattern cell. When the content stream begins execution, the current color
            is the one that was initially in effect in the pattern’s parent content stream.
            2: Uncolored tiling pattern. The pattern’s content stream does not specify any color
            information. Instead, the entire pattern cell is painted with a separately specified color
            each time the pattern is used. Essentially, the content stream describes a stencil
            through which the current color is to be poured. The content stream must not invoke
            operators that specify colors or other color-related parameters in the graphics state;
            otherwise, an error occurs. The content stream may paint an image mask, however,
            since it does not specify any color information.
            
        
         
             
            (Required) A code that controls adjustments to the spacing of tiles relative to the device
            pixel grid:
            1: Constant spacing. Pattern cells are spaced consistently—that is, by a multiple of a
            device pixel. To achieve this, the application may need to distort the pattern cell slightly
            by making small adjustments to XStep, YStep, and the transformation matrix. The amount
            of distortion does not exceed 1 device pixel.
            2: No distortion. The pattern cell is not distorted, but the spacing between pattern cells
            may vary by as much as 1 device pixel, both horizontally and vertically, when the pattern
            is painted. This achieves the spacing requested by XStep and YStep on average but not
            necessarily for each individual pattern cell.
            3: Constant spacing and faster tiling. Pattern cells are spaced consistently as in tiling
            type 1 but with additional distortion permitted to enable a more efficient implementation. 
            
        
         
             
            (Required) An array of four numbers in the pattern coordinate system giving the
            coordinates of the left, bottom, right, and top edges, respectively, of the pattern
            cell’s bounding box. These boundaries are used to clip the pattern cell.
            
        
         
             
            (Required) The desired horizontal spacing between pattern cells, measured in the
            pattern coordinate system.
            
        
         
             
            (Required) The desired vertical spacing between pattern cells, measured in the pattern
            coordinate system. Note that XStep and YStep may differ from the dimensions of the
            pattern cell implied by the BBox entry. This allows tiling with irregularly shaped figures.
            XStep and YStep may be either positive or negative but not zero.
            
        
         
             
            (Required) A resource dictionary containing all of the named resources required by
            the pattern’s content stream (see Section 3.7.2, “Resource Dictionaries”).
            
        
         
             
            (Optional) An array of six numbers specifying the pattern matrix.
            Default value: the identity matrix [1 0 0 1 0 0].
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a ToUnicode map for composite font.
            
        
         
             
            Gets or sets the CMap info.
            
        
         
             
            Creates the ToUnicode map from the CMapInfo.
            
        
         
             
            Represents a PDF trailer dictionary. Even though trailers are dictionaries they never have a cross
            reference entry in PdfReferenceTable.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfTrailer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a  .
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference)
            The catalog dictionary for the PDF document contained in the file.
            
        
         
             
            Gets the first or second document identifier.
            
        
         
             
            Sets the first or second document identifier.
            
        
         
             
            Creates and sets two identical new document IDs.
            
        
         
             
            Gets the standard security handler.
            
        
         
             
            Replace temporary irefs by their correct counterparts from the iref table.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required; must not be an indirect reference) The total number of entries in the file’s 
            cross-reference table, as defined by the combination of the original section and all
            update sections. Equivalently, this value is 1 greater than the highest object number
            used in the file.
            Note: Any object in a cross-reference section whose number is greater than this value is
            ignored and considered missing.
            
        
         
             
            (Present only if the file has more than one cross-reference section; must not be an indirect
            reference) The byte offset from the beginning of the file to the beginning of the previous 
            cross-reference section.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) The catalog dictionary for the PDF document
            contained in the file.
            
        
         
             
            (Required if document is encrypted; PDF 1.1) The document’s encryption dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; must be an indirect reference) The document’s information dictionary.
            
        
         
             
            (Optional, but strongly recommended; PDF 1.1) An array of two strings constituting
            a file identifier for the file. Although this entry is optional, 
            its absence might prevent the file from functioning in some workflows
            that depend on files being uniquely identified.
            
        
         
             
            (Optional) The byte offset from the beginning of the file of a cross-reference stream.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a PDF transparency group XObject.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Sometimes required, as discussed below)
            The group color space, which is used for the following purposes:
            • As the color space into which colors are converted when painted into the group
            • As the blending color space in which objects are composited within the group
            • As the color space of the group as a whole when it in turn is painted as an object onto its backdrop
            The group color space may be any device or CIE-based color space that
            treats its components as independent additive or subtractive values in the
            range 0.0 to 1.0, subject to the restrictions described in Section 7.2.3, “Blending Color Space.”
            These restrictions exclude Lab and lightness-chromaticity ICCBased color spaces,
            as well as the special color spaces Pattern, Indexed, Separation, and DeviceN.
            Device color spaces are subject to remapping according to the DefaultGray,
            DefaultRGB, and DefaultCMYK entries in the ColorSpace subdictionary of the
            current resource dictionary.
            Ordinarily, the CS entry is allowed only for isolated transparency groups
            (those for which I, below, is true), and even then it is optional. However,
            this entry is required in the group attributes dictionary for any transparency
            group XObject that has no parent group or page from which to inherit — in
            particular, one that is the value of the G entry in a soft-mask dictionary of
            subtype Luminosity.
            In addition, it is always permissible to specify CS in the group attributes
            dictionary associated with a page object, even if I is false or absent. In the
            normal case in which the page is imposed directly on the output medium,
            the page group is effectively isolated regardless of the I value, and the 
            specified CS value is therefore honored. But if the page is in turn used as an
            element of some other page and if the group is non-isolated, CS is ignored
            and the color space is inherited from the actual backdrop with which the
            page is composited.
            Default value: the color space of the parent group or page into which this
            transparency group is painted. (The parent’s color space in turn can be
            either explicitly specified or inherited.)
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether the transparency group is isolated.
            If this flag is true, objects within the group are composited against a fully
            transparent initial backdrop; if false, they are composited against the
            group’s backdrop.
            Default value: false.
            In the group attributes dictionary for a page, the interpretation of this
            entry is slightly altered. In the normal case in which the page is imposed
            directly on the output medium, the page group is effectively isolated and
            the specified I value is ignored. But if the page is in turn used as an
            element of some other page, it is treated as if it were a transparency
            group XObject; the I value is interpreted in the normal way to determine
            whether the page group is isolated.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether the transparency group is a knockout
            group. If this flag is false, later objects within the group are composited
            with earlier ones with which they overlap; if true, they are composited with
            the group’s initial backdrop and overwrite (“knock out”) any earlier
            overlapping objects.
            Default value: false.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a TrueType font.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfTrueTypeFont from an XFont.
            
        
         
             
            Prepares the object to get saved.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a font dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of font; must be TrueType for a TrueType font.
            
        
         
             
            (Required in PDF 1.0; optional otherwise) The name by which this font is 
            referenced in the Font subdictionary of the current resource dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font. For Type 1 fonts, this is usually
            the value of the FontName entry in the font program; for more information.
            The Post-Script name of the font can be used to find the font’s definition in 
            the consumer application or its environment. It is also the name that is used when
            printing to a PostScript output device.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts) The first character code defined 
            in the font’s Widths array.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts) The last character code defined
            in the font’s Widths array.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts; indirect reference preferred)
            An array of (LastChar - FirstChar + 1) widths, each element being the glyph width
            for the character code that equals FirstChar plus the array index. For character
            codes outside the range FirstChar to LastChar, the value of MissingWidth from the 
            FontDescriptor entry for this font is used. The glyph widths are measured in units 
            in which 1000 units corresponds to 1 unit in text space. These widths must be 
            consistent with the actual widths given in the font program. 
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts; must be an indirect reference)
            A font descriptor describing the font’s metrics other than its glyph widths.
            Note: For the standard 14 fonts, the entries FirstChar, LastChar, Widths, and 
            FontDescriptor must either all be present or all be absent. Ordinarily, they are
            absent; specifying them enables a standard font to be overridden.
            
        
         
             
            (Optional) A specification of the font’s character encoding if different from its
            built-in encoding. The value of Encoding is either the name of a predefined
            encoding (MacRomanEncoding, MacExpertEncoding, or WinAnsiEncoding, as described in 
            Appendix D) or an encoding dictionary that specifies differences from the font’s
            built-in encoding or from a specified predefined encoding.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A stream containing a CMap file that maps character
            codes to Unicode values.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a composite font. Used for Unicode encoding.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a font dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of font; must be Type0 for a Type 0 font.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font. In principle, this is an arbitrary
            name, since there is no font program associated directly with a Type 0 font
            dictionary. The conventions described here ensure maximum compatibility
            with existing Acrobat products.
            If the descendant is a Type 0 CIDFont, this name should be the concatenation
            of the CIDFont’s BaseFont name, a hyphen, and the CMap name given in the
            Encoding entry (or the CMapName entry in the CMap). If the descendant is a
            Type 2 CIDFont, this name should be the same as the CIDFont’s BaseFont name.
            
        
         
             
            (Required) The name of a predefined CMap, or a stream containing a CMap
            that maps character codes to font numbers and CIDs. If the descendant is a
            Type 2 CIDFont whose associated TrueType font program is not embedded
            in the PDF file, the Encoding entry must be a predefined CMap name.
            
        
         
             
            (Required) A one-element array specifying the CIDFont dictionary that is the
            descendant of this Type 0 font.
            
        
         
             
            ((Optional) A stream containing a CMap file that maps character codes to
            Unicode values.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Base class for all PDF external objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns the object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            Specifies the annotation flags.
            
        
         
             
            If set, do not display the annotation if it does not belong to one of the standard
            annotation types and no annotation handler is available. If clear, display such an
            unknown annotation using an appearance stream specified by its appearancedictionary,
            if any.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) If set, do not display or print the annotation or allow it to interact
            with the user, regardless of its annotation type or whether an annotation
            handler is available. In cases where screen space is limited, the ability to hide
            and show annotations selectively can be used in combination with appearance
            streams to display auxiliary pop-up information similar in function to online
            help systems.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) If set, print the annotation when the page is printed. If clear, never
            print the annotation, regardless of whether it is displayed on the screen. This
            can be useful, for example, for annotations representing interactive pushbuttons,
            which would serve no meaningful purpose on the printed page.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not scale the annotation’s appearance to match the magnification
            of the page. The location of the annotation on the page (defined by the
            upper-left corner of its annotation rectangle) remains fixed, regardless of the
            page magnification. See below for further discussion.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not rotate the annotation’s appearance to match the rotation
            of the page. The upper-left corner of the annotation rectangle remains in a fixed
            location on the page, regardless of the page rotation. See below for further discussion.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not display the annotation on the screen or allow it to
            interact with the user. The annotation may be printed (depending on the setting
            of the Print flag) but should be considered hidden for purposes of on-screen
            display and user interaction.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not allow the annotation to interact with the user. The
            annotation may be displayed or printed (depending on the settings of the
            NoView and Print flags) but should not respond to mouse clicks or change its
            appearance in response to mouse motions.
            Note: This flag is ignored for widget annotations; its function is subsumed by
            the ReadOnly flag of the associated form field.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, do not allow the annotation to be deleted or its properties
            (including position and size) to be modified by the user. However, this flag does
            not restrict changes to the annotation’s contents, such as the value of a form
            field.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) If set, invert the interpretation of the NoView flag for certain events.
            A typical use is to have an annotation that appears only when a mouse cursor is
            held over it.
            
        
         
             
            Specifies the predefined icon names of rubber stamp annotations.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            Specifies the pre-defined icon names of text annotations.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            Represents the base class of all annotations.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Removes an annotation from the document
             
            
        
         
             
            Gets or sets the annotation flags of this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the PdfAnnotations object that this annotation belongs to.
            
        
         
             
            Gets or sets the annotation rectangle, defining the location of the annotation
            on the page in default user space units.
            
        
         
             
            Gets or sets the text label to be displayed in the title bar of the annotation’s
            pop-up window when open and active. By convention, this entry identifies
            the user who added the annotation.
            
        
         
             
            Gets or sets text representing a short description of the subject being
            addressed by the annotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the text to be displayed for the annotation or, if this type of
            annotation does not display text, an alternate description of the annotation’s
            contents in human-readable form.
            
        
         
             
            Gets or sets the color representing the components of the annotation. If the color
            has an alpha value other than 1, it is ignored. Use property Opacity to get or set the
            opacity of an annotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the constant opacity value to be used in painting the annotation.
            This value applies to all visible elements of the annotation in its closed state
            (including its background and border) but not to the popup window that appears when
            the annotation is opened.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Annot for an annotation dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of annotation that this dictionary describes.
            
        
         
             
            (Required) The annotation rectangle, defining the location of the annotation
            on the page in default user space units.
            
        
         
             
            (Optional) Text to be displayed for the annotation or, if this type of annotation
            does not display text, an alternate description of the annotation’s contents
            in human-readable form. In either case, this text is useful when
            extracting the document’s contents in support of accessibility to users with
            disabilities or for other purposes.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The annotation name, a text string uniquely identifying it
            among all the annotations on its page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The date and time when the annotation was most recently
            modified. The preferred format is a date string, but viewer applications should be 
            prepared to accept and display a string in any format.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A set of flags specifying various characteristics of the annotation.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A border style dictionary specifying the characteristics of
            the annotation’s border.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An appearance dictionary specifying how the annotation
            is presented visually on the page. Individual annotation handlers may ignore
            this entry and provide their own appearances.
            
        
         
             
            (Required if the appearance dictionary AP contains one or more subdictionaries; PDF 1.2)
            The annotation’s appearance state, which selects the applicable appearance stream from 
            an appearance subdictionary.
            
        
         
             
            (Optional) An array specifying the characteristics of the annotation’s border.
            The border is specified as a rounded rectangle.
            In PDF 1.0, the array consists of three numbers defining the horizontal corner 
            radius, vertical corner radius, and border width, all in default user space units.
            If the corner radii are 0, the border has square (not rounded) corners; if the border 
            width is 0, no border is drawn.
            In PDF 1.1, the array may have a fourth element, an optional dash array defining a 
            pattern of dashes and gaps to be used in drawing the border. The dash array is 
            specified in the same format as in the line dash pattern parameter of the graphics state.
            For example, a Border value of [0 0 1 [3 2]] specifies a border 1 unit wide, with
            square corners, drawn with 3-unit dashes alternating with 2-unit gaps. Note that no
            dash phase is specified; the phase is assumed to be 0.
            Note: In PDF 1.2 or later, this entry may be ignored in favor of the BS entry.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) An array of three numbers in the range 0.0 to 1.0, representing
            the components of a color in the DeviceRGB color space. This color is used for the
            following purposes:
            • The background of the annotation’s icon when closed
            • The title bar of the annotation’s pop-up window
            • The border of a link annotation
            
        
         
             
            (Required if the annotation is a structural content item; PDF 1.3)
            The integer key of the annotation’s entry in the structural parent tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) An action to be performed when the annotation is activated.
            Note: This entry is not permitted in link annotations if a Dest entry is present.
            Also note that the A entry in movie annotations has a different meaning.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The text label to be displayed in the title bar of the annotation’s
            pop-up window when open and active. By convention, this entry identifies
            the user who added the annotation.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An indirect reference to a pop-up annotation for entering or
            editing the text associated with this annotation.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The constant opacity value to be used in painting the annotation.
            This value applies to all visible elements of the annotation in its closed state
            (including its background and border) but not to the popup window that appears when
            the annotation is opened.
            The specified value is not used if the annotation has an appearance stream; in that
            case, the appearance stream must specify any transparency. (However, if the viewer
            regenerates the annotation’s appearance stream, it may incorporate the CA value
            into the stream’s content.)
            The implicit blend mode is Normal.
            Default value: 1.0.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) Text representing a short description of the subject being
            addressed by the annotation.
            
        
         
             
            Represents the annotations array of a page.
            
        
         
             
            Adds the specified annotation.
            
             The annotation.
        
         
             
            Removes an annotation from the document.
            
        
         
             
            Removes all the annotations from the current page.
            
        
         
             
            Gets the number of annotations in this collection.
            
        
         
             
            Gets the   at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the page the annotations belongs to.
            
        
         
             
            Fixes the /P element in imported annotation.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
        
         
             
            Represents a generic annotation. Used for annotation dictionaries unknown to PDFsharp.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a link annotation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a link within the current document.
            
             The link area in default page coordinates.
             The one-based destination page number.
        
         
             
            Creates a link to the web.
            
        
         
             
            Creates a link to a file.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; not permitted if an A entry is present) A destination to be displayed
            when the annotation is activated.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The annotation’s highlighting mode, the visual effect to be
            used when the mouse button is pressed or held down inside its active area:
            N (None) No highlighting.
            I (Invert) Invert the contents of the annotation rectangle.
            O (Outline) Invert the annotation’s border.
            P (Push) Display the annotation as if it were being pushed below the surface of the page.
            Default value: I.
            Note: In PDF 1.1, highlighting is always done by inverting colors inside the annotation rectangle.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A URI action formerly associated with this annotation. When Web 
            Capture changes and annotation from a URI to a go-to action, it uses this entry to save 
            the data from the original URI action so that it can be changed back in case the target page for 
            the go-to action is subsequently deleted.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a rubber stamp annotation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Gets or sets an icon to be used in displaying the annotation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The name of an icon to be used in displaying the annotation. Viewer
            applications should provide predefined icon appearances for at least the following
            standard names:
              Approved
              AsIs
              Confidential
              Departmental
              Draft
              Experimental
              Expired
              Final
              ForComment
              ForPublicRelease
              NotApproved
              NotForPublicRelease
              Sold
              TopSecret
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a text annotation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets a flag indicating whether the annotation should initially be displayed open.
            
        
         
             
            Gets or sets an icon to be used in displaying the annotation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether the annotation should initially be displayed open.
            Default value: false (closed).
            
        
         
             
            (Optional) The name of an icon to be used in displaying the annotation. Viewer
            applications should provide predefined icon appearances for at least the following
            standard names:
              Comment 
              Help 
              Insert
              Key 
              NewParagraph 
              Note
              Paragraph
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a text annotation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The annotation’s highlighting mode, the visual effect to be used when
            the mouse button is pressed or held down inside its active area:
              N (None) No highlighting.
              I (Invert) Invert the contents of the annotation rectangle.
              O (Outline) Invert the annotation’s border.
              P (Push) Display the annotation’s down appearance, if any. If no down appearance is defined,
                offset the contents of the annotation rectangle to appear as if it were being pushed below
                the surface of the page.
              T (Toggle) Same as P (which is preferred).
            A highlighting mode other than P overrides any down appearance defined for the annotation. 
            Default value: I.
            
        
         
             
            (Optional) An appearance characteristics dictionary to be used in constructing a dynamic 
            appearance stream specifying the annotation’s visual presentation on the page.
            The name MK for this entry is of historical significance only and has no direct meaning.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Base class for all PDF content stream objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism. Must be overridden in derived classes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Represents a comment in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the comment text.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current comment.
            
        
         
             
            Represents a sequence of objects in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Adds the specified sequence.
            
             The sequence.
        
         
             
            Adds the specified value add the end of the sequence.
            
        
         
             
            Removes all elements from the sequence.
            
        
         
             
            Determines whether the specified value is in the sequence.
            
        
         
             
            Returns the index of the specified value in the sequence or -1, if no such value is in the sequence.
            
        
         
             
            Inserts the specified value in the sequence.
            
        
         
             
            Removes the specified value from the sequence.
            
        
         
             
            Removes the value at the specified index from the sequence.
            
        
         
             
            Gets or sets a CObject at the specified index.
            
             
        
         
             
            Copies the elements of the sequence to the specified array.
            
        
         
             
            Gets the number of elements contained in the sequence.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the sequence.
            
        
         
             
            Converts the sequence to a PDF content stream.
            
        
         
             
            Returns a string containing all elements of the sequence.
            
        
         
             
            Represents the base class for numerical objects in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Represents an integer value in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents a real value in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Type of the parsed string.
            
        
         
             
            The string has the format "(...)".
            
        
         
             
            The string has the format "<...>".
            
        
         
             
            The string... TODO.
            
        
         
             
            The string... TODO.
            
        
         
             
            HACK: The string is the content of a dictionary.
            Currently there is no parser for dictionaries in Content Streams.
            
        
         
             
            Represents a string value in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the content string.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents a name in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The name.
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the name. Names must start with a slash.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents an array of objects in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents an operator a PDF content stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the operator
            
             The name.
        
         
             
            Gets or sets the operands.
            
             The operands.
        
         
             
            Gets the operator description for this instance.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current operator.
            
        
         
             
            Specifies the group of operations the op-code belongs to.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The names of the op-codes. 
            
        
         
             
            Close, fill, and stroke path using nonzero winding number rule.
            
        
         
             
            Fill and stroke path using nonzero winding number rule.
            
        
         
             
            Close, fill, and stroke path using even-odd rule.
            
        
         
             
            Fill and stroke path using even-odd rule.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Begin marked-content sequence with property list.
            
        
         
             
            Begin inline image object.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Begin marked-content sequence.
            
        
         
             
            Begin text object.
            
        
         
             
            (PDF 1.1) Begin compatibility section.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Define marked-content point with property list.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) End marked-content sequence.
            
        
         
             
            (PDF 1.1) End compatibility section.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Define marked-content point
            
        
         
             
            Move to next line and show text.
            
        
         
             
            Set word and character spacing, move to next line, and show text.
            
        
         
             
            Represents a PDF content stream operator description.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The name.
             The enum value of the operator.
             The number of operands.
             The postscript equivalent, or null, if no such operation exists.
             The flags.
             The description from Adobe PDF Reference.
        
         
             
            The name of the operator.
            
        
         
             
            The enum value of the operator.
            
        
         
             
            The number of operands. -1 indicates a variable number of operands.
            
        
         
             
            The flags.
            
        
         
             
            The postscript equivalent, or null, if no such operation exists.
            
        
         
             
            The description from Adobe PDF Reference.
            
        
         
             
            Static class with all PDF op-codes.
            
        
         
             
            Operators from name.
            
             The name.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Array of all OpCodes.
            
        
         
             
            Character table by name. Same as PdfSharp.Pdf.IO.Chars. Not yet clear if necessary.
            
        
         
             
            Lexical analyzer for PDF content files. Adobe specifies no grammar, but it seems that it
            is a simple post-fix notation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lexer class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lexer class.
            
        
         
             
            Reads the next token and returns its type.
            
        
         
             
            Scans a comment line. (Not yet used, comments are skipped by lexer.)
            
        
         
             
            Scans the bytes of an inline image.
            NYI: Just scans over it.
            
        
         
             
            Scans a name.
            
        
         
             
            Scans an integer or real number.
            
        
         
             
            Scans an operator.
            
        
         
             
            Move current position one character further in content stream.
            
        
         
             
            Resets the current token to the empty string.
            
        
         
             
            Appends current character to the token and reads next one.
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the PDF cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are NUL, HT, LF, FF, CR, and SP.
            
        
         
             
            Gets or sets the current symbol.
            
        
         
             
            Gets the current token.
            
        
         
             
            Interprets current token as integer literal.
            
        
         
             
            Interpret current token as real or integer literal.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a content stream white-space character.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is an content operator character.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a PDF delimiter character.
            
        
         
             
            Gets the length of the content.
            
        
         
             
            Represents the functionality for reading PDF content streams.
            
        
         
             
            Reads the content stream(s) of the specified page.
            
             The page.
        
         
             
            Reads the specified content.
            
             The content.
        
         
             
            Reads the specified content.
            
             The content.
        
         
             
            Exception thrown by ContentReader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
             The inner exception.
        
         
             
            Represents a writer for generation of PDF streams. 
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for a new indentation level.
            
        
         
             
            Increases indent level.
            
        
         
             
            Decreases indent level.
            
        
         
             
            Gets an indent string of current indent.
            
        
         
             
            Gets the underlying stream.
            
        
         
             
            Provides the functionality to parse PDF content streams.
            
        
         
             
            Parses whatever comes until the specified stop symbol is reached.
            
        
         
             
            Reads the next symbol that must be the specified one.
            
        
         
             
            Terminal symbols recognized by PDF content stream lexer.
            
        
         
             
            Implements the ASCII85Decode filter.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Implements the ASCIIHexDecode filter.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Reserved for future extension.
            
        
         
             
            Base class for all stream filters
            
        
         
             
            When implemented in a derived class encodes the specified data.
            
        
         
             
            Encodes a raw string.
            
        
         
             
            When implemented in a derived class decodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string.
            
        
         
             
            Removes all white spaces from the data. The function assumes that the bytes are characters.
            
        
         
             
            Applies standard filters to streams.
            
        
         
             
            Gets the filter specified by the case sensitive name.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Encodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Encodes a raw string with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string with the specified filter.
            
        
         
             
            Implements the FlateDecode filter by wrapping SharpZipLib.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Implements the LzwDecode filter.
            
        
         
             
            Throws a NotImplementedException because the obsolete LZW encoding is not supported by PDFsharp.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Initialize the dictionary.
            
        
         
             
            Add a new entry to the Dictionary.
            
        
         
             
            Returns the next set of bits.
            
        
         
             
            An encoder for PDF AnsiEncoding.
            
        
         
             
            Gets the byte count.
            
        
         
             
            Gets the bytes.
            
        
         
             
            Gets the character count.
            
        
         
             
            Gets the chars.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
             The number of characters to encode.
             
            The maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
             The number of bytes to decode.
             
            The maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified Unicode character is available in the ANSI code page 1252.
            
        
         
             
            Maps Unicode to ANSI code page 1252.
            
        
         
             
            Maps WinAnsi to Unicode characters.
            
        
         
             
            Helper functions for RGB and CMYK colors.
            
        
         
             
            Checks whether a color mode and a color match.
            
        
         
             
            Checks whether the color mode of a document and a color match.
            
        
         
             
            Determines whether two colors are equal referring to their CMYK color values.
            
        
         
             
            An encoder for PDF DocEncoding.
            
        
         
             
            Converts WinAnsi to DocEncode characters. Based upon PDF Reference 1.6.
            
        
         
             
            Groups a set of static encoding helper functions.
            
        
         
             
            Gets the raw encoding.
            
        
         
             
            Gets the raw Unicode encoding.
            
        
         
             
            Gets the Windows 1252 (ANSI) encoding.
            
        
         
             
            Gets the PDF DocEncoding encoding.
            
        
         
             
            Gets the UNICODE little-endian encoding.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw hexadecimal string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw hexadecimal string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts the specified byte array into a byte array representing a string literal.
            
             The bytes of the string.
             Indicates whether one or two bytes are one character.
             Indicates whether to use Unicode prefix.
             Indicates whether to create a hexadecimal string literal.
             Encrypts the bytes if specified.
             The PDF bytes.
        
         
             
            Converts WinAnsi to DocEncode characters. Incomplete, just maps € and some other characters.
            
        
         
             
            ...because I always forget CultureInfo.InvariantCulture and wonder why Acrobat
            cannot understand my German decimal separator...
            
        
         
             
            Converts a float into a string with up to 3 decimal digits and a decimal point.
            
        
         
             
            Converts an XColor into a string with up to 3 decimal digits and a decimal point.
            
        
         
             
            Converts an XMatrix into a string with up to 4 decimal digits and a decimal point.
            
        
         
             
            An encoder for raw strings. The raw encoding is simply the identity relation between
            characters and bytes. PDFsharp internally works with raw encoded strings instead of
            byte arrays because strings are much more handy than byte arrays.
            
             
            Raw encoded strings represent an array of bytes. Therefore a character greater than
            255 is not valid in a raw encoded string.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the number of bytes produced by encoding a set of characters from the specified character array.
            
             The character array containing the set of characters to encode.
             The index of the first character to encode.
             The number of characters to encode.
             
            The number of bytes produced by encoding the specified characters.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, encodes a set of characters from the specified character array into the specified byte array.
            
             The character array containing the set of characters to encode.
             The index of the first character to encode.
             The number of characters to encode.
             The byte array to contain the resulting sequence of bytes.
             The index at which to start writing the resulting sequence of bytes.
             
            The actual number of bytes written into  .
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the number of characters produced by decoding a sequence of bytes from the specified byte array.
            
             The byte array containing the sequence of bytes to decode.
             The index of the first byte to decode.
             The number of bytes to decode.
             
            The number of characters produced by decoding the specified sequence of bytes.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, decodes a sequence of bytes from the specified byte array into the specified character array.
            
             The byte array containing the sequence of bytes to decode.
             The index of the first byte to decode.
             The number of bytes to decode.
             The character array to contain the resulting set of characters.
             The index at which to start writing the resulting set of characters.
             
            The actual number of characters written into  .
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
             The number of characters to encode.
             
            The maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
             The number of bytes to decode.
             
            The maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
        
         
             
            An encoder for Unicode strings. 
            (That means, a character represents a glyph index.)
            
        
         
             
            Provides a thread-local cache for large objects.
            
        
         
             
            Maps path to document handle.
            
        
         
             
            Character table by name.
            
        
         
             
            The EOF marker.
            
        
         
             
            The null byte.
            
        
         
             
            The carriage return character (ignored by lexer).
            
        
         
             
            The line feed character.
            
        
         
             
            The bell character.
            
        
         
             
            The backspace character.
            
        
         
             
            The form feed character.
            
        
         
             
            The horizontal tab character.
            
        
         
             
            The vertical tab character.
            
        
         
             
            The non-breakable space character (aka no-break space or non-breaking space).
            
        
         
             
            The space character.
            
        
         
             
            The double quote character.
            
        
         
             
            The single quote character.
            
        
         
             
            The left parenthesis.
            
        
         
             
            The right parenthesis.
            
        
         
             
            The left brace.
            
        
         
             
            The right brace.
            
        
         
             
            The left bracket.
            
        
         
             
            The right bracket.
            
        
         
             
            The less-than sign.
            
        
         
             
            The greater-than sign.
            
        
         
             
            The equal sign.
            
        
         
             
            The period.
            
        
         
             
            The semicolon.
            
        
         
             
            The colon.
            
        
         
             
            The slash.
            
        
         
             
            The bar character.
            
        
         
             
            The back slash.
            
        
         
             
            The percent sign.
            
        
         
             
            The dollar sign.
            
        
         
             
            The at sign.
            
        
         
             
            The number sign.
            
        
         
             
            The question mark.
            
        
         
             
            The hyphen.
            
        
         
             
            The soft hyphen.
            
        
         
             
            The currency sign.
            
        
         
             
            Determines the type of the password.
            
        
         
             
            Password is neither user nor owner password.
            
        
         
             
            Password is user password.
            
        
         
             
            Password is owner password.
            
        
         
             
            Determines how a PDF document is opened. 
            
        
         
             
            The PDF stream is completely read into memory and can be modified. Pages can be deleted or
            inserted, but it is not possible to extract pages. This mode is useful for modifying an
            existing PDF document.
            
        
         
             
            The PDF stream is opened for importing pages from it. A document opened in this mode cannot
            be modified.
            
        
         
             
            The PDF stream is completely read into memory, but cannot be modified. This mode preserves the
            original internal structure of the document and is useful for analyzing existing PDF files.
            
        
         
             
            The PDF stream is partially read for information purposes only. The only valid operation is to
            call the Info property at the imported document. This option is very fast and needs less memory
            and is e.g. useful for browsing information about a collection of PDF documents in a user interface.
            
        
         
             
            Determines how the PDF output stream is formatted. Even all formats create valid PDF files,
            only Compact or Standard should be used for production purposes.
            
        
         
             
            The PDF stream contains no unnecessary characters. This is default in release build.
            
        
         
             
            The PDF stream contains some superfluous line feeds, but is more readable.
            
        
         
             
            The PDF stream is indented to reflect the nesting levels of the objects. This is useful
            for analyzing PDF files, but increases the size of the file significantly.
            
        
         
             
            The PDF stream is indented to reflect the nesting levels of the objects and contains additional
            information about the PDFsharp objects. Furthermore content streams are not deflated. This 
            is useful for debugging purposes only and increases the size of the file significantly.
            
        
         
             
            INTERNAL USE ONLY.
            
        
         
             
            If only this flag is specified the result is a regular valid PDF stream.
            
        
         
             
            Omit writing stream data. For debugging purposes only. 
            With this option the result is not valid PDF.
            
        
         
             
            Omit inflate filter. For debugging purposes only.
            
        
         
             
            Terminal symbols recognized by lexer.
            
        
         
             
            Lexical analyzer for PDF files. Technically a PDF file is a stream of bytes. Some chunks
            of bytes represent strings in several encodings. The actual encoding depends on the
            context where the string is used. Therefore the bytes are 'raw encoded' into characters,
            i.e. a character or token read by the lexer has always character values in the range from
            0 to 255.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lexer class.
            
        
         
             
            Gets or sets the position within the PDF stream.
            
        
         
             
            Reads the next token and returns its type. If the token starts with a digit, the parameter
            testReference specifies how to treat it. If it is false, the lexer scans for a single integer.
            If it is true, the lexer checks if the digit is the prefix of a reference. If it is a reference,
            the token is set to the object ID followed by the generation number separated by a blank
            (the 'R' is omitted from the token).
            
        
         
             
            Reads the raw content of a stream.
            
        
         
             
            Reads a string in raw encoding.
            
        
         
             
            Scans a comment line.
            
        
         
             
            Scans a name.
            
        
         
             
            Scans a number.
            
        
         
             
            Scans a keyword.
            
        
         
             
            Scans a literal string, contained between "(" and ")".
            
        
         
             
            Move current position one character further in PDF stream.
            
        
         
             
            Appends current character to the token and reads next one.
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the PDF cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are NUL, HT, LF, FF, CR, and SP.
            
        
         
             
            Gets the current symbol.
            
        
         
             
            Gets the current token.
            
        
         
             
            Interprets current token as boolean literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as integer literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as unsigned integer literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as real or integer literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as object ID.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a PDF white-space character.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a PDF delimiter character.
            
        
         
             
            Gets the length of the PDF output.
            
        
         
             
            Provides the functionality to parse PDF documents.
            
        
         
             
            Sets PDF input stream position to the specified object.
            
        
         
             
            Reads PDF object from input stream.
            
             Either the instance of a derived type or null. If it is null
            an appropriate object is created.
             The address of the object.
             If true, specifies that all indirect objects
            are included recursively.
             If true, the objects is parsed from an object stream.
        
         
             
            Reads the stream of a dictionary.
            
        
         
             
            Parses whatever comes until the specified stop symbol is reached.
            
        
         
             
            Reads the object ID and the generation and sets it into the specified object.
            
        
         
             
            Reads the next symbol that must be the specified one.
            
        
         
             
            Reads the next token that must be the specified one.
            
        
         
             
            Reads a name from the PDF data stream. The preceding slash is part of the result string.
            
        
         
             
            Reads an integer value directly from the PDF data stream.
            
        
         
             
            Reads an object from the PDF input stream using the default parser.
            
        
         
             
            Reads the irefs from the compressed object with the specified index in the object stream
            of the object with the specified object id.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified index in the object stream
            of the object with the specified object id.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified number at the given offset.
            The parser must be initialized with the stream an object stream object.
            
        
         
             
            Reads the object stream header as pairs of integers from the beginning of the 
            stream of an object stream. Parameter first is the value of the First entry of
            the object stream object.
            
        
         
             
            Reads the cross-reference table(s) and their trailer dictionary or
            cross-reference streams.
            
        
         
             
            Reads cross reference table(s) and trailer(s).
            
        
         
             
            Checks the x reference table entry. Returns true if everything is correct.
            Return false if the keyword "obj" was found, but ID or Generation are incorrect.
            Throws an exception otherwise.
            
             The position where the object is supposed to be.
             The ID from the XRef table.
             The generation from the XRef table.
             The identifier found in the PDF file.
             The generation found in the PDF file.
             
        
         
             
            Reads cross reference stream(s).
            
        
         
             
            Parses a PDF date string.
            
        
         
             
            Encapsulates the arguments of the PdfPasswordProvider delegate.
            
        
         
             
            Sets the password to open the document with.
            
        
         
             
            When set to true the PdfReader.Open function returns null indicating that no PdfDocument was created.
            
        
         
             
            A delegated used by the PdfReader.Open function to retrieve a password if the document is protected.
            
        
         
             
            Represents the functionality for reading PDF documents.
            
        
         
             
            Determines whether the file specified by its path is a PDF file by inspecting the first eight
            bytes of the data. If the file header has the form «%PDF-x.y» the function returns the version
            number as integer (e.g. 14 for PDF 1.4). If the file header is invalid or inaccessible
            for any reason, 0 is returned. The function never throws an exception. 
            
        
         
             
            Determines whether the specified stream is a PDF file by inspecting the first eight
            bytes of the data. If the data begins with «%PDF-x.y» the function returns the version
            number as integer (e.g. 14 for PDF 1.4). If the data is invalid or inaccessible
            for any reason, 0 is returned. The function never throws an exception. 
            
        
         
             
            Determines whether the specified data is a PDF file by inspecting the first eight
            bytes of the data. If the data begins with «%PDF-x.y» the function returns the version
            number as integer (e.g. 14 for PDF 1.4). If the data is invalid or inaccessible
            for any reason, 0 is returned. The function never throws an exception. 
            
        
         
             
            Implements scanning the PDF file version.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Exception thrown by PdfReader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
             The inner exception.
        
         
             
            Represents a writer for generation of PDF streams. 
            
        
         
             
            Gets or sets the kind of layout.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Begins a direct or indirect dictionary or array.
            
        
         
             
            Ends a direct or indirect dictionary or array.
            
        
         
             
            Writes the stream of the specified dictionary.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for a new indentation level.
            
        
         
             
            Increases indent level.
            
        
         
             
            Decreases indent level.
            
        
         
             
            Gets an indent string of current indent.
            
        
         
             
            Gets the underlying stream.
            
        
         
             
            Represents the stack for the shift-reduce parser. It seems that it is only needed for
            reduction of indirect references.
            
        
         
             
            Gets the stack pointer index.
            
        
         
             
            Gets the value at the specified index. Valid index is in range 0 up to sp-1.
            
        
         
             
            Gets an item relative to the current stack pointer. The index must be a negative value (-1, -2, etc.).
            
        
         
             
            Gets an item relative to the current stack pointer. The index must be a negative value (-1, -2, etc.).
            
        
         
             
            Pushes the specified item onto the stack.
            
        
         
             
            Replaces the last 'count' items with the specified item.
            
        
         
             
            Replaces the last 'count' items with the specified item.
            
        
         
             
            The stack pointer index. Points to the next free item.
            
        
         
             
            An array representing the stack.
            
        
         
             
            Specifies the security level of the PDF document.
            
        
         
             
            Document is not protected.
            
        
         
             
            Document is protected with 40-bit security. This option is for compatibility with 
            Acrobat 3 and 4 only. Use Encrypted128Bit whenever possible.
            
        
         
             
            Document is protected with 128-bit security.
            
        
         
             
            Specifies which operations are permitted when the document is opened with user access.
            
        
         
             
            Permits everything. This is the default value.
            
        
         
             
            Represents the base of all security handlers.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The name of the preferred security handler for this document. Typically,
            it is the name of the security handler that was used to encrypt the document. If 
            SubFilter is not present, only this security handler should be used when opening 
            the document. If it is present, consumer applications can use any security handler
            that implements the format specified by SubFilter.
            Standard is the name of the built-in password-based security handler. Names for other
            security handlers can be registered by using the procedure described in Appendix E.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A name that completely specifies the format and interpretation of
            the contents of the encryption dictionary. It is needed to allow security handlers other
            than the one specified by Filter to decrypt the document. If this entry is absent, other
            security handlers should not be allowed to decrypt the document.
            
        
         
             
            (Optional but strongly recommended) A code specifying the algorithm to be used in encrypting
            and decrypting the document:
            0 An algorithm that is undocumented and no longer supported, and whose use is strongly discouraged.
            1 Algorithm 3.1, with an encryption key length of 40 bits.
            2 (PDF 1.4) Algorithm 3.1, but permitting encryption key lengths greater than 40 bits.
            3 (PDF 1.4) An unpublished algorithm that permits encryption key lengths ranging from 40 to 128 bits.
            4 (PDF 1.5) The security handler defines the use of encryption and decryption in the document, using
                        the rules specified by the CF, StmF, and StrF entries.
            The default value if this entry is omitted is 0, but a value of 1 or greater is strongly recommended.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4; only if V is 2 or 3) The length of the encryption key, in bits.
            The value must be a multiple of 8, in the range 40 to 128. Default value: 40.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.5)
            A dictionary whose keys are crypt filter names and whose values are the corresponding
            crypt filter dictionaries. Every crypt filter used in the document must have an entry
            in this dictionary, except for the standard crypt filter names.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.5)
            The name of the crypt filter that is used by default when decrypting streams.
            The name must be a key in the CF dictionary or a standard crypt filter name. All streams
            in the document, except for cross-reference streams or streams that have a Crypt entry in
            their Filter array, are decrypted by the security handler, using this crypt filter.
            Default value: Identity.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.)
            The name of the crypt filter that is used when decrypting all strings in the document.
            The name must be a key in the CF dictionary or a standard crypt filter name.
            Default value: Identity.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.6)
            The name of the crypt filter that should be used by default when encrypting embedded
            file streams; it must correspond to a key in the CF dictionary or a standard crypt
            filter name. This entry is provided by the security handler. Applications should respect
            this value when encrypting embedded files, except for embedded file streams that have
            their own crypt filter specifier. If this entry is not present, and the embedded file
            stream does not contain a crypt filter specifier, the stream should be encrypted using
            the default stream crypt filter specified by StmF.
            
        
         
             
            Encapsulates access to the security settings of a PDF document.
            
        
         
             
            Indicates whether the granted access to the document is 'owner permission'. Returns true if the document 
            is unprotected or was opened with the owner password. Returns false if the document was opened with the
            user password.
            
        
         
             
            Gets or sets the document security level. If you set the security level to anything but PdfDocumentSecurityLevel.None
            you must also set a user and/or an owner password. Otherwise saving the document will fail.
            
        
         
             
            Sets the user password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Sets the owner password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Determines whether the document can be saved.
            
        
         
             
            Permits printing the document. Should be used in conjunction with PermitFullQualityPrint.
            
        
         
             
            Permits modifying the document.
            
        
         
             
            Permits content copying or extraction.
            
        
         
             
            Permits commenting the document.
            
        
         
             
            Permits filling of form fields.
            
        
         
             
            Permits content extraction for accessibility.
            
        
         
             
            Permits to insert, rotate, or delete pages and create bookmarks or thumbnail images even if
            PermitModifyDocument is not set.
            
        
         
             
            Permits to print in high quality. insert, rotate, or delete pages and create bookmarks or thumbnail images
            even if PermitModifyDocument is not set.
            
        
         
             
            PdfStandardSecurityHandler is the only implemented handler.
            
        
         
             
            Represents the standard PDF security handler.
            
        
         
             
            Sets the user password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Sets the owner password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Gets or sets the user access permission represented as an integer in the P key.
            
        
         
             
            Encrypts the whole document.
            
        
         
             
            Encrypts an indirect object.
            
        
         
             
            Encrypts a dictionary.
            
        
         
             
            Encrypts an array.
            
        
         
             
            Encrypts a string.
            
        
         
             
            Encrypts an array.
            
        
         
             
            Checks the password.
            
             Password or null if no password is provided.
        
         
             
            Pads a password to a 32 byte array.
            
        
         
             
            Generates the user key based on the padded user password.
            
        
         
             
            Generates the user key based on the padded owner password.
            
        
         
             
            Computes the padded user password from the padded owner password.
            
        
         
             
            Computes the encryption key.
            
        
         
             
            Computes the user key.
            
        
         
             
            Prepare the encryption key.
            
        
         
             
            Prepare the encryption key.
            
        
         
             
            Prepare the encryption key.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Checks whether the calculated key correct.
            
        
         
             
            Set the hash key for the specified object.
            
        
         
             
            Prepares the security handler for encrypting the document.
            
        
         
             
            The global encryption key.
            
        
         
             
            The message digest algorithm MD5.
            
        
         
             
            Bytes used for RC4 encryption.
            
        
         
             
            The encryption key for the owner.
            
        
         
             
            The encryption key for the user.
            
        
         
             
            The encryption key for a particular object/generation.
            
        
         
             
            The encryption key length for a particular object/generation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A number specifying which revision of the standard security handler
            should be used to interpret this dictionary:
            • 2 if the document is encrypted with a V value less than 2 and does not have any of
              the access permissions set (by means of the P entry, below) that are designated 
              "Revision 3 or greater".
            • 3 if the document is encrypted with a V value of 2 or 3, or has any "Revision 3 or 
              greater" access permissions set.
            • 4 if the document is encrypted with a V value of 4
            
        
         
             
            (Required) A 32-byte string, based on both the owner and user passwords, that is
            used in computing the encryption key and in determining whether a valid owner
            password was entered.
            
        
         
             
            (Required) A 32-byte string, based on the user password, that is used in determining
            whether to prompt the user for a password and, if so, whether a valid user or owner 
            password was entered.
            
        
         
             
            (Required) A set of flags specifying which operations are permitted when the document
            is opened with user access.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.5) Indicates whether
            the document-level metadata stream is to be encrypted. Applications should respect this value.
            Default value: true.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Specifies the type of a key's value in a dictionary.
            
        
         
             
            Summary description for KeyInfo.
            
        
         
             
            Identifies the state of the document
            
        
         
             
            The document was created from scratch.
            
        
         
             
            The document was created by opening an existing PDF file.
            
        
         
             
            The document is disposed.
            
        
         
             
            Specifies what color model is used in a PDF document.
            
        
         
             
            All color values are written as specified in the XColor objects they come from.
            
        
         
             
            All colors are converted to RGB.
            
        
         
             
            All colors are converted to CMYK.
            
        
         
             
            This class is undocumented and may change or drop in future releases.
            
        
         
             
            Use document default to determine compression.
            
        
         
             
            Leave custom values uncompressed.
            
        
         
             
            Compress custom values using FlateDecode.
            
        
         
             
            Sets the mode for the Deflater (FlateEncoder).
            
        
         
             
            The default mode.
            
        
         
             
            Fast encoding, but larger PDF files.
            
        
         
             
            Best compression, but takes more time.
            
        
         
             
            Specifies the embedding options of an XFont when converted into PDF.
            Font embedding is not optional anymore. So Always is the only option.
            
        
         
             
            All fonts are embedded.
            
        
         
             
            Fonts are not embedded. This is not an option anymore.
            
        
         
             
            Unicode fonts are embedded, WinAnsi fonts are not embedded.
            
        
         
             
            Not yet implemented.
            
        
         
             
            Specifies the encoding schema used for an XFont when converted into PDF.
            
        
         
             
            Cause a font to use Windows-1252 encoding to encode text rendered with this font.
            Same as Windows1252 encoding.
            
        
         
             
            Cause a font to use Unicode encoding to encode text rendered with this font.
            
        
         
             
            Unicode encoding.
            
        
         
             
            Specifies the font style for the outline (bookmark) text.
             
        
         
             
            Outline text is displayed using a regular font.
            
        
         
             
            Outline text is displayed using an italic font.
            
        
         
             
            Outline text is displayed using a bold font.
            
        
         
             
            Outline text is displayed using a bold and italic font.
            
        
         
             
            Specifies the type of a page destination in outline items, annotations, or actions..
             
        
         
             
            Display the page with the coordinates (left, top) positioned at  the upper-left corner of
            the window and the contents of the page magnified by the factor zoom.
            
        
         
             
            Display the page with its contents magnified just enough to fit the 
            entire page within the window both horizontally and vertically.
            
        
         
             
            Display the page with the vertical coordinate top positioned at the top edge of 
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            width of the page within the window.
            
        
         
             
            Display the page with the horizontal coordinate left positioned at the left edge of 
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            height of the page within the window.
            
        
         
             
            Display the page designated by page, with its contents magnified just enough to
            fit the rectangle specified by the coordinates left, bottom, right, and topentirely
            within the window both horizontally and vertically. If the required horizontal and
            vertical magnification factors are different, use the smaller of the two, centering
            the rectangle within the window in the other dimension. A null value for any of
            the parameters may result in unpredictable behavior.
            
        
         
             
            Display the page with its contents magnified just enough to fit the rectangle specified
            by the coordinates left, bottom, right, and topentirely within the window both 
            horizontally and vertically.
            
        
         
             
            Display the page with the vertical coordinate top positioned at the top edge of
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            width of its bounding box within the window.
            
        
         
             
            Display the page with the horizontal coordinate left positioned at the left edge of
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            height of its bounding box within the window.
            
        
         
             
            Specifies the page layout to be used by a viewer when the document is opened.
            
        
         
             
            Display one page at a time.
            
        
         
             
            Display the pages in one column.
            
        
         
             
            Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the left.
            
        
         
             
            Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the right.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the left.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the right.
            
        
         
             
            Specifies how the document should be displayed by a viewer when opened.
            
        
         
             
            Neither document outline nor thumbnail images visible.
            
        
         
             
            Document outline visible.
            
        
         
             
            Thumbnail images visible.
            
        
         
             
            Full-screen mode, with no menu bar, windowcontrols, or any other window visible.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) Optional content group panel visible.
            
        
         
             
            (PDF 1.6) Attachments panel visible.
            
        
         
             
            Specifies how the document should be displayed by a viewer when opened.
            
        
         
             
            Left to right.
            
        
         
             
            Right to left (including vertical writing systems, such as Chinese, Japanese, and Korean)
            
        
         
             
            Specifies how text strings are encoded. A text string is any text used outside of a page content 
            stream, e.g. document information, outline text, annotation text etc.
            
        
         
             
            Specifies that hypertext uses PDF DocEncoding.
            
        
         
             
            Specifies that hypertext uses unicode encoding.
            
        
         
             
            Specifies whether to compress JPEG images with the FlateDecode filter.
            
        
         
             
            PDFsharp will try FlateDecode and use it if it leads to a reduction in PDF file size.
            When FlateEncodeMode is set to BestCompression, this is more likely to reduce the file size,
            but it takes considerably more time to create the PDF file.
            
        
         
             
            PDFsharp will never use FlateDecode - files may be a few bytes larger, but file creation is faster.
            
        
         
             
            PDFsharp will always use FlateDecode, even if this leads to larger files;
            this option is meant for testing purposes only and should not be used for production code.
            
        
         
             
            Base class for all dictionary Keys classes.
            
        
         
             
            Holds information about the value of a key in a dictionary. This information is used to create
            and interpret this value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of KeyDescriptor from the specified attribute during a KeysMeta
            initializes itself using reflection.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF version starting with the availability of the described key.
            
        
         
             
            Returns the type of the object to be created as value for the described key.
            
        
         
             
            Contains meta information about all keys of a PDF dictionary.
            
        
         
             
            Gets the KeyDescriptor of the specified key, or null if no such descriptor exits.
            
        
         
             
            Represents a PDF array object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The items.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
             The array.
        
         
             
            Creates a copy of this array. Direct elements are deep copied.
            Indirect references are not modified.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism.
            
        
         
             
            Gets the collection containing the elements of this object.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
        
         
             
            Returns a string with the content of this object in a readable form. Useful for debugging purposes only.
            
        
         
             
            Represents the elements of an PdfArray.
            
        
         
             
            Creates a shallow copy of this object.
            
        
         
             
            Moves this instance to another array during object type transformation.
            
        
         
             
            Converts the specified value to boolean.
            If the value does not exist, the function returns false.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to integer.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double?.
            If the value does not exist, the function returns null.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to string.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to a name.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Returns the indirect object if the value at the specified index is a PdfReference.
            
        
         
             
            Gets the PdfObject with the specified index, or null, if no such object exists. If the index refers to
            a reference, the referenced PdfObject is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfArray with the specified index, or null, if no such object exists. If the index refers to
            a reference, the referenced PdfArray is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfArray with the specified index, or null, if no such object exists. If the index refers to
            a reference, the referenced PdfArray is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfReference with the specified index, or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Gets all items of this array.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Gets or sets an item at the specified index.
            
             
        
         
             
            Removes the item at the specified index.
            
        
         
             
            Removes the first occurrence of a specific object from the array/>.
            
        
         
             
            Inserts the item the specified index.
            
        
         
             
            Determines whether the specified value is in the array.
            
        
         
             
            Removes all items from the array.
            
        
         
             
            Gets the index of the specified item.
            
        
         
             
            Appends the specified object to the array.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Gets the number of elements in the array.
            
        
         
             
            Copies the elements of the array to the specified array.
            
        
         
             
            The current implementation return null.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the array.
            
        
         
             
            The elements of the array.
            
        
         
             
            The array this objects belongs to.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents a direct boolean value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value of this instance as boolean value.
            
        
         
             
            A pre-defined value that represents  true.
            
        
         
             
            A pre-defined value that represents  false.
            
        
         
             
            Returns 'false' or 'true'.
            
        
         
             
            Writes 'true' or 'false'.
            
        
         
             
            Represents an indirect boolean value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value of this instance as boolean value.
            
        
         
             
            Returns "false" or "true".
            
        
         
             
            Writes the keyword «false» or «true».
            
        
         
             
            This class is intended for empira internal use only and may change or drop in future releases.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This property is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This property is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This class is intended for empira internal use only and may change or drop in future releases.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            Represents a direct date value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value as DateTime.
            
        
         
             
            Returns the value in the PDF date format.
            
        
         
             
            Writes the value in the PDF date format.
            
        
         
             
            Value creation flags. Specifies whether and how a value that does not exist is created.
            
        
         
             
            Don't create the value.
            
        
         
             
            Create the value as direct object.
            
        
         
             
            Create the value as indirect object.
            
        
         
             
            Represents a PDF dictionary object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Creates a copy of this dictionary. Direct values are deep copied. Indirect references are not
            modified.
            
        
         
             
            This function is useful for importing objects from external documents. The returned object is not
            yet complete. irefs refer to external objects and directed objects are cloned but their document
            property is null. A cloned dictionary or array needs a 'fix-up' to be a valid object.
            
        
         
             
            Gets the dictionary containing the elements of this dictionary.
            
        
         
             
            The elements of the dictionary.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the dictionary elements.
            
        
         
             
            Returns a string with the content of this object in a readable form. Useful for debugging purposes only.
            
        
         
             
            Writes a key/value pair of this dictionary. This function is intended to be overridden
            in derived classes.
            
        
         
             
            Writes the stream of this dictionary. This function is intended to be overridden
            in a derived class.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF stream belonging to this dictionary. Returns null if the dictionary has
            no stream. To create the stream, call the CreateStream function.
            
        
         
             
            Creates the stream of this dictionary and initializes it with the specified byte array.
            The function must not be called if the dictionary already has a stream.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the interface to the elements of a PDF dictionary.
            
        
         
             
            Creates a shallow copy of this object. The clone is not owned by a dictionary anymore.
            
        
         
             
            Moves this instance to another dictionary during object type transformation.
            
        
         
             
            Gets the dictionary to which this elements object belongs to.
            
        
         
             
            Converts the specified value to boolean.
            If the value does not exist, the function returns false.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to boolean.
            If the value does not exist, the function returns false.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct boolean value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to integer.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to integer.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct integer value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct double value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to String.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            
        
         
             
            Converts the specified value to String.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            
        
         
             
            Tries to get the string. TODO: more TryGet...
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct string value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to a name.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            
        
         
             
            Sets the specified name value.
            If the value doesn't start with a slash, it is added automatically.
            
        
         
             
            Converts the specified value to PdfRectangle.
            If the value does not exist, the function returns an empty rectangle.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to PdfRectangle.
            If the value does not exist, the function returns an empty rectangle.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct rectangle value, represented by an array with four values.
            
        
         
            Converts the specified value to XMatrix.
            If the value does not exist, the function returns an identity matrix.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
        
         
            Converts the specified value to XMatrix.
            If the value does not exist, the function returns an identity matrix.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
        
         
             
            Sets the entry to a direct matrix value, represented by an array with six values.
            
        
         
             
            Converts the specified value to DateTime.
            If the value does not exist, the function returns the specified default value.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct datetime value.
            
        
         
             
            Gets the value for the specified key. If the value does not exist, it is optionally created.
            
        
         
             
            Short cut for GetValue(key, VCF.None).
            
        
         
             
            Returns the type of the object to be created as value of the specified key.
            
        
         
             
            Sets the entry with the specified value. DON'T USE THIS FUNCTION - IT MAY BE REMOVED.
            
        
         
             
            Gets the PdfObject with the specified key, or null, if no such object exists. If the key refers to
            a reference, the referenced PdfObject is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfDictionary with the specified key, or null, if no such object exists. If the key refers to
            a reference, the referenced PdfDictionary is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfArray with the specified key, or null, if no such object exists. If the key refers to
            a reference, the referenced PdfArray is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfReference with the specified key, or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Sets the entry to the specified object. The object must not be an indirect object,
            otherwise an exception is raised.
            
        
         
             
            Sets the entry as a reference to the specified object. The object must be an indirect object,
            otherwise an exception is raised.
            
        
         
             
            Sets the entry as a reference to the specified iref.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   object is read-only.
            
        
         
             
            Returns an   object for the   object.
            
        
         
             
            Gets or sets an entry in the dictionary. The specified key must be a valid PDF name
            starting with a slash '/'. This property provides full access to the elements of the
            PDF dictionary. Wrong use can lead to errors or corrupt PDF files.
            
        
         
             
            Gets or sets an entry in the dictionary identified by a PdfName object.
            
        
         
             
            Removes the value with the specified key.
            
        
         
             
            Removes the value with the specified key.
            
        
         
             
            Determines whether the dictionary contains the specified name.
            
        
         
             
            Determines whether the dictionary contains a specific value.
            
        
         
             
            Removes all elements from the dictionary.
            
        
         
             
            Adds the specified value to the dictionary.
            
        
         
             
            Adds an item to the dictionary.
            
        
         
             
            Gets all keys currently in use in this dictionary as an array of PdfName objects.
            
        
         
             
            Get all keys currently in use in this dictionary as an array of string objects.
            
        
         
             
            Gets the value associated with the specified key.
            
        
         
             
            Gets all values currently in use in this dictionary as an array of PdfItem objects.
            
        
         
             
            Return false.
            
        
         
             
            Return false.
            
        
         
             
            Gets the number of elements contained in the dictionary.
            
        
         
             
            Copies the elements of the dictionary to an array, starting at a particular index.
            
        
         
             
            The current implementation returns null.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            The elements of the dictionary with a string as key.
            Because the string is a name it starts always with a '/'.
            
        
         
             
            The dictionary this objects belongs to.
            
        
         
             
            The PDF stream objects.
            
        
         
             
            A .NET string can contain char(0) as a valid character.
            
        
         
             
            Clones this stream by creating a deep copy.
            
        
         
             
            Moves this instance to another dictionary during object type transformation.
            
        
         
             
            The dictionary the stream belongs to.
            
        
         
             
            Gets the length of the stream, i.e. the actual number of bytes in the stream.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this stream has decode parameters.
            
        
         
             
            Gets the decode predictor for LZW- or FlateDecode.
            Returns 0 if no such value exists.
            
        
         
             
            Gets the decode Columns for LZW- or FlateDecode.
            Returns 0 if no such value exists.
            
        
         
             
            Get or sets the bytes of the stream as they are, i.e. if one or more filters exist the bytes are
            not unfiltered.
            
        
         
             
            Gets the value of the stream unfiltered. The stream content is not modified by this operation.
            
        
         
             
            Tries to unfilter the bytes of the stream. If the stream is filtered and PDFsharp knows the filter
            algorithm, the stream content is replaced by its unfiltered value and the function returns true.
            Otherwise the content remains untouched and the function returns false.
            The function is useful for analyzing existing PDF files.
            
        
         
             
            Compresses the stream with the FlateDecode filter.
            If a filter is already defined, the function has no effect.
            
        
         
             
            Returns the stream content as a raw string.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Required) The number of bytes from the beginning of the line following the keyword
            stream to the last byte just before the keyword endstream. (There may be an additional
            EOL marker, preceding endstream, that is not included in the count and is not logically
            part of the stream data.)
            
        
         
             
            (Optional) The name of a filter to be applied in processing the stream data found between
            the keywords stream and endstream, or an array of such names. Multiple filters should be
            specified in the order in which they are to be applied.
            
        
         
             
            (Optional) A parameter dictionary or an array of such dictionaries, used by the filters
            specified by Filter. If there is only one filter and that filter has parameters, DecodeParms
            must be set to the filter’s parameter dictionary unless all the filter’s parameters have
            their default values, in which case the DecodeParms entry may be omitted. If there are 
            multiple filters and any of the filters has parameters set to nondefault values, DecodeParms
            must be an array with one entry for each filter: either the parameter dictionary for that
            filter, or the null object if that filter has no parameters (or if all of its parameters have
            their default values). If none of the filters have parameters, or if all their parameters
            have default values, the DecodeParms entry may be omitted.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The file containing the stream data. If this entry is present, the bytes
            between stream and endstream are ignored, the filters are specified by FFilter rather than
            Filter, and the filter parameters are specified by FDecodeParms rather than DecodeParms.
            However, the Length entry should still specify the number of those bytes. (Usually, there are
            no bytes and Length is 0.)
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The name of a filter to be applied in processing the data found in the
            stream’s external file, or an array of such names. The same rules apply as for Filter.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A parameter dictionary, or an array of such dictionaries, used by the
            filters specified by FFilter. The same rules apply as for DecodeParms.
            
        
         
             
            Optional; PDF 1.5) A non-negative integer representing the number of bytes in the decoded
            (defiltered) stream. It can be used to determine, for example, whether enough disk space is
            available to write a stream to a file.
            This value should be considered a hint only; for some stream filters, it may not be possible
            to determine this value precisely.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents a PDF document.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document in memory.
            To open an existing PDF file, use the PdfReader class.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document with the specified file name. The file is immediately created and keeps
            locked until the document is closed, at that time the document is saved automatically.
            Do not call Save() for documents created with this constructor, just call Close().
            To open an existing PDF file and import it, use the PdfReader class.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document using the specified stream.
            The stream won't be used until the document is closed, at that time the document is saved automatically.
            Do not call Save() for documents created with this constructor, just call Close().
            To open an existing PDF file, use the PdfReader class.
            
        
         
             
            Disposes all references to this document stored in other documents. This function should be called
            for documents you finished importing pages from. Calling Dispose is technically not necessary but
            useful for earlier reclaiming memory of documents you do not need anymore.
            
        
         
             
            Gets or sets a user defined object that contains arbitrary information associated with this document.
            The tag is not used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Gets or sets a value used to distinguish PdfDocument objects.
            The name is not used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Get a new default name for a new document.
            
        
         
             
            Closes this instance.
            
        
         
             
            Saves the document to the specified path. If a file already exists, it will be overwritten.
            
        
         
             
            Saves the document to the specified stream.
            
        
         
             
            Saves the document to the specified stream.
            The stream is not closed by this function.
            (Older versions of PDFsharp closes the stream. That was not very useful.)
            
        
         
             
            Implements saving a PDF file.
            
        
         
             
            Dispatches PrepareForSave to the objects that need it.
            
        
         
             
            Determines whether the document can be saved.
            
        
         
             
            Gets the document options used for saving the document.
            
        
         
             
            Gets PDF specific document settings.
            
        
         
             
            NYI Indicates whether large objects are written immediately to the output stream to relieve
            memory consumption.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF version number. Return value 14 e.g. means PDF 1.4 / Acrobat 5 etc.
            
        
         
             
            Gets the number of pages in the document.
            
        
         
             
            Gets the file size of the document.
            
        
         
             
            Gets the full qualified file name if the document was read form a file, or an empty string otherwise.
            
        
         
             
            Gets a Guid that uniquely identifies this instance of PdfDocument.
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether the document was newly created or opened from an existing document.
            Returns true if the document was opened with the PdfReader.Open function, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether the document is read only or can be modified.
            
        
         
             
            Gets information about the document.
            
        
         
             
            This function is intended to be undocumented.
            
        
         
             
            Get the pages dictionary.
            
        
         
             
            Gets or sets a value specifying the page layout to be used when the document is opened.
            
        
         
             
            Gets or sets a value specifying how the document should be displayed when opened.
            
        
         
             
            Gets the viewer preferences of this document.
            
        
         
             
            Gets the root of the outline (or bookmark) tree.
            
        
         
             
            Get the AcroForm dictionary.
            
        
         
             
            Gets or sets the default language of the document.
            
        
         
             
            Gets the security settings of this document.
            
        
         
             
            Gets the document font table that holds all fonts used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the document image table that holds all images used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the document form table that holds all form external objects used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the document ExtGState table that holds all form state objects used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the PdfCatalog of the current document.
            
        
         
             
            Gets the PdfInternals object of this document, that grants access to some internal structures
            which are not part of the public interface of PdfDocument.
            
        
         
             
            Creates a new page and adds it to this document.
            Depending of the IsMetric property of the current region the page size is set to 
            A4 or Letter respectively. If this size is not appropriate it should be changed before
            any drawing operations are performed on the page.
            
        
         
             
            Adds the specified page to this document. If the page is from an external document,
            it is imported to this document. In this case the returned page is not the same
            object as the specified one.
            
        
         
             
            Creates a new page and inserts it in this document at the specified position.
            
        
         
             
            Inserts the specified page in this document. If the page is from an external document,
            it is imported to this document. In this case the returned page is not the same
            object as the specified one.
            
        
         
               
            Flattens a document (make the fields non-editable).  
              
        
         
             
            Gets the security handler.
            
        
         
             
            Occurs when the specified document is not used anymore for importing content.
            
        
         
             
            Gets the ThreadLocalStorage object. It is used for caching objects that should created
            only once.
            
        
         
             
            Represents the PDF document information dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the document's title.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the person who created the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the subject of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets keywords associated with the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the application (for example, MigraDoc) that created the document.
            
        
         
             
            Gets the producer application (for example, PDFsharp).
            
        
         
             
            Gets or sets the creation date of the document.
            Breaking Change: If the date is not set in a PDF file DateTime.MinValue is returned.
            
        
         
             
            Gets or sets the modification date of the document.
            Breaking Change: If the date is not set in a PDF file DateTime.MinValue is returned.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The document’s title.
            
        
         
             
            (Optional) The name of the person who created the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The subject of the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) Keywords associated with the document.
            
        
         
             
            (Optional) If the document was converted to PDF from another format,
            the name of the application (for example, empira MigraDoc) that created the
            original document from which it was converted.
            
        
         
             
            (Optional) If the document was converted to PDF from another format,
            the name of the application (for example, this library) that converted it to PDF.
            
        
         
             
            (Optional) The date and time the document was created, in human-readable form.
            
        
         
             
            (Required if PieceInfo is present in the document catalog; otherwise optional; PDF 1.1)
            The date and time the document was most recently modified, in human-readable form.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A name object indicating whether the document has been modified 
            to include trapping information.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Holds information how to handle the document when it is saved as PDF stream.
            
        
         
             
            Gets or sets the color mode.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to compress content streams of PDF pages.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating that all objects are not compressed.
            
        
         
             
            Gets or sets the flate encode mode. Besides the balanced default mode you can set modes for best compression (slower) or best speed (larger files).
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to compress bilevel images using CCITT compression.
            With true, PDFsharp will try FlateDecode CCITT and will use the smallest one or a combination of both.
            With false, PDFsharp will always use FlateDecode only - files may be a few bytes larger, but file creation is faster.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to compress JPEG images with the FlateDecode filter.
            
        
         
             
            Holds PDF specific information of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the default trim margins.
            
        
         
             
            Represents a direct integer value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the value as integer.
            
        
         
             
            Returns the integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer as string.
            
        
         
             
            Returns TypeCode for 32-bit integers.
            
        
         
             
            Represents an indirect integer value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value as integer.
            
        
         
             
            Returns the integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer literal.
            
        
         
             
            The base class of all PDF objects and simple PDF types.
            
        
         
             
            Creates a copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism. Must be overridden in derived classes.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, appends a raw string representation of this object
            to the specified PdfWriter.
            
        
         
             
            Represents text that is written 'as it is' into the PDF stream. This class can lead to invalid PDF files.
            E.g. strings in a literal are not encrypted when the document is saved with a password.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance with the specified string.
            
        
         
             
            Initializes a new instance with the culture invariant formatted specified arguments.
            
        
         
             
            Creates a literal from an XMatrix
            
        
         
             
            Gets the value as litaral string.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents a PDF name value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            Parameter value always must start with a '/'.
            
        
         
             
            Determines whether the specified object is equal to this name.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Gets the name as a string.
            
        
         
             
            Returns the name. The string always begins with a slash.
            
        
         
             
            Determines whether the specified name and string are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the specified name and string are not equal.
            
        
         
             
            Represents the empty name.
            
        
         
             
            Writes the name including the leading slash.
            
        
         
             
            Gets the comparer for this type.
            
        
         
             
            Implements a comparer that compares PdfName objects.
            
        
         
             
            Compares two objects and returns a value indicating whether one is less than, equal to, or greater than the other.
            
             The first object to compare.
             The second object to compare.
        
         
             
            Represents an indirect name value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object. Acrobat sometime uses indirect
            names to save space, because an indirect reference to a name may be shorter than a long name.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Determines whether the specified object is equal to the current object.
            
        
         
             
            Serves as a hash function for this type.
            
        
         
             
            Gets or sets the name value.
            
        
         
             
            Returns the name. The string always begins with a slash.
            
        
         
             
            Determines whether a name is equal to a string.
            
        
         
             
            Determines whether a name is not equal to a string.
            
        
         
             
            Writes the name including the leading slash.
            
        
         
             
            Represents a indirect reference that is not in the cross reference table.
            
        
         
             
            Returns a   that represents the current  .
            
             
            A   that represents the current  .
            
        
         
             
            The only instance of this class.
            
        
         
             
            Represents an indirect null value. This type is not used by PDFsharp, but at least
            one tool from Adobe creates PDF files with a null object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Returns the string "null".
            
        
         
             
            Writes the keyword «null».
            
        
         
             
            Base class for direct number values (not yet used, maybe superfluous).
            
        
         
             
            Base class for indirect number values (not yet used, maybe superfluous).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Base class of all composite PDF objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing object. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Creates a copy of this object. The clone does not belong to a document, i.e. its owner and its iref are null.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism. Must be overridden in derived classes.
            
        
         
             
            Sets the object and generation number.
            Setting the object identifier makes this object an indirect object, i.e. the object gets
            a PdfReference entry in the PdfReferenceTable.
            
        
         
             
            Gets the PdfDocument this object belongs to.
            
        
         
             
            Sets the PdfDocument this object belongs to.
            
        
         
             
            Indicates whether the object is an indirect object.
            
        
         
             
            Gets the PdfInternals object of this document, that grants access to some internal structures
            which are not part of the public interface of PdfDocument.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, prepares the object to get saved.
            
        
         
             
            Saves the stream position. 2nd Edition.
            
        
         
             
            Gets the object identifier. Returns PdfObjectID.Empty for direct objects,
            i.e. never returns null.
            
        
         
             
            Gets the object number.
            
        
         
             
            Gets the generation number.
            
        
         
             The document that owns the cloned objects.
             The root object to be cloned.
             The clone of the root object
        
         
             The imported object table of the owner for the external document.
             The document that owns the cloned objects.
             The root object to be cloned.
             The clone of the root object
        
         
             
            Replace all indirect references to external objects by their cloned counterparts
            owned by the importer document.
            
        
         
             
            Ensure for future versions of PDFsharp not to forget code for a new kind of PdfItem.
            
             The item.
        
         
             
            Gets the indirect reference of this object. If the value is null, this object is a direct object.
            
        
         
             
            Represents a PDF object identifier, a pair of object and generation number.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The object number.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The object number.
             The generation number.
        
         
             
            Gets or sets the object number.
            
        
         
             
            Gets or sets the generation number.
            
        
         
             
            Indicates whether this object is an empty object identifier.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified object are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Determines whether the two objects are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the tow objects not are equal.
            
        
         
             
            Returns the object and generation numbers as a string.
            
        
         
             
            Creates an empty object identifier.
            
        
         
             
            Compares the current object id with another object.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents an outline item in the outlines tree. An 'outline' is also known as a 'bookmark'.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
             The color used to draw the outline text.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
        
         
             
            The total number of open descendants at all lower levels.
            
        
         
             
            Counts the open outline items. Not yet used.
            
        
         
             
            Gets the parent of this outline item. The root item has no parent and returns null.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
        
         
             
            Gets or sets the destination page.
            
        
         
             
            Gets or sets the left position of the page positioned at the left side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is Xyz, FitV, FitR, or FitBV.
            
        
         
             
            Gets or sets the top position of the page positioned at the top side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is Xyz, FitH, FitR, ob FitBH.
            
        
         
             
            Gets or sets the right position of the page positioned at the right side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is FitR.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom position of the page positioned at the bottom side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is FitR.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom faction of the page.
            Applies only if PageDestinationType is Xyz.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the outline item is opened (or expanded).
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the outline text.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the page destination.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the text.
            
             The color of the text.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this outline object has child items.
            
        
         
             
            Gets the outline collection of this node.
            
        
         
             
            Initializes this instance from an existing PDF document.
            
        
         
             
            Creates key/values pairs according to the object structure.
            
        
         
             
            Format double.
            
        
         
             
            Format nullable double.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Outlines for an outline dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The text to be displayed on the screen for this item.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) The parent of this item in the outline hierarchy.
            The parent of a top-level item is the outline dictionary itself.
            
        
         
             
            (Required for all but the first item at each level; must be an indirect reference)
            The previous item at this outline level.
            
        
         
             
            (Required for all but the last item at each level; must be an indirect reference)
            The next item at this outline level.
            
        
         
             
            (Required if the item has any descendants; must be an indirect reference)
             The first of this item’s immediate children in the outline hierarchy.
            
        
         
             
            (Required if the item has any descendants; must be an indirect reference)
            The last of this item’s immediate children in the outline hierarchy.
            
        
         
             
            (Required if the item has any descendants) If the item is open, the total number of its 
            open descendants at all lower levels of the outline hierarchy. If the item is closed, a 
            negative integer whose absolute value specifies how many descendants would appear if the 
            item were reopened.
            
        
         
             
            (Optional; not permitted if an A entry is present) The destination to be displayed when this 
            item is activated.
            
        
         
             
            (Optional; not permitted if a Dest entry is present) The action to be performed when
            this item is activated.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3; must be an indirect reference) The structure element to which the item 
            refers.
            Note: The ability to associate an outline item with a structure element (such as the beginning 
            of a chapter) is a PDF 1.3 feature. For backward compatibility with earlier PDF versions, such
            an item should also specify a destination (Dest) corresponding to an area of a page where the
            contents of the designated structure element are displayed.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) An array of three numbers in the range 0.0 to 1.0, representing the 
            components in the DeviceRGB color space of the color to be used for the outline entry’s text.
            Default value: [0.0 0.0 0.0].
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A set of flags specifying style characteristics for displaying the outline
            item’s text. Default value: 0.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a collection of outlines.
            
        
         
             
            Can only be created as part of PdfOutline.
            
        
         
             
            Indicates whether the outline collection has at least one entry.
            
        
         
             
            Removes the first occurrence of a specific item from the collection.
            
        
         
             
            Gets the number of entries in this collection.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Adds the specified outline.
            
        
         
             
            Removes all elements form the collection.
            
        
         
             
            Determines whether the specified element is in the collection.
            
        
         
             
            Copies the collection to an array, starting at the specified index of the target array.
            
        
         
             
            Adds the specified outline entry.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
             The color used to draw the outline text.
        
         
             
            Adds the specified outline entry.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
        
         
             
            Adds the specified outline entry.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
        
         
             
            Creates a PdfOutline and adds it into the outline collection.
            
        
         
             
            Gets the index of the specified item.
            
        
         
             
            Inserts the item at the specified index.
            
        
         
             
            Removes the outline item at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the   at the specified index.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the outline collection.
            
        
         
             
            The parent outine of this collection.
            
        
         
             
            Represents a page in a PDF document.
            
        
         
             
            Initializes a new page. The page must be added to a document before it can be used.
            Depending of the IsMetric property of the current region the page size is set to 
            A4 or Letter respectively. If this size is not appropriate it should be changed before
            any drawing operations are performed on the page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Gets or sets a user defined object that contains arbitrary information associated with this PDF page.
            The tag is not used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Closes the page. A closed page cannot be modified anymore and it is not possible to
            get an XGraphics object for a closed page. Closing a page is not required, but may save
            resources if the document has many pages. 
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the page is closed.
            
        
         
             
            Gets or sets the PdfDocument this page belongs to.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the page. The default value PageOrientation.Portrait.
            If an imported page has a /Rotate value that matches the formula 90 + n * 180 the 
            orientation is set to PageOrientation.Landscape.
            
        
         
             
            Gets or sets one of the predefined standard sizes like.
            
        
         
             
            Gets or sets the trim margins.
            
        
         
             
            Gets or sets the media box directly. XGrahics is not prepared to work with a media box
            with an origin other than (0,0).
            
        
         
             
            Gets or sets the crop box.
            
        
         
             
            Gets or sets the bleed box.
            
        
         
             
            Gets or sets the art box.
            
        
         
             
            Gets or sets the trim box.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the page. If orientation is Landscape, this function applies to
            the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the page. If orientation is Landscape, this function applies to
            the height.
            
        
         
             
            Gets or sets the /Rotate entry of the PDF page. The value is the number of degrees by which the page 
            should be rotated clockwise when displayed or printed. The value must be a multiple of 90.
            PDFsharp does not set this value, but for imported pages this value can be set and must be taken
            into account when adding graphic to such a page.
            
        
         
             
            The content stream currently used by an XGraphics object for rendering.
            
        
         
             
            Gets the array of content streams of the page.
            
        
         
             
            Gets the annotations array of this page.
            
        
         
             
            Gets the annotations array of this page.
            
        
         
             
            Adds an intra document link.
            
             The rect.
             The destination page.
        
         
             
            Adds a link to the Web.
            
             The rect.
             The URL.
        
         
             
            Adds a link to a file.
            
             The rect.
             Name of the file.
        
         
             
            Gets or sets the custom values.
            
        
         
             
            Gets the PdfResources object of this page.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font within this page.
            
        
         
             
            Tries to get the resource name of the specified font data within this page.
            Returns null if no such font exists.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font data within this page.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this page.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this page.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Hack to indicate that a page-level transparency group must be created.
            
        
         
             
            Inherit values from parent node.
            
        
         
             
            Add all inheritable values from the specified page to the specified values structure.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Page for a page object.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference)
            The page tree node that is the immediate parent of this page object.
            
        
         
             
            (Required if PieceInfo is present; optional otherwise; PDF 1.3) The date and time
            when the page’s contents were most recently modified. If a page-piece dictionary
            (PieceInfo) is present, the modification date is used to ascertain which of the 
            application data dictionaries that it contains correspond to the current content
            of the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A rectangle, expressed in default user space units, defining the 
            region to which the contents of the page should be clipped when output in a production
            environment. Default value: the value of CropBox.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A rectangle, expressed in default user space units, defining the
            intended dimensions of the finished page after trimming. Default value: the value of 
            CropBox.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A rectangle, expressed in default user space units, defining the
            extent of the page’s meaningful content (including potential white space) as intended
            by the page’s creator. Default value: the value of CropBox.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A box color information dictionary specifying the colors and other 
            visual characteristics to be used in displaying guidelines on the screen for the various
            page boundaries. If this entry is absent, the application should use its own current 
            default settings.
            
        
         
             
            (Optional) A content stream describing the contents of this page. If this entry is absent, 
            the page is empty. The value may be either a single stream or an array of streams. If the 
            value is an array, the effect is as if all of the streams in the array were concatenated,
            in order, to form a single stream. This allows PDF producers to create image objects and
            other resources as they occur, even though they interrupt the content stream. The division
            between streams may occur only at the boundaries between lexical tokens but is unrelated
            to the page’s logical content or organization. Applications that consume or produce PDF 
            files are not required to preserve the existing structure of the Contents array.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A group attributes dictionary specifying the attributes of the page’s 
            page group for use in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            (Optional) A stream object defining the page’s thumbnail image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1; recommended if the page contains article beads) An array of indirect
            references to article beads appearing on the page. The beads are listed in the array in 
            natural reading order.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The page’s display duration (also called its advance timing): the 
            maximum length of time, in seconds, that the page is displayed during presentations before
            the viewer application automatically advances to the next page. By default, the viewer does 
            not advance automatically.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A transition dictionary describing the transition effect to be used 
            when displaying the page during presentations.
            
        
         
             
            (Optional) An array of annotation dictionaries representing annotations associated with 
            the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An additional-actions dictionary defining actions to be performed 
            when the page is opened or closed.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A metadata stream containing metadata for the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A page-piece dictionary associated with the page.
            
        
         
             
            (Required if the page contains structural content items; PDF 1.3)
            The integer key of the page’s entry in the structural parent tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3; indirect reference preferred) The digital identifier of
            the page’s parent Web Capture content set.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The page’s preferred zoom (magnification) factor: the factor 
            by which it should be scaled to achieve the natural display magnification.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A separation dictionary containing information needed
            to generate color separations for the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A name specifying the tab order to be used for annotations
            on the page. The possible values are R (row order), C (column order),
            and S (structure order).
            
        
         
             
            (Required if this page was created from a named page object; PDF 1.5)
            The name of the originating page object.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A navigation node dictionary representing the first node
            on the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.6) A positive number giving the size of default user space units,
            in multiples of 1/72 inch. The range of supported values is implementation-dependent.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.6) An array of viewport dictionaries specifying rectangular regions 
            of the page.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Predefined keys common to PdfPage and PdfPages.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) A dictionary containing any resources required by the page. 
            If the page requires no resources, the value of this entry should be an empty dictionary.
            Omitting the entry entirely indicates that the resources are to be inherited from an 
            ancestor node in the page tree.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) A rectangle, expressed in default user space units, defining the 
            boundaries of the physical medium on which the page is intended to be displayed or printed.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) A rectangle, expressed in default user space units, defining the 
            visible region of default user space. When the page is displayed or printed, its contents 
            are to be clipped (cropped) to this rectangle and then imposed on the output medium in some
            implementation defined manner. Default value: the value of MediaBox.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The number of degrees by which the page should be rotated clockwise 
            when displayed or printed. The value must be a multiple of 90. Default value: 0.
            
        
         
             
            Values inherited from a parent in the parent chain of a page tree.
            
        
         
             
            Represents the pages of the document.
            
        
         
             
            Gets the number of pages.
            
        
         
             
            Gets the page with the specified index.
            
        
         
             
            Finds a page by its id. Transforms it to PdfPage if necessary.
            
        
         
             
            Creates a new PdfPage, adds it to the end of this document, and returns it.
            
        
         
             
            Adds the specified PdfPage to the end of this document and maybe returns a new PdfPage object.
            The value returned is a new object if the added page comes from a foreign document.
            
        
         
             
            Creates a new PdfPage, inserts it at the specified position into this document, and returns it.
            
        
         
             
            Inserts the specified PdfPage at the specified position to this document and maybe returns a new PdfPage object.
            The value returned is a new object if the inserted page comes from a foreign document.
            
        
         
             
            Inserts  pages of the specified document into this document.
            
             The index in this document where to insert the page .
             The document to be inserted.
             The index of the first page to be inserted.
             The number of pages to be inserted.
        
         
             
            Inserts all pages of the specified document into this document.
            
             The index in this document where to insert the page .
             The document to be inserted.
        
         
             
            Inserts all pages of the specified document into this document.
            
             The index in this document where to insert the page .
             The document to be inserted.
             The index of the first page to be inserted.
        
         
             
            Removes the specified page from the document.
            
        
         
             
            Removes the specified page from the document.
            
        
         
             
            Moves a page within the page sequence.
            
             The page index before this operation.
             The page index after this operation.
        
         
             
            Imports an external page. The elements of the imported page are cloned and added to this document.
            Important: In contrast to PdfFormXObject adding an external page always make a deep copy
            of their transitive closure. Any reuse of already imported objects is not intended because
            any modification of an imported page must not change another page.
            
        
         
             
            Helper function for ImportExternalPage.
            
        
         
             
            Gets a PdfArray containing all pages of this document. The array must not be modified.
            
        
         
             
            Replaces the page tree by a flat array of indirect references to the pages objects.
            
        
         
             
            Recursively converts the page tree into a flat array.
            
        
         
             
            Prepares the document for saving.
            
        
         
             
            Gets the enumerator.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes; 
            must be Pages for a page tree node.
            
        
         
             
            (Required except in root node; must be an indirect reference)
            The page tree node that is the immediate parent of this one.
            
        
         
             
            (Required) An array of indirect references to the immediate children of this node.
            The children may be page objects or other page tree nodes.
            
        
         
             
            (Required) The number of leaf nodes (page objects) that are descendants of this node 
            within the page tree.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a direct real value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the value as double.
            
        
         
             
            Returns the real number as string.
            
        
         
             
            Writes the real value with up to three digits.
            
        
         
             
            Represents an indirect real value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Returns the real as a culture invariant string.
            
        
         
             
            Writes the real literal.
            
        
         
             
            Represents a PDF rectangle value, that is internally an array with 4 real values.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with two points specifying
            two diagonally opposite corners. Notice that in contrast to GDI+ convention the 
            3rd and the 4th parameter specify a point and not a width. This is so much confusing
            that this function is for internal use only.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with two points specifying
            two diagonally opposite corners.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with two points specifying
            two diagonally opposite corners.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified location and size.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified location and size.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified XRect.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified PdfArray.
            
        
         
             
            Clones this instance.
            
        
         
             
            Implements cloning this instance.
            
        
         
             
            Tests whether all coordinate are zero.
            
        
         
             
            Tests whether the specified object is a PdfRectangle and has equal coordinates.
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a particular type.
            
        
         
             
            Tests whether two structures have equal coordinates.
            
        
         
             
            Tests whether two structures differ in one or more coordinates.
            
        
         
             
            Gets or sets the x-coordinate of the first corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the y-coordinate of the first corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the x-coordinate of the second corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the y-coordinate of the second corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets X2 - X1.
            
        
         
             
            Gets Y2 - Y1.
            
        
         
             
            Gets or sets the coordinates of the first point of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the specified point is contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the specified point is contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the specified point is contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the rectangular region represented by rect is entirely contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the rectangular region represented by rect is entirely contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the rectangular region represented by rect is entirely contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Returns the rectangle as an XRect object.
            
        
         
             
            Returns the rectangle as a string in the form «[x1 y1 x2 y2]».
            
        
         
             
            Writes the rectangle.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents an empty PdfRectangle.
            
        
         
             
            Represents the cross-reference table of a PDF document. 
            It contains all indirect objects of a document.
            
        
         
             
            Represents the relation between PdfObjectID and PdfReference for a PdfDocument.
            
        
         
             
            Adds a cross reference entry to the table. Used when parsing the trailer.
            
        
         
             
            Adds a PdfObject to the table.
            
        
         
             
            Gets a cross reference entry from an object identifier.
            Returns null if no object with the specified ID exists in the object table.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified object identifier is in the table.
            
        
         
             
            Returns the next free object number.
            
        
         
             
            Writes the xref section in pdf stream.
            
        
         
             
            Gets an array of all object identifier. For debugging purposes only.
            
        
         
             
            Gets an array of all cross references in ascending order by their object identifier.
            
        
         
             
            Removes all objects that cannot be reached from the trailer.
            Returns the number of removed objects.
            
        
         
             
            Renumbers the objects starting at 1.
            
        
         
             
            Checks the logical consistence for debugging purposes (useful after reconstruction work).
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object.
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject with the specified depth, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object in up to maximally depth steps.
            
        
         
             
            Gets the cross reference to an objects used for undefined indirect references.
            
        
         
             
            Determines the encoding of a PdfString or PdfStringObject.
            
        
         
             
            The characters of the string are actually bytes with an unknown or context specific meaning or encoding.
            With this encoding the 8 high bits of each character is zero.
            
        
         
             
            Not yet used by PDFsharp.
            
        
         
             
            The characters of the string are actually bytes with PDF document encoding.
            With this encoding the 8 high bits of each character is zero.
            
        
         
             
            The characters of the string are actually bytes with Windows ANSI encoding.
            With this encoding the 8 high bits of each character is zero.
            
        
         
             
            Not yet used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet used by PDFsharp.
            
        
         
             
            The characters of the string are Unicode characters.
            
        
         
             
            Internal wrapper for PdfStringEncoding.
            
        
         
             
            Represents a direct text string value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
             The encoding.
        
         
             
            Gets the number of characters in this string.
            
        
         
             
            Gets the encoding.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the string is a hexadecimal literal.
            
        
         
             
            Gets the string value.
            
        
         
             
            Gets or sets the string value for encryption purposes.
            
        
         
             
            Returns the string.
            
        
         
             
            Hack for document encoded bookmarks.
            
        
         
             
            Writes the string DocEncoded.
            
        
         
             
            Represents an indirect text string value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
             The encoding.
        
         
             
            Gets the number of characters in this string.
            
        
         
             
            Gets or sets the encoding.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the string is a hexadecimal literal.
            
        
         
             
            Gets or sets the value as string
            
        
         
             
            Gets or sets the string value for encryption purposes.
            
        
         
             
            Returns the string.
            
        
         
             
            Writes the string literal with encoding DOCEncoded.
            
        
         
             
            Represents a direct unsigned integer value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value as integer.
            
        
         
             
            Returns the unsigned integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer as string.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 64-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 8-bit signed integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent double-precision floating-point number.
            
        
         
             
            Returns an undefined DateTime structure.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent single-precision floating-point number.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent Boolean value.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 32-bit signed integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 16-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 16-bit signed integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent  .
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 8-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent Unicode character.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 64-bit signed integer.
            
        
         
             
            Returns type code for 32-bit integers.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent   number.
            
        
         
             
            Returns null.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 32-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Represents an indirect integer value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Gets the value as unsigned integer.
            
        
         
             
            Returns the integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer literal.
            
        
         
             
            Represents the PDF document viewer preferences dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to hide the viewer application’s tool
            bars when the document is active.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to hide the viewer application’s
            menu bar when the document is active.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to hide user interface elements in
            the document’s window (such as scroll bars and navigation controls),
            leaving only the document’s contents displayed.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to resize the document’s window to
            fit the size of the first displayed page.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to position the document’s window
            in the center of the screen.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the window’s title bar
            should display the document title taken from the Title entry of the document
            information dictionary. If false, the title bar should instead display the name
            of the PDF file containing the document.
            
        
         
             
            The predominant reading order for text: LeftToRight or RightToLeft 
            (including vertical writing systems, such as Chinese, Japanese, and Korean).
            This entry has no direct effect on the document’s contents or page numbering
            but can be used to determine the relative positioning of pages when displayed 
            side by side or printed n-up. Default value: LeftToRight.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to hide the viewer application’s tool
             bars when the document is active. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to hide the viewer application’s
            menu bar when the document is active. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to hide user interface elements in
             the document’s window (such as scroll bars and navigation controls),
             leaving only the document’s contents displayed. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to resize the document’s window to
            fit the size of the first displayed page. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to position the document’s window
            in the center of the screen. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A flag specifying whether the window’s title bar
            should display the document title taken from the Title entry of the document
            information dictionary. If false, the title bar should instead display the name
            of the PDF file containing the document. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) The document’s page mode, specifying how to display the document on 
            exiting full-screen mode:
              UseNone     Neither document outline nor thumbnail images visible
              UseOutlines Document outline visible
              UseThumbs   Thumbnail images visible
              UseOC       Optional content group panel visible
            This entry is meaningful only if the value of the PageMode entry in the catalog 
            dictionary is FullScreen; it is ignored otherwise. Default value: UseNone.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The predominant reading order for text:
              L2R  Left to right
              R2L  Right to left (including vertical writing systems, such as Chinese, Japanese, and Korean)
            This entry has no direct effect on the document’s contents or page numbering
            but can be used to determine the relative positioning of pages when displayed 
            side by side or printed n-up. Default value: L2R.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary representing the area of a page
            to be displayed when viewing the document on the screen. The value is the key 
            designating the relevant page boundary in the page object. If the specified page
            boundary is not defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that
            interpret or manipulate the page boundaries as described in Section 10.10.1, “Page Boundaries.”
            Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary to which the contents of a page 
            are to be clipped when viewing the document on the screen. The value is the key 
            designating the relevant page boundary in the page object. If the specified page 
            boundary is not defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that
            interpret or manipulate the page boundaries as described in Section 10.10.1, “Page Boundaries.”
            Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary representing the area of a page
            to be rendered when printing the document. The value is the key designating the 
            relevant page boundary in the page object. If the specified page boundary is not 
            defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that
            interpret or manipulate the page boundaries as described in Section 10.10.1, “Page Boundaries.”
            Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary to which the contents of a page
            are to be clipped when printing the document. The value is the key designating the 
            relevant page boundary in the page object. If the specified page boundary is not
            defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that interpret
            or manipulate the page boundaries. Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.6) The page scaling option to be selected when a print dialog is
            displayed for this document. Valid values are None, which indicates that the print
            dialog should reflect no page scaling, and AppDefault, which indicates that 
            applications should use the current print scaling. If this entry has an unrecognized
            value, applications should use the current print scaling.
            Default value: AppDefault.
            Note: If the print dialog is suppressed and its parameters are provided directly
            by the application, the value of this entry should still be used.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents trim margins added to the page.
            
        
         
             
            Sets all four crop margins simultaneously.
            
        
         
             
            Gets or sets the left crop margin.
            
        
         
             
            Gets or sets the right crop margin.
            
        
         
             
            Gets or sets the top crop margin.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom crop margin.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has at least one margin with a value other than zero.
            
        
         
             
            Base namespace of PDFsharp. Most classes are implemented in nested namespaces like e. g. PdfSharp.Pdf.
            
             
        
         
             
            Specifies the orientation of a page.
            
        
         
             
            The default page orientation.
            
        
         
             
            The width and height of the page are reversed.
            
        
         
             
            Identifies the most popular predefined page sizes.
            
        
         
             
            The width or height of the page are set manually and override the PageSize property.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 841 mm times 1189 mm or 33.11 inch times 46.81 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 594 mm times 841 mm or 23.39 inch times 33.1 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 420 mm times 594 mm or 16.54 inch times 23.29 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 297 mm times 420 mm or 11.69 inch times 16.54 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 210 mm times 297 mm or 8.27 inch times 11.69 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 148 mm times 210 mm or 5.83 inch times 8.27 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 860 mm times 1220 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 610 mm times 860 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 430 mm times 610 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 305 mm times 430 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 215 mm times 305 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 153 mm times 215 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 1000 mm times 1414 mm or 39.37 inch times 55.67 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 707 mm times 1000 mm or 27.83 inch times 39.37 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 500 mm times 707 mm or 19.68 inch times 27.83 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 353 mm times 500 mm or 13.90 inch times 19.68 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 250 mm times 353 mm or 9.84 inch times 13.90 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 176 mm times 250 mm or 6.93 inch times 9.84 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 10 inch times 8 inch or 254 mm times 203 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 13 inch times 8 inch or 330 mm times 203 mm.
            
        
         
             
             Identifies a paper sheet size of 10.5 inch times 7.25 inch or 267 mm times 184 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 10.5 inch times 8 inch 267 mm times 203 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 11 inch times 8.5 inch 279 mm times 216 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 14 inch times 8.5 inch 356 mm times 216 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 17 inch times 11 inch or 432 mm times 279 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 17 inch times 11 inch or 432 mm times 279 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 19.25 inch times 15.5 inch 489 mm times 394 mm.
            
        
         
             
            20 ×Identifies a paper sheet size of 20 inch times 15 inch or 508 mm times 381 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 21 inch times 16.5 inch 533 mm times 419 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 22.5 inch times 17.5 inch 572 mm times 445 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 23 inch times 18 inch or 584 mm times 457 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 25 inch times 20 inch or 635 mm times 508 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 28 inch times 23 inch or 711 mm times 584 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 35 inch times 23.5 inch or 889 mm times 597 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 45 inch times 35 inch 1143 times 889 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 8.5 inch times 5.5 inch or 216 mm times 396 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 8.5 inch times 13 inch or 216 mm times 330 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 5.5 inch times 8.5 inch or 396 mm times 216 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 10 inch times 14 inch.
            
        
         
             
            Represents IDs for error and diagnostic messages generated by PDFsharp.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            Converter from   to  .
            
        
         
             
            Converts the specified page size enumeration to a pair of values in point.
            
        
         
             
            Base class of all exceptions in the PDFsharp frame work.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The exception message.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The exception message.
             The inner exception.
        
         
             
            Version info base for all PDFsharp related assemblies.
            
        
         
             
            The title of the product.
            
        
         
             
            A characteristic description of the product.
            
        
         
             
            The PDF producer information string.
            TODO: Called Creator in MigraDoc???
            
        
         
             
            The PDF producer information string including VersionPatch.
            
        
         
             
            The full version number.
            
        
         
             
            The full version string.
            
        
         
             
            The home page of this product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The company that created/owned the product.
            
        
         
             
            The name the product.
            
        
         
             
            The copyright information.
            
        
         
             
            The trademark the product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The major version number of the product.
            
        
         
             
            The minor version number of the product.
            
        
         
             
            The build number of the product.
            
        
         
             
            The patch number of the product.
            
        
         
             
            The Version Prerelease String for NuGet.
            
        
         
             
            E.g. "2005-01-01", for use in NuGet Script.
            
        
         
             
            Use _ instead of blanks and special characters. Can be complemented with a suffix in the NuGet Script.
            Nuspec Doc: The unique identifier for the package. This is the package name that is shown when packages
            are listed using the Package Manager Console. These are also used when installing a package using the
            Install-Package command within the Package Manager Console. Package IDs may not contain any spaces
            or characters that are invalid in an URL. In general, they follow the same rules as .NET namespaces do.
            So Foo.Bar is a valid ID, Foo! and Foo Bar are not. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: The human-friendly title of the package displayed in the Manage NuGet Packages dialog.
            If none is specified, the ID is used instead. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of authors of the package code.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of the package creators. This is often the same list as in authors.
            This is ignored when uploading the package to the NuGet.org Gallery. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A long description of the package. This shows up in the right pane of the Add Package Dialog
            as well as in the Package Manager Console when listing packages using the Get-Package command. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A description of the changes made in each release of the package. This field only shows up
            when the _Updates_ tab is selected and the package is an update to a previously installed package.
            It is displayed where the Description would normally be displayed. 
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A short description of the package. If specified, this shows up in the middle pane of the
            Add Package Dialog. If not specified, a truncated version of the description is used instead.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: The locale ID for the package, such as en-us.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the home page of the package.
            
             
            http://www.pdfsharp.net/NuGetPackage_PDFsharp-GDI.ashx
            http://www.pdfsharp.net/NuGetPackage_PDFsharp-WPF.ashx
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the image to use as the icon for the package in the Manage NuGet Packages
            dialog box. This should be a 32x32-pixel .png file that has a transparent background.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A link to the license that the package is under.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A Boolean value that specifies whether the client needs to ensure that the package license (described by licenseUrl) is accepted before the package is installed.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A space-delimited list of tags and keywords that describe the package. This information is used to help make sure users can find the package using
            searches in the Add Package Reference dialog box or filtering in the Package Manager Console window.
                              
        
         
             
            The technology tag of the product:
            (none) Pure .NET
            -gdi : GDI+,
            -wpf : WPF,
            -hybrid : Both GDI+ and WPF (hybrid).
            -sl : Silverlight
            -wp : Windows Phone
            -wrt : Windows RunTime
            
        
         
             
            The Pdf-Sharp-String-Resources.
            
        
         
             
            Loads the message from the resource associated with the enum type and formats it
            using 'String.Format'. Because this function is intended to be used during error
            handling it never raises an exception.
            
             The type of the parameter identifies the resource
            and the name of the enum identifies the message in the resource.
             Parameters passed through 'String.Format'.
             The formatted message.
        
         
             
            Gets the localized message identified by the specified DomMsgID.
            
        
         
             
            Gets the resource manager for this module.
            
        
         
             
            Writes all messages defined by PSMsgID.
            
        
         
             
            Version info of this assembly.
            
        
         
             
            Computes Adler32 checksum for a stream of data. An Adler32
            checksum is not as reliable as a CRC32 checksum, but a lot faster to
            compute.
            
            The specification for Adler32 may be found in RFC 1950.
            ZLIB Compressed Data Format Specification version 3.3)
            
            
            From that document:
            
                 "ADLER32 (Adler-32 checksum)
                  This contains a checksum value of the uncompressed data
                  (excluding any dictionary data) computed according to Adler-32
                  algorithm. This algorithm is a 32-bit extension and improvement
                  of the Fletcher algorithm, used in the ITU-T X.224 / ISO 8073
                  standard.
            
                  Adler-32 is composed of two sums accumulated per byte: s1 is
                  the sum of all bytes, s2 is the sum of all s1 values. Both sums
                  are done modulo 65521. s1 is initialized to 1, s2 to zero.  The
                  Adler-32 checksum is stored as s2*65536 + s1 in most-
                  significant-byte first (network) order."
            
             "8.2. The Adler-32 algorithm
            
               The Adler-32 algorithm is much faster than the CRC32 algorithm yet
               still provides an extremely low probability of undetected errors.
            
               The modulo on unsigned long accumulators can be delayed for 5552
               bytes, so the modulo operation time is negligible.  If the bytes
               are a, b, c, the second sum is 3a + 2b + c + 3, and so is position
               and order sensitive, unlike the first sum, which is just a
               checksum.  That 65521 is prime is important to avoid a possible
               large class of two-byte errors that leave the check unchanged.
               (The Fletcher checksum uses 255, which is not prime and which also
               makes the Fletcher check insensitive to single byte changes 0 -
               255.)
            
               The sum s1 is initialized to 1 instead of zero to make the length
               of the sequence part of s2, so that the length does not have to be
               checked separately. (Any sequence of zeroes has a Fletcher
               checksum of zero.)"
            
             
             
        
         
             
            largest prime smaller than 65536
            
        
         
             
            Returns the Adler32 data checksum computed so far.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the  Adler32 class.
            The checksum starts off with a value of 1.
            
        
         
             
            Resets the Adler32 checksum to the initial value.
            
        
         
             
            Updates the checksum with a byte value.
            
             
            The data value to add. The high byte of the int is ignored.
            
        
         
             
            Updates the checksum with an array of bytes.
            
             
            The source of the data to update with.
            
        
         
             
            Updates the checksum with the bytes taken from the array.
            
             
            an array of bytes
            
             
            the start of the data used for this update
            
             
            the number of bytes to use for this update
            
        
         
              
             Generate a table for a byte-wise 32-bit CRC calculation on the polynomial:
             x^32+x^26+x^23+x^22+x^16+x^12+x^11+x^10+x^8+x^7+x^5+x^4+x^2+x+1.
            
             Polynomials over GF(2) are represented in binary, one bit per coefficient,
             with the lowest powers in the most significant bit.  Then adding polynomials
             is just exclusive-or, and multiplying a polynomial by x is a right shift by
             one.  If we call the above polynomial p, and represent a byte as the
             polynomial q, also with the lowest power in the most significant bit (so the
             byte 0xb1 is the polynomial x^7+x^3+x+1), then the CRC is (q*x^32) mod p,
             where a mod b means the remainder after dividing a by b.
            
             This calculation is done using the shift-register method of multiplying and
             taking the remainder.  The register is initialized to zero, and for each
             incoming bit, x^32 is added mod p to the register if the bit is a one (where
             x^32 mod p is p+x^32 = x^26+...+1), and the register is multiplied mod p by
             x (which is shifting right by one and adding x^32 mod p if the bit shifted
             out is a one).  We start with the highest power (least significant bit) of
             q and repeat for all eight bits of q.
            
             The table is simply the CRC of all possible eight bit values.  This is all
             the information needed to generate CRC's on data a byte at a time for all
             combinations of CRC register values and incoming bytes.
             
        
         
             
            The crc data checksum so far.
            
        
         
             
            Returns the CRC32 data checksum computed so far.
            
        
         
             
            Resets the CRC32 data checksum as if no update was ever called.
            
        
         
             
            Updates the checksum with the int bval.
            
             
            the byte is taken as the lower 8 bits of value
            
        
         
             
            Updates the checksum with the bytes taken from the array.
            
             
            buffer an array of bytes
            
        
         
             
            Adds the byte array to the data checksum.
            
             
            The buffer which contains the data
            
             
            The offset in the buffer where the data starts
            
             
            The number of data bytes to update the CRC with.
            
        
         
             
            Interface to compute a data checksum used by checked input/output streams.
            A data checksum can be updated by one byte or with a byte array. After each
            update the value of the current checksum can be returned by calling
             getValue. The complete checksum object can also be reset
            so it can be used again with new data.
            
        
         
             
            Returns the data checksum computed so far.
            
        
         
             
            Resets the data checksum as if no update was ever called.
            
        
         
             
            Adds one byte to the data checksum.
            
             
            the data value to add. The high byte of the int is ignored.
            
        
         
             
            Updates the data checksum with the bytes taken from the array.
            
             
            buffer an array of bytes
            
        
         
             
            Adds the byte array to the data checksum.
            
             
            The buffer which contains the data
            
             
            The offset in the buffer where the data starts
            
             
            the number of data bytes to add.
            
        
         
             
            SharpZipBaseException is the base exception class for the SharpZipLibrary.
            All library exceptions are derived from this.
            
             NOTE: Not all exceptions thrown will be derived from this class.
            A variety of other exceptions are possible for example  
        
         
             
            Initializes a new instance of the SharpZipBaseException class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SharpZipBaseException class with a specified error message.
            
             A message describing the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the SharpZipBaseException class with a specified
            error message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             A message describing the exception.
             The inner exception
        
         
              
             This is the Deflater class.  The deflater class compresses input
             with the deflate algorithm described in RFC 1951.  It has several
             compression levels and three different strategies described below.
            
             This class is  not thread safe.  This is inherent in the API, due
             to the split of deflate and setInput.
             
             Author of the original java version: Jochen Hoenicke
             
        
         
             
            The best and slowest compression level.  This tries to find very
            long and distant string repetitions.
            
        
         
             
            The worst but fastest compression level.
            
        
         
             
            The default compression level.
            
        
         
             
            This level won't compress at all but output uncompressed blocks.
            
        
         
             
            The compression method.  This is the only method supported so far.
            There is no need to use this constant at all.
            
        
         
             
            Creates a new deflater with default compression level.
            
        
         
             
            Creates a new deflater with given compression level.
            
             
            the compression level, a value between NO_COMPRESSION
            and BEST_COMPRESSION, or DEFAULT_COMPRESSION.
            
             if lvl is out of range.
        
         
             
            Creates a new deflater with given compression level.
            
             
            the compression level, a value between NO_COMPRESSION
            and BEST_COMPRESSION.
            
             
            true, if we should suppress the Zlib/RFC1950 header at the
            beginning and the adler checksum at the end of the output.  This is
            useful for the GZIP/PKZIP formats.
            
             if lvl is out of range.
        
         
             
            Resets the deflater.  The deflater acts afterwards as if it was
            just created with the same compression level and strategy as it
            had before.
            
        
         
             
            Gets the current adler checksum of the data that was processed so far.
            
        
         
             
            Gets the number of input bytes processed so far.
            
        
         
             
            Gets the number of output bytes so far.
            
        
         
             
            Flushes the current input block.  Further calls to deflate() will
            produce enough output to inflate everything in the current input
            block.  This is not part of Sun's JDK so I have made it package
            private.  It is used by DeflaterOutputStream to implement
            flush().
            
        
         
             
            Finishes the deflater with the current input block.  It is an error
            to give more input after this method was called.  This method must
            be called to force all bytes to be flushed.
            
        
         
             
            Returns true if the stream was finished and no more output bytes
            are available.
            
        
         
             
            Returns true, if the input buffer is empty.
            You should then call setInput(). 
            NOTE: This method can also return true when the stream
            was finished.
            
        
         
             
            Sets the data which should be compressed next.  This should be only
            called when needsInput indicates that more input is needed.
            If you call setInput when needsInput() returns false, the
            previous input that is still pending will be thrown away.
            The given byte array should not be changed, before needsInput() returns
            true again.
            This call is equivalent to  setInput(input, 0, input.length).
            
             
            the buffer containing the input data.
            
             
            if the buffer was finished() or ended().
            
        
         
             
            Sets the data which should be compressed next.  This should be
            only called when needsInput indicates that more input is needed.
            The given byte array should not be changed, before needsInput() returns
            true again.
            
             
            the buffer containing the input data.
            
             
            the start of the data.
            
             
            the number of data bytes of input.
            
             
            if the buffer was Finish()ed or if previous input is still pending.
            
        
         
             
            Sets the compression level.  There is no guarantee of the exact
            position of the change, but if you call this when needsInput is
            true the change of compression level will occur somewhere near
            before the end of the so far given input.
            
             
            the new compression level.
            
        
         
             
            Get current compression level
            
             Returns the current compression level
        
         
             
            Sets the compression strategy. Strategy is one of
            DEFAULT_STRATEGY, HUFFMAN_ONLY and FILTERED.  For the exact
            position where the strategy is changed, the same as for
            SetLevel() applies.
            
             
            The new compression strategy.
            
        
         
             
            Deflates the current input block with to the given array.
            
             
            The buffer where compressed data is stored
            
             
            The number of compressed bytes added to the output, or 0 if either
            IsNeedingInput() or IsFinished returns true or length is zero.
            
        
         
             
            Deflates the current input block to the given array.
            
             
            Buffer to store the compressed data.
            
             
            Offset into the output array.
            
             
            The maximum number of bytes that may be stored.
            
             
            The number of compressed bytes added to the output, or 0 if either
            needsInput() or finished() returns true or length is zero.
            
             
            If Finish() was previously called.
            
             
            If offset or length don't match the array length.
            
        
         
             
            Sets the dictionary which should be used in the deflate process.
            This call is equivalent to  setDictionary(dict, 0, dict.Length).
            
             
            the dictionary.
            
             
            if SetInput () or Deflate () were already called or another dictionary was already set.
            
        
         
             
            Sets the dictionary which should be used in the deflate process.
            The dictionary is a byte array containing strings that are
            likely to occur in the data which should be compressed.  The
            dictionary is not stored in the compressed output, only a
            checksum.  To decompress the output you need to supply the same
            dictionary again.
            
             
            The dictionary data
            
             
            The index where dictionary information commences.
            
             
            The number of bytes in the dictionary.
            
             
            If SetInput () or Deflate() were already called or another dictionary was already set.
            
        
         
             
            Compression level.
            
        
         
             
            If true no Zlib/RFC1950 headers or footers are generated
            
        
         
             
            The current state.
            
        
         
             
            The total bytes of output written.
            
        
         
             
            The pending output.
            
        
         
             
            The deflater engine.
            
        
         
             
            This class contains constants used for deflation.
            
        
         
             
            Set to true to enable debugging
            
        
         
             
            Written to Zip file to identify a stored block
            
        
         
             
            Identifies static tree in Zip file
            
        
         
             
            Identifies dynamic tree in Zip file
            
        
         
             
            Header flag indicating a preset dictionary for deflation
            
        
         
             
            Sets internal buffer sizes for Huffman encoding
            
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Strategies for deflater
            
        
         
             
            The default strategy
            
        
         
             
            This strategy will only allow longer string repetitions.  It is
            useful for random data with a small character set.
            
        
         
             
            This strategy will not look for string repetitions at all.  It
            only encodes with Huffman trees (which means, that more common
            characters get a smaller encoding.
            
        
         
             
            Low level compression engine for deflate algorithm which uses a 32K sliding window
            with secondary compression from Huffman/Shannon-Fano codes.
            
        
         
             
            Construct instance with pending buffer
            
             
            Pending buffer to use
            >
        
         
             
            Deflate drives actual compression of data
            
             True to flush input buffers
             Finish deflation with the current input.
             Returns true if progress has been made.
        
         
             
            Sets input data to be deflated.  Should only be called when  NeedsInput()
            returns true
            
             The buffer containing input data.
             The offset of the first byte of data.
             The number of bytes of data to use as input.
        
         
             
            Determines if more  input is needed.
            		
             Return true if input is needed via  SetInput
        
         
             
            Set compression dictionary
            
             The buffer containing the dictionary data
             The offset in the buffer for the first byte of data
             The length of the dictionary data.
        
         
             
            Reset internal state
            		
        
         
             
            Reset Adler checksum
            		
        
         
             
            Get current value of Adler checksum
            		
        
         
             
            Total data processed
            		
        
         
             
            Get/set the  deflate strategy
            		
        
         
             
            Set the deflate level (0-9)
            
             The value to set the level to.
        
         
             
            Fill the window
            
        
         
             
            Inserts the current string in the head hash and returns the previous
            value for this hash.
            
             The previous hash value
        
         
              
             Find the best (longest) string in the window matching the 
             string starting at strstart.
            
             Preconditions:
              
             strstart + MAX_MATCH <= window.length.
             
              
              True if a match greater than the minimum length is found
        
         
             
            Hashtable, hashing three characters to an index for window, so
            that window[index]..window[index+2] have this hash code.  
            Note that the array should really be unsigned short, so you need
            to and the values with 0xffff.
            
        
         
             
             prev[index & WMASK] points to the previous index that has the
            same hash code as the string starting at index.  This way 
            entries with the same hash code are in a linked list.
            Note that the array should really be unsigned short, so you need
            to and the values with 0xffff.
            
        
         
             
            Points to the current character in the window.
            
        
         
             
            lookahead is the number of characters starting at strstart in
            window that are valid.
            So window[strstart] until window[strstart+lookahead-1] are valid
            characters.
            
        
         
             
            This array contains the part of the uncompressed stream that 
            is of relevance.  The current character is indexed by strstart.
            
        
         
             
            The current compression function.
            
        
         
             
            The input data for compression.
            
        
         
             
            The total bytes of input read.
            
        
         
             
            The offset into inputBuf, where input data starts.
            
        
         
             
            The end offset of the input data.
            
        
         
             
            The adler checksum
            
        
         
             
            This is the DeflaterHuffman class.
            
            This class is  not thread safe.  This is inherent in the API, due
            to the split of Deflate and SetInput.
            
            author of the original java version : Jochen Hoenicke
            
        
         
             
            Resets the internal state of the tree
            
        
         
             
            Check that all frequencies are zero
            
             
            At least one frequency is non-zero
            
        
         
             
            Set static codes and length
            
             new codes
             length for new codes
        
         
             
            Build dynamic codes and lengths
            
        
         
             
            Get encoded length
            
             Encoded length, the sum of frequencies * lengths
        
         
             
            Scan a literal or distance tree to determine the frequencies of the codes
            in the bit length tree.
            
        
         
             
            Write tree values
            
             Tree to write
        
         
             
            Pending buffer to use
            
        
         
             
            Construct instance with pending buffer
            
             Pending buffer to use
        
         
             
            Reset internal state
            		
        
         
             
            Write all trees to pending buffer
            
             The number/rank of treecodes to send.
        
         
             
            Compress current buffer writing data to pending buffer
            
        
         
             
            Flush block to output with no compression
            
             Data to write
             Index of first byte to write
             Count of bytes to write
             True if this is the last block
        
         
             
            Flush block to output with compression
            		
             Data to flush
             Index of first byte to flush
             Count of bytes to flush
             True if this is the last block
        
         
             
            Get value indicating if internal buffer is full
            
             true if buffer is full
        
         
             
            Add literal to buffer
            
             Literal value to add to buffer.
             Value indicating internal buffer is full
        
         
             
            Add distance code and length to literal and distance trees
            
             Distance code
             Length
             Value indicating if internal buffer is full
        
         
             
            Reverse the bits of a 16 bit value.
            
             Value to reverse bits
             Value with bits reversed
        
         
             
            This class stores the pending output of the Deflater.
            
            Author of the original java version: Jochen Hoenicke
            
        
         
             
            Construct instance with default buffer size
            
        
         
              
             Inflater is used to decompress data that has been compressed according
             to the "deflate" standard described in rfc1951.
             
             By default Zlib (rfc1950) headers and footers are expected in the input.
             You can use constructor   public Inflater(bool noHeader) passing true
             if there is no Zlib header information
            
             The usage is as following.  First you have to set some input with
              SetInput(), then Inflate() it.  If inflate doesn't
             inflate any bytes there may be three reasons:
              
              IsNeedingInput() returns true because the input buffer is empty.
             You have to provide more input with  SetInput().
             NOTE: IsNeedingInput() also returns true when, the stream is finished.
             
              IsNeedingDictionary() returns true, you have to provide a preset
                dictionary with  SetDictionary().
              IsFinished returns true, the inflater has finished.
             
             Once the first output byte is produced, a dictionary will not be
             needed at a later stage.
            
             Author of the original java version: John Leuner, Jochen Hoenicke
             
        
         
             
            Copy lengths for literal codes 257..285
            
        
         
             
            Extra bits for literal codes 257..285
            
        
         
             
            Copy offsets for distance codes 0..29
            
        
         
             
            Extra bits for distance codes
            
        
         
             
            These are the possible states for an inflater
            
        
         
             
            This variable contains the current state.
            
        
         
             
            The adler checksum of the dictionary or of the decompressed
            stream, as it is written in the header resp. footer of the
            compressed stream. 
            Only valid if mode is DECODE_DICT or DECODE_CHKSUM.
            
        
         
             
            The number of bits needed to complete the current state.  This
            is valid, if mode is DECODE_DICT, DECODE_CHKSUM,
            DECODE_HUFFMAN_LENBITS or DECODE_HUFFMAN_DISTBITS.
            
        
         
             
            True, if the last block flag was set in the last block of the
            inflated stream.  This means that the stream ends after the
            current block.
            
        
         
             
            The total number of inflated bytes.
            
        
         
             
            The total number of bytes set with setInput().  This is not the
            value returned by the TotalIn property, since this also includes the
            unprocessed input.
            
        
         
             
            This variable stores the noHeader flag that was given to the constructor.
            True means, that the inflated stream doesn't contain a Zlib header or 
            footer.
            
        
         
             
            Creates a new inflater or RFC1951 decompressor
            RFC1950/Zlib headers and footers will be expected in the input data
            
        
         
             
            Creates a new inflater.
            
             
            True if no RFC1950/Zlib header and footer fields are expected in the input data
            
            This is used for GZIPed/Zipped input.
            
            For compatibility with
            Sun JDK you should provide one byte of input more than needed in
            this case.
            
        
         
             
            Resets the inflater so that a new stream can be decompressed.  All
            pending input and output will be discarded.
            
        
         
             
            Decodes a zlib/RFC1950 header.
            
             
            False if more input is needed.
            
             
            The header is invalid.
            
        
         
             
            Decodes the dictionary checksum after the deflate header.
            
             
            False if more input is needed.
            
        
         
             
            Decodes the huffman encoded symbols in the input stream.
            
             
            false if more input is needed, true if output window is
            full or the current block ends.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Decodes the adler checksum after the deflate stream.
            
             
            false if more input is needed.
            
             
            If checksum doesn't match.
            
        
         
             
            Decodes the deflated stream.
            
             
            false if more input is needed, or if finished.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Sets the preset dictionary.  This should only be called, if
            needsDictionary() returns true and it should set the same
            dictionary, that was used for deflating.  The getAdler()
            function returns the checksum of the dictionary needed.
            
             
            The dictionary.
            
        
         
             
            Sets the preset dictionary.  This should only be called, if
            needsDictionary() returns true and it should set the same
            dictionary, that was used for deflating.  The getAdler()
            function returns the checksum of the dictionary needed.
            
             
            The dictionary.
            
             
            The index into buffer where the dictionary starts.
            
             
            The number of bytes in the dictionary.
            
             
            No dictionary is needed.
            
             
            The adler checksum for the buffer is invalid
            
        
         
             
            Sets the input.  This should only be called, if needsInput()
            returns true.
            
             
            the input.
            
        
         
             
            Sets the input.  This should only be called, if needsInput()
            returns true.
            
             
            The source of input data
            
             
            The index into buffer where the input starts.
            
             
            The number of bytes of input to use.
            
             
            No input is needed.
            
             
            The index and/or count are wrong.
            
        
         
             
            Inflates the compressed stream to the output buffer.  If this
            returns 0, you should check, whether IsNeedingDictionary(),
            IsNeedingInput() or IsFinished() returns true, to determine why no
            further output is produced.
            
             
            the output buffer.
            
             
            The number of bytes written to the buffer, 0 if no further
            output can be produced.
            
             
            if buffer has length 0.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Inflates the compressed stream to the output buffer.  If this
            returns 0, you should check, whether needsDictionary(),
            needsInput() or finished() returns true, to determine why no
            further output is produced.
            
             
            the output buffer.
            
             
            the offset in buffer where storing starts.
            
             
            the maximum number of bytes to output.
            
             
            the number of bytes written to the buffer, 0 if no further output can be produced.
            
             
            if count is less than 0.
            
             
            if the index and / or count are wrong.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Returns true, if the input buffer is empty.
            You should then call setInput(). 
            NOTE: This method also returns true when the stream is finished.
            
        
         
             
            Returns true, if a preset dictionary is needed to inflate the input.
            
        
         
             
            Returns true, if the inflater has finished.  This means, that no
            input is needed and no output can be produced.
            
        
         
             
            Gets the adler checksum.  This is either the checksum of all
            uncompressed bytes returned by inflate(), or if needsDictionary()
            returns true (and thus no output was yet produced) this is the
            adler checksum of the expected dictionary.
            
             
            the adler checksum.
            
        
         
             
            Gets the total number of output bytes returned by Inflate().
            
             
            the total number of output bytes.
            
        
         
             
            Gets the total number of processed compressed input bytes.
            
             
            The total number of bytes of processed input bytes.
            
        
         
             
            Gets the number of unprocessed input bytes.  Useful, if the end of the
            stream is reached and you want to further process the bytes after
            the deflate stream.
            
             
            The number of bytes of the input which have not been processed.
            
        
         
             
            Huffman tree used for inflation
            
        
         
             
            Literal length tree
            
        
         
             
            Distance tree
            
        
         
             
            Constructs a Huffman tree from the array of code lengths.
            
             
            the array of code lengths
            
        
         
             
            Reads the next symbol from input.  The symbol is encoded using the
            huffman tree.
            
             
            input the input source.
            
             
            the next symbol, or -1 if not enough input is available.
            
        
         
             
            This class is general purpose class for writing data to a buffer.
            
            It allows you to write bits as well as bytes
            Based on DeflaterPending.java
            
            Author of the original java version: Jochen Hoenicke
            
        
         
             
            Internal work buffer
            
        
         
             
            construct instance using default buffer size of 4096
            
        
         
             
            construct instance using specified buffer size
            
             
            size to use for internal buffer
            
        
         
             
            Clear internal state/buffers
            
        
         
             
            Write a byte to buffer
            
             
            The value to write
            
        
         
             
            Write a short value to buffer LSB first
            
             
            The value to write.
            
        
         
             
            write an integer LSB first
            
             The value to write.
        
         
             
            Write a block of data to buffer
            
             data to write
             offset of first byte to write
             number of bytes to write
        
         
             
            The number of bits written to the buffer
            
        
         
             
            Align internal buffer on a byte boundary
            
        
         
             
            Write bits to internal buffer
            
             source of bits
             number of bits to write
        
         
             
            Write a short value to internal buffer most significant byte first
            
             value to write
        
         
             
            Indicates if buffer has been flushed
            
        
         
             
            Flushes the pending buffer into the given output array.  If the
            output array is to small, only a partial flush is done.
            
             The output array.
             The offset into output array.
             The maximum number of bytes to store.
             The number of bytes flushed.
        
         
             
            Convert internal buffer to byte array.
            Buffer is empty on completion
            
             
            The internal buffer contents converted to a byte array.
            
        
         
             
            A special stream deflating or compressing the bytes that are
            written to it.  It uses a Deflater to perform actual deflating. 
            Authors of the original java version: Tom Tromey, Jochen Hoenicke 
            
        
         
             
            Creates a new DeflaterOutputStream with a default Deflater and default buffer size.
            
             
            the output stream where deflated output should be written.
            
        
         
             
            Creates a new DeflaterOutputStream with the given Deflater and
            default buffer size.
            
             
            the output stream where deflated output should be written.
            
             
            the underlying deflater.
            
        
         
             
            Creates a new DeflaterOutputStream with the given Deflater and
            buffer size.
            
             
            The output stream where deflated output is written.
            
             
            The underlying deflater to use
            
             
            The buffer size in bytes to use when deflating (minimum value 512)
            
             
            bufsize is less than or equal to zero.
            
             
            baseOutputStream does not support writing
            
             
            deflater instance is null
            
        
         
             
            Finishes the stream by calling finish() on the deflater. 
            
             
            Not all input is deflated
            
        
         
             
            Get/set flag indicating ownership of the underlying stream.
            When the flag is true   will close the underlying stream also.
            
        
         
             
            Allows client to determine if an entry can be patched after its added
            
        
         
             
            Get/set the password used for encryption.
            
             When set to null or if the password is empty no encryption is performed
        
         
             
            Encrypt a block of data
            
             
            Data to encrypt.  NOTE the original contents of the buffer are lost
            
             
            Offset of first byte in buffer to encrypt
            
             
            Number of bytes in buffer to encrypt
            
        
         
             
            Initializes encryption keys based on given  .
            
             The password.
        
         
             
            Encrypt a single byte 
            
             
            The encrypted value
            
        
         
             
            Update encryption keys 
            		
        
         
             
            Deflates everything in the input buffers.  This will call
             def.deflate() until all bytes from the input buffers
            are processed.
            
        
         
             
            Gets value indicating stream can be read from
            
        
         
             
            Gets a value indicating if seeking is supported for this stream
            This property always returns false
            
        
         
             
            Get value indicating if this stream supports writing
            
        
         
             
            Get current length of stream
            
        
         
             
            Gets the current position within the stream.
            
             Any attempt to set position
        
         
             
            Sets the current position of this stream to the given value. Not supported by this class!
            
             The offset relative to the   to seek.
             The   to seek from.
             The new position in the stream.
             Any access
        
         
             
            Sets the length of this stream to the given value. Not supported by this class!
            
             The new stream length.
             Any access
        
         
             
            Read a byte from stream advancing position by one
            
             The byte read cast to an int.  THe value is -1 if at the end of the stream.
             Any access
        
         
             
            Read a block of bytes from stream
            
             The buffer to store read data in.
             The offset to start storing at.
             The maximum number of bytes to read.
             The actual number of bytes read.  Zero if end of stream is detected.
             Any access
        
         
             
            Asynchronous reads are not supported a NotSupportedException is always thrown
            
             The buffer to read into.
             The offset to start storing data at.
             The number of bytes to read
             The async callback to use.
             The state to use.
             Returns an  
             Any access
        
         
             
            Asynchronous writes arent supported, a NotSupportedException is always thrown
            
             The buffer to write.
             The offset to begin writing at.
             The number of bytes to write.
             The   to use.
             The state object.
             Returns an IAsyncResult.
             Any access
        
         
             
            Flushes the stream by calling  Flush on the deflater and then
            on the underlying stream.  This ensures that all bytes are flushed.
            
        
         
             
            Calls   and closes the underlying
            stream when   is true.
            
        
         
             
            Writes a single byte to the compressed output stream.
            
             
            The byte value.
            
        
         
             
            Writes bytes from an array to the compressed stream.
            
             
            The byte array
            
             
            The offset into the byte array where to start.
            
             
            The number of bytes to write.
            
        
         
             
            This buffer is used temporarily to retrieve the bytes from the
            deflater and write them to the underlying output stream.
            
        
         
             
            The deflater which is used to deflate the stream.
            
        
         
             
            Base stream the deflater depends on.
            
        
         
             
            An input buffer customised for use by  
            
             
            The buffer supports decryption of incoming data.
            
        
         
             
            Initialise a new instance of   with a default buffer size
            
             The stream to buffer.
        
         
             
            Initialise a new instance of  
            
             The stream to buffer.
             The size to use for the buffer
             A minimum buffer size of 1KB is permitted.  Lower sizes are treated as 1KB.
        
         
             
            Get the length of bytes bytes in the  
            
        
         
             
            Get the contents of the raw data buffer.
            
             This may contain encrypted data.
        
         
             
            Get the number of useable bytes in  
            
        
         
             
            Get the contents of the clear text buffer.
            
        
         
             
            Get/set the number of bytes available
            
        
         
             
            Call   passing the current clear text buffer contents.
            
             The inflater to set input for.
        
         
             
            Fill the buffer from the underlying input stream.
            
        
         
             
            Read a buffer directly from the input stream
            
             The buffer to fill
             Returns the number of bytes read.
        
         
             
            Read a buffer directly from the input stream
            
             The buffer to read into
             The offset to start reading data into.
             The number of bytes to read.
             Returns the number of bytes read.
        
         
             
            Read clear text data from the input stream.
            
             The buffer to add data to.
             The offset to start adding data at.
             The number of bytes to read.
             Returns the number of bytes actually read.
        
         
             
            Read a   from the input stream.
            
             Returns the byte read.
        
         
             
            Read an   in little endian byte order.
            
             The short value read case to an int.
        
         
             
            Read an   in little endian byte order.
            
             The int value read.
        
         
             
            Read a   in little endian byte order.
            
             The long value read.
        
         
              
             This filter stream is used to decompress data compressed using the "deflate"
             format. The "deflate" format is described in RFC 1951.
            
             This stream may form the basis for other decompression filters, such
             as the GZipInputStream.
            
             Author of the original java version: John Leuner.
             
        
         
             
            Create an InflaterInputStream with the default decompressor
            and a default buffer size of 4KB.
            
             
            The InputStream to read bytes from
            
        
         
             
            Create an InflaterInputStream with the specified decompressor
            and a default buffer size of 4KB.
            
             
            The source of input data
            
             
            The decompressor used to decompress data read from baseInputStream
            
        
         
             
            Create an InflaterInputStream with the specified decompressor
            and the specified buffer size.
            
             
            The InputStream to read bytes from
            
             
            The decompressor to use
            
             
            Size of the buffer to use
            
        
         
             
            Get/set flag indicating ownership of underlying stream.
            When the flag is true   will close the underlying stream also.
            
             
            The default value is true.
            
        
         
             
            Skip specified number of bytes of uncompressed data
            
             
            Number of bytes to skip
            
             
            The number of bytes skipped, zero if the end of 
            stream has been reached
            
             
             The number of bytes to skip is less than or equal to zero.
            
        
         
             
            Clear any cryptographic state.
            		
        
         
             
            Returns 0 once the end of the stream (EOF) has been reached.
            Otherwise returns 1.
            
        
         
             
            Fills the buffer with more data to decompress.
            
             
            Stream ends early
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the current stream supports reading
            
        
         
             
            Gets a value of false indicating seeking is not supported for this stream.
            
        
         
             
            Gets a value of false indicating that this stream is not writeable.
            
        
         
             
            A value representing the length of the stream in bytes.
            
        
         
             
            The current position within the stream.
            Throws a NotSupportedException when attempting to set the position
            
             Attempting to set the position
        
         
             
            Flushes the baseInputStream
            
        
         
             
            Sets the position within the current stream
            Always throws a NotSupportedException
            
             The relative offset to seek to.
             The   defining where to seek from.
             The new position in the stream.
             Any access
        
         
             
            Set the length of the current stream
            Always throws a NotSupportedException
            
             The new length value for the stream.
             Any access
        
         
             
            Writes a sequence of bytes to stream and advances the current position
            This method always throws a NotSupportedException
            
             Thew buffer containing data to write.
             The offset of the first byte to write.
             The number of bytes to write.
             Any access
        
         
             
            Writes one byte to the current stream and advances the current position
            Always throws a NotSupportedException
            
             The byte to write.
             Any access
        
         
             
            Entry point to begin an asynchronous write.  Always throws a NotSupportedException.
            
             The buffer to write data from
             Offset of first byte to write
             The maximum number of bytes to write
             The method to be called when the asynchronous write operation is completed
             A user-provided object that distinguishes this particular asynchronous write request from other requests
             An  IAsyncResult that references the asynchronous write
             Any access
        
         
             
            Closes the input stream.  When  
            is true the underlying stream is also closed.
            
        
         
             
            Reads decompressed data into the provided buffer byte array
            
             
            The array to read and decompress data into
            
             
            The offset indicating where the data should be placed
            
             
            The number of bytes to decompress
            
             The number of bytes read.  Zero signals the end of stream
             
            Inflater needs a dictionary
            
        
         
             
            Decompressor for this stream
            
        
         
             
             Input buffer for this stream.
            
        
         
             
            Base stream the inflater reads from.
            
        
         
             
            Flag indicating wether this instance has been closed or not.
            
        
         
             
            Flag indicating wether this instance is designated the stream owner.
            When closing if this flag is true the underlying stream is closed.
            
        
         
             
            Contains the output from the Inflation process.
            We need to have a window so that we can refer backwards into the output stream
            to repeat stuff. 
            Author of the original java version: John Leuner
            
        
         
             
            Write a byte to this output window
            
             value to write
             
            if window is full
            
        
         
             
            Append a byte pattern already in the window itself
            
             length of pattern to copy
             distance from end of window pattern occurs
             
            If the repeated data overflows the window
            
        
         
             
            Copy from input manipulator to internal window
            
             source of data
             length of data to copy
             the number of bytes copied
        
         
             
            Copy dictionary to window
            
             source dictionary
             offset of start in source dictionary
             length of dictionary
             
            If window isnt empty
            
        
         
             
            Get remaining unfilled space in window
            
             Number of bytes left in window
        
         
             
            Get bytes available for output in window
            
             Number of bytes filled
        
         
             
            Copy contents of window to output
            
             buffer to copy to
             offset to start at
             number of bytes to count
             The number of bytes copied
             
            If a window underflow occurs
            
        
         
             
            Reset by clearing window so  GetAvailable returns 0
            
        
         
              
             This class allows us to retrieve a specified number of bits from
             the input buffer, as well as copy big byte blocks.
            
             It uses an int buffer to store up to 31 bits for direct
             manipulation.  This guarantees that we can get at least 16 bits,
             but we only need at most 15, so this is all safe.
            
             There are some optimizations in this class, for example, you must
             never peek more than 8 bits more than needed, and you must first
             peek bits before you may drop them.  This is not a general purpose
             class but optimized for the behaviour of the Inflater.
            
             Authors of the original java version: John Leuner, Jochen Hoenicke
             
        
         
             
            Constructs a default StreamManipulator with all buffers empty
            
        
         
             
            Get the next sequence of bits but don't increase input pointer.  bitCount must be
            less or equal 16 and if this call succeeds, you must drop
            at least n - 8 bits in the next call.
            
             The number of bits to peek.
             
            the value of the bits, or -1 if not enough bits available.  */
            
        
         
             
            Drops the next n bits from the input.  You should have called PeekBits
            with a bigger or equal n before, to make sure that enough bits are in
            the bit buffer.
            
             The number of bits to drop.
        
         
             
            Gets the next n bits and increases input pointer.  This is equivalent
            to   followed by  , except for correct error handling.
            
             The number of bits to retrieve.
             
            the value of the bits, or -1 if not enough bits available.
            
        
         
             
            Gets the number of bits available in the bit buffer.  This must be
            only called when a previous PeekBits() returned -1.
            
             
            the number of bits available.
            
        
         
             
            Gets the number of bytes available.
            
             
            The number of bytes available.
            
        
         
             
            Skips to the next byte boundary.
            
        
         
             
            Returns true when SetInput can be called
            
        
         
             
            Copies bytes from input buffer to output buffer starting
            at output[offset].  You have to make sure, that the buffer is
            byte aligned.  If not enough bytes are available, copies fewer
            bytes.
            
             
            The buffer to copy bytes to.
            
             
            The offset in the buffer at which copying starts
            
             
            The length to copy, 0 is allowed.
            
             
            The number of bytes copied, 0 if no bytes were available.
            
             
            Length is less than zero
            
             
            Bit buffer isnt byte aligned
            
        
         
             
            Resets state and empties internal buffers
            
        
         
             
            Add more input for consumption.
            Only call when IsNeedingInput returns true
            
             data to be input
             offset of first byte of input
             number of bytes of input to add.
        
         
             
            Determines how entries are tested to see if they should use Zip64 extensions or not.
            
        
         
             
            Zip64 will not be forced on entries during processing.
            
             An entry can have this overridden if required ZipEntry.ForceZip64"
        
         
             
            Zip64 should always be used.
            
        
         
             
            #ZipLib will determine use based on entry values when added to archive.
            
        
         
             
            The kind of compression used for an entry in an archive
            
        
         
             
            A direct copy of the file contents is held in the archive
            
        
         
             
            Common Zip compression method using a sliding dictionary 
            of up to 32KB and secondary compression from Huffman/Shannon-Fano trees
            
        
         
             
            An extension to deflate with a 64KB window. Not supported by #Zip currently
            
        
         
             
            BZip2 compression. Not supported by #Zip.
            
        
         
             
            WinZip special for AES encryption, Now supported by #Zip.
            
        
         
             
            Identifies the encryption algorithm used for an entry
            
        
         
             
            No encryption has been used.
            
        
         
             
            Encrypted using PKZIP 2.0 or 'classic' encryption.
            
        
         
             
            DES encryption has been used.
            
        
         
             
            RC2 encryption has been used for encryption.
            
        
         
             
            Triple DES encryption with 168 bit keys has been used for this entry.
            
        
         
             
            Triple DES with 112 bit keys has been used for this entry.
            
        
         
             
            AES 128 has been used for encryption.
            
        
         
             
            AES 192 has been used for encryption.
            
        
         
             
            AES 256 has been used for encryption.
            
        
         
             
            RC2 corrected has been used for encryption.
            
        
         
             
            Blowfish has been used for encryption.
            
        
         
             
            Twofish has been used for encryption.
            
        
         
             
            RC4 has been used for encryption.
            
        
         
             
            An unknown algorithm has been used for encryption.
            
        
         
             
            Defines the contents of the general bit flags field for an archive entry.
            
        
         
             
            Bit 0 if set indicates that the file is encrypted
            
        
         
             
            Bits 1 and 2 - Two bits defining the compression method (only for Method 6 Imploding and 8,9 Deflating)
            
        
         
             
            Bit 3 if set indicates a trailing data desciptor is appended to the entry data
            
        
         
             
            Bit 4 is reserved for use with method 8 for enhanced deflation
            
        
         
             
            Bit 5 if set indicates the file contains Pkzip compressed patched data.
            Requires version 2.7 or greater.
            
        
         
             
            Bit 6 if set indicates strong encryption has been used for this entry.
            
        
         
             
            Bit 7 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 8 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 9 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 10 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 11 if set indicates the filename and 
            comment fields for this file must be encoded using UTF-8.
            
        
         
             
            Bit 12 is documented as being reserved by PKware for enhanced compression.
            
        
         
             
            Bit 13 if set indicates that values in the local header are masked to hide
            their actual values, and the central directory is encrypted.
            
             
            Used when encrypting the central directory contents.
            
        
         
             
            Bit 14 is documented as being reserved for use by PKware
            
        
         
             
            Bit 15 is documented as being reserved for use by PKware
            
        
         
             
            This class contains constants used for Zip format files
            
        
         
             
            The version made by field for entries in the central header when created by this library
            
             
            This is also the Zip version for the library when comparing against the version required to extract
            for an entry.  See ZipEntry.CanDecompress.
            
        
         
             
            The version made by field for entries in the central header when created by this library
            
             
            This is also the Zip version for the library when comparing against the version required to extract
            for an entry.  See ZipInputStream.CanDecompressEntry.
            
        
         
             
            The minimum version required to support strong encryption
            
        
         
             
            The minimum version required to support strong encryption
            
        
         
             
            Version indicating AES encryption
            
        
         
             
            The version required for Zip64 extensions (4.5 or higher)
            
        
         
             
            Size of local entry header (excluding variable length fields at end)
            
        
         
             
            Size of local entry header (excluding variable length fields at end)
            
        
         
             
            Size of Zip64 data descriptor
            
        
         
             
            Size of data descriptor
            
        
         
             
            Size of data descriptor
            
        
         
             
            Size of central header entry (excluding variable fields)
            
        
         
             
            Size of central header entry
            
        
         
             
            Size of end of central record (excluding variable fields)
            
        
         
             
            Size of end of central record (excluding variable fields)
            
        
         
             
            Size of 'classic' cryptographic header stored before any entry data
            
        
         
             
            Size of cryptographic header stored before entry data
            
        
         
             
            Signature for local entry header
            
        
         
             
            Signature for local entry header
            
        
         
             
            Signature for spanning entry
            
        
         
             
            Signature for spanning entry
            
        
         
             
            Signature for temporary spanning entry
            
        
         
             
            Signature for temporary spanning entry
            
        
         
             
            Signature for data descriptor
            
             
            This is only used where the length, Crc, or compressed size isnt known when the
            entry is created and the output stream doesnt support seeking.
            The local entry cannot be 'patched' with the correct values in this case
            so the values are recorded after the data prefixed by this header, as well as in the central directory.
            
        
         
             
            Signature for data descriptor
            
             
            This is only used where the length, Crc, or compressed size isnt known when the
            entry is created and the output stream doesnt support seeking.
            The local entry cannot be 'patched' with the correct values in this case
            so the values are recorded after the data prefixed by this header, as well as in the central directory.
            
        
         
             
            Signature for central header
            
        
         
             
            Signature for central header
            
        
         
             
            Signature for Zip64 central file header
            
        
         
             
            Signature for Zip64 central file header
            
        
         
             
            Signature for Zip64 central directory locator
            
        
         
             
            Signature for archive extra data signature (were headers are encrypted).
            
        
         
             
            Central header digitial signature
            
        
         
             
            Central header digitial signature
            
        
         
             
            End of central directory record signature
            
        
         
             
            End of central directory record signature
            
        
         
             
            Default encoding used for string conversion.  0 gives the default system OEM code page.
            Dont use unicode encodings if you want to be Zip compatible!
            Using the default code page isnt the full solution necessarily
            there are many variable factors, codepage 850 is often a good choice for
            European users, however be careful about compatibility.
            
        
         
             
            Convert a portion of a byte array to a string.
            		
             
            Data to convert to string
            
             
            Number of bytes to convert starting from index 0
            
             
            data[0]..data[count - 1] converted to a string
            
        
         
             
            Convert a byte array to string
            
             
            Byte array to convert
            
             
             dataconverted to a string
            
        
         
             
            Convert a byte array to string
            
             The applicable general purpose bits flags
             
            Byte array to convert
            
             The number of bytes to convert.
             
             dataconverted to a string
            
        
         
             
            Convert a byte array to string
            
             
            Byte array to convert
            
             The applicable general purpose bits flags
             
             dataconverted to a string
            
        
         
             
            Convert a string to a byte array
            
             
            String to convert to an array
            
             Converted array
        
         
             
            Convert a string to a byte array
            
             The applicable  general purpose bits flags
             
            String to convert to an array
            
             Converted array
        
         
             
            Initialise default instance of  ZipConstants
            
             
            Private to prevent instances being created.
            
        
         
             
            Represents exception conditions specific to Zip archive handling
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ZipException class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ZipException class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initialise a new instance of ZipException.
            
             A message describing the error.
             The exception that is the cause of the current exception.
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            Represents an area chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AreaChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the line chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for an area chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for an area chart.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of areas.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AreaPlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the content of the area plot area.
            
        
         
             
            Represents the base for all specialized axis renderer. Initialization common too all
            axis renderer should come here.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Initializes the axis title of the rendererInfo. All missing font attributes will be taken
            from the specified defaultFont.
            
        
         
             
            Initializes the tick labels of the rendererInfo. All missing font attributes will be taken
            from the specified defaultFont.
            
        
         
             
            Initializes the line format of the rendererInfo.
            
        
         
             
            Initializes the gridlines of the rendererInfo.
            
        
         
             
            Default width for a variety of lines.
            
        
         
             
            Default width for a gridlines.
            
        
         
             
            Default width for major tick marks.
            
        
         
             
            Default width for minor tick marks.
            
        
         
             
            Default width of major tick marks.
            
        
         
             
            Default width of minor tick marks.
            
        
         
             
            Default width of space between label and tick mark.
            
        
         
             
            Represents a axis title renderer used for x and y axis titles.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitleRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the axis title.
            
        
         
             
            Draws the axis title.
            
        
         
             
            Represents a bar chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the column chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Returns the specific legend renderer.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer specific to bar charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarClusteredLegendRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the legend.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of clustered bars, i. e. all bars are drawn side by side.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarClusteredPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each bar of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer for bar charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarDataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the data labels.
            
        
         
             
            Draws the data labels of the bar chart.
            
        
         
             
            Calculates the data label positions specific for column charts.
            
        
         
             
            Represents gridlines used by bar charts, i. e. X axis grid will be rendered
            from left to right and Y axis grid will be rendered from top to bottom of the plot area.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarGridlinesRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the gridlines into the plot area.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer for bars.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space for each bar.
            
        
         
             
            Draws the content of the bar plot area.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each bar of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of stacked bars, i. e. all bars are drawn one on another.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarStackedPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each bar of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents the base class for all chart renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the legend and returns the remaining space available for the
            other parts of the chart.
            
        
         
             
            Used to separate the legend from the plot area.
            
        
         
             
            Represents the default width for all series lines, like borders in column/bar charts.
            
        
         
             
            Represents the predefined column/bar chart colors.
            
        
         
             
            Gets the color for column/bar charts from the specified index.
            
        
         
             
            Colors for column/bar charts taken from Excel.
            
        
         
             
            Represents the predefined line chart colors.
            
        
         
             
            Gets the color for line charts from the specified index.
            
        
         
             
            Colors for line charts taken from Excel.
            
        
         
             
            Represents the predefined pie chart colors.
            
        
         
             
            Gets the color for pie charts from the specified index.
            
        
         
             
            Colors for pie charts taken from Excel.
            
        
         
             
            Represents a column chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the column chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Returns the specific y axis renderer.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of clustered columns, i. e. all columns are drawn side by side.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnClusteredPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each column of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer for column charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnDataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the data labels.
            
        
         
             
            Draws the data labels of the column chart.
            
        
         
             
            Calculates the data label positions specific for column charts.
            
        
         
             
            Represents column like chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikeChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the chart layout.
            
        
         
             
            Represents gridlines used by column or line charts, i. e. X axis grid will be rendered
            from top to bottom and Y axis grid will be rendered from left to right of the plot area.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikeGridlinesRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the gridlines into the plot area.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer specific to charts like column, line, or bar.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikeLegendRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Initializes the legend's renderer info. Each data series will be represented through
            a legend entry renderer info.
            
        
         
             
            Base class for all plot area renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikePlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space for column like plot areas.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of clustered columns, i. e. all columns are drawn side by side.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space for each column.
            
        
         
             
            Draws the content of the column plot area.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each column of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of stacked columns, i. e. all columns are drawn one on another.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnStackedPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each column of all series.
            
        
         
             
            Stacked columns are always inside.
            
        
         
             
            Represents a renderer for combinations of charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the CombinationChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the combination chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw series for a combination chart.
            
        
         
             
            Sort all series renderer info dependent on their chart type.
            
        
         
             
            Provides functions which converts Charting.DOM objects into PdfSharp.Drawing objects.
            
        
         
             
            Creates a XFont based on the font. Missing attributes will be taken from the defaultFont
            parameter.
            
        
         
             
            Creates a XPen based on the specified line format. If not specified color and width will be taken
            from the defaultColor and defaultWidth parameter.
            
        
         
             
            Creates a XPen based on the specified line format. If not specified color and width will be taken
            from the defaultPen parameter.
            
        
         
             
            Creates a XPen based on the specified line format. If not specified color, width and dash style
            will be taken from the defaultColor, defaultWidth and defaultDashStyle parameters.
            
        
         
             
            Creates a XBrush based on the specified fill format. If not specified, color will be taken
            from the defaultColor parameter.
            
        
         
             
            Creates a XBrush based on the specified font color. If not specified, color will be taken
            from the defaultColor parameter.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Creates a data label rendererInfo.
            Does not return any renderer info.
            
        
         
             
            Calculates the specific positions for each data label.
            
        
         
             
            Base class for all renderers used to draw gridlines.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the GridlinesRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type BarStacked2D.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HorizontalStackedYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Determines the sum of the smallest and the largest stacked bar
            from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents an axis renderer used for charts of type Column2D or Line.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HorizontalXAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized rendererInfo based on the X axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the X axis.
            
        
         
             
            Draws the horizontal X axis.
            
        
         
             
            Calculates the X axis describing values like minimum/maximum scale, major/minor tick and
            major/minor tick mark width.
            
        
         
             
            Initializes the rendererInfo's xvalues. If not set by the user xvalues will be simply numbers
            from minimum scale + 1 to maximum scale.
            
        
         
             
            Calculates the starting and ending y position for the minor and major tick marks.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type Bar2D.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HorizontalYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns a initialized rendererInfo based on the Y axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the Y axis.
            
        
         
             
            Draws the vertical Y axis.
            
        
         
             
            Calculates all values necessary for scaling the axis like minimum/maximum scale or
            minor/major tick.
            
        
         
             
            Gets the top and bottom position of the major and minor tick marks depending on the
            tick mark type.
            
        
         
             
            Determines the smallest and the largest number from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents the renderer for a legend entry.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LegendEntryRenderer class with the specified renderer
            parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the legend entry.
            
        
         
             
            Draws one legend entry.
            
        
         
             
            Absolute width for markers (including line) in point.
            
        
         
             
            Maximum legend marker width in point.
            
        
         
             
            Maximum legend marker height in point.
            
        
         
             
            Insert spacing between marker and text in point.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer for all chart types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LegendRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the legend.
            
        
         
             
            Draws the legend.
            
        
         
             
            Used to insert a padding on the left.
            
        
         
             
            Used to insert a padding on the right.
            
        
         
             
            Used to insert a padding at the top.
            
        
         
             
            Used to insert a padding at the bottom.
            
        
         
             
            Used to insert a padding between entries.
            
        
         
             
            Default line width used for the legend's border.
            
        
         
             
            Represents a line chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineChartRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the line chart.
            
        
         
             
            Draws the line chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for a line chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for a line chart.
            
        
         
             
            Represents a renderer specialized to draw lines in various styles, colors and widths.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormatRenderer class with the specified graphics, line format
            and default width.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormatRenderer class with the specified graphics and
            line format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormatRenderer class with the specified graphics and pen.
            
        
         
             
            Draws a line from point pt0 to point pt1.
            
        
         
             
            Draws a line specified by rect.
            
        
         
             
            Draws a line specified by path.
            
        
         
             
            Surface to draw the line.
            
        
         
             
            Pen used to draw the line.
            
        
         
             
            Renders the plot area used by line charts. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LinePlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the content of the line plot area.
            
        
         
             
            Draws all markers given in rendererInfo at the positions specified by points.
            
        
         
             
            Represents a renderer for markers in line charts and legends.
            
        
         
             
            Draws the marker given through rendererInfo at the specified position. Position specifies
            the center of the marker.
            
        
         
             
            Represents a pie chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the pie chart.
            
        
         
             
            Draws the pie chart.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for a pie chart.
            
        
         
             
            Represents a closed pie plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PiePlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculate angles for each sector.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer for pie charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieDataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the data labels.
            
        
         
             
            Draws the data labels of the pie chart.
            
        
         
             
            Calculates the data label positions specific for pie charts.
            
        
         
             
            Represents a exploded pie plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieExplodedPlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculate angles for each sector.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer specific to pie charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieLegendRenderer class with the specified renderer
            parameters.
            
        
         
             
            Initializes the legend's renderer info. Each data point will be represented through
            a legend entry renderer info.
            
        
         
             
            Represents the base for all pie plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PiePlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the pie plot area.
            
        
         
             
            Draws the content of the pie plot area.
            
        
         
             
            Calculates the specific positions for each sector.
            
        
         
             
            Represents the border renderer for plot areas.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotAreaBorderRenderer class with the specified
            renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the border around the plot area.
            
        
         
             
            Base class for all plot area renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotAreaRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized PlotAreaRendererInfo.
            
        
         
             
            Initializes the plot area's line format common to all derived plot area renderers.
            If line format is given all uninitialized values will be set.
            
        
         
             
            Initializes the plot area's fill format common to all derived plot area renderers.
            If fill format is given all uninitialized values will be set.
            
        
         
             
            Represents the default line width for the plot area's border.
            
        
         
             
            Base class of all renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Renderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Derived renderer should return an initialized and renderer specific rendererInfo,
            e. g. XAxisRenderer returns an new instance of AxisRendererInfo class.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the renderer's drawing item.
            
        
         
             
            Draws the item.
            
        
         
             
            Holds all necessary rendering information.
            
        
         
             
            Represents the base class of all renderer infos.
            Renderer infos are used to hold all necessary information and time consuming calculations
            between rendering cycles.
            
        
         
             
            Base class for all renderer infos which defines an area.
            
        
         
             
            Gets or sets the x coordinate of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the y coordinate of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets the area's size.
            
        
         
             
            Gets the area's rectangle.
            
        
         
             
            A ChartRendererInfo stores information of all main parts of a chart like axis renderer info or
            plotarea renderer info.
            
        
         
             
            Gets the chart's default font for rendering.
            
        
         
             
            Gets the chart's default font for rendering data labels.
            
        
         
             
            A CombinationRendererInfo stores information for rendering combination of charts.
            
        
         
             
            PointRendererInfo is used to render one single data point which is part of a data series.
            
        
         
             
            Represents one sector of a series used by a pie chart.
            
        
         
             
            Represents one data point of a series and the corresponding rectangle.
            
        
         
             
            Stores rendering specific information for one data label entry.
            
        
         
             
            Stores data label specific rendering information.
            
        
         
             
            SeriesRendererInfo holds all data series specific rendering information.
            
        
         
             
            Gets the sum of all points in PointRendererInfo.
            
        
         
             
            Represents a description of a marker for a line chart.
            
        
         
             
            An AxisRendererInfo holds all axis specific rendering information.
            
        
         
             
            Sets the x coordinate of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Sets the y coordinate of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Sets the height of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Sets the width of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Represents one description of a legend entry.
            
        
         
             
            Size for the marker only.
            
        
         
             
            Width for marker area. Extra spacing for line charts are considered.
            
        
         
             
            Size for text area.
            
        
         
             
            Stores legend specific rendering information.
            
        
         
             
            Stores rendering information common to all plot area renderers.
            
        
         
             
            Saves the plot area's matrix.
            
        
         
             
            Represents the necessary data for chart rendering.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererParameters class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererParameters class with the specified graphics and
            coordinates.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererParameters class with the specified graphics and
            rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the graphics object.
            
        
         
             
            Gets or sets the item to draw.
            
        
         
             
            Gets or sets the rectangle for the drawing item.
            
        
         
             
            Gets or sets the RendererInfo.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type Column2D or Line.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the VerticalYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Determines the sum of the smallest and the largest stacked column
            from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents an axis renderer used for charts of type Bar2D.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the VerticalXAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized rendererInfo based on the X axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the X axis.
            
        
         
             
            Draws the horizontal X axis.
            
        
         
             
            Calculates the X axis describing values like minimum/maximum scale, major/minor tick and
            major/minor tick mark width.
            
        
         
             
            Initializes the rendererInfo's xvalues. If not set by the user xvalues will be simply numbers
            from minimum scale + 1 to maximum scale.
            
        
         
             
            Calculates the starting and ending y position for the minor and major tick marks.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type Column2D or Line.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the VerticalYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns a initialized rendererInfo based on the Y axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the Y axis.
            
        
         
             
            Draws the vertical Y axis.
            
        
         
             
            Calculates all values necessary for scaling the axis like minimum/maximum scale or
            minor/major tick.
            
        
         
             
            Gets the top and bottom position of the major and minor tick marks depending on the
            tick mark type.
            
        
         
             
            Determines the smallest and the largest number from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents a renderer for the plot area background.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the WallRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the wall.
            
        
         
             
            Represents the base class for all X axis renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns the default tick labels format string.
            
        
         
             
            Represents the base class for all Y axis renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the YAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates optimal minimum/maximum scale and minor/major tick based on yMin and yMax.
            
        
         
             
            Returns the default tick labels format string.
            
        
         
             
            This class represents an axis in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Axis class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the title of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the secondary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the primary tick mark.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the secondary tick mark.
            
        
         
             
            Gets the label of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets the format of the axis line.
            
        
         
             
            Gets the primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets the secondary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a secondary gridline object.
            
        
         
             
            Represents the title of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the caption of the title.
            
        
         
             
            Gets the font of the title.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the horizontal alignment of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the vertical alignment of the caption.
            
        
         
             
            Represents charts with different types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified chart type.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Determines the type of the given axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the base type of the chart.
            ChartType of the series can be overwritten.
            
        
         
             
            Gets or sets the font for the chart. This will be the default font for all objects which are
            part of the chart.
            
        
         
             
            Gets the legend of the chart.
            
        
         
             
            Gets the X-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Y-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Z-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the collection of the data series.
            
        
         
             
            Gets the collection of the values written on the X-Axis.
            
        
         
             
            Gets the plot (drawing) area of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value defining how blanks in the data series should be shown.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart has a DataLabel.
            
        
         
             
            Represents the frame which holds one or more charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartFrame class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartFrame class with the specified rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the ChartFrame.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the ChartFrame.
            
        
         
             
            Adds a chart to the ChartFrame.
            
        
         
             
            Draws all charts inside the ChartFrame.
            
        
         
             
            Draws first chart only.
            
        
         
             
            Returns the chart renderer appropriate for the chart.
            
        
         
             
            Holds the charts which will be drawn inside the ChartFrame.
            
        
         
             
            Base class for all chart classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Represents a DataLabel of a Series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets a numeric format string for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the Font for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the DataLabel.
            
        
         
             
            Base class for all chart classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of the DocumentObject. The parent of the new object is null.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the parent object.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Base class of all collections.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets the element at the specified index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Copies the Array_List or a portion of it to a one-dimensional array.
            
        
         
             
            Removes all elements from the collection.
            
        
         
             
            Inserts an element into the collection at the specified position.
            
        
         
             
            Searches for the specified object and returns the zero-based index of the first occurrence.
            
        
         
             
            Removes the element at the specified index.
            
        
         
             
            Adds the specified document object to the collection.
            
        
         
             
            Gets the number of elements actually contained in the collection.
            
        
         
             
            Gets the first value in the collection, if there is any, otherwise null.
            
        
         
             
            Gets the last element or null, if no such element exists.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
             
            An   object that can be used to iterate through the collection.
            
        
         
             
            Determines how null values will be handled in a chart.
            
        
         
             
            Null value is not plotted.
            
        
         
             
            Null value will be interpolated.
            
        
         
             
            Null value will be handled as zero.
            
        
         
             
            Specifies with type of chart will be drawn.
            
        
         
             
            A line chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d column chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d column chart.
            
        
         
             
            A 2d area chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d bar chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d bar chart.
            
        
         
             
            A 2d pie chart.
            
        
         
             
            An exploded 2d pie chart.
            
        
         
             
            Determines where the data label will be positioned.
            
        
         
             
            DataLabel will be centered inside the bar or pie.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the origin.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the edge.
            
        
         
             
            Outside the bar or pie.
            
        
         
             
            Determines the type of the data label.
            
        
         
             
            No DataLabel.
            
        
         
             
            Percentage of the data. For pie charts only.
            
        
         
             
            Value of the data.
            
        
         
             
            Specifies the legend's position inside the chart.
            
        
         
             
            Above the chart.
            
        
         
             
            Below the chart.
            
        
         
             
            Left from the chart.
            
        
         
             
            Right from the chart.
            
        
         
             
            Specifies the properties for the font.
            FOR INTERNAL USE ONLY.
            
        
         
             
            Used to determine the horizontal alignment of the axis title.
            
        
         
             
            Axis title will be left aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be right aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be centered.
            
        
         
             
            Specifies the line style of the LineFormat object.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Symbols of a data point in a line chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines the position where the Tickmarks will be rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are not rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered outside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside and outside the plot area.
            
        
         
             
            Specifies the underline type for the font.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Used to determine the vertical alignment of the axis title.
            
        
         
             
            Axis title will be top aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be centered.
            
        
         
             
            Axis title will be bottom aligned.
            
        
         
             
            Defines the background filling of the shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the filling.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the background color should be visible.
            
        
         
             
            Font represents the formatting of characters in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class that can be used as a template.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified name and size.
            
        
         
             
            Creates a copy of the Font.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the bold property.
            
        
         
             
            Gets or sets the italic property.
            
        
         
             
            Gets or sets the underline property.
            
        
         
             
            Gets or sets the color property.
            
        
         
             
            Gets or sets the superscript property.
            
        
         
             
            Gets or sets the subscript property.
            
        
         
             
            Represents the gridlines on the axes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the grid.
            
        
         
             
            Represents a legend of a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the legend's border.
            
        
         
             
            Gets the font of the legend.
            
        
         
             
            Gets or sets the docking type.
            
        
         
             
            Defines the format of a line in a shape object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the line should be visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the line in XUnit.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash style of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the line.
            
        
         
             
            Represents the area where the actual chart is drawn.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the plot area's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the plot area.
            
        
         
             
            Gets or sets the left padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the right padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the top padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom padding of the area.
            
        
         
             
            Represents a formatted value on the data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class with a real value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class with a real value.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the data point's border.
            
        
         
             
            Gets the filling format of the data point.
            
        
         
             
            The actual value of the data point.
            
        
         
             
            The Pdf-Sharp-Charting-String-Resources.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Series class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of real values to the series.
            
        
         
             
            The actual value container of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the series which will be used in the legend.
            
        
         
             
            Gets the line format of the border of each data.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the data.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the foreground color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the background color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart type of the series if it's intended to be different than the
            global chart type.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series has a DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the element count of the series.
            
        
         
             
            The collection of data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a series by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new series to the collection.
            
        
         
             
            Represents the collection of the values in a data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a point by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a new point with a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of new points with real values to the series.
            
        
         
             
            Represents the format of the label of each value on the axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the label's number format.
            
        
         
             
            Gets the font of the label.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeries class.
            
        
         
             
            Gets the xvalue at the specified index.
            
        
         
             
            The actual value container of the XSeries.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Gets the enumerator.
            
             
        
         
             
            Gets the number of xvalues actually contained in the xseries.
            
        
         
             
            Represents the collection of the value in an XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeriesElements class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Represents the actual value on the XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class with the specified value.
            
        
         
             
            The actual value of the XValue.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Represents the collection of values on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets an XSeries by its index.
            
        
         
             
            Adds a new XSeries to the collection.
            
        
         
             
            Version info of this assembly.
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WPC Interface/Properties/AssemblyInfo.cs

using System.Reflection;

using System.Resources;

using System.Runtime.CompilerServices;

using System.Runtime.InteropServices;

using System.Windows;



// General Information about an assembly is controlled through the following

// set of attributes. Change these attribute values to modify the information

// associated with an assembly.

[assembly: AssemblyTitle("WPC Interface")]

[assembly: AssemblyDescription("")]

[assembly: AssemblyConfiguration("")]

[assembly: AssemblyCompany("")]

[assembly: AssemblyProduct("WPC Interface")]

[assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©  2021")]

[assembly: AssemblyTrademark("")]

[assembly: AssemblyCulture("")]



// Setting ComVisible to false makes the types in this assembly not visible

// to COM components.  If you need to access a type in this assembly from

// COM, set the ComVisible attribute to true on that type.

[assembly: ComVisible(false)]



//In order to begin building localizable applications, set

//<UICulture>CultureYouAreCodingWith</UICulture> in your .csproj file

//inside a <PropertyGroup>.  For example, if you are using US english

//in your source files, set the <UICulture> to en-US.  Then uncomment

//the NeutralResourceLanguage attribute below.  Update the "en-US" in

//the line below to match the UICulture setting in the project file.



//[assembly: NeutralResourcesLanguage("en-US", UltimateResourceFallbackLocation.Satellite)]





[assembly: ThemeInfo(

    ResourceDictionaryLocation.None, //where theme specific resource dictionaries are located

                                     //(used if a resource is not found in the page,

                                     // or application resource dictionaries)

    ResourceDictionaryLocation.SourceAssembly //where the generic resource dictionary is located

                                              //(used if a resource is not found in the page,

                                              // app, or any theme specific resource dictionaries)

)]





// Version information for an assembly consists of the following four values:

//

//      Major Version

//      Minor Version

//      Build Number

//      Revision

//

// You can specify all the values or you can default the Build and Revision Numbers

// by using the '*' as shown below:

// [assembly: AssemblyVersion("1.0.*")]

[assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")]

[assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")]








WPC Interface/Properties/Resources.Designer.cs

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     This code was generated by a tool.

//     Runtime Version:4.0.30319.42000

//

//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if

//     the code is regenerated.

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------





namespace WPC_Interface.Properties

{

    /// <summary>

    ///   A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.

    /// </summary>

    // This class was auto-generated by the StronglyTypedResourceBuilder

    // class via a tool like ResGen or Visual Studio.

    // To add or remove a member, edit your .ResX file then rerun ResGen

    // with the /str option, or rebuild your VS project.

    [global::System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("System.Resources.Tools.StronglyTypedResourceBuilder", "4.0.0.0")]

    [global::System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

    [global::System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()]

    internal class Resources

    {



        private static global::System.Resources.ResourceManager resourceMan;



        private static global::System.Globalization.CultureInfo resourceCulture;



        [global::System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1811:AvoidUncalledPrivateCode")]

        internal Resources()

        {

        }



        /// <summary>

        ///   Returns the cached ResourceManager instance used by this class.

        /// </summary>

        [global::System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(global::System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)]

        internal static global::System.Resources.ResourceManager ResourceManager

        {

            get

            {

                if ((resourceMan == null))

                {

                    global::System.Resources.ResourceManager temp = new global::System.Resources.ResourceManager("WPC_Interface.Properties.Resources", typeof(Resources).Assembly);

                    resourceMan = temp;

                }

                return resourceMan;

            }

        }



        /// <summary>

        ///   Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all

        ///   resource lookups using this strongly typed resource class.

        /// </summary>

        [global::System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(global::System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)]

        internal static global::System.Globalization.CultureInfo Culture

        {

            get

            {

                return resourceCulture;

            }

            set

            {

                resourceCulture = value;

            }

        }

    }

}
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     2.0
  
   
     System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  
   
     System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089
  







WPC Interface/Properties/Settings.Designer.cs

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     This code was generated by a tool.

//     Runtime Version:4.0.30319.42000

//

//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if

//     the code is regenerated.

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------





namespace WPC_Interface.Properties

{

    [global::System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()]

    [global::System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("Microsoft.VisualStudio.Editors.SettingsDesigner.SettingsSingleFileGenerator", "11.0.0.0")]

    internal sealed partial class Settings : global::System.Configuration.ApplicationSettingsBase

    {



        private static Settings defaultInstance = ((Settings)(global::System.Configuration.ApplicationSettingsBase.Synchronized(new Settings())));



        public static Settings Default

        {

            get

            {

                return defaultInstance;

            }

        }

    }

}
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WPC Interface/README.md

# WPC-Interface



Associated with the repositories [TheJonaMr/WPC-uC](https://github.com/TheJonaMr/WPC-uC) and [TheJonaMr/WPC---Bachelor-Oppgave](https://github.com/TheJonaMr/WPC---Bachelor-Oppgave).








WPC Interface/Subwindows/FilterWindow.xaml

<Window x:Class="WPC_Interface.Subwindows.FilterWindow"

        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"

        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"

        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface.Subwindows"

        mc:Ignorable="d"

        Title="FilterWindow" Height="359.408" Width="868.684">



    <Window.InputBindings>

        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />

    </Window.InputBindings>



    <Window.CommandBindings>

        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />

    </Window.CommandBindings>



    <Grid>

        <Grid.ColumnDefinitions>

            <ColumnDefinition Width="166*"/>

            <ColumnDefinition Width="265*"/>

        </Grid.ColumnDefinitions>

        <ListView x:Name="lvPorts" Margin="0.5,10,10,10" ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">

            <ListView.View>

                <GridView>

                    <GridViewColumn Header="COM Port" Width="75" DisplayMemberBinding="{Binding COM}" />

                    <GridViewColumn Header="Description" Width="280" DisplayMemberBinding="{Binding DESC}" />

                    <GridViewColumn Header="Manufacturer" Width="130" DisplayMemberBinding="{Binding MAN}" />

                </GridView>

            </ListView.View>

        </ListView>

        <Button x:Name="Apply" Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="164,298,0,0" Click="Apply_Click"/>

        <Button x:Name="Cancel" Content="Cancel" HorizontalAlignment="Left" Width="75" Margin="244,298,0,0" Height="20" VerticalAlignment="Top" Click="Cancel_Click"/>

        <Label x:Name="___No_Name_" Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>

        <Label Content="Description:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,69,0,0"/>

        <Label Content="Manufacturer:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,97,0,0"/>

        <Label x:Name="___No_Name__Copy" Content="Add ports that contains the following:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0"/>

        <TextBox x:Name="COM_f" TextWrapping="Wrap" Margin="99,41,4.5,261" VerticalContentAlignment="Center"/>

        <TextBox x:Name="MAN_f" TextWrapping="Wrap" Margin="99,97,4.5,205" VerticalContentAlignment="Center"/>

        <TextBox x:Name="DESC_f" TextWrapping="Wrap" Margin="99,69,4.5,233" VerticalContentAlignment="Center"/>

        <Button x:Name="Help" Content="Help" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,298,0,0" Click="Help_Click"/>



    </Grid>

</Window>








WPC Interface/Subwindows/FilterWindow.xaml.cs

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Shapes;



using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)



using System.IO;            // Used for file access



namespace WPC_Interface.Subwindows

{

    /// <summary>

    /// Interaction logic for FilterWindow.xaml

    /// </summary>

    public partial class FilterWindow : Window

    {

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };



        public FilterWindow()

        {

            InitializeComponent();



            ReadFilterSettings();



            SearchPorts();



        }



        private void SearchPorts()

        {

            string[] portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();

            int port_count = portnames.Length;



            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'")) // [1]

            {



                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());

                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());



                string[] descriptions = new string[port_count];

                string[] manufacturers = new string[port_count];



                int counter = 0;

                foreach (string s in port_description)

                {

                    descriptions[counter] = s;



                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.

                    string[] coms = s.Split('(', ')');

                    foreach (string sub in coms)

                    {

                        if (sub.Contains("COM"))

                        {

                            portnames[counter] = sub;

                        }

                    }



                    counter++;

                }



                counter = 0;

                foreach (string s in Manufacturer)

                {

                    manufacturers[counter] = s;

                    counter++;

                }



                List<Ports> items = new List<Ports>();

                for (int i = 0; i < port_count; i++)

                {

                    items.Add(new Ports() { COM = portnames[i], DESC = descriptions[i], MAN = manufacturers[i] });

                }

                lvPorts.ItemsSource = items;

            }

        }

        // You need to use the Microsoft.Bcl.Async NuGet package to bring in the appropriate library support for .NET 4.

        // private static async void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        private void Apply_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            string[] filters = new string[] { COM_f.Text, DESC_f.Text, MAN_f.Text };

            File.WriteAllLines("FilterSettings.txt", filters);

        }



        private void ReadFilterSettings()

        {

            string filename = "FilterSettings.txt";

            if (File.Exists(filename))

            {

                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);

                COM_f.Text = filterSettings[0];

                DESC_f.Text = filterSettings[1];

                MAN_f.Text = filterSettings[2];

            }

        }



        private void Help_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            MessageBox.Show("The filter is used to decide which COM ports" +

                "\r\nare added to the COM ports list in the main window." +

                "\r\nAny port that does not contain the value" +

                "\r\nof the filter will be excluded." +

                "\r\nThe list of COM ports in the FilterWindow" +

                "\r\ncontains all available ports.");

        }



        private void Cancel_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            this.Close();

        }



        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e)

        {

            this.Close();

        }

    }



    public class Ports

    {

        public string COM { get; set; }     // See XAML -> <GridViewColumn Header="COM Port" Width="75" DisplayMemberBinding="{Binding COM}" />



        public string DESC { get; set; }    // See XAML -> DisplayMemberBinding="{Binding DESC}



        public string MAN { get; set; }     // See XAML -> DisplayMemberBinding="{Binding MAN}

    }

}
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     AnyCPU
     {C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}
     WinExe
     WPC_Interface
     WPC Interface
     v4.8
     512
     {60dc8134-eba5-43b8-bcc9-bb4bc16c2548};{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}
     4
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     TRACE
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       packages\LiveCharts.0.9.7\lib\net45\LiveCharts.dll
    
     
       packages\LiveCharts.Wpf.0.9.7\lib\net45\LiveCharts.Wpf.dll
    
     
       packages\Microsoft.Bcl.Async.1.0.168\lib\net40\Microsoft.Threading.Tasks.dll
    
     
       packages\Microsoft.Bcl.Async.1.0.168\lib\net40\Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.dll
    
     
       packages\Microsoft.Bcl.Async.1.0.168\lib\net40\Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Desktop.dll
    
     
       packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.dll
    
     
       packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.Rendering-gdi.dll
    
     
       packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.RtfRendering-gdi.dll
    
     
       packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp-gdi.dll
    
     
       packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp.Charting-gdi.dll
    
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
       4.0
    
     
     
     
     
  
   
     
       MSBuild:Compile
       Designer
    
     
       FilterWindow.xaml
    
     
       MSBuild:Compile
       Designer
    
     
       App.xaml
       Code
    
     
       MainWindow.xaml
       Code
    
     
       Designer
       MSBuild:Compile
    
  
   
     
       Code
    
     
       True
       True
       Resources.resx
    
     
       True
       Settings.settings
       True
    
     
       ResXFileCodeGenerator
       Resources.Designer.cs
    
     
     
       SettingsSingleFileGenerator
       Settings.Designer.cs
    
  
   
     
  
   
   
   
     
     
  







WPC Interface/WPC Interface.sln



Microsoft Visual Studio Solution File, Format Version 12.00

# Visual Studio Version 16

VisualStudioVersion = 16.0.31005.135

MinimumVisualStudioVersion = 10.0.40219.1

Project("{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}") = "WPC Interface", "WPC Interface.csproj", "{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}"

EndProject

Global

	GlobalSection(SolutionConfigurationPlatforms) = preSolution

		Debug|Any CPU = Debug|Any CPU

		Release|Any CPU = Release|Any CPU

	EndGlobalSection

	GlobalSection(ProjectConfigurationPlatforms) = postSolution

		{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}.Debug|Any CPU.ActiveCfg = Debug|Any CPU

		{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}.Debug|Any CPU.Build.0 = Debug|Any CPU

		{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}.Release|Any CPU.ActiveCfg = Release|Any CPU

		{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}.Release|Any CPU.Build.0 = Release|Any CPU

	EndGlobalSection

	GlobalSection(SolutionProperties) = preSolution

		HideSolutionNode = FALSE

	EndGlobalSection

	GlobalSection(ExtensibilityGlobals) = postSolution

		SolutionGuid = {8F89F6F1-E7BE-4F9B-8FF0-28C8FFC55CF7}

	EndGlobalSection

EndGlobal








WPC Interface/bin/Debug/de/MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.resources.dll





WPC Interface/bin/Debug/de/MigraDoc.Rendering-gdi.resources.dll





WPC Interface/bin/Debug/de/MigraDoc.RtfRendering-gdi.resources.dll





WPC Interface/bin/Debug/de/PdfSharp-gdi.resources.dll





WPC Interface/bin/Debug/de/PdfSharp.Charting-gdi.resources.dll





WPC Interface/bin/Debug/LiveCharts.dll





WPC Interface/bin/Debug/LiveCharts.Wpf.dll





WPC Interface/bin/Debug/Microsoft.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/bin/Debug/Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Desktop.dll





WPC Interface/bin/Debug/Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.dll





WPC Interface/bin/Debug/MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.dll





WPC Interface/bin/Debug/MigraDoc.Rendering-gdi.dll





WPC Interface/bin/Debug/MigraDoc.RtfRendering-gdi.dll





WPC Interface/bin/Debug/PdfSharp-gdi.dll





WPC Interface/bin/Debug/PdfSharp.Charting-gdi.dll





WPC Interface/bin/Debug/WPC Interface.exe





WPC Interface/obj/Debug/TempPE/Properties.Resources.Designer.cs.dll





WPC Interface/obj/Debug/WPC Interface.exe





WPC Interface/packages/LiveCharts.0.9.7/lib/net40/LiveCharts.dll





WPC Interface/packages/LiveCharts.0.9.7/lib/net45/LiveCharts.dll





WPC Interface/packages/LiveCharts.0.9.7/lib/portable-net45+win8+wp8/LiveCharts.dll





WPC Interface/packages/LiveCharts.Wpf.0.9.7/lib/net40/LiveCharts.Wpf.dll





WPC Interface/packages/LiveCharts.Wpf.0.9.7/lib/net45/LiveCharts.Wpf.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/net40/System.IO.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/net40/System.Runtime.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/net40/System.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+sl4+win8+wp71+wpa81/System.IO.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+sl4+win8+wp71+wpa81/System.Runtime.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+sl4+win8+wp71+wpa81/System.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+sl4+win8+wp8+wpa81/System.IO.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+sl4+win8+wp8+wpa81/System.Runtime.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+sl4+win8+wp8+wpa81/System.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+sl4+win8/System.IO.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+sl4+win8/System.Runtime.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+sl4+win8/System.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+sl5+win8+wp8+wpa81/System.IO.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+sl5+win8+wp8+wpa81/System.Runtime.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+sl5+win8+wp8+wpa81/System.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+win8+wp8+wpa81/System.IO.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+win8+wp8+wpa81/System.Runtime.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+win8+wp8+wpa81/System.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+win8/System.IO.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+win8/System.Runtime.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/portable-net40+win8/System.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/sl4-windowsphone71/System.IO.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/sl4-windowsphone71/System.Runtime.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/sl4-windowsphone71/System.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/sl4/System.IO.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/sl4/System.Runtime.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/sl4/System.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/sl5/System.IO.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/sl5/System.Runtime.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/sl5/System.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/net40/Microsoft.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/net40/Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Desktop.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/net40/Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/portable-net40+sl4+win8+wp71+wpa81/Microsoft.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/portable-net40+sl4+win8+wp71+wpa81/Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/portable-net45+win8+wp8+wpa81/Microsoft.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/portable-net45+win8+wp8+wpa81/Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/portable-net45+win8+wpa81/Microsoft.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/portable-net45+win8+wpa81/Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/sl4-windowsphone71/Microsoft.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/sl4-windowsphone71/Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/sl4-windowsphone71/Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Phone.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/sl4/Microsoft.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/sl4/Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/sl4/Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Silverlight.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/win8/Microsoft.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/win8/Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/wp8/Microsoft.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/wp8/Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/wp8/Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Phone.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/wpa81/Microsoft.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/wpa81/Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Build.1.0.14/tools/Microsoft.Bcl.Build.Tasks.dll





WPC Interface/packages/PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147/lib/net20/de/MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.resources.dll





WPC Interface/packages/PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147/lib/net20/de/MigraDoc.Rendering-gdi.resources.dll





WPC Interface/packages/PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147/lib/net20/de/MigraDoc.RtfRendering-gdi.resources.dll





WPC Interface/packages/PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147/lib/net20/de/PdfSharp-gdi.resources.dll





WPC Interface/packages/PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147/lib/net20/de/PdfSharp.Charting-gdi.resources.dll





WPC Interface/packages/PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147/lib/net20/MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.dll





WPC Interface/packages/PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147/lib/net20/MigraDoc.Rendering-gdi.dll





WPC Interface/packages/PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147/lib/net20/MigraDoc.RtfRendering-gdi.dll





WPC Interface/packages/PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147/lib/net20/PdfSharp-gdi.dll





WPC Interface/packages/PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147/lib/net20/PdfSharp.Charting-gdi.dll






Mikrokontrollerkode/.cproject

 
    	
     
        		
         
            			
             
                				
                 
                				
                 
                    					
                     
                    					
                     
                    					
                     
                    					
                     
                    					
                     
                    					
                     
                    				
                
                			
            
            			
             
                				
                 
                    					
                     
                        						
                         
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                                								
                                 
                                								
                                 
                                							
                            
                            							
                             
                                								
                                 
                                								
                                 
                                								
                                 
                                    									
                                     
                                    									
                                     
                                    									
                                     
                                    									
                                     
                                    									
                                     
                                    								
                                
                                								
                                 
                                    									
                                     
                                    								
                                
                                								
                                 
                                							
                            
                            							
                             
                                								
                                 
                                								
                                 
                                							
                            
                            							
                             
                                								
                                 
                                								
                                 
                                    									
                                     
                                    									
                                     
                                    								
                                
                                							
                            
                            							
                             
                                								
                                 
                                							
                            
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            						
                        
                        					
                    
                    					
                     
                        						
                         
                        						
                         
                        						
                         
                        					
                    
                    				
                
                			
            
            			
             
            		
        
        		
         
            			
             
                				
                 
                				
                 
                    					
                     
                    					
                     
                    					
                     
                    					
                     
                    					
                     
                    					
                     
                    				
                
                			
            
            			
             
                				
                 
                    					
                     
                        						
                         
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                                								
                                 
                                								
                                 
                                							
                            
                            							
                             
                                								
                                 
                                								
                                 
                                								
                                 
                                    									
                                     
                                    									
                                     
                                    									
                                     
                                    									
                                     
                                    								
                                
                                								
                                 
                                    									
                                     
                                    								
                                
                                								
                                 
                                							
                            
                            							
                             
                                								
                                 
                                								
                                 
                                							
                            
                            							
                             
                                								
                                 
                                								
                                 
                                    									
                                     
                                    									
                                     
                                    								
                                
                                							
                            
                            							
                             
                                								
                                 
                                							
                            
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            							
                             
                            						
                        
                        					
                    
                    					
                     
                        						
                         
                        						
                         
                        						
                         
                        					
                    
                    				
                
                			
            
            			
             
            		
        
        	
    
    	
     
        		
         
        	
    
    	
     
    	
     
    	
     
        		
         
        		
         
            			
             
            		
        
        		
         
            			
             
            		
        
        	
    
    	
     
        		
         
            			
             
            		
        
        		
         
            			
             
            		
        
        	
    
    







Mikrokontrollerkode/.metadata/.ide.log

2020-11-05 12:54:05,271 [INFO] Activator:178 - 



2020-11-05 12:54:05,287 [INFO] Activator:179 - !SESSION log4j initialized








Mikrokontrollerkode/.metadata/.log

!SESSION 2020-11-05 12:53:22.224 -----------------------------------------------

eclipse.buildId=Version 1.4.0

java.version=1.8.0_252

java.vendor=AdoptOpenJDK

BootLoader constants: OS=win32, ARCH=x86_64, WS=win32, NL=no_NO

Command-line arguments:  -os win32 -ws win32 -arch x86_64



!ENTRY com.st.stm32cube.ide.mcu.informationcenter 1 1 2020-11-05 12:54:05.261

!MESSAGE Log4j initialized with config file C:\Users\Caspe\OneDrive\Prosjekt\Niluja\Lokalt styresystem STM32Cube IDE_sensor\.metadata\.log4j.xml



!ENTRY com.st.stm32cube.ide.mcu.ide 1 1 2020-11-05 12:54:11.636

!MESSAGE Started RMI Server, listening on port 41337



!ENTRY com.st.stm32cube.ide.mcu.ide 4 4 2020-11-05 12:54:11.995

!MESSAGE com.st.stm32cube.ide.mcu.ide/META-INF/version/build_ref file not found, build reference will not be reported into properties








Mikrokontrollerkode/.metadata/.log4j.xml

 
     
         
         
         
         
         
         
             
        
    
     
         
         
    







Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.informationcenter/1.4.0.202007081208





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.cdt.core/.log





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.cdt.make.core/specs.c









Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.cdt.make.core/specs.cpp



    
    
    Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.cdt.make.core/specs.cpp
    
    


Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.cdt.make.core/specs.cpp






Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.resources/.projects/RemoteSystemsTempFiles/.markers.snap





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.resources/.projects/RemoteSystemsTempFiles/.syncinfo.snap





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.resources/.root/.indexes/properties.index





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.resources/.root/.markers.snap





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.resources/.safetable/org.eclipse.core.resources





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.resources/0.snap





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.runtime/.settings/com.st.stm32cube.ide.mcu.ide.oss.prefs

eclipse.preferences.version=1

project_presentation/setHierarchicalMode=false








Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.runtime/.settings/org.eclipse.core.resources.prefs

eclipse.preferences.version=1

version=1








Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.runtime/.settings/org.eclipse.rse.core.prefs

activeuserprofiles=DESKTOP-HR6BTF5;Team

eclipse.preferences.version=1

org.eclipse.rse.systemtype.local.systemType.defaultUserId=Caspe








Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.runtime/.settings/org.eclipse.rse.ui.prefs

eclipse.preferences.version=1

org.eclipse.rse.preferences.order.connections=DESKTOP-HR6BTF5.Local








Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.runtime/.settings/org.eclipse.ui.navigator.prefs

eclipse.preferences.version=1

org.eclipse.ui.navigator.ProjectExplorer.activatedExtensions=org.eclipse.cdt.make.ui.makeTargets.content\=true;org.eclipse.ui.navigator.resourceContent\=true;org.eclipse.cdt.ui.navigator.content\=true;org.eclipse.ui.navigator.resources.workingSets\=true;org.eclipse.team.ui.patchSyncNavigatorContent\=true;org.eclipse.team.ui.resourceContent\=true;org.eclipse.ui.navigator.resources.nested.nestedProjectContentProvider\=true;org.eclipse.remote.ui.navigatorContent.connections\=true;

org.eclipse.ui.navigator.ProjectExplorer.filterActivation=\:org.eclipse.rse.project.filters.RemoteSystemsProjects\:org.eclipse.ui.navigator.resources.filters.startsWithDot\:org.eclipse.cdt.ui.navigator.filters.AnonymousStructFilter\:org.eclipse.ui.navigator.resources.nested.HideTopLevelProjectIfNested\:org.eclipse.ui.navigator.resources.nested.HideFolderWhenProjectIsShownAsNested\:org.eclipse.cdt.ui.navigator.filters.ForwardDeclarationFilter\:








Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.core.runtime/.settings/org.eclipse.ui.prefs

eclipse.preferences.version=1

showIntro=false








Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.rse.core/.log





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.rse.core/initializerMarks/org.eclipse.rse.internal.core.RSELocalConnectionInitializer.mark





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.rse.core/profiles/PRF.desktop-hr6btf5_32622/FP.local.files_0/node.properties

# RSE DOM Node

00-name=DESKTOP-HR6BTF5\:local.files

01-type=FilterPool

03-attr.default=true

03-attr.deletable=true

03-attr.id=local.files

03-attr.nonRenamable=false

03-attr.owningParentName=null

03-attr.release=200

03-attr.singleFilterStringOnly=false

03-attr.singleFilterStringOnlyESet=false

03-attr.stringsCaseSensitive=true

03-attr.supportsDuplicateFilterStrings=false

03-attr.supportsNestedFilters=true

03-attr.type=default

06-child.00000.00-name=My Home

06-child.00000.01-type=Filter

06-child.00000.03-attr.default=false

06-child.00000.03-attr.filterType=default

06-child.00000.03-attr.id=My Home

06-child.00000.03-attr.nonChangable=false

06-child.00000.03-attr.nonDeletable=false

06-child.00000.03-attr.nonRenamable=false

06-child.00000.03-attr.promptable=false

06-child.00000.03-attr.relativeOrder=0

06-child.00000.03-attr.release=200

06-child.00000.03-attr.singleFilterStringOnly=false

06-child.00000.03-attr.stringsCaseSensitive=false

06-child.00000.03-attr.stringsNonChangable=false

06-child.00000.03-attr.supportsDuplicateFilterStrings=false

06-child.00000.03-attr.supportsNestedFilters=true

06-child.00000.06-child.00000.00-name=C\:\\Users\\Caspe\\*

06-child.00000.06-child.00000.01-type=FilterString

06-child.00000.06-child.00000.03-attr.default=false

06-child.00000.06-child.00000.03-attr.string=C\:\\Users\\Caspe\\*

06-child.00000.06-child.00000.03-attr.type=default

06-child.00001.00-name=Drives

06-child.00001.01-type=Filter

06-child.00001.03-attr.default=false

06-child.00001.03-attr.filterType=default

06-child.00001.03-attr.id=Drives

06-child.00001.03-attr.nonChangable=false

06-child.00001.03-attr.nonDeletable=false

06-child.00001.03-attr.nonRenamable=false

06-child.00001.03-attr.promptable=false

06-child.00001.03-attr.relativeOrder=0

06-child.00001.03-attr.release=200

06-child.00001.03-attr.singleFilterStringOnly=false

06-child.00001.03-attr.stringsCaseSensitive=false

06-child.00001.03-attr.stringsNonChangable=false

06-child.00001.03-attr.supportsDuplicateFilterStrings=false

06-child.00001.03-attr.supportsNestedFilters=true

06-child.00001.06-child.00000.00-name=*

06-child.00001.06-child.00000.01-type=FilterString

06-child.00001.06-child.00000.03-attr.default=false

06-child.00001.06-child.00000.03-attr.string=*

06-child.00001.06-child.00000.03-attr.type=default








Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.rse.core/profiles/PRF.desktop-hr6btf5_32622/H.local_16/node.properties

# RSE DOM Node

00-name=Local

01-type=Host

03-attr.description=

03-attr.hostname=LOCALHOST

03-attr.offline=false

03-attr.promptable=false

03-attr.systemType=org.eclipse.rse.systemtype.local

03-attr.type=Local

06-child.00000.00-name=Local Connector Service

06-child.00000.01-type=ConnectorService

06-child.00000.03-attr.group=Local Connector Service

06-child.00000.03-attr.port=0

06-child.00000.03-attr.useSSL=false

06-child.00000.06-child.00000.00-name=Local Files

06-child.00000.06-child.00000.01-type=SubSystem

06-child.00000.06-child.00000.03-attr.hidden=false

06-child.00000.06-child.00000.03-attr.type=local.files

06-child.00000.06-child.00000.06-child.00000.00-name=DESKTOP-HR6BTF5___DESKTOP-HR6BTF5\:local.files

06-child.00000.06-child.00000.06-child.00000.01-type=FilterPoolReference

06-child.00000.06-child.00000.06-child.00000.03-attr.refID=local.files

06-child.00000.06-child.00001.00-name=Local Shells

06-child.00000.06-child.00001.01-type=SubSystem

06-child.00000.06-child.00001.03-attr.hidden=false

06-child.00000.06-child.00001.03-attr.type=local.shells








Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.rse.core/profiles/PRF.desktop-hr6btf5_32622/node.properties

# RSE DOM Node

00-name=DESKTOP-HR6BTF5

01-type=Profile

03-attr.defaultPrivate=true

03-attr.isActive=true

05-ref.00000=FP.local.files_0

05-ref.00001=H.local_16








Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.rse.ui/.log





Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.ui.ide/dialog_settings.xml

 
	 
		 
	







Mikrokontrollerkode/.metadata/.plugins/org.eclipse.ui.workbench/workingsets.xml

 
 







Mikrokontrollerkode/.metadata/version.ini

#Thu Nov 05 12:53:50 CET 2020

org.eclipse.core.runtime=2

org.eclipse.platform=4.13.0.v20190916-1045








Mikrokontrollerkode/.project

 
	 final_v2_Bachelor
	 
	 
	
	 
		 
			 org.eclipse.cdt.managedbuilder.core.genmakebuilder
			 clean,full,incremental,
			 
			
		
		 
			 org.eclipse.cdt.managedbuilder.core.ScannerConfigBuilder
			 full,incremental,
			 
			
		
	
	 
		 com.st.stm32cube.ide.mcu.MCUProjectNature
		 org.eclipse.cdt.core.cnature
		 com.st.stm32cube.ide.mcu.MCUCubeIdeServicesRevAProjectNature
		 com.st.stm32cube.ide.mcu.MCUManagedMakefileProjectNature
		 com.st.stm32cube.ide.mcu.MCUEndUserDisabledTrustZoneProjectNature
		 com.st.stm32cube.ide.mcu.MCUSingleCpuProjectNature
		 com.st.stm32cube.ide.mcu.MCURootProjectNature
		 org.eclipse.cdt.managedbuilder.core.managedBuildNature
		 org.eclipse.cdt.managedbuilder.core.ScannerConfigNature
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Mikrokontrollerkode/.settings/language.settings.xml
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Mikrokontrollerkode/Debug/final_v2_Bachelor.elf





Mikrokontrollerkode/Debug/final_v2_Bachelor.list



final_v2_Bachelor.elf:     file format elf32-littlearm



Sections:

Idx Name          Size      VMA       LMA       File off  Algn

  0 .isr_vector   00000194  08000000  08000000  00010000  2**0

                  CONTENTS, ALLOC, LOAD, READONLY, DATA

  1 .text         000034ec  08000198  08000198  00010198  2**3

                  CONTENTS, ALLOC, LOAD, READONLY, CODE

  2 .rodata       00000158  08003688  08003688  00013688  2**3

                  CONTENTS, ALLOC, LOAD, READONLY, DATA

  3 .ARM.extab    00000000  080037e0  080037e0  0002006c  2**0

                  CONTENTS

  4 .ARM          00000000  080037e0  080037e0  0002006c  2**0

                  CONTENTS

  5 .preinit_array 00000000  080037e0  080037e0  0002006c  2**0

                  CONTENTS, ALLOC, LOAD, DATA

  6 .init_array   00000004  080037e0  080037e0  000137e0  2**2

                  CONTENTS, ALLOC, LOAD, DATA

  7 .fini_array   00000004  080037e4  080037e4  000137e4  2**2

                  CONTENTS, ALLOC, LOAD, DATA

  8 .data         0000006c  20000000  080037e8  00020000  2**2

                  CONTENTS, ALLOC, LOAD, DATA

  9 .bss          00000054  2000006c  08003854  0002006c  2**2

                  ALLOC

 10 ._user_heap_stack 00000600  200000c0  08003854  000200c0  2**0

                  ALLOC

 11 .ARM.attributes 00000030  00000000  00000000  0002006c  2**0

                  CONTENTS, READONLY

 12 .debug_info   00007c41  00000000  00000000  0002009c  2**0

                  CONTENTS, READONLY, DEBUGGING, OCTETS

 13 .debug_abbrev 00001721  00000000  00000000  00027cdd  2**0

                  CONTENTS, READONLY, DEBUGGING, OCTETS

 14 .debug_aranges 00000758  00000000  00000000  00029400  2**3

                  CONTENTS, READONLY, DEBUGGING, OCTETS

 15 .debug_ranges 00000670  00000000  00000000  00029b58  2**3

                  CONTENTS, READONLY, DEBUGGING, OCTETS

 16 .debug_macro  0000227d  00000000  00000000  0002a1c8  2**0

                  CONTENTS, READONLY, DEBUGGING, OCTETS

 17 .debug_line   0000650b  00000000  00000000  0002c445  2**0

                  CONTENTS, READONLY, DEBUGGING, OCTETS

 18 .debug_str    0004359f  00000000  00000000  00032950  2**0

                  CONTENTS, READONLY, DEBUGGING, OCTETS

 19 .comment      00000053  00000000  00000000  00075eef  2**0

                  CONTENTS, READONLY

 20 .debug_frame  00002078  00000000  00000000  00075f44  2**2

                  CONTENTS, READONLY, DEBUGGING, OCTETS



Disassembly of section .text:



08000198 <__do_global_dtors_aux>:

 8000198:	b510      	push	{r4, lr}

 800019a:	4c05      	ldr	r4, [pc, #20]	; (80001b0 <__do_global_dtors_aux+0x18>)

 800019c:	7823      	ldrb	r3, [r4, #0]

 800019e:	b933      	cbnz	r3, 80001ae <__do_global_dtors_aux+0x16>

 80001a0:	4b04      	ldr	r3, [pc, #16]	; (80001b4 <__do_global_dtors_aux+0x1c>)

 80001a2:	b113      	cbz	r3, 80001aa <__do_global_dtors_aux+0x12>

 80001a4:	4804      	ldr	r0, [pc, #16]	; (80001b8 <__do_global_dtors_aux+0x20>)

 80001a6:	f3af 8000 	nop.w

 80001aa:	2301      	movs	r3, #1

 80001ac:	7023      	strb	r3, [r4, #0]

 80001ae:	bd10      	pop	{r4, pc}

 80001b0:	2000006c 	.word	0x2000006c

 80001b4:	00000000 	.word	0x00000000

 80001b8:	0800366c 	.word	0x0800366c



080001bc <frame_dummy>:

 80001bc:	b508      	push	{r3, lr}

 80001be:	4b03      	ldr	r3, [pc, #12]	; (80001cc <frame_dummy+0x10>)

 80001c0:	b11b      	cbz	r3, 80001ca <frame_dummy+0xe>

 80001c2:	4903      	ldr	r1, [pc, #12]	; (80001d0 <frame_dummy+0x14>)

 80001c4:	4803      	ldr	r0, [pc, #12]	; (80001d4 <frame_dummy+0x18>)

 80001c6:	f3af 8000 	nop.w

 80001ca:	bd08      	pop	{r3, pc}

 80001cc:	00000000 	.word	0x00000000

 80001d0:	20000070 	.word	0x20000070

 80001d4:	0800366c 	.word	0x0800366c



080001d8 <__aeabi_drsub>:

 80001d8:	f081 4100 	eor.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80001dc:	e002      	b.n	80001e4 <__adddf3>

 80001de:	bf00      	nop



080001e0 <__aeabi_dsub>:

 80001e0:	f083 4300 	eor.w	r3, r3, #2147483648	; 0x80000000



080001e4 <__adddf3>:

 80001e4:	b530      	push	{r4, r5, lr}

 80001e6:	ea4f 0441 	mov.w	r4, r1, lsl #1

 80001ea:	ea4f 0543 	mov.w	r5, r3, lsl #1

 80001ee:	ea94 0f05 	teq	r4, r5

 80001f2:	bf08      	it	eq

 80001f4:	ea90 0f02 	teqeq	r0, r2

 80001f8:	bf1f      	itttt	ne

 80001fa:	ea54 0c00 	orrsne.w	ip, r4, r0

 80001fe:	ea55 0c02 	orrsne.w	ip, r5, r2

 8000202:	ea7f 5c64 	mvnsne.w	ip, r4, asr #21

 8000206:	ea7f 5c65 	mvnsne.w	ip, r5, asr #21

 800020a:	f000 80e2 	beq.w	80003d2 <__adddf3+0x1ee>

 800020e:	ea4f 5454 	mov.w	r4, r4, lsr #21

 8000212:	ebd4 5555 	rsbs	r5, r4, r5, lsr #21

 8000216:	bfb8      	it	lt

 8000218:	426d      	neglt	r5, r5

 800021a:	dd0c      	ble.n	8000236 <__adddf3+0x52>

 800021c:	442c      	add	r4, r5

 800021e:	ea80 0202 	eor.w	r2, r0, r2

 8000222:	ea81 0303 	eor.w	r3, r1, r3

 8000226:	ea82 0000 	eor.w	r0, r2, r0

 800022a:	ea83 0101 	eor.w	r1, r3, r1

 800022e:	ea80 0202 	eor.w	r2, r0, r2

 8000232:	ea81 0303 	eor.w	r3, r1, r3

 8000236:	2d36      	cmp	r5, #54	; 0x36

 8000238:	bf88      	it	hi

 800023a:	bd30      	pophi	{r4, r5, pc}

 800023c:	f011 4f00 	tst.w	r1, #2147483648	; 0x80000000

 8000240:	ea4f 3101 	mov.w	r1, r1, lsl #12

 8000244:	f44f 1c80 	mov.w	ip, #1048576	; 0x100000

 8000248:	ea4c 3111 	orr.w	r1, ip, r1, lsr #12

 800024c:	d002      	beq.n	8000254 <__adddf3+0x70>

 800024e:	4240      	negs	r0, r0

 8000250:	eb61 0141 	sbc.w	r1, r1, r1, lsl #1

 8000254:	f013 4f00 	tst.w	r3, #2147483648	; 0x80000000

 8000258:	ea4f 3303 	mov.w	r3, r3, lsl #12

 800025c:	ea4c 3313 	orr.w	r3, ip, r3, lsr #12

 8000260:	d002      	beq.n	8000268 <__adddf3+0x84>

 8000262:	4252      	negs	r2, r2

 8000264:	eb63 0343 	sbc.w	r3, r3, r3, lsl #1

 8000268:	ea94 0f05 	teq	r4, r5

 800026c:	f000 80a7 	beq.w	80003be <__adddf3+0x1da>

 8000270:	f1a4 0401 	sub.w	r4, r4, #1

 8000274:	f1d5 0e20 	rsbs	lr, r5, #32

 8000278:	db0d      	blt.n	8000296 <__adddf3+0xb2>

 800027a:	fa02 fc0e 	lsl.w	ip, r2, lr

 800027e:	fa22 f205 	lsr.w	r2, r2, r5

 8000282:	1880      	adds	r0, r0, r2

 8000284:	f141 0100 	adc.w	r1, r1, #0

 8000288:	fa03 f20e 	lsl.w	r2, r3, lr

 800028c:	1880      	adds	r0, r0, r2

 800028e:	fa43 f305 	asr.w	r3, r3, r5

 8000292:	4159      	adcs	r1, r3

 8000294:	e00e      	b.n	80002b4 <__adddf3+0xd0>

 8000296:	f1a5 0520 	sub.w	r5, r5, #32

 800029a:	f10e 0e20 	add.w	lr, lr, #32

 800029e:	2a01      	cmp	r2, #1

 80002a0:	fa03 fc0e 	lsl.w	ip, r3, lr

 80002a4:	bf28      	it	cs

 80002a6:	f04c 0c02 	orrcs.w	ip, ip, #2

 80002aa:	fa43 f305 	asr.w	r3, r3, r5

 80002ae:	18c0      	adds	r0, r0, r3

 80002b0:	eb51 71e3 	adcs.w	r1, r1, r3, asr #31

 80002b4:	f001 4500 	and.w	r5, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80002b8:	d507      	bpl.n	80002ca <__adddf3+0xe6>

 80002ba:	f04f 0e00 	mov.w	lr, #0

 80002be:	f1dc 0c00 	rsbs	ip, ip, #0

 80002c2:	eb7e 0000 	sbcs.w	r0, lr, r0

 80002c6:	eb6e 0101 	sbc.w	r1, lr, r1

 80002ca:	f5b1 1f80 	cmp.w	r1, #1048576	; 0x100000

 80002ce:	d31b      	bcc.n	8000308 <__adddf3+0x124>

 80002d0:	f5b1 1f00 	cmp.w	r1, #2097152	; 0x200000

 80002d4:	d30c      	bcc.n	80002f0 <__adddf3+0x10c>

 80002d6:	0849      	lsrs	r1, r1, #1

 80002d8:	ea5f 0030 	movs.w	r0, r0, rrx

 80002dc:	ea4f 0c3c 	mov.w	ip, ip, rrx

 80002e0:	f104 0401 	add.w	r4, r4, #1

 80002e4:	ea4f 5244 	mov.w	r2, r4, lsl #21

 80002e8:	f512 0f80 	cmn.w	r2, #4194304	; 0x400000

 80002ec:	f080 809a 	bcs.w	8000424 <__adddf3+0x240>

 80002f0:	f1bc 4f00 	cmp.w	ip, #2147483648	; 0x80000000

 80002f4:	bf08      	it	eq

 80002f6:	ea5f 0c50 	movseq.w	ip, r0, lsr #1

 80002fa:	f150 0000 	adcs.w	r0, r0, #0

 80002fe:	eb41 5104 	adc.w	r1, r1, r4, lsl #20

 8000302:	ea41 0105 	orr.w	r1, r1, r5

 8000306:	bd30      	pop	{r4, r5, pc}

 8000308:	ea5f 0c4c 	movs.w	ip, ip, lsl #1

 800030c:	4140      	adcs	r0, r0

 800030e:	eb41 0101 	adc.w	r1, r1, r1

 8000312:	3c01      	subs	r4, #1

 8000314:	bf28      	it	cs

 8000316:	f5b1 1f80 	cmpcs.w	r1, #1048576	; 0x100000

 800031a:	d2e9      	bcs.n	80002f0 <__adddf3+0x10c>

 800031c:	f091 0f00 	teq	r1, #0

 8000320:	bf04      	itt	eq

 8000322:	4601      	moveq	r1, r0

 8000324:	2000      	moveq	r0, #0

 8000326:	fab1 f381 	clz	r3, r1

 800032a:	bf08      	it	eq

 800032c:	3320      	addeq	r3, #32

 800032e:	f1a3 030b 	sub.w	r3, r3, #11

 8000332:	f1b3 0220 	subs.w	r2, r3, #32

 8000336:	da0c      	bge.n	8000352 <__adddf3+0x16e>

 8000338:	320c      	adds	r2, #12

 800033a:	dd08      	ble.n	800034e <__adddf3+0x16a>

 800033c:	f102 0c14 	add.w	ip, r2, #20

 8000340:	f1c2 020c 	rsb	r2, r2, #12

 8000344:	fa01 f00c 	lsl.w	r0, r1, ip

 8000348:	fa21 f102 	lsr.w	r1, r1, r2

 800034c:	e00c      	b.n	8000368 <__adddf3+0x184>

 800034e:	f102 0214 	add.w	r2, r2, #20

 8000352:	bfd8      	it	le

 8000354:	f1c2 0c20 	rsble	ip, r2, #32

 8000358:	fa01 f102 	lsl.w	r1, r1, r2

 800035c:	fa20 fc0c 	lsr.w	ip, r0, ip

 8000360:	bfdc      	itt	le

 8000362:	ea41 010c 	orrle.w	r1, r1, ip

 8000366:	4090      	lslle	r0, r2

 8000368:	1ae4      	subs	r4, r4, r3

 800036a:	bfa2      	ittt	ge

 800036c:	eb01 5104 	addge.w	r1, r1, r4, lsl #20

 8000370:	4329      	orrge	r1, r5

 8000372:	bd30      	popge	{r4, r5, pc}

 8000374:	ea6f 0404 	mvn.w	r4, r4

 8000378:	3c1f      	subs	r4, #31

 800037a:	da1c      	bge.n	80003b6 <__adddf3+0x1d2>

 800037c:	340c      	adds	r4, #12

 800037e:	dc0e      	bgt.n	800039e <__adddf3+0x1ba>

 8000380:	f104 0414 	add.w	r4, r4, #20

 8000384:	f1c4 0220 	rsb	r2, r4, #32

 8000388:	fa20 f004 	lsr.w	r0, r0, r4

 800038c:	fa01 f302 	lsl.w	r3, r1, r2

 8000390:	ea40 0003 	orr.w	r0, r0, r3

 8000394:	fa21 f304 	lsr.w	r3, r1, r4

 8000398:	ea45 0103 	orr.w	r1, r5, r3

 800039c:	bd30      	pop	{r4, r5, pc}

 800039e:	f1c4 040c 	rsb	r4, r4, #12

 80003a2:	f1c4 0220 	rsb	r2, r4, #32

 80003a6:	fa20 f002 	lsr.w	r0, r0, r2

 80003aa:	fa01 f304 	lsl.w	r3, r1, r4

 80003ae:	ea40 0003 	orr.w	r0, r0, r3

 80003b2:	4629      	mov	r1, r5

 80003b4:	bd30      	pop	{r4, r5, pc}

 80003b6:	fa21 f004 	lsr.w	r0, r1, r4

 80003ba:	4629      	mov	r1, r5

 80003bc:	bd30      	pop	{r4, r5, pc}

 80003be:	f094 0f00 	teq	r4, #0

 80003c2:	f483 1380 	eor.w	r3, r3, #1048576	; 0x100000

 80003c6:	bf06      	itte	eq

 80003c8:	f481 1180 	eoreq.w	r1, r1, #1048576	; 0x100000

 80003cc:	3401      	addeq	r4, #1

 80003ce:	3d01      	subne	r5, #1

 80003d0:	e74e      	b.n	8000270 <__adddf3+0x8c>

 80003d2:	ea7f 5c64 	mvns.w	ip, r4, asr #21

 80003d6:	bf18      	it	ne

 80003d8:	ea7f 5c65 	mvnsne.w	ip, r5, asr #21

 80003dc:	d029      	beq.n	8000432 <__adddf3+0x24e>

 80003de:	ea94 0f05 	teq	r4, r5

 80003e2:	bf08      	it	eq

 80003e4:	ea90 0f02 	teqeq	r0, r2

 80003e8:	d005      	beq.n	80003f6 <__adddf3+0x212>

 80003ea:	ea54 0c00 	orrs.w	ip, r4, r0

 80003ee:	bf04      	itt	eq

 80003f0:	4619      	moveq	r1, r3

 80003f2:	4610      	moveq	r0, r2

 80003f4:	bd30      	pop	{r4, r5, pc}

 80003f6:	ea91 0f03 	teq	r1, r3

 80003fa:	bf1e      	ittt	ne

 80003fc:	2100      	movne	r1, #0

 80003fe:	2000      	movne	r0, #0

 8000400:	bd30      	popne	{r4, r5, pc}

 8000402:	ea5f 5c54 	movs.w	ip, r4, lsr #21

 8000406:	d105      	bne.n	8000414 <__adddf3+0x230>

 8000408:	0040      	lsls	r0, r0, #1

 800040a:	4149      	adcs	r1, r1

 800040c:	bf28      	it	cs

 800040e:	f041 4100 	orrcs.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8000412:	bd30      	pop	{r4, r5, pc}

 8000414:	f514 0480 	adds.w	r4, r4, #4194304	; 0x400000

 8000418:	bf3c      	itt	cc

 800041a:	f501 1180 	addcc.w	r1, r1, #1048576	; 0x100000

 800041e:	bd30      	popcc	{r4, r5, pc}

 8000420:	f001 4500 	and.w	r5, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8000424:	f045 41fe 	orr.w	r1, r5, #2130706432	; 0x7f000000

 8000428:	f441 0170 	orr.w	r1, r1, #15728640	; 0xf00000

 800042c:	f04f 0000 	mov.w	r0, #0

 8000430:	bd30      	pop	{r4, r5, pc}

 8000432:	ea7f 5c64 	mvns.w	ip, r4, asr #21

 8000436:	bf1a      	itte	ne

 8000438:	4619      	movne	r1, r3

 800043a:	4610      	movne	r0, r2

 800043c:	ea7f 5c65 	mvnseq.w	ip, r5, asr #21

 8000440:	bf1c      	itt	ne

 8000442:	460b      	movne	r3, r1

 8000444:	4602      	movne	r2, r0

 8000446:	ea50 3401 	orrs.w	r4, r0, r1, lsl #12

 800044a:	bf06      	itte	eq

 800044c:	ea52 3503 	orrseq.w	r5, r2, r3, lsl #12

 8000450:	ea91 0f03 	teqeq	r1, r3

 8000454:	f441 2100 	orrne.w	r1, r1, #524288	; 0x80000

 8000458:	bd30      	pop	{r4, r5, pc}

 800045a:	bf00      	nop



0800045c <__aeabi_ui2d>:

 800045c:	f090 0f00 	teq	r0, #0

 8000460:	bf04      	itt	eq

 8000462:	2100      	moveq	r1, #0

 8000464:	4770      	bxeq	lr

 8000466:	b530      	push	{r4, r5, lr}

 8000468:	f44f 6480 	mov.w	r4, #1024	; 0x400

 800046c:	f104 0432 	add.w	r4, r4, #50	; 0x32

 8000470:	f04f 0500 	mov.w	r5, #0

 8000474:	f04f 0100 	mov.w	r1, #0

 8000478:	e750      	b.n	800031c <__adddf3+0x138>

 800047a:	bf00      	nop



0800047c <__aeabi_i2d>:

 800047c:	f090 0f00 	teq	r0, #0

 8000480:	bf04      	itt	eq

 8000482:	2100      	moveq	r1, #0

 8000484:	4770      	bxeq	lr

 8000486:	b530      	push	{r4, r5, lr}

 8000488:	f44f 6480 	mov.w	r4, #1024	; 0x400

 800048c:	f104 0432 	add.w	r4, r4, #50	; 0x32

 8000490:	f010 4500 	ands.w	r5, r0, #2147483648	; 0x80000000

 8000494:	bf48      	it	mi

 8000496:	4240      	negmi	r0, r0

 8000498:	f04f 0100 	mov.w	r1, #0

 800049c:	e73e      	b.n	800031c <__adddf3+0x138>

 800049e:	bf00      	nop



080004a0 <__aeabi_f2d>:

 80004a0:	0042      	lsls	r2, r0, #1

 80004a2:	ea4f 01e2 	mov.w	r1, r2, asr #3

 80004a6:	ea4f 0131 	mov.w	r1, r1, rrx

 80004aa:	ea4f 7002 	mov.w	r0, r2, lsl #28

 80004ae:	bf1f      	itttt	ne

 80004b0:	f012 437f 	andsne.w	r3, r2, #4278190080	; 0xff000000

 80004b4:	f093 4f7f 	teqne	r3, #4278190080	; 0xff000000

 80004b8:	f081 5160 	eorne.w	r1, r1, #939524096	; 0x38000000

 80004bc:	4770      	bxne	lr

 80004be:	f032 427f 	bics.w	r2, r2, #4278190080	; 0xff000000

 80004c2:	bf08      	it	eq

 80004c4:	4770      	bxeq	lr

 80004c6:	f093 4f7f 	teq	r3, #4278190080	; 0xff000000

 80004ca:	bf04      	itt	eq

 80004cc:	f441 2100 	orreq.w	r1, r1, #524288	; 0x80000

 80004d0:	4770      	bxeq	lr

 80004d2:	b530      	push	{r4, r5, lr}

 80004d4:	f44f 7460 	mov.w	r4, #896	; 0x380

 80004d8:	f001 4500 	and.w	r5, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80004dc:	f021 4100 	bic.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80004e0:	e71c      	b.n	800031c <__adddf3+0x138>

 80004e2:	bf00      	nop



080004e4 <__aeabi_ul2d>:

 80004e4:	ea50 0201 	orrs.w	r2, r0, r1

 80004e8:	bf08      	it	eq

 80004ea:	4770      	bxeq	lr

 80004ec:	b530      	push	{r4, r5, lr}

 80004ee:	f04f 0500 	mov.w	r5, #0

 80004f2:	e00a      	b.n	800050a <__aeabi_l2d+0x16>



080004f4 <__aeabi_l2d>:

 80004f4:	ea50 0201 	orrs.w	r2, r0, r1

 80004f8:	bf08      	it	eq

 80004fa:	4770      	bxeq	lr

 80004fc:	b530      	push	{r4, r5, lr}

 80004fe:	f011 4500 	ands.w	r5, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8000502:	d502      	bpl.n	800050a <__aeabi_l2d+0x16>

 8000504:	4240      	negs	r0, r0

 8000506:	eb61 0141 	sbc.w	r1, r1, r1, lsl #1

 800050a:	f44f 6480 	mov.w	r4, #1024	; 0x400

 800050e:	f104 0432 	add.w	r4, r4, #50	; 0x32

 8000512:	ea5f 5c91 	movs.w	ip, r1, lsr #22

 8000516:	f43f aed8 	beq.w	80002ca <__adddf3+0xe6>

 800051a:	f04f 0203 	mov.w	r2, #3

 800051e:	ea5f 0cdc 	movs.w	ip, ip, lsr #3

 8000522:	bf18      	it	ne

 8000524:	3203      	addne	r2, #3

 8000526:	ea5f 0cdc 	movs.w	ip, ip, lsr #3

 800052a:	bf18      	it	ne

 800052c:	3203      	addne	r2, #3

 800052e:	eb02 02dc 	add.w	r2, r2, ip, lsr #3

 8000532:	f1c2 0320 	rsb	r3, r2, #32

 8000536:	fa00 fc03 	lsl.w	ip, r0, r3

 800053a:	fa20 f002 	lsr.w	r0, r0, r2

 800053e:	fa01 fe03 	lsl.w	lr, r1, r3

 8000542:	ea40 000e 	orr.w	r0, r0, lr

 8000546:	fa21 f102 	lsr.w	r1, r1, r2

 800054a:	4414      	add	r4, r2

 800054c:	e6bd      	b.n	80002ca <__adddf3+0xe6>

 800054e:	bf00      	nop



08000550 <__aeabi_dmul>:

 8000550:	b570      	push	{r4, r5, r6, lr}

 8000552:	f04f 0cff 	mov.w	ip, #255	; 0xff

 8000556:	f44c 6ce0 	orr.w	ip, ip, #1792	; 0x700

 800055a:	ea1c 5411 	ands.w	r4, ip, r1, lsr #20

 800055e:	bf1d      	ittte	ne

 8000560:	ea1c 5513 	andsne.w	r5, ip, r3, lsr #20

 8000564:	ea94 0f0c 	teqne	r4, ip

 8000568:	ea95 0f0c 	teqne	r5, ip

 800056c:	f000 f8de 	bleq	800072c <__aeabi_dmul+0x1dc>

 8000570:	442c      	add	r4, r5

 8000572:	ea81 0603 	eor.w	r6, r1, r3

 8000576:	ea21 514c 	bic.w	r1, r1, ip, lsl #21

 800057a:	ea23 534c 	bic.w	r3, r3, ip, lsl #21

 800057e:	ea50 3501 	orrs.w	r5, r0, r1, lsl #12

 8000582:	bf18      	it	ne

 8000584:	ea52 3503 	orrsne.w	r5, r2, r3, lsl #12

 8000588:	f441 1180 	orr.w	r1, r1, #1048576	; 0x100000

 800058c:	f443 1380 	orr.w	r3, r3, #1048576	; 0x100000

 8000590:	d038      	beq.n	8000604 <__aeabi_dmul+0xb4>

 8000592:	fba0 ce02 	umull	ip, lr, r0, r2

 8000596:	f04f 0500 	mov.w	r5, #0

 800059a:	fbe1 e502 	umlal	lr, r5, r1, r2

 800059e:	f006 4200 	and.w	r2, r6, #2147483648	; 0x80000000

 80005a2:	fbe0 e503 	umlal	lr, r5, r0, r3

 80005a6:	f04f 0600 	mov.w	r6, #0

 80005aa:	fbe1 5603 	umlal	r5, r6, r1, r3

 80005ae:	f09c 0f00 	teq	ip, #0

 80005b2:	bf18      	it	ne

 80005b4:	f04e 0e01 	orrne.w	lr, lr, #1

 80005b8:	f1a4 04ff 	sub.w	r4, r4, #255	; 0xff

 80005bc:	f5b6 7f00 	cmp.w	r6, #512	; 0x200

 80005c0:	f564 7440 	sbc.w	r4, r4, #768	; 0x300

 80005c4:	d204      	bcs.n	80005d0 <__aeabi_dmul+0x80>

 80005c6:	ea5f 0e4e 	movs.w	lr, lr, lsl #1

 80005ca:	416d      	adcs	r5, r5

 80005cc:	eb46 0606 	adc.w	r6, r6, r6

 80005d0:	ea42 21c6 	orr.w	r1, r2, r6, lsl #11

 80005d4:	ea41 5155 	orr.w	r1, r1, r5, lsr #21

 80005d8:	ea4f 20c5 	mov.w	r0, r5, lsl #11

 80005dc:	ea40 505e 	orr.w	r0, r0, lr, lsr #21

 80005e0:	ea4f 2ece 	mov.w	lr, lr, lsl #11

 80005e4:	f1b4 0cfd 	subs.w	ip, r4, #253	; 0xfd

 80005e8:	bf88      	it	hi

 80005ea:	f5bc 6fe0 	cmphi.w	ip, #1792	; 0x700

 80005ee:	d81e      	bhi.n	800062e <__aeabi_dmul+0xde>

 80005f0:	f1be 4f00 	cmp.w	lr, #2147483648	; 0x80000000

 80005f4:	bf08      	it	eq

 80005f6:	ea5f 0e50 	movseq.w	lr, r0, lsr #1

 80005fa:	f150 0000 	adcs.w	r0, r0, #0

 80005fe:	eb41 5104 	adc.w	r1, r1, r4, lsl #20

 8000602:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}

 8000604:	f006 4600 	and.w	r6, r6, #2147483648	; 0x80000000

 8000608:	ea46 0101 	orr.w	r1, r6, r1

 800060c:	ea40 0002 	orr.w	r0, r0, r2

 8000610:	ea81 0103 	eor.w	r1, r1, r3

 8000614:	ebb4 045c 	subs.w	r4, r4, ip, lsr #1

 8000618:	bfc2      	ittt	gt

 800061a:	ebd4 050c 	rsbsgt	r5, r4, ip

 800061e:	ea41 5104 	orrgt.w	r1, r1, r4, lsl #20

 8000622:	bd70      	popgt	{r4, r5, r6, pc}

 8000624:	f441 1180 	orr.w	r1, r1, #1048576	; 0x100000

 8000628:	f04f 0e00 	mov.w	lr, #0

 800062c:	3c01      	subs	r4, #1

 800062e:	f300 80ab 	bgt.w	8000788 <__aeabi_dmul+0x238>

 8000632:	f114 0f36 	cmn.w	r4, #54	; 0x36

 8000636:	bfde      	ittt	le

 8000638:	2000      	movle	r0, #0

 800063a:	f001 4100 	andle.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 800063e:	bd70      	pople	{r4, r5, r6, pc}

 8000640:	f1c4 0400 	rsb	r4, r4, #0

 8000644:	3c20      	subs	r4, #32

 8000646:	da35      	bge.n	80006b4 <__aeabi_dmul+0x164>

 8000648:	340c      	adds	r4, #12

 800064a:	dc1b      	bgt.n	8000684 <__aeabi_dmul+0x134>

 800064c:	f104 0414 	add.w	r4, r4, #20

 8000650:	f1c4 0520 	rsb	r5, r4, #32

 8000654:	fa00 f305 	lsl.w	r3, r0, r5

 8000658:	fa20 f004 	lsr.w	r0, r0, r4

 800065c:	fa01 f205 	lsl.w	r2, r1, r5

 8000660:	ea40 0002 	orr.w	r0, r0, r2

 8000664:	f001 4200 	and.w	r2, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8000668:	f021 4100 	bic.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 800066c:	eb10 70d3 	adds.w	r0, r0, r3, lsr #31

 8000670:	fa21 f604 	lsr.w	r6, r1, r4

 8000674:	eb42 0106 	adc.w	r1, r2, r6

 8000678:	ea5e 0e43 	orrs.w	lr, lr, r3, lsl #1

 800067c:	bf08      	it	eq

 800067e:	ea20 70d3 	biceq.w	r0, r0, r3, lsr #31

 8000682:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}

 8000684:	f1c4 040c 	rsb	r4, r4, #12

 8000688:	f1c4 0520 	rsb	r5, r4, #32

 800068c:	fa00 f304 	lsl.w	r3, r0, r4

 8000690:	fa20 f005 	lsr.w	r0, r0, r5

 8000694:	fa01 f204 	lsl.w	r2, r1, r4

 8000698:	ea40 0002 	orr.w	r0, r0, r2

 800069c:	f001 4100 	and.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80006a0:	eb10 70d3 	adds.w	r0, r0, r3, lsr #31

 80006a4:	f141 0100 	adc.w	r1, r1, #0

 80006a8:	ea5e 0e43 	orrs.w	lr, lr, r3, lsl #1

 80006ac:	bf08      	it	eq

 80006ae:	ea20 70d3 	biceq.w	r0, r0, r3, lsr #31

 80006b2:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}

 80006b4:	f1c4 0520 	rsb	r5, r4, #32

 80006b8:	fa00 f205 	lsl.w	r2, r0, r5

 80006bc:	ea4e 0e02 	orr.w	lr, lr, r2

 80006c0:	fa20 f304 	lsr.w	r3, r0, r4

 80006c4:	fa01 f205 	lsl.w	r2, r1, r5

 80006c8:	ea43 0302 	orr.w	r3, r3, r2

 80006cc:	fa21 f004 	lsr.w	r0, r1, r4

 80006d0:	f001 4100 	and.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80006d4:	fa21 f204 	lsr.w	r2, r1, r4

 80006d8:	ea20 0002 	bic.w	r0, r0, r2

 80006dc:	eb00 70d3 	add.w	r0, r0, r3, lsr #31

 80006e0:	ea5e 0e43 	orrs.w	lr, lr, r3, lsl #1

 80006e4:	bf08      	it	eq

 80006e6:	ea20 70d3 	biceq.w	r0, r0, r3, lsr #31

 80006ea:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}

 80006ec:	f094 0f00 	teq	r4, #0

 80006f0:	d10f      	bne.n	8000712 <__aeabi_dmul+0x1c2>

 80006f2:	f001 4600 	and.w	r6, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80006f6:	0040      	lsls	r0, r0, #1

 80006f8:	eb41 0101 	adc.w	r1, r1, r1

 80006fc:	f411 1f80 	tst.w	r1, #1048576	; 0x100000

 8000700:	bf08      	it	eq

 8000702:	3c01      	subeq	r4, #1

 8000704:	d0f7      	beq.n	80006f6 <__aeabi_dmul+0x1a6>

 8000706:	ea41 0106 	orr.w	r1, r1, r6

 800070a:	f095 0f00 	teq	r5, #0

 800070e:	bf18      	it	ne

 8000710:	4770      	bxne	lr

 8000712:	f003 4600 	and.w	r6, r3, #2147483648	; 0x80000000

 8000716:	0052      	lsls	r2, r2, #1

 8000718:	eb43 0303 	adc.w	r3, r3, r3

 800071c:	f413 1f80 	tst.w	r3, #1048576	; 0x100000

 8000720:	bf08      	it	eq

 8000722:	3d01      	subeq	r5, #1

 8000724:	d0f7      	beq.n	8000716 <__aeabi_dmul+0x1c6>

 8000726:	ea43 0306 	orr.w	r3, r3, r6

 800072a:	4770      	bx	lr

 800072c:	ea94 0f0c 	teq	r4, ip

 8000730:	ea0c 5513 	and.w	r5, ip, r3, lsr #20

 8000734:	bf18      	it	ne

 8000736:	ea95 0f0c 	teqne	r5, ip

 800073a:	d00c      	beq.n	8000756 <__aeabi_dmul+0x206>

 800073c:	ea50 0641 	orrs.w	r6, r0, r1, lsl #1

 8000740:	bf18      	it	ne

 8000742:	ea52 0643 	orrsne.w	r6, r2, r3, lsl #1

 8000746:	d1d1      	bne.n	80006ec <__aeabi_dmul+0x19c>

 8000748:	ea81 0103 	eor.w	r1, r1, r3

 800074c:	f001 4100 	and.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8000750:	f04f 0000 	mov.w	r0, #0

 8000754:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}

 8000756:	ea50 0641 	orrs.w	r6, r0, r1, lsl #1

 800075a:	bf06      	itte	eq

 800075c:	4610      	moveq	r0, r2

 800075e:	4619      	moveq	r1, r3

 8000760:	ea52 0643 	orrsne.w	r6, r2, r3, lsl #1

 8000764:	d019      	beq.n	800079a <__aeabi_dmul+0x24a>

 8000766:	ea94 0f0c 	teq	r4, ip

 800076a:	d102      	bne.n	8000772 <__aeabi_dmul+0x222>

 800076c:	ea50 3601 	orrs.w	r6, r0, r1, lsl #12

 8000770:	d113      	bne.n	800079a <__aeabi_dmul+0x24a>

 8000772:	ea95 0f0c 	teq	r5, ip

 8000776:	d105      	bne.n	8000784 <__aeabi_dmul+0x234>

 8000778:	ea52 3603 	orrs.w	r6, r2, r3, lsl #12

 800077c:	bf1c      	itt	ne

 800077e:	4610      	movne	r0, r2

 8000780:	4619      	movne	r1, r3

 8000782:	d10a      	bne.n	800079a <__aeabi_dmul+0x24a>

 8000784:	ea81 0103 	eor.w	r1, r1, r3

 8000788:	f001 4100 	and.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 800078c:	f041 41fe 	orr.w	r1, r1, #2130706432	; 0x7f000000

 8000790:	f441 0170 	orr.w	r1, r1, #15728640	; 0xf00000

 8000794:	f04f 0000 	mov.w	r0, #0

 8000798:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}

 800079a:	f041 41fe 	orr.w	r1, r1, #2130706432	; 0x7f000000

 800079e:	f441 0178 	orr.w	r1, r1, #16252928	; 0xf80000

 80007a2:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}



080007a4 <__aeabi_ddiv>:

 80007a4:	b570      	push	{r4, r5, r6, lr}

 80007a6:	f04f 0cff 	mov.w	ip, #255	; 0xff

 80007aa:	f44c 6ce0 	orr.w	ip, ip, #1792	; 0x700

 80007ae:	ea1c 5411 	ands.w	r4, ip, r1, lsr #20

 80007b2:	bf1d      	ittte	ne

 80007b4:	ea1c 5513 	andsne.w	r5, ip, r3, lsr #20

 80007b8:	ea94 0f0c 	teqne	r4, ip

 80007bc:	ea95 0f0c 	teqne	r5, ip

 80007c0:	f000 f8a7 	bleq	8000912 <__aeabi_ddiv+0x16e>

 80007c4:	eba4 0405 	sub.w	r4, r4, r5

 80007c8:	ea81 0e03 	eor.w	lr, r1, r3

 80007cc:	ea52 3503 	orrs.w	r5, r2, r3, lsl #12

 80007d0:	ea4f 3101 	mov.w	r1, r1, lsl #12

 80007d4:	f000 8088 	beq.w	80008e8 <__aeabi_ddiv+0x144>

 80007d8:	ea4f 3303 	mov.w	r3, r3, lsl #12

 80007dc:	f04f 5580 	mov.w	r5, #268435456	; 0x10000000

 80007e0:	ea45 1313 	orr.w	r3, r5, r3, lsr #4

 80007e4:	ea43 6312 	orr.w	r3, r3, r2, lsr #24

 80007e8:	ea4f 2202 	mov.w	r2, r2, lsl #8

 80007ec:	ea45 1511 	orr.w	r5, r5, r1, lsr #4

 80007f0:	ea45 6510 	orr.w	r5, r5, r0, lsr #24

 80007f4:	ea4f 2600 	mov.w	r6, r0, lsl #8

 80007f8:	f00e 4100 	and.w	r1, lr, #2147483648	; 0x80000000

 80007fc:	429d      	cmp	r5, r3

 80007fe:	bf08      	it	eq

 8000800:	4296      	cmpeq	r6, r2

 8000802:	f144 04fd 	adc.w	r4, r4, #253	; 0xfd

 8000806:	f504 7440 	add.w	r4, r4, #768	; 0x300

 800080a:	d202      	bcs.n	8000812 <__aeabi_ddiv+0x6e>

 800080c:	085b      	lsrs	r3, r3, #1

 800080e:	ea4f 0232 	mov.w	r2, r2, rrx

 8000812:	1ab6      	subs	r6, r6, r2

 8000814:	eb65 0503 	sbc.w	r5, r5, r3

 8000818:	085b      	lsrs	r3, r3, #1

 800081a:	ea4f 0232 	mov.w	r2, r2, rrx

 800081e:	f44f 1080 	mov.w	r0, #1048576	; 0x100000

 8000822:	f44f 2c00 	mov.w	ip, #524288	; 0x80000

 8000826:	ebb6 0e02 	subs.w	lr, r6, r2

 800082a:	eb75 0e03 	sbcs.w	lr, r5, r3

 800082e:	bf22      	ittt	cs

 8000830:	1ab6      	subcs	r6, r6, r2

 8000832:	4675      	movcs	r5, lr

 8000834:	ea40 000c 	orrcs.w	r0, r0, ip

 8000838:	085b      	lsrs	r3, r3, #1

 800083a:	ea4f 0232 	mov.w	r2, r2, rrx

 800083e:	ebb6 0e02 	subs.w	lr, r6, r2

 8000842:	eb75 0e03 	sbcs.w	lr, r5, r3

 8000846:	bf22      	ittt	cs

 8000848:	1ab6      	subcs	r6, r6, r2

 800084a:	4675      	movcs	r5, lr

 800084c:	ea40 005c 	orrcs.w	r0, r0, ip, lsr #1

 8000850:	085b      	lsrs	r3, r3, #1

 8000852:	ea4f 0232 	mov.w	r2, r2, rrx

 8000856:	ebb6 0e02 	subs.w	lr, r6, r2

 800085a:	eb75 0e03 	sbcs.w	lr, r5, r3

 800085e:	bf22      	ittt	cs

 8000860:	1ab6      	subcs	r6, r6, r2

 8000862:	4675      	movcs	r5, lr

 8000864:	ea40 009c 	orrcs.w	r0, r0, ip, lsr #2

 8000868:	085b      	lsrs	r3, r3, #1

 800086a:	ea4f 0232 	mov.w	r2, r2, rrx

 800086e:	ebb6 0e02 	subs.w	lr, r6, r2

 8000872:	eb75 0e03 	sbcs.w	lr, r5, r3

 8000876:	bf22      	ittt	cs

 8000878:	1ab6      	subcs	r6, r6, r2

 800087a:	4675      	movcs	r5, lr

 800087c:	ea40 00dc 	orrcs.w	r0, r0, ip, lsr #3

 8000880:	ea55 0e06 	orrs.w	lr, r5, r6

 8000884:	d018      	beq.n	80008b8 <__aeabi_ddiv+0x114>

 8000886:	ea4f 1505 	mov.w	r5, r5, lsl #4

 800088a:	ea45 7516 	orr.w	r5, r5, r6, lsr #28

 800088e:	ea4f 1606 	mov.w	r6, r6, lsl #4

 8000892:	ea4f 03c3 	mov.w	r3, r3, lsl #3

 8000896:	ea43 7352 	orr.w	r3, r3, r2, lsr #29

 800089a:	ea4f 02c2 	mov.w	r2, r2, lsl #3

 800089e:	ea5f 1c1c 	movs.w	ip, ip, lsr #4

 80008a2:	d1c0      	bne.n	8000826 <__aeabi_ddiv+0x82>

 80008a4:	f411 1f80 	tst.w	r1, #1048576	; 0x100000

 80008a8:	d10b      	bne.n	80008c2 <__aeabi_ddiv+0x11e>

 80008aa:	ea41 0100 	orr.w	r1, r1, r0

 80008ae:	f04f 0000 	mov.w	r0, #0

 80008b2:	f04f 4c00 	mov.w	ip, #2147483648	; 0x80000000

 80008b6:	e7b6      	b.n	8000826 <__aeabi_ddiv+0x82>

 80008b8:	f411 1f80 	tst.w	r1, #1048576	; 0x100000

 80008bc:	bf04      	itt	eq

 80008be:	4301      	orreq	r1, r0

 80008c0:	2000      	moveq	r0, #0

 80008c2:	f1b4 0cfd 	subs.w	ip, r4, #253	; 0xfd

 80008c6:	bf88      	it	hi

 80008c8:	f5bc 6fe0 	cmphi.w	ip, #1792	; 0x700

 80008cc:	f63f aeaf 	bhi.w	800062e <__aeabi_dmul+0xde>

 80008d0:	ebb5 0c03 	subs.w	ip, r5, r3

 80008d4:	bf04      	itt	eq

 80008d6:	ebb6 0c02 	subseq.w	ip, r6, r2

 80008da:	ea5f 0c50 	movseq.w	ip, r0, lsr #1

 80008de:	f150 0000 	adcs.w	r0, r0, #0

 80008e2:	eb41 5104 	adc.w	r1, r1, r4, lsl #20

 80008e6:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}

 80008e8:	f00e 4e00 	and.w	lr, lr, #2147483648	; 0x80000000

 80008ec:	ea4e 3111 	orr.w	r1, lr, r1, lsr #12

 80008f0:	eb14 045c 	adds.w	r4, r4, ip, lsr #1

 80008f4:	bfc2      	ittt	gt

 80008f6:	ebd4 050c 	rsbsgt	r5, r4, ip

 80008fa:	ea41 5104 	orrgt.w	r1, r1, r4, lsl #20

 80008fe:	bd70      	popgt	{r4, r5, r6, pc}

 8000900:	f441 1180 	orr.w	r1, r1, #1048576	; 0x100000

 8000904:	f04f 0e00 	mov.w	lr, #0

 8000908:	3c01      	subs	r4, #1

 800090a:	e690      	b.n	800062e <__aeabi_dmul+0xde>

 800090c:	ea45 0e06 	orr.w	lr, r5, r6

 8000910:	e68d      	b.n	800062e <__aeabi_dmul+0xde>

 8000912:	ea0c 5513 	and.w	r5, ip, r3, lsr #20

 8000916:	ea94 0f0c 	teq	r4, ip

 800091a:	bf08      	it	eq

 800091c:	ea95 0f0c 	teqeq	r5, ip

 8000920:	f43f af3b 	beq.w	800079a <__aeabi_dmul+0x24a>

 8000924:	ea94 0f0c 	teq	r4, ip

 8000928:	d10a      	bne.n	8000940 <__aeabi_ddiv+0x19c>

 800092a:	ea50 3401 	orrs.w	r4, r0, r1, lsl #12

 800092e:	f47f af34 	bne.w	800079a <__aeabi_dmul+0x24a>

 8000932:	ea95 0f0c 	teq	r5, ip

 8000936:	f47f af25 	bne.w	8000784 <__aeabi_dmul+0x234>

 800093a:	4610      	mov	r0, r2

 800093c:	4619      	mov	r1, r3

 800093e:	e72c      	b.n	800079a <__aeabi_dmul+0x24a>

 8000940:	ea95 0f0c 	teq	r5, ip

 8000944:	d106      	bne.n	8000954 <__aeabi_ddiv+0x1b0>

 8000946:	ea52 3503 	orrs.w	r5, r2, r3, lsl #12

 800094a:	f43f aefd 	beq.w	8000748 <__aeabi_dmul+0x1f8>

 800094e:	4610      	mov	r0, r2

 8000950:	4619      	mov	r1, r3

 8000952:	e722      	b.n	800079a <__aeabi_dmul+0x24a>

 8000954:	ea50 0641 	orrs.w	r6, r0, r1, lsl #1

 8000958:	bf18      	it	ne

 800095a:	ea52 0643 	orrsne.w	r6, r2, r3, lsl #1

 800095e:	f47f aec5 	bne.w	80006ec <__aeabi_dmul+0x19c>

 8000962:	ea50 0441 	orrs.w	r4, r0, r1, lsl #1

 8000966:	f47f af0d 	bne.w	8000784 <__aeabi_dmul+0x234>

 800096a:	ea52 0543 	orrs.w	r5, r2, r3, lsl #1

 800096e:	f47f aeeb 	bne.w	8000748 <__aeabi_dmul+0x1f8>

 8000972:	e712      	b.n	800079a <__aeabi_dmul+0x24a>



08000974 <__gedf2>:

 8000974:	f04f 3cff 	mov.w	ip, #4294967295

 8000978:	e006      	b.n	8000988 <__cmpdf2+0x4>

 800097a:	bf00      	nop



0800097c <__ledf2>:

 800097c:	f04f 0c01 	mov.w	ip, #1

 8000980:	e002      	b.n	8000988 <__cmpdf2+0x4>

 8000982:	bf00      	nop



08000984 <__cmpdf2>:

 8000984:	f04f 0c01 	mov.w	ip, #1

 8000988:	f84d cd04 	str.w	ip, [sp, #-4]!

 800098c:	ea4f 0c41 	mov.w	ip, r1, lsl #1

 8000990:	ea7f 5c6c 	mvns.w	ip, ip, asr #21

 8000994:	ea4f 0c43 	mov.w	ip, r3, lsl #1

 8000998:	bf18      	it	ne

 800099a:	ea7f 5c6c 	mvnsne.w	ip, ip, asr #21

 800099e:	d01b      	beq.n	80009d8 <__cmpdf2+0x54>

 80009a0:	b001      	add	sp, #4

 80009a2:	ea50 0c41 	orrs.w	ip, r0, r1, lsl #1

 80009a6:	bf0c      	ite	eq

 80009a8:	ea52 0c43 	orrseq.w	ip, r2, r3, lsl #1

 80009ac:	ea91 0f03 	teqne	r1, r3

 80009b0:	bf02      	ittt	eq

 80009b2:	ea90 0f02 	teqeq	r0, r2

 80009b6:	2000      	moveq	r0, #0

 80009b8:	4770      	bxeq	lr

 80009ba:	f110 0f00 	cmn.w	r0, #0

 80009be:	ea91 0f03 	teq	r1, r3

 80009c2:	bf58      	it	pl

 80009c4:	4299      	cmppl	r1, r3

 80009c6:	bf08      	it	eq

 80009c8:	4290      	cmpeq	r0, r2

 80009ca:	bf2c      	ite	cs

 80009cc:	17d8      	asrcs	r0, r3, #31

 80009ce:	ea6f 70e3 	mvncc.w	r0, r3, asr #31

 80009d2:	f040 0001 	orr.w	r0, r0, #1

 80009d6:	4770      	bx	lr

 80009d8:	ea4f 0c41 	mov.w	ip, r1, lsl #1

 80009dc:	ea7f 5c6c 	mvns.w	ip, ip, asr #21

 80009e0:	d102      	bne.n	80009e8 <__cmpdf2+0x64>

 80009e2:	ea50 3c01 	orrs.w	ip, r0, r1, lsl #12

 80009e6:	d107      	bne.n	80009f8 <__cmpdf2+0x74>

 80009e8:	ea4f 0c43 	mov.w	ip, r3, lsl #1

 80009ec:	ea7f 5c6c 	mvns.w	ip, ip, asr #21

 80009f0:	d1d6      	bne.n	80009a0 <__cmpdf2+0x1c>

 80009f2:	ea52 3c03 	orrs.w	ip, r2, r3, lsl #12

 80009f6:	d0d3      	beq.n	80009a0 <__cmpdf2+0x1c>

 80009f8:	f85d 0b04 	ldr.w	r0, [sp], #4

 80009fc:	4770      	bx	lr

 80009fe:	bf00      	nop



08000a00 <__aeabi_cdrcmple>:

 8000a00:	4684      	mov	ip, r0

 8000a02:	4610      	mov	r0, r2

 8000a04:	4662      	mov	r2, ip

 8000a06:	468c      	mov	ip, r1

 8000a08:	4619      	mov	r1, r3

 8000a0a:	4663      	mov	r3, ip

 8000a0c:	e000      	b.n	8000a10 <__aeabi_cdcmpeq>

 8000a0e:	bf00      	nop



08000a10 <__aeabi_cdcmpeq>:

 8000a10:	b501      	push	{r0, lr}

 8000a12:	f7ff ffb7 	bl	8000984 <__cmpdf2>

 8000a16:	2800      	cmp	r0, #0

 8000a18:	bf48      	it	mi

 8000a1a:	f110 0f00 	cmnmi.w	r0, #0

 8000a1e:	bd01      	pop	{r0, pc}



08000a20 <__aeabi_dcmpeq>:

 8000a20:	f84d ed08 	str.w	lr, [sp, #-8]!

 8000a24:	f7ff fff4 	bl	8000a10 <__aeabi_cdcmpeq>

 8000a28:	bf0c      	ite	eq

 8000a2a:	2001      	moveq	r0, #1

 8000a2c:	2000      	movne	r0, #0

 8000a2e:	f85d fb08 	ldr.w	pc, [sp], #8

 8000a32:	bf00      	nop



08000a34 <__aeabi_dcmplt>:

 8000a34:	f84d ed08 	str.w	lr, [sp, #-8]!

 8000a38:	f7ff ffea 	bl	8000a10 <__aeabi_cdcmpeq>

 8000a3c:	bf34      	ite	cc

 8000a3e:	2001      	movcc	r0, #1

 8000a40:	2000      	movcs	r0, #0

 8000a42:	f85d fb08 	ldr.w	pc, [sp], #8

 8000a46:	bf00      	nop



08000a48 <__aeabi_dcmple>:

 8000a48:	f84d ed08 	str.w	lr, [sp, #-8]!

 8000a4c:	f7ff ffe0 	bl	8000a10 <__aeabi_cdcmpeq>

 8000a50:	bf94      	ite	ls

 8000a52:	2001      	movls	r0, #1

 8000a54:	2000      	movhi	r0, #0

 8000a56:	f85d fb08 	ldr.w	pc, [sp], #8

 8000a5a:	bf00      	nop



08000a5c <__aeabi_dcmpge>:

 8000a5c:	f84d ed08 	str.w	lr, [sp, #-8]!

 8000a60:	f7ff ffce 	bl	8000a00 <__aeabi_cdrcmple>

 8000a64:	bf94      	ite	ls

 8000a66:	2001      	movls	r0, #1

 8000a68:	2000      	movhi	r0, #0

 8000a6a:	f85d fb08 	ldr.w	pc, [sp], #8

 8000a6e:	bf00      	nop



08000a70 <__aeabi_dcmpgt>:

 8000a70:	f84d ed08 	str.w	lr, [sp, #-8]!

 8000a74:	f7ff ffc4 	bl	8000a00 <__aeabi_cdrcmple>

 8000a78:	bf34      	ite	cc

 8000a7a:	2001      	movcc	r0, #1

 8000a7c:	2000      	movcs	r0, #0

 8000a7e:	f85d fb08 	ldr.w	pc, [sp], #8

 8000a82:	bf00      	nop



08000a84 <__aeabi_dcmpun>:

 8000a84:	ea4f 0c41 	mov.w	ip, r1, lsl #1

 8000a88:	ea7f 5c6c 	mvns.w	ip, ip, asr #21

 8000a8c:	d102      	bne.n	8000a94 <__aeabi_dcmpun+0x10>

 8000a8e:	ea50 3c01 	orrs.w	ip, r0, r1, lsl #12

 8000a92:	d10a      	bne.n	8000aaa <__aeabi_dcmpun+0x26>

 8000a94:	ea4f 0c43 	mov.w	ip, r3, lsl #1

 8000a98:	ea7f 5c6c 	mvns.w	ip, ip, asr #21

 8000a9c:	d102      	bne.n	8000aa4 <__aeabi_dcmpun+0x20>

 8000a9e:	ea52 3c03 	orrs.w	ip, r2, r3, lsl #12

 8000aa2:	d102      	bne.n	8000aaa <__aeabi_dcmpun+0x26>

 8000aa4:	f04f 0000 	mov.w	r0, #0

 8000aa8:	4770      	bx	lr

 8000aaa:	f04f 0001 	mov.w	r0, #1

 8000aae:	4770      	bx	lr



08000ab0 <__aeabi_d2f>:

 8000ab0:	ea4f 0241 	mov.w	r2, r1, lsl #1

 8000ab4:	f1b2 43e0 	subs.w	r3, r2, #1879048192	; 0x70000000

 8000ab8:	bf24      	itt	cs

 8000aba:	f5b3 1c00 	subscs.w	ip, r3, #2097152	; 0x200000

 8000abe:	f1dc 5cfe 	rsbscs	ip, ip, #532676608	; 0x1fc00000

 8000ac2:	d90d      	bls.n	8000ae0 <__aeabi_d2f+0x30>

 8000ac4:	f001 4c00 	and.w	ip, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8000ac8:	ea4f 02c0 	mov.w	r2, r0, lsl #3

 8000acc:	ea4c 7050 	orr.w	r0, ip, r0, lsr #29

 8000ad0:	f1b2 4f00 	cmp.w	r2, #2147483648	; 0x80000000

 8000ad4:	eb40 0083 	adc.w	r0, r0, r3, lsl #2

 8000ad8:	bf08      	it	eq

 8000ada:	f020 0001 	biceq.w	r0, r0, #1

 8000ade:	4770      	bx	lr

 8000ae0:	f011 4f80 	tst.w	r1, #1073741824	; 0x40000000

 8000ae4:	d121      	bne.n	8000b2a <__aeabi_d2f+0x7a>

 8000ae6:	f113 7238 	adds.w	r2, r3, #48234496	; 0x2e00000

 8000aea:	bfbc      	itt	lt

 8000aec:	f001 4000 	andlt.w	r0, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8000af0:	4770      	bxlt	lr

 8000af2:	f441 1180 	orr.w	r1, r1, #1048576	; 0x100000

 8000af6:	ea4f 5252 	mov.w	r2, r2, lsr #21

 8000afa:	f1c2 0218 	rsb	r2, r2, #24

 8000afe:	f1c2 0c20 	rsb	ip, r2, #32

 8000b02:	fa10 f30c 	lsls.w	r3, r0, ip

 8000b06:	fa20 f002 	lsr.w	r0, r0, r2

 8000b0a:	bf18      	it	ne

 8000b0c:	f040 0001 	orrne.w	r0, r0, #1

 8000b10:	ea4f 23c1 	mov.w	r3, r1, lsl #11

 8000b14:	ea4f 23d3 	mov.w	r3, r3, lsr #11

 8000b18:	fa03 fc0c 	lsl.w	ip, r3, ip

 8000b1c:	ea40 000c 	orr.w	r0, r0, ip

 8000b20:	fa23 f302 	lsr.w	r3, r3, r2

 8000b24:	ea4f 0343 	mov.w	r3, r3, lsl #1

 8000b28:	e7cc      	b.n	8000ac4 <__aeabi_d2f+0x14>

 8000b2a:	ea7f 5362 	mvns.w	r3, r2, asr #21

 8000b2e:	d107      	bne.n	8000b40 <__aeabi_d2f+0x90>

 8000b30:	ea50 3301 	orrs.w	r3, r0, r1, lsl #12

 8000b34:	bf1e      	ittt	ne

 8000b36:	f04f 40fe 	movne.w	r0, #2130706432	; 0x7f000000

 8000b3a:	f440 0040 	orrne.w	r0, r0, #12582912	; 0xc00000

 8000b3e:	4770      	bxne	lr

 8000b40:	f001 4000 	and.w	r0, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8000b44:	f040 40fe 	orr.w	r0, r0, #2130706432	; 0x7f000000

 8000b48:	f440 0000 	orr.w	r0, r0, #8388608	; 0x800000

 8000b4c:	4770      	bx	lr

 8000b4e:	bf00      	nop



08000b50 <GPIO_Init>:

 8000b50:	b480      	push	{r7}

 8000b52:	b087      	sub	sp, #28

 8000b54:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000b56:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8000b58:	6039      	str	r1, [r7, #0]

 8000b5a:	2300      	movs	r3, #0

 8000b5c:	617b      	str	r3, [r7, #20]

 8000b5e:	2300      	movs	r3, #0

 8000b60:	613b      	str	r3, [r7, #16]

 8000b62:	2300      	movs	r3, #0

 8000b64:	60fb      	str	r3, [r7, #12]

 8000b66:	2300      	movs	r3, #0

 8000b68:	617b      	str	r3, [r7, #20]

 8000b6a:	e07c      	b.n	8000c66 <GPIO_Init+0x116>

 8000b6c:	2201      	movs	r2, #1

 8000b6e:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000b70:	fa02 f303 	lsl.w	r3, r2, r3

 8000b74:	613b      	str	r3, [r7, #16]

 8000b76:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000b78:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8000b7a:	693a      	ldr	r2, [r7, #16]

 8000b7c:	4013      	ands	r3, r2

 8000b7e:	60fb      	str	r3, [r7, #12]

 8000b80:	68fa      	ldr	r2, [r7, #12]

 8000b82:	693b      	ldr	r3, [r7, #16]

 8000b84:	429a      	cmp	r2, r3

 8000b86:	d16b      	bne.n	8000c60 <GPIO_Init+0x110>

 8000b88:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000b8a:	791b      	ldrb	r3, [r3, #4]

 8000b8c:	2b01      	cmp	r3, #1

 8000b8e:	d003      	beq.n	8000b98 <GPIO_Init+0x48>

 8000b90:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000b92:	791b      	ldrb	r3, [r3, #4]

 8000b94:	2b02      	cmp	r3, #2

 8000b96:	d134      	bne.n	8000c02 <GPIO_Init+0xb2>

 8000b98:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000b9a:	689a      	ldr	r2, [r3, #8]

 8000b9c:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000b9e:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 8000ba0:	2103      	movs	r1, #3

 8000ba2:	fa01 f303 	lsl.w	r3, r1, r3

 8000ba6:	43db      	mvns	r3, r3

 8000ba8:	401a      	ands	r2, r3

 8000baa:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000bac:	609a      	str	r2, [r3, #8]

 8000bae:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000bb0:	689a      	ldr	r2, [r3, #8]

 8000bb2:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000bb4:	795b      	ldrb	r3, [r3, #5]

 8000bb6:	4619      	mov	r1, r3

 8000bb8:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000bba:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 8000bbc:	fa01 f303 	lsl.w	r3, r1, r3

 8000bc0:	431a      	orrs	r2, r3

 8000bc2:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000bc4:	609a      	str	r2, [r3, #8]

 8000bc6:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000bc8:	889b      	ldrh	r3, [r3, #4]

 8000bca:	b29a      	uxth	r2, r3

 8000bcc:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000bce:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000bd0:	4619      	mov	r1, r3

 8000bd2:	2301      	movs	r3, #1

 8000bd4:	408b      	lsls	r3, r1

 8000bd6:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000bd8:	43db      	mvns	r3, r3

 8000bda:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000bdc:	4013      	ands	r3, r2

 8000bde:	b29a      	uxth	r2, r3

 8000be0:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000be2:	809a      	strh	r2, [r3, #4]

 8000be4:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000be6:	889b      	ldrh	r3, [r3, #4]

 8000be8:	b29a      	uxth	r2, r3

 8000bea:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000bec:	799b      	ldrb	r3, [r3, #6]

 8000bee:	4619      	mov	r1, r3

 8000bf0:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000bf2:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000bf4:	fa01 f303 	lsl.w	r3, r1, r3

 8000bf8:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000bfa:	4313      	orrs	r3, r2

 8000bfc:	b29a      	uxth	r2, r3

 8000bfe:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000c00:	809a      	strh	r2, [r3, #4]

 8000c02:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000c04:	681a      	ldr	r2, [r3, #0]

 8000c06:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000c08:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 8000c0a:	2103      	movs	r1, #3

 8000c0c:	fa01 f303 	lsl.w	r3, r1, r3

 8000c10:	43db      	mvns	r3, r3

 8000c12:	401a      	ands	r2, r3

 8000c14:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000c16:	601a      	str	r2, [r3, #0]

 8000c18:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000c1a:	681a      	ldr	r2, [r3, #0]

 8000c1c:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000c1e:	791b      	ldrb	r3, [r3, #4]

 8000c20:	4619      	mov	r1, r3

 8000c22:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000c24:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 8000c26:	fa01 f303 	lsl.w	r3, r1, r3

 8000c2a:	431a      	orrs	r2, r3

 8000c2c:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000c2e:	601a      	str	r2, [r3, #0]

 8000c30:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000c32:	68da      	ldr	r2, [r3, #12]

 8000c34:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000c36:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000c38:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 8000c3a:	2103      	movs	r1, #3

 8000c3c:	fa01 f303 	lsl.w	r3, r1, r3

 8000c40:	43db      	mvns	r3, r3

 8000c42:	401a      	ands	r2, r3

 8000c44:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000c46:	60da      	str	r2, [r3, #12]

 8000c48:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000c4a:	68da      	ldr	r2, [r3, #12]

 8000c4c:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000c4e:	79db      	ldrb	r3, [r3, #7]

 8000c50:	4619      	mov	r1, r3

 8000c52:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000c54:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 8000c56:	fa01 f303 	lsl.w	r3, r1, r3

 8000c5a:	431a      	orrs	r2, r3

 8000c5c:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000c5e:	60da      	str	r2, [r3, #12]

 8000c60:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000c62:	3301      	adds	r3, #1

 8000c64:	617b      	str	r3, [r7, #20]

 8000c66:	697b      	ldr	r3, [r7, #20]

 8000c68:	2b0f      	cmp	r3, #15

 8000c6a:	f67f af7f 	bls.w	8000b6c <GPIO_Init+0x1c>

 8000c6e:	bf00      	nop

 8000c70:	bf00      	nop

 8000c72:	371c      	adds	r7, #28

 8000c74:	46bd      	mov	sp, r7

 8000c76:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000c7a:	4770      	bx	lr



08000c7c <GPIO_PinAFConfig>:

 8000c7c:	b480      	push	{r7}

 8000c7e:	b085      	sub	sp, #20

 8000c80:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000c82:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8000c84:	460b      	mov	r3, r1

 8000c86:	807b      	strh	r3, [r7, #2]

 8000c88:	4613      	mov	r3, r2

 8000c8a:	707b      	strb	r3, [r7, #1]

 8000c8c:	2300      	movs	r3, #0

 8000c8e:	60fb      	str	r3, [r7, #12]

 8000c90:	2300      	movs	r3, #0

 8000c92:	60bb      	str	r3, [r7, #8]

 8000c94:	787a      	ldrb	r2, [r7, #1]

 8000c96:	887b      	ldrh	r3, [r7, #2]

 8000c98:	f003 0307 	and.w	r3, r3, #7

 8000c9c:	009b      	lsls	r3, r3, #2

 8000c9e:	fa02 f303 	lsl.w	r3, r2, r3

 8000ca2:	60fb      	str	r3, [r7, #12]

 8000ca4:	887b      	ldrh	r3, [r7, #2]

 8000ca6:	08db      	lsrs	r3, r3, #3

 8000ca8:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000caa:	461a      	mov	r2, r3

 8000cac:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000cae:	3208      	adds	r2, #8

 8000cb0:	f853 2022 	ldr.w	r2, [r3, r2, lsl #2]

 8000cb4:	887b      	ldrh	r3, [r7, #2]

 8000cb6:	f003 0307 	and.w	r3, r3, #7

 8000cba:	009b      	lsls	r3, r3, #2

 8000cbc:	210f      	movs	r1, #15

 8000cbe:	fa01 f303 	lsl.w	r3, r1, r3

 8000cc2:	43db      	mvns	r3, r3

 8000cc4:	8879      	ldrh	r1, [r7, #2]

 8000cc6:	08c9      	lsrs	r1, r1, #3

 8000cc8:	b289      	uxth	r1, r1

 8000cca:	4608      	mov	r0, r1

 8000ccc:	ea02 0103 	and.w	r1, r2, r3

 8000cd0:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000cd2:	f100 0208 	add.w	r2, r0, #8

 8000cd6:	f843 1022 	str.w	r1, [r3, r2, lsl #2]

 8000cda:	887b      	ldrh	r3, [r7, #2]

 8000cdc:	08db      	lsrs	r3, r3, #3

 8000cde:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000ce0:	461a      	mov	r2, r3

 8000ce2:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000ce4:	3208      	adds	r2, #8

 8000ce6:	f853 3022 	ldr.w	r3, [r3, r2, lsl #2]

 8000cea:	68fa      	ldr	r2, [r7, #12]

 8000cec:	4313      	orrs	r3, r2

 8000cee:	60bb      	str	r3, [r7, #8]

 8000cf0:	887b      	ldrh	r3, [r7, #2]

 8000cf2:	08db      	lsrs	r3, r3, #3

 8000cf4:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000cf6:	461a      	mov	r2, r3

 8000cf8:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000cfa:	3208      	adds	r2, #8

 8000cfc:	68b9      	ldr	r1, [r7, #8]

 8000cfe:	f843 1022 	str.w	r1, [r3, r2, lsl #2]

 8000d02:	bf00      	nop

 8000d04:	3714      	adds	r7, #20

 8000d06:	46bd      	mov	sp, r7

 8000d08:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000d0c:	4770      	bx	lr



08000d0e <NMI_Handler>:

 8000d0e:	b480      	push	{r7}

 8000d10:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000d12:	bf00      	nop

 8000d14:	46bd      	mov	sp, r7

 8000d16:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000d1a:	4770      	bx	lr



08000d1c <HardFault_Handler>:

 8000d1c:	b480      	push	{r7}

 8000d1e:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000d20:	e7fe      	b.n	8000d20 <HardFault_Handler+0x4>



08000d22 <MemManage_Handler>:

 8000d22:	b480      	push	{r7}

 8000d24:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000d26:	e7fe      	b.n	8000d26 <MemManage_Handler+0x4>



08000d28 <BusFault_Handler>:

 8000d28:	b480      	push	{r7}

 8000d2a:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000d2c:	e7fe      	b.n	8000d2c <BusFault_Handler+0x4>



08000d2e <UsageFault_Handler>:

 8000d2e:	b480      	push	{r7}

 8000d30:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000d32:	e7fe      	b.n	8000d32 <UsageFault_Handler+0x4>



08000d34 <SVC_Handler>:

 8000d34:	b480      	push	{r7}

 8000d36:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000d38:	bf00      	nop

 8000d3a:	46bd      	mov	sp, r7

 8000d3c:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000d40:	4770      	bx	lr



08000d42 <DebugMon_Handler>:

 8000d42:	b480      	push	{r7}

 8000d44:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000d46:	bf00      	nop

 8000d48:	46bd      	mov	sp, r7

 8000d4a:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000d4e:	4770      	bx	lr



08000d50 <PendSV_Handler>:

 8000d50:	b480      	push	{r7}

 8000d52:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000d54:	bf00      	nop

 8000d56:	46bd      	mov	sp, r7

 8000d58:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000d5c:	4770      	bx	lr

	...



08000d60 <RCC_AHBPeriphClockCmd>:

 8000d60:	b480      	push	{r7}

 8000d62:	b083      	sub	sp, #12

 8000d64:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000d66:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8000d68:	460b      	mov	r3, r1

 8000d6a:	70fb      	strb	r3, [r7, #3]

 8000d6c:	78fb      	ldrb	r3, [r7, #3]

 8000d6e:	2b00      	cmp	r3, #0

 8000d70:	d006      	beq.n	8000d80 <RCC_AHBPeriphClockCmd+0x20>

 8000d72:	4b0a      	ldr	r3, [pc, #40]	; (8000d9c <RCC_AHBPeriphClockCmd+0x3c>)

 8000d74:	695a      	ldr	r2, [r3, #20]

 8000d76:	4909      	ldr	r1, [pc, #36]	; (8000d9c <RCC_AHBPeriphClockCmd+0x3c>)

 8000d78:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000d7a:	4313      	orrs	r3, r2

 8000d7c:	614b      	str	r3, [r1, #20]

 8000d7e:	e006      	b.n	8000d8e <RCC_AHBPeriphClockCmd+0x2e>

 8000d80:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (8000d9c <RCC_AHBPeriphClockCmd+0x3c>)

 8000d82:	695a      	ldr	r2, [r3, #20]

 8000d84:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000d86:	43db      	mvns	r3, r3

 8000d88:	4904      	ldr	r1, [pc, #16]	; (8000d9c <RCC_AHBPeriphClockCmd+0x3c>)

 8000d8a:	4013      	ands	r3, r2

 8000d8c:	614b      	str	r3, [r1, #20]

 8000d8e:	bf00      	nop

 8000d90:	370c      	adds	r7, #12

 8000d92:	46bd      	mov	sp, r7

 8000d94:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000d98:	4770      	bx	lr

 8000d9a:	bf00      	nop

 8000d9c:	40021000 	.word	0x40021000



08000da0 <USART_SendData>:

 8000da0:	b480      	push	{r7}

 8000da2:	b083      	sub	sp, #12

 8000da4:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000da6:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8000da8:	460b      	mov	r3, r1

 8000daa:	807b      	strh	r3, [r7, #2]

 8000dac:	887b      	ldrh	r3, [r7, #2]

 8000dae:	f3c3 0308 	ubfx	r3, r3, #0, #9

 8000db2:	b29a      	uxth	r2, r3

 8000db4:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000db6:	851a      	strh	r2, [r3, #40]	; 0x28

 8000db8:	bf00      	nop

 8000dba:	370c      	adds	r7, #12

 8000dbc:	46bd      	mov	sp, r7

 8000dbe:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000dc2:	4770      	bx	lr



08000dc4 <USART_ReceiveData>:

 8000dc4:	b480      	push	{r7}

 8000dc6:	b083      	sub	sp, #12

 8000dc8:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000dca:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8000dcc:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000dce:	8c9b      	ldrh	r3, [r3, #36]	; 0x24

 8000dd0:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000dd2:	f3c3 0308 	ubfx	r3, r3, #0, #9

 8000dd6:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000dd8:	4618      	mov	r0, r3

 8000dda:	370c      	adds	r7, #12

 8000ddc:	46bd      	mov	sp, r7

 8000dde:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000de2:	4770      	bx	lr



08000de4 <USART_GetFlagStatus>:

 8000de4:	b480      	push	{r7}

 8000de6:	b085      	sub	sp, #20

 8000de8:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000dea:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8000dec:	6039      	str	r1, [r7, #0]

 8000dee:	2300      	movs	r3, #0

 8000df0:	73fb      	strb	r3, [r7, #15]

 8000df2:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000df4:	69da      	ldr	r2, [r3, #28]

 8000df6:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000df8:	4013      	ands	r3, r2

 8000dfa:	2b00      	cmp	r3, #0

 8000dfc:	d002      	beq.n	8000e04 <USART_GetFlagStatus+0x20>

 8000dfe:	2301      	movs	r3, #1

 8000e00:	73fb      	strb	r3, [r7, #15]

 8000e02:	e001      	b.n	8000e08 <USART_GetFlagStatus+0x24>

 8000e04:	2300      	movs	r3, #0

 8000e06:	73fb      	strb	r3, [r7, #15]

 8000e08:	7bfb      	ldrb	r3, [r7, #15]

 8000e0a:	4618      	mov	r0, r3

 8000e0c:	3714      	adds	r7, #20

 8000e0e:	46bd      	mov	sp, r7

 8000e10:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000e14:	4770      	bx	lr

	...



08000e18 <SystemInit>:

 8000e18:	b580      	push	{r7, lr}

 8000e1a:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000e1c:	4b1f      	ldr	r3, [pc, #124]	; (8000e9c <SystemInit+0x84>)

 8000e1e:	f8d3 3088 	ldr.w	r3, [r3, #136]	; 0x88

 8000e22:	4a1e      	ldr	r2, [pc, #120]	; (8000e9c <SystemInit+0x84>)

 8000e24:	f443 0370 	orr.w	r3, r3, #15728640	; 0xf00000

 8000e28:	f8c2 3088 	str.w	r3, [r2, #136]	; 0x88

 8000e2c:	4b1c      	ldr	r3, [pc, #112]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e2e:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8000e30:	4a1b      	ldr	r2, [pc, #108]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e32:	f043 0301 	orr.w	r3, r3, #1

 8000e36:	6013      	str	r3, [r2, #0]

 8000e38:	4b19      	ldr	r3, [pc, #100]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e3a:	685a      	ldr	r2, [r3, #4]

 8000e3c:	4918      	ldr	r1, [pc, #96]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e3e:	4b19      	ldr	r3, [pc, #100]	; (8000ea4 <SystemInit+0x8c>)

 8000e40:	4013      	ands	r3, r2

 8000e42:	604b      	str	r3, [r1, #4]

 8000e44:	4b16      	ldr	r3, [pc, #88]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e46:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8000e48:	4a15      	ldr	r2, [pc, #84]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e4a:	f023 7384 	bic.w	r3, r3, #17301504	; 0x1080000

 8000e4e:	f423 3380 	bic.w	r3, r3, #65536	; 0x10000

 8000e52:	6013      	str	r3, [r2, #0]

 8000e54:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e56:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8000e58:	4a11      	ldr	r2, [pc, #68]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e5a:	f423 2380 	bic.w	r3, r3, #262144	; 0x40000

 8000e5e:	6013      	str	r3, [r2, #0]

 8000e60:	4b0f      	ldr	r3, [pc, #60]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e62:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8000e64:	4a0e      	ldr	r2, [pc, #56]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e66:	f423 03fe 	bic.w	r3, r3, #8323072	; 0x7f0000

 8000e6a:	6053      	str	r3, [r2, #4]

 8000e6c:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e6e:	6adb      	ldr	r3, [r3, #44]	; 0x2c

 8000e70:	4a0b      	ldr	r2, [pc, #44]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e72:	f023 030f 	bic.w	r3, r3, #15

 8000e76:	62d3      	str	r3, [r2, #44]	; 0x2c

 8000e78:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e7a:	6b1a      	ldr	r2, [r3, #48]	; 0x30

 8000e7c:	4908      	ldr	r1, [pc, #32]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e7e:	4b0a      	ldr	r3, [pc, #40]	; (8000ea8 <SystemInit+0x90>)

 8000e80:	4013      	ands	r3, r2

 8000e82:	630b      	str	r3, [r1, #48]	; 0x30

 8000e84:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (8000ea0 <SystemInit+0x88>)

 8000e86:	2200      	movs	r2, #0

 8000e88:	609a      	str	r2, [r3, #8]

 8000e8a:	f000 f80f 	bl	8000eac <SetSysClock>

 8000e8e:	4b03      	ldr	r3, [pc, #12]	; (8000e9c <SystemInit+0x84>)

 8000e90:	f04f 6200 	mov.w	r2, #134217728	; 0x8000000

 8000e94:	609a      	str	r2, [r3, #8]

 8000e96:	bf00      	nop

 8000e98:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8000e9a:	bf00      	nop

 8000e9c:	e000ed00 	.word	0xe000ed00

 8000ea0:	40021000 	.word	0x40021000

 8000ea4:	f87fc00c 	.word	0xf87fc00c

 8000ea8:	ff00fccc 	.word	0xff00fccc



08000eac <SetSysClock>:

 8000eac:	b480      	push	{r7}

 8000eae:	b083      	sub	sp, #12

 8000eb0:	af00      	add	r7, sp, #0

 8000eb2:	2300      	movs	r3, #0

 8000eb4:	607b      	str	r3, [r7, #4]

 8000eb6:	2300      	movs	r3, #0

 8000eb8:	603b      	str	r3, [r7, #0]

 8000eba:	4b33      	ldr	r3, [pc, #204]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000ebc:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8000ebe:	4a32      	ldr	r2, [pc, #200]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000ec0:	f443 3380 	orr.w	r3, r3, #65536	; 0x10000

 8000ec4:	6013      	str	r3, [r2, #0]

 8000ec6:	4b30      	ldr	r3, [pc, #192]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000ec8:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8000eca:	f403 3300 	and.w	r3, r3, #131072	; 0x20000

 8000ece:	603b      	str	r3, [r7, #0]

 8000ed0:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000ed2:	3301      	adds	r3, #1

 8000ed4:	607b      	str	r3, [r7, #4]

 8000ed6:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000ed8:	2b00      	cmp	r3, #0

 8000eda:	d103      	bne.n	8000ee4 <SetSysClock+0x38>

 8000edc:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8000ede:	f5b3 6fa0 	cmp.w	r3, #1280	; 0x500

 8000ee2:	d1f0      	bne.n	8000ec6 <SetSysClock+0x1a>

 8000ee4:	4b28      	ldr	r3, [pc, #160]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000ee6:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8000ee8:	f403 3300 	and.w	r3, r3, #131072	; 0x20000

 8000eec:	2b00      	cmp	r3, #0

 8000eee:	d002      	beq.n	8000ef6 <SetSysClock+0x4a>

 8000ef0:	2301      	movs	r3, #1

 8000ef2:	603b      	str	r3, [r7, #0]

 8000ef4:	e001      	b.n	8000efa <SetSysClock+0x4e>

 8000ef6:	2300      	movs	r3, #0

 8000ef8:	603b      	str	r3, [r7, #0]

 8000efa:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8000efc:	2b01      	cmp	r3, #1

 8000efe:	d13c      	bne.n	8000f7a <SetSysClock+0xce>

 8000f00:	4b22      	ldr	r3, [pc, #136]	; (8000f8c <SetSysClock+0xe0>)

 8000f02:	2212      	movs	r2, #18

 8000f04:	601a      	str	r2, [r3, #0]

 8000f06:	4b20      	ldr	r3, [pc, #128]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f08:	4a1f      	ldr	r2, [pc, #124]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f0a:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8000f0c:	6053      	str	r3, [r2, #4]

 8000f0e:	4b1e      	ldr	r3, [pc, #120]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f10:	4a1d      	ldr	r2, [pc, #116]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f12:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8000f14:	6053      	str	r3, [r2, #4]

 8000f16:	4b1c      	ldr	r3, [pc, #112]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f18:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8000f1a:	4a1b      	ldr	r2, [pc, #108]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f1c:	f443 6380 	orr.w	r3, r3, #1024	; 0x400

 8000f20:	6053      	str	r3, [r2, #4]

 8000f22:	4b19      	ldr	r3, [pc, #100]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f24:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8000f26:	4a18      	ldr	r2, [pc, #96]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f28:	f423 137c 	bic.w	r3, r3, #4128768	; 0x3f0000

 8000f2c:	6053      	str	r3, [r2, #4]

 8000f2e:	4b16      	ldr	r3, [pc, #88]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f30:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8000f32:	4a15      	ldr	r2, [pc, #84]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f34:	f443 13e8 	orr.w	r3, r3, #1900544	; 0x1d0000

 8000f38:	6053      	str	r3, [r2, #4]

 8000f3a:	4b13      	ldr	r3, [pc, #76]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f3c:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8000f3e:	4a12      	ldr	r2, [pc, #72]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f40:	f043 7380 	orr.w	r3, r3, #16777216	; 0x1000000

 8000f44:	6013      	str	r3, [r2, #0]

 8000f46:	bf00      	nop

 8000f48:	4b0f      	ldr	r3, [pc, #60]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f4a:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8000f4c:	f003 7300 	and.w	r3, r3, #33554432	; 0x2000000

 8000f50:	2b00      	cmp	r3, #0

 8000f52:	d0f9      	beq.n	8000f48 <SetSysClock+0x9c>

 8000f54:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f56:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8000f58:	4a0b      	ldr	r2, [pc, #44]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f5a:	f023 0303 	bic.w	r3, r3, #3

 8000f5e:	6053      	str	r3, [r2, #4]

 8000f60:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f62:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8000f64:	4a08      	ldr	r2, [pc, #32]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f66:	f043 0302 	orr.w	r3, r3, #2

 8000f6a:	6053      	str	r3, [r2, #4]

 8000f6c:	bf00      	nop

 8000f6e:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (8000f88 <SetSysClock+0xdc>)

 8000f70:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8000f72:	f003 030c 	and.w	r3, r3, #12

 8000f76:	2b08      	cmp	r3, #8

 8000f78:	d1f9      	bne.n	8000f6e <SetSysClock+0xc2>

 8000f7a:	bf00      	nop

 8000f7c:	370c      	adds	r7, #12

 8000f7e:	46bd      	mov	sp, r7

 8000f80:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8000f84:	4770      	bx	lr

 8000f86:	bf00      	nop

 8000f88:	40021000 	.word	0x40021000

 8000f8c:	40022000 	.word	0x40022000



08000f90 <main>:



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



int main(void) {

 8000f90:	b580      	push	{r7, lr}

 8000f92:	af00      	add	r7, sp, #0

	hardware_init();

 8000f94:	f001 f922 	bl	80021dc <hardware_init>



	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\nMain program started.\r\n\r\n");

 8000f98:	4908      	ldr	r1, [pc, #32]	; (8000fbc <main+0x2c>)

 8000f9a:	4809      	ldr	r0, [pc, #36]	; (8000fc0 <main+0x30>)

 8000f9c:	f001 f8eb 	bl	8002176 <USART_write_string>



	while(1) {

		if (sendSensorValues && PAC_present) {

 8000fa0:	4b08      	ldr	r3, [pc, #32]	; (8000fc4 <main+0x34>)

 8000fa2:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8000fa4:	2b00      	cmp	r3, #0

 8000fa6:	d0fb      	beq.n	8000fa0 <main+0x10>

 8000fa8:	4b07      	ldr	r3, [pc, #28]	; (8000fc8 <main+0x38>)

 8000faa:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8000fac:	2b00      	cmp	r3, #0

 8000fae:	d0f7      	beq.n	8000fa0 <main+0x10>

			sendSensorValues = 0;					// Flag that is set in SysTick_Handler()

 8000fb0:	4b04      	ldr	r3, [pc, #16]	; (8000fc4 <main+0x34>)

 8000fb2:	2200      	movs	r2, #0

 8000fb4:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

			SendSensorData();

 8000fb6:	f000 f809 	bl	8000fcc <SendSensorData>

		if (sendSensorValues && PAC_present) {

 8000fba:	e7f1      	b.n	8000fa0 <main+0x10>

 8000fbc:	08003688 	.word	0x08003688

 8000fc0:	40004400 	.word	0x40004400

 8000fc4:	20000091 	.word	0x20000091

 8000fc8:	20000092 	.word	0x20000092



08000fcc <SendSensorData>:

		}

	}

}



void SendSensorData(void) {

 8000fcc:	b580      	push	{r7, lr}

 8000fce:	af00      	add	r7, sp, #0

	PAC_OneShot();									// Tell PAC to make measurements

 8000fd0:	f000 ff8e 	bl	8001ef0 <PAC_OneShot>



	USART_write(USART2, 14); 						// Tell receiver, Vsense data is being sent

 8000fd4:	210e      	movs	r1, #14

 8000fd6:	480f      	ldr	r0, [pc, #60]	; (8001014 <SendSensorData+0x48>)

 8000fd8:	f001 f8b4 	bl	8002144 <USART_write>

	USART_write_u16(PACread_CH1Vsense());			// Make and then send measurement

 8000fdc:	f000 fe74 	bl	8001cc8 <PACread_CH1Vsense>

 8000fe0:	4603      	mov	r3, r0

 8000fe2:	b29b      	uxth	r3, r3

 8000fe4:	4618      	mov	r0, r3

 8000fe6:	f001 f8df 	bl	80021a8 <USART_write_u16>

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");	// Send newline, GUI checks data after \r\n

 8000fea:	490b      	ldr	r1, [pc, #44]	; (8001018 <SendSensorData+0x4c>)

 8000fec:	4809      	ldr	r0, [pc, #36]	; (8001014 <SendSensorData+0x48>)

 8000fee:	f001 f8c2 	bl	8002176 <USART_write_string>



	USART_write(USART2, 15); 						// Tell receiver, Vsource data is being sent

 8000ff2:	210f      	movs	r1, #15

 8000ff4:	4807      	ldr	r0, [pc, #28]	; (8001014 <SendSensorData+0x48>)

 8000ff6:	f001 f8a5 	bl	8002144 <USART_write>

	USART_write_u16(PACread_CH1Vsource());			// Make and then send measurement

 8000ffa:	f000 fe9b 	bl	8001d34 <PACread_CH1Vsource>

 8000ffe:	4603      	mov	r3, r0

 8001000:	4618      	mov	r0, r3

 8001002:	f001 f8d1 	bl	80021a8 <USART_write_u16>

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");	// Send newline, GUI checks data after \r\n

 8001006:	4904      	ldr	r1, [pc, #16]	; (8001018 <SendSensorData+0x4c>)

 8001008:	4802      	ldr	r0, [pc, #8]	; (8001014 <SendSensorData+0x48>)

 800100a:	f001 f8b4 	bl	8002176 <USART_write_string>

}

 800100e:	bf00      	nop

 8001010:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001012:	bf00      	nop

 8001014:	40004400 	.word	0x40004400

 8001018:	080036a4 	.word	0x080036a4



0800101c <GPIO_init>:



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



void GPIO_init(void)  {

 800101c:	b580      	push	{r7, lr}

 800101e:	af00      	add	r7, sp, #0

	// Generell funksjonalitet settes i disse metodene

    // GPIO_A();

    // GPIO_B();

    GPIO_C();

 8001020:	f000 f80e 	bl	8001040 <GPIO_C>

    // GPIO_D();

    GPIO_E();

 8001024:	f000 f826 	bl	8001074 <GPIO_E>

    GPIO_F();

 8001028:	f000 f842 	bl	80010b0 <GPIO_F>



    // Spesial konfigurasjon for andre moduler kommer her.

    // Disse mÃ¥ vÃ¦re gjort fÃ¸r de aktuelle modulene blir konfigurert

    GPIOB_I2C();

 800102c:	f000 f85e 	bl	80010ec <GPIOB_I2C>

    // GPIOAE_SPI1();

    // GPIOB_SPI2();

    // GPIOA_TIM2();

    // GPIOD_TIM4();

    // GPIOB_ADC3();

    GPIOA_USART1();

 8001030:	f000 f884 	bl	800113c <GPIOA_USART1>

    GPIOA_USART2();

 8001034:	f000 f8b6 	bl	80011a4 <GPIOA_USART2>

    GPIOD_USART3();

 8001038:	f000 f8e6 	bl	8001208 <GPIOD_USART3>

    // GPIOD_CAN1();

}

 800103c:	bf00      	nop

 800103e:	bd80      	pop	{r7, pc}



08001040 <GPIO_C>:

	GPIO_InitStructure_In.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOB, &GPIO_InitStructure_In);  // Initialize, update the module with the configuration.

}



void GPIO_C(void) {

 8001040:	b580      	push	{r7, lr}

 8001042:	b082      	sub	sp, #8

 8001044:	af00      	add	r7, sp, #0

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOC, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOC

 8001046:	2101      	movs	r1, #1

 8001048:	f44f 2000 	mov.w	r0, #524288	; 0x80000

 800104c:	f7ff fe88 	bl	8000d60 <RCC_AHBPeriphClockCmd>

	GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	// Configure PC2 which is used to give an interrupt as the Bluetooth module makes a connection.

	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = GPIO_Pin_2;

 8001050:	2304      	movs	r3, #4

 8001052:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_IN;

 8001054:	2300      	movs	r3, #0

 8001056:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

 8001058:	2300      	movs	r3, #0

 800105a:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	GPIO_Init(GPIOC, &GPIO_InitStructure);  // Initialize, update the module with the configuration.

 800105c:	463b      	mov	r3, r7

 800105e:	4619      	mov	r1, r3

 8001060:	4803      	ldr	r0, [pc, #12]	; (8001070 <GPIO_C+0x30>)

 8001062:	f7ff fd75 	bl	8000b50 <GPIO_Init>

}

 8001066:	bf00      	nop

 8001068:	3708      	adds	r7, #8

 800106a:	46bd      	mov	sp, r7

 800106c:	bd80      	pop	{r7, pc}

 800106e:	bf00      	nop

 8001070:	48000800 	.word	0x48000800



08001074 <GPIO_E>:

void GPIO_D(void) {

	// RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOD, ENABLE);  // Pass the clock to GPIOD

	// GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.

}



void GPIO_E(void) {

 8001074:	b580      	push	{r7, lr}

 8001076:	b082      	sub	sp, #8

 8001078:	af00      	add	r7, sp, #0

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOE, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOE

 800107a:	2101      	movs	r1, #1

 800107c:	f44f 1000 	mov.w	r0, #2097152	; 0x200000

 8001080:	f7ff fe6e 	bl	8000d60 <RCC_AHBPeriphClockCmd>

	GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer GPIO_pinnane PE8 - 15 som er kobla til LED-ar.

	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = GPIO_Pin_8|GPIO_Pin_9|GPIO_Pin_10|GPIO_Pin_11|GPIO_Pin_12|GPIO_Pin_13|GPIO_Pin_14|GPIO_Pin_15;

 8001084:	f44f 437f 	mov.w	r3, #65280	; 0xff00

 8001088:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_OUT;

 800108a:	2301      	movs	r3, #1

 800108c:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

 800108e:	2301      	movs	r3, #1

 8001090:	717b      	strb	r3, [r7, #5]

	GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

 8001092:	2300      	movs	r3, #0

 8001094:	71bb      	strb	r3, [r7, #6]

	GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

 8001096:	2300      	movs	r3, #0

 8001098:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	GPIO_Init(GPIOE, &GPIO_InitStructure);  // Initialize, update the module with the configuration.

 800109a:	463b      	mov	r3, r7

 800109c:	4619      	mov	r1, r3

 800109e:	4803      	ldr	r0, [pc, #12]	; (80010ac <GPIO_E+0x38>)

 80010a0:	f7ff fd56 	bl	8000b50 <GPIO_Init>

}

 80010a4:	bf00      	nop

 80010a6:	3708      	adds	r7, #8

 80010a8:	46bd      	mov	sp, r7

 80010aa:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80010ac:	48001000 	.word	0x48001000



080010b0 <GPIO_F>:



void GPIO_F(void) {

 80010b0:	b580      	push	{r7, lr}

 80010b2:	b082      	sub	sp, #8

 80010b4:	af00      	add	r7, sp, #0

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOF, ENABLE); // Pass the clock to GPIOF

 80010b6:	2101      	movs	r1, #1

 80010b8:	f44f 0080 	mov.w	r0, #4194304	; 0x400000

 80010bc:	f7ff fe50 	bl	8000d60 <RCC_AHBPeriphClockCmd>

	GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer GPIO_pinnane PF2 og 9 som er kobla til RESET pÃ¥ MB1 og MB3 (Bluetooth click)

	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = GPIO_Pin_2|GPIO_Pin_6;

 80010c0:	2344      	movs	r3, #68	; 0x44

 80010c2:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_OUT;

 80010c4:	2301      	movs	r3, #1

 80010c6:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

 80010c8:	2301      	movs	r3, #1

 80010ca:	717b      	strb	r3, [r7, #5]

	GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

 80010cc:	2300      	movs	r3, #0

 80010ce:	71bb      	strb	r3, [r7, #6]

	GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

 80010d0:	2300      	movs	r3, #0

 80010d2:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	GPIO_Init(GPIOF, &GPIO_InitStructure);  // Initialize, update the module with the configuration.

 80010d4:	463b      	mov	r3, r7

 80010d6:	4619      	mov	r1, r3

 80010d8:	4803      	ldr	r0, [pc, #12]	; (80010e8 <GPIO_F+0x38>)

 80010da:	f7ff fd39 	bl	8000b50 <GPIO_Init>

}

 80010de:	bf00      	nop

 80010e0:	3708      	adds	r7, #8

 80010e2:	46bd      	mov	sp, r7

 80010e4:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80010e6:	bf00      	nop

 80010e8:	48001400 	.word	0x48001400



080010ec <GPIOB_I2C>:



void GPIOB_I2C(void) {

 80010ec:	b580      	push	{r7, lr}

 80010ee:	b082      	sub	sp, #8

 80010f0:	af00      	add	r7, sp, #0

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOB, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOB

 80010f2:	2101      	movs	r1, #1

 80010f4:	f44f 2080 	mov.w	r0, #262144	; 0x40000

 80010f8:	f7ff fe32 	bl	8000d60 <RCC_AHBPeriphClockCmd>



	// Configuration of the GPIO-pins PB8 (SCL) and PB9 (SDA) which is used by I2C1

	//------------------------------------------



	// Configure PB8 - PB9.

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_Pin = GPIO_Pin_8 | GPIO_Pin_9;

 80010fc:	f44f 7340 	mov.w	r3, #768	; 0x300

 8001100:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

 8001102:	2302      	movs	r3, #2

 8001104:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

 8001106:	2301      	movs	r3, #1

 8001108:	717b      	strb	r3, [r7, #5]

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_OType = GPIO_OType_OD;

 800110a:	2301      	movs	r3, #1

 800110c:	71bb      	strb	r3, [r7, #6]

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

 800110e:	2300      	movs	r3, #0

 8001110:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOB, &GPIO_InitStructure_I2C1);

 8001112:	463b      	mov	r3, r7

 8001114:	4619      	mov	r1, r3

 8001116:	4808      	ldr	r0, [pc, #32]	; (8001138 <GPIOB_I2C+0x4c>)

 8001118:	f7ff fd1a 	bl	8000b50 <GPIO_Init>



	// Configure PB8 and PB9 for AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOB, GPIO_PinSource8, GPIO_AF_4);	// PB8 (SCL)

 800111c:	2204      	movs	r2, #4

 800111e:	2108      	movs	r1, #8

 8001120:	4805      	ldr	r0, [pc, #20]	; (8001138 <GPIOB_I2C+0x4c>)

 8001122:	f7ff fdab 	bl	8000c7c <GPIO_PinAFConfig>

	GPIO_PinAFConfig(GPIOB, GPIO_PinSource9, GPIO_AF_4);	// PB9 (SDA)

 8001126:	2204      	movs	r2, #4

 8001128:	2109      	movs	r1, #9

 800112a:	4803      	ldr	r0, [pc, #12]	; (8001138 <GPIOB_I2C+0x4c>)

 800112c:	f7ff fda6 	bl	8000c7c <GPIO_PinAFConfig>

}

 8001130:	bf00      	nop

 8001132:	3708      	adds	r7, #8

 8001134:	46bd      	mov	sp, r7

 8001136:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001138:	48000400 	.word	0x48000400



0800113c <GPIOA_USART1>:

	// GPIOB->OTYPER &= ~0x2;		// Configure pin 1 for push-pull mode, 								bit 1 = 0b0

	// GPIOB->OSPEEDR &= ~0xC;		// Configire pin 1 for low speed operation (f_max = 2 MHz), 		bit 3:2 = 0b00

	// GPIOB->PUPDR &= ~0xC;		// Configire pin 1 to have no pull-up or down, 						bit 3:2 = 0b00*/

}



void GPIOA_USART1(void) {

 800113c:	b580      	push	{r7, lr}

 800113e:	b082      	sub	sp, #8

 8001140:	af00      	add	r7, sp, #0

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOA

 8001142:	2101      	movs	r1, #1

 8001144:	f44f 3000 	mov.w	r0, #131072	; 0x20000

 8001148:	f7ff fe0a 	bl	8000d60 <RCC_AHBPeriphClockCmd>

	//GPIO-pinnane PA9 og 10 brukt mot intern USART1-modul

	//------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_UART1;  // Declaration of the initialization structure.



	//Sett USART1 Tx (PA9) som AlternativFunksjon og "push-pull" (vanleg totempaale)

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Pin = GPIO_Pin_9;

 800114c:	f44f 7300 	mov.w	r3, #512	; 0x200

 8001150:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Mode  = GPIO_Mode_AF;

 8001152:	2302      	movs	r3, #2

 8001154:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

 8001156:	2301      	movs	r3, #1

 8001158:	717b      	strb	r3, [r7, #5]

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

 800115a:	2300      	movs	r3, #0

 800115c:	71bb      	strb	r3, [r7, #6]



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_UART1);

 800115e:	463b      	mov	r3, r7

 8001160:	4619      	mov	r1, r3

 8001162:	f04f 4090 	mov.w	r0, #1207959552	; 0x48000000

 8001166:	f7ff fcf3 	bl	8000b50 <GPIO_Init>



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource9, GPIO_AF_7); // Se STM32f30x_gpio.h

 800116a:	2207      	movs	r2, #7

 800116c:	2109      	movs	r1, #9

 800116e:	f04f 4090 	mov.w	r0, #1207959552	; 0x48000000

 8001172:	f7ff fd83 	bl	8000c7c <GPIO_PinAFConfig>



	//Sett USART1 Rx (PA10) som flytande inngang ("input floating")

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Pin = GPIO_Pin_10;

 8001176:	f44f 6380 	mov.w	r3, #1024	; 0x400

 800117a:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

 800117c:	2302      	movs	r3, #2

 800117e:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

 8001180:	2300      	movs	r3, #0

 8001182:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_UART1);

 8001184:	463b      	mov	r3, r7

 8001186:	4619      	mov	r1, r3

 8001188:	f04f 4090 	mov.w	r0, #1207959552	; 0x48000000

 800118c:	f7ff fce0 	bl	8000b50 <GPIO_Init>



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource10, GPIO_AF_7);

 8001190:	2207      	movs	r2, #7

 8001192:	210a      	movs	r1, #10

 8001194:	f04f 4090 	mov.w	r0, #1207959552	; 0x48000000

 8001198:	f7ff fd70 	bl	8000c7c <GPIO_PinAFConfig>

}

 800119c:	bf00      	nop

 800119e:	3708      	adds	r7, #8

 80011a0:	46bd      	mov	sp, r7

 80011a2:	bd80      	pop	{r7, pc}



080011a4 <GPIOA_USART2>:



void GPIOA_USART2(void) {

 80011a4:	b580      	push	{r7, lr}

 80011a6:	b082      	sub	sp, #8

 80011a8:	af00      	add	r7, sp, #0

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOA

 80011aa:	2101      	movs	r1, #1

 80011ac:	f44f 3000 	mov.w	r0, #131072	; 0x20000

 80011b0:	f7ff fdd6 	bl	8000d60 <RCC_AHBPeriphClockCmd>

	//GPIO-pinnane PA2 og 3 brukt mot intern USART2-modul

	//------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_UART2;  // Declaration of the initialization structure.



	//Sett USART2 Tx (PA2) som AlternativFunksjon og "push-pull" (vanleg totempaale)

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Pin = GPIO_Pin_2;

 80011b4:	2304      	movs	r3, #4

 80011b6:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Mode  = GPIO_Mode_AF;

 80011b8:	2302      	movs	r3, #2

 80011ba:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

 80011bc:	2301      	movs	r3, #1

 80011be:	717b      	strb	r3, [r7, #5]

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

 80011c0:	2300      	movs	r3, #0

 80011c2:	71bb      	strb	r3, [r7, #6]



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_UART2);

 80011c4:	463b      	mov	r3, r7

 80011c6:	4619      	mov	r1, r3

 80011c8:	f04f 4090 	mov.w	r0, #1207959552	; 0x48000000

 80011cc:	f7ff fcc0 	bl	8000b50 <GPIO_Init>



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource2, GPIO_AF_7); // Se STM32f30x_gpio.h

 80011d0:	2207      	movs	r2, #7

 80011d2:	2102      	movs	r1, #2

 80011d4:	f04f 4090 	mov.w	r0, #1207959552	; 0x48000000

 80011d8:	f7ff fd50 	bl	8000c7c <GPIO_PinAFConfig>



	//Sett USART2 Rx (PA3) som flytande inngang ("input floating")

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Pin = GPIO_Pin_3;

 80011dc:	2308      	movs	r3, #8

 80011de:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

 80011e0:	2302      	movs	r3, #2

 80011e2:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

 80011e4:	2300      	movs	r3, #0

 80011e6:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_UART2);

 80011e8:	463b      	mov	r3, r7

 80011ea:	4619      	mov	r1, r3

 80011ec:	f04f 4090 	mov.w	r0, #1207959552	; 0x48000000

 80011f0:	f7ff fcae 	bl	8000b50 <GPIO_Init>



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource3, GPIO_AF_7);

 80011f4:	2207      	movs	r2, #7

 80011f6:	2103      	movs	r1, #3

 80011f8:	f04f 4090 	mov.w	r0, #1207959552	; 0x48000000

 80011fc:	f7ff fd3e 	bl	8000c7c <GPIO_PinAFConfig>

}

 8001200:	bf00      	nop

 8001202:	3708      	adds	r7, #8

 8001204:	46bd      	mov	sp, r7

 8001206:	bd80      	pop	{r7, pc}



08001208 <GPIOD_USART3>:



void GPIOD_USART3(void) {

 8001208:	b580      	push	{r7, lr}

 800120a:	b082      	sub	sp, #8

 800120c:	af00      	add	r7, sp, #0

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOD, ENABLE);  // Pass the clock to GPIOD

 800120e:	2101      	movs	r1, #1

 8001210:	f44f 1080 	mov.w	r0, #1048576	; 0x100000

 8001214:	f7ff fda4 	bl	8000d60 <RCC_AHBPeriphClockCmd>

	//GPIO-pinnane PD8 og 9 brukt mot intern USART2-modul

	//------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_UART3;  // Declaration of the initialization structure.



	//Sett USART3 Tx (PD8) som AlternativFunksjon og "push-pull" (vanleg totempaale)

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Pin = GPIO_Pin_8;

 8001218:	f44f 7380 	mov.w	r3, #256	; 0x100

 800121c:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Mode  = GPIO_Mode_AF;

 800121e:	2302      	movs	r3, #2

 8001220:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

 8001222:	2301      	movs	r3, #1

 8001224:	717b      	strb	r3, [r7, #5]

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

 8001226:	2300      	movs	r3, #0

 8001228:	71bb      	strb	r3, [r7, #6]



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOD, &GPIO_InitStructure_UART3);

 800122a:	463b      	mov	r3, r7

 800122c:	4619      	mov	r1, r3

 800122e:	480e      	ldr	r0, [pc, #56]	; (8001268 <GPIOD_USART3+0x60>)

 8001230:	f7ff fc8e 	bl	8000b50 <GPIO_Init>



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOD, GPIO_PinSource8, GPIO_AF_7); // Se STM32f30x_gpio.h

 8001234:	2207      	movs	r2, #7

 8001236:	2108      	movs	r1, #8

 8001238:	480b      	ldr	r0, [pc, #44]	; (8001268 <GPIOD_USART3+0x60>)

 800123a:	f7ff fd1f 	bl	8000c7c <GPIO_PinAFConfig>



	//Sett USART3 Rx (PD9) som flytande inngang ("input floating")

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Pin = GPIO_Pin_9;

 800123e:	f44f 7300 	mov.w	r3, #512	; 0x200

 8001242:	603b      	str	r3, [r7, #0]

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

 8001244:	2302      	movs	r3, #2

 8001246:	713b      	strb	r3, [r7, #4]

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

 8001248:	2300      	movs	r3, #0

 800124a:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOD, &GPIO_InitStructure_UART3);

 800124c:	463b      	mov	r3, r7

 800124e:	4619      	mov	r1, r3

 8001250:	4805      	ldr	r0, [pc, #20]	; (8001268 <GPIOD_USART3+0x60>)

 8001252:	f7ff fc7d 	bl	8000b50 <GPIO_Init>



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOD, GPIO_PinSource9, GPIO_AF_7);

 8001256:	2207      	movs	r2, #7

 8001258:	2109      	movs	r1, #9

 800125a:	4803      	ldr	r0, [pc, #12]	; (8001268 <GPIOD_USART3+0x60>)

 800125c:	f7ff fd0e 	bl	8000c7c <GPIO_PinAFConfig>

}

 8001260:	bf00      	nop

 8001262:	3708      	adds	r7, #8

 8001264:	46bd      	mov	sp, r7

 8001266:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001268:	48000c00 	.word	0x48000c00



0800126c <I2C1_init>:

const char *u82s(uint8_t count);



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------

void I2C1_init(void) {

 800126c:	b580      	push	{r7, lr}

 800126e:	af00      	add	r7, sp, #0

	// By default, it operates in slave mode. The interface automatically

	// switches from slave to master when it generates a START condition

	RCC->CR |= 0x1;						// HSI clock enable, bit 0 = 0b1

 8001270:	4b15      	ldr	r3, [pc, #84]	; (80012c8 <I2C1_init+0x5c>)

 8001272:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8001274:	4a14      	ldr	r2, [pc, #80]	; (80012c8 <I2C1_init+0x5c>)

 8001276:	f043 0301 	orr.w	r3, r3, #1

 800127a:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	while (!(RCC->CR & 0x2));			// Wait until HSIRDY = 0b1

 800127c:	bf00      	nop

 800127e:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (80012c8 <I2C1_init+0x5c>)

 8001280:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8001282:	f003 0302 	and.w	r3, r3, #2

 8001286:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001288:	d0f9      	beq.n	800127e <I2C1_init+0x12>

	RCC->CFGR3 &= ~0x10;				// I2C1 clock source, bit 4, HSI = 0b0, SYSCLK = 0b1

 800128a:	4b0f      	ldr	r3, [pc, #60]	; (80012c8 <I2C1_init+0x5c>)

 800128c:	6b1b      	ldr	r3, [r3, #48]	; 0x30

 800128e:	4a0e      	ldr	r2, [pc, #56]	; (80012c8 <I2C1_init+0x5c>)

 8001290:	f023 0310 	bic.w	r3, r3, #16

 8001294:	6313      	str	r3, [r2, #48]	; 0x30

	RCC->APB1ENR |= 0x200000;			// Lets HSI through to I2C1, bit 21 = 0b1

 8001296:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (80012c8 <I2C1_init+0x5c>)

 8001298:	69db      	ldr	r3, [r3, #28]

 800129a:	4a0b      	ldr	r2, [pc, #44]	; (80012c8 <I2C1_init+0x5c>)

 800129c:	f443 1300 	orr.w	r3, r3, #2097152	; 0x200000

 80012a0:	61d3      	str	r3, [r2, #28]



	com_speed(I2C1, 0x2);				// 0x2 = Standard-mode, 0x2 = Fast-mode, 0x3 = Fast-mode Plus (Not implemented)

 80012a2:	2102      	movs	r1, #2

 80012a4:	4809      	ldr	r0, [pc, #36]	; (80012cc <I2C1_init+0x60>)

 80012a6:	f000 f82b 	bl	8001300 <com_speed>



	// I2C1->CR1 |= 0x800000;			// SMBus, PEC (Packet error checking) calculation enabled, bit 23 = 0b1

	I2C1->CR2 |= 0x2000000;				// Automatic end mode (master mode), bit 25 = 0b1

 80012aa:	4b08      	ldr	r3, [pc, #32]	; (80012cc <I2C1_init+0x60>)

 80012ac:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 80012ae:	4a07      	ldr	r2, [pc, #28]	; (80012cc <I2C1_init+0x60>)

 80012b0:	f043 7300 	orr.w	r3, r3, #33554432	; 0x2000000

 80012b4:	6053      	str	r3, [r2, #4]



	// I2C1 init

	I2C1->CR1 |= 0x1;					// Peripheral enable, bit 0 = 0b1

 80012b6:	4b05      	ldr	r3, [pc, #20]	; (80012cc <I2C1_init+0x60>)

 80012b8:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80012ba:	4a04      	ldr	r2, [pc, #16]	; (80012cc <I2C1_init+0x60>)

 80012bc:	f043 0301 	orr.w	r3, r3, #1

 80012c0:	6013      	str	r3, [r2, #0]

}

 80012c2:	bf00      	nop

 80012c4:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80012c6:	bf00      	nop

 80012c8:	40021000 	.word	0x40021000

 80012cc:	40005400 	.word	0x40005400



080012d0 <I2C1_deinit>:



void I2C1_deinit(void) {

 80012d0:	b480      	push	{r7}

 80012d2:	af00      	add	r7, sp, #0

	I2C1->CR1 &= ~0x1;					// Peripheral disable, bit 0 = 0b0

 80012d4:	4b08      	ldr	r3, [pc, #32]	; (80012f8 <I2C1_deinit+0x28>)

 80012d6:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80012d8:	4a07      	ldr	r2, [pc, #28]	; (80012f8 <I2C1_deinit+0x28>)

 80012da:	f023 0301 	bic.w	r3, r3, #1

 80012de:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	RCC->APB1ENR &= ~0x200000;			// Prevent the RCC from getting to I2C1, bit 21 = 0b0

 80012e0:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (80012fc <I2C1_deinit+0x2c>)

 80012e2:	69db      	ldr	r3, [r3, #28]

 80012e4:	4a05      	ldr	r2, [pc, #20]	; (80012fc <I2C1_deinit+0x2c>)

 80012e6:	f423 1300 	bic.w	r3, r3, #2097152	; 0x200000

 80012ea:	61d3      	str	r3, [r2, #28]

}

 80012ec:	bf00      	nop

 80012ee:	46bd      	mov	sp, r7

 80012f0:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 80012f4:	4770      	bx	lr

 80012f6:	bf00      	nop

 80012f8:	40005400 	.word	0x40005400

 80012fc:	40021000 	.word	0x40021000



08001300 <com_speed>:



void com_speed(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t mode) {

 8001300:	b480      	push	{r7}

 8001302:	b083      	sub	sp, #12

 8001304:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001306:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8001308:	460b      	mov	r3, r1

 800130a:	70fb      	strb	r3, [r7, #3]

	if (mode == 0x2) { 				// Fast-mode (up to 400 kHz)

 800130c:	78fb      	ldrb	r3, [r7, #3]

 800130e:	2b02      	cmp	r3, #2

 8001310:	d11c      	bne.n	800134c <com_speed+0x4c>



		// Ref. man. page 755, table 97 for 8 MHz f_I2CCLK -> HSI = 8 MHz

		I2Cx->TIMINGR |= 0x00000000;		// PRESC = 1 = 0 + 1 -> t_PRESC = 1.25e-7, bit 28:31 = 0b0100

 8001312:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001314:	691a      	ldr	r2, [r3, #16]

 8001316:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001318:	611a      	str	r2, [r3, #16]

		I2Cx->TIMINGR |= 0x9;				// SCLL = 10 = 9 + 1 -> t_SCLL = 1.25e-6, bit 0:7  = 0b00000001

 800131a:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800131c:	691b      	ldr	r3, [r3, #16]

 800131e:	f043 0209 	orr.w	r2, r3, #9

 8001322:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001324:	611a      	str	r2, [r3, #16]

		I2Cx->TIMINGR |= 0x300;				// SCLH = 4 = 3 + 1  -> t_SCLH =  500e-9, bit 8:15 = 0b00000001

 8001326:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001328:	691b      	ldr	r3, [r3, #16]

 800132a:	f443 7240 	orr.w	r2, r3, #768	; 0x300

 800132e:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001330:	611a      	str	r2, [r3, #16]

											// t_SCLL + t_SCLH = 2.5e-6 -> 400 kHz == 400 kHz -> Fast-mode (up to 400 kHz)

		I2Cx->TIMINGR |= 0x10000;			// SDADEL, delay between SCL falling edge and SDA edge in transmission mode, bit 16:19

 8001332:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001334:	691b      	ldr	r3, [r3, #16]

 8001336:	f443 3280 	orr.w	r2, r3, #65536	; 0x10000

 800133a:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800133c:	611a      	str	r2, [r3, #16]

		I2Cx->TIMINGR |= 0x300000;			// SCLDEL, delay between SDA edge and SCL rising edge in transmission mode, bit 20:23

 800133e:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001340:	691b      	ldr	r3, [r3, #16]

 8001342:	f443 1240 	orr.w	r2, r3, #3145728	; 0x300000

 8001346:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001348:	611a      	str	r2, [r3, #16]

		// Ref. man. page 755, table 97 for 8 MHz f_I2CCLK -> HSI = 8 MHz

		I2Cx->TIMINGR |= 0x20000;			// SDADEL, delay between SCL falling edge SDA edge in transmission mode, bit 16:19

		I2Cx->TIMINGR |= 0x400000;			// SCLDEL, delay between SDA edge and SCL rising edge in transmission mode, bit 20:23



	}

}

 800134a:	e01d      	b.n	8001388 <com_speed+0x88>

		I2Cx->TIMINGR |= 0xF0000000;		// PRESC = 16 = 15 + 1 -> t_PRESC = 2e-6, bit 28:31 = 0b1111

 800134c:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800134e:	691b      	ldr	r3, [r3, #16]

 8001350:	f043 4270 	orr.w	r2, r3, #4026531840	; 0xf0000000

 8001354:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001356:	611a      	str	r2, [r3, #16]

		I2Cx->TIMINGR |= 0x2;				// SCLL = 3 = 2 + 1 -> t_SCLL = 6e-6, bit 0:7 = 0b00000010

 8001358:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800135a:	691b      	ldr	r3, [r3, #16]

 800135c:	f043 0202 	orr.w	r2, r3, #2

 8001360:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001362:	611a      	str	r2, [r3, #16]

		I2Cx->TIMINGR |= 0x200;				// SCLH = 3 = 2 + 1 -> t_SCLH = 6e-6, bit 8:15 = 0b00000010

 8001364:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001366:	691b      	ldr	r3, [r3, #16]

 8001368:	f443 7200 	orr.w	r2, r3, #512	; 0x200

 800136c:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800136e:	611a      	str	r2, [r3, #16]

		I2Cx->TIMINGR |= 0x20000;			// SDADEL, delay between SCL falling edge SDA edge in transmission mode, bit 16:19

 8001370:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001372:	691b      	ldr	r3, [r3, #16]

 8001374:	f443 3200 	orr.w	r2, r3, #131072	; 0x20000

 8001378:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800137a:	611a      	str	r2, [r3, #16]

		I2Cx->TIMINGR |= 0x400000;			// SCLDEL, delay between SDA edge and SCL rising edge in transmission mode, bit 20:23

 800137c:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800137e:	691b      	ldr	r3, [r3, #16]

 8001380:	f443 0280 	orr.w	r2, r3, #4194304	; 0x400000

 8001384:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001386:	611a      	str	r2, [r3, #16]

}

 8001388:	bf00      	nop

 800138a:	370c      	adds	r7, #12

 800138c:	46bd      	mov	sp, r7

 800138e:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8001392:	4770      	bx	lr



08001394 <I2C_write_1Adr>:



_Bool I2C_write_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr, uint8_t data) {

 8001394:	b580      	push	{r7, lr}

 8001396:	b084      	sub	sp, #16

 8001398:	af02      	add	r7, sp, #8

 800139a:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 800139c:	4608      	mov	r0, r1

 800139e:	4611      	mov	r1, r2

 80013a0:	461a      	mov	r2, r3

 80013a2:	4603      	mov	r3, r0

 80013a4:	807b      	strh	r3, [r7, #2]

 80013a6:	460b      	mov	r3, r1

 80013a8:	707b      	strb	r3, [r7, #1]

 80013aa:	4613      	mov	r3, r2

 80013ac:	703b      	strb	r3, [r7, #0]

	if (!I2C_Start(I2Cx, addr_mode, slave_addr, 2, I2C_write)) {return 0;}

 80013ae:	787a      	ldrb	r2, [r7, #1]

 80013b0:	8879      	ldrh	r1, [r7, #2]

 80013b2:	2300      	movs	r3, #0

 80013b4:	9300      	str	r3, [sp, #0]

 80013b6:	2302      	movs	r3, #2

 80013b8:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 80013ba:	f000 f855 	bl	8001468 <I2C_Start>

 80013be:	4603      	mov	r3, r0

 80013c0:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 80013c4:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80013c6:	2b00      	cmp	r3, #0

 80013c8:	d001      	beq.n	80013ce <I2C_write_1Adr+0x3a>

 80013ca:	2300      	movs	r3, #0

 80013cc:	e00a      	b.n	80013e4 <I2C_write_1Adr+0x50>



	I2C_send(I2Cx, addr);// The address of the register that is to be written to.

 80013ce:	783b      	ldrb	r3, [r7, #0]

 80013d0:	4619      	mov	r1, r3

 80013d2:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 80013d4:	f000 f8a3 	bl	800151e <I2C_send>



	I2C_send(I2Cx, data); // Wtite data to register with address addr

 80013d8:	7c3b      	ldrb	r3, [r7, #16]

 80013da:	4619      	mov	r1, r3

 80013dc:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 80013de:	f000 f89e 	bl	800151e <I2C_send>

	return 1;

 80013e2:	2301      	movs	r3, #1

}

 80013e4:	4618      	mov	r0, r3

 80013e6:	3708      	adds	r7, #8

 80013e8:	46bd      	mov	sp, r7

 80013ea:	bd80      	pop	{r7, pc}



080013ec <I2C_read_1Adr>:



_Bool I2C_read_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr) {

 80013ec:	b580      	push	{r7, lr}

 80013ee:	b084      	sub	sp, #16

 80013f0:	af02      	add	r7, sp, #8

 80013f2:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 80013f4:	4608      	mov	r0, r1

 80013f6:	4611      	mov	r1, r2

 80013f8:	461a      	mov	r2, r3

 80013fa:	4603      	mov	r3, r0

 80013fc:	807b      	strh	r3, [r7, #2]

 80013fe:	460b      	mov	r3, r1

 8001400:	707b      	strb	r3, [r7, #1]

 8001402:	4613      	mov	r3, r2

 8001404:	703b      	strb	r3, [r7, #0]

	if (!I2C_Start(I2Cx, addr_mode, slave_addr, 1, I2C_write)) {return 0;}

 8001406:	787a      	ldrb	r2, [r7, #1]

 8001408:	8879      	ldrh	r1, [r7, #2]

 800140a:	2300      	movs	r3, #0

 800140c:	9300      	str	r3, [sp, #0]

 800140e:	2301      	movs	r3, #1

 8001410:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 8001412:	f000 f829 	bl	8001468 <I2C_Start>

 8001416:	4603      	mov	r3, r0

 8001418:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800141c:	b2db      	uxtb	r3, r3

 800141e:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001420:	d001      	beq.n	8001426 <I2C_read_1Adr+0x3a>

 8001422:	2300      	movs	r3, #0

 8001424:	e01c      	b.n	8001460 <I2C_read_1Adr+0x74>



	I2C_send(I2Cx, addr);// The address of the register that is to be read.

 8001426:	783b      	ldrb	r3, [r7, #0]

 8001428:	4619      	mov	r1, r3

 800142a:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 800142c:	f000 f877 	bl	800151e <I2C_send>



	I2C_Start(I2Cx, addr_mode, slave_addr, 1, I2C_read);

 8001430:	787a      	ldrb	r2, [r7, #1]

 8001432:	8879      	ldrh	r1, [r7, #2]

 8001434:	f44f 6380 	mov.w	r3, #1024	; 0x400

 8001438:	9300      	str	r3, [sp, #0]

 800143a:	2301      	movs	r3, #1

 800143c:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 800143e:	f000 f813 	bl	8001468 <I2C_Start>



	while (I2Cx->CR2 & 0x2000);		// Wait until START = 0

 8001442:	bf00      	nop

 8001444:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001446:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8001448:	f403 5300 	and.w	r3, r3, #8192	; 0x2000

 800144c:	2b00      	cmp	r3, #0

 800144e:	d1f9      	bne.n	8001444 <I2C_read_1Adr+0x58>

	while (!(I2Cx->ISR & 0x1)) {;}	// Wait until TXE = 1

 8001450:	bf00      	nop

 8001452:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001454:	699b      	ldr	r3, [r3, #24]

 8001456:	f003 0301 	and.w	r3, r3, #1

 800145a:	2b00      	cmp	r3, #0

 800145c:	d0f9      	beq.n	8001452 <I2C_read_1Adr+0x66>

	return 1;

 800145e:	2301      	movs	r3, #1

}

 8001460:	4618      	mov	r0, r3

 8001462:	3708      	adds	r7, #8

 8001464:	46bd      	mov	sp, r7

 8001466:	bd80      	pop	{r7, pc}



08001468 <I2C_Start>:



_Bool I2C_Start(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t amount, uint16_t I2C_dir) {

 8001468:	b580      	push	{r7, lr}

 800146a:	b082      	sub	sp, #8

 800146c:	af00      	add	r7, sp, #0

 800146e:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8001470:	4608      	mov	r0, r1

 8001472:	4611      	mov	r1, r2

 8001474:	461a      	mov	r2, r3

 8001476:	4603      	mov	r3, r0

 8001478:	807b      	strh	r3, [r7, #2]

 800147a:	460b      	mov	r3, r1

 800147c:	707b      	strb	r3, [r7, #1]

 800147e:	4613      	mov	r3, r2

 8001480:	703b      	strb	r3, [r7, #0]

	// USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"START\r\n");

	// Changing the following bits when the START bit is set is not allowed

	// while (I2Cx->CR2 & 0x2000);	// Wait until START = 0

	if (!wait_I2C1_Start(30)) {return 0;}

 8001482:	201e      	movs	r0, #30

 8001484:	f000 f886 	bl	8001594 <wait_I2C1_Start>

 8001488:	4603      	mov	r3, r0

 800148a:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800148e:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8001490:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001492:	d001      	beq.n	8001498 <I2C_Start+0x30>

 8001494:	2300      	movs	r3, #0

 8001496:	e03e      	b.n	8001516 <I2C_Start+0xae>



	// Prepare for configuration

	I2Cx->CR2 &= ~0x800;		// Clear Addressing mode (set it to 10-bit)

 8001498:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800149a:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 800149c:	f423 6200 	bic.w	r2, r3, #2048	; 0x800

 80014a0:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014a2:	605a      	str	r2, [r3, #4]

	I2Cx->CR2 &= ~0xFE;			// Clear Slave address

 80014a4:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014a6:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 80014a8:	f023 02fe 	bic.w	r2, r3, #254	; 0xfe

 80014ac:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014ae:	605a      	str	r2, [r3, #4]

	I2Cx->CR2 &= ~0x400;		// clear Transfer direction, bit 10

 80014b0:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014b2:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 80014b4:	f423 6280 	bic.w	r2, r3, #1024	; 0x400

 80014b8:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014ba:	605a      	str	r2, [r3, #4]

	I2C_NBYTES(I2Cx, 0);		// Clear NBYTES, bit 16:23

 80014bc:	2100      	movs	r1, #0

 80014be:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 80014c0:	f000 f84b 	bl	800155a <I2C_NBYTES>



	// Slave setup

	I2Cx->CR2 |= addr_mode; 	// Addressing mode 7-bit or 10-bit, bit 11

 80014c4:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014c6:	685a      	ldr	r2, [r3, #4]

 80014c8:	887b      	ldrh	r3, [r7, #2]

 80014ca:	431a      	orrs	r2, r3

 80014cc:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014ce:	605a      	str	r2, [r3, #4]

	I2Cx->CR2 |= slave_addr;	// Slave address, bit 1:7 = 0b1001100

 80014d0:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014d2:	685a      	ldr	r2, [r3, #4]

 80014d4:	787b      	ldrb	r3, [r7, #1]

 80014d6:	431a      	orrs	r2, r3

 80014d8:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014da:	605a      	str	r2, [r3, #4]



	// Communication setup

	I2Cx->CR2 |= I2C_dir;		// Transfer direction, bit 10, write = 0b0

 80014dc:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014de:	685a      	ldr	r2, [r3, #4]

 80014e0:	8a3b      	ldrh	r3, [r7, #16]

 80014e2:	431a      	orrs	r2, r3

 80014e4:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014e6:	605a      	str	r2, [r3, #4]

	I2C_NBYTES(I2Cx, amount);	// The number of bytes to be transmitted, bit 16:23

 80014e8:	783b      	ldrb	r3, [r7, #0]

 80014ea:	4619      	mov	r1, r3

 80014ec:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 80014ee:	f000 f834 	bl	800155a <I2C_NBYTES>



	// Start

	I2Cx->CR2 |= 0x2000;		// START BIT, Re-/Start generation, uC becomes master

 80014f2:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014f4:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 80014f6:	f443 5200 	orr.w	r2, r3, #8192	; 0x2000

 80014fa:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80014fc:	605a      	str	r2, [r3, #4]

								// The START bit is reset by hardware when the

								// slave address has been sent on the bus

	// while (I2Cx->CR2 & 0x2000);	// Wait until START = 0

	if (!wait_I2C1_Start(30)) {return 0;}

 80014fe:	201e      	movs	r0, #30

 8001500:	f000 f848 	bl	8001594 <wait_I2C1_Start>

 8001504:	4603      	mov	r3, r0

 8001506:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800150a:	b2db      	uxtb	r3, r3

 800150c:	2b00      	cmp	r3, #0

 800150e:	d001      	beq.n	8001514 <I2C_Start+0xac>

 8001510:	2300      	movs	r3, #0

 8001512:	e000      	b.n	8001516 <I2C_Start+0xae>

	return 1;

 8001514:	2301      	movs	r3, #1

}

 8001516:	4618      	mov	r0, r3

 8001518:	3708      	adds	r7, #8

 800151a:	46bd      	mov	sp, r7

 800151c:	bd80      	pop	{r7, pc}



0800151e <I2C_send>:



_Bool I2C_send(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t data) {

 800151e:	b480      	push	{r7}

 8001520:	b083      	sub	sp, #12

 8001522:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001524:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8001526:	460b      	mov	r3, r1

 8001528:	70fb      	strb	r3, [r7, #3]

	// The following bits can only be written when TXE = 1.

	while (!(I2Cx->ISR & 0x1)) {;}	// Wait until TXE = 1

 800152a:	bf00      	nop

 800152c:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800152e:	699b      	ldr	r3, [r3, #24]

 8001530:	f003 0301 	and.w	r3, r3, #1

 8001534:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001536:	d0f9      	beq.n	800152c <I2C_send+0xe>



	// THIS REGISTER IS NOT CLEARED AFTER SENDING DATA

	// For that reason, do not use |= to load data into this register

	// ALWAYS use =

	I2Cx->TXDR = data;

 8001538:	78fa      	ldrb	r2, [r7, #3]

 800153a:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800153c:	629a      	str	r2, [r3, #40]	; 0x28



	// Wait until transmit is finished

	while (!(I2Cx->ISR & 0x1)) {;}	// Wait until TXE = 1

 800153e:	bf00      	nop

 8001540:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001542:	699b      	ldr	r3, [r3, #24]

 8001544:	f003 0301 	and.w	r3, r3, #1

 8001548:	2b00      	cmp	r3, #0

 800154a:	d0f9      	beq.n	8001540 <I2C_send+0x22>

	return 1;

 800154c:	2301      	movs	r3, #1

}

 800154e:	4618      	mov	r0, r3

 8001550:	370c      	adds	r7, #12

 8001552:	46bd      	mov	sp, r7

 8001554:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8001558:	4770      	bx	lr



0800155a <I2C_NBYTES>:



void I2C_NBYTES(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t amount) {

 800155a:	b480      	push	{r7}

 800155c:	b083      	sub	sp, #12

 800155e:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001560:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8001562:	460b      	mov	r3, r1

 8001564:	70fb      	strb	r3, [r7, #3]

	// The number of bytes to be transmitted/received, bit 16:23

	if (amount == 0) I2Cx->CR2 &= ~0xFF << 16;

 8001566:	78fb      	ldrb	r3, [r7, #3]

 8001568:	2b00      	cmp	r3, #0

 800156a:	d106      	bne.n	800157a <I2C_NBYTES+0x20>

 800156c:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800156e:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8001570:	f003 427f 	and.w	r2, r3, #4278190080	; 0xff000000

 8001574:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001576:	605a      	str	r2, [r3, #4]

	else I2Cx->CR2 |= amount << 16;

}

 8001578:	e006      	b.n	8001588 <I2C_NBYTES+0x2e>

	else I2Cx->CR2 |= amount << 16;

 800157a:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800157c:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 800157e:	78fa      	ldrb	r2, [r7, #3]

 8001580:	0412      	lsls	r2, r2, #16

 8001582:	431a      	orrs	r2, r3

 8001584:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001586:	605a      	str	r2, [r3, #4]

}

 8001588:	bf00      	nop

 800158a:	370c      	adds	r7, #12

 800158c:	46bd      	mov	sp, r7

 800158e:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8001592:	4770      	bx	lr



08001594 <wait_I2C1_Start>:



_Bool wait_I2C1_Start(uint32_t time) {

 8001594:	b480      	push	{r7}

 8001596:	b083      	sub	sp, #12

 8001598:	af00      	add	r7, sp, #0

 800159a:	6078      	str	r0, [r7, #4]

	// Waiting for data code

	timeout_time = time;			// Sets timeout time ms

 800159c:	4a11      	ldr	r2, [pc, #68]	; (80015e4 <wait_I2C1_Start+0x50>)

 800159e:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 80015a0:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	wait_counter = 0;				// reset wait counter

 80015a2:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (80015e8 <wait_I2C1_Start+0x54>)

 80015a4:	2200      	movs	r2, #0

 80015a6:	601a      	str	r2, [r3, #0]

	timeout = 0;					// Start timeout counter

 80015a8:	4b10      	ldr	r3, [pc, #64]	; (80015ec <wait_I2C1_Start+0x58>)

 80015aa:	2200      	movs	r2, #0

 80015ac:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	while (I2C1->CR2 & 0x2000) {	// Wait to finish Start

 80015ae:	e009      	b.n	80015c4 <wait_I2C1_Start+0x30>

		if (no_wait) {break;}		// Do not wait

 80015b0:	4b0f      	ldr	r3, [pc, #60]	; (80015f0 <wait_I2C1_Start+0x5c>)

 80015b2:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80015b4:	2b00      	cmp	r3, #0

 80015b6:	d10c      	bne.n	80015d2 <wait_I2C1_Start+0x3e>

		if (timeout) {return 0;}	// Timeout

 80015b8:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (80015ec <wait_I2C1_Start+0x58>)

 80015ba:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80015bc:	2b00      	cmp	r3, #0

 80015be:	d001      	beq.n	80015c4 <wait_I2C1_Start+0x30>

 80015c0:	2300      	movs	r3, #0

 80015c2:	e008      	b.n	80015d6 <wait_I2C1_Start+0x42>

	while (I2C1->CR2 & 0x2000) {	// Wait to finish Start

 80015c4:	4b0b      	ldr	r3, [pc, #44]	; (80015f4 <wait_I2C1_Start+0x60>)

 80015c6:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 80015c8:	f403 5300 	and.w	r3, r3, #8192	; 0x2000

 80015cc:	2b00      	cmp	r3, #0

 80015ce:	d1ef      	bne.n	80015b0 <wait_I2C1_Start+0x1c>

 80015d0:	e000      	b.n	80015d4 <wait_I2C1_Start+0x40>

		if (no_wait) {break;}		// Do not wait

 80015d2:	bf00      	nop

	}

	return 1;

 80015d4:	2301      	movs	r3, #1

}

 80015d6:	4618      	mov	r0, r3

 80015d8:	370c      	adds	r7, #12

 80015da:	46bd      	mov	sp, r7

 80015dc:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 80015e0:	4770      	bx	lr

 80015e2:	bf00      	nop

 80015e4:	2000009c 	.word	0x2000009c

 80015e8:	20000098 	.word	0x20000098

 80015ec:	2000008c 	.word	0x2000008c

 80015f0:	20000089 	.word	0x20000089

 80015f4:	40005400 	.word	0x40005400



080015f8 <NVIC_EnableIRQ>:

    The interrupt number cannot be a negative value.



    \param [in]      IRQn  Number of the external interrupt to enable

 */

static __INLINE void NVIC_EnableIRQ(IRQn_Type IRQn)

{

 80015f8:	b480      	push	{r7}

 80015fa:	b083      	sub	sp, #12

 80015fc:	af00      	add	r7, sp, #0

 80015fe:	4603      	mov	r3, r0

 8001600:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

/*  NVIC->ISER[((uint32_t)(IRQn) >> 5)] = (1 << ((uint32_t)(IRQn) & 0x1F));  enable interrupt */

  NVIC->ISER[(uint32_t)((int32_t)IRQn) >> 5] = (uint32_t)(1 << ((uint32_t)((int32_t)IRQn) & (uint32_t)0x1F)); /* enable interrupt */

 8001602:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001604:	f003 031f 	and.w	r3, r3, #31

 8001608:	2201      	movs	r2, #1

 800160a:	fa02 f103 	lsl.w	r1, r2, r3

 800160e:	4a06      	ldr	r2, [pc, #24]	; (8001628 <NVIC_EnableIRQ+0x30>)

 8001610:	f997 3007 	ldrsb.w	r3, [r7, #7]

 8001614:	095b      	lsrs	r3, r3, #5

 8001616:	f842 1023 	str.w	r1, [r2, r3, lsl #2]

}

 800161a:	bf00      	nop

 800161c:	370c      	adds	r7, #12

 800161e:	46bd      	mov	sp, r7

 8001620:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8001624:	4770      	bx	lr

 8001626:	bf00      	nop

 8001628:	e000e100 	.word	0xe000e100



0800162c <NVIC_SetPriority>:



    \param [in]      IRQn  Number of the interrupt for set priority

    \param [in]  priority  Priority to set

 */

static __INLINE void NVIC_SetPriority(IRQn_Type IRQn, uint32_t priority)

{

 800162c:	b480      	push	{r7}

 800162e:	b083      	sub	sp, #12

 8001630:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001632:	4603      	mov	r3, r0

 8001634:	6039      	str	r1, [r7, #0]

 8001636:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

  if(IRQn < 0) {

 8001638:	f997 3007 	ldrsb.w	r3, [r7, #7]

 800163c:	2b00      	cmp	r3, #0

 800163e:	da0b      	bge.n	8001658 <NVIC_SetPriority+0x2c>

    SCB->SHP[((uint32_t)(IRQn) & 0xF)-4] = ((priority << (8 - __NVIC_PRIO_BITS)) & 0xff); } /* set Priority for Cortex-M  System Interrupts */

 8001640:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8001642:	b2da      	uxtb	r2, r3

 8001644:	490c      	ldr	r1, [pc, #48]	; (8001678 <NVIC_SetPriority+0x4c>)

 8001646:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001648:	f003 030f 	and.w	r3, r3, #15

 800164c:	3b04      	subs	r3, #4

 800164e:	0112      	lsls	r2, r2, #4

 8001650:	b2d2      	uxtb	r2, r2

 8001652:	440b      	add	r3, r1

 8001654:	761a      	strb	r2, [r3, #24]

  else {

    NVIC->IP[(uint32_t)(IRQn)] = ((priority << (8 - __NVIC_PRIO_BITS)) & 0xff);    }        /* set Priority for device specific Interrupts  */

}

 8001656:	e009      	b.n	800166c <NVIC_SetPriority+0x40>

    NVIC->IP[(uint32_t)(IRQn)] = ((priority << (8 - __NVIC_PRIO_BITS)) & 0xff);    }        /* set Priority for device specific Interrupts  */

 8001658:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 800165a:	b2da      	uxtb	r2, r3

 800165c:	4907      	ldr	r1, [pc, #28]	; (800167c <NVIC_SetPriority+0x50>)

 800165e:	f997 3007 	ldrsb.w	r3, [r7, #7]

 8001662:	0112      	lsls	r2, r2, #4

 8001664:	b2d2      	uxtb	r2, r2

 8001666:	440b      	add	r3, r1

 8001668:	f883 2300 	strb.w	r2, [r3, #768]	; 0x300

}

 800166c:	bf00      	nop

 800166e:	370c      	adds	r7, #12

 8001670:	46bd      	mov	sp, r7

 8001672:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8001676:	4770      	bx	lr

 8001678:	e000ed00 	.word	0xe000ed00

 800167c:	e000e100 	.word	0xe000e100



08001680 <interrupt_setup>:

// Function declarations

//---------------------------------------



// Setup of interrupt system

//-------------------------------------

void interrupt_setup(void) {

 8001680:	b480      	push	{r7}

 8001682:	b083      	sub	sp, #12

 8001684:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001686:	2340      	movs	r3, #64	; 0x40

 8001688:	607b      	str	r3, [r7, #4]



    \param [in]    basePri  Base Priority value to set

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __set_BASEPRI(uint32_t value)

{

  __ASM volatile ("MSR basepri, %0" : : "r" (value) );

 800168a:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 800168c:	f383 8811 	msr	BASEPRI, r3

}

 8001690:	bf00      	nop

	// Interrupts with priority 4 and higher is masked away.

     __set_BASEPRI(0x4 << 4);

}

 8001692:	bf00      	nop

 8001694:	370c      	adds	r7, #12

 8001696:	46bd      	mov	sp, r7

 8001698:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 800169c:	4770      	bx	lr

	...



080016a0 <SysTick_setup>:





// SysTick setup, realizes regular interrupt intervals

//----------------------------------------------------------------

void SysTick_setup(void) {

 80016a0:	b580      	push	{r7, lr}

 80016a2:	af00      	add	r7, sp, #0

  NVIC_SetPriority(SysTick_IRQn, 1);	// Priority 1

 80016a4:	2101      	movs	r1, #1

 80016a6:	f04f 30ff 	mov.w	r0, #4294967295

 80016aa:	f7ff ffbf 	bl	800162c <NVIC_SetPriority>

  SysTick->CTRL = 0;  					// Stop the counter

 80016ae:	4b07      	ldr	r3, [pc, #28]	; (80016cc <SysTick_setup+0x2c>)

 80016b0:	2200      	movs	r2, #0

 80016b2:	601a      	str	r2, [r3, #0]

  SysTick->LOAD = 72000;  				// Start value - 1 ms

 80016b4:	4b05      	ldr	r3, [pc, #20]	; (80016cc <SysTick_setup+0x2c>)

 80016b6:	4a06      	ldr	r2, [pc, #24]	; (80016d0 <SysTick_setup+0x30>)

 80016b8:	605a      	str	r2, [r3, #4]

  SysTick->VAL = 0;  					// Reset counter

 80016ba:	4b04      	ldr	r3, [pc, #16]	; (80016cc <SysTick_setup+0x2c>)

 80016bc:	2200      	movs	r2, #0

 80016be:	609a      	str	r2, [r3, #8]

  // (0x7), Start the counter, interrupt and internal clock.

  SysTick->CTRL = (SysTick_CTRL_ENABLE_Msk | SysTick_CTRL_TICKINT_Msk | SysTick_CTRL_CLKSOURCE_Msk) ;

 80016c0:	4b02      	ldr	r3, [pc, #8]	; (80016cc <SysTick_setup+0x2c>)

 80016c2:	2207      	movs	r2, #7

 80016c4:	601a      	str	r2, [r3, #0]

}

 80016c6:	bf00      	nop

 80016c8:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80016ca:	bf00      	nop

 80016cc:	e000e010 	.word	0xe000e010

 80016d0:	00011940 	.word	0x00011940



080016d4 <I2C1_EV_EXTI23_init>:



// I2C1 interrupt setup

void I2C1_EV_EXTI23_init(void) {

 80016d4:	b580      	push	{r7, lr}

 80016d6:	af00      	add	r7, sp, #0

	NVIC_EnableIRQ(I2C1_EV_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

 80016d8:	201f      	movs	r0, #31

 80016da:	f7ff ff8d 	bl	80015f8 <NVIC_EnableIRQ>

	NVIC_SetPriority(I2C1_EV_IRQn, 2);	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

 80016de:	2102      	movs	r1, #2

 80016e0:	201f      	movs	r0, #31

 80016e2:	f7ff ffa3 	bl	800162c <NVIC_SetPriority>

	//I2C1->CR1 |= 0x2;					// TX Interrupt enable, bit 1 = 0b1

	I2C1->CR1 |= 0x4;					// RX Interrupt enable, bit 2 = 0b1

 80016e6:	4b04      	ldr	r3, [pc, #16]	; (80016f8 <I2C1_EV_EXTI23_init+0x24>)

 80016e8:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80016ea:	4a03      	ldr	r2, [pc, #12]	; (80016f8 <I2C1_EV_EXTI23_init+0x24>)

 80016ec:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 80016f0:	6013      	str	r3, [r2, #0]

}

 80016f2:	bf00      	nop

 80016f4:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80016f6:	bf00      	nop

 80016f8:	40005400 	.word	0x40005400



080016fc <I2C1_ER_IRQHandler_init>:



void I2C1_ER_IRQHandler_init(void) {

 80016fc:	b580      	push	{r7, lr}

 80016fe:	af00      	add	r7, sp, #0

	NVIC_EnableIRQ(I2C1_ER_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

 8001700:	2020      	movs	r0, #32

 8001702:	f7ff ff79 	bl	80015f8 <NVIC_EnableIRQ>

	NVIC_SetPriority(I2C1_ER_IRQn, 2);	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

 8001706:	2102      	movs	r1, #2

 8001708:	2020      	movs	r0, #32

 800170a:	f7ff ff8f 	bl	800162c <NVIC_SetPriority>

	I2C1->CR1 |= 0x80;					// Error interrupts enable, bit 2 = 0b1

 800170e:	4b04      	ldr	r3, [pc, #16]	; (8001720 <I2C1_ER_IRQHandler_init+0x24>)

 8001710:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8001712:	4a03      	ldr	r2, [pc, #12]	; (8001720 <I2C1_ER_IRQHandler_init+0x24>)

 8001714:	f043 0380 	orr.w	r3, r3, #128	; 0x80

 8001718:	6013      	str	r3, [r2, #0]

}

 800171a:	bf00      	nop

 800171c:	bd80      	pop	{r7, pc}

 800171e:	bf00      	nop

 8001720:	40005400 	.word	0x40005400



08001724 <PC2_EXTI2_init>:





// GPIO PC2 interrupt setup

void PC2_EXTI2_init(void){

 8001724:	b580      	push	{r7, lr}

 8001726:	af00      	add	r7, sp, #0

	// Pass the clock to SYSCFG, must be configured when setting up for PC2.

	// (i.e. not necessary for PA2 since the register reads 0 when OFF)

	RCC->APB2ENR |= 0x1;

 8001728:	4b16      	ldr	r3, [pc, #88]	; (8001784 <PC2_EXTI2_init+0x60>)

 800172a:	699b      	ldr	r3, [r3, #24]

 800172c:	4a15      	ldr	r2, [pc, #84]	; (8001784 <PC2_EXTI2_init+0x60>)

 800172e:	f043 0301 	orr.w	r3, r3, #1

 8001732:	6193      	str	r3, [r2, #24]

	// Select the source input for EXTI2

	SYSCFG->EXTICR[0] &= ~0x200;	// Clear / prepare the register, set bit 11:8 = 0b0000

 8001734:	4b14      	ldr	r3, [pc, #80]	; (8001788 <PC2_EXTI2_init+0x64>)

 8001736:	689b      	ldr	r3, [r3, #8]

 8001738:	4a13      	ldr	r2, [pc, #76]	; (8001788 <PC2_EXTI2_init+0x64>)

 800173a:	f423 7300 	bic.w	r3, r3, #512	; 0x200

 800173e:	6093      	str	r3, [r2, #8]

	SYSCFG->EXTICR[0] |= 0x200;		// Set the source for EXTI2 to PC2, bit 11:8 = 0bx010

 8001740:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (8001788 <PC2_EXTI2_init+0x64>)

 8001742:	689b      	ldr	r3, [r3, #8]

 8001744:	4a10      	ldr	r2, [pc, #64]	; (8001788 <PC2_EXTI2_init+0x64>)

 8001746:	f443 7300 	orr.w	r3, r3, #512	; 0x200

 800174a:	6093      	str	r3, [r2, #8]



	// Setup EXTI

	EXTI->IMR |= 0x4;	// Interrupt request from Line 2 is not masked, bit 2 = 0b1

 800174c:	4b0f      	ldr	r3, [pc, #60]	; (800178c <PC2_EXTI2_init+0x68>)

 800174e:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8001750:	4a0e      	ldr	r2, [pc, #56]	; (800178c <PC2_EXTI2_init+0x68>)

 8001752:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 8001756:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	EXTI->RTSR |= 0x4;	// Rising trigger enabled (for Event and Interrupt) for input line 2.

 8001758:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (800178c <PC2_EXTI2_init+0x68>)

 800175a:	689b      	ldr	r3, [r3, #8]

 800175c:	4a0b      	ldr	r2, [pc, #44]	; (800178c <PC2_EXTI2_init+0x68>)

 800175e:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 8001762:	6093      	str	r3, [r2, #8]

	EXTI->FTSR |= 0x4;	// Falling trigger enabled (for Event and Interrupt) for input line 2.

 8001764:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (800178c <PC2_EXTI2_init+0x68>)

 8001766:	68db      	ldr	r3, [r3, #12]

 8001768:	4a08      	ldr	r2, [pc, #32]	; (800178c <PC2_EXTI2_init+0x68>)

 800176a:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 800176e:	60d3      	str	r3, [r2, #12]



	// Finish configuration, not sure if this is necessary.

	NVIC_EnableIRQ(EXTI2_TS_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

 8001770:	2008      	movs	r0, #8

 8001772:	f7ff ff41 	bl	80015f8 <NVIC_EnableIRQ>

	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run uninterrupted

	// - Configure SCB_SHP

	// - Configure NVIC_IP, Interrupt Priority Registers

	NVIC_SetPriority(EXTI2_TS_IRQn, 2);

 8001776:	2102      	movs	r1, #2

 8001778:	2008      	movs	r0, #8

 800177a:	f7ff ff57 	bl	800162c <NVIC_SetPriority>

}

 800177e:	bf00      	nop

 8001780:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001782:	bf00      	nop

 8001784:	40021000 	.word	0x40021000

 8001788:	40010000 	.word	0x40010000

 800178c:	40010400 	.word	0x40010400



08001790 <USART1_EXTI25_init>:



// USART1, USART2, and USART3 interrupt setup

//----------------------------------------------------------------

void USART1_EXTI25_init(void){

 8001790:	b580      	push	{r7, lr}

 8001792:	af00      	add	r7, sp, #0

	NVIC_EnableIRQ(USART1_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

 8001794:	2025      	movs	r0, #37	; 0x25

 8001796:	f7ff ff2f 	bl	80015f8 <NVIC_EnableIRQ>

	NVIC_SetPriority(USART1_IRQn, 3);	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

 800179a:	2103      	movs	r1, #3

 800179c:	2025      	movs	r0, #37	; 0x25

 800179e:	f7ff ff45 	bl	800162c <NVIC_SetPriority>

	USART1->CR1 |=  0x20; 				// Set RXNEIE high (RX Not Empty Interrupt Enable)

 80017a2:	4b04      	ldr	r3, [pc, #16]	; (80017b4 <USART1_EXTI25_init+0x24>)

 80017a4:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80017a6:	4a03      	ldr	r2, [pc, #12]	; (80017b4 <USART1_EXTI25_init+0x24>)

 80017a8:	f043 0320 	orr.w	r3, r3, #32

 80017ac:	6013      	str	r3, [r2, #0]

}

 80017ae:	bf00      	nop

 80017b0:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80017b2:	bf00      	nop

 80017b4:	40013800 	.word	0x40013800



080017b8 <USART2_EXTI26_init>:



void USART2_EXTI26_init(void){

 80017b8:	b580      	push	{r7, lr}

 80017ba:	af00      	add	r7, sp, #0

	NVIC_EnableIRQ(USART2_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

 80017bc:	2026      	movs	r0, #38	; 0x26

 80017be:	f7ff ff1b 	bl	80015f8 <NVIC_EnableIRQ>

	NVIC_SetPriority(USART2_IRQn, 3);	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

 80017c2:	2103      	movs	r1, #3

 80017c4:	2026      	movs	r0, #38	; 0x26

 80017c6:	f7ff ff31 	bl	800162c <NVIC_SetPriority>

	USART2->CR1 |=  0x20; 				// Set RXNEIE high (RX Not Empty Interrupt Enable)

 80017ca:	4b04      	ldr	r3, [pc, #16]	; (80017dc <USART2_EXTI26_init+0x24>)

 80017cc:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80017ce:	4a03      	ldr	r2, [pc, #12]	; (80017dc <USART2_EXTI26_init+0x24>)

 80017d0:	f043 0320 	orr.w	r3, r3, #32

 80017d4:	6013      	str	r3, [r2, #0]

}

 80017d6:	bf00      	nop

 80017d8:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80017da:	bf00      	nop

 80017dc:	40004400 	.word	0x40004400



080017e0 <USART3_EXTI28_init>:



void USART3_EXTI28_init(void){

 80017e0:	b580      	push	{r7, lr}

 80017e2:	af00      	add	r7, sp, #0

	NVIC_EnableIRQ(USART3_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

 80017e4:	2027      	movs	r0, #39	; 0x27

 80017e6:	f7ff ff07 	bl	80015f8 <NVIC_EnableIRQ>

	NVIC_SetPriority(USART3_IRQn, 3); 	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

 80017ea:	2103      	movs	r1, #3

 80017ec:	2027      	movs	r0, #39	; 0x27

 80017ee:	f7ff ff1d 	bl	800162c <NVIC_SetPriority>

	USART3->CR1 |=  0x20; 				// Set RXNEIE high (RX Not Empty Interrupt Enable)

 80017f2:	4b04      	ldr	r3, [pc, #16]	; (8001804 <USART3_EXTI28_init+0x24>)

 80017f4:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80017f6:	4a03      	ldr	r2, [pc, #12]	; (8001804 <USART3_EXTI28_init+0x24>)

 80017f8:	f043 0320 	orr.w	r3, r3, #32

 80017fc:	6013      	str	r3, [r2, #0]

}

 80017fe:	bf00      	nop

 8001800:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001802:	bf00      	nop

 8001804:	40004800 	.word	0x40004800



08001808 <SysTick_Handler>:



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from SysTick

//----------------------------------------------------------------

// Runs every 1 ms, that is, with a frequency of 1000 Hz

void SysTick_Handler(void) {

 8001808:	b480      	push	{r7}

 800180a:	af00      	add	r7, sp, #0

	SysTickCounter_sensor++;

 800180c:	4b18      	ldr	r3, [pc, #96]	; (8001870 <SysTick_Handler+0x68>)

 800180e:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 8001810:	3301      	adds	r3, #1

 8001812:	b29a      	uxth	r2, r3

 8001814:	4b16      	ldr	r3, [pc, #88]	; (8001870 <SysTick_Handler+0x68>)

 8001816:	801a      	strh	r2, [r3, #0]



	if (SysTickCounter_sensor >= 1000 && autoSensorValues) {

 8001818:	4b15      	ldr	r3, [pc, #84]	; (8001870 <SysTick_Handler+0x68>)

 800181a:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 800181c:	f5b3 7f7a 	cmp.w	r3, #1000	; 0x3e8

 8001820:	d309      	bcc.n	8001836 <SysTick_Handler+0x2e>

 8001822:	4b14      	ldr	r3, [pc, #80]	; (8001874 <SysTick_Handler+0x6c>)

 8001824:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001826:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001828:	d005      	beq.n	8001836 <SysTick_Handler+0x2e>

		SysTickCounter_sensor = 0;

 800182a:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (8001870 <SysTick_Handler+0x68>)

 800182c:	2200      	movs	r2, #0

 800182e:	801a      	strh	r2, [r3, #0]

		sendSensorValues = 1;

 8001830:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (8001878 <SysTick_Handler+0x70>)

 8001832:	2201      	movs	r2, #1

 8001834:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	}



	// Do not count while there is a timeout

	if (!timeout) {

 8001836:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (800187c <SysTick_Handler+0x74>)

 8001838:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 800183a:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800183e:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8001840:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001842:	d004      	beq.n	800184e <SysTick_Handler+0x46>

		wait_counter++;

 8001844:	4b0e      	ldr	r3, [pc, #56]	; (8001880 <SysTick_Handler+0x78>)

 8001846:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8001848:	3301      	adds	r3, #1

 800184a:	4a0d      	ldr	r2, [pc, #52]	; (8001880 <SysTick_Handler+0x78>)

 800184c:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	}



	if (wait_counter >= timeout_time) {	// Timeout occurred

 800184e:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (8001880 <SysTick_Handler+0x78>)

 8001850:	681a      	ldr	r2, [r3, #0]

 8001852:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (8001884 <SysTick_Handler+0x7c>)

 8001854:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8001856:	429a      	cmp	r2, r3

 8001858:	d305      	bcc.n	8001866 <SysTick_Handler+0x5e>

		wait_counter = 0;

 800185a:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (8001880 <SysTick_Handler+0x78>)

 800185c:	2200      	movs	r2, #0

 800185e:	601a      	str	r2, [r3, #0]

		timeout = 1;

 8001860:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (800187c <SysTick_Handler+0x74>)

 8001862:	2201      	movs	r2, #1

 8001864:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	}

}

 8001866:	bf00      	nop

 8001868:	46bd      	mov	sp, r7

 800186a:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 800186e:	4770      	bx	lr

 8001870:	200000a0 	.word	0x200000a0

 8001874:	20000090 	.word	0x20000090

 8001878:	20000091 	.word	0x20000091

 800187c:	2000008c 	.word	0x2000008c

 8001880:	20000098 	.word	0x20000098

 8001884:	2000009c 	.word	0x2000009c



08001888 <I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler>:





// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from I2C1

//----------------------------------------------------------------

void I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler(void) {

 8001888:	b480      	push	{r7}

 800188a:	b083      	sub	sp, #12

 800188c:	af00      	add	r7, sp, #0

	if (I2C1->ISR |= 0x4) {

 800188e:	4b0b      	ldr	r3, [pc, #44]	; (80018bc <I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler+0x34>)

 8001890:	699b      	ldr	r3, [r3, #24]

 8001892:	4a0a      	ldr	r2, [pc, #40]	; (80018bc <I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler+0x34>)

 8001894:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 8001898:	6193      	str	r3, [r2, #24]

		uint8_t symbol = I2C1->RXDR;

 800189a:	4b08      	ldr	r3, [pc, #32]	; (80018bc <I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler+0x34>)

 800189c:	6a5b      	ldr	r3, [r3, #36]	; 0x24

 800189e:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



		I2C1_received = symbol;

 80018a0:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80018a2:	b29a      	uxth	r2, r3

 80018a4:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (80018c0 <I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler+0x38>)

 80018a6:	801a      	strh	r2, [r3, #0]

		I2C1_recv = 1;				// Set received flag

 80018a8:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (80018c4 <I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler+0x3c>)

 80018aa:	2201      	movs	r2, #1

 80018ac:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	}

}

 80018ae:	bf00      	nop

 80018b0:	370c      	adds	r7, #12

 80018b2:	46bd      	mov	sp, r7

 80018b4:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 80018b8:	4770      	bx	lr

 80018ba:	bf00      	nop

 80018bc:	40005400 	.word	0x40005400

 80018c0:	200000a4 	.word	0x200000a4

 80018c4:	200000a2 	.word	0x200000a2



080018c8 <I2C1_ER_IRQHandler>:



void I2C1_ER_IRQHandler(void) {

 80018c8:	b580      	push	{r7, lr}

 80018ca:	af00      	add	r7, sp, #0

	USART_write(USART2, 'O');

 80018cc:	214f      	movs	r1, #79	; 0x4f

 80018ce:	4802      	ldr	r0, [pc, #8]	; (80018d8 <I2C1_ER_IRQHandler+0x10>)

 80018d0:	f000 fc38 	bl	8002144 <USART_write>

}

 80018d4:	bf00      	nop

 80018d6:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80018d8:	40004400 	.word	0x40004400



080018dc <EXTI2_TSC_IRQHandler>:



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from PC2

//----------------------------------------------------------------

void EXTI2_TSC_IRQHandler(void){	// Handles rising and falling edges on PC2

 80018dc:	b480      	push	{r7}

 80018de:	af00      	add	r7, sp, #0

	// Pending register

	// This bit is set when the selected edge event arrives on the external interrupt line.

	// This bit is cleared by writing a '1' to the bit.

	// It MUST be cleared (or rather, acknowledged, ACK-ed), or else the interrupt will loop forever.

	EXTI->PR |= 0x1 << 2; 		// ACK the interrupt.

 80018e0:	4b14      	ldr	r3, [pc, #80]	; (8001934 <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x58>)

 80018e2:	695b      	ldr	r3, [r3, #20]

 80018e4:	4a13      	ldr	r2, [pc, #76]	; (8001934 <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x58>)

 80018e6:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 80018ea:	6153      	str	r3, [r2, #20]



	if (GPIOC->IDR & 0x4) {		// If the voltage level is HIGH

 80018ec:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (8001938 <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x5c>)

 80018ee:	8a1b      	ldrh	r3, [r3, #16]

 80018f0:	b29b      	uxth	r3, r3

 80018f2:	f003 0304 	and.w	r3, r3, #4

 80018f6:	2b00      	cmp	r3, #0

 80018f8:	d00b      	beq.n	8001912 <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x36>

		GPIOE->ODR |= 0x100;	// Turn on LED4

 80018fa:	4b10      	ldr	r3, [pc, #64]	; (800193c <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x60>)

 80018fc:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 80018fe:	b29b      	uxth	r3, r3

 8001900:	4a0e      	ldr	r2, [pc, #56]	; (800193c <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x60>)

 8001902:	f443 7380 	orr.w	r3, r3, #256	; 0x100

 8001906:	b29b      	uxth	r3, r3

 8001908:	8293      	strh	r3, [r2, #20]

		BluetoothConnected = 1; // Set flag to True

 800190a:	4b0d      	ldr	r3, [pc, #52]	; (8001940 <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x64>)

 800190c:	2201      	movs	r2, #1

 800190e:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	}

	else {						// If the voltage level is LOW

		GPIOE->ODR &= ~0x100;	// Turn off LED4

		BluetoothConnected = 0; // Set flag to False

	}

}

 8001910:	e00a      	b.n	8001928 <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x4c>

		GPIOE->ODR &= ~0x100;	// Turn off LED4

 8001912:	4b0a      	ldr	r3, [pc, #40]	; (800193c <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x60>)

 8001914:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 8001916:	b29b      	uxth	r3, r3

 8001918:	4a08      	ldr	r2, [pc, #32]	; (800193c <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x60>)

 800191a:	f423 7380 	bic.w	r3, r3, #256	; 0x100

 800191e:	b29b      	uxth	r3, r3

 8001920:	8293      	strh	r3, [r2, #20]

		BluetoothConnected = 0; // Set flag to False

 8001922:	4b07      	ldr	r3, [pc, #28]	; (8001940 <EXTI2_TSC_IRQHandler+0x64>)

 8001924:	2200      	movs	r2, #0

 8001926:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

}

 8001928:	bf00      	nop

 800192a:	46bd      	mov	sp, r7

 800192c:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8001930:	4770      	bx	lr

 8001932:	bf00      	nop

 8001934:	40010400 	.word	0x40010400

 8001938:	48000800 	.word	0x48000800

 800193c:	48001000 	.word	0x48001000

 8001940:	2000008d 	.word	0x2000008d



08001944 <USART1_EXTI25_IRQHandler>:



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from USART1

//----------------------------------------------------------------

void USART1_EXTI25_IRQHandler(void){			// Handles RXNE and ORE for USART1

 8001944:	b580      	push	{r7, lr}

 8001946:	b082      	sub	sp, #8

 8001948:	af00      	add	r7, sp, #0

	if (!ORE_Check(USART1, 0x0)) {				// Check if there is an ORE, no LED selected

 800194a:	2100      	movs	r1, #0

 800194c:	4812      	ldr	r0, [pc, #72]	; (8001998 <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x54>)

 800194e:	f000 f8b3 	bl	8001ab8 <ORE_Check>

 8001952:	4603      	mov	r3, r0

 8001954:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 8001958:	b2db      	uxtb	r3, r3

 800195a:	2b00      	cmp	r3, #0

 800195c:	d117      	bne.n	800198e <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x4a>

		return; 								// No new data, no need to continue

	}



	uint8_t symbol = USART_read(USART1);		// Read data from USART1

 800195e:	480e      	ldr	r0, [pc, #56]	; (8001998 <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x54>)

 8001960:	f000 fbda 	bl	8002118 <USART_read>

 8001964:	4603      	mov	r3, r0

 8001966:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	// Write to USART2 if logging on USART1 is activated,

	if (log_1) USART_write(USART2, symbol);

 8001968:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (800199c <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x58>)

 800196a:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 800196c:	2b00      	cmp	r3, #0

 800196e:	d004      	beq.n	800197a <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x36>

 8001970:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001972:	4619      	mov	r1, r3

 8001974:	480a      	ldr	r0, [pc, #40]	; (80019a0 <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x5c>)

 8001976:	f000 fbe5 	bl	8002144 <USART_write>

	if (pass_13) USART_write(USART3, symbol);	// Pass the data on to USART3

 800197a:	4b0a      	ldr	r3, [pc, #40]	; (80019a4 <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x60>)

 800197c:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 800197e:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001980:	d006      	beq.n	8001990 <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x4c>

 8001982:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001984:	4619      	mov	r1, r3

 8001986:	4808      	ldr	r0, [pc, #32]	; (80019a8 <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x64>)

 8001988:	f000 fbdc 	bl	8002144 <USART_write>

 800198c:	e000      	b.n	8001990 <USART1_EXTI25_IRQHandler+0x4c>

		return; 								// No new data, no need to continue

 800198e:	bf00      	nop

}

 8001990:	3708      	adds	r7, #8

 8001992:	46bd      	mov	sp, r7

 8001994:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001996:	bf00      	nop

 8001998:	40013800 	.word	0x40013800

 800199c:	20000093 	.word	0x20000093

 80019a0:	40004400 	.word	0x40004400

 80019a4:	20000095 	.word	0x20000095

 80019a8:	40004800 	.word	0x40004800



080019ac <USART2_EXTI26_IRQHandler>:



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from USART2

//----------------------------------------------------------------

void USART2_EXTI26_IRQHandler(void){			// Handles RXNE and ORE for USART2

 80019ac:	b580      	push	{r7, lr}

 80019ae:	b082      	sub	sp, #8

 80019b0:	af00      	add	r7, sp, #0

	if (!ORE_Check(USART2, 0x0)) {				// Check if there is an ORE, no LED selected

 80019b2:	2100      	movs	r1, #0

 80019b4:	481f      	ldr	r0, [pc, #124]	; (8001a34 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x88>)

 80019b6:	f000 f87f 	bl	8001ab8 <ORE_Check>

 80019ba:	4603      	mov	r3, r0

 80019bc:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 80019c0:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80019c2:	2b00      	cmp	r3, #0

 80019c4:	d132      	bne.n	8001a2c <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x80>

		return; 								// No new data, no need to continue

	}



	uint8_t symbol = USART_read(USART2);		// Read data from USART2

 80019c6:	481b      	ldr	r0, [pc, #108]	; (8001a34 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x88>)

 80019c8:	f000 fba6 	bl	8002118 <USART_read>

 80019cc:	4603      	mov	r3, r0

 80019ce:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	if (!USART_Command(symbol)) 				// Handle the received data.

 80019d0:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80019d2:	4618      	mov	r0, r3

 80019d4:	f000 fc88 	bl	80022e8 <USART_Command>

 80019d8:	4603      	mov	r3, r0

 80019da:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 80019de:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80019e0:	2b00      	cmp	r3, #0

 80019e2:	d024      	beq.n	8001a2e <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x82>

	{

		if (pass_21) USART_write(USART1, symbol); 					// Pass the data on to USART1

 80019e4:	4b14      	ldr	r3, [pc, #80]	; (8001a38 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x8c>)

 80019e6:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80019e8:	2b00      	cmp	r3, #0

 80019ea:	d004      	beq.n	80019f6 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x4a>

 80019ec:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80019ee:	4619      	mov	r1, r3

 80019f0:	4812      	ldr	r0, [pc, #72]	; (8001a3c <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x90>)

 80019f2:	f000 fba7 	bl	8002144 <USART_write>

		if (echo) {

 80019f6:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (8001a40 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x94>)

 80019f8:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80019fa:	2b00      	cmp	r3, #0

 80019fc:	d00c      	beq.n	8001a18 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x6c>

			USART_write_string(USART2, (uint8_t *)u82s(symbol));	// Echo the data back to USART2

 80019fe:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001a00:	4618      	mov	r0, r3

 8001a02:	f000 fc25 	bl	8002250 <u82s>

 8001a06:	4603      	mov	r3, r0

 8001a08:	4619      	mov	r1, r3

 8001a0a:	480a      	ldr	r0, [pc, #40]	; (8001a34 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x88>)

 8001a0c:	f000 fbb3 	bl	8002176 <USART_write_string>

			USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n"); 			// Add new line

 8001a10:	490c      	ldr	r1, [pc, #48]	; (8001a44 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x98>)

 8001a12:	4808      	ldr	r0, [pc, #32]	; (8001a34 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x88>)

 8001a14:	f000 fbaf 	bl	8002176 <USART_write_string>

		}

		if (pass_23) USART_write(USART3, symbol); 					// Pass the data on to USART3

 8001a18:	4b0b      	ldr	r3, [pc, #44]	; (8001a48 <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x9c>)

 8001a1a:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001a1c:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001a1e:	d006      	beq.n	8001a2e <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x82>

 8001a20:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001a22:	4619      	mov	r1, r3

 8001a24:	4809      	ldr	r0, [pc, #36]	; (8001a4c <USART2_EXTI26_IRQHandler+0xa0>)

 8001a26:	f000 fb8d 	bl	8002144 <USART_write>

 8001a2a:	e000      	b.n	8001a2e <USART2_EXTI26_IRQHandler+0x82>

		return; 								// No new data, no need to continue

 8001a2c:	bf00      	nop

	}

}

 8001a2e:	3708      	adds	r7, #8

 8001a30:	46bd      	mov	sp, r7

 8001a32:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001a34:	40004400 	.word	0x40004400

 8001a38:	20000094 	.word	0x20000094

 8001a3c:	40013800 	.word	0x40013800

 8001a40:	2000008f 	.word	0x2000008f

 8001a44:	080036a8 	.word	0x080036a8

 8001a48:	20000001 	.word	0x20000001

 8001a4c:	40004800 	.word	0x40004800



08001a50 <USART3_EXTI28_IRQHandler>:



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from USART3

//----------------------------------------------------------------

void USART3_EXTI28_IRQHandler(void) {			// Handles RXNE and ORE for USART3

 8001a50:	b580      	push	{r7, lr}

 8001a52:	b082      	sub	sp, #8

 8001a54:	af00      	add	r7, sp, #0

	if (!ORE_Check(USART3, 0x0)) {				// Check if there is an ORE, no LED selected

 8001a56:	2100      	movs	r1, #0

 8001a58:	4812      	ldr	r0, [pc, #72]	; (8001aa4 <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x54>)

 8001a5a:	f000 f82d 	bl	8001ab8 <ORE_Check>

 8001a5e:	4603      	mov	r3, r0

 8001a60:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 8001a64:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8001a66:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001a68:	d117      	bne.n	8001a9a <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x4a>

		return; 								// No new data, no need to continue

	}



	uint8_t symbol = USART_read(USART3);		// Read data from USART3

 8001a6a:	480e      	ldr	r0, [pc, #56]	; (8001aa4 <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x54>)

 8001a6c:	f000 fb54 	bl	8002118 <USART_read>

 8001a70:	4603      	mov	r3, r0

 8001a72:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	// Write to USART2 if logging on USART3 is activated,

	if (log_3) USART_write(USART2, symbol);

 8001a74:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (8001aa8 <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x58>)

 8001a76:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001a78:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001a7a:	d004      	beq.n	8001a86 <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x36>

 8001a7c:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001a7e:	4619      	mov	r1, r3

 8001a80:	480a      	ldr	r0, [pc, #40]	; (8001aac <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x5c>)

 8001a82:	f000 fb5f 	bl	8002144 <USART_write>

	if (pass_13) USART_write(USART1, symbol); 	// Pass the data on to USART1

 8001a86:	4b0a      	ldr	r3, [pc, #40]	; (8001ab0 <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x60>)

 8001a88:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001a8a:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001a8c:	d006      	beq.n	8001a9c <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x4c>

 8001a8e:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001a90:	4619      	mov	r1, r3

 8001a92:	4808      	ldr	r0, [pc, #32]	; (8001ab4 <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x64>)

 8001a94:	f000 fb56 	bl	8002144 <USART_write>

 8001a98:	e000      	b.n	8001a9c <USART3_EXTI28_IRQHandler+0x4c>

		return; 								// No new data, no need to continue

 8001a9a:	bf00      	nop

}

 8001a9c:	3708      	adds	r7, #8

 8001a9e:	46bd      	mov	sp, r7

 8001aa0:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001aa2:	bf00      	nop

 8001aa4:	40004800 	.word	0x40004800

 8001aa8:	20000000 	.word	0x20000000

 8001aac:	40004400 	.word	0x40004400

 8001ab0:	20000095 	.word	0x20000095

 8001ab4:	40013800 	.word	0x40013800



08001ab8 <ORE_Check>:



_Bool ORE_Check(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t LED) {

 8001ab8:	b480      	push	{r7}

 8001aba:	b083      	sub	sp, #12

 8001abc:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001abe:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 8001ac0:	460b      	mov	r3, r1

 8001ac2:	70fb      	strb	r3, [r7, #3]

	if (USARTx->ISR & 0x8) {  		// Checking if ORE is set, Overrun error

 8001ac4:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001ac6:	69db      	ldr	r3, [r3, #28]

 8001ac8:	f003 0308 	and.w	r3, r3, #8

 8001acc:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001ace:	d01c      	beq.n	8001b0a <ORE_Check+0x52>

		GPIOE->ODR |= LED << 8;		// Error indicator

 8001ad0:	4b19      	ldr	r3, [pc, #100]	; (8001b38 <ORE_Check+0x80>)

 8001ad2:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 8001ad4:	b29b      	uxth	r3, r3

 8001ad6:	b21a      	sxth	r2, r3

 8001ad8:	78fb      	ldrb	r3, [r7, #3]

 8001ada:	021b      	lsls	r3, r3, #8

 8001adc:	b21b      	sxth	r3, r3

 8001ade:	4313      	orrs	r3, r2

 8001ae0:	b21a      	sxth	r2, r3

 8001ae2:	4b15      	ldr	r3, [pc, #84]	; (8001b38 <ORE_Check+0x80>)

 8001ae4:	b292      	uxth	r2, r2

 8001ae6:	829a      	strh	r2, [r3, #20]

		USARTx->ICR |= 0x8;  		// Setting the ORECF bit, this will clear ORE

 8001ae8:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001aea:	6a1b      	ldr	r3, [r3, #32]

 8001aec:	f043 0208 	orr.w	r2, r3, #8

 8001af0:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001af2:	621a      	str	r2, [r3, #32]

		OR = 1;						// Set overrun flag

 8001af4:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (8001b3c <ORE_Check+0x84>)

 8001af6:	2201      	movs	r2, #1

 8001af8:	701a      	strb	r2, [r3, #0]



		// Check if RXNE (Rx not empty) is not set, that is, there is no available data to read

		if (!(USARTx->ISR & 0x20)) {

 8001afa:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001afc:	69db      	ldr	r3, [r3, #28]

 8001afe:	f003 0320 	and.w	r3, r3, #32

 8001b02:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001b04:	d111      	bne.n	8001b2a <ORE_Check+0x72>

			return 0;				// If no data, no need to continue

 8001b06:	2300      	movs	r3, #0

 8001b08:	e010      	b.n	8001b2c <ORE_Check+0x74>

		}

	}

	else {

		GPIOE->ODR &= ~LED << 8;	// Turn off Error indicator

 8001b0a:	4b0b      	ldr	r3, [pc, #44]	; (8001b38 <ORE_Check+0x80>)

 8001b0c:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 8001b0e:	b29b      	uxth	r3, r3

 8001b10:	b21a      	sxth	r2, r3

 8001b12:	78fb      	ldrb	r3, [r7, #3]

 8001b14:	43db      	mvns	r3, r3

 8001b16:	021b      	lsls	r3, r3, #8

 8001b18:	b21b      	sxth	r3, r3

 8001b1a:	4013      	ands	r3, r2

 8001b1c:	b21a      	sxth	r2, r3

 8001b1e:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (8001b38 <ORE_Check+0x80>)

 8001b20:	b292      	uxth	r2, r2

 8001b22:	829a      	strh	r2, [r3, #20]

		OR = 0;						// Clear overrun flag

 8001b24:	4b05      	ldr	r3, [pc, #20]	; (8001b3c <ORE_Check+0x84>)

 8001b26:	2200      	movs	r2, #0

 8001b28:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	}

	return 1;						// No ORE (Overrun error), but available data

 8001b2a:	2301      	movs	r3, #1

}

 8001b2c:	4618      	mov	r0, r3

 8001b2e:	370c      	adds	r7, #12

 8001b30:	46bd      	mov	sp, r7

 8001b32:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8001b36:	4770      	bx	lr

 8001b38:	48001000 	.word	0x48001000

 8001b3c:	2000008b 	.word	0x2000008b



08001b40 <configure_PAC>:

const char *u82s(uint8_t count);

const char *u162s(uint16_t count);

//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------

_Bool configure_PAC(void) {

 8001b40:	b580      	push	{r7, lr}

 8001b42:	b084      	sub	sp, #16

 8001b44:	af02      	add	r7, sp, #8

	uint8_t max_attempts = 3;

 8001b46:	2303      	movs	r3, #3

 8001b48:	71bb      	strb	r3, [r7, #6]

	uint8_t attempts = 0;

 8001b4a:	2300      	movs	r3, #0

 8001b4c:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"Starting PAC1710 configuration.\r\n");

 8001b4e:	4950      	ldr	r1, [pc, #320]	; (8001c90 <configure_PAC+0x150>)

 8001b50:	4850      	ldr	r0, [pc, #320]	; (8001c94 <configure_PAC+0x154>)

 8001b52:	f000 fb10 	bl	8002176 <USART_write_string>

	//

	PAC_Rsense = 5; 				// [mOhm]

 8001b56:	4b50      	ldr	r3, [pc, #320]	; (8001c98 <configure_PAC+0x158>)

 8001b58:	2205      	movs	r2, #5

 8001b5a:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	PAC_FSR = 80; 					// [mV]

 8001b5c:	4b4f      	ldr	r3, [pc, #316]	; (8001c9c <configure_PAC+0x15c>)

 8001b5e:	2250      	movs	r2, #80	; 0x50

 8001b60:	801a      	strh	r2, [r3, #0]

	PAC_FSC = PAC_FSR/PAC_Rsense;	// [A]

 8001b62:	4b4e      	ldr	r3, [pc, #312]	; (8001c9c <configure_PAC+0x15c>)

 8001b64:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 8001b66:	461a      	mov	r2, r3

 8001b68:	4b4b      	ldr	r3, [pc, #300]	; (8001c98 <configure_PAC+0x158>)

 8001b6a:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001b6c:	fb92 f3f3 	sdiv	r3, r2, r3

 8001b70:	b29a      	uxth	r2, r3

 8001b72:	4b4b      	ldr	r3, [pc, #300]	; (8001ca0 <configure_PAC+0x160>)

 8001b74:	801a      	strh	r2, [r3, #0]

	PAC_sens_den = 2047;			// Page 17 in datasheet

 8001b76:	4b4b      	ldr	r3, [pc, #300]	; (8001ca4 <configure_PAC+0x164>)

 8001b78:	f240 72ff 	movw	r2, #2047	; 0x7ff

 8001b7c:	801a      	strh	r2, [r3, #0]

	// a One-Shot will make it make one measurement of everything

	// and update the registers.



	while (1) {				// While not Verified



		I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Configuration, 0x3B); 	// 0b00111011

 8001b7e:	4b4a      	ldr	r3, [pc, #296]	; (8001ca8 <configure_PAC+0x168>)

 8001b80:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8001b82:	233b      	movs	r3, #59	; 0x3b

 8001b84:	9300      	str	r3, [sp, #0]

 8001b86:	2300      	movs	r3, #0

 8001b88:	2100      	movs	r1, #0

 8001b8a:	4848      	ldr	r0, [pc, #288]	; (8001cac <configure_PAC+0x16c>)

 8001b8c:	f7ff fc02 	bl	8001394 <I2C_write_1Adr>

		I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Configuration);

 8001b90:	4b45      	ldr	r3, [pc, #276]	; (8001ca8 <configure_PAC+0x168>)

 8001b92:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8001b94:	2300      	movs	r3, #0

 8001b96:	2100      	movs	r1, #0

 8001b98:	4844      	ldr	r0, [pc, #272]	; (8001cac <configure_PAC+0x16c>)

 8001b9a:	f7ff fc27 	bl	80013ec <I2C_read_1Adr>

		if (wait_PAC(30) && I2C1_received == 0x3B) {break;}					// Verified

 8001b9e:	201e      	movs	r0, #30

 8001ba0:	f000 f9d6 	bl	8001f50 <wait_PAC>

 8001ba4:	4603      	mov	r3, r0

 8001ba6:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001ba8:	d003      	beq.n	8001bb2 <configure_PAC+0x72>

 8001baa:	4b41      	ldr	r3, [pc, #260]	; (8001cb0 <configure_PAC+0x170>)

 8001bac:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 8001bae:	2b3b      	cmp	r3, #59	; 0x3b

 8001bb0:	d008      	beq.n	8001bc4 <configure_PAC+0x84>

		attempts++;

 8001bb2:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001bb4:	3301      	adds	r3, #1

 8001bb6:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

		if (attempts >= max_attempts) return 0;	// Failed to communicate with PAC

 8001bb8:	79fa      	ldrb	r2, [r7, #7]

 8001bba:	79bb      	ldrb	r3, [r7, #6]

 8001bbc:	429a      	cmp	r2, r3

 8001bbe:	d3de      	bcc.n	8001b7e <configure_PAC+0x3e>

 8001bc0:	2300      	movs	r3, #0

 8001bc2:	e060      	b.n	8001c86 <configure_PAC+0x146>

		if (wait_PAC(30) && I2C1_received == 0x3B) {break;}					// Verified

 8001bc4:	bf00      	nop

	}

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"1. Verified Configuration.\r\n");

 8001bc6:	493b      	ldr	r1, [pc, #236]	; (8001cb4 <configure_PAC+0x174>)

 8001bc8:	4832      	ldr	r0, [pc, #200]	; (8001c94 <configure_PAC+0x154>)

 8001bca:	f000 fad4 	bl	8002176 <USART_write_string>

	// bit 0 and 1: 0b00,

	// 0b00 no averaging, 0b01 -> 2 meas, 0b10 -> 4 meas, 0b11 -> 8 meas

	// -> 0x0C

	// 11 bit data on V_source, and no averaging



	attempts = 0;

 8001bce:	2300      	movs	r3, #0

 8001bd0:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

	while (1) {				// While not Verified

		I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_VSOURCE_Sampling_Configuration, 0x0C); 	// 0b00001100

 8001bd2:	4b35      	ldr	r3, [pc, #212]	; (8001ca8 <configure_PAC+0x168>)

 8001bd4:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8001bd6:	230c      	movs	r3, #12

 8001bd8:	9300      	str	r3, [sp, #0]

 8001bda:	230a      	movs	r3, #10

 8001bdc:	2100      	movs	r1, #0

 8001bde:	4833      	ldr	r0, [pc, #204]	; (8001cac <configure_PAC+0x16c>)

 8001be0:	f7ff fbd8 	bl	8001394 <I2C_write_1Adr>

		I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_VSOURCE_Sampling_Configuration);

 8001be4:	4b30      	ldr	r3, [pc, #192]	; (8001ca8 <configure_PAC+0x168>)

 8001be6:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8001be8:	230a      	movs	r3, #10

 8001bea:	2100      	movs	r1, #0

 8001bec:	482f      	ldr	r0, [pc, #188]	; (8001cac <configure_PAC+0x16c>)

 8001bee:	f7ff fbfd 	bl	80013ec <I2C_read_1Adr>

		if (wait_PAC(30) && I2C1_received == 0x0C) {break;}					// Verified

 8001bf2:	201e      	movs	r0, #30

 8001bf4:	f000 f9ac 	bl	8001f50 <wait_PAC>

 8001bf8:	4603      	mov	r3, r0

 8001bfa:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001bfc:	d003      	beq.n	8001c06 <configure_PAC+0xc6>

 8001bfe:	4b2c      	ldr	r3, [pc, #176]	; (8001cb0 <configure_PAC+0x170>)

 8001c00:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 8001c02:	2b0c      	cmp	r3, #12

 8001c04:	d008      	beq.n	8001c18 <configure_PAC+0xd8>

		attempts++;

 8001c06:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001c08:	3301      	adds	r3, #1

 8001c0a:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

		if (attempts >= max_attempts) return 0;	// Failed to communicate with PAC

 8001c0c:	79fa      	ldrb	r2, [r7, #7]

 8001c0e:	79bb      	ldrb	r3, [r7, #6]

 8001c10:	429a      	cmp	r2, r3

 8001c12:	d3de      	bcc.n	8001bd2 <configure_PAC+0x92>

 8001c14:	2300      	movs	r3, #0

 8001c16:	e036      	b.n	8001c86 <configure_PAC+0x146>

		if (wait_PAC(30) && I2C1_received == 0x0C) {break;}					// Verified

 8001c18:	bf00      	nop

	}

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"2. Verified V_source configuration.\r\n");

 8001c1a:	4927      	ldr	r1, [pc, #156]	; (8001cb8 <configure_PAC+0x178>)

 8001c1c:	481d      	ldr	r0, [pc, #116]	; (8001c94 <configure_PAC+0x154>)

 8001c1e:	f000 faaa 	bl	8002176 <USART_write_string>

	// 0b00 no averaging, 0b01 -> 2 meas, 0b10 -> 4 meas, 0b11 -> 8 meas

	// bit 0 and 1: 0b11, Current Sense full scale range +-80 mV

	// -> 0x53

	// 11 bit data + sign on V_sense, and no averaging, full scale +-80



	attempts = 0;

 8001c22:	2300      	movs	r3, #0

 8001c24:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

	while (1) {				// While not Verified

		I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_CH1_VSENSE_Sampling_Configuration, 0x53); 	// 0b01010011

 8001c26:	4b20      	ldr	r3, [pc, #128]	; (8001ca8 <configure_PAC+0x168>)

 8001c28:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8001c2a:	2353      	movs	r3, #83	; 0x53

 8001c2c:	9300      	str	r3, [sp, #0]

 8001c2e:	230b      	movs	r3, #11

 8001c30:	2100      	movs	r1, #0

 8001c32:	481e      	ldr	r0, [pc, #120]	; (8001cac <configure_PAC+0x16c>)

 8001c34:	f7ff fbae 	bl	8001394 <I2C_write_1Adr>

		I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_CH1_VSENSE_Sampling_Configuration);

 8001c38:	4b1b      	ldr	r3, [pc, #108]	; (8001ca8 <configure_PAC+0x168>)

 8001c3a:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8001c3c:	230b      	movs	r3, #11

 8001c3e:	2100      	movs	r1, #0

 8001c40:	481a      	ldr	r0, [pc, #104]	; (8001cac <configure_PAC+0x16c>)

 8001c42:	f7ff fbd3 	bl	80013ec <I2C_read_1Adr>

		if (wait_PAC(30) && I2C1_received == 0x53) {break;}					// Verified

 8001c46:	201e      	movs	r0, #30

 8001c48:	f000 f982 	bl	8001f50 <wait_PAC>

 8001c4c:	4603      	mov	r3, r0

 8001c4e:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001c50:	d003      	beq.n	8001c5a <configure_PAC+0x11a>

 8001c52:	4b17      	ldr	r3, [pc, #92]	; (8001cb0 <configure_PAC+0x170>)

 8001c54:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 8001c56:	2b53      	cmp	r3, #83	; 0x53

 8001c58:	d008      	beq.n	8001c6c <configure_PAC+0x12c>

		attempts++;

 8001c5a:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001c5c:	3301      	adds	r3, #1

 8001c5e:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

		if (attempts >= max_attempts) return 0;	// Failed to communicate with PAC

 8001c60:	79fa      	ldrb	r2, [r7, #7]

 8001c62:	79bb      	ldrb	r3, [r7, #6]

 8001c64:	429a      	cmp	r2, r3

 8001c66:	d3de      	bcc.n	8001c26 <configure_PAC+0xe6>

 8001c68:	2300      	movs	r3, #0

 8001c6a:	e00c      	b.n	8001c86 <configure_PAC+0x146>

		if (wait_PAC(30) && I2C1_received == 0x53) {break;}					// Verified

 8001c6c:	bf00      	nop

	}

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"3. Verified V_sense configuration.\r\n");

 8001c6e:	4913      	ldr	r1, [pc, #76]	; (8001cbc <configure_PAC+0x17c>)

 8001c70:	4808      	ldr	r0, [pc, #32]	; (8001c94 <configure_PAC+0x154>)

 8001c72:	f000 fa80 	bl	8002176 <USART_write_string>

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"Configuration of PAC1710 is finished.\r\n");

 8001c76:	4912      	ldr	r1, [pc, #72]	; (8001cc0 <configure_PAC+0x180>)

 8001c78:	4806      	ldr	r0, [pc, #24]	; (8001c94 <configure_PAC+0x154>)

 8001c7a:	f000 fa7c 	bl	8002176 <USART_write_string>

	// bit 4:

	// bit 3:

	// bit 2:

	// bit 1:

	// bit 0:

	PAC_present = 1;

 8001c7e:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (8001cc4 <configure_PAC+0x184>)

 8001c80:	2201      	movs	r2, #1

 8001c82:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	return 1;

 8001c84:	2301      	movs	r3, #1

}

 8001c86:	4618      	mov	r0, r3

 8001c88:	3708      	adds	r7, #8

 8001c8a:	46bd      	mov	sp, r7

 8001c8c:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001c8e:	bf00      	nop

 8001c90:	080036ac 	.word	0x080036ac

 8001c94:	40004400 	.word	0x40004400

 8001c98:	200000a6 	.word	0x200000a6

 8001c9c:	200000a8 	.word	0x200000a8

 8001ca0:	200000aa 	.word	0x200000aa

 8001ca4:	200000ac 	.word	0x200000ac

 8001ca8:	20000002 	.word	0x20000002

 8001cac:	40005400 	.word	0x40005400

 8001cb0:	200000a4 	.word	0x200000a4

 8001cb4:	080036d0 	.word	0x080036d0

 8001cb8:	080036f0 	.word	0x080036f0

 8001cbc:	08003718 	.word	0x08003718

 8001cc0:	08003740 	.word	0x08003740

 8001cc4:	20000092 	.word	0x20000092



08001cc8 <PACread_CH1Vsense>:



int16_t PACread_CH1Vsense(void) {

 8001cc8:	b580      	push	{r7, lr}

 8001cca:	b082      	sub	sp, #8

 8001ccc:	af00      	add	r7, sp, #0

	int16_t measurement = 0;

 8001cce:	2300      	movs	r3, #0

 8001cd0:	80fb      	strh	r3, [r7, #6]



	// Read measured V_sense on CH1

	measurement |= read_measurements(PAC_CH1_Sense_Voltage_High_Byte, 8);	// Get MSB

 8001cd2:	2108      	movs	r1, #8

 8001cd4:	200d      	movs	r0, #13

 8001cd6:	f000 f85b 	bl	8001d90 <read_measurements>

 8001cda:	4603      	mov	r3, r0

 8001cdc:	b21a      	sxth	r2, r3

 8001cde:	88fb      	ldrh	r3, [r7, #6]

 8001ce0:	4313      	orrs	r3, r2

 8001ce2:	80fb      	strh	r3, [r7, #6]

	measurement |= read_measurements(PAC_CH1_Sense_Voltage_Low_Byte, 0);	// Get LSB

 8001ce4:	2100      	movs	r1, #0

 8001ce6:	200e      	movs	r0, #14

 8001ce8:	f000 f852 	bl	8001d90 <read_measurements>

 8001cec:	4603      	mov	r3, r0

 8001cee:	b21a      	sxth	r2, r3

 8001cf0:	88fb      	ldrh	r3, [r7, #6]

 8001cf2:	4313      	orrs	r3, r2

 8001cf4:	80fb      	strh	r3, [r7, #6]



	// Save raw and converted value, return raw value

	last_Vsense_raw = measurement >> 4;			// Raw value (not converted)

 8001cf6:	f9b7 3006 	ldrsh.w	r3, [r7, #6]

 8001cfa:	111b      	asrs	r3, r3, #4

 8001cfc:	b21a      	sxth	r2, r3

 8001cfe:	4b0b      	ldr	r3, [pc, #44]	; (8001d2c <PACread_CH1Vsense+0x64>)

 8001d00:	801a      	strh	r2, [r3, #0]

	last_Vsense = Vsense_conv(measurement >> 4);	// Converted value

 8001d02:	f9b7 3006 	ldrsh.w	r3, [r7, #6]

 8001d06:	111b      	asrs	r3, r3, #4

 8001d08:	b21b      	sxth	r3, r3

 8001d0a:	4618      	mov	r0, r3

 8001d0c:	f000 f8c4 	bl	8001e98 <Vsense_conv>

 8001d10:	eef0 7a40 	vmov.f32	s15, s0

 8001d14:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (8001d30 <PACread_CH1Vsense+0x68>)

 8001d16:	edc3 7a00 	vstr	s15, [r3]

	return measurement >> 4;

 8001d1a:	f9b7 3006 	ldrsh.w	r3, [r7, #6]

 8001d1e:	111b      	asrs	r3, r3, #4

 8001d20:	b21b      	sxth	r3, r3

}

 8001d22:	4618      	mov	r0, r3

 8001d24:	3708      	adds	r7, #8

 8001d26:	46bd      	mov	sp, r7

 8001d28:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001d2a:	bf00      	nop

 8001d2c:	200000b8 	.word	0x200000b8

 8001d30:	200000b0 	.word	0x200000b0



08001d34 <PACread_CH1Vsource>:



uint16_t PACread_CH1Vsource(void) {

 8001d34:	b580      	push	{r7, lr}

 8001d36:	b082      	sub	sp, #8

 8001d38:	af00      	add	r7, sp, #0

	uint16_t measurement = 0;

 8001d3a:	2300      	movs	r3, #0

 8001d3c:	80fb      	strh	r3, [r7, #6]



	// Read measured V_source on CH1

	measurement |= read_measurements(PAC_CH1_VSOURCE_Voltage_High_Byte, 8);	// Get MSB

 8001d3e:	2108      	movs	r1, #8

 8001d40:	2011      	movs	r0, #17

 8001d42:	f000 f825 	bl	8001d90 <read_measurements>

 8001d46:	4603      	mov	r3, r0

 8001d48:	461a      	mov	r2, r3

 8001d4a:	88fb      	ldrh	r3, [r7, #6]

 8001d4c:	4313      	orrs	r3, r2

 8001d4e:	80fb      	strh	r3, [r7, #6]

	measurement |= read_measurements(PAC_CH1_VSOURCE_Voltage_Low_Byte, 0);	// Get LSB

 8001d50:	2100      	movs	r1, #0

 8001d52:	2012      	movs	r0, #18

 8001d54:	f000 f81c 	bl	8001d90 <read_measurements>

 8001d58:	4603      	mov	r3, r0

 8001d5a:	461a      	mov	r2, r3

 8001d5c:	88fb      	ldrh	r3, [r7, #6]

 8001d5e:	4313      	orrs	r3, r2

 8001d60:	80fb      	strh	r3, [r7, #6]



	// Save raw and converted value, return raw value

	last_Vsource_raw = measurement;				// Raw value (not converted)

 8001d62:	4a09      	ldr	r2, [pc, #36]	; (8001d88 <PACread_CH1Vsource+0x54>)

 8001d64:	88fb      	ldrh	r3, [r7, #6]

 8001d66:	8013      	strh	r3, [r2, #0]

	last_Vsource = Vsource_conv(measurement);	// Converted value

 8001d68:	88fb      	ldrh	r3, [r7, #6]

 8001d6a:	4618      	mov	r0, r3

 8001d6c:	f000 f840 	bl	8001df0 <Vsource_conv>

 8001d70:	eef0 7a40 	vmov.f32	s15, s0

 8001d74:	4b05      	ldr	r3, [pc, #20]	; (8001d8c <PACread_CH1Vsource+0x58>)

 8001d76:	edc3 7a00 	vstr	s15, [r3]

	return last_Vsource_raw;

 8001d7a:	4b03      	ldr	r3, [pc, #12]	; (8001d88 <PACread_CH1Vsource+0x54>)

 8001d7c:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

}

 8001d7e:	4618      	mov	r0, r3

 8001d80:	3708      	adds	r7, #8

 8001d82:	46bd      	mov	sp, r7

 8001d84:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001d86:	bf00      	nop

 8001d88:	200000ba 	.word	0x200000ba

 8001d8c:	200000b4 	.word	0x200000b4



08001d90 <read_measurements>:



uint16_t read_measurements(uint8_t address, uint8_t shift) {

 8001d90:	b580      	push	{r7, lr}

 8001d92:	b082      	sub	sp, #8

 8001d94:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001d96:	4603      	mov	r3, r0

 8001d98:	460a      	mov	r2, r1

 8001d9a:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

 8001d9c:	4613      	mov	r3, r2

 8001d9e:	71bb      	strb	r3, [r7, #6]

	I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, address);

 8001da0:	4b0e      	ldr	r3, [pc, #56]	; (8001ddc <read_measurements+0x4c>)

 8001da2:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8001da4:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8001da6:	2100      	movs	r1, #0

 8001da8:	480d      	ldr	r0, [pc, #52]	; (8001de0 <read_measurements+0x50>)

 8001daa:	f7ff fb1f 	bl	80013ec <I2C_read_1Adr>

	while (!I2C1_recv) {;}				// Wait to receive data

 8001dae:	bf00      	nop

 8001db0:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (8001de4 <read_measurements+0x54>)

 8001db2:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001db4:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 8001db8:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8001dba:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001dbc:	d1f8      	bne.n	8001db0 <read_measurements+0x20>

	I2C1_recv = 0;						// Clear received flag

 8001dbe:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (8001de4 <read_measurements+0x54>)

 8001dc0:	2200      	movs	r2, #0

 8001dc2:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	return (I2C1_received << shift);

 8001dc4:	4b08      	ldr	r3, [pc, #32]	; (8001de8 <read_measurements+0x58>)

 8001dc6:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 8001dc8:	461a      	mov	r2, r3

 8001dca:	79bb      	ldrb	r3, [r7, #6]

 8001dcc:	fa02 f303 	lsl.w	r3, r2, r3

 8001dd0:	b29b      	uxth	r3, r3

}

 8001dd2:	4618      	mov	r0, r3

 8001dd4:	3708      	adds	r7, #8

 8001dd6:	46bd      	mov	sp, r7

 8001dd8:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001dda:	bf00      	nop

 8001ddc:	20000002 	.word	0x20000002

 8001de0:	40005400 	.word	0x40005400

 8001de4:	200000a2 	.word	0x200000a2

 8001de8:	200000a4 	.word	0x200000a4

 8001dec:	00000000 	.word	0x00000000



08001df0 <Vsource_conv>:



float Vsource_conv(uint16_t measurement) {

 8001df0:	b5b0      	push	{r4, r5, r7, lr}

 8001df2:	b084      	sub	sp, #16

 8001df4:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001df6:	4603      	mov	r3, r0

 8001df8:	80fb      	strh	r3, [r7, #6]

	float V_BUS = 0;

 8001dfa:	f04f 0300 	mov.w	r3, #0

 8001dfe:	60fb      	str	r3, [r7, #12]



	// see page 35 of the PAC1710/1720 datasheet

	// Each bit represents a certain voltage level,

	// sum all those together to get the actuall voltage

	// on the pin

	for (uint8_t i = 5; i < 16; i++) {

 8001e00:	2305      	movs	r3, #5

 8001e02:	72fb      	strb	r3, [r7, #11]

 8001e04:	e033      	b.n	8001e6e <Vsource_conv+0x7e>

		if (measurement & 1 << i) V_BUS += 0.019531*pow(2, i-5);

 8001e06:	88fa      	ldrh	r2, [r7, #6]

 8001e08:	7afb      	ldrb	r3, [r7, #11]

 8001e0a:	fa42 f303 	asr.w	r3, r2, r3

 8001e0e:	f003 0301 	and.w	r3, r3, #1

 8001e12:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001e14:	d028      	beq.n	8001e68 <Vsource_conv+0x78>

 8001e16:	7afb      	ldrb	r3, [r7, #11]

 8001e18:	3b05      	subs	r3, #5

 8001e1a:	4618      	mov	r0, r3

 8001e1c:	f7fe fb2e 	bl	800047c <__aeabi_i2d>

 8001e20:	4602      	mov	r2, r0

 8001e22:	460b      	mov	r3, r1

 8001e24:	ec43 2b11 	vmov	d1, r2, r3

 8001e28:	ed9f 0b17 	vldr	d0, [pc, #92]	; 8001e88 <Vsource_conv+0x98>

 8001e2c:	f000 fc6a 	bl	8002704 <pow>

 8001e30:	ec51 0b10 	vmov	r0, r1, d0

 8001e34:	a316      	add	r3, pc, #88	; (adr r3, 8001e90 <Vsource_conv+0xa0>)

 8001e36:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8001e3a:	f7fe fb89 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8001e3e:	4602      	mov	r2, r0

 8001e40:	460b      	mov	r3, r1

 8001e42:	4614      	mov	r4, r2

 8001e44:	461d      	mov	r5, r3

 8001e46:	68f8      	ldr	r0, [r7, #12]

 8001e48:	f7fe fb2a 	bl	80004a0 <__aeabi_f2d>

 8001e4c:	4602      	mov	r2, r0

 8001e4e:	460b      	mov	r3, r1

 8001e50:	4620      	mov	r0, r4

 8001e52:	4629      	mov	r1, r5

 8001e54:	f7fe f9c6 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8001e58:	4602      	mov	r2, r0

 8001e5a:	460b      	mov	r3, r1

 8001e5c:	4610      	mov	r0, r2

 8001e5e:	4619      	mov	r1, r3

 8001e60:	f7fe fe26 	bl	8000ab0 <__aeabi_d2f>

 8001e64:	4603      	mov	r3, r0

 8001e66:	60fb      	str	r3, [r7, #12]

	for (uint8_t i = 5; i < 16; i++) {

 8001e68:	7afb      	ldrb	r3, [r7, #11]

 8001e6a:	3301      	adds	r3, #1

 8001e6c:	72fb      	strb	r3, [r7, #11]

 8001e6e:	7afb      	ldrb	r3, [r7, #11]

 8001e70:	2b0f      	cmp	r3, #15

 8001e72:	d9c8      	bls.n	8001e06 <Vsource_conv+0x16>

	}

	return V_BUS;

 8001e74:	68fb      	ldr	r3, [r7, #12]

 8001e76:	ee07 3a90 	vmov	s15, r3

}

 8001e7a:	eeb0 0a67 	vmov.f32	s0, s15

 8001e7e:	3710      	adds	r7, #16

 8001e80:	46bd      	mov	sp, r7

 8001e82:	bdb0      	pop	{r4, r5, r7, pc}

 8001e84:	f3af 8000 	nop.w

 8001e88:	00000000 	.word	0x00000000

 8001e8c:	40000000 	.word	0x40000000

 8001e90:	39085f4a 	.word	0x39085f4a

 8001e94:	3f93ffef 	.word	0x3f93ffef



08001e98 <Vsense_conv>:



float Vsense_conv(int16_t measurement) {

 8001e98:	b480      	push	{r7}

 8001e9a:	b085      	sub	sp, #20

 8001e9c:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001e9e:	4603      	mov	r3, r0

 8001ea0:	80fb      	strh	r3, [r7, #6]

	float I_BUS = (float) PAC_FSC*measurement/PAC_sens_den;

 8001ea2:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (8001ee8 <Vsense_conv+0x50>)

 8001ea4:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 8001ea6:	ee07 3a90 	vmov	s15, r3

 8001eaa:	eeb8 7a67 	vcvt.f32.u32	s14, s15

 8001eae:	f9b7 3006 	ldrsh.w	r3, [r7, #6]

 8001eb2:	ee07 3a90 	vmov	s15, r3

 8001eb6:	eef8 7ae7 	vcvt.f32.s32	s15, s15

 8001eba:	ee67 6a27 	vmul.f32	s13, s14, s15

 8001ebe:	4b0b      	ldr	r3, [pc, #44]	; (8001eec <Vsense_conv+0x54>)

 8001ec0:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 8001ec2:	ee07 3a90 	vmov	s15, r3

 8001ec6:	eeb8 7ae7 	vcvt.f32.s32	s14, s15

 8001eca:	eec6 7a87 	vdiv.f32	s15, s13, s14

 8001ece:	edc7 7a03 	vstr	s15, [r7, #12]

	return I_BUS;

 8001ed2:	68fb      	ldr	r3, [r7, #12]

 8001ed4:	ee07 3a90 	vmov	s15, r3

}

 8001ed8:	eeb0 0a67 	vmov.f32	s0, s15

 8001edc:	3714      	adds	r7, #20

 8001ede:	46bd      	mov	sp, r7

 8001ee0:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8001ee4:	4770      	bx	lr

 8001ee6:	bf00      	nop

 8001ee8:	200000aa 	.word	0x200000aa

 8001eec:	200000ac 	.word	0x200000ac



08001ef0 <PAC_OneShot>:



_Bool PAC_OneShot(void) {

 8001ef0:	b580      	push	{r7, lr}

 8001ef2:	b082      	sub	sp, #8

 8001ef4:	af02      	add	r7, sp, #8

	// Tell PAC to make measurements

	I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_One_Shot, 0x1);	// One-Shot

 8001ef6:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (8001f40 <PAC_OneShot+0x50>)

 8001ef8:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8001efa:	2301      	movs	r3, #1

 8001efc:	9300      	str	r3, [sp, #0]

 8001efe:	2302      	movs	r3, #2

 8001f00:	2100      	movs	r1, #0

 8001f02:	4810      	ldr	r0, [pc, #64]	; (8001f44 <PAC_OneShot+0x54>)

 8001f04:	f7ff fa46 	bl	8001394 <I2C_write_1Adr>



	while (1) {	// Wait for conversion cycle to complete

		I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_HIGH_LIMIT_STATUS_REGISTER);

 8001f08:	4b0d      	ldr	r3, [pc, #52]	; (8001f40 <PAC_OneShot+0x50>)

 8001f0a:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8001f0c:	2304      	movs	r3, #4

 8001f0e:	2100      	movs	r1, #0

 8001f10:	480c      	ldr	r0, [pc, #48]	; (8001f44 <PAC_OneShot+0x54>)

 8001f12:	f7ff fa6b 	bl	80013ec <I2C_read_1Adr>

		while (!I2C1_recv) {;}				// Wait to receive data

 8001f16:	bf00      	nop

 8001f18:	4b0b      	ldr	r3, [pc, #44]	; (8001f48 <PAC_OneShot+0x58>)

 8001f1a:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001f1c:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 8001f20:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8001f22:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001f24:	d1f8      	bne.n	8001f18 <PAC_OneShot+0x28>

		I2C1_recv = 0;						// Clear received flag

 8001f26:	4b08      	ldr	r3, [pc, #32]	; (8001f48 <PAC_OneShot+0x58>)

 8001f28:	2200      	movs	r2, #0

 8001f2a:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

		if (I2C1_received & 0x80) return 1;	// bit 7, conversion cycle complete indicator

 8001f2c:	4b07      	ldr	r3, [pc, #28]	; (8001f4c <PAC_OneShot+0x5c>)

 8001f2e:	881b      	ldrh	r3, [r3, #0]

 8001f30:	f003 0380 	and.w	r3, r3, #128	; 0x80

 8001f34:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001f36:	d0e7      	beq.n	8001f08 <PAC_OneShot+0x18>

 8001f38:	2301      	movs	r3, #1

	}

}

 8001f3a:	4618      	mov	r0, r3

 8001f3c:	46bd      	mov	sp, r7

 8001f3e:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8001f40:	20000002 	.word	0x20000002

 8001f44:	40005400 	.word	0x40005400

 8001f48:	200000a2 	.word	0x200000a2

 8001f4c:	200000a4 	.word	0x200000a4



08001f50 <wait_PAC>:



_Bool wait_PAC(uint32_t time) {

 8001f50:	b480      	push	{r7}

 8001f52:	b083      	sub	sp, #12

 8001f54:	af00      	add	r7, sp, #0

 8001f56:	6078      	str	r0, [r7, #4]

	timeout_time = time;			// Sets timeout time ms

 8001f58:	4a13      	ldr	r2, [pc, #76]	; (8001fa8 <wait_PAC+0x58>)

 8001f5a:	687b      	ldr	r3, [r7, #4]

 8001f5c:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	wait_counter = 0;				// reset wait counter

 8001f5e:	4b13      	ldr	r3, [pc, #76]	; (8001fac <wait_PAC+0x5c>)

 8001f60:	2200      	movs	r2, #0

 8001f62:	601a      	str	r2, [r3, #0]

	timeout = 0;					// Start timeout counter

 8001f64:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (8001fb0 <wait_PAC+0x60>)

 8001f66:	2200      	movs	r2, #0

 8001f68:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	while (!I2C1_recv) {			// Wait to receive data

 8001f6a:	e009      	b.n	8001f80 <wait_PAC+0x30>

		if (no_wait) {break;}		// Do not wait

 8001f6c:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (8001fb4 <wait_PAC+0x64>)

 8001f6e:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001f70:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001f72:	d10d      	bne.n	8001f90 <wait_PAC+0x40>

		if (timeout) {return 0;}	// Timeout

 8001f74:	4b0e      	ldr	r3, [pc, #56]	; (8001fb0 <wait_PAC+0x60>)

 8001f76:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001f78:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001f7a:	d001      	beq.n	8001f80 <wait_PAC+0x30>

 8001f7c:	2300      	movs	r3, #0

 8001f7e:	e00c      	b.n	8001f9a <wait_PAC+0x4a>

	while (!I2C1_recv) {			// Wait to receive data

 8001f80:	4b0d      	ldr	r3, [pc, #52]	; (8001fb8 <wait_PAC+0x68>)

 8001f82:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8001f84:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 8001f88:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8001f8a:	2b00      	cmp	r3, #0

 8001f8c:	d1ee      	bne.n	8001f6c <wait_PAC+0x1c>

 8001f8e:	e000      	b.n	8001f92 <wait_PAC+0x42>

		if (no_wait) {break;}		// Do not wait

 8001f90:	bf00      	nop

		// if I2C error

	}

	I2C1_recv = 0;					// Clear flag

 8001f92:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (8001fb8 <wait_PAC+0x68>)

 8001f94:	2200      	movs	r2, #0

 8001f96:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	return 1;						// Got response

 8001f98:	2301      	movs	r3, #1

}

 8001f9a:	4618      	mov	r0, r3

 8001f9c:	370c      	adds	r7, #12

 8001f9e:	46bd      	mov	sp, r7

 8001fa0:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8001fa4:	4770      	bx	lr

 8001fa6:	bf00      	nop

 8001fa8:	2000009c 	.word	0x2000009c

 8001fac:	20000098 	.word	0x20000098

 8001fb0:	2000008c 	.word	0x2000008c

 8001fb4:	20000089 	.word	0x20000089

 8001fb8:	200000a2 	.word	0x200000a2



08001fbc <USART1_init>:



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



void USART1_init(void){

 8001fbc:	b480      	push	{r7}

 8001fbe:	af00      	add	r7, sp, #0

	// Clock init

	RCC->APB2ENR |= 0x4000;					// Lets the RCC through to USART1

 8001fc0:	4b19      	ldr	r3, [pc, #100]	; (8002028 <USART1_init+0x6c>)

 8001fc2:	699b      	ldr	r3, [r3, #24]

 8001fc4:	4a18      	ldr	r2, [pc, #96]	; (8002028 <USART1_init+0x6c>)

 8001fc6:	f443 4380 	orr.w	r3, r3, #16384	; 0x4000

 8001fca:	6193      	str	r3, [r2, #24]

	// Setting USART parameters



	// Check RCC->CFGR for APB2 clock division, current setting is 0b000 -> Not divided

	// sets USARTDIV = 0d625  Baudrate = fck/USARTDIV = 72*10^6/625 = 115200

	USART1->BRR = 625;

 8001fcc:	4b17      	ldr	r3, [pc, #92]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8001fce:	f240 2271 	movw	r2, #625	; 0x271

 8001fd2:	819a      	strh	r2, [r3, #12]



	USART1->CR1 &= ~(0x10000000 | 0x1000);	// Sets wordlength to 8bit M[1:0]=0->8 bit

 8001fd4:	4b15      	ldr	r3, [pc, #84]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8001fd6:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8001fd8:	4a14      	ldr	r2, [pc, #80]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8001fda:	f023 2310 	bic.w	r3, r3, #268439552	; 0x10001000

 8001fde:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	USART1->CR2 &= ~0x3000;					// Sets bit 13:12 STOP[1:0] = 0. No stopbits set to 1bit

 8001fe0:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8001fe2:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8001fe4:	4a11      	ldr	r2, [pc, #68]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8001fe6:	f423 5340 	bic.w	r3, r3, #12288	; 0x3000

 8001fea:	6053      	str	r3, [r2, #4]

	USART1->CR1 |= 0x8;						// Enable Tx

 8001fec:	4b0f      	ldr	r3, [pc, #60]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8001fee:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8001ff0:	4a0e      	ldr	r2, [pc, #56]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8001ff2:	f043 0308 	orr.w	r3, r3, #8

 8001ff6:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	USART1->CR1 |= 0x4; 					// Enable Rx

 8001ff8:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8001ffa:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8001ffc:	4a0b      	ldr	r2, [pc, #44]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8001ffe:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 8002002:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	USART1->CR1 &= ~0x400;					// Parity disable

 8002004:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8002006:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8002008:	4a08      	ldr	r2, [pc, #32]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 800200a:	f423 6380 	bic.w	r3, r3, #1024	; 0x400

 800200e:	6013      	str	r3, [r2, #0]



	// USART1 init

	USART1->CR1 |= 0x1;						// USART enable

 8002010:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8002012:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8002014:	4a05      	ldr	r2, [pc, #20]	; (800202c <USART1_init+0x70>)

 8002016:	f043 0301 	orr.w	r3, r3, #1

 800201a:	6013      	str	r3, [r2, #0]



	// transmit welcome message

	// USART_write_string(USART1, (uint8_t *)"--\nUSART1 READY\n\r");  // Ny linje og retur til linjestart etterpï¿½.

}

 800201c:	bf00      	nop

 800201e:	46bd      	mov	sp, r7

 8002020:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8002024:	4770      	bx	lr

 8002026:	bf00      	nop

 8002028:	40021000 	.word	0x40021000

 800202c:	40013800 	.word	0x40013800



08002030 <USART2_init>:



void USART2_init(void){

 8002030:	b480      	push	{r7}

 8002032:	af00      	add	r7, sp, #0

	// Clock init

	RCC->APB1ENR |= 0x20000;				// Lets the RCC through to USART2

 8002034:	4b19      	ldr	r3, [pc, #100]	; (800209c <USART2_init+0x6c>)

 8002036:	69db      	ldr	r3, [r3, #28]

 8002038:	4a18      	ldr	r2, [pc, #96]	; (800209c <USART2_init+0x6c>)

 800203a:	f443 3300 	orr.w	r3, r3, #131072	; 0x20000

 800203e:	61d3      	str	r3, [r2, #28]

	// Setting USART parameters



	// Check RCC->CFGR for APB1 clock division, current setting is 0b001 -> Divided by 2

	// sets USARTDIV = 0d313 = 0x139  Baudrate = fck/USARTDIV = 36*10^6/313 = 115200

	USART2->BRR = 313;

 8002040:	4b17      	ldr	r3, [pc, #92]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 8002042:	f240 1239 	movw	r2, #313	; 0x139

 8002046:	819a      	strh	r2, [r3, #12]



	USART2->CR1 &= ~(0x10000000 | 0x1000);	// Sets wordlength to 8bit M[1:0]=0->8 bit

 8002048:	4b15      	ldr	r3, [pc, #84]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 800204a:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 800204c:	4a14      	ldr	r2, [pc, #80]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 800204e:	f023 2310 	bic.w	r3, r3, #268439552	; 0x10001000

 8002052:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	USART2->CR2 &= ~0x3000;					// Sets bit 13:12 STOP[1:0] = 0. No stopbits set to 1bit

 8002054:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 8002056:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 8002058:	4a11      	ldr	r2, [pc, #68]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 800205a:	f423 5340 	bic.w	r3, r3, #12288	; 0x3000

 800205e:	6053      	str	r3, [r2, #4]

	USART2->CR1 |= 0x8;						// Enable Tx

 8002060:	4b0f      	ldr	r3, [pc, #60]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 8002062:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8002064:	4a0e      	ldr	r2, [pc, #56]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 8002066:	f043 0308 	orr.w	r3, r3, #8

 800206a:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	USART2->CR1 |= 0x4; 					// Enable Rx

 800206c:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 800206e:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8002070:	4a0b      	ldr	r2, [pc, #44]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 8002072:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 8002076:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	USART2->CR1 &= ~0x400;					// Parity disable

 8002078:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 800207a:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 800207c:	4a08      	ldr	r2, [pc, #32]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 800207e:	f423 6380 	bic.w	r3, r3, #1024	; 0x400

 8002082:	6013      	str	r3, [r2, #0]



	// USART2 init

	USART2->CR1 |= 0x1;						// USART enable

 8002084:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 8002086:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 8002088:	4a05      	ldr	r2, [pc, #20]	; (80020a0 <USART2_init+0x70>)

 800208a:	f043 0301 	orr.w	r3, r3, #1

 800208e:	6013      	str	r3, [r2, #0]



	// transmit welcome message

	//USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"--\r\nUSART2 READY--\r\n");  // Ny linje og retur til linjestart etterpï¿½.



}

 8002090:	bf00      	nop

 8002092:	46bd      	mov	sp, r7

 8002094:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 8002098:	4770      	bx	lr

 800209a:	bf00      	nop

 800209c:	40021000 	.word	0x40021000

 80020a0:	40004400 	.word	0x40004400



080020a4 <USART3_init>:



void USART3_init(void){

 80020a4:	b480      	push	{r7}

 80020a6:	af00      	add	r7, sp, #0

	// Clock init

	RCC->APB1ENR |= 0x40000;				// Lets the RCC through to USART3

 80020a8:	4b19      	ldr	r3, [pc, #100]	; (8002110 <USART3_init+0x6c>)

 80020aa:	69db      	ldr	r3, [r3, #28]

 80020ac:	4a18      	ldr	r2, [pc, #96]	; (8002110 <USART3_init+0x6c>)

 80020ae:	f443 2380 	orr.w	r3, r3, #262144	; 0x40000

 80020b2:	61d3      	str	r3, [r2, #28]

	// Setting USART parameters



	// Check RCC->CFGR for APB1 clock division, current setting is 0b001 -> Divided by 2

	// sets USARTDIV = 0d313 = 0x139  Baudrate = fck/USARTDIV = 36*10^6/313 = 115200

	USART3->BRR = 313;

 80020b4:	4b17      	ldr	r3, [pc, #92]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020b6:	f240 1239 	movw	r2, #313	; 0x139

 80020ba:	819a      	strh	r2, [r3, #12]



	USART3->CR1 &= ~(0x10000000 | 0x1000);	// Sets wordlength to 8bit M[1:0] = 0

 80020bc:	4b15      	ldr	r3, [pc, #84]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020be:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80020c0:	4a14      	ldr	r2, [pc, #80]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020c2:	f023 2310 	bic.w	r3, r3, #268439552	; 0x10001000

 80020c6:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	USART3->CR2 &= ~0x3000;					// Sets bit 13:12 STOP[1:0] = 0. No stopbits set to 1bit

 80020c8:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020ca:	685b      	ldr	r3, [r3, #4]

 80020cc:	4a11      	ldr	r2, [pc, #68]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020ce:	f423 5340 	bic.w	r3, r3, #12288	; 0x3000

 80020d2:	6053      	str	r3, [r2, #4]

	USART3->CR1 |= 0x8;						// Enable Tx

 80020d4:	4b0f      	ldr	r3, [pc, #60]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020d6:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80020d8:	4a0e      	ldr	r2, [pc, #56]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020da:	f043 0308 	orr.w	r3, r3, #8

 80020de:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	USART3->CR1 |= 0x4; 					// Enable Rx

 80020e0:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020e2:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80020e4:	4a0b      	ldr	r2, [pc, #44]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020e6:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 80020ea:	6013      	str	r3, [r2, #0]

	USART3->CR1 &= ~0x400;					// Parity disable

 80020ec:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020ee:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80020f0:	4a08      	ldr	r2, [pc, #32]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020f2:	f423 6380 	bic.w	r3, r3, #1024	; 0x400

 80020f6:	6013      	str	r3, [r2, #0]



	// USART3 init

	USART3->CR1 |= 0x1;						// USART enable

 80020f8:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020fa:	681b      	ldr	r3, [r3, #0]

 80020fc:	4a05      	ldr	r2, [pc, #20]	; (8002114 <USART3_init+0x70>)

 80020fe:	f043 0301 	orr.w	r3, r3, #1

 8002102:	6013      	str	r3, [r2, #0]



	// transmit welcome message

	// USART_skriv_streng(USART3, (uint8_t *)"--\nUSART3 READY\n\r");  // Ny linje og retur til linjestart etterpï¿½.

}

 8002104:	bf00      	nop

 8002106:	46bd      	mov	sp, r7

 8002108:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 800210c:	4770      	bx	lr

 800210e:	bf00      	nop

 8002110:	40021000 	.word	0x40021000

 8002114:	40004800 	.word	0x40004800



08002118 <USART_read>:

    return (uint8_t)USART_ReceiveData(USARTx);

}





uint8_t USART_read(USART_TypeDef* USARTx)

{

 8002118:	b580      	push	{r7, lr}

 800211a:	b082      	sub	sp, #8

 800211c:	af00      	add	r7, sp, #0

 800211e:	6078      	str	r0, [r7, #4]

   if ( USART_GetFlagStatus(USARTx, USART_FLAG_RXNE) != RESET)

 8002120:	2120      	movs	r1, #32

 8002122:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 8002124:	f7fe fe5e 	bl	8000de4 <USART_GetFlagStatus>

 8002128:	4603      	mov	r3, r0

 800212a:	2b00      	cmp	r3, #0

 800212c:	d005      	beq.n	800213a <USART_read+0x22>

        {

	   return (uint8_t)USART_ReceiveData(USARTx);

 800212e:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 8002130:	f7fe fe48 	bl	8000dc4 <USART_ReceiveData>

 8002134:	4603      	mov	r3, r0

 8002136:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8002138:	e000      	b.n	800213c <USART_read+0x24>

   }

   else {

       return (uint8_t)0x00;

 800213a:	2300      	movs	r3, #0

   }

}

 800213c:	4618      	mov	r0, r3

 800213e:	3708      	adds	r7, #8

 8002140:	46bd      	mov	sp, r7

 8002142:	bd80      	pop	{r7, pc}



08002144 <USART_write>:



void USART_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t data)

{

 8002144:	b580      	push	{r7, lr}

 8002146:	b082      	sub	sp, #8

 8002148:	af00      	add	r7, sp, #0

 800214a:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 800214c:	460b      	mov	r3, r1

 800214e:	70fb      	strb	r3, [r7, #3]

    USART_SendData(USARTx, (uint8_t) data);

 8002150:	78fb      	ldrb	r3, [r7, #3]

 8002152:	b29b      	uxth	r3, r3

 8002154:	4619      	mov	r1, r3

 8002156:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 8002158:	f7fe fe22 	bl	8000da0 <USART_SendData>

    //Loop until the end of transmission

    while(USART_GetFlagStatus(USARTx, USART_FLAG_TC) == RESET);

 800215c:	bf00      	nop

 800215e:	2140      	movs	r1, #64	; 0x40

 8002160:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 8002162:	f7fe fe3f 	bl	8000de4 <USART_GetFlagStatus>

 8002166:	4603      	mov	r3, r0

 8002168:	2b00      	cmp	r3, #0

 800216a:	d0f8      	beq.n	800215e <USART_write+0x1a>



}

 800216c:	bf00      	nop

 800216e:	bf00      	nop

 8002170:	3708      	adds	r7, #8

 8002172:	46bd      	mov	sp, r7

 8002174:	bd80      	pop	{r7, pc}



08002176 <USART_write_string>:

{

    USART_SendData(USARTx, (uint8_t) data);

}



void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *string_to_send)

{

 8002176:	b580      	push	{r7, lr}

 8002178:	b082      	sub	sp, #8

 800217a:	af00      	add	r7, sp, #0

 800217c:	6078      	str	r0, [r7, #4]

 800217e:	6039      	str	r1, [r7, #0]

    while( *string_to_send != 0) {   // Write a 0-terminated string

 8002180:	e008      	b.n	8002194 <USART_write_string+0x1e>

    	USART_write(USARTx, *string_to_send);

 8002182:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8002184:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002186:	4619      	mov	r1, r3

 8002188:	6878      	ldr	r0, [r7, #4]

 800218a:	f7ff ffdb 	bl	8002144 <USART_write>

    	string_to_send++;

 800218e:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8002190:	3301      	adds	r3, #1

 8002192:	603b      	str	r3, [r7, #0]

    while( *string_to_send != 0) {   // Write a 0-terminated string

 8002194:	683b      	ldr	r3, [r7, #0]

 8002196:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002198:	2b00      	cmp	r3, #0

 800219a:	d1f2      	bne.n	8002182 <USART_write_string+0xc>

    }

}

 800219c:	bf00      	nop

 800219e:	bf00      	nop

 80021a0:	3708      	adds	r7, #8

 80021a2:	46bd      	mov	sp, r7

 80021a4:	bd80      	pop	{r7, pc}

	...



080021a8 <USART_write_u16>:



_Bool USART_write_u16(uint16_t data) {

 80021a8:	b580      	push	{r7, lr}

 80021aa:	b082      	sub	sp, #8

 80021ac:	af00      	add	r7, sp, #0

 80021ae:	4603      	mov	r3, r0

 80021b0:	80fb      	strh	r3, [r7, #6]

	USART_write(USART2, (data & 0xFF00) >> 8); 		// send

 80021b2:	88fb      	ldrh	r3, [r7, #6]

 80021b4:	0a1b      	lsrs	r3, r3, #8

 80021b6:	b29b      	uxth	r3, r3

 80021b8:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80021ba:	4619      	mov	r1, r3

 80021bc:	4806      	ldr	r0, [pc, #24]	; (80021d8 <USART_write_u16+0x30>)

 80021be:	f7ff ffc1 	bl	8002144 <USART_write>

	USART_write(USART2, (data & 0x00FF));			// send

 80021c2:	88fb      	ldrh	r3, [r7, #6]

 80021c4:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80021c6:	4619      	mov	r1, r3

 80021c8:	4803      	ldr	r0, [pc, #12]	; (80021d8 <USART_write_u16+0x30>)

 80021ca:	f7ff ffbb 	bl	8002144 <USART_write>

	return 1;

 80021ce:	2301      	movs	r3, #1

}

 80021d0:	4618      	mov	r0, r3

 80021d2:	3708      	adds	r7, #8

 80021d4:	46bd      	mov	sp, r7

 80021d6:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80021d8:	40004400 	.word	0x40004400



080021dc <hardware_init>:



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



void hardware_init(void) {

 80021dc:	b580      	push	{r7, lr}

 80021de:	af00      	add	r7, sp, #0

	// #### INITIALIZE SYSTEM MODULES

	GPIO_init();

 80021e0:	f7fe ff1c 	bl	800101c <GPIO_init>

	SysTick_setup();

 80021e4:	f7ff fa5c 	bl	80016a0 <SysTick_setup>



	I2C1_init();

 80021e8:	f7ff f840 	bl	800126c <I2C1_init>



	USART1_init();

 80021ec:	f7ff fee6 	bl	8001fbc <USART1_init>

	USART2_init();

 80021f0:	f7ff ff1e 	bl	8002030 <USART2_init>

	USART3_init();

 80021f4:	f7ff ff56 	bl	80020a4 <USART3_init>



	// #### INITIALIZE INTERRUPTS

	I2C1_EV_EXTI23_init();

 80021f8:	f7ff fa6c 	bl	80016d4 <I2C1_EV_EXTI23_init>

	I2C1_ER_IRQHandler_init();

 80021fc:	f7ff fa7e 	bl	80016fc <I2C1_ER_IRQHandler_init>



	PC2_EXTI2_init();

 8002200:	f7ff fa90 	bl	8001724 <PC2_EXTI2_init>



	USART1_EXTI25_init();

 8002204:	f7ff fac4 	bl	8001790 <USART1_EXTI25_init>

	USART2_EXTI26_init();

 8002208:	f7ff fad6 	bl	80017b8 <USART2_EXTI26_init>

	USART3_EXTI28_init();

 800220c:	f7ff fae8 	bl	80017e0 <USART3_EXTI28_init>



	interrupt_setup();

 8002210:	f7ff fa36 	bl	8001680 <interrupt_setup>



	// Configure external modules

	if (!configure_PAC()) {

 8002214:	f7ff fc94 	bl	8001b40 <configure_PAC>

 8002218:	4603      	mov	r3, r0

 800221a:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800221e:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8002220:	2b00      	cmp	r3, #0

 8002222:	d005      	beq.n	8002230 <hardware_init+0x54>

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"Failed to configure PAC1710.\r\nDeinitialize I2C");

 8002224:	4907      	ldr	r1, [pc, #28]	; (8002244 <hardware_init+0x68>)

 8002226:	4808      	ldr	r0, [pc, #32]	; (8002248 <hardware_init+0x6c>)

 8002228:	f7ff ffa5 	bl	8002176 <USART_write_string>

		I2C1_deinit();

 800222c:	f7ff f850 	bl	80012d0 <I2C1_deinit>

	}



	// Enable Bluetooth Click module

	GPIOF->ODR |= 0x4;		// Activate Bluetooth in MB1

 8002230:	4b06      	ldr	r3, [pc, #24]	; (800224c <hardware_init+0x70>)

 8002232:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 8002234:	b29b      	uxth	r3, r3

 8002236:	4a05      	ldr	r2, [pc, #20]	; (800224c <hardware_init+0x70>)

 8002238:	f043 0304 	orr.w	r3, r3, #4

 800223c:	b29b      	uxth	r3, r3

 800223e:	8293      	strh	r3, [r2, #20]

}

 8002240:	bf00      	nop

 8002242:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8002244:	08003768 	.word	0x08003768

 8002248:	40004400 	.word	0x40004400

 800224c:	48001400 	.word	0x48001400



08002250 <u82s>:

// https://stackoverflow.com/a/7303305/2883691

// EvilTeach

// Edit Apr 15 '15 at 23:52, Answered Sep 5 '11 at 2:00

// Hentet: 2020-11-12 15:30

const char *u82s(uint8_t count)

{

 8002250:	b480      	push	{r7}

 8002252:	b083      	sub	sp, #12

 8002254:	af00      	add	r7, sp, #0

 8002256:	4603      	mov	r3, r0

 8002258:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

    static char aString[4];



    aString[3] = '\0';

 800225a:	4b21      	ldr	r3, [pc, #132]	; (80022e0 <u82s+0x90>)

 800225c:	2200      	movs	r2, #0

 800225e:	70da      	strb	r2, [r3, #3]

    aString[2] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

 8002260:	79fa      	ldrb	r2, [r7, #7]

 8002262:	4b20      	ldr	r3, [pc, #128]	; (80022e4 <u82s+0x94>)

 8002264:	fba3 1302 	umull	r1, r3, r3, r2

 8002268:	08d9      	lsrs	r1, r3, #3

 800226a:	460b      	mov	r3, r1

 800226c:	009b      	lsls	r3, r3, #2

 800226e:	440b      	add	r3, r1

 8002270:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 8002272:	1ad3      	subs	r3, r2, r3

 8002274:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8002276:	3330      	adds	r3, #48	; 0x30

 8002278:	b2da      	uxtb	r2, r3

 800227a:	4b19      	ldr	r3, [pc, #100]	; (80022e0 <u82s+0x90>)

 800227c:	709a      	strb	r2, [r3, #2]

 800227e:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8002280:	4a18      	ldr	r2, [pc, #96]	; (80022e4 <u82s+0x94>)

 8002282:	fba2 2303 	umull	r2, r3, r2, r3

 8002286:	08db      	lsrs	r3, r3, #3

 8002288:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

    aString[1] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

 800228a:	79fa      	ldrb	r2, [r7, #7]

 800228c:	4b15      	ldr	r3, [pc, #84]	; (80022e4 <u82s+0x94>)

 800228e:	fba3 1302 	umull	r1, r3, r3, r2

 8002292:	08d9      	lsrs	r1, r3, #3

 8002294:	460b      	mov	r3, r1

 8002296:	009b      	lsls	r3, r3, #2

 8002298:	440b      	add	r3, r1

 800229a:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 800229c:	1ad3      	subs	r3, r2, r3

 800229e:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80022a0:	3330      	adds	r3, #48	; 0x30

 80022a2:	b2da      	uxtb	r2, r3

 80022a4:	4b0e      	ldr	r3, [pc, #56]	; (80022e0 <u82s+0x90>)

 80022a6:	705a      	strb	r2, [r3, #1]

 80022a8:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80022aa:	4a0e      	ldr	r2, [pc, #56]	; (80022e4 <u82s+0x94>)

 80022ac:	fba2 2303 	umull	r2, r3, r2, r3

 80022b0:	08db      	lsrs	r3, r3, #3

 80022b2:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]

    aString[0] = (count % 10) + '0';

 80022b4:	79fa      	ldrb	r2, [r7, #7]

 80022b6:	4b0b      	ldr	r3, [pc, #44]	; (80022e4 <u82s+0x94>)

 80022b8:	fba3 1302 	umull	r1, r3, r3, r2

 80022bc:	08d9      	lsrs	r1, r3, #3

 80022be:	460b      	mov	r3, r1

 80022c0:	009b      	lsls	r3, r3, #2

 80022c2:	440b      	add	r3, r1

 80022c4:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 80022c6:	1ad3      	subs	r3, r2, r3

 80022c8:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80022ca:	3330      	adds	r3, #48	; 0x30

 80022cc:	b2da      	uxtb	r2, r3

 80022ce:	4b04      	ldr	r3, [pc, #16]	; (80022e0 <u82s+0x90>)

 80022d0:	701a      	strb	r2, [r3, #0]



    return aString;

 80022d2:	4b03      	ldr	r3, [pc, #12]	; (80022e0 <u82s+0x90>)

}

 80022d4:	4618      	mov	r0, r3

 80022d6:	370c      	adds	r7, #12

 80022d8:	46bd      	mov	sp, r7

 80022da:	f85d 7b04 	ldr.w	r7, [sp], #4

 80022de:	4770      	bx	lr

 80022e0:	200000bc 	.word	0x200000bc

 80022e4:	cccccccd 	.word	0xcccccccd



080022e8 <USART_Command>:



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



_Bool USART_Command(uint8_t data) {

 80022e8:	b580      	push	{r7, lr}

 80022ea:	b084      	sub	sp, #16

 80022ec:	af02      	add	r7, sp, #8

 80022ee:	4603      	mov	r3, r0

 80022f0:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]





	if (data == 1 && !CMD) {

 80022f2:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80022f4:	2b01      	cmp	r3, #1

 80022f6:	d113      	bne.n	8002320 <USART_Command+0x38>

 80022f8:	4b9b      	ldr	r3, [pc, #620]	; (8002568 <USART_Command+0x280>)

 80022fa:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80022fc:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 8002300:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8002302:	2b00      	cmp	r3, #0

 8002304:	d00c      	beq.n	8002320 <USART_Command+0x38>

		// Puts the uC in command mode

		// The next symbol received on the USART is interpreted as a command.

		GPIOE->ODR |= 0x2 << 8;

 8002306:	4b99      	ldr	r3, [pc, #612]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 8002308:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 800230a:	b29b      	uxth	r3, r3

 800230c:	4a97      	ldr	r2, [pc, #604]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 800230e:	f443 7300 	orr.w	r3, r3, #512	; 0x200

 8002312:	b29b      	uxth	r3, r3

 8002314:	8293      	strh	r3, [r2, #20]

		CMD = 1;

 8002316:	4b94      	ldr	r3, [pc, #592]	; (8002568 <USART_Command+0x280>)

 8002318:	2201      	movs	r2, #1

 800231a:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

		return 1;

 800231c:	2301      	movs	r3, #1

 800231e:	e15d      	b.n	80025dc <USART_Command+0x2f4>

	}

	else if (data == 2 && !CMD) {

 8002320:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8002322:	2b02      	cmp	r3, #2

 8002324:	d10a      	bne.n	800233c <USART_Command+0x54>

 8002326:	4b90      	ldr	r3, [pc, #576]	; (8002568 <USART_Command+0x280>)

 8002328:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 800232a:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800232e:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8002330:	2b00      	cmp	r3, #0

 8002332:	d003      	beq.n	800233c <USART_Command+0x54>

		send_status();								// Send status to PC

 8002334:	f000 f95c 	bl	80025f0 <send_status>

		return 1;

 8002338:	2301      	movs	r3, #1

 800233a:	e14f      	b.n	80025dc <USART_Command+0x2f4>

	}

	else if (data != 1 && !CMD) return 0;				// Not in command mode

 800233c:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 800233e:	2b01      	cmp	r3, #1

 8002340:	d008      	beq.n	8002354 <USART_Command+0x6c>

 8002342:	4b89      	ldr	r3, [pc, #548]	; (8002568 <USART_Command+0x280>)

 8002344:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002346:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800234a:	b2db      	uxtb	r3, r3

 800234c:	2b00      	cmp	r3, #0

 800234e:	d001      	beq.n	8002354 <USART_Command+0x6c>

 8002350:	2300      	movs	r3, #0

 8002352:	e143      	b.n	80025dc <USART_Command+0x2f4>

	else {

		GPIOE->ODR &= ~0x2 << 8;

 8002354:	4b85      	ldr	r3, [pc, #532]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 8002356:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 8002358:	b29b      	uxth	r3, r3

 800235a:	4a84      	ldr	r2, [pc, #528]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 800235c:	f423 733f 	bic.w	r3, r3, #764	; 0x2fc

 8002360:	f023 0303 	bic.w	r3, r3, #3

 8002364:	b29b      	uxth	r3, r3

 8002366:	8293      	strh	r3, [r2, #20]

		CMD = 0;									// Exit command mode

 8002368:	4b7f      	ldr	r3, [pc, #508]	; (8002568 <USART_Command+0x280>)

 800236a:	2200      	movs	r2, #0

 800236c:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

	}



	if (data == 0) debug ^= 1;						// De-/activate debug mode

 800236e:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8002370:	2b00      	cmp	r3, #0

 8002372:	d10c      	bne.n	800238e <USART_Command+0xa6>

 8002374:	4b7e      	ldr	r3, [pc, #504]	; (8002570 <USART_Command+0x288>)

 8002376:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002378:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800237c:	b2db      	uxtb	r3, r3

 800237e:	2b00      	cmp	r3, #0

 8002380:	bf14      	ite	ne

 8002382:	2301      	movne	r3, #1

 8002384:	2300      	moveq	r3, #0

 8002386:	b2da      	uxtb	r2, r3

 8002388:	4b79      	ldr	r3, [pc, #484]	; (8002570 <USART_Command+0x288>)

 800238a:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

 800238c:	e125      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 1) no_wait ^= 1;				// De-/activate no_wait mode

 800238e:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8002390:	2b01      	cmp	r3, #1

 8002392:	d10c      	bne.n	80023ae <USART_Command+0xc6>

 8002394:	4b77      	ldr	r3, [pc, #476]	; (8002574 <USART_Command+0x28c>)

 8002396:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002398:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800239c:	b2db      	uxtb	r3, r3

 800239e:	2b00      	cmp	r3, #0

 80023a0:	bf14      	ite	ne

 80023a2:	2301      	movne	r3, #1

 80023a4:	2300      	moveq	r3, #0

 80023a6:	b2da      	uxtb	r2, r3

 80023a8:	4b72      	ldr	r3, [pc, #456]	; (8002574 <USART_Command+0x28c>)

 80023aa:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

 80023ac:	e115      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 2) log_1 ^= 1;					// De-/activate logging on USART1

 80023ae:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80023b0:	2b02      	cmp	r3, #2

 80023b2:	d10c      	bne.n	80023ce <USART_Command+0xe6>

 80023b4:	4b70      	ldr	r3, [pc, #448]	; (8002578 <USART_Command+0x290>)

 80023b6:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80023b8:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 80023bc:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80023be:	2b00      	cmp	r3, #0

 80023c0:	bf14      	ite	ne

 80023c2:	2301      	movne	r3, #1

 80023c4:	2300      	moveq	r3, #0

 80023c6:	b2da      	uxtb	r2, r3

 80023c8:	4b6b      	ldr	r3, [pc, #428]	; (8002578 <USART_Command+0x290>)

 80023ca:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

 80023cc:	e105      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 3) log_3 ^= 1; 				// De-/activate logging on USART3

 80023ce:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80023d0:	2b03      	cmp	r3, #3

 80023d2:	d10c      	bne.n	80023ee <USART_Command+0x106>

 80023d4:	4b69      	ldr	r3, [pc, #420]	; (800257c <USART_Command+0x294>)

 80023d6:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80023d8:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 80023dc:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80023de:	2b00      	cmp	r3, #0

 80023e0:	bf14      	ite	ne

 80023e2:	2301      	movne	r3, #1

 80023e4:	2300      	moveq	r3, #0

 80023e6:	b2da      	uxtb	r2, r3

 80023e8:	4b64      	ldr	r3, [pc, #400]	; (800257c <USART_Command+0x294>)

 80023ea:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

 80023ec:	e0f5      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 4) {

 80023ee:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80023f0:	2b04      	cmp	r3, #4

 80023f2:	d114      	bne.n	800241e <USART_Command+0x136>

		pwr ^= 1;									// De-/activate transfer of power

 80023f4:	4b62      	ldr	r3, [pc, #392]	; (8002580 <USART_Command+0x298>)

 80023f6:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80023f8:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 80023fc:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80023fe:	2b00      	cmp	r3, #0

 8002400:	bf14      	ite	ne

 8002402:	2301      	movne	r3, #1

 8002404:	2300      	moveq	r3, #0

 8002406:	b2da      	uxtb	r2, r3

 8002408:	4b5d      	ldr	r3, [pc, #372]	; (8002580 <USART_Command+0x298>)

 800240a:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

		GPIOE->ODR ^= 0x20 << 8;

 800240c:	4b57      	ldr	r3, [pc, #348]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 800240e:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 8002410:	b29b      	uxth	r3, r3

 8002412:	4a56      	ldr	r2, [pc, #344]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 8002414:	f483 5300 	eor.w	r3, r3, #8192	; 0x2000

 8002418:	b29b      	uxth	r3, r3

 800241a:	8293      	strh	r3, [r2, #20]

 800241c:	e0dd      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	}

	else if (data == 5) {

 800241e:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8002420:	2b05      	cmp	r3, #5

 8002422:	d11b      	bne.n	800245c <USART_Command+0x174>

		if (PAC_present) {

 8002424:	4b57      	ldr	r3, [pc, #348]	; (8002584 <USART_Command+0x29c>)

 8002426:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002428:	2b00      	cmp	r3, #0

 800242a:	d014      	beq.n	8002456 <USART_Command+0x16e>

			autoSensorValues ^= 1;						// De-/activate logging from PAC1710

 800242c:	4b56      	ldr	r3, [pc, #344]	; (8002588 <USART_Command+0x2a0>)

 800242e:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002430:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 8002434:	b2db      	uxtb	r3, r3

 8002436:	2b00      	cmp	r3, #0

 8002438:	bf14      	ite	ne

 800243a:	2301      	movne	r3, #1

 800243c:	2300      	moveq	r3, #0

 800243e:	b2da      	uxtb	r2, r3

 8002440:	4b51      	ldr	r3, [pc, #324]	; (8002588 <USART_Command+0x2a0>)

 8002442:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

			GPIOE->ODR ^= 0x40 << 8;

 8002444:	4b49      	ldr	r3, [pc, #292]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 8002446:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 8002448:	b29b      	uxth	r3, r3

 800244a:	4a48      	ldr	r2, [pc, #288]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 800244c:	f483 4380 	eor.w	r3, r3, #16384	; 0x4000

 8002450:	b29b      	uxth	r3, r3

 8002452:	8293      	strh	r3, [r2, #20]

 8002454:	e0c1      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

		}

		else {

			send_status();

 8002456:	f000 f8cb 	bl	80025f0 <send_status>

 800245a:	e0be      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

		}

	}

	else if (data == 6) {

 800245c:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 800245e:	2b06      	cmp	r3, #6

 8002460:	d114      	bne.n	800248c <USART_Command+0x1a4>

		GPIOE->ODR ^= 0x80 << 8;

 8002462:	4b42      	ldr	r3, [pc, #264]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 8002464:	8a9b      	ldrh	r3, [r3, #20]

 8002466:	b29a      	uxth	r2, r3

 8002468:	4940      	ldr	r1, [pc, #256]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 800246a:	4b48      	ldr	r3, [pc, #288]	; (800258c <USART_Command+0x2a4>)

 800246c:	4053      	eors	r3, r2

 800246e:	b29b      	uxth	r3, r3

 8002470:	828b      	strh	r3, [r1, #20]

		pass_13 ^= 1;								// Stop/start passthrough to/from USART1 to/from USART3

 8002472:	4b47      	ldr	r3, [pc, #284]	; (8002590 <USART_Command+0x2a8>)

 8002474:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002476:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800247a:	b2db      	uxtb	r3, r3

 800247c:	2b00      	cmp	r3, #0

 800247e:	bf14      	ite	ne

 8002480:	2301      	movne	r3, #1

 8002482:	2300      	moveq	r3, #0

 8002484:	b2da      	uxtb	r2, r3

 8002486:	4b42      	ldr	r3, [pc, #264]	; (8002590 <USART_Command+0x2a8>)

 8002488:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

 800248a:	e0a6      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	}

	else if (data == 7) echo ^= 1;					// De-/activate echo at USART2

 800248c:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 800248e:	2b07      	cmp	r3, #7

 8002490:	d10c      	bne.n	80024ac <USART_Command+0x1c4>

 8002492:	4b40      	ldr	r3, [pc, #256]	; (8002594 <USART_Command+0x2ac>)

 8002494:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002496:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 800249a:	b2db      	uxtb	r3, r3

 800249c:	2b00      	cmp	r3, #0

 800249e:	bf14      	ite	ne

 80024a0:	2301      	movne	r3, #1

 80024a2:	2300      	moveq	r3, #0

 80024a4:	b2da      	uxtb	r2, r3

 80024a6:	4b3b      	ldr	r3, [pc, #236]	; (8002594 <USART_Command+0x2ac>)

 80024a8:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

 80024aa:	e096      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>



	else if (data == 8) debug_loop ^= 1;

 80024ac:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80024ae:	2b08      	cmp	r3, #8

 80024b0:	d10c      	bne.n	80024cc <USART_Command+0x1e4>

 80024b2:	4b39      	ldr	r3, [pc, #228]	; (8002598 <USART_Command+0x2b0>)

 80024b4:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80024b6:	f083 0301 	eor.w	r3, r3, #1

 80024ba:	b2db      	uxtb	r3, r3

 80024bc:	2b00      	cmp	r3, #0

 80024be:	bf14      	ite	ne

 80024c0:	2301      	movne	r3, #1

 80024c2:	2300      	moveq	r3, #0

 80024c4:	b2da      	uxtb	r2, r3

 80024c6:	4b34      	ldr	r3, [pc, #208]	; (8002598 <USART_Command+0x2b0>)

 80024c8:	701a      	strb	r2, [r3, #0]

 80024ca:	e086      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 9) I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Configuration);

 80024cc:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80024ce:	2b09      	cmp	r3, #9

 80024d0:	d107      	bne.n	80024e2 <USART_Command+0x1fa>

 80024d2:	4b32      	ldr	r3, [pc, #200]	; (800259c <USART_Command+0x2b4>)

 80024d4:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 80024d6:	2300      	movs	r3, #0

 80024d8:	2100      	movs	r1, #0

 80024da:	4831      	ldr	r0, [pc, #196]	; (80025a0 <USART_Command+0x2b8>)

 80024dc:	f7fe ff86 	bl	80013ec <I2C_read_1Adr>

 80024e0:	e07b      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 10) I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Configuration, 0x38);

 80024e2:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80024e4:	2b0a      	cmp	r3, #10

 80024e6:	d109      	bne.n	80024fc <USART_Command+0x214>

 80024e8:	4b2c      	ldr	r3, [pc, #176]	; (800259c <USART_Command+0x2b4>)

 80024ea:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 80024ec:	2338      	movs	r3, #56	; 0x38

 80024ee:	9300      	str	r3, [sp, #0]

 80024f0:	2300      	movs	r3, #0

 80024f2:	2100      	movs	r1, #0

 80024f4:	482a      	ldr	r0, [pc, #168]	; (80025a0 <USART_Command+0x2b8>)

 80024f6:	f7fe ff4d 	bl	8001394 <I2C_write_1Adr>

 80024fa:	e06e      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 11) GPIOE->ODR = 0x0;			// Clear LEDs

 80024fc:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80024fe:	2b0b      	cmp	r3, #11

 8002500:	d103      	bne.n	800250a <USART_Command+0x222>

 8002502:	4b1a      	ldr	r3, [pc, #104]	; (800256c <USART_Command+0x284>)

 8002504:	2200      	movs	r2, #0

 8002506:	829a      	strh	r2, [r3, #20]

 8002508:	e067      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 12) I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Product_ID);

 800250a:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 800250c:	2b0c      	cmp	r3, #12

 800250e:	d107      	bne.n	8002520 <USART_Command+0x238>

 8002510:	4b22      	ldr	r3, [pc, #136]	; (800259c <USART_Command+0x2b4>)

 8002512:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 8002514:	23fd      	movs	r3, #253	; 0xfd

 8002516:	2100      	movs	r1, #0

 8002518:	4821      	ldr	r0, [pc, #132]	; (80025a0 <USART_Command+0x2b8>)

 800251a:	f7fe ff67 	bl	80013ec <I2C_read_1Adr>

 800251e:	e05c      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 13) I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_CH1_VSENSE_Sampling_Configuration);

 8002520:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8002522:	2b0d      	cmp	r3, #13

 8002524:	d107      	bne.n	8002536 <USART_Command+0x24e>

 8002526:	4b1d      	ldr	r3, [pc, #116]	; (800259c <USART_Command+0x2b4>)

 8002528:	781a      	ldrb	r2, [r3, #0]

 800252a:	230b      	movs	r3, #11

 800252c:	2100      	movs	r1, #0

 800252e:	481c      	ldr	r0, [pc, #112]	; (80025a0 <USART_Command+0x2b8>)

 8002530:	f7fe ff5c 	bl	80013ec <I2C_read_1Adr>

 8002534:	e051      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

	else if (data == 14) {

 8002536:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 8002538:	2b0e      	cmp	r3, #14

 800253a:	d137      	bne.n	80025ac <USART_Command+0x2c4>

		if (PAC_present) {

 800253c:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (8002584 <USART_Command+0x29c>)

 800253e:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002540:	2b00      	cmp	r3, #0

 8002542:	d04a      	beq.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

			PAC_OneShot();									// Tell PAC to make measurements

 8002544:	f7ff fcd4 	bl	8001ef0 <PAC_OneShot>

			USART_write(USART2, 14); 						// Tell receiver that Vsense data is being sent

 8002548:	210e      	movs	r1, #14

 800254a:	4816      	ldr	r0, [pc, #88]	; (80025a4 <USART_Command+0x2bc>)

 800254c:	f7ff fdfa 	bl	8002144 <USART_write>

			USART_write_u16(PACread_CH1Vsense());			// Make and then send measurement

 8002550:	f7ff fbba 	bl	8001cc8 <PACread_CH1Vsense>

 8002554:	4603      	mov	r3, r0

 8002556:	b29b      	uxth	r3, r3

 8002558:	4618      	mov	r0, r3

 800255a:	f7ff fe25 	bl	80021a8 <USART_write_u16>

			USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");	// Send newline, GUI checks data after \r\n

 800255e:	4912      	ldr	r1, [pc, #72]	; (80025a8 <USART_Command+0x2c0>)

 8002560:	4810      	ldr	r0, [pc, #64]	; (80025a4 <USART_Command+0x2bc>)

 8002562:	f7ff fe08 	bl	8002176 <USART_write_string>

 8002566:	e038      	b.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

 8002568:	2000008e 	.word	0x2000008e

 800256c:	48001000 	.word	0x48001000

 8002570:	2000008a 	.word	0x2000008a

 8002574:	20000089 	.word	0x20000089

 8002578:	20000093 	.word	0x20000093

 800257c:	20000000 	.word	0x20000000

 8002580:	20000096 	.word	0x20000096

 8002584:	20000092 	.word	0x20000092

 8002588:	20000090 	.word	0x20000090

 800258c:	ffff8000 	.word	0xffff8000

 8002590:	20000095 	.word	0x20000095

 8002594:	2000008f 	.word	0x2000008f

 8002598:	20000088 	.word	0x20000088

 800259c:	20000002 	.word	0x20000002

 80025a0:	40005400 	.word	0x40005400

 80025a4:	40004400 	.word	0x40004400

 80025a8:	08003798 	.word	0x08003798

		}





	}

	else if (data == 15) {

 80025ac:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 80025ae:	2b0f      	cmp	r3, #15

 80025b0:	d113      	bne.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

		if (PAC_present) {

 80025b2:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (80025e4 <USART_Command+0x2fc>)

 80025b4:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 80025b6:	2b00      	cmp	r3, #0

 80025b8:	d00f      	beq.n	80025da <USART_Command+0x2f2>

			PAC_OneShot();									// Tell PAC to make measurements

 80025ba:	f7ff fc99 	bl	8001ef0 <PAC_OneShot>

			USART_write(USART2, 15); 						// Tell receiver that Vsource data is being sent

 80025be:	210f      	movs	r1, #15

 80025c0:	4809      	ldr	r0, [pc, #36]	; (80025e8 <USART_Command+0x300>)

 80025c2:	f7ff fdbf 	bl	8002144 <USART_write>

			USART_write_u16(PACread_CH1Vsource());			// Make and then send measurement

 80025c6:	f7ff fbb5 	bl	8001d34 <PACread_CH1Vsource>

 80025ca:	4603      	mov	r3, r0

 80025cc:	4618      	mov	r0, r3

 80025ce:	f7ff fdeb 	bl	80021a8 <USART_write_u16>

			USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");	// Send newline, GUI checks data after \r\n

 80025d2:	4906      	ldr	r1, [pc, #24]	; (80025ec <USART_Command+0x304>)

 80025d4:	4804      	ldr	r0, [pc, #16]	; (80025e8 <USART_Command+0x300>)

 80025d6:	f7ff fdce 	bl	8002176 <USART_write_string>

		}

	}

	return 1;

 80025da:	2301      	movs	r3, #1



}

 80025dc:	4618      	mov	r0, r3

 80025de:	3708      	adds	r7, #8

 80025e0:	46bd      	mov	sp, r7

 80025e2:	bd80      	pop	{r7, pc}

 80025e4:	20000092 	.word	0x20000092

 80025e8:	40004400 	.word	0x40004400

 80025ec:	08003798 	.word	0x08003798



080025f0 <send_status>:



void send_status(void) {

 80025f0:	b580      	push	{r7, lr}

 80025f2:	b082      	sub	sp, #8

 80025f4:	af00      	add	r7, sp, #0

	USART_write(USART2, 2);

 80025f6:	2102      	movs	r1, #2

 80025f8:	4812      	ldr	r0, [pc, #72]	; (8002644 <send_status+0x54>)

 80025fa:	f7ff fda3 	bl	8002144 <USART_write>



	uint8_t statusByte =

			BluetoothConnected 				|

 80025fe:	4b12      	ldr	r3, [pc, #72]	; (8002648 <send_status+0x58>)

 8002600:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002602:	b25a      	sxtb	r2, r3

			pass_13 			<< 5		|

 8002604:	4b11      	ldr	r3, [pc, #68]	; (800264c <send_status+0x5c>)

 8002606:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002608:	015b      	lsls	r3, r3, #5

			BluetoothConnected 				|

 800260a:	b25b      	sxtb	r3, r3

 800260c:	4313      	orrs	r3, r2

 800260e:	b25a      	sxtb	r2, r3

			autoSensorValues	<< 6		|

 8002610:	4b0f      	ldr	r3, [pc, #60]	; (8002650 <send_status+0x60>)

 8002612:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002614:	019b      	lsls	r3, r3, #6

			pass_13 			<< 5		|

 8002616:	b25b      	sxtb	r3, r3

 8002618:	4313      	orrs	r3, r2

 800261a:	b25a      	sxtb	r2, r3

			pwr 				<< 7;

 800261c:	4b0d      	ldr	r3, [pc, #52]	; (8002654 <send_status+0x64>)

 800261e:	781b      	ldrb	r3, [r3, #0]

 8002620:	01db      	lsls	r3, r3, #7

			autoSensorValues	<< 6		|

 8002622:	b25b      	sxtb	r3, r3

 8002624:	4313      	orrs	r3, r2

 8002626:	b25b      	sxtb	r3, r3

	uint8_t statusByte =

 8002628:	71fb      	strb	r3, [r7, #7]



	USART_write(USART2, statusByte);

 800262a:	79fb      	ldrb	r3, [r7, #7]

 800262c:	4619      	mov	r1, r3

 800262e:	4805      	ldr	r0, [pc, #20]	; (8002644 <send_status+0x54>)

 8002630:	f7ff fd88 	bl	8002144 <USART_write>

	//USART_write_string(USART2, (uint8_t *)u82s(statusByte));

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");

 8002634:	4908      	ldr	r1, [pc, #32]	; (8002658 <send_status+0x68>)

 8002636:	4803      	ldr	r0, [pc, #12]	; (8002644 <send_status+0x54>)

 8002638:	f7ff fd9d 	bl	8002176 <USART_write_string>

}

 800263c:	bf00      	nop

 800263e:	3708      	adds	r7, #8

 8002640:	46bd      	mov	sp, r7

 8002642:	bd80      	pop	{r7, pc}

 8002644:	40004400 	.word	0x40004400

 8002648:	2000008d 	.word	0x2000008d

 800264c:	20000095 	.word	0x20000095

 8002650:	20000090 	.word	0x20000090

 8002654:	20000096 	.word	0x20000096

 8002658:	08003798 	.word	0x08003798



0800265c <Reset_Handler>:

 800265c:	480d      	ldr	r0, [pc, #52]	; (8002694 <LoopForever+0x2>)

 800265e:	4685      	mov	sp, r0

 8002660:	480d      	ldr	r0, [pc, #52]	; (8002698 <LoopForever+0x6>)

 8002662:	490e      	ldr	r1, [pc, #56]	; (800269c <LoopForever+0xa>)

 8002664:	4a0e      	ldr	r2, [pc, #56]	; (80026a0 <LoopForever+0xe>)

 8002666:	2300      	movs	r3, #0

 8002668:	e002      	b.n	8002670 <LoopCopyDataInit>



0800266a <CopyDataInit>:

 800266a:	58d4      	ldr	r4, [r2, r3]

 800266c:	50c4      	str	r4, [r0, r3]

 800266e:	3304      	adds	r3, #4



08002670 <LoopCopyDataInit>:

 8002670:	18c4      	adds	r4, r0, r3

 8002672:	428c      	cmp	r4, r1

 8002674:	d3f9      	bcc.n	800266a <CopyDataInit>

 8002676:	4a0b      	ldr	r2, [pc, #44]	; (80026a4 <LoopForever+0x12>)

 8002678:	4c0b      	ldr	r4, [pc, #44]	; (80026a8 <LoopForever+0x16>)

 800267a:	2300      	movs	r3, #0

 800267c:	e001      	b.n	8002682 <LoopFillZerobss>



0800267e <FillZerobss>:

 800267e:	6013      	str	r3, [r2, #0]

 8002680:	3204      	adds	r2, #4



08002682 <LoopFillZerobss>:

 8002682:	42a2      	cmp	r2, r4

 8002684:	d3fb      	bcc.n	800267e <FillZerobss>

 8002686:	f7fe fbc7 	bl	8000e18 <SystemInit>

 800268a:	f000 f817 	bl	80026bc <__libc_init_array>

 800268e:	f7fe fc7f 	bl	8000f90 <main>



08002692 <LoopForever>:

 8002692:	e7fe      	b.n	8002692 <LoopForever>

 8002694:	2000a000 	.word	0x2000a000

 8002698:	20000000 	.word	0x20000000

 800269c:	2000006c 	.word	0x2000006c

 80026a0:	080037e8 	.word	0x080037e8

 80026a4:	2000006c 	.word	0x2000006c

 80026a8:	200000c0 	.word	0x200000c0



080026ac <ADC1_2_IRQHandler>:

 80026ac:	e7fe      	b.n	80026ac <ADC1_2_IRQHandler>

	...



080026b0 <__errno>:

 80026b0:	4b01      	ldr	r3, [pc, #4]	; (80026b8 <__errno+0x8>)

 80026b2:	6818      	ldr	r0, [r3, #0]

 80026b4:	4770      	bx	lr

 80026b6:	bf00      	nop

 80026b8:	20000004 	.word	0x20000004



080026bc <__libc_init_array>:

 80026bc:	b570      	push	{r4, r5, r6, lr}

 80026be:	4d0d      	ldr	r5, [pc, #52]	; (80026f4 <__libc_init_array+0x38>)

 80026c0:	4c0d      	ldr	r4, [pc, #52]	; (80026f8 <__libc_init_array+0x3c>)

 80026c2:	1b64      	subs	r4, r4, r5

 80026c4:	10a4      	asrs	r4, r4, #2

 80026c6:	2600      	movs	r6, #0

 80026c8:	42a6      	cmp	r6, r4

 80026ca:	d109      	bne.n	80026e0 <__libc_init_array+0x24>

 80026cc:	4d0b      	ldr	r5, [pc, #44]	; (80026fc <__libc_init_array+0x40>)

 80026ce:	4c0c      	ldr	r4, [pc, #48]	; (8002700 <__libc_init_array+0x44>)

 80026d0:	f000 ffcc 	bl	800366c <_init>

 80026d4:	1b64      	subs	r4, r4, r5

 80026d6:	10a4      	asrs	r4, r4, #2

 80026d8:	2600      	movs	r6, #0

 80026da:	42a6      	cmp	r6, r4

 80026dc:	d105      	bne.n	80026ea <__libc_init_array+0x2e>

 80026de:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}

 80026e0:	f855 3b04 	ldr.w	r3, [r5], #4

 80026e4:	4798      	blx	r3

 80026e6:	3601      	adds	r6, #1

 80026e8:	e7ee      	b.n	80026c8 <__libc_init_array+0xc>

 80026ea:	f855 3b04 	ldr.w	r3, [r5], #4

 80026ee:	4798      	blx	r3

 80026f0:	3601      	adds	r6, #1

 80026f2:	e7f2      	b.n	80026da <__libc_init_array+0x1e>

 80026f4:	080037e0 	.word	0x080037e0

 80026f8:	080037e0 	.word	0x080037e0

 80026fc:	080037e0 	.word	0x080037e0

 8002700:	080037e4 	.word	0x080037e4



08002704 <pow>:

 8002704:	e92d 43f8 	stmdb	sp!, {r3, r4, r5, r6, r7, r8, r9, lr}

 8002708:	ec59 8b10 	vmov	r8, r9, d0

 800270c:	ec57 6b11 	vmov	r6, r7, d1

 8002710:	f000 f8a6 	bl	8002860 <__ieee754_pow>

 8002714:	4b4e      	ldr	r3, [pc, #312]	; (8002850 <pow+0x14c>)

 8002716:	f993 3000 	ldrsb.w	r3, [r3]

 800271a:	3301      	adds	r3, #1

 800271c:	ec55 4b10 	vmov	r4, r5, d0

 8002720:	d015      	beq.n	800274e <pow+0x4a>

 8002722:	4632      	mov	r2, r6

 8002724:	463b      	mov	r3, r7

 8002726:	4630      	mov	r0, r6

 8002728:	4639      	mov	r1, r7

 800272a:	f7fe f9ab 	bl	8000a84 <__aeabi_dcmpun>

 800272e:	b970      	cbnz	r0, 800274e <pow+0x4a>

 8002730:	4642      	mov	r2, r8

 8002732:	464b      	mov	r3, r9

 8002734:	4640      	mov	r0, r8

 8002736:	4649      	mov	r1, r9

 8002738:	f7fe f9a4 	bl	8000a84 <__aeabi_dcmpun>

 800273c:	2200      	movs	r2, #0

 800273e:	2300      	movs	r3, #0

 8002740:	b148      	cbz	r0, 8002756 <pow+0x52>

 8002742:	4630      	mov	r0, r6

 8002744:	4639      	mov	r1, r7

 8002746:	f7fe f96b 	bl	8000a20 <__aeabi_dcmpeq>

 800274a:	2800      	cmp	r0, #0

 800274c:	d17d      	bne.n	800284a <pow+0x146>

 800274e:	ec45 4b10 	vmov	d0, r4, r5

 8002752:	e8bd 83f8 	ldmia.w	sp!, {r3, r4, r5, r6, r7, r8, r9, pc}

 8002756:	4640      	mov	r0, r8

 8002758:	4649      	mov	r1, r9

 800275a:	f7fe f961 	bl	8000a20 <__aeabi_dcmpeq>

 800275e:	b1e0      	cbz	r0, 800279a <pow+0x96>

 8002760:	2200      	movs	r2, #0

 8002762:	2300      	movs	r3, #0

 8002764:	4630      	mov	r0, r6

 8002766:	4639      	mov	r1, r7

 8002768:	f7fe f95a 	bl	8000a20 <__aeabi_dcmpeq>

 800276c:	2800      	cmp	r0, #0

 800276e:	d16c      	bne.n	800284a <pow+0x146>

 8002770:	ec47 6b10 	vmov	d0, r6, r7

 8002774:	f000 fe53 	bl	800341e <finite>

 8002778:	2800      	cmp	r0, #0

 800277a:	d0e8      	beq.n	800274e <pow+0x4a>

 800277c:	2200      	movs	r2, #0

 800277e:	2300      	movs	r3, #0

 8002780:	4630      	mov	r0, r6

 8002782:	4639      	mov	r1, r7

 8002784:	f7fe f956 	bl	8000a34 <__aeabi_dcmplt>

 8002788:	2800      	cmp	r0, #0

 800278a:	d0e0      	beq.n	800274e <pow+0x4a>

 800278c:	f7ff ff90 	bl	80026b0 <__errno>

 8002790:	2321      	movs	r3, #33	; 0x21

 8002792:	6003      	str	r3, [r0, #0]

 8002794:	2400      	movs	r4, #0

 8002796:	4d2f      	ldr	r5, [pc, #188]	; (8002854 <pow+0x150>)

 8002798:	e7d9      	b.n	800274e <pow+0x4a>

 800279a:	ec45 4b10 	vmov	d0, r4, r5

 800279e:	f000 fe3e 	bl	800341e <finite>

 80027a2:	bbb8      	cbnz	r0, 8002814 <pow+0x110>

 80027a4:	ec49 8b10 	vmov	d0, r8, r9

 80027a8:	f000 fe39 	bl	800341e <finite>

 80027ac:	b390      	cbz	r0, 8002814 <pow+0x110>

 80027ae:	ec47 6b10 	vmov	d0, r6, r7

 80027b2:	f000 fe34 	bl	800341e <finite>

 80027b6:	b368      	cbz	r0, 8002814 <pow+0x110>

 80027b8:	4622      	mov	r2, r4

 80027ba:	462b      	mov	r3, r5

 80027bc:	4620      	mov	r0, r4

 80027be:	4629      	mov	r1, r5

 80027c0:	f7fe f960 	bl	8000a84 <__aeabi_dcmpun>

 80027c4:	b160      	cbz	r0, 80027e0 <pow+0xdc>

 80027c6:	f7ff ff73 	bl	80026b0 <__errno>

 80027ca:	2321      	movs	r3, #33	; 0x21

 80027cc:	6003      	str	r3, [r0, #0]

 80027ce:	2200      	movs	r2, #0

 80027d0:	2300      	movs	r3, #0

 80027d2:	4610      	mov	r0, r2

 80027d4:	4619      	mov	r1, r3

 80027d6:	f7fd ffe5 	bl	80007a4 <__aeabi_ddiv>

 80027da:	4604      	mov	r4, r0

 80027dc:	460d      	mov	r5, r1

 80027de:	e7b6      	b.n	800274e <pow+0x4a>

 80027e0:	f7ff ff66 	bl	80026b0 <__errno>

 80027e4:	2322      	movs	r3, #34	; 0x22

 80027e6:	6003      	str	r3, [r0, #0]

 80027e8:	2200      	movs	r2, #0

 80027ea:	2300      	movs	r3, #0

 80027ec:	4640      	mov	r0, r8

 80027ee:	4649      	mov	r1, r9

 80027f0:	f7fe f920 	bl	8000a34 <__aeabi_dcmplt>

 80027f4:	2400      	movs	r4, #0

 80027f6:	b158      	cbz	r0, 8002810 <pow+0x10c>

 80027f8:	ec47 6b10 	vmov	d0, r6, r7

 80027fc:	f000 fe24 	bl	8003448 <rint>

 8002800:	4632      	mov	r2, r6

 8002802:	ec51 0b10 	vmov	r0, r1, d0

 8002806:	463b      	mov	r3, r7

 8002808:	f7fe f90a 	bl	8000a20 <__aeabi_dcmpeq>

 800280c:	2800      	cmp	r0, #0

 800280e:	d0c2      	beq.n	8002796 <pow+0x92>

 8002810:	4d11      	ldr	r5, [pc, #68]	; (8002858 <pow+0x154>)

 8002812:	e79c      	b.n	800274e <pow+0x4a>

 8002814:	2200      	movs	r2, #0

 8002816:	2300      	movs	r3, #0

 8002818:	4620      	mov	r0, r4

 800281a:	4629      	mov	r1, r5

 800281c:	f7fe f900 	bl	8000a20 <__aeabi_dcmpeq>

 8002820:	2800      	cmp	r0, #0

 8002822:	d094      	beq.n	800274e <pow+0x4a>

 8002824:	ec49 8b10 	vmov	d0, r8, r9

 8002828:	f000 fdf9 	bl	800341e <finite>

 800282c:	2800      	cmp	r0, #0

 800282e:	d08e      	beq.n	800274e <pow+0x4a>

 8002830:	ec47 6b10 	vmov	d0, r6, r7

 8002834:	f000 fdf3 	bl	800341e <finite>

 8002838:	2800      	cmp	r0, #0

 800283a:	d088      	beq.n	800274e <pow+0x4a>

 800283c:	f7ff ff38 	bl	80026b0 <__errno>

 8002840:	2322      	movs	r3, #34	; 0x22

 8002842:	6003      	str	r3, [r0, #0]

 8002844:	2400      	movs	r4, #0

 8002846:	2500      	movs	r5, #0

 8002848:	e781      	b.n	800274e <pow+0x4a>

 800284a:	4d04      	ldr	r5, [pc, #16]	; (800285c <pow+0x158>)

 800284c:	2400      	movs	r4, #0

 800284e:	e77e      	b.n	800274e <pow+0x4a>

 8002850:	20000068 	.word	0x20000068

 8002854:	fff00000 	.word	0xfff00000

 8002858:	7ff00000 	.word	0x7ff00000

 800285c:	3ff00000 	.word	0x3ff00000



08002860 <__ieee754_pow>:

 8002860:	e92d 4ff0 	stmdb	sp!, {r4, r5, r6, r7, r8, r9, sl, fp, lr}

 8002864:	ed2d 8b06 	vpush	{d8-d10}

 8002868:	b08d      	sub	sp, #52	; 0x34

 800286a:	ed8d 1b02 	vstr	d1, [sp, #8]

 800286e:	e9dd 0702 	ldrd	r0, r7, [sp, #8]

 8002872:	f027 4600 	bic.w	r6, r7, #2147483648	; 0x80000000

 8002876:	ea56 0100 	orrs.w	r1, r6, r0

 800287a:	ec53 2b10 	vmov	r2, r3, d0

 800287e:	f000 84d1 	beq.w	8003224 <__ieee754_pow+0x9c4>

 8002882:	497f      	ldr	r1, [pc, #508]	; (8002a80 <__ieee754_pow+0x220>)

 8002884:	f023 4400 	bic.w	r4, r3, #2147483648	; 0x80000000

 8002888:	428c      	cmp	r4, r1

 800288a:	ee10 8a10 	vmov	r8, s0

 800288e:	4699      	mov	r9, r3

 8002890:	dc09      	bgt.n	80028a6 <__ieee754_pow+0x46>

 8002892:	d103      	bne.n	800289c <__ieee754_pow+0x3c>

 8002894:	b97a      	cbnz	r2, 80028b6 <__ieee754_pow+0x56>

 8002896:	42a6      	cmp	r6, r4

 8002898:	dd02      	ble.n	80028a0 <__ieee754_pow+0x40>

 800289a:	e00c      	b.n	80028b6 <__ieee754_pow+0x56>

 800289c:	428e      	cmp	r6, r1

 800289e:	dc02      	bgt.n	80028a6 <__ieee754_pow+0x46>

 80028a0:	428e      	cmp	r6, r1

 80028a2:	d110      	bne.n	80028c6 <__ieee754_pow+0x66>

 80028a4:	b178      	cbz	r0, 80028c6 <__ieee754_pow+0x66>

 80028a6:	f104 4440 	add.w	r4, r4, #3221225472	; 0xc0000000

 80028aa:	f504 1480 	add.w	r4, r4, #1048576	; 0x100000

 80028ae:	ea54 0308 	orrs.w	r3, r4, r8

 80028b2:	f000 84b7 	beq.w	8003224 <__ieee754_pow+0x9c4>

 80028b6:	4873      	ldr	r0, [pc, #460]	; (8002a84 <__ieee754_pow+0x224>)

 80028b8:	b00d      	add	sp, #52	; 0x34

 80028ba:	ecbd 8b06 	vpop	{d8-d10}

 80028be:	e8bd 4ff0 	ldmia.w	sp!, {r4, r5, r6, r7, r8, r9, sl, fp, lr}

 80028c2:	f000 bdb9 	b.w	8003438 <nan>

 80028c6:	f1b9 0f00 	cmp.w	r9, #0

 80028ca:	da36      	bge.n	800293a <__ieee754_pow+0xda>

 80028cc:	496e      	ldr	r1, [pc, #440]	; (8002a88 <__ieee754_pow+0x228>)

 80028ce:	428e      	cmp	r6, r1

 80028d0:	dc51      	bgt.n	8002976 <__ieee754_pow+0x116>

 80028d2:	f1a1 7154 	sub.w	r1, r1, #55574528	; 0x3500000

 80028d6:	428e      	cmp	r6, r1

 80028d8:	f340 84af 	ble.w	800323a <__ieee754_pow+0x9da>

 80028dc:	1531      	asrs	r1, r6, #20

 80028de:	f2a1 31ff 	subw	r1, r1, #1023	; 0x3ff

 80028e2:	2914      	cmp	r1, #20

 80028e4:	dd0f      	ble.n	8002906 <__ieee754_pow+0xa6>

 80028e6:	f1c1 0134 	rsb	r1, r1, #52	; 0x34

 80028ea:	fa20 fc01 	lsr.w	ip, r0, r1

 80028ee:	fa0c f101 	lsl.w	r1, ip, r1

 80028f2:	4281      	cmp	r1, r0

 80028f4:	f040 84a1 	bne.w	800323a <__ieee754_pow+0x9da>

 80028f8:	f00c 0c01 	and.w	ip, ip, #1

 80028fc:	f1cc 0102 	rsb	r1, ip, #2

 8002900:	9100      	str	r1, [sp, #0]

 8002902:	b180      	cbz	r0, 8002926 <__ieee754_pow+0xc6>

 8002904:	e059      	b.n	80029ba <__ieee754_pow+0x15a>

 8002906:	2800      	cmp	r0, #0

 8002908:	d155      	bne.n	80029b6 <__ieee754_pow+0x156>

 800290a:	f1c1 0114 	rsb	r1, r1, #20

 800290e:	fa46 fc01 	asr.w	ip, r6, r1

 8002912:	fa0c f101 	lsl.w	r1, ip, r1

 8002916:	42b1      	cmp	r1, r6

 8002918:	f040 848c 	bne.w	8003234 <__ieee754_pow+0x9d4>

 800291c:	f00c 0c01 	and.w	ip, ip, #1

 8002920:	f1cc 0102 	rsb	r1, ip, #2

 8002924:	9100      	str	r1, [sp, #0]

 8002926:	4959      	ldr	r1, [pc, #356]	; (8002a8c <__ieee754_pow+0x22c>)

 8002928:	428e      	cmp	r6, r1

 800292a:	d12d      	bne.n	8002988 <__ieee754_pow+0x128>

 800292c:	2f00      	cmp	r7, #0

 800292e:	da79      	bge.n	8002a24 <__ieee754_pow+0x1c4>

 8002930:	4956      	ldr	r1, [pc, #344]	; (8002a8c <__ieee754_pow+0x22c>)

 8002932:	2000      	movs	r0, #0

 8002934:	f7fd ff36 	bl	80007a4 <__aeabi_ddiv>

 8002938:	e016      	b.n	8002968 <__ieee754_pow+0x108>

 800293a:	2100      	movs	r1, #0

 800293c:	9100      	str	r1, [sp, #0]

 800293e:	2800      	cmp	r0, #0

 8002940:	d13b      	bne.n	80029ba <__ieee754_pow+0x15a>

 8002942:	494f      	ldr	r1, [pc, #316]	; (8002a80 <__ieee754_pow+0x220>)

 8002944:	428e      	cmp	r6, r1

 8002946:	d1ee      	bne.n	8002926 <__ieee754_pow+0xc6>

 8002948:	f104 4340 	add.w	r3, r4, #3221225472	; 0xc0000000

 800294c:	f503 1380 	add.w	r3, r3, #1048576	; 0x100000

 8002950:	ea53 0308 	orrs.w	r3, r3, r8

 8002954:	f000 8466 	beq.w	8003224 <__ieee754_pow+0x9c4>

 8002958:	4b4d      	ldr	r3, [pc, #308]	; (8002a90 <__ieee754_pow+0x230>)

 800295a:	429c      	cmp	r4, r3

 800295c:	dd0d      	ble.n	800297a <__ieee754_pow+0x11a>

 800295e:	2f00      	cmp	r7, #0

 8002960:	f280 8464 	bge.w	800322c <__ieee754_pow+0x9cc>

 8002964:	2000      	movs	r0, #0

 8002966:	2100      	movs	r1, #0

 8002968:	ec41 0b10 	vmov	d0, r0, r1

 800296c:	b00d      	add	sp, #52	; 0x34

 800296e:	ecbd 8b06 	vpop	{d8-d10}

 8002972:	e8bd 8ff0 	ldmia.w	sp!, {r4, r5, r6, r7, r8, r9, sl, fp, pc}

 8002976:	2102      	movs	r1, #2

 8002978:	e7e0      	b.n	800293c <__ieee754_pow+0xdc>

 800297a:	2f00      	cmp	r7, #0

 800297c:	daf2      	bge.n	8002964 <__ieee754_pow+0x104>

 800297e:	e9dd 0302 	ldrd	r0, r3, [sp, #8]

 8002982:	f103 4100 	add.w	r1, r3, #2147483648	; 0x80000000

 8002986:	e7ef      	b.n	8002968 <__ieee754_pow+0x108>

 8002988:	f1b7 4f80 	cmp.w	r7, #1073741824	; 0x40000000

 800298c:	d104      	bne.n	8002998 <__ieee754_pow+0x138>

 800298e:	4610      	mov	r0, r2

 8002990:	4619      	mov	r1, r3

 8002992:	f7fd fddd 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002996:	e7e7      	b.n	8002968 <__ieee754_pow+0x108>

 8002998:	493e      	ldr	r1, [pc, #248]	; (8002a94 <__ieee754_pow+0x234>)

 800299a:	428f      	cmp	r7, r1

 800299c:	d10d      	bne.n	80029ba <__ieee754_pow+0x15a>

 800299e:	f1b9 0f00 	cmp.w	r9, #0

 80029a2:	db0a      	blt.n	80029ba <__ieee754_pow+0x15a>

 80029a4:	ec43 2b10 	vmov	d0, r2, r3

 80029a8:	b00d      	add	sp, #52	; 0x34

 80029aa:	ecbd 8b06 	vpop	{d8-d10}

 80029ae:	e8bd 4ff0 	ldmia.w	sp!, {r4, r5, r6, r7, r8, r9, sl, fp, lr}

 80029b2:	f000 bc77 	b.w	80032a4 <__ieee754_sqrt>

 80029b6:	2100      	movs	r1, #0

 80029b8:	9100      	str	r1, [sp, #0]

 80029ba:	ec43 2b10 	vmov	d0, r2, r3

 80029be:	e9cd 2304 	strd	r2, r3, [sp, #16]

 80029c2:	f000 fd23 	bl	800340c <fabs>

 80029c6:	e9dd 2304 	ldrd	r2, r3, [sp, #16]

 80029ca:	ec51 0b10 	vmov	r0, r1, d0

 80029ce:	f1b8 0f00 	cmp.w	r8, #0

 80029d2:	d12a      	bne.n	8002a2a <__ieee754_pow+0x1ca>

 80029d4:	b12c      	cbz	r4, 80029e2 <__ieee754_pow+0x182>

 80029d6:	f8df c0b4 	ldr.w	ip, [pc, #180]	; 8002a8c <__ieee754_pow+0x22c>

 80029da:	f029 4e40 	bic.w	lr, r9, #3221225472	; 0xc0000000

 80029de:	45e6      	cmp	lr, ip

 80029e0:	d123      	bne.n	8002a2a <__ieee754_pow+0x1ca>

 80029e2:	2f00      	cmp	r7, #0

 80029e4:	da05      	bge.n	80029f2 <__ieee754_pow+0x192>

 80029e6:	4602      	mov	r2, r0

 80029e8:	460b      	mov	r3, r1

 80029ea:	2000      	movs	r0, #0

 80029ec:	4927      	ldr	r1, [pc, #156]	; (8002a8c <__ieee754_pow+0x22c>)

 80029ee:	f7fd fed9 	bl	80007a4 <__aeabi_ddiv>

 80029f2:	f1b9 0f00 	cmp.w	r9, #0

 80029f6:	dab7      	bge.n	8002968 <__ieee754_pow+0x108>

 80029f8:	9b00      	ldr	r3, [sp, #0]

 80029fa:	f104 4440 	add.w	r4, r4, #3221225472	; 0xc0000000

 80029fe:	f504 1480 	add.w	r4, r4, #1048576	; 0x100000

 8002a02:	4323      	orrs	r3, r4

 8002a04:	d108      	bne.n	8002a18 <__ieee754_pow+0x1b8>

 8002a06:	4602      	mov	r2, r0

 8002a08:	460b      	mov	r3, r1

 8002a0a:	4610      	mov	r0, r2

 8002a0c:	4619      	mov	r1, r3

 8002a0e:	f7fd fbe7 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002a12:	4602      	mov	r2, r0

 8002a14:	460b      	mov	r3, r1

 8002a16:	e78d      	b.n	8002934 <__ieee754_pow+0xd4>

 8002a18:	9b00      	ldr	r3, [sp, #0]

 8002a1a:	2b01      	cmp	r3, #1

 8002a1c:	d1a4      	bne.n	8002968 <__ieee754_pow+0x108>

 8002a1e:	4602      	mov	r2, r0

 8002a20:	f101 4300 	add.w	r3, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8002a24:	4610      	mov	r0, r2

 8002a26:	4619      	mov	r1, r3

 8002a28:	e79e      	b.n	8002968 <__ieee754_pow+0x108>

 8002a2a:	ea4f 7cd9 	mov.w	ip, r9, lsr #31

 8002a2e:	f10c 35ff 	add.w	r5, ip, #4294967295

 8002a32:	950a      	str	r5, [sp, #40]	; 0x28

 8002a34:	9d00      	ldr	r5, [sp, #0]

 8002a36:	46ac      	mov	ip, r5

 8002a38:	9d0a      	ldr	r5, [sp, #40]	; 0x28

 8002a3a:	ea5c 0505 	orrs.w	r5, ip, r5

 8002a3e:	d0e4      	beq.n	8002a0a <__ieee754_pow+0x1aa>

 8002a40:	4b15      	ldr	r3, [pc, #84]	; (8002a98 <__ieee754_pow+0x238>)

 8002a42:	429e      	cmp	r6, r3

 8002a44:	f340 80fc 	ble.w	8002c40 <__ieee754_pow+0x3e0>

 8002a48:	f103 7304 	add.w	r3, r3, #34603008	; 0x2100000

 8002a4c:	429e      	cmp	r6, r3

 8002a4e:	4b10      	ldr	r3, [pc, #64]	; (8002a90 <__ieee754_pow+0x230>)

 8002a50:	dd07      	ble.n	8002a62 <__ieee754_pow+0x202>

 8002a52:	429c      	cmp	r4, r3

 8002a54:	dc0a      	bgt.n	8002a6c <__ieee754_pow+0x20c>

 8002a56:	2f00      	cmp	r7, #0

 8002a58:	da84      	bge.n	8002964 <__ieee754_pow+0x104>

 8002a5a:	a307      	add	r3, pc, #28	; (adr r3, 8002a78 <__ieee754_pow+0x218>)

 8002a5c:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002a60:	e795      	b.n	800298e <__ieee754_pow+0x12e>

 8002a62:	429c      	cmp	r4, r3

 8002a64:	dbf7      	blt.n	8002a56 <__ieee754_pow+0x1f6>

 8002a66:	4b09      	ldr	r3, [pc, #36]	; (8002a8c <__ieee754_pow+0x22c>)

 8002a68:	429c      	cmp	r4, r3

 8002a6a:	dd17      	ble.n	8002a9c <__ieee754_pow+0x23c>

 8002a6c:	2f00      	cmp	r7, #0

 8002a6e:	dcf4      	bgt.n	8002a5a <__ieee754_pow+0x1fa>

 8002a70:	e778      	b.n	8002964 <__ieee754_pow+0x104>

 8002a72:	bf00      	nop

 8002a74:	f3af 8000 	nop.w

 8002a78:	8800759c 	.word	0x8800759c

 8002a7c:	7e37e43c 	.word	0x7e37e43c

 8002a80:	7ff00000 	.word	0x7ff00000

 8002a84:	0800379b 	.word	0x0800379b

 8002a88:	433fffff 	.word	0x433fffff

 8002a8c:	3ff00000 	.word	0x3ff00000

 8002a90:	3fefffff 	.word	0x3fefffff

 8002a94:	3fe00000 	.word	0x3fe00000

 8002a98:	41e00000 	.word	0x41e00000

 8002a9c:	4b64      	ldr	r3, [pc, #400]	; (8002c30 <__ieee754_pow+0x3d0>)

 8002a9e:	2200      	movs	r2, #0

 8002aa0:	f7fd fb9e 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002aa4:	a356      	add	r3, pc, #344	; (adr r3, 8002c00 <__ieee754_pow+0x3a0>)

 8002aa6:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002aaa:	4604      	mov	r4, r0

 8002aac:	460d      	mov	r5, r1

 8002aae:	f7fd fd4f 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002ab2:	a355      	add	r3, pc, #340	; (adr r3, 8002c08 <__ieee754_pow+0x3a8>)

 8002ab4:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002ab8:	4606      	mov	r6, r0

 8002aba:	460f      	mov	r7, r1

 8002abc:	4620      	mov	r0, r4

 8002abe:	4629      	mov	r1, r5

 8002ac0:	f7fd fd46 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002ac4:	4b5b      	ldr	r3, [pc, #364]	; (8002c34 <__ieee754_pow+0x3d4>)

 8002ac6:	4682      	mov	sl, r0

 8002ac8:	468b      	mov	fp, r1

 8002aca:	2200      	movs	r2, #0

 8002acc:	4620      	mov	r0, r4

 8002ace:	4629      	mov	r1, r5

 8002ad0:	f7fd fd3e 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002ad4:	4602      	mov	r2, r0

 8002ad6:	460b      	mov	r3, r1

 8002ad8:	a14d      	add	r1, pc, #308	; (adr r1, 8002c10 <__ieee754_pow+0x3b0>)

 8002ada:	e9d1 0100 	ldrd	r0, r1, [r1]

 8002ade:	f7fd fb7f 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002ae2:	4622      	mov	r2, r4

 8002ae4:	462b      	mov	r3, r5

 8002ae6:	f7fd fd33 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002aea:	4602      	mov	r2, r0

 8002aec:	460b      	mov	r3, r1

 8002aee:	2000      	movs	r0, #0

 8002af0:	4951      	ldr	r1, [pc, #324]	; (8002c38 <__ieee754_pow+0x3d8>)

 8002af2:	f7fd fb75 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002af6:	4622      	mov	r2, r4

 8002af8:	4680      	mov	r8, r0

 8002afa:	4689      	mov	r9, r1

 8002afc:	462b      	mov	r3, r5

 8002afe:	4620      	mov	r0, r4

 8002b00:	4629      	mov	r1, r5

 8002b02:	f7fd fd25 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002b06:	4602      	mov	r2, r0

 8002b08:	460b      	mov	r3, r1

 8002b0a:	4640      	mov	r0, r8

 8002b0c:	4649      	mov	r1, r9

 8002b0e:	f7fd fd1f 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002b12:	a341      	add	r3, pc, #260	; (adr r3, 8002c18 <__ieee754_pow+0x3b8>)

 8002b14:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002b18:	f7fd fd1a 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002b1c:	4602      	mov	r2, r0

 8002b1e:	460b      	mov	r3, r1

 8002b20:	4650      	mov	r0, sl

 8002b22:	4659      	mov	r1, fp

 8002b24:	f7fd fb5c 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002b28:	4602      	mov	r2, r0

 8002b2a:	460b      	mov	r3, r1

 8002b2c:	4680      	mov	r8, r0

 8002b2e:	4689      	mov	r9, r1

 8002b30:	4630      	mov	r0, r6

 8002b32:	4639      	mov	r1, r7

 8002b34:	f7fd fb56 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002b38:	2400      	movs	r4, #0

 8002b3a:	4632      	mov	r2, r6

 8002b3c:	463b      	mov	r3, r7

 8002b3e:	4620      	mov	r0, r4

 8002b40:	460d      	mov	r5, r1

 8002b42:	f7fd fb4d 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002b46:	4602      	mov	r2, r0

 8002b48:	460b      	mov	r3, r1

 8002b4a:	4640      	mov	r0, r8

 8002b4c:	4649      	mov	r1, r9

 8002b4e:	f7fd fb47 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002b52:	9b00      	ldr	r3, [sp, #0]

 8002b54:	9a0a      	ldr	r2, [sp, #40]	; 0x28

 8002b56:	3b01      	subs	r3, #1

 8002b58:	4313      	orrs	r3, r2

 8002b5a:	4682      	mov	sl, r0

 8002b5c:	468b      	mov	fp, r1

 8002b5e:	f040 81f1 	bne.w	8002f44 <__ieee754_pow+0x6e4>

 8002b62:	ed9f 7b2f 	vldr	d7, [pc, #188]	; 8002c20 <__ieee754_pow+0x3c0>

 8002b66:	eeb0 8a47 	vmov.f32	s16, s14

 8002b6a:	eef0 8a67 	vmov.f32	s17, s15

 8002b6e:	e9dd 6702 	ldrd	r6, r7, [sp, #8]

 8002b72:	2600      	movs	r6, #0

 8002b74:	4632      	mov	r2, r6

 8002b76:	463b      	mov	r3, r7

 8002b78:	e9dd 0102 	ldrd	r0, r1, [sp, #8]

 8002b7c:	f7fd fb30 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002b80:	4622      	mov	r2, r4

 8002b82:	462b      	mov	r3, r5

 8002b84:	f7fd fce4 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002b88:	e9dd 2302 	ldrd	r2, r3, [sp, #8]

 8002b8c:	4680      	mov	r8, r0

 8002b8e:	4689      	mov	r9, r1

 8002b90:	4650      	mov	r0, sl

 8002b92:	4659      	mov	r1, fp

 8002b94:	f7fd fcdc 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002b98:	4602      	mov	r2, r0

 8002b9a:	460b      	mov	r3, r1

 8002b9c:	4640      	mov	r0, r8

 8002b9e:	4649      	mov	r1, r9

 8002ba0:	f7fd fb20 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002ba4:	4632      	mov	r2, r6

 8002ba6:	463b      	mov	r3, r7

 8002ba8:	4680      	mov	r8, r0

 8002baa:	4689      	mov	r9, r1

 8002bac:	4620      	mov	r0, r4

 8002bae:	4629      	mov	r1, r5

 8002bb0:	f7fd fcce 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002bb4:	460b      	mov	r3, r1

 8002bb6:	4604      	mov	r4, r0

 8002bb8:	460d      	mov	r5, r1

 8002bba:	4602      	mov	r2, r0

 8002bbc:	4649      	mov	r1, r9

 8002bbe:	4640      	mov	r0, r8

 8002bc0:	f7fd fb10 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002bc4:	4b1d      	ldr	r3, [pc, #116]	; (8002c3c <__ieee754_pow+0x3dc>)

 8002bc6:	4299      	cmp	r1, r3

 8002bc8:	ec45 4b19 	vmov	d9, r4, r5

 8002bcc:	4606      	mov	r6, r0

 8002bce:	460f      	mov	r7, r1

 8002bd0:	468b      	mov	fp, r1

 8002bd2:	f340 82fe 	ble.w	80031d2 <__ieee754_pow+0x972>

 8002bd6:	f101 433f 	add.w	r3, r1, #3204448256	; 0xbf000000

 8002bda:	f503 03e0 	add.w	r3, r3, #7340032	; 0x700000

 8002bde:	4303      	orrs	r3, r0

 8002be0:	f000 81f0 	beq.w	8002fc4 <__ieee754_pow+0x764>

 8002be4:	a310      	add	r3, pc, #64	; (adr r3, 8002c28 <__ieee754_pow+0x3c8>)

 8002be6:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002bea:	ec51 0b18 	vmov	r0, r1, d8

 8002bee:	f7fd fcaf 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002bf2:	a30d      	add	r3, pc, #52	; (adr r3, 8002c28 <__ieee754_pow+0x3c8>)

 8002bf4:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002bf8:	e6cb      	b.n	8002992 <__ieee754_pow+0x132>

 8002bfa:	bf00      	nop

 8002bfc:	f3af 8000 	nop.w

 8002c00:	60000000 	.word	0x60000000

 8002c04:	3ff71547 	.word	0x3ff71547

 8002c08:	f85ddf44 	.word	0xf85ddf44

 8002c0c:	3e54ae0b 	.word	0x3e54ae0b

 8002c10:	55555555 	.word	0x55555555

 8002c14:	3fd55555 	.word	0x3fd55555

 8002c18:	652b82fe 	.word	0x652b82fe

 8002c1c:	3ff71547 	.word	0x3ff71547

 8002c20:	00000000 	.word	0x00000000

 8002c24:	bff00000 	.word	0xbff00000

 8002c28:	8800759c 	.word	0x8800759c

 8002c2c:	7e37e43c 	.word	0x7e37e43c

 8002c30:	3ff00000 	.word	0x3ff00000

 8002c34:	3fd00000 	.word	0x3fd00000

 8002c38:	3fe00000 	.word	0x3fe00000

 8002c3c:	408fffff 	.word	0x408fffff

 8002c40:	4bd7      	ldr	r3, [pc, #860]	; (8002fa0 <__ieee754_pow+0x740>)

 8002c42:	ea03 0309 	and.w	r3, r3, r9

 8002c46:	2200      	movs	r2, #0

 8002c48:	b92b      	cbnz	r3, 8002c56 <__ieee754_pow+0x3f6>

 8002c4a:	4bd6      	ldr	r3, [pc, #856]	; (8002fa4 <__ieee754_pow+0x744>)

 8002c4c:	f7fd fc80 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002c50:	f06f 0234 	mvn.w	r2, #52	; 0x34

 8002c54:	460c      	mov	r4, r1

 8002c56:	1523      	asrs	r3, r4, #20

 8002c58:	f2a3 33ff 	subw	r3, r3, #1023	; 0x3ff

 8002c5c:	4413      	add	r3, r2

 8002c5e:	9309      	str	r3, [sp, #36]	; 0x24

 8002c60:	4bd1      	ldr	r3, [pc, #836]	; (8002fa8 <__ieee754_pow+0x748>)

 8002c62:	f3c4 0413 	ubfx	r4, r4, #0, #20

 8002c66:	f044 557f 	orr.w	r5, r4, #1069547520	; 0x3fc00000

 8002c6a:	429c      	cmp	r4, r3

 8002c6c:	f445 1540 	orr.w	r5, r5, #3145728	; 0x300000

 8002c70:	dd08      	ble.n	8002c84 <__ieee754_pow+0x424>

 8002c72:	4bce      	ldr	r3, [pc, #824]	; (8002fac <__ieee754_pow+0x74c>)

 8002c74:	429c      	cmp	r4, r3

 8002c76:	f340 8163 	ble.w	8002f40 <__ieee754_pow+0x6e0>

 8002c7a:	9b09      	ldr	r3, [sp, #36]	; 0x24

 8002c7c:	3301      	adds	r3, #1

 8002c7e:	9309      	str	r3, [sp, #36]	; 0x24

 8002c80:	f5a5 1580 	sub.w	r5, r5, #1048576	; 0x100000

 8002c84:	2400      	movs	r4, #0

 8002c86:	00e3      	lsls	r3, r4, #3

 8002c88:	930b      	str	r3, [sp, #44]	; 0x2c

 8002c8a:	4bc9      	ldr	r3, [pc, #804]	; (8002fb0 <__ieee754_pow+0x750>)

 8002c8c:	eb03 03c4 	add.w	r3, r3, r4, lsl #3

 8002c90:	ed93 7b00 	vldr	d7, [r3]

 8002c94:	4629      	mov	r1, r5

 8002c96:	ec53 2b17 	vmov	r2, r3, d7

 8002c9a:	eeb0 8a47 	vmov.f32	s16, s14

 8002c9e:	eef0 8a67 	vmov.f32	s17, s15

 8002ca2:	4682      	mov	sl, r0

 8002ca4:	f7fd fa9c 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002ca8:	4652      	mov	r2, sl

 8002caa:	4606      	mov	r6, r0

 8002cac:	460f      	mov	r7, r1

 8002cae:	462b      	mov	r3, r5

 8002cb0:	ec51 0b18 	vmov	r0, r1, d8

 8002cb4:	f7fd fa96 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002cb8:	4602      	mov	r2, r0

 8002cba:	460b      	mov	r3, r1

 8002cbc:	2000      	movs	r0, #0

 8002cbe:	49bd      	ldr	r1, [pc, #756]	; (8002fb4 <__ieee754_pow+0x754>)

 8002cc0:	f7fd fd70 	bl	80007a4 <__aeabi_ddiv>

 8002cc4:	ec41 0b19 	vmov	d9, r0, r1

 8002cc8:	4602      	mov	r2, r0

 8002cca:	460b      	mov	r3, r1

 8002ccc:	4630      	mov	r0, r6

 8002cce:	4639      	mov	r1, r7

 8002cd0:	f7fd fc3e 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002cd4:	e9cd 0106 	strd	r0, r1, [sp, #24]

 8002cd8:	e9dd 2306 	ldrd	r2, r3, [sp, #24]

 8002cdc:	e9cd 2304 	strd	r2, r3, [sp, #16]

 8002ce0:	2300      	movs	r3, #0

 8002ce2:	9304      	str	r3, [sp, #16]

 8002ce4:	e9dd 8904 	ldrd	r8, r9, [sp, #16]

 8002ce8:	46ab      	mov	fp, r5

 8002cea:	106d      	asrs	r5, r5, #1

 8002cec:	f045 5500 	orr.w	r5, r5, #536870912	; 0x20000000

 8002cf0:	f505 2500 	add.w	r5, r5, #524288	; 0x80000

 8002cf4:	eb05 4384 	add.w	r3, r5, r4, lsl #18

 8002cf8:	2200      	movs	r2, #0

 8002cfa:	4640      	mov	r0, r8

 8002cfc:	4649      	mov	r1, r9

 8002cfe:	4614      	mov	r4, r2

 8002d00:	461d      	mov	r5, r3

 8002d02:	f7fd fc25 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002d06:	4602      	mov	r2, r0

 8002d08:	460b      	mov	r3, r1

 8002d0a:	4630      	mov	r0, r6

 8002d0c:	4639      	mov	r1, r7

 8002d0e:	f7fd fa67 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002d12:	ec53 2b18 	vmov	r2, r3, d8

 8002d16:	4606      	mov	r6, r0

 8002d18:	460f      	mov	r7, r1

 8002d1a:	4620      	mov	r0, r4

 8002d1c:	4629      	mov	r1, r5

 8002d1e:	f7fd fa5f 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002d22:	4602      	mov	r2, r0

 8002d24:	460b      	mov	r3, r1

 8002d26:	4650      	mov	r0, sl

 8002d28:	4659      	mov	r1, fp

 8002d2a:	f7fd fa59 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002d2e:	4642      	mov	r2, r8

 8002d30:	464b      	mov	r3, r9

 8002d32:	f7fd fc0d 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002d36:	4602      	mov	r2, r0

 8002d38:	460b      	mov	r3, r1

 8002d3a:	4630      	mov	r0, r6

 8002d3c:	4639      	mov	r1, r7

 8002d3e:	f7fd fa4f 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002d42:	ec53 2b19 	vmov	r2, r3, d9

 8002d46:	f7fd fc03 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002d4a:	e9dd 2306 	ldrd	r2, r3, [sp, #24]

 8002d4e:	ec41 0b18 	vmov	d8, r0, r1

 8002d52:	4610      	mov	r0, r2

 8002d54:	4619      	mov	r1, r3

 8002d56:	f7fd fbfb 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002d5a:	a37d      	add	r3, pc, #500	; (adr r3, 8002f50 <__ieee754_pow+0x6f0>)

 8002d5c:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002d60:	4604      	mov	r4, r0

 8002d62:	460d      	mov	r5, r1

 8002d64:	f7fd fbf4 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002d68:	a37b      	add	r3, pc, #492	; (adr r3, 8002f58 <__ieee754_pow+0x6f8>)

 8002d6a:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002d6e:	f7fd fa39 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002d72:	4622      	mov	r2, r4

 8002d74:	462b      	mov	r3, r5

 8002d76:	f7fd fbeb 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002d7a:	a379      	add	r3, pc, #484	; (adr r3, 8002f60 <__ieee754_pow+0x700>)

 8002d7c:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002d80:	f7fd fa30 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002d84:	4622      	mov	r2, r4

 8002d86:	462b      	mov	r3, r5

 8002d88:	f7fd fbe2 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002d8c:	a376      	add	r3, pc, #472	; (adr r3, 8002f68 <__ieee754_pow+0x708>)

 8002d8e:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002d92:	f7fd fa27 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002d96:	4622      	mov	r2, r4

 8002d98:	462b      	mov	r3, r5

 8002d9a:	f7fd fbd9 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002d9e:	a374      	add	r3, pc, #464	; (adr r3, 8002f70 <__ieee754_pow+0x710>)

 8002da0:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002da4:	f7fd fa1e 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002da8:	4622      	mov	r2, r4

 8002daa:	462b      	mov	r3, r5

 8002dac:	f7fd fbd0 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002db0:	a371      	add	r3, pc, #452	; (adr r3, 8002f78 <__ieee754_pow+0x718>)

 8002db2:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002db6:	f7fd fa15 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002dba:	4622      	mov	r2, r4

 8002dbc:	4606      	mov	r6, r0

 8002dbe:	460f      	mov	r7, r1

 8002dc0:	462b      	mov	r3, r5

 8002dc2:	4620      	mov	r0, r4

 8002dc4:	4629      	mov	r1, r5

 8002dc6:	f7fd fbc3 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002dca:	4602      	mov	r2, r0

 8002dcc:	460b      	mov	r3, r1

 8002dce:	4630      	mov	r0, r6

 8002dd0:	4639      	mov	r1, r7

 8002dd2:	f7fd fbbd 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002dd6:	4642      	mov	r2, r8

 8002dd8:	4604      	mov	r4, r0

 8002dda:	460d      	mov	r5, r1

 8002ddc:	464b      	mov	r3, r9

 8002dde:	e9dd 0106 	ldrd	r0, r1, [sp, #24]

 8002de2:	f7fd f9ff 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002de6:	ec53 2b18 	vmov	r2, r3, d8

 8002dea:	f7fd fbb1 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002dee:	4622      	mov	r2, r4

 8002df0:	462b      	mov	r3, r5

 8002df2:	f7fd f9f7 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002df6:	4642      	mov	r2, r8

 8002df8:	4682      	mov	sl, r0

 8002dfa:	468b      	mov	fp, r1

 8002dfc:	464b      	mov	r3, r9

 8002dfe:	4640      	mov	r0, r8

 8002e00:	4649      	mov	r1, r9

 8002e02:	f7fd fba5 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002e06:	4b6c      	ldr	r3, [pc, #432]	; (8002fb8 <__ieee754_pow+0x758>)

 8002e08:	2200      	movs	r2, #0

 8002e0a:	4606      	mov	r6, r0

 8002e0c:	460f      	mov	r7, r1

 8002e0e:	f7fd f9e9 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002e12:	4652      	mov	r2, sl

 8002e14:	465b      	mov	r3, fp

 8002e16:	f7fd f9e5 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002e1a:	9c04      	ldr	r4, [sp, #16]

 8002e1c:	460d      	mov	r5, r1

 8002e1e:	4622      	mov	r2, r4

 8002e20:	460b      	mov	r3, r1

 8002e22:	4640      	mov	r0, r8

 8002e24:	4649      	mov	r1, r9

 8002e26:	f7fd fb93 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002e2a:	4b63      	ldr	r3, [pc, #396]	; (8002fb8 <__ieee754_pow+0x758>)

 8002e2c:	4680      	mov	r8, r0

 8002e2e:	4689      	mov	r9, r1

 8002e30:	2200      	movs	r2, #0

 8002e32:	4620      	mov	r0, r4

 8002e34:	4629      	mov	r1, r5

 8002e36:	f7fd f9d3 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002e3a:	4632      	mov	r2, r6

 8002e3c:	463b      	mov	r3, r7

 8002e3e:	f7fd f9cf 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002e42:	4602      	mov	r2, r0

 8002e44:	460b      	mov	r3, r1

 8002e46:	4650      	mov	r0, sl

 8002e48:	4659      	mov	r1, fp

 8002e4a:	f7fd f9c9 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002e4e:	e9dd 2306 	ldrd	r2, r3, [sp, #24]

 8002e52:	f7fd fb7d 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002e56:	4622      	mov	r2, r4

 8002e58:	4606      	mov	r6, r0

 8002e5a:	460f      	mov	r7, r1

 8002e5c:	462b      	mov	r3, r5

 8002e5e:	ec51 0b18 	vmov	r0, r1, d8

 8002e62:	f7fd fb75 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002e66:	4602      	mov	r2, r0

 8002e68:	460b      	mov	r3, r1

 8002e6a:	4630      	mov	r0, r6

 8002e6c:	4639      	mov	r1, r7

 8002e6e:	f7fd f9b9 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002e72:	4606      	mov	r6, r0

 8002e74:	460f      	mov	r7, r1

 8002e76:	4602      	mov	r2, r0

 8002e78:	460b      	mov	r3, r1

 8002e7a:	4640      	mov	r0, r8

 8002e7c:	4649      	mov	r1, r9

 8002e7e:	f7fd f9b1 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002e82:	9c04      	ldr	r4, [sp, #16]

 8002e84:	a33e      	add	r3, pc, #248	; (adr r3, 8002f80 <__ieee754_pow+0x720>)

 8002e86:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002e8a:	4620      	mov	r0, r4

 8002e8c:	460d      	mov	r5, r1

 8002e8e:	f7fd fb5f 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002e92:	4642      	mov	r2, r8

 8002e94:	ec41 0b18 	vmov	d8, r0, r1

 8002e98:	464b      	mov	r3, r9

 8002e9a:	4620      	mov	r0, r4

 8002e9c:	4629      	mov	r1, r5

 8002e9e:	f7fd f99f 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002ea2:	4602      	mov	r2, r0

 8002ea4:	460b      	mov	r3, r1

 8002ea6:	4630      	mov	r0, r6

 8002ea8:	4639      	mov	r1, r7

 8002eaa:	f7fd f999 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002eae:	a336      	add	r3, pc, #216	; (adr r3, 8002f88 <__ieee754_pow+0x728>)

 8002eb0:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002eb4:	f7fd fb4c 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002eb8:	a335      	add	r3, pc, #212	; (adr r3, 8002f90 <__ieee754_pow+0x730>)

 8002eba:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002ebe:	4606      	mov	r6, r0

 8002ec0:	460f      	mov	r7, r1

 8002ec2:	4620      	mov	r0, r4

 8002ec4:	4629      	mov	r1, r5

 8002ec6:	f7fd fb43 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8002eca:	4602      	mov	r2, r0

 8002ecc:	460b      	mov	r3, r1

 8002ece:	4630      	mov	r0, r6

 8002ed0:	4639      	mov	r1, r7

 8002ed2:	f7fd f987 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002ed6:	9a0b      	ldr	r2, [sp, #44]	; 0x2c

 8002ed8:	4b38      	ldr	r3, [pc, #224]	; (8002fbc <__ieee754_pow+0x75c>)

 8002eda:	4413      	add	r3, r2

 8002edc:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002ee0:	f7fd f980 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002ee4:	4682      	mov	sl, r0

 8002ee6:	9809      	ldr	r0, [sp, #36]	; 0x24

 8002ee8:	468b      	mov	fp, r1

 8002eea:	f7fd fac7 	bl	800047c <__aeabi_i2d>

 8002eee:	9a0b      	ldr	r2, [sp, #44]	; 0x2c

 8002ef0:	4b33      	ldr	r3, [pc, #204]	; (8002fc0 <__ieee754_pow+0x760>)

 8002ef2:	4413      	add	r3, r2

 8002ef4:	e9d3 8900 	ldrd	r8, r9, [r3]

 8002ef8:	4606      	mov	r6, r0

 8002efa:	460f      	mov	r7, r1

 8002efc:	4652      	mov	r2, sl

 8002efe:	465b      	mov	r3, fp

 8002f00:	ec51 0b18 	vmov	r0, r1, d8

 8002f04:	f7fd f96e 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002f08:	4642      	mov	r2, r8

 8002f0a:	464b      	mov	r3, r9

 8002f0c:	f7fd f96a 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002f10:	4632      	mov	r2, r6

 8002f12:	463b      	mov	r3, r7

 8002f14:	f7fd f966 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002f18:	9c04      	ldr	r4, [sp, #16]

 8002f1a:	4632      	mov	r2, r6

 8002f1c:	463b      	mov	r3, r7

 8002f1e:	4620      	mov	r0, r4

 8002f20:	460d      	mov	r5, r1

 8002f22:	f7fd f95d 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002f26:	4642      	mov	r2, r8

 8002f28:	464b      	mov	r3, r9

 8002f2a:	f7fd f959 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002f2e:	ec53 2b18 	vmov	r2, r3, d8

 8002f32:	f7fd f955 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002f36:	4602      	mov	r2, r0

 8002f38:	460b      	mov	r3, r1

 8002f3a:	4650      	mov	r0, sl

 8002f3c:	4659      	mov	r1, fp

 8002f3e:	e606      	b.n	8002b4e <__ieee754_pow+0x2ee>

 8002f40:	2401      	movs	r4, #1

 8002f42:	e6a0      	b.n	8002c86 <__ieee754_pow+0x426>

 8002f44:	ed9f 7b14 	vldr	d7, [pc, #80]	; 8002f98 <__ieee754_pow+0x738>

 8002f48:	e60d      	b.n	8002b66 <__ieee754_pow+0x306>

 8002f4a:	bf00      	nop

 8002f4c:	f3af 8000 	nop.w

 8002f50:	4a454eef 	.word	0x4a454eef

 8002f54:	3fca7e28 	.word	0x3fca7e28

 8002f58:	93c9db65 	.word	0x93c9db65

 8002f5c:	3fcd864a 	.word	0x3fcd864a

 8002f60:	a91d4101 	.word	0xa91d4101

 8002f64:	3fd17460 	.word	0x3fd17460

 8002f68:	518f264d 	.word	0x518f264d

 8002f6c:	3fd55555 	.word	0x3fd55555

 8002f70:	db6fabff 	.word	0xdb6fabff

 8002f74:	3fdb6db6 	.word	0x3fdb6db6

 8002f78:	33333303 	.word	0x33333303

 8002f7c:	3fe33333 	.word	0x3fe33333

 8002f80:	e0000000 	.word	0xe0000000

 8002f84:	3feec709 	.word	0x3feec709

 8002f88:	dc3a03fd 	.word	0xdc3a03fd

 8002f8c:	3feec709 	.word	0x3feec709

 8002f90:	145b01f5 	.word	0x145b01f5

 8002f94:	be3e2fe0 	.word	0xbe3e2fe0

 8002f98:	00000000 	.word	0x00000000

 8002f9c:	3ff00000 	.word	0x3ff00000

 8002fa0:	7ff00000 	.word	0x7ff00000

 8002fa4:	43400000 	.word	0x43400000

 8002fa8:	0003988e 	.word	0x0003988e

 8002fac:	000bb679 	.word	0x000bb679

 8002fb0:	080037a0 	.word	0x080037a0

 8002fb4:	3ff00000 	.word	0x3ff00000

 8002fb8:	40080000 	.word	0x40080000

 8002fbc:	080037c0 	.word	0x080037c0

 8002fc0:	080037b0 	.word	0x080037b0

 8002fc4:	a3b5      	add	r3, pc, #724	; (adr r3, 800329c <__ieee754_pow+0xa3c>)

 8002fc6:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8002fca:	4640      	mov	r0, r8

 8002fcc:	4649      	mov	r1, r9

 8002fce:	f7fd f909 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8002fd2:	4622      	mov	r2, r4

 8002fd4:	ec41 0b1a 	vmov	d10, r0, r1

 8002fd8:	462b      	mov	r3, r5

 8002fda:	4630      	mov	r0, r6

 8002fdc:	4639      	mov	r1, r7

 8002fde:	f7fd f8ff 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8002fe2:	4602      	mov	r2, r0

 8002fe4:	460b      	mov	r3, r1

 8002fe6:	ec51 0b1a 	vmov	r0, r1, d10

 8002fea:	f7fd fd41 	bl	8000a70 <__aeabi_dcmpgt>

 8002fee:	2800      	cmp	r0, #0

 8002ff0:	f47f adf8 	bne.w	8002be4 <__ieee754_pow+0x384>

 8002ff4:	4aa4      	ldr	r2, [pc, #656]	; (8003288 <__ieee754_pow+0xa28>)

 8002ff6:	f02b 4300 	bic.w	r3, fp, #2147483648	; 0x80000000

 8002ffa:	4293      	cmp	r3, r2

 8002ffc:	f340 810b 	ble.w	8003216 <__ieee754_pow+0x9b6>

 8003000:	151b      	asrs	r3, r3, #20

 8003002:	f44f 1a80 	mov.w	sl, #1048576	; 0x100000

 8003006:	f2a3 33fe 	subw	r3, r3, #1022	; 0x3fe

 800300a:	fa4a f303 	asr.w	r3, sl, r3

 800300e:	445b      	add	r3, fp

 8003010:	f3c3 520a 	ubfx	r2, r3, #20, #11

 8003014:	4e9d      	ldr	r6, [pc, #628]	; (800328c <__ieee754_pow+0xa2c>)

 8003016:	f2a2 32ff 	subw	r2, r2, #1023	; 0x3ff

 800301a:	4116      	asrs	r6, r2

 800301c:	f3c3 0a13 	ubfx	sl, r3, #0, #20

 8003020:	2000      	movs	r0, #0

 8003022:	ea23 0106 	bic.w	r1, r3, r6

 8003026:	f1c2 0214 	rsb	r2, r2, #20

 800302a:	f44a 1a80 	orr.w	sl, sl, #1048576	; 0x100000

 800302e:	fa4a fa02 	asr.w	sl, sl, r2

 8003032:	f1bb 0f00 	cmp.w	fp, #0

 8003036:	4602      	mov	r2, r0

 8003038:	460b      	mov	r3, r1

 800303a:	4620      	mov	r0, r4

 800303c:	4629      	mov	r1, r5

 800303e:	bfb8      	it	lt

 8003040:	f1ca 0a00 	rsblt	sl, sl, #0

 8003044:	f7fd f8cc 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8003048:	ec41 0b19 	vmov	d9, r0, r1

 800304c:	4642      	mov	r2, r8

 800304e:	464b      	mov	r3, r9

 8003050:	ec51 0b19 	vmov	r0, r1, d9

 8003054:	f7fd f8c6 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8003058:	2400      	movs	r4, #0

 800305a:	a379      	add	r3, pc, #484	; (adr r3, 8003240 <__ieee754_pow+0x9e0>)

 800305c:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8003060:	4620      	mov	r0, r4

 8003062:	460d      	mov	r5, r1

 8003064:	f7fd fa74 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8003068:	ec53 2b19 	vmov	r2, r3, d9

 800306c:	4606      	mov	r6, r0

 800306e:	460f      	mov	r7, r1

 8003070:	4620      	mov	r0, r4

 8003072:	4629      	mov	r1, r5

 8003074:	f7fd f8b4 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8003078:	4602      	mov	r2, r0

 800307a:	460b      	mov	r3, r1

 800307c:	4640      	mov	r0, r8

 800307e:	4649      	mov	r1, r9

 8003080:	f7fd f8ae 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8003084:	a370      	add	r3, pc, #448	; (adr r3, 8003248 <__ieee754_pow+0x9e8>)

 8003086:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 800308a:	f7fd fa61 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 800308e:	a370      	add	r3, pc, #448	; (adr r3, 8003250 <__ieee754_pow+0x9f0>)

 8003090:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8003094:	4680      	mov	r8, r0

 8003096:	4689      	mov	r9, r1

 8003098:	4620      	mov	r0, r4

 800309a:	4629      	mov	r1, r5

 800309c:	f7fd fa58 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 80030a0:	4602      	mov	r2, r0

 80030a2:	460b      	mov	r3, r1

 80030a4:	4640      	mov	r0, r8

 80030a6:	4649      	mov	r1, r9

 80030a8:	f7fd f89c 	bl	80001e4 <__adddf3>

 80030ac:	4604      	mov	r4, r0

 80030ae:	460d      	mov	r5, r1

 80030b0:	4602      	mov	r2, r0

 80030b2:	460b      	mov	r3, r1

 80030b4:	4630      	mov	r0, r6

 80030b6:	4639      	mov	r1, r7

 80030b8:	f7fd f894 	bl	80001e4 <__adddf3>

 80030bc:	4632      	mov	r2, r6

 80030be:	463b      	mov	r3, r7

 80030c0:	4680      	mov	r8, r0

 80030c2:	4689      	mov	r9, r1

 80030c4:	f7fd f88c 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 80030c8:	4602      	mov	r2, r0

 80030ca:	460b      	mov	r3, r1

 80030cc:	4620      	mov	r0, r4

 80030ce:	4629      	mov	r1, r5

 80030d0:	f7fd f886 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 80030d4:	4642      	mov	r2, r8

 80030d6:	4606      	mov	r6, r0

 80030d8:	460f      	mov	r7, r1

 80030da:	464b      	mov	r3, r9

 80030dc:	4640      	mov	r0, r8

 80030de:	4649      	mov	r1, r9

 80030e0:	f7fd fa36 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 80030e4:	a35c      	add	r3, pc, #368	; (adr r3, 8003258 <__ieee754_pow+0x9f8>)

 80030e6:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 80030ea:	4604      	mov	r4, r0

 80030ec:	460d      	mov	r5, r1

 80030ee:	f7fd fa2f 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 80030f2:	a35b      	add	r3, pc, #364	; (adr r3, 8003260 <__ieee754_pow+0xa00>)

 80030f4:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 80030f8:	f7fd f872 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 80030fc:	4622      	mov	r2, r4

 80030fe:	462b      	mov	r3, r5

 8003100:	f7fd fa26 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8003104:	a358      	add	r3, pc, #352	; (adr r3, 8003268 <__ieee754_pow+0xa08>)

 8003106:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 800310a:	f7fd f86b 	bl	80001e4 <__adddf3>

 800310e:	4622      	mov	r2, r4

 8003110:	462b      	mov	r3, r5

 8003112:	f7fd fa1d 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8003116:	a356      	add	r3, pc, #344	; (adr r3, 8003270 <__ieee754_pow+0xa10>)

 8003118:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 800311c:	f7fd f860 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8003120:	4622      	mov	r2, r4

 8003122:	462b      	mov	r3, r5

 8003124:	f7fd fa14 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8003128:	a353      	add	r3, pc, #332	; (adr r3, 8003278 <__ieee754_pow+0xa18>)

 800312a:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 800312e:	f7fd f859 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8003132:	4622      	mov	r2, r4

 8003134:	462b      	mov	r3, r5

 8003136:	f7fd fa0b 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 800313a:	4602      	mov	r2, r0

 800313c:	460b      	mov	r3, r1

 800313e:	4640      	mov	r0, r8

 8003140:	4649      	mov	r1, r9

 8003142:	f7fd f84d 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8003146:	4604      	mov	r4, r0

 8003148:	460d      	mov	r5, r1

 800314a:	4602      	mov	r2, r0

 800314c:	460b      	mov	r3, r1

 800314e:	4640      	mov	r0, r8

 8003150:	4649      	mov	r1, r9

 8003152:	f7fd f9fd 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8003156:	2200      	movs	r2, #0

 8003158:	ec41 0b19 	vmov	d9, r0, r1

 800315c:	f04f 4380 	mov.w	r3, #1073741824	; 0x40000000

 8003160:	4620      	mov	r0, r4

 8003162:	4629      	mov	r1, r5

 8003164:	f7fd f83c 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8003168:	4602      	mov	r2, r0

 800316a:	460b      	mov	r3, r1

 800316c:	ec51 0b19 	vmov	r0, r1, d9

 8003170:	f7fd fb18 	bl	80007a4 <__aeabi_ddiv>

 8003174:	4632      	mov	r2, r6

 8003176:	4604      	mov	r4, r0

 8003178:	460d      	mov	r5, r1

 800317a:	463b      	mov	r3, r7

 800317c:	4640      	mov	r0, r8

 800317e:	4649      	mov	r1, r9

 8003180:	f7fd f9e6 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8003184:	4632      	mov	r2, r6

 8003186:	463b      	mov	r3, r7

 8003188:	f7fd f82c 	bl	80001e4 <__adddf3>

 800318c:	4602      	mov	r2, r0

 800318e:	460b      	mov	r3, r1

 8003190:	4620      	mov	r0, r4

 8003192:	4629      	mov	r1, r5

 8003194:	f7fd f824 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8003198:	4642      	mov	r2, r8

 800319a:	464b      	mov	r3, r9

 800319c:	f7fd f820 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 80031a0:	460b      	mov	r3, r1

 80031a2:	4602      	mov	r2, r0

 80031a4:	493a      	ldr	r1, [pc, #232]	; (8003290 <__ieee754_pow+0xa30>)

 80031a6:	2000      	movs	r0, #0

 80031a8:	f7fd f81a 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 80031ac:	e9cd 0100 	strd	r0, r1, [sp]

 80031b0:	9b01      	ldr	r3, [sp, #4]

 80031b2:	eb03 530a 	add.w	r3, r3, sl, lsl #20

 80031b6:	f5b3 1f80 	cmp.w	r3, #1048576	; 0x100000

 80031ba:	da2f      	bge.n	800321c <__ieee754_pow+0x9bc>

 80031bc:	4650      	mov	r0, sl

 80031be:	ed9d 0b00 	vldr	d0, [sp]

 80031c2:	f000 f9cd 	bl	8003560 <scalbn>

 80031c6:	ec51 0b10 	vmov	r0, r1, d0

 80031ca:	ec53 2b18 	vmov	r2, r3, d8

 80031ce:	f7ff bbe0 	b.w	8002992 <__ieee754_pow+0x132>

 80031d2:	4b30      	ldr	r3, [pc, #192]	; (8003294 <__ieee754_pow+0xa34>)

 80031d4:	f021 4600 	bic.w	r6, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80031d8:	429e      	cmp	r6, r3

 80031da:	f77f af0b 	ble.w	8002ff4 <__ieee754_pow+0x794>

 80031de:	4b2e      	ldr	r3, [pc, #184]	; (8003298 <__ieee754_pow+0xa38>)

 80031e0:	440b      	add	r3, r1

 80031e2:	4303      	orrs	r3, r0

 80031e4:	d00b      	beq.n	80031fe <__ieee754_pow+0x99e>

 80031e6:	a326      	add	r3, pc, #152	; (adr r3, 8003280 <__ieee754_pow+0xa20>)

 80031e8:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 80031ec:	ec51 0b18 	vmov	r0, r1, d8

 80031f0:	f7fd f9ae 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 80031f4:	a322      	add	r3, pc, #136	; (adr r3, 8003280 <__ieee754_pow+0xa20>)

 80031f6:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 80031fa:	f7ff bbca 	b.w	8002992 <__ieee754_pow+0x132>

 80031fe:	4622      	mov	r2, r4

 8003200:	462b      	mov	r3, r5

 8003202:	f7fc ffed 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8003206:	4642      	mov	r2, r8

 8003208:	464b      	mov	r3, r9

 800320a:	f7fd fc27 	bl	8000a5c <__aeabi_dcmpge>

 800320e:	2800      	cmp	r0, #0

 8003210:	f43f aef0 	beq.w	8002ff4 <__ieee754_pow+0x794>

 8003214:	e7e7      	b.n	80031e6 <__ieee754_pow+0x986>

 8003216:	f04f 0a00 	mov.w	sl, #0

 800321a:	e717      	b.n	800304c <__ieee754_pow+0x7ec>

 800321c:	e9dd 0100 	ldrd	r0, r1, [sp]

 8003220:	4619      	mov	r1, r3

 8003222:	e7d2      	b.n	80031ca <__ieee754_pow+0x96a>

 8003224:	491a      	ldr	r1, [pc, #104]	; (8003290 <__ieee754_pow+0xa30>)

 8003226:	2000      	movs	r0, #0

 8003228:	f7ff bb9e 	b.w	8002968 <__ieee754_pow+0x108>

 800322c:	e9dd 0102 	ldrd	r0, r1, [sp, #8]

 8003230:	f7ff bb9a 	b.w	8002968 <__ieee754_pow+0x108>

 8003234:	9000      	str	r0, [sp, #0]

 8003236:	f7ff bb76 	b.w	8002926 <__ieee754_pow+0xc6>

 800323a:	2100      	movs	r1, #0

 800323c:	f7ff bb60 	b.w	8002900 <__ieee754_pow+0xa0>

 8003240:	00000000 	.word	0x00000000

 8003244:	3fe62e43 	.word	0x3fe62e43

 8003248:	fefa39ef 	.word	0xfefa39ef

 800324c:	3fe62e42 	.word	0x3fe62e42

 8003250:	0ca86c39 	.word	0x0ca86c39

 8003254:	be205c61 	.word	0xbe205c61

 8003258:	72bea4d0 	.word	0x72bea4d0

 800325c:	3e663769 	.word	0x3e663769

 8003260:	c5d26bf1 	.word	0xc5d26bf1

 8003264:	3ebbbd41 	.word	0x3ebbbd41

 8003268:	af25de2c 	.word	0xaf25de2c

 800326c:	3f11566a 	.word	0x3f11566a

 8003270:	16bebd93 	.word	0x16bebd93

 8003274:	3f66c16c 	.word	0x3f66c16c

 8003278:	5555553e 	.word	0x5555553e

 800327c:	3fc55555 	.word	0x3fc55555

 8003280:	c2f8f359 	.word	0xc2f8f359

 8003284:	01a56e1f 	.word	0x01a56e1f

 8003288:	3fe00000 	.word	0x3fe00000

 800328c:	000fffff 	.word	0x000fffff

 8003290:	3ff00000 	.word	0x3ff00000

 8003294:	4090cbff 	.word	0x4090cbff

 8003298:	3f6f3400 	.word	0x3f6f3400

 800329c:	652b82fe 	.word	0x652b82fe

 80032a0:	3c971547 	.word	0x3c971547



080032a4 <__ieee754_sqrt>:

 80032a4:	e92d 41f0 	stmdb	sp!, {r4, r5, r6, r7, r8, lr}

 80032a8:	ec55 4b10 	vmov	r4, r5, d0

 80032ac:	4e56      	ldr	r6, [pc, #344]	; (8003408 <__ieee754_sqrt+0x164>)

 80032ae:	43ae      	bics	r6, r5

 80032b0:	ee10 0a10 	vmov	r0, s0

 80032b4:	ee10 3a10 	vmov	r3, s0

 80032b8:	4629      	mov	r1, r5

 80032ba:	462a      	mov	r2, r5

 80032bc:	d110      	bne.n	80032e0 <__ieee754_sqrt+0x3c>

 80032be:	ee10 2a10 	vmov	r2, s0

 80032c2:	462b      	mov	r3, r5

 80032c4:	f7fd f944 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 80032c8:	4602      	mov	r2, r0

 80032ca:	460b      	mov	r3, r1

 80032cc:	4620      	mov	r0, r4

 80032ce:	4629      	mov	r1, r5

 80032d0:	f7fc ff88 	bl	80001e4 <__adddf3>

 80032d4:	4604      	mov	r4, r0

 80032d6:	460d      	mov	r5, r1

 80032d8:	ec45 4b10 	vmov	d0, r4, r5

 80032dc:	e8bd 81f0 	ldmia.w	sp!, {r4, r5, r6, r7, r8, pc}

 80032e0:	2d00      	cmp	r5, #0

 80032e2:	dc10      	bgt.n	8003306 <__ieee754_sqrt+0x62>

 80032e4:	f025 4600 	bic.w	r6, r5, #2147483648	; 0x80000000

 80032e8:	4330      	orrs	r0, r6

 80032ea:	d0f5      	beq.n	80032d8 <__ieee754_sqrt+0x34>

 80032ec:	b15d      	cbz	r5, 8003306 <__ieee754_sqrt+0x62>

 80032ee:	ee10 2a10 	vmov	r2, s0

 80032f2:	462b      	mov	r3, r5

 80032f4:	ee10 0a10 	vmov	r0, s0

 80032f8:	f7fc ff72 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 80032fc:	4602      	mov	r2, r0

 80032fe:	460b      	mov	r3, r1

 8003300:	f7fd fa50 	bl	80007a4 <__aeabi_ddiv>

 8003304:	e7e6      	b.n	80032d4 <__ieee754_sqrt+0x30>

 8003306:	1509      	asrs	r1, r1, #20

 8003308:	d076      	beq.n	80033f8 <__ieee754_sqrt+0x154>

 800330a:	f3c2 0213 	ubfx	r2, r2, #0, #20

 800330e:	07ce      	lsls	r6, r1, #31

 8003310:	f442 1080 	orr.w	r0, r2, #1048576	; 0x100000

 8003314:	bf5e      	ittt	pl

 8003316:	0fda      	lsrpl	r2, r3, #31

 8003318:	005b      	lslpl	r3, r3, #1

 800331a:	eb02 0040 	addpl.w	r0, r2, r0, lsl #1

 800331e:	0fda      	lsrs	r2, r3, #31

 8003320:	f2a1 35ff 	subw	r5, r1, #1023	; 0x3ff

 8003324:	eb02 0240 	add.w	r2, r2, r0, lsl #1

 8003328:	2000      	movs	r0, #0

 800332a:	106d      	asrs	r5, r5, #1

 800332c:	005b      	lsls	r3, r3, #1

 800332e:	f04f 0e16 	mov.w	lr, #22

 8003332:	4684      	mov	ip, r0

 8003334:	f44f 1100 	mov.w	r1, #2097152	; 0x200000

 8003338:	eb0c 0401 	add.w	r4, ip, r1

 800333c:	4294      	cmp	r4, r2

 800333e:	bfde      	ittt	le

 8003340:	1b12      	suble	r2, r2, r4

 8003342:	eb04 0c01 	addle.w	ip, r4, r1

 8003346:	1840      	addle	r0, r0, r1

 8003348:	0052      	lsls	r2, r2, #1

 800334a:	f1be 0e01 	subs.w	lr, lr, #1

 800334e:	eb02 72d3 	add.w	r2, r2, r3, lsr #31

 8003352:	ea4f 0151 	mov.w	r1, r1, lsr #1

 8003356:	ea4f 0343 	mov.w	r3, r3, lsl #1

 800335a:	d1ed      	bne.n	8003338 <__ieee754_sqrt+0x94>

 800335c:	4671      	mov	r1, lr

 800335e:	2720      	movs	r7, #32

 8003360:	f04f 4400 	mov.w	r4, #2147483648	; 0x80000000

 8003364:	4562      	cmp	r2, ip

 8003366:	eb04 060e 	add.w	r6, r4, lr

 800336a:	dc02      	bgt.n	8003372 <__ieee754_sqrt+0xce>

 800336c:	d113      	bne.n	8003396 <__ieee754_sqrt+0xf2>

 800336e:	429e      	cmp	r6, r3

 8003370:	d811      	bhi.n	8003396 <__ieee754_sqrt+0xf2>

 8003372:	2e00      	cmp	r6, #0

 8003374:	eb06 0e04 	add.w	lr, r6, r4

 8003378:	da43      	bge.n	8003402 <__ieee754_sqrt+0x15e>

 800337a:	f1be 0f00 	cmp.w	lr, #0

 800337e:	db40      	blt.n	8003402 <__ieee754_sqrt+0x15e>

 8003380:	f10c 0801 	add.w	r8, ip, #1

 8003384:	eba2 020c 	sub.w	r2, r2, ip

 8003388:	429e      	cmp	r6, r3

 800338a:	bf88      	it	hi

 800338c:	f102 32ff 	addhi.w	r2, r2, #4294967295

 8003390:	1b9b      	subs	r3, r3, r6

 8003392:	4421      	add	r1, r4

 8003394:	46c4      	mov	ip, r8

 8003396:	0052      	lsls	r2, r2, #1

 8003398:	3f01      	subs	r7, #1

 800339a:	eb02 72d3 	add.w	r2, r2, r3, lsr #31

 800339e:	ea4f 0454 	mov.w	r4, r4, lsr #1

 80033a2:	ea4f 0343 	mov.w	r3, r3, lsl #1

 80033a6:	d1dd      	bne.n	8003364 <__ieee754_sqrt+0xc0>

 80033a8:	4313      	orrs	r3, r2

 80033aa:	d006      	beq.n	80033ba <__ieee754_sqrt+0x116>

 80033ac:	1c4c      	adds	r4, r1, #1

 80033ae:	bf13      	iteet	ne

 80033b0:	3101      	addne	r1, #1

 80033b2:	3001      	addeq	r0, #1

 80033b4:	4639      	moveq	r1, r7

 80033b6:	f021 0101 	bicne.w	r1, r1, #1

 80033ba:	1043      	asrs	r3, r0, #1

 80033bc:	f103 537f 	add.w	r3, r3, #1069547520	; 0x3fc00000

 80033c0:	0849      	lsrs	r1, r1, #1

 80033c2:	f503 1300 	add.w	r3, r3, #2097152	; 0x200000

 80033c6:	07c2      	lsls	r2, r0, #31

 80033c8:	bf48      	it	mi

 80033ca:	f041 4100 	orrmi.w	r1, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80033ce:	eb03 5705 	add.w	r7, r3, r5, lsl #20

 80033d2:	460c      	mov	r4, r1

 80033d4:	463d      	mov	r5, r7

 80033d6:	e77f      	b.n	80032d8 <__ieee754_sqrt+0x34>

 80033d8:	0ada      	lsrs	r2, r3, #11

 80033da:	3815      	subs	r0, #21

 80033dc:	055b      	lsls	r3, r3, #21

 80033de:	2a00      	cmp	r2, #0

 80033e0:	d0fa      	beq.n	80033d8 <__ieee754_sqrt+0x134>

 80033e2:	02d7      	lsls	r7, r2, #11

 80033e4:	d50a      	bpl.n	80033fc <__ieee754_sqrt+0x158>

 80033e6:	f1c1 0420 	rsb	r4, r1, #32

 80033ea:	fa23 f404 	lsr.w	r4, r3, r4

 80033ee:	1e4d      	subs	r5, r1, #1

 80033f0:	408b      	lsls	r3, r1

 80033f2:	4322      	orrs	r2, r4

 80033f4:	1b41      	subs	r1, r0, r5

 80033f6:	e788      	b.n	800330a <__ieee754_sqrt+0x66>

 80033f8:	4608      	mov	r0, r1

 80033fa:	e7f0      	b.n	80033de <__ieee754_sqrt+0x13a>

 80033fc:	0052      	lsls	r2, r2, #1

 80033fe:	3101      	adds	r1, #1

 8003400:	e7ef      	b.n	80033e2 <__ieee754_sqrt+0x13e>

 8003402:	46e0      	mov	r8, ip

 8003404:	e7be      	b.n	8003384 <__ieee754_sqrt+0xe0>

 8003406:	bf00      	nop

 8003408:	7ff00000 	.word	0x7ff00000



0800340c <fabs>:

 800340c:	ec51 0b10 	vmov	r0, r1, d0

 8003410:	ee10 2a10 	vmov	r2, s0

 8003414:	f021 4300 	bic.w	r3, r1, #2147483648	; 0x80000000

 8003418:	ec43 2b10 	vmov	d0, r2, r3

 800341c:	4770      	bx	lr



0800341e <finite>:

 800341e:	b082      	sub	sp, #8

 8003420:	ed8d 0b00 	vstr	d0, [sp]

 8003424:	9801      	ldr	r0, [sp, #4]

 8003426:	f040 4000 	orr.w	r0, r0, #2147483648	; 0x80000000

 800342a:	f500 1080 	add.w	r0, r0, #1048576	; 0x100000

 800342e:	0fc0      	lsrs	r0, r0, #31

 8003430:	b002      	add	sp, #8

 8003432:	4770      	bx	lr

 8003434:	0000      	movs	r0, r0

	...



08003438 <nan>:

 8003438:	ed9f 0b01 	vldr	d0, [pc, #4]	; 8003440 <nan+0x8>

 800343c:	4770      	bx	lr

 800343e:	bf00      	nop

 8003440:	00000000 	.word	0x00000000

 8003444:	7ff80000 	.word	0x7ff80000



08003448 <rint>:

 8003448:	b5f7      	push	{r0, r1, r2, r4, r5, r6, r7, lr}

 800344a:	ec51 0b10 	vmov	r0, r1, d0

 800344e:	f3c1 520a 	ubfx	r2, r1, #20, #11

 8003452:	f2a2 36ff 	subw	r6, r2, #1023	; 0x3ff

 8003456:	2e13      	cmp	r6, #19

 8003458:	ee10 4a10 	vmov	r4, s0

 800345c:	460b      	mov	r3, r1

 800345e:	ea4f 75d1 	mov.w	r5, r1, lsr #31

 8003462:	dc58      	bgt.n	8003516 <rint+0xce>

 8003464:	2e00      	cmp	r6, #0

 8003466:	da2b      	bge.n	80034c0 <rint+0x78>

 8003468:	f021 4200 	bic.w	r2, r1, #2147483648	; 0x80000000

 800346c:	4302      	orrs	r2, r0

 800346e:	d023      	beq.n	80034b8 <rint+0x70>

 8003470:	f3c1 0213 	ubfx	r2, r1, #0, #20

 8003474:	4302      	orrs	r2, r0

 8003476:	4254      	negs	r4, r2

 8003478:	4314      	orrs	r4, r2

 800347a:	0c4b      	lsrs	r3, r1, #17

 800347c:	0b24      	lsrs	r4, r4, #12

 800347e:	045b      	lsls	r3, r3, #17

 8003480:	f404 2400 	and.w	r4, r4, #524288	; 0x80000

 8003484:	ea44 0103 	orr.w	r1, r4, r3

 8003488:	4b32      	ldr	r3, [pc, #200]	; (8003554 <rint+0x10c>)

 800348a:	eb03 03c5 	add.w	r3, r3, r5, lsl #3

 800348e:	e9d3 6700 	ldrd	r6, r7, [r3]

 8003492:	4602      	mov	r2, r0

 8003494:	460b      	mov	r3, r1

 8003496:	4630      	mov	r0, r6

 8003498:	4639      	mov	r1, r7

 800349a:	f7fc fea3 	bl	80001e4 <__adddf3>

 800349e:	e9cd 0100 	strd	r0, r1, [sp]

 80034a2:	463b      	mov	r3, r7

 80034a4:	e9dd 0100 	ldrd	r0, r1, [sp]

 80034a8:	4632      	mov	r2, r6

 80034aa:	f7fc fe99 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 80034ae:	f021 4300 	bic.w	r3, r1, #2147483648	; 0x80000000

 80034b2:	ea43 77c5 	orr.w	r7, r3, r5, lsl #31

 80034b6:	4639      	mov	r1, r7

 80034b8:	ec41 0b10 	vmov	d0, r0, r1

 80034bc:	b003      	add	sp, #12

 80034be:	bdf0      	pop	{r4, r5, r6, r7, pc}

 80034c0:	4a25      	ldr	r2, [pc, #148]	; (8003558 <rint+0x110>)

 80034c2:	4132      	asrs	r2, r6

 80034c4:	ea01 0702 	and.w	r7, r1, r2

 80034c8:	4307      	orrs	r7, r0

 80034ca:	d0f5      	beq.n	80034b8 <rint+0x70>

 80034cc:	0851      	lsrs	r1, r2, #1

 80034ce:	ea03 0252 	and.w	r2, r3, r2, lsr #1

 80034d2:	4314      	orrs	r4, r2

 80034d4:	d00c      	beq.n	80034f0 <rint+0xa8>

 80034d6:	ea23 0201 	bic.w	r2, r3, r1

 80034da:	f44f 2380 	mov.w	r3, #262144	; 0x40000

 80034de:	2e13      	cmp	r6, #19

 80034e0:	fa43 f606 	asr.w	r6, r3, r6

 80034e4:	bf0c      	ite	eq

 80034e6:	f04f 4400 	moveq.w	r4, #2147483648	; 0x80000000

 80034ea:	2400      	movne	r4, #0

 80034ec:	ea42 0306 	orr.w	r3, r2, r6

 80034f0:	4918      	ldr	r1, [pc, #96]	; (8003554 <rint+0x10c>)

 80034f2:	eb01 05c5 	add.w	r5, r1, r5, lsl #3

 80034f6:	4622      	mov	r2, r4

 80034f8:	e9d5 4500 	ldrd	r4, r5, [r5]

 80034fc:	4620      	mov	r0, r4

 80034fe:	4629      	mov	r1, r5

 8003500:	f7fc fe70 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8003504:	e9cd 0100 	strd	r0, r1, [sp]

 8003508:	e9dd 0100 	ldrd	r0, r1, [sp]

 800350c:	4622      	mov	r2, r4

 800350e:	462b      	mov	r3, r5

 8003510:	f7fc fe66 	bl	80001e0 <__aeabi_dsub>

 8003514:	e7d0      	b.n	80034b8 <rint+0x70>

 8003516:	2e33      	cmp	r6, #51	; 0x33

 8003518:	dd07      	ble.n	800352a <rint+0xe2>

 800351a:	f5b6 6f80 	cmp.w	r6, #1024	; 0x400

 800351e:	d1cb      	bne.n	80034b8 <rint+0x70>

 8003520:	ee10 2a10 	vmov	r2, s0

 8003524:	f7fc fe5e 	bl	80001e4 <__adddf3>

 8003528:	e7c6      	b.n	80034b8 <rint+0x70>

 800352a:	f2a2 4213 	subw	r2, r2, #1043	; 0x413

 800352e:	f04f 36ff 	mov.w	r6, #4294967295

 8003532:	40d6      	lsrs	r6, r2

 8003534:	4230      	tst	r0, r6

 8003536:	d0bf      	beq.n	80034b8 <rint+0x70>

 8003538:	ea14 0056 	ands.w	r0, r4, r6, lsr #1

 800353c:	ea4f 0156 	mov.w	r1, r6, lsr #1

 8003540:	bf1f      	itttt	ne

 8003542:	ea24 0101 	bicne.w	r1, r4, r1

 8003546:	f04f 4480 	movne.w	r4, #1073741824	; 0x40000000

 800354a:	fa44 f202 	asrne.w	r2, r4, r2

 800354e:	ea41 0402 	orrne.w	r4, r1, r2

 8003552:	e7cd      	b.n	80034f0 <rint+0xa8>

 8003554:	080037d0 	.word	0x080037d0

 8003558:	000fffff 	.word	0x000fffff

 800355c:	00000000 	.word	0x00000000



08003560 <scalbn>:

 8003560:	b570      	push	{r4, r5, r6, lr}

 8003562:	ec55 4b10 	vmov	r4, r5, d0

 8003566:	f3c5 520a 	ubfx	r2, r5, #20, #11

 800356a:	4606      	mov	r6, r0

 800356c:	462b      	mov	r3, r5

 800356e:	b99a      	cbnz	r2, 8003598 <scalbn+0x38>

 8003570:	f025 4300 	bic.w	r3, r5, #2147483648	; 0x80000000

 8003574:	4323      	orrs	r3, r4

 8003576:	d036      	beq.n	80035e6 <scalbn+0x86>

 8003578:	4b39      	ldr	r3, [pc, #228]	; (8003660 <scalbn+0x100>)

 800357a:	4629      	mov	r1, r5

 800357c:	ee10 0a10 	vmov	r0, s0

 8003580:	2200      	movs	r2, #0

 8003582:	f7fc ffe5 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8003586:	4b37      	ldr	r3, [pc, #220]	; (8003664 <scalbn+0x104>)

 8003588:	429e      	cmp	r6, r3

 800358a:	4604      	mov	r4, r0

 800358c:	460d      	mov	r5, r1

 800358e:	da10      	bge.n	80035b2 <scalbn+0x52>

 8003590:	a32b      	add	r3, pc, #172	; (adr r3, 8003640 <scalbn+0xe0>)

 8003592:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 8003596:	e03a      	b.n	800360e <scalbn+0xae>

 8003598:	f240 71ff 	movw	r1, #2047	; 0x7ff

 800359c:	428a      	cmp	r2, r1

 800359e:	d10c      	bne.n	80035ba <scalbn+0x5a>

 80035a0:	ee10 2a10 	vmov	r2, s0

 80035a4:	4620      	mov	r0, r4

 80035a6:	4629      	mov	r1, r5

 80035a8:	f7fc fe1c 	bl	80001e4 <__adddf3>

 80035ac:	4604      	mov	r4, r0

 80035ae:	460d      	mov	r5, r1

 80035b0:	e019      	b.n	80035e6 <scalbn+0x86>

 80035b2:	f3c1 520a 	ubfx	r2, r1, #20, #11

 80035b6:	460b      	mov	r3, r1

 80035b8:	3a36      	subs	r2, #54	; 0x36

 80035ba:	4432      	add	r2, r6

 80035bc:	f240 71fe 	movw	r1, #2046	; 0x7fe

 80035c0:	428a      	cmp	r2, r1

 80035c2:	dd08      	ble.n	80035d6 <scalbn+0x76>

 80035c4:	2d00      	cmp	r5, #0

 80035c6:	a120      	add	r1, pc, #128	; (adr r1, 8003648 <scalbn+0xe8>)

 80035c8:	e9d1 0100 	ldrd	r0, r1, [r1]

 80035cc:	da1c      	bge.n	8003608 <scalbn+0xa8>

 80035ce:	a120      	add	r1, pc, #128	; (adr r1, 8003650 <scalbn+0xf0>)

 80035d0:	e9d1 0100 	ldrd	r0, r1, [r1]

 80035d4:	e018      	b.n	8003608 <scalbn+0xa8>

 80035d6:	2a00      	cmp	r2, #0

 80035d8:	dd08      	ble.n	80035ec <scalbn+0x8c>

 80035da:	f023 43ff 	bic.w	r3, r3, #2139095040	; 0x7f800000

 80035de:	f423 03e0 	bic.w	r3, r3, #7340032	; 0x700000

 80035e2:	ea43 5502 	orr.w	r5, r3, r2, lsl #20

 80035e6:	ec45 4b10 	vmov	d0, r4, r5

 80035ea:	bd70      	pop	{r4, r5, r6, pc}

 80035ec:	f112 0f35 	cmn.w	r2, #53	; 0x35

 80035f0:	da19      	bge.n	8003626 <scalbn+0xc6>

 80035f2:	f24c 3350 	movw	r3, #50000	; 0xc350

 80035f6:	429e      	cmp	r6, r3

 80035f8:	f005 4300 	and.w	r3, r5, #2147483648	; 0x80000000

 80035fc:	dd0a      	ble.n	8003614 <scalbn+0xb4>

 80035fe:	a112      	add	r1, pc, #72	; (adr r1, 8003648 <scalbn+0xe8>)

 8003600:	e9d1 0100 	ldrd	r0, r1, [r1]

 8003604:	2b00      	cmp	r3, #0

 8003606:	d1e2      	bne.n	80035ce <scalbn+0x6e>

 8003608:	a30f      	add	r3, pc, #60	; (adr r3, 8003648 <scalbn+0xe8>)

 800360a:	e9d3 2300 	ldrd	r2, r3, [r3]

 800360e:	f7fc ff9f 	bl	8000550 <__aeabi_dmul>

 8003612:	e7cb      	b.n	80035ac <scalbn+0x4c>

 8003614:	a10a      	add	r1, pc, #40	; (adr r1, 8003640 <scalbn+0xe0>)

 8003616:	e9d1 0100 	ldrd	r0, r1, [r1]

 800361a:	2b00      	cmp	r3, #0

 800361c:	d0b8      	beq.n	8003590 <scalbn+0x30>

 800361e:	a10e      	add	r1, pc, #56	; (adr r1, 8003658 <scalbn+0xf8>)

 8003620:	e9d1 0100 	ldrd	r0, r1, [r1]

 8003624:	e7b4      	b.n	8003590 <scalbn+0x30>

 8003626:	f023 43ff 	bic.w	r3, r3, #2139095040	; 0x7f800000

 800362a:	3236      	adds	r2, #54	; 0x36

 800362c:	f423 03e0 	bic.w	r3, r3, #7340032	; 0x700000

 8003630:	ea43 5102 	orr.w	r1, r3, r2, lsl #20

 8003634:	4620      	mov	r0, r4

 8003636:	4b0c      	ldr	r3, [pc, #48]	; (8003668 <scalbn+0x108>)

 8003638:	2200      	movs	r2, #0

 800363a:	e7e8      	b.n	800360e <scalbn+0xae>

 800363c:	f3af 8000 	nop.w

 8003640:	c2f8f359 	.word	0xc2f8f359

 8003644:	01a56e1f 	.word	0x01a56e1f

 8003648:	8800759c 	.word	0x8800759c

 800364c:	7e37e43c 	.word	0x7e37e43c

 8003650:	8800759c 	.word	0x8800759c

 8003654:	fe37e43c 	.word	0xfe37e43c

 8003658:	c2f8f359 	.word	0xc2f8f359

 800365c:	81a56e1f 	.word	0x81a56e1f

 8003660:	43500000 	.word	0x43500000

 8003664:	ffff3cb0 	.word	0xffff3cb0

 8003668:	3c900000 	.word	0x3c900000



0800366c <_init>:

 800366c:	b5f8      	push	{r3, r4, r5, r6, r7, lr}

 800366e:	bf00      	nop

 8003670:	bcf8      	pop	{r3, r4, r5, r6, r7}

 8003672:	bc08      	pop	{r3}

 8003674:	469e      	mov	lr, r3

 8003676:	4770      	bx	lr



08003678 <_fini>:

 8003678:	b5f8      	push	{r3, r4, r5, r6, r7, lr}

 800367a:	bf00      	nop

 800367c:	bcf8      	pop	{r3, r4, r5, r6, r7}

 800367e:	bc08      	pop	{r3}

 8003680:	469e      	mov	lr, r3

 8003682:	4770      	bx	lr








Mikrokontrollerkode/Debug/final_v2_Bachelor.map

Archive member included to satisfy reference by file (symbol)



c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-errno.o)

                              Src/syscalls.o (__errno)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-exit.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o (exit)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-impure.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-exit.o) (_global_impure_ptr)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-init.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o (__libc_init_array)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-memset.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o (memset)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-strlen.o)

                              Src/methods/tools.o (strlen)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o)

                              Src/methods/PAC17X0.o (pow)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o) (__ieee754_pow)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_sqrt.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o) (__ieee754_sqrt)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_fabs.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o) (fabs)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_finite.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o) (finite)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_lib_ver.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o) (__fdlib_version)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_nan.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o) (nan)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_rint.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o) (rint)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_scalbn.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o) (scalbn)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldf3.o)

                              Src/methods/PAC17X0.o (__aeabi_dmul)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_addsubdf3.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o) (__aeabi_dsub)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldivdf3.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o) (__aeabi_ddiv)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_cmpdf2.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o) (__aeabi_dcmpeq)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_unorddf2.o)

                              c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o) (__aeabi_dcmpun)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixdfsi.o)

                              Src/methods/tools.o (__aeabi_d2iz)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixunsdfsi.o)

                              Src/methods/tools.o (__aeabi_d2uiz)

c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_truncdfsf2.o)

                              Src/methods/PAC17X0.o (__aeabi_d2f)



Allocating common symbols

Common symbol       size              file



GPIO_InitStructure  0x8               Src/example/GPIO_Toggle_Example.o



Discarded input sections



 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crti.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crti.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crti.o

 .data          0x0000000000000000        0x4 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o

 .text          0x0000000000000000       0x7c c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o

 .ARM.extab     0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o

 .ARM.exidx     0x0000000000000000       0x10 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x1c c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_DeInit

                0x0000000000000000       0x68 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_Init

                0x0000000000000000       0x84 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_StructInit

                0x0000000000000000       0x44 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_InjectedInit

                0x0000000000000000       0x60 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_InjectedStructInit

                0x0000000000000000       0x3e Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_CommonInit

                0x0000000000000000       0xa0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_CommonStructInit

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_Cmd  0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_StartCalibration

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetCalibrationValue

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_SetCalibrationValue

                0x0000000000000000       0x1e Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_SelectCalibrationMode

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetCalibrationStatus

                0x0000000000000000       0x2c Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_DisableCmd

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetDisableCmdStatus

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_VoltageRegulatorCmd

                0x0000000000000000       0x44 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_SelectDifferentialMode

                0x0000000000000000       0x52 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_SelectQueueOfContextMode

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_AutoDelayCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_AnalogWatchdogCmd

                0x0000000000000000       0x36 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_AnalogWatchdog1ThresholdsConfig

                0x0000000000000000       0x56 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_AnalogWatchdog2ThresholdsConfig

                0x0000000000000000       0x4e Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_AnalogWatchdog3ThresholdsConfig

                0x0000000000000000       0x4e Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_AnalogWatchdog1SingleChannelConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_AnalogWatchdog2SingleChannelConfig

                0x0000000000000000       0x50 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_AnalogWatchdog3SingleChannelConfig

                0x0000000000000000       0x50 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_TempSensorCmd

                0x0000000000000000       0x78 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_VrefintCmd

                0x0000000000000000       0x78 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_VbatCmd

                0x0000000000000000       0x78 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_RegularChannelConfig

                0x0000000000000000      0x1f0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_RegularChannelSequencerLengthConfig

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ExternalTriggerConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_StartConversion

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetStartConversionStatus

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_StopConversion

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_DiscModeChannelCountConfig

                0x0000000000000000       0x44 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_DiscModeCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetConversionValue

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetDualModeConversionValue

                0x0000000000000000       0x44 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_SetChannelOffset1

                0x0000000000000000       0x52 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_SetChannelOffset2

                0x0000000000000000       0x52 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_SetChannelOffset3

                0x0000000000000000       0x52 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_SetChannelOffset4

                0x0000000000000000       0x52 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ChannelOffset1Cmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ChannelOffset2Cmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ChannelOffset3Cmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ChannelOffset4Cmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_DMACmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_DMAConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_InjectedChannelConfig

                0x0000000000000000      0x102 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_InjectedSequencerLengthConfig

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ExternalTriggerInjectedConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_StartInjectedConversion

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_StopInjectedConversion

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetStartInjectedConversionStatus

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_AutoInjectedConvCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_InjectedDiscModeCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetInjectedConversionValue

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ITConfig

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetFlagStatus

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ClearFlag

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetCommonFlagStatus

                0x0000000000000000       0x60 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ClearCommonFlag

                0x0000000000000000       0x50 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_GetITStatus

                0x0000000000000000       0x56 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .text.ADC_ClearITPendingBit

                0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_info    0x0000000000000000     0x1500 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1ce Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000      0x220 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000      0x210 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xdb Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x527 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0xf67 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x38e19 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0xa34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_DeInit

                0x0000000000000000       0x24 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_Init

                0x0000000000000000      0x1a2 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_FilterInit

                0x0000000000000000      0x184 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_StructInit

                0x0000000000000000       0x56 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_SlaveStartBank

                0x0000000000000000       0x60 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_DBGFreeze

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_TTComModeCmd

                0x0000000000000000       0x98 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_Transmit

                0x0000000000000000      0x1a2 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_TransmitStatus

                0x0000000000000000      0x108 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_CancelTransmit

                0x0000000000000000       0x58 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_Receive

                0x0000000000000000      0x17c Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_FIFORelease

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_MessagePending

                0x0000000000000000       0x4a Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_OperatingModeRequest

                0x0000000000000000       0xfc Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_Sleep

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_WakeUp

                0x0000000000000000       0x56 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_GetLastErrorCode

                0x0000000000000000       0x26 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_GetReceiveErrorCounter

                0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_GetLSBTransmitErrorCounter

                0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_ITConfig

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_GetFlagStatus

                0x0000000000000000       0xce Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_ClearFlag

                0x0000000000000000       0x74 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_GetITStatus

                0x0000000000000000      0x264 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CAN_ClearITPendingBit

                0x0000000000000000      0x1b8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .text.CheckITStatus

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0xc64 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x23b Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0xe0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0xd0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x117 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x3c9 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c6 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0xcb0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x36d77 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x3f8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .text.EXTI_DeInit

                0x0000000000000000       0x60 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .text.EXTI_Init

                0x0000000000000000      0x20c Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .text.EXTI_StructInit

                0x0000000000000000       0x2c Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .text.EXTI_GenerateSWInterrupt

                0x0000000000000000       0x44 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .text.EXTI_GetFlagStatus

                0x0000000000000000       0x48 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .text.EXTI_ClearFlag

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .text.EXTI_GetITStatus

                0x0000000000000000       0x70 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .text.EXTI_ClearITPendingBit

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0x40c Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1be Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x58 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x48 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xc0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x10e Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x6e9 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x3223d Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x148 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_DeInit

                0x0000000000000000       0xd8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_StructInit

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_PinLockConfig

                0x0000000000000000       0x44 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_ReadInputDataBit

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_ReadInputData

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_ReadOutputDataBit

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_ReadOutputData

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_SetBits

                0x0000000000000000       0x1e Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_ResetBits

                0x0000000000000000       0x1e Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_WriteBit

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .text.GPIO_Write

                0x0000000000000000       0x1e Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c6 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_DeInit

                0x0000000000000000       0x48 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_Init

                0x0000000000000000       0xcc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_StructInit

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_Cmd  0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_SoftwareResetCmd

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_ITConfig

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_StretchClockCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_StopModeCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_DualAddressCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_OwnAddress2Config

                0x0000000000000000       0x4e Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_GeneralCallCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_SlaveByteControlCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_SlaveAddressConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_10BitAddressingModeCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_AutoEndCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_ReloadCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_NumberOfBytesConfig

                0x0000000000000000       0x3e Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_MasterRequestConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_GenerateSTART

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_GenerateSTOP

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_10BitAddressHeaderCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_AcknowledgeConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_GetAddressMatched

                0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_GetTransferDirection

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_TransferHandling

                0x0000000000000000       0x58 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_SMBusAlertCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_ClockTimeoutCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_ExtendedClockTimeoutCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_IdleClockTimeoutCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_TimeoutAConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_TimeoutBConfig

                0x0000000000000000       0x48 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_CalculatePEC

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_PECRequestCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_GetPEC

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_ReadRegister

                0x0000000000000000       0x2c Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_SendData

                0x0000000000000000       0x1e Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_ReceiveData

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_DMACmd

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_GetFlagStatus

                0x0000000000000000       0x3e Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_ClearFlag

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_GetITStatus

                0x0000000000000000       0x7e Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .text.I2C_ClearITPendingBit

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0xca1 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1bc Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000      0x168 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000      0x158 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xe1 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x294 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c6 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0xa5f Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x36612 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x69c Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .text.NVIC_PriorityGroupConfig

                0x0000000000000000       0x28 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .text.NVIC_Init

                0x0000000000000000       0xc8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .text.NVIC_SetVectorTable

                0x0000000000000000       0x2c Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .text.NVIC_SystemLPConfig

                0x0000000000000000       0x44 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .text.SysTick_CLKSourceConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0x596 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x199 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xc0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x83 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x537 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x31e56 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .debug_frame   0x0000000000000000       0xd8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .data.APBAHBPrescTable

                0x0000000000000000       0x10 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .data.ADCPrescTable

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_DeInit

                0x0000000000000000       0x7c Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_HSEConfig

                0x0000000000000000       0x28 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_WaitForHSEStartUp

                0x0000000000000000       0x50 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_AdjustHSICalibrationValue

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_HSICmd

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_LSEConfig

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_LSEDriveConfig

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_LSICmd

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_PLLConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_PLLCmd

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_PREDIV1Config

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_ClockSecuritySystemCmd

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_MCOConfig

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_SYSCLKConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_GetSYSCLKSource

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_HCLKConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_PCLK1Config

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_PCLK2Config

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_GetClocksFreq

                0x0000000000000000      0x428 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_ADCCLKConfig

                0x0000000000000000       0x50 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_I2CCLKConfig

                0x0000000000000000       0x50 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_TIMCLKConfig

                0x0000000000000000       0x50 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_USARTCLKConfig

                0x0000000000000000       0x98 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_USBCLKConfig

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_RTCCLKConfig

                0x0000000000000000       0x24 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_I2SCLKConfig

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_RTCCLKCmd

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_BackupResetCmd

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_APB2PeriphClockCmd

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_APB1PeriphClockCmd

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_AHBPeriphResetCmd

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_APB2PeriphResetCmd

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_APB1PeriphResetCmd

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_ITConfig

                0x0000000000000000       0x4c Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_GetFlagStatus

                0x0000000000000000       0x84 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_ClearFlag

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_GetITStatus

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .text.RCC_ClearITPendingBit

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_I2S_DeInit

                0x0000000000000000       0x74 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_StructInit

                0x0000000000000000       0x4c Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_Init

                0x0000000000000000      0x116 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.I2S_StructInit

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.I2S_Init

                0x0000000000000000      0x17c Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_Cmd  0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_TIModeCmd

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.I2S_Cmd  0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_DataSizeConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_RxFIFOThresholdConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_BiDirectionalLineConfig

                0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_NSSInternalSoftwareConfig

                0x0000000000000000       0x44 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.I2S_FullDuplexConfig

                0x0000000000000000       0x9c Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_SSOutputCmd

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_NSSPulseModeCmd

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_SendData8

                0x0000000000000000       0x2c Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_I2S_SendData16

                0x0000000000000000       0x1e Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_ReceiveData8

                0x0000000000000000       0x28 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_I2S_ReceiveData16

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_CRCLengthConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_CalculateCRC

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_TransmitCRC

                0x0000000000000000       0x24 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_GetCRC

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_GetCRCPolynomial

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_I2S_DMACmd

                0x0000000000000000       0x48 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_LastDMATransferCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_I2S_ITConfig

                0x0000000000000000       0x62 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_GetTransmissionFIFOStatus

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_GetReceptionFIFOStatus

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_I2S_GetFlagStatus

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_I2S_ClearFlag

                0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .text.SPI_I2S_GetITStatus

                0x0000000000000000       0x76 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0xc39 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1c7 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000      0x118 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000      0x108 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xd8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x3ab Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x9f3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x37245 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x508 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_DeInit

                0x0000000000000000       0x50 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_MemoryRemapConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_DMAChannelRemapConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_TriggerRemapConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_EncoderRemapConfig

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_USBInterruptLineRemapCmd

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_I2CFastModePlusConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_ITConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_EXTILineConfig

                0x0000000000000000       0x84 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_BreakConfig

                0x0000000000000000       0x24 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_BypassParityCheckDisable

                0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_SRAMWRPEnable

                0x0000000000000000       0x24 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_GetFlagStatus

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .text.SYSCFG_ClearFlag

                0x0000000000000000       0x24 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0x410 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1bf Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x88 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x78 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xea Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1d9 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x62b Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x32d80 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x230 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_DeInit

                0x0000000000000000      0x14c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_TimeBaseInit

                0x0000000000000000       0xf0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_TimeBaseStructInit

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_PrescalerConfig

                0x0000000000000000       0x28 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_CounterModeConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetCounter

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetAutoreload

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_GetCounter

                0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_GetPrescaler

                0x0000000000000000       0x1a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_UpdateDisableConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_UpdateRequestConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_UIFRemap

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ARRPreloadConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectOnePulseMode

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetClockDivision

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_Cmd  0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC1Init

                0x0000000000000000      0x124 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC2Init

                0x0000000000000000      0x104 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC3Init

                0x0000000000000000       0xfc Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC4Init

                0x0000000000000000       0xc4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC5Init

                0x0000000000000000       0xb8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC6Init

                0x0000000000000000       0xb0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectGC5C1

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectGC5C2

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectGC5C3

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OCStructInit

                0x0000000000000000       0x44 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectOCxM

                0x0000000000000000       0xb0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetCompare1

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetCompare2

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetCompare3

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetCompare4

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetCompare5

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetCompare6

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ForcedOC1Config

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ForcedOC2Config

                0x0000000000000000       0x3e Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ForcedOC3Config

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ForcedOC4Config

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ForcedOC5Config

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ForcedOC6Config

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC1PreloadConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC2PreloadConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC3PreloadConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC4PreloadConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC5PreloadConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC6PreloadConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC1FastConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC2FastConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC3FastConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC4FastConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ClearOC1Ref

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ClearOC2Ref

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ClearOC3Ref

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ClearOC4Ref

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ClearOC5Ref

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ClearOC6Ref

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectOCREFClear

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC1PolarityConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC1NPolarityConfig

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC2PolarityConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC2NPolarityConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC3PolarityConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC3NPolarityConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC4PolarityConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC5PolarityConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_OC6PolarityConfig

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_CCxCmd

                0x0000000000000000       0x4a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_CCxNCmd

                0x0000000000000000       0x4a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ICInit

                0x0000000000000000       0xa8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ICStructInit

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_PWMIConfig

                0x0000000000000000       0xb8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_GetCapture1

                0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_GetCapture2

                0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_GetCapture3

                0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_GetCapture4

                0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetIC1Prescaler

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetIC2Prescaler

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetIC3Prescaler

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SetIC4Prescaler

                0x0000000000000000       0x36 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_BDTRConfig

                0x0000000000000000       0x50 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_Break1Config

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_Break2Config

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_Break1Cmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_Break2Cmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_BDTRStructInit

                0x0000000000000000       0x3e Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_CtrlPWMOutputs

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectCOM

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_CCPreloadControl

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ITConfig

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_GenerateEvent

                0x0000000000000000       0x1e Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_GetFlagStatus

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ClearFlag

                0x0000000000000000       0x24 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_GetITStatus

                0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ClearITPendingBit

                0x0000000000000000       0x24 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_DMAConfig

                0x0000000000000000       0x2a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_DMACmd

                0x0000000000000000       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectCCDMA

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_InternalClockConfig

                0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ITRxExternalClockConfig

                0x0000000000000000       0x2a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_TIxExternalClockConfig

                0x0000000000000000       0x58 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ETRClockMode1Config

                0x0000000000000000       0x5e Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ETRClockMode2Config

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectInputTrigger

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectOutputTrigger

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectOutputTrigger2

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectSlaveMode

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectMasterSlaveMode

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_ETRConfig

                0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_EncoderInterfaceConfig

                0x0000000000000000       0x98 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_SelectHallSensor

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TIM_RemapConfig

                0x0000000000000000       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TI1_Config

                0x0000000000000000       0x80 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TI2_Config

                0x0000000000000000       0x98 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TI3_Config

                0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .text.TI4_Config

                0x0000000000000000       0x9c Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_info    0x0000000000000000     0x2398 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1c5 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000      0x3a8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000      0x398 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xed Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8d8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_line    0x0000000000000000     0x172e Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x3b2e7 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .debug_frame   0x0000000000000000     0x11c4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_DeInit

                0x0000000000000000       0xb8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_Init

                0x0000000000000000      0x178 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_StructInit

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_ClockInit

                0x0000000000000000       0x4a Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_ClockStructInit

                0x0000000000000000       0x2c Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_Cmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_DirectionModeCmd

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_OverSampling8Cmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_OneBitMethodCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_MSBFirstCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_DataInvCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_InvPinCmd

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SWAPPinCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_ReceiverTimeOutCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SetReceiverTimeOut

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SetPrescaler

                0x0000000000000000       0x3a Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_STOPModeCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_StopModeWakeUpSourceConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_AutoBaudRateCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_AutoBaudRateConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SetAddress

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_MuteModeCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_MuteModeWakeUpConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_AddressDetectionConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_LINBreakDetectLengthConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_LINCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_HalfDuplexCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SetGuardTime

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SmartCardCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SmartCardNACKCmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SetAutoRetryCount

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SetBlockLength

                0x0000000000000000       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_IrDAConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_IrDACmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_DECmd

                0x0000000000000000       0x38 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_DEPolarityConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SetDEAssertionTime

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_SetDEDeassertionTime

                0x0000000000000000       0x30 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_DMACmd

                0x0000000000000000       0x3c Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_DMAReceptionErrorConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_ITConfig

                0x0000000000000000       0x84 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_RequestCmd

                0x0000000000000000       0x4a Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_OverrunDetectionConfig

                0x0000000000000000       0x2e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_ClearFlag

                0x0000000000000000       0x1c Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_GetITStatus

                0x0000000000000000       0xa0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .text.USART_ClearITPendingBit

                0x0000000000000000       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .text.GPIO_Toggle_Example

                0x0000000000000000       0x40 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .text.Delay    0x0000000000000000       0x22 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0x257 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x116 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x28 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x18 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xc3 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1b6 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c6 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x4a6 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x35b9c Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .debug_frame   0x0000000000000000       0x54 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 COMMON         0x0000000000000000        0x8 Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/example/system_stm32f30x.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/example/system_stm32f30x.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/example/system_stm32f30x.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/example/system_stm32f30x.o

 .data.SystemCoreClock

                0x0000000000000000        0x4 Src/example/system_stm32f30x.o

 .data.AHBPrescTable

                0x0000000000000000       0x10 Src/example/system_stm32f30x.o

 .text.SystemCoreClockUpdate

                0x0000000000000000       0xe4 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/example/system_stm32f30x.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/main.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/main.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/main.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/main.o

 .bss.data_ready

                0x0000000000000000        0x1 Src/main.o

 .bss.sens      0x0000000000000000        0x1 Src/main.o

 .data.log_rate

                0x0000000000000000        0x1 Src/main.o

 .data.global_symbol

                0x0000000000000000        0x1 Src/main.o

 .data.hex2ascii_tabell

                0x0000000000000000       0x10 Src/main.o

 .bss.I2C1_to_send

                0x0000000000000000        0x1 Src/main.o

 .bss.I2C1_sent

                0x0000000000000000        0x1 Src/main.o

 .bss.I2C1_expectedByteCount

                0x0000000000000000        0x1 Src/main.o

 .bss.I2C1_byteCount

                0x0000000000000000        0x1 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/main.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/printf.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/printf.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/printf.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/printf.o

 .text.PrintChar

                0x0000000000000000       0x16 Src/printf.o

 .data.r        0x0000000000000000       0x60 Src/printf.o

 .text.PutChar  0x0000000000000000       0x20 Src/printf.o

 .text.PutString

                0x0000000000000000       0x3c Src/printf.o

 .text.PutUnsignedInt

                0x0000000000000000       0x9c Src/printf.o

 .text.PutSignedInt

                0x0000000000000000       0xf8 Src/printf.o

 .text.PutHexa  0x0000000000000000       0xd4 Src/printf.o

 .text.vsnprintf

                0x0000000000000000      0x254 Src/printf.o

 .text.snprintf

                0x0000000000000000       0x30 Src/printf.o

 .text.vsprintf

                0x0000000000000000       0x22 Src/printf.o

 .rodata        0x0000000000000000       0x24 Src/printf.o

 .text.vfprintf

                0x0000000000000000       0x68 Src/printf.o

 .text.vprintf  0x0000000000000000       0x28 Src/printf.o

 .text.fprintf  0x0000000000000000       0x2c Src/printf.o

 .text.printf   0x0000000000000000       0x28 Src/printf.o

 .text.sprintf  0x0000000000000000       0x2c Src/printf.o

 .text.puts     0x0000000000000000       0x24 Src/printf.o

 .text.fputc    0x0000000000000000       0x40 Src/printf.o

 .text.fputs    0x0000000000000000       0x48 Src/printf.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0xf2e Src/printf.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x297 Src/printf.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0xa0 Src/printf.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x90 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1ae Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x4c Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x94 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x3c Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x34 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x57 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x97 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x339 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xfd Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x43 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x34 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x58 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x71 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x12a Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x52 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x40 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xd5 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x3d Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x145 Src/printf.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x4c Src/printf.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x8fd Src/printf.o

 .debug_str     0x0000000000000000     0x796f Src/printf.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/printf.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x2dc Src/printf.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/printf.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/syscalls.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/syscalls.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/syscalls.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/syscalls.o

 .bss.__env     0x0000000000000000        0x4 Src/syscalls.o

 .data.environ  0x0000000000000000        0x4 Src/syscalls.o

 .text.initialise_monitor_handles

                0x0000000000000000        0xe Src/syscalls.o

 .text._getpid  0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .text._kill    0x0000000000000000       0x20 Src/syscalls.o

 .text._exit    0x0000000000000000       0x14 Src/syscalls.o

 .text._read    0x0000000000000000       0x3a Src/syscalls.o

 .text._write   0x0000000000000000       0x38 Src/syscalls.o

 .text._close   0x0000000000000000       0x18 Src/syscalls.o

 .text._fstat   0x0000000000000000       0x20 Src/syscalls.o

 .text._isatty  0x0000000000000000       0x16 Src/syscalls.o

 .text._lseek   0x0000000000000000       0x1a Src/syscalls.o

 .text._open    0x0000000000000000       0x1c Src/syscalls.o

 .text._wait    0x0000000000000000       0x1e Src/syscalls.o

 .text._unlink  0x0000000000000000       0x1e Src/syscalls.o

 .text._times   0x0000000000000000       0x18 Src/syscalls.o

 .text._stat    0x0000000000000000       0x20 Src/syscalls.o

 .text._link    0x0000000000000000       0x20 Src/syscalls.o

 .text._fork    0x0000000000000000       0x16 Src/syscalls.o

 .text._execve  0x0000000000000000       0x22 Src/syscalls.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0xfb4 Src/syscalls.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x297 Src/syscalls.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0xa8 Src/syscalls.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x98 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x24c Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x4c Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x94 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x3c Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x34 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x57 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x174 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x339 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x43 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x34 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x58 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x71 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x12a Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x52 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x40 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xd5 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x3d Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x12c Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x29 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x241 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x145 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x189 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/syscalls.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xce Src/syscalls.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x7fd Src/syscalls.o

 .debug_str     0x0000000000000000     0x8f1b Src/syscalls.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/syscalls.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x2ac Src/syscalls.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/syscalls.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/sysmem.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/sysmem.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/sysmem.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/sysmem.o

 .bss.heap_end.6585

                0x0000000000000000        0x4 Src/sysmem.o

 .text._sbrk    0x0000000000000000       0x58 Src/sysmem.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0x9b5 Src/sysmem.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1e3 Src/sysmem.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x20 Src/sysmem.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x10 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1b1 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x4c Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x94 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x3c Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x34 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x174 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x43 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x57 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x34 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x58 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x71 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x12a Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x23b Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x339 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x52 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x10 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x40 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xd5 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x1c Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x3d Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x16 Src/sysmem.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x145 Src/sysmem.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x585 Src/sysmem.o

 .debug_str     0x0000000000000000     0x7bf1 Src/sysmem.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/sysmem.o

 .debug_frame   0x0000000000000000       0x34 Src/sysmem.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/sysmem.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/system_stm32f30x_temp.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .data.SystemCoreClock

                0x0000000000000000        0x4 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .data.AHBPrescTable

                0x0000000000000000       0x10 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .text.SystemInit1

                0x0000000000000000       0x94 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .text.SystemCoreClockUpdate1

                0x0000000000000000       0xe4 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .text.SetSysClock1

                0x0000000000000000       0xe4 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0x505 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x18a Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x30 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x20 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xb7 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x568 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x318e1 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .debug_frame   0x0000000000000000       0x7c Src/system_stm32f30x_temp.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/system_stm32f30x_temp.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/GPIO_methods.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/GPIO_methods.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/GPIO_methods.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.GPIO_A   0x0000000000000000       0x30 Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.GPIO_B   0x0000000000000000       0x54 Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.GPIO_D   0x0000000000000000        0xe Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.GPIOAE_SPI1

                0x0000000000000000       0x88 Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.GPIOB_SPI2

                0x0000000000000000       0x78 Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.GPIOA_TIM2

                0x0000000000000000       0x4a Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.GPIOD_TIM4

                0x0000000000000000       0x44 Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.GPIOB_ADC3

                0x0000000000000000       0x30 Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.GPIOD_CAN1

                0x0000000000000000       0x64 Src/methods/GPIO_methods.o

 .text.spin     0x0000000000000000      0x148 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1b6 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c6 Src/methods/GPIO_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/methods/I2C_methods.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/I2C_methods.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/methods/I2C_methods.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/methods/I2C_methods.o
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 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .data.GPIO_PORT

                0x0000000000000000       0x20 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .rodata.GPIO_PIN

                0x0000000000000000       0x10 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .rodata.GPIO_CLK

                0x0000000000000000       0x20 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .data.BUTTON_PORT

                0x0000000000000000        0x4 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .rodata.BUTTON_PIN

                0x0000000000000000        0x2 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .rodata.BUTTON_CLK

                0x0000000000000000        0x4 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .rodata.BUTTON_EXTI_LINE

                0x0000000000000000        0x2 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .rodata.BUTTON_PORT_SOURCE

                0x0000000000000000        0x1 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .rodata.BUTTON_PIN_SOURCE

                0x0000000000000000        0x1 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .rodata.BUTTON_IRQn

                0x0000000000000000        0x1 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .text.STM_EVAL_LEDInit

                0x0000000000000000       0x5c Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .text.STM_EVAL_LEDOn

                0x0000000000000000       0x34 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .text.STM_EVAL_LEDOff

                0x0000000000000000       0x30 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .text.STM_EVAL_LEDToggle

                0x0000000000000000       0x40 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .text.STM_EVAL_PBInit

                0x0000000000000000       0x98 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .text.STM_EVAL_PBGetState

                0x0000000000000000       0x2c Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0x8ea Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1ff Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x48 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x38 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x114 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x114 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xd2 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x3cf Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1b6 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x29a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x89 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c6 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x3ab Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8d8 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x364 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x5f9 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x45138 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .debug_frame   0x0000000000000000       0xf4 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .data.L3GD20Timeout

                0x0000000000000000        0x4 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_Init

                0x0000000000000000       0x78 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_RebootCmd

                0x0000000000000000       0x30 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_INT1InterruptConfig

                0x0000000000000000       0x84 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_INT1InterruptCmd

                0x0000000000000000       0x42 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_INT2InterruptCmd

                0x0000000000000000       0x42 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_FilterConfig

                0x0000000000000000       0x4a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_FilterCmd

                0x0000000000000000       0x42 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_GetDataStatus

                0x0000000000000000       0x1c Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_Write

                0x0000000000000000       0x60 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_Read

                0x0000000000000000       0x70 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_LowLevel_Init

                0x0000000000000000      0x154 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .text.L3GD20_SendByte

                0x0000000000000000       0x90 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0x873 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1ff Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x78 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x68 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xf9 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x311 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x3cf Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1b6 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x29a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c6 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x3ab Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8d8 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x364 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x74b Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x439c9 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x1c0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .group         0x0000000000000000        0xc Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .data.LSM303DLHC_Timeout

                0x0000000000000000        0x4 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccInit

                0x0000000000000000       0x78 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccRebootCmd

                0x0000000000000000       0x30 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccFilterConfig

                0x0000000000000000       0x5a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccFilterCmd

                0x0000000000000000       0x42 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccFilterClickCmd

                0x0000000000000000       0x42 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccIT1Config

                0x0000000000000000       0x66 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccIT2Config

                0x0000000000000000       0x66 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccINT1InterruptConfig

                0x0000000000000000       0x60 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccINT2InterruptConfig

                0x0000000000000000       0x60 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccClickITConfig

                0x0000000000000000       0x4e Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_AccGetDataStatus

                0x0000000000000000       0x1c Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_MagInit

                0x0000000000000000       0x76 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_MagGetDataStatus

                0x0000000000000000       0x1c Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_Write

                0x0000000000000000      0x15c Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_Read

                0x0000000000000000      0x188 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_LowLevel_Init

                0x0000000000000000      0x154 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text.LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback

                0x0000000000000000        0x6 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_info    0x0000000000000000      0xa6d Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1ff Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0xa0 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x90 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x111 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0xab4 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x7a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x35 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x22 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x8e Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x51 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x103 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x6a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x18 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000       0x42 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8cb Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000     0x76d3 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x3c9 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x114 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1b6 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x29a Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x5c6 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x3ab Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x8d8 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x364 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x1df Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_macro   0x0000000000000000      0x554 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_line    0x0000000000000000      0x90f Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_str     0x0000000000000000    0x46428 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .comment       0x0000000000000000       0x54 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x270 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

 .text          0x0000000000000000       0x14 Startup/startup_stm32f303vctx.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 Startup/startup_stm32f303vctx.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 Startup/startup_stm32f303vctx.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-errno.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-errno.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-errno.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-exit.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-exit.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-exit.o)

 .text.exit     0x0000000000000000       0x28 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-exit.o)

 .debug_frame   0x0000000000000000       0x28 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-exit.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-exit.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-impure.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-impure.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-impure.o)

 .rodata._global_impure_ptr

                0x0000000000000000        0x4 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-impure.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-init.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-init.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-init.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-memset.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-memset.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-memset.o)

 .text.memset   0x0000000000000000       0x10 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-memset.o)

 .debug_frame   0x0000000000000000       0x20 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-memset.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-memset.o)

 .text          0x0000000000000000       0x10 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-strlen.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-strlen.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-strlen.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x17 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-strlen.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_sqrt.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_sqrt.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_sqrt.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_fabs.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_fabs.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_fabs.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_finite.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_finite.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_finite.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_lib_ver.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_lib_ver.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_lib_ver.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_nan.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_nan.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_nan.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_rint.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_rint.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_rint.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_scalbn.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_scalbn.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_scalbn.o)

 .text          0x0000000000000000      0x254 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldf3.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldf3.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldf3.o)

 .debug_frame   0x0000000000000000       0x30 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldf3.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldf3.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_addsubdf3.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_addsubdf3.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldivdf3.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldivdf3.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_cmpdf2.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_cmpdf2.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_unorddf2.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_unorddf2.o)

 .text          0x0000000000000000       0x50 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixdfsi.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixdfsi.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixdfsi.o)

 .debug_frame   0x0000000000000000       0x24 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixdfsi.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixdfsi.o)

 .text          0x0000000000000000       0x40 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixunsdfsi.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixunsdfsi.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixunsdfsi.o)

 .debug_frame   0x0000000000000000       0x24 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixunsdfsi.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_fixunsdfsi.o)

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_truncdfsf2.o)

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_truncdfsf2.o)

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtend.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtend.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtend.o

 .eh_frame      0x0000000000000000        0x4 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtend.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x32 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtend.o

 .text          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtn.o

 .data          0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtn.o

 .bss           0x0000000000000000        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtn.o



Memory Configuration



Name             Origin             Length             Attributes

RAM              0x0000000020000000 0x000000000000a000 xrw

ROM              0x0000000008000000 0x0000000000040000 xr

*default*        0x0000000000000000 0xffffffffffffffff



Linker script and memory map



LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crti.o

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard/crt0.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o

LOAD Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

LOAD Src/example/GPIO_Toggle_Example.o

LOAD Src/example/system_stm32f30x.o

LOAD Src/main.o

LOAD Src/printf.o

LOAD Src/syscalls.o

LOAD Src/sysmem.o

LOAD Src/system_stm32f30x_temp.o

LOAD Src/methods/GPIO_methods.o

LOAD Src/methods/I2C_methods.o

LOAD Src/methods/Interrupt_methods.o

LOAD Src/methods/PAC17X0.o

LOAD Src/methods/UART_methods.o

LOAD Src/methods/bt_click.o

LOAD Src/methods/init.o

LOAD Src/methods/tools.o

LOAD Src/methods/usart_commands.o

LOAD Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o

LOAD Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o

LOAD Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o

LOAD Startup/startup_stm32f303vctx.o

START GROUP

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a

END GROUP

START GROUP

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a

END GROUP

START GROUP

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libnosys.a

END GROUP

START GROUP

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libnosys.a

END GROUP

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtend.o

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtn.o

                0x000000002000a000                _estack = (ORIGIN (RAM) + LENGTH (RAM))

                0x0000000000000200                _Min_Heap_Size = 0x200

                0x0000000000000400                _Min_Stack_Size = 0x400



.isr_vector     0x0000000008000000      0x194

                0x0000000008000000                . = ALIGN (0x4)

 *(.isr_vector)

 .isr_vector    0x0000000008000000      0x194 Startup/startup_stm32f303vctx.o

                0x0000000008000000                g_pfnVectors

                0x0000000008000194                . = ALIGN (0x4)



.text           0x0000000008000198     0x34ec

                0x0000000008000198                . = ALIGN (0x4)

 *(.text)

 .text          0x0000000008000198       0x40 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o

 .text          0x00000000080001d8      0x378 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_addsubdf3.o)

                0x00000000080001d8                __aeabi_drsub

                0x00000000080001e0                __aeabi_dsub

                0x00000000080001e0                __subdf3

                0x00000000080001e4                __aeabi_dadd

                0x00000000080001e4                __adddf3

                0x000000000800045c                __floatunsidf

                0x000000000800045c                __aeabi_ui2d

                0x000000000800047c                __floatsidf

                0x000000000800047c                __aeabi_i2d

                0x00000000080004a0                __aeabi_f2d

                0x00000000080004a0                __extendsfdf2

                0x00000000080004e4                __floatundidf

                0x00000000080004e4                __aeabi_ul2d

                0x00000000080004f4                __floatdidf

                0x00000000080004f4                __aeabi_l2d

 .text          0x0000000008000550      0x424 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldivdf3.o)

                0x0000000008000550                __aeabi_dmul

                0x0000000008000550                __muldf3

                0x00000000080007a4                __divdf3

                0x00000000080007a4                __aeabi_ddiv

 .text          0x0000000008000974      0x110 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_cmpdf2.o)

                0x0000000008000974                __gtdf2

                0x0000000008000974                __gedf2

                0x000000000800097c                __ltdf2

                0x000000000800097c                __ledf2

                0x0000000008000984                __nedf2

                0x0000000008000984                __eqdf2

                0x0000000008000984                __cmpdf2

                0x0000000008000a00                __aeabi_cdrcmple

                0x0000000008000a10                __aeabi_cdcmpeq

                0x0000000008000a10                __aeabi_cdcmple

                0x0000000008000a20                __aeabi_dcmpeq

                0x0000000008000a34                __aeabi_dcmplt

                0x0000000008000a48                __aeabi_dcmple

                0x0000000008000a5c                __aeabi_dcmpge

                0x0000000008000a70                __aeabi_dcmpgt

 .text          0x0000000008000a84       0x2c c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_unorddf2.o)

                0x0000000008000a84                __unorddf2

                0x0000000008000a84                __aeabi_dcmpun

 .text          0x0000000008000ab0       0xa0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_truncdfsf2.o)

                0x0000000008000ab0                __truncdfsf2

                0x0000000008000ab0                __aeabi_d2f

 *(.text*)

 .text.GPIO_Init

                0x0000000008000b50      0x12c Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

                0x0000000008000b50                GPIO_Init

 .text.GPIO_PinAFConfig

                0x0000000008000c7c       0x92 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

                0x0000000008000c7c                GPIO_PinAFConfig

 .text.NMI_Handler

                0x0000000008000d0e        0xe Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

                0x0000000008000d0e                NMI_Handler

 .text.HardFault_Handler

                0x0000000008000d1c        0x6 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

                0x0000000008000d1c                HardFault_Handler

 .text.MemManage_Handler

                0x0000000008000d22        0x6 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

                0x0000000008000d22                MemManage_Handler

 .text.BusFault_Handler

                0x0000000008000d28        0x6 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

                0x0000000008000d28                BusFault_Handler

 .text.UsageFault_Handler

                0x0000000008000d2e        0x6 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

                0x0000000008000d2e                UsageFault_Handler

 .text.SVC_Handler

                0x0000000008000d34        0xe Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

                0x0000000008000d34                SVC_Handler

 .text.DebugMon_Handler

                0x0000000008000d42        0xe Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

                0x0000000008000d42                DebugMon_Handler

 .text.PendSV_Handler

                0x0000000008000d50        0xe Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

                0x0000000008000d50                PendSV_Handler

 *fill*         0x0000000008000d5e        0x2 

 .text.RCC_AHBPeriphClockCmd

                0x0000000008000d60       0x40 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

                0x0000000008000d60                RCC_AHBPeriphClockCmd

 .text.USART_SendData

                0x0000000008000da0       0x24 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

                0x0000000008000da0                USART_SendData

 .text.USART_ReceiveData

                0x0000000008000dc4       0x20 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

                0x0000000008000dc4                USART_ReceiveData

 .text.USART_GetFlagStatus

                0x0000000008000de4       0x32 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

                0x0000000008000de4                USART_GetFlagStatus

 *fill*         0x0000000008000e16        0x2 

 .text.SystemInit

                0x0000000008000e18       0x94 Src/example/system_stm32f30x.o

                0x0000000008000e18                SystemInit

 .text.SetSysClock

                0x0000000008000eac       0xe4 Src/example/system_stm32f30x.o

 .text.main     0x0000000008000f90       0x3c Src/main.o

                0x0000000008000f90                main

 .text.SendSensorData

                0x0000000008000fcc       0x50 Src/main.o

                0x0000000008000fcc                SendSensorData

 .text.GPIO_init

                0x000000000800101c       0x24 Src/methods/GPIO_methods.o

                0x000000000800101c                GPIO_init

 .text.GPIO_C   0x0000000008001040       0x34 Src/methods/GPIO_methods.o

                0x0000000008001040                GPIO_C

 .text.GPIO_E   0x0000000008001074       0x3c Src/methods/GPIO_methods.o

                0x0000000008001074                GPIO_E

 .text.GPIO_F   0x00000000080010b0       0x3c Src/methods/GPIO_methods.o

                0x00000000080010b0                GPIO_F

 .text.GPIOB_I2C

                0x00000000080010ec       0x50 Src/methods/GPIO_methods.o

                0x00000000080010ec                GPIOB_I2C

 .text.GPIOA_USART1

                0x000000000800113c       0x68 Src/methods/GPIO_methods.o

                0x000000000800113c                GPIOA_USART1

 .text.GPIOA_USART2

                0x00000000080011a4       0x64 Src/methods/GPIO_methods.o

                0x00000000080011a4                GPIOA_USART2

 .text.GPIOD_USART3

                0x0000000008001208       0x64 Src/methods/GPIO_methods.o

                0x0000000008001208                GPIOD_USART3

 .text.I2C1_init

                0x000000000800126c       0x64 Src/methods/I2C_methods.o

                0x000000000800126c                I2C1_init

 .text.I2C1_deinit

                0x00000000080012d0       0x30 Src/methods/I2C_methods.o

                0x00000000080012d0                I2C1_deinit

 .text.com_speed

                0x0000000008001300       0x94 Src/methods/I2C_methods.o

                0x0000000008001300                com_speed

 .text.I2C_write_1Adr

                0x0000000008001394       0x58 Src/methods/I2C_methods.o

                0x0000000008001394                I2C_write_1Adr

 .text.I2C_read_1Adr

                0x00000000080013ec       0x7c Src/methods/I2C_methods.o

                0x00000000080013ec                I2C_read_1Adr

 .text.I2C_Start

                0x0000000008001468       0xb6 Src/methods/I2C_methods.o

                0x0000000008001468                I2C_Start

 .text.I2C_send

                0x000000000800151e       0x3c Src/methods/I2C_methods.o

                0x000000000800151e                I2C_send

 .text.I2C_NBYTES

                0x000000000800155a       0x3a Src/methods/I2C_methods.o

                0x000000000800155a                I2C_NBYTES

 .text.wait_I2C1_Start

                0x0000000008001594       0x64 Src/methods/I2C_methods.o

                0x0000000008001594                wait_I2C1_Start

 .text.NVIC_EnableIRQ

                0x00000000080015f8       0x34 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .text.NVIC_SetPriority

                0x000000000800162c       0x54 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .text.interrupt_setup

                0x0000000008001680       0x1e Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x0000000008001680                interrupt_setup

 *fill*         0x000000000800169e        0x2 

 .text.SysTick_setup

                0x00000000080016a0       0x34 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x00000000080016a0                SysTick_setup

 .text.I2C1_EV_EXTI23_init

                0x00000000080016d4       0x28 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x00000000080016d4                I2C1_EV_EXTI23_init

 .text.I2C1_ER_IRQHandler_init

                0x00000000080016fc       0x28 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x00000000080016fc                I2C1_ER_IRQHandler_init

 .text.PC2_EXTI2_init

                0x0000000008001724       0x6c Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x0000000008001724                PC2_EXTI2_init

 .text.USART1_EXTI25_init

                0x0000000008001790       0x28 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x0000000008001790                USART1_EXTI25_init

 .text.USART2_EXTI26_init

                0x00000000080017b8       0x28 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x00000000080017b8                USART2_EXTI26_init

 .text.USART3_EXTI28_init

                0x00000000080017e0       0x28 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x00000000080017e0                USART3_EXTI28_init

 .text.SysTick_Handler

                0x0000000008001808       0x80 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x0000000008001808                SysTick_Handler

 .text.I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler

                0x0000000008001888       0x40 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x0000000008001888                I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler

 .text.I2C1_ER_IRQHandler

                0x00000000080018c8       0x14 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x00000000080018c8                I2C1_ER_IRQHandler

 .text.EXTI2_TSC_IRQHandler

                0x00000000080018dc       0x68 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x00000000080018dc                EXTI2_TSC_IRQHandler

 .text.USART1_EXTI25_IRQHandler

                0x0000000008001944       0x68 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x0000000008001944                USART1_EXTI25_IRQHandler

 .text.USART2_EXTI26_IRQHandler

                0x00000000080019ac       0xa4 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x00000000080019ac                USART2_EXTI26_IRQHandler

 .text.USART3_EXTI28_IRQHandler

                0x0000000008001a50       0x68 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x0000000008001a50                USART3_EXTI28_IRQHandler

 .text.ORE_Check

                0x0000000008001ab8       0x88 Src/methods/Interrupt_methods.o

                0x0000000008001ab8                ORE_Check

 .text.configure_PAC

                0x0000000008001b40      0x188 Src/methods/PAC17X0.o

                0x0000000008001b40                configure_PAC

 .text.PACread_CH1Vsense

                0x0000000008001cc8       0x6c Src/methods/PAC17X0.o

                0x0000000008001cc8                PACread_CH1Vsense

 .text.PACread_CH1Vsource

                0x0000000008001d34       0x5c Src/methods/PAC17X0.o

                0x0000000008001d34                PACread_CH1Vsource

 .text.read_measurements

                0x0000000008001d90       0x5c Src/methods/PAC17X0.o

                0x0000000008001d90                read_measurements

 *fill*         0x0000000008001dec        0x4 

 .text.Vsource_conv

                0x0000000008001df0       0xa8 Src/methods/PAC17X0.o

                0x0000000008001df0                Vsource_conv

 .text.Vsense_conv

                0x0000000008001e98       0x58 Src/methods/PAC17X0.o

                0x0000000008001e98                Vsense_conv

 .text.PAC_OneShot

                0x0000000008001ef0       0x60 Src/methods/PAC17X0.o

                0x0000000008001ef0                PAC_OneShot

 .text.wait_PAC

                0x0000000008001f50       0x6c Src/methods/PAC17X0.o

                0x0000000008001f50                wait_PAC

 .text.USART1_init

                0x0000000008001fbc       0x74 Src/methods/UART_methods.o

                0x0000000008001fbc                USART1_init

 .text.USART2_init

                0x0000000008002030       0x74 Src/methods/UART_methods.o

                0x0000000008002030                USART2_init

 .text.USART3_init

                0x00000000080020a4       0x74 Src/methods/UART_methods.o

                0x00000000080020a4                USART3_init

 .text.USART_read

                0x0000000008002118       0x2c Src/methods/UART_methods.o

                0x0000000008002118                USART_read

 .text.USART_write

                0x0000000008002144       0x32 Src/methods/UART_methods.o

                0x0000000008002144                USART_write

 .text.USART_write_string

                0x0000000008002176       0x30 Src/methods/UART_methods.o

                0x0000000008002176                USART_write_string

 *fill*         0x00000000080021a6        0x2 

 .text.USART_write_u16

                0x00000000080021a8       0x34 Src/methods/UART_methods.o

                0x00000000080021a8                USART_write_u16

 .text.hardware_init

                0x00000000080021dc       0x74 Src/methods/init.o

                0x00000000080021dc                hardware_init

 .text.u82s     0x0000000008002250       0x98 Src/methods/tools.o

                0x0000000008002250                u82s

 .text.USART_Command

                0x00000000080022e8      0x308 Src/methods/usart_commands.o

                0x00000000080022e8                USART_Command

 .text.send_status

                0x00000000080025f0       0x6c Src/methods/usart_commands.o

                0x00000000080025f0                send_status

 .text.Reset_Handler

                0x000000000800265c       0x50 Startup/startup_stm32f303vctx.o

                0x000000000800265c                Reset_Handler

 .text.Default_Handler

                0x00000000080026ac        0x2 Startup/startup_stm32f303vctx.o

                0x00000000080026ac                TIM8_TRG_COM_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM8_CC_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA1_CH4_IRQHandler

                0x00000000080026ac                SPI4_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM1_CC_IRQHandler

                0x00000000080026ac                USB_HP_IRQHandler

                0x00000000080026ac                I2C2_EV_EXTI24_IRQHandler

                0x00000000080026ac                USB_WKUP_EXTI_IRQHandler

                0x00000000080026ac                PVD_IRQHandler

                0x00000000080026ac                UART4_EXTI34_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TAMP_STAMP_IRQHandler

                0x00000000080026ac                EXTI3_IRQHandler

                0x00000000080026ac                I2C3_ER_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM6_DACUNDER_IRQHandler

                0x00000000080026ac                USB_HP_CAN_TX_IRQHandler

                0x00000000080026ac                EXTI0_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA2_CH1_IRQHandler

                0x00000000080026ac                FPU_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM1_UP_TIM16_IRQHandler

                0x00000000080026ac                ADC1_2_IRQHandler

                0x00000000080026ac                SPI1_IRQHandler

                0x00000000080026ac                CAN_SCE_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA1_CH7_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM8_UP_IRQHandler

                0x00000000080026ac                COMP456_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA1_CH6_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM20_TRG_COM_IRQHandler

                0x00000000080026ac                ADC3_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM4_IRQHandler

                0x00000000080026ac                CAN_RX1_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA2_CH5_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA1_CH3_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM3_IRQHandler

                0x00000000080026ac                RCC_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM20_UP_IRQHandler

                0x00000000080026ac                Default_Handler

                0x00000000080026ac                EXTI15_10_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM7_IRQHandler

                0x00000000080026ac                I2C3_EV_IRQHandler

                0x00000000080026ac                EXTI9_5_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA1_CH2_IRQHandler

                0x00000000080026ac                RTC_WKUP_IRQHandler

                0x00000000080026ac                SPI2_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA1_CH1_IRQHandler

                0x00000000080026ac                USB_LP_CAN_RX0_IRQHandler

                0x00000000080026ac                COMP123_IRQHandler

                0x00000000080026ac                USB_LP_IRQHandler

                0x00000000080026ac                EXTI4_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM1_TRG_COM_TIM17_IRQHandler

                0x00000000080026ac                ADC4_IRQHandler

                0x00000000080026ac                WWDG_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM2_IRQHandler

                0x00000000080026ac                COMP7_IRQHandler

                0x00000000080026ac                EXTI1_IRQHandler

                0x00000000080026ac                RTCAlarm_IRQHandler

                0x00000000080026ac                UART5_EXTI35_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM20_BRK_IRQHandler

                0x00000000080026ac                I2C2_ER_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM8_BRK_IRQHandler

                0x00000000080026ac                FLASH_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM20_CC_IRQHandler

                0x00000000080026ac                SPI3_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA2_CH3_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA2_CH2_IRQHandler

                0x00000000080026ac                FMC_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA1_CH5_IRQHandler

                0x00000000080026ac                DMA2_CH4_IRQHandler

                0x00000000080026ac                USB_WKUP_IRQHandler

                0x00000000080026ac                TIM1_BRK_TIM15_IRQHandler

 *fill*         0x00000000080026ae        0x2 

 .text.__errno  0x00000000080026b0        0xc c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-errno.o)

                0x00000000080026b0                __errno

 .text.__libc_init_array

                0x00000000080026bc       0x48 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-init.o)

                0x00000000080026bc                __libc_init_array

 .text.pow      0x0000000008002704      0x15c c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o)

                0x0000000008002704                pow

 .text.__ieee754_pow

                0x0000000008002860      0xa44 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

                0x0000000008002860                __ieee754_pow

 .text.__ieee754_sqrt

                0x00000000080032a4      0x168 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_sqrt.o)

                0x00000000080032a4                __ieee754_sqrt

 .text.fabs     0x000000000800340c       0x12 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_fabs.o)

                0x000000000800340c                fabs

 .text.finite   0x000000000800341e       0x16 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_finite.o)

                0x000000000800341e                finite

 *fill*         0x0000000008003434        0x4 

 .text.nan      0x0000000008003438       0x10 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_nan.o)

                0x0000000008003438                nan

 .text.rint     0x0000000008003448      0x114 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_rint.o)

                0x0000000008003448                rint

 *fill*         0x000000000800355c        0x4 

 .text.scalbn   0x0000000008003560      0x10c c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_scalbn.o)

                0x0000000008003560                scalbn

 *(.glue_7)

 .glue_7        0x000000000800366c        0x0 linker stubs

 *(.glue_7t)

 .glue_7t       0x000000000800366c        0x0 linker stubs

 *(.eh_frame)

 .eh_frame      0x000000000800366c        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o

 *(.init)

 .init          0x000000000800366c        0x4 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crti.o

                0x000000000800366c                _init

 .init          0x0000000008003670        0x8 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtn.o

 *(.fini)

 .fini          0x0000000008003678        0x4 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crti.o

                0x0000000008003678                _fini

 .fini          0x000000000800367c        0x8 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtn.o

                0x0000000008003684                . = ALIGN (0x4)

                0x0000000008003684                _etext = .



.vfp11_veneer   0x0000000008003684        0x0

 .vfp11_veneer  0x0000000008003684        0x0 linker stubs



.v4_bx          0x0000000008003684        0x0

 .v4_bx         0x0000000008003684        0x0 linker stubs



.iplt           0x0000000008003684        0x0

 .iplt          0x0000000008003684        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o



.rodata         0x0000000008003688      0x158

                0x0000000008003688                . = ALIGN (0x4)

 *(.rodata)

 .rodata        0x0000000008003688       0x1f Src/main.o

 *fill*         0x00000000080036a7        0x1 

 .rodata        0x00000000080036a8        0x3 Src/methods/Interrupt_methods.o

 *fill*         0x00000000080036ab        0x1 

 .rodata        0x00000000080036ac       0xbc Src/methods/PAC17X0.o

 .rodata        0x0000000008003768       0x2f Src/methods/init.o

 *fill*         0x0000000008003797        0x1 

 .rodata        0x0000000008003798        0x3 Src/methods/usart_commands.o

 *(.rodata*)

 .rodata.__ieee754_pow.str1.1

                0x000000000800379b        0x1 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

 *fill*         0x000000000800379c        0x4 

 .rodata.bp     0x00000000080037a0       0x10 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

 .rodata.dp_h   0x00000000080037b0       0x10 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

 .rodata.dp_l   0x00000000080037c0       0x10 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

 .rodata.TWO52  0x00000000080037d0       0x10 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_rint.o)

                0x00000000080037e0                . = ALIGN (0x4)



.rel.dyn        0x00000000080037e0        0x0

 .rel.iplt      0x00000000080037e0        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o



.ARM.extab      0x00000000080037e0        0x0

                0x00000000080037e0                . = ALIGN (0x4)

 *(.ARM.extab* .gnu.linkonce.armextab.*)

                0x00000000080037e0                . = ALIGN (0x4)



.ARM            0x00000000080037e0        0x0

                0x00000000080037e0                . = ALIGN (0x4)

                0x00000000080037e0                __exidx_start = .

 *(.ARM.exidx*)

                0x00000000080037e0                __exidx_end = .

                0x00000000080037e0                . = ALIGN (0x4)



.preinit_array  0x00000000080037e0        0x0

                0x00000000080037e0                . = ALIGN (0x4)

                0x00000000080037e0                PROVIDE (__preinit_array_start = .)

 *(.preinit_array*)

                0x00000000080037e0                PROVIDE (__preinit_array_end = .)

                0x00000000080037e0                . = ALIGN (0x4)



.init_array     0x00000000080037e0        0x4

                0x00000000080037e0                . = ALIGN (0x4)

                0x00000000080037e0                PROVIDE (__init_array_start = .)

 *(SORT_BY_NAME(.init_array.*))

 *(.init_array*)

 .init_array    0x00000000080037e0        0x4 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o

                0x00000000080037e4                PROVIDE (__init_array_end = .)

                0x00000000080037e4                . = ALIGN (0x4)



.fini_array     0x00000000080037e4        0x4

                0x00000000080037e4                . = ALIGN (0x4)

                [!provide]                        PROVIDE (__fini_array_start = .)

 *(SORT_BY_NAME(.fini_array.*))

 *(.fini_array*)

 .fini_array    0x00000000080037e4        0x4 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o

                [!provide]                        PROVIDE (__fini_array_end = .)

                0x00000000080037e8                . = ALIGN (0x4)

                0x00000000080037e8                _sidata = LOADADDR (.data)



.data           0x0000000020000000       0x6c load address 0x00000000080037e8

                0x0000000020000000                . = ALIGN (0x4)

                0x0000000020000000                _sdata = .

 *(.data)

 *(.data*)

 .data.log_3    0x0000000020000000        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000000                log_3

 .data.pass_23  0x0000000020000001        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000001                pass_23

 .data.PAC_address

                0x0000000020000002        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000002                PAC_address

 *fill*         0x0000000020000003        0x1 

 .data._impure_ptr

                0x0000000020000004        0x4 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-impure.o)

                0x0000000020000004                _impure_ptr

 .data.impure_data

                0x0000000020000008       0x60 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-impure.o)

 .data.__fdlib_version

                0x0000000020000068        0x1 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_lib_ver.o)

                0x0000000020000068                __fdlib_version

                0x000000002000006c                . = ALIGN (0x4)

 *fill*         0x0000000020000069        0x3 

                0x000000002000006c                _edata = .



.igot.plt       0x000000002000006c        0x0 load address 0x0000000008003854

 .igot.plt      0x000000002000006c        0x0 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o

                0x000000002000006c                . = ALIGN (0x4)



.bss            0x000000002000006c       0x54 load address 0x0000000008003854

                0x000000002000006c                _sbss = .

                0x000000002000006c                __bss_start__ = _sbss

 *(.bss)

 .bss           0x000000002000006c       0x1c c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o

 *(.bss*)

 .bss.debug_loop

                0x0000000020000088        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000088                debug_loop

 .bss.no_wait   0x0000000020000089        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000089                no_wait

 .bss.debug     0x000000002000008a        0x1 Src/main.o

                0x000000002000008a                debug

 .bss.OR        0x000000002000008b        0x1 Src/main.o

                0x000000002000008b                OR

 .bss.timeout   0x000000002000008c        0x1 Src/main.o

                0x000000002000008c                timeout

 .bss.BluetoothConnected

                0x000000002000008d        0x1 Src/main.o

                0x000000002000008d                BluetoothConnected

 .bss.CMD       0x000000002000008e        0x1 Src/main.o

                0x000000002000008e                CMD

 .bss.echo      0x000000002000008f        0x1 Src/main.o

                0x000000002000008f                echo

 .bss.autoSensorValues

                0x0000000020000090        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000090                autoSensorValues

 .bss.sendSensorValues

                0x0000000020000091        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000091                sendSensorValues

 .bss.PAC_present

                0x0000000020000092        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000092                PAC_present

 .bss.log_1     0x0000000020000093        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000093                log_1

 .bss.pass_21   0x0000000020000094        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000094                pass_21

 .bss.pass_13   0x0000000020000095        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000095                pass_13

 .bss.pwr       0x0000000020000096        0x1 Src/main.o

                0x0000000020000096                pwr

 *fill*         0x0000000020000097        0x1 

 .bss.wait_counter

                0x0000000020000098        0x4 Src/main.o

                0x0000000020000098                wait_counter

 .bss.timeout_time

                0x000000002000009c        0x4 Src/main.o

                0x000000002000009c                timeout_time

 .bss.SysTickCounter_sensor

                0x00000000200000a0        0x2 Src/main.o

                0x00000000200000a0                SysTickCounter_sensor

 .bss.I2C1_recv

                0x00000000200000a2        0x1 Src/main.o

                0x00000000200000a2                I2C1_recv

 *fill*         0x00000000200000a3        0x1 

 .bss.I2C1_received

                0x00000000200000a4        0x2 Src/main.o

                0x00000000200000a4                I2C1_received

 .bss.PAC_Rsense

                0x00000000200000a6        0x1 Src/main.o

                0x00000000200000a6                PAC_Rsense

 *fill*         0x00000000200000a7        0x1 

 .bss.PAC_FSR   0x00000000200000a8        0x2 Src/main.o

                0x00000000200000a8                PAC_FSR

 .bss.PAC_FSC   0x00000000200000aa        0x2 Src/main.o

                0x00000000200000aa                PAC_FSC

 .bss.PAC_sens_den

                0x00000000200000ac        0x2 Src/main.o

                0x00000000200000ac                PAC_sens_den

 *fill*         0x00000000200000ae        0x2 

 .bss.last_Vsense

                0x00000000200000b0        0x4 Src/main.o

                0x00000000200000b0                last_Vsense

 .bss.last_Vsource

                0x00000000200000b4        0x4 Src/main.o

                0x00000000200000b4                last_Vsource

 .bss.last_Vsense_raw

                0x00000000200000b8        0x2 Src/main.o

                0x00000000200000b8                last_Vsense_raw

 .bss.last_Vsource_raw

                0x00000000200000ba        0x2 Src/main.o

                0x00000000200000ba                last_Vsource_raw

 .bss.aString.8523

                0x00000000200000bc        0x4 Src/methods/tools.o

 *(COMMON)

                0x00000000200000c0                . = ALIGN (0x4)

                0x00000000200000c0                _ebss = .

                0x00000000200000c0                __bss_end__ = _ebss



._user_heap_stack

                0x00000000200000c0      0x600 load address 0x0000000008003854

                0x00000000200000c0                . = ALIGN (0x8)

                0x00000000200000c0                PROVIDE (end = .)

                [!provide]                        PROVIDE (_end = .)

                0x00000000200002c0                . = (. + _Min_Heap_Size)

 *fill*         0x00000000200000c0      0x200 

                0x00000000200006c0                . = (. + _Min_Stack_Size)

 *fill*         0x00000000200002c0      0x400 

                0x00000000200006c0                . = ALIGN (0x8)



/DISCARD/

 libc.a(*)

 libm.a(*)

 libgcc.a(*)



.ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x30

 *(.ARM.attributes)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000000       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crti.o

 .ARM.attributes

                0x000000000000001e       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtbegin.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000052       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000086       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .ARM.attributes

                0x00000000000000ba       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .ARM.attributes

                0x00000000000000ee       0x34 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000122       0x34 Src/example/system_stm32f30x.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000156       0x34 Src/main.o

 .ARM.attributes

                0x000000000000018a       0x34 Src/methods/GPIO_methods.o

 .ARM.attributes

                0x00000000000001be       0x34 Src/methods/I2C_methods.o

 .ARM.attributes

                0x00000000000001f2       0x34 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .ARM.attributes

                0x0000000000000226       0x34 Src/methods/PAC17X0.o

 .ARM.attributes

                0x000000000000025a       0x34 Src/methods/UART_methods.o

 .ARM.attributes

                0x000000000000028e       0x34 Src/methods/init.o

 .ARM.attributes

                0x00000000000002c2       0x34 Src/methods/tools.o

 .ARM.attributes

                0x00000000000002f6       0x34 Src/methods/usart_commands.o

 .ARM.attributes

                0x000000000000032a       0x21 Startup/startup_stm32f303vctx.o

 .ARM.attributes

                0x000000000000034b       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-errno.o)

 .ARM.attributes

                0x000000000000037f       0x32 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-impure.o)

 .ARM.attributes

                0x00000000000003b1       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-init.o)

 .ARM.attributes

                0x00000000000003e5       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000419       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

 .ARM.attributes

                0x000000000000044d       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_sqrt.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000481       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_fabs.o)

 .ARM.attributes

                0x00000000000004b5       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_finite.o)

 .ARM.attributes

                0x00000000000004e9       0x32 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_lib_ver.o)

 .ARM.attributes

                0x000000000000051b       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_nan.o)

 .ARM.attributes

                0x000000000000054f       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_rint.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000583       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_scalbn.o)

 .ARM.attributes

                0x00000000000005b7       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_addsubdf3.o)

 .ARM.attributes

                0x00000000000005d5       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldivdf3.o)

 .ARM.attributes

                0x00000000000005f3       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_cmpdf2.o)

 .ARM.attributes

                0x0000000000000611       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_unorddf2.o)

 .ARM.attributes

                0x000000000000062f       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_truncdfsf2.o)

 .ARM.attributes

                0x000000000000064d       0x1e c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard/crtn.o

OUTPUT(final_v2_Bachelor.elf elf32-littlearm)

LOAD linker stubs

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc.a

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a

LOAD c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a



.debug_info     0x0000000000000000     0x7c41

 .debug_info    0x0000000000000000      0x679 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_info    0x0000000000000679      0x14e Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_info    0x00000000000007c7      0xb79 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_info    0x0000000000001340      0xfb2 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_info    0x00000000000022f2      0x506 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_info    0x00000000000027f8      0x535 Src/main.o

 .debug_info    0x0000000000002d2d      0x7fc Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_info    0x0000000000003529      0x6b9 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_info    0x0000000000003be2      0xf22 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_info    0x0000000000004b04      0xf37 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_info    0x0000000000005a3b      0x699 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_info    0x00000000000060d4      0x520 Src/methods/init.o

 .debug_info    0x00000000000065f4     0x101f Src/methods/tools.o

 .debug_info    0x0000000000007613      0x60c Src/methods/usart_commands.o

 .debug_info    0x0000000000007c1f       0x22 Startup/startup_stm32f303vctx.o



.debug_abbrev   0x0000000000000000     0x1721

 .debug_abbrev  0x0000000000000000      0x1d8 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_abbrev  0x00000000000001d8       0x83 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_abbrev  0x000000000000025b      0x229 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000484      0x1ab Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_abbrev  0x000000000000062f      0x18c Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_abbrev  0x00000000000007bb      0x117 Src/main.o

 .debug_abbrev  0x00000000000008d2      0x1d8 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000aaa      0x174 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000c1e      0x26a Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_abbrev  0x0000000000000e88      0x27a Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_abbrev  0x0000000000001102      0x172 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_abbrev  0x0000000000001274       0xe8 Src/methods/init.o

 .debug_abbrev  0x000000000000135c      0x28b Src/methods/tools.o

 .debug_abbrev  0x00000000000015e7      0x128 Src/methods/usart_commands.o

 .debug_abbrev  0x000000000000170f       0x12 Startup/startup_stm32f303vctx.o



.debug_aranges  0x0000000000000000      0x758

 .debug_aranges

                0x0000000000000000       0x80 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000080       0x58 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_aranges

                0x00000000000000d8      0x150 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000228      0x1a0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_aranges

                0x00000000000003c8       0x30 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_aranges

                0x00000000000003f8       0x28 Src/main.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000420       0xa8 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_aranges

                0x00000000000004c8       0x60 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000528       0xa8 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_aranges

                0x00000000000005d0       0x58 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000628       0x68 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000690       0x20 Src/methods/init.o

 .debug_aranges

                0x00000000000006b0       0x58 Src/methods/tools.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000708       0x28 Src/methods/usart_commands.o

 .debug_aranges

                0x0000000000000730       0x28 Startup/startup_stm32f303vctx.o



.debug_ranges   0x0000000000000000      0x670

 .debug_ranges  0x0000000000000000       0x70 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_ranges  0x0000000000000070       0x48 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_ranges  0x00000000000000b8      0x140 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_ranges  0x00000000000001f8      0x190 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_ranges  0x0000000000000388       0x20 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_ranges  0x00000000000003a8       0x18 Src/main.o

 .debug_ranges  0x00000000000003c0       0x98 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_ranges  0x0000000000000458       0x50 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_ranges  0x00000000000004a8       0x98 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_ranges  0x0000000000000540       0x48 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_ranges  0x0000000000000588       0x58 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_ranges  0x00000000000005e0       0x10 Src/methods/init.o

 .debug_ranges  0x00000000000005f0       0x48 Src/methods/tools.o

 .debug_ranges  0x0000000000000638       0x18 Src/methods/usart_commands.o

 .debug_ranges  0x0000000000000650       0x20 Startup/startup_stm32f303vctx.o



.debug_macro    0x0000000000000000     0x227d

 .debug_macro   0x0000000000000000       0xc3 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x00000000000000c3      0x1b0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_macro   0x0000000000000273       0xb5 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_macro   0x0000000000000328      0x157 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_macro   0x000000000000047f       0xdb Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x000000000000055a      0x364 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_macro   0x00000000000008be       0xb1 Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_macro   0x000000000000096f       0xd5 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000a44       0x7c Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000ac0      0x114 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000bd4      0x1df Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000000db3      0x554 Src/main.o

 .debug_macro   0x0000000000001307       0xc6 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x00000000000013cd       0x7c Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_macro   0x0000000000001449       0xb4 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_macro   0x00000000000014fd       0xc6 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_macro   0x00000000000015c3      0x16d Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000001730       0x52 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x0000000000001782      0x1a9 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_macro   0x000000000000192b       0xcf Src/methods/UART_methods.o

 .debug_macro   0x00000000000019fa       0xb4 Src/methods/init.o

 .debug_macro   0x0000000000001aae      0x272 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000001d20       0x10 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000001d30       0x20 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000001d50       0x10 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x0000000000001d60      0x460 Src/methods/tools.o

 .debug_macro   0x00000000000021c0       0xbd Src/methods/usart_commands.o



.debug_line     0x0000000000000000     0x650b

 .debug_line    0x0000000000000000      0x6e7 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_line    0x00000000000006e7      0x4d9 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_line    0x0000000000000bc0      0xc33 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_line    0x00000000000017f3      0xb96 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_line    0x0000000000002389      0x56b Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_line    0x00000000000028f4      0x4d5 Src/main.o

 .debug_line    0x0000000000002dc9      0x893 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_line    0x000000000000365c      0x62e Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_line    0x0000000000003c8a      0x7b1 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_line    0x000000000000443b      0x7c8 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_line    0x0000000000004c03      0x5d3 Src/methods/UART_methods.o

 .debug_line    0x00000000000051d6      0x44b Src/methods/init.o

 .debug_line    0x0000000000005621      0x8cd Src/methods/tools.o

 .debug_line    0x0000000000005eee      0x599 Src/methods/usart_commands.o

 .debug_line    0x0000000000006487       0x84 Startup/startup_stm32f303vctx.o



.debug_str      0x0000000000000000    0x4359f

 .debug_str     0x0000000000000000    0x35b6c Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

                                      0x35d27 (size before relaxing)

 .debug_str     0x0000000000035b6c       0xb2 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

                                      0x317c7 (size before relaxing)

 .debug_str     0x0000000000035c1e      0xa7f Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

                                      0x35641 (size before relaxing)

 .debug_str     0x000000000003669d     0x2a78 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

                                      0x37784 (size before relaxing)

 .debug_str     0x0000000000039115       0xdb Src/example/system_stm32f30x.o

                                      0x318c5 (size before relaxing)

 .debug_str     0x00000000000391f0     0x3c08 Src/main.o

                                      0x3532e (size before relaxing)

 .debug_str     0x000000000003cdf8      0x1e6 Src/methods/GPIO_methods.o

                                      0x36186 (size before relaxing)

 .debug_str     0x000000000003cfde       0xe7 Src/methods/I2C_methods.o

                                      0x31c77 (size before relaxing)

 .debug_str     0x000000000003d0c5      0x643 Src/methods/Interrupt_methods.o

                                      0x365db (size before relaxing)

 .debug_str     0x000000000003d708     0x3c90 Src/methods/PAC17X0.o

                                      0x3682c (size before relaxing)

 .debug_str     0x0000000000041398       0xb4 Src/methods/UART_methods.o

                                      0x381c8 (size before relaxing)

 .debug_str     0x000000000004144c       0x24 Src/methods/init.o

                                      0x31bd3 (size before relaxing)

 .debug_str     0x0000000000041470     0x20b9 Src/methods/tools.o

                                      0x3796b (size before relaxing)

 .debug_str     0x0000000000043529       0x45 Src/methods/usart_commands.o

                                      0x32ac9 (size before relaxing)

 .debug_str     0x000000000004356e       0x31 Startup/startup_stm32f303vctx.o

                                         0x9f (size before relaxing)



.comment        0x0000000000000000       0x53

 .comment       0x0000000000000000       0x53 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

                                         0x54 (size before relaxing)

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/example/system_stm32f30x.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/main.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/methods/GPIO_methods.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/methods/I2C_methods.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/methods/PAC17X0.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/methods/UART_methods.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/methods/init.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/methods/tools.o

 .comment       0x0000000000000053       0x54 Src/methods/usart_commands.o



.debug_frame    0x0000000000000000     0x2078

 .debug_frame   0x0000000000000000      0x214 Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o

 .debug_frame   0x0000000000000214       0xf0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o

 .debug_frame   0x0000000000000304      0x60c Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o

 .debug_frame   0x0000000000000910      0x7b0 Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o

 .debug_frame   0x00000000000010c0       0x7c Src/example/system_stm32f30x.o

 .debug_frame   0x000000000000113c       0x48 Src/main.o

 .debug_frame   0x0000000000001184      0x290 Src/methods/GPIO_methods.o

 .debug_frame   0x0000000000001414      0x158 Src/methods/I2C_methods.o

 .debug_frame   0x000000000000156c      0x264 Src/methods/Interrupt_methods.o

 .debug_frame   0x00000000000017d0      0x140 Src/methods/PAC17X0.o

 .debug_frame   0x0000000000001910      0x16c Src/methods/UART_methods.o

 .debug_frame   0x0000000000001a7c       0x2c Src/methods/init.o

 .debug_frame   0x0000000000001aa8      0x150 Src/methods/tools.o

 .debug_frame   0x0000000000001bf8       0x5c Src/methods/usart_commands.o

 .debug_frame   0x0000000000001c54       0x20 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-errno.o)

 .debug_frame   0x0000000000001c74       0x2c c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libc_nano.a(lib_a-init.o)

 .debug_frame   0x0000000000001ca0       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-w_pow.o)

 .debug_frame   0x0000000000001cd4       0xa8 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_pow.o)

 .debug_frame   0x0000000000001d7c       0x30 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-e_sqrt.o)

 .debug_frame   0x0000000000001dac       0x20 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_fabs.o)

 .debug_frame   0x0000000000001dcc       0x28 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_finite.o)

 .debug_frame   0x0000000000001df4       0x20 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_nan.o)

 .debug_frame   0x0000000000001e14       0x34 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_rint.o)

 .debug_frame   0x0000000000001e48       0x2c c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/../../../../arm-none-eabi/lib/thumb/v7e-m+fp/hard\libm.a(lib_a-s_scalbn.o)

 .debug_frame   0x0000000000001e74       0xac c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_addsubdf3.o)

 .debug_frame   0x0000000000001f20       0x50 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_muldivdf3.o)

 .debug_frame   0x0000000000001f70       0xc4 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_cmpdf2.o)

 .debug_frame   0x0000000000002034       0x20 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_unorddf2.o)

 .debug_frame   0x0000000000002054       0x24 c:/st/stm32cubeide_1.4.0/stm32cubeide/plugins/com.st.stm32cube.ide.mcu.externaltools.gnu-tools-for-stm32.9-2020-q2-update.win32_1.5.0.202011040924/tools/bin/../lib/gcc/arm-none-eabi/9.3.1/thumb/v7e-m+fp/hard\libgcc.a(_arm_truncdfsf2.o)








Mikrokontrollerkode/Debug/makefile

################################################################################

# Automatically-generated file. Do not edit!

# Toolchain: GNU Tools for STM32 (9-2020-q2-update)

################################################################################



-include ../makefile.init



RM := rm -rf



# All of the sources participating in the build are defined here

-include sources.mk

-include Startup/subdir.mk

-include Src/stm32f3_discovery/subdir.mk

-include Src/methods/subdir.mk

-include Src/example/subdir.mk

-include Src/cmsis_lib/subdir.mk

-include Src/subdir.mk

-include subdir.mk

-include objects.mk



ifneq ($(MAKECMDGOALS),clean)

ifneq ($(strip $(S_DEPS)),)

-include $(S_DEPS)

endif

ifneq ($(strip $(S_UPPER_DEPS)),)

-include $(S_UPPER_DEPS)

endif

ifneq ($(strip $(C_DEPS)),)

-include $(C_DEPS)

endif

endif



-include ../makefile.defs



OPTIONAL_TOOL_DEPS := \
$(wildcard ../makefile.defs) \
$(wildcard ../makefile.init) \
$(wildcard ../makefile.targets) \




BUILD_ARTIFACT_NAME := final_v2_Bachelor

BUILD_ARTIFACT_EXTENSION := elf

BUILD_ARTIFACT_PREFIX := 

BUILD_ARTIFACT := $(BUILD_ARTIFACT_PREFIX)$(BUILD_ARTIFACT_NAME).$(BUILD_ARTIFACT_EXTENSION)



# Add inputs and outputs from these tool invocations to the build variables 

EXECUTABLES += \
final_v2_Bachelor.elf \


SIZE_OUTPUT += \
default.size.stdout \


OBJDUMP_LIST += \
final_v2_Bachelor.list \


OBJCOPY_BIN += \
final_v2_Bachelor.bin \




# All Target

all: main-build



# Main-build Target

main-build: final_v2_Bachelor.elf secondary-outputs



# Tool invocations

final_v2_Bachelor.elf: $(OBJS) $(USER_OBJS) C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021\ -\ UiS\ -\ A&Ed\Fag\Semester\ 6\ (\ 2021\ )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C\ProsjektKode\STM32F303VCTX_FLASH.ld makefile objects.list $(OPTIONAL_TOOL_DEPS)

	arm-none-eabi-gcc -o "final_v2_Bachelor.elf" @"objects.list" $(USER_OBJS) $(LIBS) -mcpu=cortex-m4 -T"C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C\ProsjektKode\STM32F303VCTX_FLASH.ld" --specs=nosys.specs -Wl,-Map="final_v2_Bachelor.map" -Wl,--gc-sections -static --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -Wl,--start-group -lc -lm -Wl,--end-group

	@echo 'Finished building target: $@'

	@echo ' '



default.size.stdout: $(EXECUTABLES) makefile objects.list $(OPTIONAL_TOOL_DEPS)

	arm-none-eabi-size  $(EXECUTABLES)

	@echo 'Finished building: $@'

	@echo ' '



final_v2_Bachelor.list: $(EXECUTABLES) makefile objects.list $(OPTIONAL_TOOL_DEPS)

	arm-none-eabi-objdump -h -S $(EXECUTABLES) > "final_v2_Bachelor.list"

	@echo 'Finished building: $@'

	@echo ' '



final_v2_Bachelor.bin: $(EXECUTABLES) makefile objects.list $(OPTIONAL_TOOL_DEPS)

	arm-none-eabi-objcopy  -O binary $(EXECUTABLES) "final_v2_Bachelor.bin"

	@echo 'Finished building: $@'

	@echo ' '



# Other Targets

clean:

	-$(RM) *

	-@echo ' '



secondary-outputs: $(SIZE_OUTPUT) $(OBJDUMP_LIST) $(OBJCOPY_BIN)



fail-specified-linker-script-missing:

	@echo 'Error: Cannot find the specified linker script. Check the linker settings in the build configuration.'

	@exit 2



warn-no-linker-script-specified:

	@echo 'Warning: No linker script specified. Check the linker settings in the build configuration.'



.PHONY: all clean dependents fail-specified-linker-script-missing warn-no-linker-script-specified

.SECONDARY:



-include ../makefile.targets








Mikrokontrollerkode/Debug/objects.list

			Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o


			Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o


			Src/example/GPIO_Toggle_Example.o


			Src/example/system_stm32f30x.o


			Src/main.o


			Src/printf.o


			Src/syscalls.o


			Src/sysmem.o


			Src/system_stm32f30x_temp.o


			Src/methods/GPIO_methods.o


			Src/methods/I2C_methods.o


			Src/methods/Interrupt_methods.o


			Src/methods/PAC17X0.o


			Src/methods/UART_methods.o


			Src/methods/bt_click.o


			Src/methods/init.o


			Src/methods/tools.o


			Src/methods/usart_commands.o


			Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o


			Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o


			Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o


			Startup/startup_stm32f303vctx.o









Mikrokontrollerkode/Debug/objects.mk

################################################################################

# Automatically-generated file. Do not edit!

# Toolchain: GNU Tools for STM32 (9-2020-q2-update)

################################################################################



USER_OBJS :=



LIBS :=










Mikrokontrollerkode/Debug/sources.mk

################################################################################

# Automatically-generated file. Do not edit!

# Toolchain: GNU Tools for STM32 (9-2020-q2-update)

################################################################################



ELF_SRCS := 

OBJ_SRCS := 

S_SRCS := 

C_SRCS := 

S_UPPER_SRCS := 

O_SRCS := 

SIZE_OUTPUT := 

OBJDUMP_LIST := 

EXECUTABLES := 

OBJS := 

S_DEPS := 

S_UPPER_DEPS := 

C_DEPS := 

OBJCOPY_BIN := 



# Every subdirectory with source files must be described here

SUBDIRS := \
Src/cmsis_lib \
Src/example \
Src \
Src/methods \
Src/stm32f3_discovery \
Startup \









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_adc.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_adc.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.su

			stm32f30x_adc.c:136:6:ADC_DeInit			16			static


			stm32f30x_adc.c:165:6:ADC_Init			24			static


			stm32f30x_adc.c:215:6:ADC_StructInit			16			static


			stm32f30x_adc.c:236:6:ADC_InjectedInit			24			static


			stm32f30x_adc.c:273:6:ADC_InjectedStructInit			16			static


			stm32f30x_adc.c:292:6:ADC_CommonInit			24			static


			stm32f30x_adc.c:350:6:ADC_CommonStructInit			16			static


			stm32f30x_adc.c:376:6:ADC_Cmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:399:6:ADC_StartCalibration			16			static


			stm32f30x_adc.c:413:10:ADC_GetCalibrationValue			16			static


			stm32f30x_adc.c:427:6:ADC_SetCalibrationValue			16			static


			stm32f30x_adc.c:445:6:ADC_SelectCalibrationMode			16			static


			stm32f30x_adc.c:461:12:ADC_GetCalibrationStatus			24			static


			stm32f30x_adc.c:486:6:ADC_DisableCmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:501:12:ADC_GetDisableCmdStatus			24			static


			stm32f30x_adc.c:529:6:ADC_VoltageRegulatorCmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:573:6:ADC_SelectDifferentialMode			16			static


			stm32f30x_adc.c:599:6:ADC_SelectQueueOfContextMode			16			static


			stm32f30x_adc.c:624:6:ADC_AutoDelayCmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:687:6:ADC_AnalogWatchdogCmd			24			static


			stm32f30x_adc.c:712:6:ADC_AnalogWatchdog1ThresholdsConfig			16			static


			stm32f30x_adc.c:737:6:ADC_AnalogWatchdog2ThresholdsConfig			16			static


			stm32f30x_adc.c:761:6:ADC_AnalogWatchdog3ThresholdsConfig			16			static


			stm32f30x_adc.c:801:6:ADC_AnalogWatchdog1SingleChannelConfig			24			static


			stm32f30x_adc.c:842:6:ADC_AnalogWatchdog2SingleChannelConfig			24			static


			stm32f30x_adc.c:883:6:ADC_AnalogWatchdog3SingleChannelConfig			24			static


			stm32f30x_adc.c:937:6:ADC_TempSensorCmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:978:6:ADC_VrefintCmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:1019:6:ADC_VbatCmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:1145:6:ADC_RegularChannelConfig			24			static


			stm32f30x_adc.c:1252:6:ADC_RegularChannelSequencerLengthConfig			16			static


			stm32f30x_adc.c:1292:6:ADC_ExternalTriggerConfig			16			static


			stm32f30x_adc.c:1309:6:ADC_StartConversion			16			static


			stm32f30x_adc.c:1323:12:ADC_GetStartConversionStatus			24			static


			stm32f30x_adc.c:1348:6:ADC_StopConversion			16			static


			stm32f30x_adc.c:1366:6:ADC_DiscModeChannelCountConfig			24			static


			stm32f30x_adc.c:1393:6:ADC_DiscModeCmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:1415:10:ADC_GetConversionValue			16			static


			stm32f30x_adc.c:1432:10:ADC_GetDualModeConversionValue			24			static


			stm32f30x_adc.c:1480:6:ADC_SetChannelOffset1			16			static


			stm32f30x_adc.c:1523:6:ADC_SetChannelOffset2			16			static


			stm32f30x_adc.c:1566:6:ADC_SetChannelOffset3			16			static


			stm32f30x_adc.c:1609:6:ADC_SetChannelOffset4			16			static


			stm32f30x_adc.c:1632:6:ADC_ChannelOffset1Cmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:1657:6:ADC_ChannelOffset2Cmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:1682:6:ADC_ChannelOffset3Cmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:1707:6:ADC_ChannelOffset4Cmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:1756:6:ADC_DMACmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:1780:6:ADC_DMAConfig			16			static


			stm32f30x_adc.c:1859:6:ADC_InjectedChannelConfig			24			static


			stm32f30x_adc.c:1922:6:ADC_InjectedSequencerLengthConfig			24			static


			stm32f30x_adc.c:1969:6:ADC_ExternalTriggerInjectedConfig			16			static


			stm32f30x_adc.c:1989:6:ADC_StartInjectedConversion			16			static


			stm32f30x_adc.c:2004:6:ADC_StopInjectedConversion			16			static


			stm32f30x_adc.c:2018:12:ADC_GetStartInjectedConversionStatus			24			static


			stm32f30x_adc.c:2047:6:ADC_AutoInjectedConvCmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:2073:6:ADC_InjectedDiscModeCmd			16			static


			stm32f30x_adc.c:2101:10:ADC_GetInjectedConversionValue			24			static


			stm32f30x_adc.c:2232:6:ADC_ITConfig			24			static


			stm32f30x_adc.c:2269:12:ADC_GetFlagStatus			24			static


			stm32f30x_adc.c:2309:6:ADC_ClearFlag			16			static


			stm32f30x_adc.c:2347:12:ADC_GetCommonFlagStatus			24			static


			stm32f30x_adc.c:2408:6:ADC_ClearCommonFlag			16			static


			stm32f30x_adc.c:2444:10:ADC_GetITStatus			24			static


			stm32f30x_adc.c:2484:6:ADC_ClearITPendingBit			16			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_can.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_can.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.su

			stm32f30x_can.c:152:6:CAN_DeInit			16			static


			stm32f30x_can.c:172:9:CAN_Init			24			static


			stm32f30x_can.c:309:6:CAN_FilterInit			24			static


			stm32f30x_can.c:400:6:CAN_StructInit			16			static


			stm32f30x_can.c:443:6:CAN_SlaveStartBank			16			static


			stm32f30x_can.c:468:6:CAN_DBGFreeze			16			static


			stm32f30x_can.c:497:6:CAN_TTComModeCmd			16			static


			stm32f30x_can.c:551:9:CAN_Transmit			24			static


			stm32f30x_can.c:623:9:CAN_TransmitStatus			24			static


			stm32f30x_can.c:677:6:CAN_CancelTransmit			16			static


			stm32f30x_can.c:724:6:CAN_Receive			24			static


			stm32f30x_can.c:773:6:CAN_FIFORelease			16			static


			stm32f30x_can.c:796:9:CAN_MessagePending			24			static


			stm32f30x_can.c:846:9:CAN_OperatingModeRequest			24			static


			stm32f30x_can.c:927:9:CAN_Sleep			24			static


			stm32f30x_can.c:952:9:CAN_WakeUp			24			static


			stm32f30x_can.c:1014:9:CAN_GetLastErrorCode			24			static


			stm32f30x_can.c:1039:9:CAN_GetReceiveErrorCounter			24			static


			stm32f30x_can.c:1059:9:CAN_GetLSBTransmitErrorCounter			24			static


			stm32f30x_can.c:1218:6:CAN_ITConfig			24			static


			stm32f30x_can.c:1258:12:CAN_GetFlagStatus			24			static


			stm32f30x_can.c:1358:6:CAN_ClearFlag			24			static


			stm32f30x_can.c:1418:10:CAN_GetITStatus			24			static


			stm32f30x_can.c:1522:6:CAN_ClearITPendingBit			16			static


			stm32f30x_can.c:1600:17:CheckITStatus			24			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_exti.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_exti.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.su

stm32f30x_exti.c:124:6:EXTI_DeInit	4	static

stm32f30x_exti.c:154:6:EXTI_Init	24	static

stm32f30x_exti.c:213:6:EXTI_StructInit	16	static

stm32f30x_exti.c:228:6:EXTI_GenerateSWInterrupt	16	static

stm32f30x_exti.c:262:12:EXTI_GetFlagStatus	24	static

stm32f30x_exti.c:286:6:EXTI_ClearFlag	16	static

stm32f30x_exti.c:300:10:EXTI_GetITStatus	24	static

stm32f30x_exti.c:328:6:EXTI_ClearITPendingBit	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.su

			stm32f30x_gpio.c:121:6:GPIO_DeInit			16			static


			stm32f30x_gpio.c:174:6:GPIO_Init			32			static


			stm32f30x_gpio.c:229:6:GPIO_StructInit			16			static


			stm32f30x_gpio.c:250:6:GPIO_PinLockConfig			24			static


			stm32f30x_gpio.c:296:9:GPIO_ReadInputDataBit			24			static


			stm32f30x_gpio.c:320:10:GPIO_ReadInputData			16			static


			stm32f30x_gpio.c:337:9:GPIO_ReadOutputDataBit			24			static


			stm32f30x_gpio.c:361:10:GPIO_ReadOutputData			16			static


			stm32f30x_gpio.c:378:6:GPIO_SetBits			16			static


			stm32f30x_gpio.c:396:6:GPIO_ResetBits			16			static


			stm32f30x_gpio.c:418:6:GPIO_WriteBit			16			static


			stm32f30x_gpio.c:442:6:GPIO_Write			16			static


			stm32f30x_gpio.c:498:6:GPIO_PinAFConfig			24			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.su

			stm32f30x_i2c.c:145:6:I2C_DeInit			16			static


			stm32f30x_i2c.c:174:6:I2C_Init			24			static


			stm32f30x_i2c.c:253:6:I2C_StructInit			16			static


			stm32f30x_i2c.c:279:6:I2C_Cmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:302:6:I2C_SoftwareResetCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:334:6:I2C_ITConfig			24			static


			stm32f30x_i2c.c:360:6:I2C_StretchClockCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:385:6:I2C_StopModeCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:410:6:I2C_DualAddressCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:444:6:I2C_OwnAddress2Config			24			static


			stm32f30x_i2c.c:474:6:I2C_GeneralCallCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:499:6:I2C_SlaveByteControlCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:524:6:I2C_SlaveAddressConfig			24			static


			stm32f30x_i2c.c:553:6:I2C_10BitAddressingModeCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:618:6:I2C_AutoEndCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:643:6:I2C_ReloadCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:667:6:I2C_NumberOfBytesConfig			24			static


			stm32f30x_i2c.c:696:6:I2C_MasterRequestConfig			16			static


			stm32f30x_i2c.c:722:6:I2C_GenerateSTART			16			static


			stm32f30x_i2c.c:747:6:I2C_GenerateSTOP			16			static


			stm32f30x_i2c.c:774:6:I2C_10BitAddressHeaderCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:799:6:I2C_AcknowledgeConfig			16			static


			stm32f30x_i2c.c:822:9:I2C_GetAddressMatched			16			static


			stm32f30x_i2c.c:836:10:I2C_GetTransferDirection			24			static


			stm32f30x_i2c.c:880:6:I2C_TransferHandling			32			static


			stm32f30x_i2c.c:951:6:I2C_SMBusAlertCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:976:6:I2C_ClockTimeoutCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:1001:6:I2C_ExtendedClockTimeoutCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:1027:6:I2C_IdleClockTimeoutCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:1052:6:I2C_TimeoutAConfig			24			static


			stm32f30x_i2c.c:1079:6:I2C_TimeoutBConfig			24			static


			stm32f30x_i2c.c:1107:6:I2C_CalculatePEC			16			static


			stm32f30x_i2c.c:1132:6:I2C_PECRequestCmd			16			static


			stm32f30x_i2c.c:1155:9:I2C_GetPEC			16			static


			stm32f30x_i2c.c:1201:10:I2C_ReadRegister			24			static


			stm32f30x_i2c.c:1244:6:I2C_SendData			16			static


			stm32f30x_i2c.c:1258:9:I2C_ReceiveData			16			static


			stm32f30x_i2c.c:1301:6:I2C_DMACmd			24			static


			stm32f30x_i2c.c:1421:12:I2C_GetFlagStatus			24			static


			stm32f30x_i2c.c:1465:6:I2C_ClearFlag			16			static


			stm32f30x_i2c.c:1495:10:I2C_GetITStatus			32			static


			stm32f30x_i2c.c:1559:6:I2C_ClearITPendingBit			16			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_it.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_it.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.su

stm32f30x_it.c:55:6:NMI_Handler	4	static

stm32f30x_it.c:64:6:HardFault_Handler	4	static

stm32f30x_it.c:77:6:MemManage_Handler	4	static

stm32f30x_it.c:90:6:BusFault_Handler	4	static

stm32f30x_it.c:103:6:UsageFault_Handler	4	static

stm32f30x_it.c:116:6:SVC_Handler	4	static

stm32f30x_it.c:125:6:DebugMon_Handler	4	static

stm32f30x_it.c:134:6:PendSV_Handler	4	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_misc.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_misc.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.su

stm32f30x_misc.c:100:6:NVIC_PriorityGroupConfig	16	static

stm32f30x_misc.c:118:6:NVIC_Init	32	static

stm32f30x_misc.c:161:6:NVIC_SetVectorTable	16	static

stm32f30x_misc.c:180:6:NVIC_SystemLPConfig	16	static

stm32f30x_misc.c:204:6:SysTick_CLKSourceConfig	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.su

			stm32f30x_rcc.c:189:6:RCC_DeInit			4			static


			stm32f30x_rcc.c:236:6:RCC_HSEConfig			16			static


			stm32f30x_rcc.c:261:13:RCC_WaitForHSEStartUp			16			static


			stm32f30x_rcc.c:295:6:RCC_AdjustHSICalibrationValue			24			static


			stm32f30x_rcc.c:329:6:RCC_HSICmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:354:6:RCC_LSEConfig			16			static


			stm32f30x_rcc.c:380:6:RCC_LSEDriveConfig			16			static


			stm32f30x_rcc.c:404:6:RCC_LSICmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:427:6:RCC_PLLConfig			16			static


			stm32f30x_rcc.c:451:6:RCC_PLLCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:466:6:RCC_PREDIV1Config			24			static


			stm32f30x_rcc.c:495:6:RCC_ClockSecuritySystemCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:518:6:RCC_MCOConfig			16			static


			stm32f30x_rcc.c:624:6:RCC_SYSCLKConfig			24			static


			stm32f30x_rcc.c:652:9:RCC_GetSYSCLKSource			4			static


			stm32f30x_rcc.c:677:6:RCC_HCLKConfig			24			static


			stm32f30x_rcc.c:708:6:RCC_PCLK1Config			24			static


			stm32f30x_rcc.c:738:6:RCC_PCLK2Config			24			static


			stm32f30x_rcc.c:795:6:RCC_GetClocksFreq			48			static


			stm32f30x_rcc.c:1106:6:RCC_ADCCLKConfig			24			static


			stm32f30x_rcc.c:1139:6:RCC_I2CCLKConfig			24			static


			stm32f30x_rcc.c:1175:6:RCC_TIMCLKConfig			24			static


			stm32f30x_rcc.c:1209:6:RCC_USARTCLKConfig			24			static


			stm32f30x_rcc.c:1254:6:RCC_USBCLKConfig			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1285:6:RCC_RTCCLKConfig			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1304:6:RCC_I2SCLKConfig			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1320:6:RCC_RTCCLKCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1336:6:RCC_BackupResetCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1369:6:RCC_AHBPeriphClockCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1404:6:RCC_APB2PeriphClockCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1449:6:RCC_APB1PeriphClockCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1482:6:RCC_AHBPeriphResetCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1514:6:RCC_APB2PeriphResetCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1556:6:RCC_APB1PeriphResetCmd			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1607:6:RCC_ITConfig			16			static


			stm32f30x_rcc.c:1644:12:RCC_GetFlagStatus			32			static


			stm32f30x_rcc.c:1695:6:RCC_ClearFlag			4			static


			stm32f30x_rcc.c:1713:10:RCC_GetITStatus			24			static


			stm32f30x_rcc.c:1745:6:RCC_ClearITPendingBit			16			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_spi.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_spi.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.su

			stm32f30x_spi.c:190:6:SPI_I2S_DeInit			16			static


			stm32f30x_spi.c:226:6:SPI_StructInit			16			static


			stm32f30x_spi.c:257:6:SPI_Init			24			static


			stm32f30x_spi.c:354:6:I2S_StructInit			16			static


			stm32f30x_spi.c:391:6:I2S_Init			96			static


			stm32f30x_spi.c:494:6:SPI_Cmd			16			static


			stm32f30x_spi.c:524:6:SPI_TIModeCmd			16			static


			stm32f30x_spi.c:550:6:I2S_Cmd			16			static


			stm32f30x_spi.c:587:6:SPI_DataSizeConfig			24			static


			stm32f30x_spi.c:614:6:SPI_RxFIFOThresholdConfig			16			static


			stm32f30x_spi.c:636:6:SPI_BiDirectionalLineConfig			16			static


			stm32f30x_spi.c:664:6:SPI_NSSInternalSoftwareConfig			16			static


			stm32f30x_spi.c:701:6:I2S_FullDuplexConfig			24			static


			stm32f30x_spi.c:752:6:SPI_SSOutputCmd			16			static


			stm32f30x_spi.c:781:6:SPI_NSSPulseModeCmd			16			static


			stm32f30x_spi.c:830:6:SPI_SendData8			24			static


			stm32f30x_spi.c:850:6:SPI_I2S_SendData16			16			static


			stm32f30x_spi.c:863:9:SPI_ReceiveData8			24			static


			stm32f30x_spi.c:882:10:SPI_I2S_ReceiveData16			16			static


			stm32f30x_spi.c:964:6:SPI_CRCLengthConfig			16			static


			stm32f30x_spi.c:984:6:SPI_CalculateCRC			16			static


			stm32f30x_spi.c:1007:6:SPI_TransmitCRC			16			static


			stm32f30x_spi.c:1025:10:SPI_GetCRC			24			static


			stm32f30x_spi.c:1051:10:SPI_GetCRCPolynomial			16			static


			stm32f30x_spi.c:1088:6:SPI_I2S_DMACmd			16			static


			stm32f30x_spi.c:1125:6:SPI_LastDMATransferCmd			16			static


			stm32f30x_spi.c:1224:6:SPI_I2S_ITConfig			24			static


			stm32f30x_spi.c:1260:10:SPI_GetTransmissionFIFOStatus			16			static


			stm32f30x_spi.c:1275:10:SPI_GetReceptionFIFOStatus			16			static


			stm32f30x_spi.c:1298:12:SPI_I2S_GetFlagStatus			24			static


			stm32f30x_spi.c:1334:6:SPI_I2S_ClearFlag			16			static


			stm32f30x_spi.c:1358:10:SPI_I2S_GetITStatus			24			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.su

			stm32f30x_syscfg.c:108:6:SYSCFG_DeInit			4			static


			stm32f30x_syscfg.c:134:6:SYSCFG_MemoryRemapConfig			24			static


			stm32f30x_syscfg.c:175:6:SYSCFG_DMAChannelRemapConfig			16			static


			stm32f30x_syscfg.c:205:6:SYSCFG_TriggerRemapConfig			16			static


			stm32f30x_syscfg.c:235:6:SYSCFG_EncoderRemapConfig			16			static


			stm32f30x_syscfg.c:261:6:SYSCFG_USBInterruptLineRemapCmd			16			static


			stm32f30x_syscfg.c:293:6:SYSCFG_I2CFastModePlusConfig			16			static


			stm32f30x_syscfg.c:325:6:SYSCFG_ITConfig			16			static


			stm32f30x_syscfg.c:351:6:SYSCFG_EXTILineConfig			24			static


			stm32f30x_syscfg.c:375:6:SYSCFG_BreakConfig			16			static


			stm32f30x_syscfg.c:390:6:SYSCFG_BypassParityCheckDisable			4			static


			stm32f30x_syscfg.c:403:6:SYSCFG_SRAMWRPEnable			16			static


			stm32f30x_syscfg.c:419:12:SYSCFG_GetFlagStatus			24			static


			stm32f30x_syscfg.c:448:6:SYSCFG_ClearFlag			16			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_tim.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_tim.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.su

			stm32f30x_tim.c:199:6:TIM_DeInit			16			static


			stm32f30x_tim.c:267:6:TIM_TimeBaseInit			24			static


			stm32f30x_tim.c:319:6:TIM_TimeBaseStructInit			16			static


			stm32f30x_tim.c:339:6:TIM_PrescalerConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:362:6:TIM_CounterModeConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:388:6:TIM_SetCounter			16			static


			stm32f30x_tim.c:403:6:TIM_SetAutoreload			16			static


			stm32f30x_tim.c:417:10:TIM_GetCounter			16			static


			stm32f30x_tim.c:431:10:TIM_GetPrescaler			16			static


			stm32f30x_tim.c:447:6:TIM_UpdateDisableConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:476:6:TIM_UpdateRequestConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:502:6:TIM_UIFRemap			16			static


			stm32f30x_tim.c:527:6:TIM_ARRPreloadConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:554:6:TIM_SelectOnePulseMode			16			static


			stm32f30x_tim.c:577:6:TIM_SetClockDivision			16			static


			stm32f30x_tim.c:598:6:TIM_Cmd			16			static


			stm32f30x_tim.c:676:6:TIM_OC1Init			32			static


			stm32f30x_tim.c:756:6:TIM_OC2Init			32			static


			stm32f30x_tim.c:837:6:TIM_OC3Init			32			static


			stm32f30x_tim.c:917:6:TIM_OC4Init			32			static


			stm32f30x_tim.c:982:6:TIM_OC5Init			32			static


			stm32f30x_tim.c:1046:6:TIM_OC6Init			32			static


			stm32f30x_tim.c:1110:6:TIM_SelectGC5C1			16			static


			stm32f30x_tim.c:1136:6:TIM_SelectGC5C2			16			static


			stm32f30x_tim.c:1163:6:TIM_SelectGC5C3			16			static


			stm32f30x_tim.c:1187:6:TIM_OCStructInit			16			static


			stm32f30x_tim.c:1229:6:TIM_SelectOCxM			32			static


			stm32f30x_tim.c:1275:6:TIM_SetCompare1			16			static


			stm32f30x_tim.c:1291:6:TIM_SetCompare2			16			static


			stm32f30x_tim.c:1306:6:TIM_SetCompare3			16			static


			stm32f30x_tim.c:1321:6:TIM_SetCompare4			16			static


			stm32f30x_tim.c:1336:6:TIM_SetCompare5			16			static


			stm32f30x_tim.c:1351:6:TIM_SetCompare6			16			static


			stm32f30x_tim.c:1369:6:TIM_ForcedOC1Config			24			static


			stm32f30x_tim.c:1398:6:TIM_ForcedOC2Config			24			static


			stm32f30x_tim.c:1426:6:TIM_ForcedOC3Config			24			static


			stm32f30x_tim.c:1455:6:TIM_ForcedOC4Config			24			static


			stm32f30x_tim.c:1483:6:TIM_ForcedOC5Config			24			static


			stm32f30x_tim.c:1511:6:TIM_ForcedOC6Config			24			static


			stm32f30x_tim.c:1539:6:TIM_OC1PreloadConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1569:6:TIM_OC2PreloadConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1598:6:TIM_OC3PreloadConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1627:6:TIM_OC4PreloadConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1656:6:TIM_OC5PreloadConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1685:6:TIM_OC6PreloadConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1714:6:TIM_OC1FastConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1745:6:TIM_OC2FastConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1775:6:TIM_OC3FastConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1805:6:TIM_OC4FastConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:1835:6:TIM_ClearOC1Ref			24			static


			stm32f30x_tim.c:1865:6:TIM_ClearOC2Ref			24			static


			stm32f30x_tim.c:1894:6:TIM_ClearOC3Ref			24			static


			stm32f30x_tim.c:1923:6:TIM_ClearOC4Ref			24			static


			stm32f30x_tim.c:1952:6:TIM_ClearOC5Ref			24			static


			stm32f30x_tim.c:1981:6:TIM_ClearOC6Ref			24			static


			stm32f30x_tim.c:2010:6:TIM_SelectOCREFClear			16			static


			stm32f30x_tim.c:2030:6:TIM_OC1PolarityConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2057:6:TIM_OC1NPolarityConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2084:6:TIM_OC2PolarityConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2111:6:TIM_OC2NPolarityConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2138:6:TIM_OC3PolarityConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2165:6:TIM_OC3NPolarityConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2192:6:TIM_OC4PolarityConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2219:6:TIM_OC5PolarityConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2246:6:TIM_OC6PolarityConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2279:6:TIM_CCxCmd			24			static


			stm32f30x_tim.c:2309:6:TIM_CCxNCmd			24			static


			stm32f30x_tim.c:2391:6:TIM_ICInit			16			static


			stm32f30x_tim.c:2444:6:TIM_ICStructInit			16			static


			stm32f30x_tim.c:2463:6:TIM_PWMIConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:2520:10:TIM_GetCapture1			16			static


			stm32f30x_tim.c:2535:10:TIM_GetCapture2			16			static


			stm32f30x_tim.c:2549:10:TIM_GetCapture3			16			static


			stm32f30x_tim.c:2563:10:TIM_GetCapture4			16			static


			stm32f30x_tim.c:2583:6:TIM_SetIC1Prescaler			16			static


			stm32f30x_tim.c:2608:6:TIM_SetIC2Prescaler			16			static


			stm32f30x_tim.c:2632:6:TIM_SetIC3Prescaler			16			static


			stm32f30x_tim.c:2656:6:TIM_SetIC4Prescaler			16			static


			stm32f30x_tim.c:2709:6:TIM_BDTRConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:2739:6:TIM_Break1Config			24			static


			stm32f30x_tim.c:2761:6:TIM_Break2Config			24			static


			stm32f30x_tim.c:2781:6:TIM_Break1Cmd			16			static


			stm32f30x_tim.c:2806:6:TIM_Break2Cmd			16			static


			stm32f30x_tim.c:2830:6:TIM_BDTRStructInit			16			static


			stm32f30x_tim.c:2849:6:TIM_CtrlPWMOutputs			16			static


			stm32f30x_tim.c:2874:6:TIM_SelectCOM			16			static


			stm32f30x_tim.c:2899:6:TIM_CCPreloadControl			16			static


			stm32f30x_tim.c:2956:6:TIM_ITConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:2994:6:TIM_GenerateEvent			16			static


			stm32f30x_tim.c:3029:12:TIM_GetFlagStatus			24			static


			stm32f30x_tim.c:3073:6:TIM_ClearFlag			16			static


			stm32f30x_tim.c:3101:10:TIM_GetITStatus			24			static


			stm32f30x_tim.c:3142:6:TIM_ClearITPendingBit			16			static


			stm32f30x_tim.c:3179:6:TIM_DMAConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:3206:6:TIM_DMACmd			16			static


			stm32f30x_tim.c:3232:6:TIM_SelectCCDMA			16			static


			stm32f30x_tim.c:3271:6:TIM_InternalClockConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:3292:6:TIM_ITRxExternalClockConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:3322:6:TIM_TIxExternalClockConfig			24			static


			stm32f30x_tim.c:3362:6:TIM_ETRClockMode1Config			32			static


			stm32f30x_tim.c:3409:6:TIM_ETRClockMode2Config			24			static


			stm32f30x_tim.c:3476:6:TIM_SelectInputTrigger			24			static


			stm32f30x_tim.c:3519:6:TIM_SelectOutputTrigger			16			static


			stm32f30x_tim.c:3557:6:TIM_SelectOutputTrigger2			16			static


			stm32f30x_tim.c:3584:6:TIM_SelectSlaveMode			16			static


			stm32f30x_tim.c:3607:6:TIM_SelectMasterSlaveMode			16			static


			stm32f30x_tim.c:3637:6:TIM_ETRConfig			32			static


			stm32f30x_tim.c:3695:6:TIM_EncoderInterfaceConfig			32			static


			stm32f30x_tim.c:3747:6:TIM_SelectHallSensor			16			static


			stm32f30x_tim.c:3803:6:TIM_RemapConfig			16			static


			stm32f30x_tim.c:3834:13:TI1_Config			32			static


			stm32f30x_tim.c:3875:13:TI2_Config			40			static


			stm32f30x_tim.c:3917:13:TI3_Config			32			static


			stm32f30x_tim.c:3958:13:TI4_Config			32			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.d

Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.su

			stm32f30x_usart.c:173:6:USART_DeInit			16			static


			stm32f30x_usart.c:217:6:USART_Init			88			static


			stm32f30x_usart.c:338:6:USART_StructInit			16			static


			stm32f30x_usart.c:359:6:USART_ClockInit			24			static


			stm32f30x_usart.c:389:6:USART_ClockStructInit			16			static


			stm32f30x_usart.c:406:6:USART_Cmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:436:6:USART_DirectionModeCmd			24			static


			stm32f30x_usart.c:468:6:USART_OverSampling8Cmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:496:6:USART_OneBitMethodCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:526:6:USART_MSBFirstCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:560:6:USART_DataInvCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:596:6:USART_InvPinCmd			24			static


			stm32f30x_usart.c:629:6:USART_SWAPPinCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:655:6:USART_ReceiverTimeOutCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:682:6:USART_SetReceiverTimeOut			16			static


			stm32f30x_usart.c:705:6:USART_SetPrescaler			16			static


			stm32f30x_usart.c:754:6:USART_STOPModeCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:787:6:USART_StopModeWakeUpSourceConfig			16			static


			stm32f30x_usart.c:838:6:USART_AutoBaudRateCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:872:6:USART_AutoBaudRateConfig			16			static


			stm32f30x_usart.c:915:6:USART_SendData			16			static


			stm32f30x_usart.c:931:10:USART_ReceiveData			16			static


			stm32f30x_usart.c:981:6:USART_SetAddress			16			static


			stm32f30x_usart.c:1000:6:USART_MuteModeCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:1028:6:USART_MuteModeWakeUpConfig			16			static


			stm32f30x_usart.c:1048:6:USART_AddressDetectionConfig			16			static


			stm32f30x_usart.c:1113:6:USART_LINBreakDetectLengthConfig			16			static


			stm32f30x_usart.c:1131:6:USART_LINCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:1189:6:USART_HalfDuplexCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:1270:6:USART_SetGuardTime			16			static


			stm32f30x_usart.c:1289:6:USART_SmartCardCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:1314:6:USART_SmartCardNACKCmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:1338:6:USART_SetAutoRetryCount			16			static


			stm32f30x_usart.c:1356:6:USART_SetBlockLength			16			static


			stm32f30x_usart.c:1419:6:USART_IrDAConfig			16			static


			stm32f30x_usart.c:1437:6:USART_IrDACmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:1495:6:USART_DECmd			16			static


			stm32f30x_usart.c:1522:6:USART_DEPolarityConfig			16			static


			stm32f30x_usart.c:1540:6:USART_SetDEAssertionTime			16			static


			stm32f30x_usart.c:1560:6:USART_SetDEDeassertionTime			16			static


			stm32f30x_usart.c:1607:6:USART_DMACmd			24			static


			stm32f30x_usart.c:1640:6:USART_DMAReceptionErrorConfig			16			static


			stm32f30x_usart.c:1773:6:USART_ITConfig			40			static


			stm32f30x_usart.c:1827:6:USART_RequestCmd			24			static


			stm32f30x_usart.c:1860:6:USART_OverrunDetectionConfig			16			static


			stm32f30x_usart.c:1902:12:USART_GetFlagStatus			24			static


			stm32f30x_usart.c:1953:6:USART_ClearFlag			16			static


			stm32f30x_usart.c:1984:10:USART_GetITStatus			32			static


			stm32f30x_usart.c:2056:6:USART_ClearITPendingBit			24			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/cmsis_lib/subdir.mk

################################################################################

# Automatically-generated file. Do not edit!

# Toolchain: GNU Tools for STM32 (9-2020-q2-update)

################################################################################



# Add inputs and outputs from these tool invocations to the build variables 

C_SRCS += \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.c \
../Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.c 



OBJS += \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o 



C_DEPS += \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.d \
./Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.d 





# Each subdirectory must supply rules for building sources it contributes

Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.o: ../Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.c Src/cmsis_lib/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"










Mikrokontrollerkode/Debug/Src/example/GPIO_Toggle_Example.d

Src/example/GPIO_Toggle_Example.o: ../Src/example/GPIO_Toggle_Example.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/example/GPIO_Toggle_Example.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/example/GPIO_Toggle_Example.su

GPIO_Toggle_Example.c:57:6:GPIO_Toggle_Example	24	static

GPIO_Toggle_Example.c:76:6:Delay	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/example/subdir.mk

################################################################################

# Automatically-generated file. Do not edit!

# Toolchain: GNU Tools for STM32 (9-2020-q2-update)

################################################################################



# Add inputs and outputs from these tool invocations to the build variables 

C_SRCS += \
../Src/example/GPIO_Toggle_Example.c \
../Src/example/system_stm32f30x.c 



OBJS += \
./Src/example/GPIO_Toggle_Example.o \
./Src/example/system_stm32f30x.o 



C_DEPS += \
./Src/example/GPIO_Toggle_Example.d \
./Src/example/system_stm32f30x.d 





# Each subdirectory must supply rules for building sources it contributes

Src/example/GPIO_Toggle_Example.o: ../Src/example/GPIO_Toggle_Example.c Src/example/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/example/GPIO_Toggle_Example.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/example/system_stm32f30x.o: ../Src/example/system_stm32f30x.c Src/example/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/example/system_stm32f30x.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"










Mikrokontrollerkode/Debug/Src/example/system_stm32f30x.d

Src/example/system_stm32f30x.o: ../Src/example/system_stm32f30x.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/example/system_stm32f30x.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/example/system_stm32f30x.su

system_stm32f30x.c:169:6:SystemInit	8	static

system_stm32f30x.c:248:6:SystemCoreClockUpdate	24	static

system_stm32f30x.c:300:13:SetSysClock	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/main.d

Src/main.o: ../Src/main.c ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/decl_global_var.h \

 ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_exti.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/decl_global_var.h:



../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_exti.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/main.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/main.su

main.c:54:5:main	8	static

main.c:67:6:SendSensorData	8	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/bt_click.d

Src/methods/bt_click.o: ../Src/methods/bt_click.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/bt_click.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/bt_click.su

bt_click.c:35:6:command	24	static

bt_click.c:94:6:USART_bt_write	16	static

bt_click.c:101:6:USART_bt_write_string	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/GPIO_methods.d

Src/methods/GPIO_methods.o: ../Src/methods/GPIO_methods.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h \

 ../Inc/ext_global_var.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/ext_global_var.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/GPIO_methods.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/GPIO_methods.su

			GPIO_methods.c:62:6:GPIO_init			8			static


			GPIO_methods.c:85:6:GPIO_A			16			static


			GPIO_methods.c:101:6:GPIO_B			24			static


			GPIO_methods.c:124:6:GPIO_C			16			static


			GPIO_methods.c:136:6:GPIO_D			4			static


			GPIO_methods.c:141:6:GPIO_E			16			static


			GPIO_methods.c:155:6:GPIO_F			16			static


			GPIO_methods.c:169:6:GPIOB_I2C			16			static


			GPIO_methods.c:192:6:GPIOAE_SPI1			24			static


			GPIO_methods.c:228:6:GPIOB_SPI2			24			static


			GPIO_methods.c:264:6:GPIOA_TIM2			16			static


			GPIO_methods.c:285:6:GPIOD_TIM4			16			static


			GPIO_methods.c:302:6:GPIOB_ADC3			16			static


			GPIO_methods.c:323:6:GPIOA_USART1			16			static


			GPIO_methods.c:353:6:GPIOA_USART2			16			static


			GPIO_methods.c:383:6:GPIOD_USART3			16			static


			GPIO_methods.c:413:6:GPIOD_CAN1			16			static


			GPIO_methods.c:441:6:spin			16			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/I2C_methods.d

Src/methods/I2C_methods.o: ../Src/methods/I2C_methods.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h \

 ../Inc/ext_global_var.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/ext_global_var.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/I2C_methods.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/I2C_methods.su

I2C_methods.c:49:6:I2C1_init	8	static

I2C_methods.c:66:6:I2C1_deinit	4	static

I2C_methods.c:71:6:com_speed	16	static

I2C_methods.c:100:7:I2C_write_1Adr	24	static

I2C_methods.c:109:7:I2C_read_1Adr	24	static

I2C_methods.c:121:7:I2C_Start	16	static

I2C_methods.c:150:7:I2C_send	16	static

I2C_methods.c:164:6:I2C_NBYTES	16	static

I2C_methods.c:170:7:wait_I2C1_Start	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/init.d

Src/methods/init.o: ../Src/methods/init.c ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/ext_global_var.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/ext_global_var.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/init.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/init.su

init.c:60:6:hardware_init	8	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/Interrupt_methods.d

Src/methods/Interrupt_methods.o: ../Src/methods/Interrupt_methods.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h \

 ../Inc/ext_global_var.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/ext_global_var.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/Interrupt_methods.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/Interrupt_methods.su

			core_cm4.h:1072:22:NVIC_EnableIRQ			16			static


			core_cm4.h:1157:22:NVIC_SetPriority			16			static


			Interrupt_methods.c:70:6:interrupt_setup			16			static,ignoring_inline_asm


			Interrupt_methods.c:78:6:SysTick_setup			8			static


			Interrupt_methods.c:88:6:I2C1_EV_EXTI23_init			8			static


			Interrupt_methods.c:95:6:I2C1_ER_IRQHandler_init			8			static


			Interrupt_methods.c:103:6:PC2_EXTI2_init			8			static


			Interrupt_methods.c:126:6:USART1_EXTI25_init			8			static


			Interrupt_methods.c:132:6:USART2_EXTI26_init			8			static


			Interrupt_methods.c:138:6:USART3_EXTI28_init			8			static


			Interrupt_methods.c:147:6:SysTick_Handler			4			static


			Interrupt_methods.c:169:6:I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler			16			static


			Interrupt_methods.c:178:6:I2C1_ER_IRQHandler			8			static


			Interrupt_methods.c:184:6:EXTI2_TSC_IRQHandler			4			static


			Interrupt_methods.c:203:6:USART1_EXTI25_IRQHandler			16			static


			Interrupt_methods.c:217:6:USART2_EXTI26_IRQHandler			16			static


			Interrupt_methods.c:237:6:USART3_EXTI28_IRQHandler			16			static


			Interrupt_methods.c:249:7:ORE_Check			16			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/PAC17X0.d

Src/methods/PAC17X0.o: ../Src/methods/PAC17X0.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h ../Inc/ext_global_var.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/ext_global_var.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/PAC17X0.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/PAC17X0.su

PAC17X0.c:55:7:configure_PAC	24	static

PAC17X0.c:141:9:PACread_CH1Vsense	16	static

PAC17X0.c:154:10:PACread_CH1Vsource	16	static

PAC17X0.c:167:10:read_measurements	16	static

PAC17X0.c:174:7:Vsource_conv	32	static

PAC17X0.c:187:7:Vsense_conv	24	static

PAC17X0.c:192:7:PAC_OneShot	16	static

PAC17X0.c:204:7:wait_PAC	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/subdir.mk

################################################################################

# Automatically-generated file. Do not edit!

# Toolchain: GNU Tools for STM32 (9-2020-q2-update)

################################################################################



# Add inputs and outputs from these tool invocations to the build variables 

C_SRCS += \
../Src/methods/GPIO_methods.c \
../Src/methods/I2C_methods.c \
../Src/methods/Interrupt_methods.c \
../Src/methods/PAC17X0.c \
../Src/methods/UART_methods.c \
../Src/methods/bt_click.c \
../Src/methods/init.c \
../Src/methods/tools.c \
../Src/methods/usart_commands.c 



OBJS += \
./Src/methods/GPIO_methods.o \
./Src/methods/I2C_methods.o \
./Src/methods/Interrupt_methods.o \
./Src/methods/PAC17X0.o \
./Src/methods/UART_methods.o \
./Src/methods/bt_click.o \
./Src/methods/init.o \
./Src/methods/tools.o \
./Src/methods/usart_commands.o 



C_DEPS += \
./Src/methods/GPIO_methods.d \
./Src/methods/I2C_methods.d \
./Src/methods/Interrupt_methods.d \
./Src/methods/PAC17X0.d \
./Src/methods/UART_methods.d \
./Src/methods/bt_click.d \
./Src/methods/init.d \
./Src/methods/tools.d \
./Src/methods/usart_commands.d 





# Each subdirectory must supply rules for building sources it contributes

Src/methods/GPIO_methods.o: ../Src/methods/GPIO_methods.c Src/methods/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/methods/GPIO_methods.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/methods/I2C_methods.o: ../Src/methods/I2C_methods.c Src/methods/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/methods/I2C_methods.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/methods/Interrupt_methods.o: ../Src/methods/Interrupt_methods.c Src/methods/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/methods/Interrupt_methods.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/methods/PAC17X0.o: ../Src/methods/PAC17X0.c Src/methods/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/methods/PAC17X0.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/methods/UART_methods.o: ../Src/methods/UART_methods.c Src/methods/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/methods/UART_methods.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/methods/bt_click.o: ../Src/methods/bt_click.c Src/methods/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/methods/bt_click.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/methods/init.o: ../Src/methods/init.c Src/methods/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/methods/init.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/methods/tools.o: ../Src/methods/tools.c Src/methods/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/methods/tools.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/methods/usart_commands.o: ../Src/methods/usart_commands.c Src/methods/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/methods/usart_commands.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"










Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/tools.d

Src/methods/tools.o: ../Src/methods/tools.c ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/ext_global_var.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/ext_global_var.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/tools.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/tools.su

tools.c:64:13:u82s	16	static

tools.c:76:13:u162s	16	static

tools.c:90:13:u322s	24	static

tools.c:128:7:my_round	32	static

tools.c:143:14:f2s	72	static

tools.c:204:7:EWMA	24	static

tools.c:208:9:trapeze_integration	24	static

tools.c:212:7:wait	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/UART_methods.d

Src/methods/UART_methods.o: ../Src/methods/UART_methods.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h ../Inc/ext_global_var.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h:



../Inc/ext_global_var.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/UART_methods.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/UART_methods.su

UART_methods.c:51:6:USART1_init	4	static

UART_methods.c:73:6:USART2_init	4	static

UART_methods.c:96:6:USART3_init	4	static

UART_methods.c:118:6:USART_Put	16	static

UART_methods.c:124:9:USART_Get	16	static

UART_methods.c:131:9:USART_read	16	static

UART_methods.c:142:6:USART_write	16	static

UART_methods.c:150:6:USART_write_no_delay	16	static

UART_methods.c:155:6:USART_write_string	16	static

UART_methods.c:163:7:USART_write_u16	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/usart_commands.d

Src/methods/usart_commands.o: ../Src/methods/usart_commands.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h ../Inc/ext_global_var.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/ext_global_var.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/usart_commands.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/methods/usart_commands.su

usart_commands.c:59:7:USART_Command	24	static

usart_commands.c:130:6:send_status	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/printf.d

Src/printf.o: ../Src/printf.c








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/printf.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/printf.su

			printf.c:18:6:PrintChar			16			static


			printf.c:40:12:PutChar			16			static


			printf.c:54:12:PutString			24			static


			printf.c:77:12:PutUnsignedInt			32			static


			printf.c:123:12:PutSignedInt			32			static


			printf.c:202:12:PutHexa			40			static


			stdio.h:268:5:vsnprintf			48			static


			stdio.h:266:5:snprintf			24			static


			stdio.h:210:5:vsprintf			24			static


			stdio.h:206:5:vfprintf			168			static


			stdio.h:208:5:vprintf			16			static


			stdio.h:196:5:fprintf			28			static


			stdio.h:200:5:printf			16			static


			stdio.h:244:5:sprintf			28			static


			stdio.h:221:5:puts			16			static


			stdio.h:214:5:fputc			16			static


			stdio.h:215:5:fputs			24			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.d

Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o: \

 ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.c \

 ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.h \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_exti.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_can.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_misc.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_spi.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_tim.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h



../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_exti.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_can.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_misc.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_spi.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_tim.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.su

stm32f3_discovery.c:136:6:STM_EVAL_LEDInit	24	static

stm32f3_discovery.c:166:6:STM_EVAL_LEDOn	16	static

stm32f3_discovery.c:185:6:STM_EVAL_LEDOff	16	static

stm32f3_discovery.c:204:6:STM_EVAL_LEDToggle	16	static

stm32f3_discovery.c:220:6:STM_EVAL_PBInit	40	static

stm32f3_discovery.c:264:10:STM_EVAL_PBGetState	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.d

Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o: \

 ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.c \

 ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.h \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_can.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_spi.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_tim.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h



../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_can.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_spi.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_tim.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.su

			stm32f3_discovery_l3gd20.c:103:6:L3GD20_Init			24			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:129:6:L3GD20_RebootCmd			16			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:149:6:L3GD20_INT1InterruptConfig			24			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:184:6:L3GD20_INT1InterruptCmd			24			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:206:6:L3GD20_INT2InterruptCmd			24			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:226:6:L3GD20_FilterConfig			24			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:251:6:L3GD20_FilterCmd			24			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:271:9:L3GD20_GetDataStatus			16			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:288:6:L3GD20_Write			16			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:322:6:L3GD20_Read			16			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:355:13:L3GD20_LowLevel_Init			40			static


			stm32f3_discovery_l3gd20.c:442:16:L3GD20_SendByte			16			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.d

Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o: \

 ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_can.h ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4.h ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h \

 ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_exti.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_spi.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_tim.h ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h \

 ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.h \

 ../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_can.h:



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_exti.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_spi.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_tim.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h:



../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.h:



../Inc/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.su

			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:102:6:LSM303DLHC_AccInit			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:130:6:LSM303DLHC_AccRebootCmd			16			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:150:6:LSM303DLHC_AccFilterConfig			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:177:6:LSM303DLHC_AccFilterCmd			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:200:6:LSM303DLHC_AccFilterClickCmd			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:229:6:LSM303DLHC_AccIT1Config			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:266:6:LSM303DLHC_AccIT2Config			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:296:6:LSM303DLHC_AccINT1InterruptConfig			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:324:6:LSM303DLHC_AccINT2InterruptConfig			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:352:6:LSM303DLHC_AccClickITConfig			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:378:9:LSM303DLHC_AccGetDataStatus			16			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:394:6:LSM303DLHC_MagInit			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:425:9:LSM303DLHC_MagGetDataStatus			16			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:442:10:LSM303DLHC_Write			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:505:10:LSM303DLHC_Read			24			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:578:13:LSM303DLHC_LowLevel_Init			56			static


			stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c:668:10:LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback			4			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/stm32f3_discovery/subdir.mk

################################################################################

# Automatically-generated file. Do not edit!

# Toolchain: GNU Tools for STM32 (9-2020-q2-update)

################################################################################



# Add inputs and outputs from these tool invocations to the build variables 

C_SRCS += \
../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.c \
../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.c \
../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c 



OBJS += \
./Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o \
./Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o \
./Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o 



C_DEPS += \
./Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.d \
./Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.d \
./Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.d 





# Each subdirectory must supply rules for building sources it contributes

Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.o: ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.c Src/stm32f3_discovery/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.o: ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.c Src/stm32f3_discovery/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.o: ../Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c Src/stm32f3_discovery/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"










Mikrokontrollerkode/Debug/Src/subdir.mk

################################################################################

# Automatically-generated file. Do not edit!

# Toolchain: GNU Tools for STM32 (9-2020-q2-update)

################################################################################



# Add inputs and outputs from these tool invocations to the build variables 

C_SRCS += \
../Src/main.c \
../Src/printf.c \
../Src/syscalls.c \
../Src/sysmem.c \
../Src/system_stm32f30x_temp.c 



OBJS += \
./Src/main.o \
./Src/printf.o \
./Src/syscalls.o \
./Src/sysmem.o \
./Src/system_stm32f30x_temp.o 



C_DEPS += \
./Src/main.d \
./Src/printf.d \
./Src/syscalls.d \
./Src/sysmem.d \
./Src/system_stm32f30x_temp.d 





# Each subdirectory must supply rules for building sources it contributes

Src/main.o: ../Src/main.c Src/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/main.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/printf.o: ../Src/printf.c Src/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/printf.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/syscalls.o: ../Src/syscalls.c Src/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/syscalls.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/sysmem.o: ../Src/sysmem.c Src/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/sysmem.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"

Src/system_stm32f30x_temp.o: ../Src/system_stm32f30x_temp.c Src/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc "$<" -mcpu=cortex-m4 -std=gnu11 -g3 -DSTM32F303VCTx -DSTM32 -DSTM32F3 -DSTM32F3DISCOVERY -DDEBUG -c -I../Inc -O0 -ffunction-sections -fdata-sections -Wall -fstack-usage -MMD -MP -MF"Src/system_stm32f30x_temp.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@"










Mikrokontrollerkode/Debug/Src/syscalls.d

Src/syscalls.o: ../Src/syscalls.c








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/syscalls.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/syscalls.su

			syscalls.c:48:6:initialise_monitor_handles			4			static


			syscalls.c:52:5:_getpid			4			static


			syscalls.c:57:5:_kill			16			static


			syscalls.c:63:6:_exit			16			static


			syscalls.c:69:27:_read			32			static


			syscalls.c:81:27:_write			32			static


			syscalls.c:92:5:_close			16			static


			syscalls.c:98:5:_fstat			16			static


			syscalls.c:104:5:_isatty			16			static


			syscalls.c:109:5:_lseek			24			static


			syscalls.c:114:5:_open			12			static


			syscalls.c:120:5:_wait			16			static


			syscalls.c:126:5:_unlink			16			static


			syscalls.c:132:5:_times			16			static


			syscalls.c:137:5:_stat			16			static


			syscalls.c:143:5:_link			16			static


			syscalls.c:149:5:_fork			8			static


			syscalls.c:155:5:_execve			24			static









Mikrokontrollerkode/Debug/Src/sysmem.d

Src/sysmem.o: ../Src/sysmem.c








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/sysmem.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/sysmem.su

sysmem.c:38:9:_sbrk	24	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/system_stm32f30x_temp.d

Src/system_stm32f30x_temp.o: ../Src/system_stm32f30x_temp.c \

 ../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h ../Inc/cmsis/core_cm4.h \

 ../Inc/cmsis/core_cmInstr.h ../Inc/cmsis/core_cmFunc.h \

 ../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h ../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h



../Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h:



../Inc/cmsis/core_cm4.h:



../Inc/cmsis/core_cmInstr.h:



../Inc/cmsis/core_cmFunc.h:



../Inc/cmsis/core_cm4_simd.h:



../Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h:








Mikrokontrollerkode/Debug/Src/system_stm32f30x_temp.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Src/system_stm32f30x_temp.su

system_stm32f30x_temp.c:173:6:SystemInit1	8	static

system_stm32f30x_temp.c:252:6:SystemCoreClockUpdate1	24	static

system_stm32f30x_temp.c:304:13:SetSysClock1	16	static








Mikrokontrollerkode/Debug/Startup/startup_stm32f303vctx.d

Startup/startup_stm32f303vctx.o: ../Startup/startup_stm32f303vctx.s








Mikrokontrollerkode/Debug/Startup/startup_stm32f303vctx.o





Mikrokontrollerkode/Debug/Startup/subdir.mk

################################################################################

# Automatically-generated file. Do not edit!

# Toolchain: GNU Tools for STM32 (9-2020-q2-update)

################################################################################



# Add inputs and outputs from these tool invocations to the build variables 

S_SRCS += \
../Startup/startup_stm32f303vctx.s 



OBJS += \
./Startup/startup_stm32f303vctx.o 



S_DEPS += \
./Startup/startup_stm32f303vctx.d 





# Each subdirectory must supply rules for building sources it contributes

Startup/startup_stm32f303vctx.o: ../Startup/startup_stm32f303vctx.s Startup/subdir.mk

	arm-none-eabi-gcc -mcpu=cortex-m4 -g3 -c -x assembler-with-cpp -MMD -MP -MF"Startup/startup_stm32f303vctx.d" -MT"$@" --specs=nano.specs -mfpu=fpv4-sp-d16 -mfloat-abi=hard -mthumb -o "$@" "$<"
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Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis/core_cm4.h



/**************************************************************************//**

 * @file     core_cm4.h

 * @brief    CMSIS Cortex-M4 Core Peripheral Access Layer Header File

 * @version  V2.10

 * @date     19. July 2011

 *

 * @note

 * Copyright (C) 2009-2011 ARM Limited. All rights reserved.

 *

 * @par

 * ARM Limited (ARM) is supplying this software for use with Cortex-M

 * processor based microcontrollers.  This file can be freely distributed

 * within development tools that are supporting such ARM based processors.

 *

 * @par

 * THIS SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS".  NO WARRANTIES, WHETHER EXPRESS, IMPLIED

 * OR STATUTORY, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, IMPLIED WARRANTIES OF

 * MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE APPLY TO THIS SOFTWARE.

 * ARM SHALL NOT, IN ANY CIRCUMSTANCES, BE LIABLE FOR SPECIAL, INCIDENTAL, OR

 * CONSEQUENTIAL DAMAGES, FOR ANY REASON WHATSOEVER.

 *

 ******************************************************************************/

#if defined ( __ICCARM__ )

 #pragma system_include  /* treat file as system include file for MISRA check */

#endif



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



#ifndef __CORE_CM4_H_GENERIC

#define __CORE_CM4_H_GENERIC





/** \mainpage CMSIS Cortex-M4



  This documentation describes the CMSIS Cortex-M Core Peripheral Access Layer.

  It consists of:



     - Cortex-M Core Register Definitions

     - Cortex-M functions

     - Cortex-M instructions

     - Cortex-M SIMD instructions



  The CMSIS Cortex-M4 Core Peripheral Access Layer contains C and assembly functions that ease

  access to the Cortex-M Core

 */



/** \defgroup CMSIS_MISRA_Exceptions  CMSIS MISRA-C:2004 Compliance Exceptions

  CMSIS violates following MISRA-C2004 Rules:

  

   - Violates MISRA 2004 Required Rule 8.5, object/function definition in header file.<br>

     Function definitions in header files are used to allow 'inlining'. 



   - Violates MISRA 2004 Required Rule 18.4, declaration of union type or object of union type: '{...}'.<br>

     Unions are used for effective representation of core registers.

   

   - Violates MISRA 2004 Advisory Rule 19.7, Function-like macro defined.<br>

     Function-like macros are used to allow more efficient code. 



 */





/*******************************************************************************

 *                 CMSIS definitions

 ******************************************************************************/

/** \defgroup CMSIS_core_definitions CMSIS Core Definitions

  This file defines all structures and symbols for CMSIS core:

   - CMSIS version number

   - Cortex-M core

   - Cortex-M core Revision Number

  @{

 */



/*  CMSIS CM4 definitions */

#define __CM4_CMSIS_VERSION_MAIN  (0x02)                                                       /*!< [31:16] CMSIS HAL main version */

#define __CM4_CMSIS_VERSION_SUB   (0x10)                                                       /*!< [15:0]  CMSIS HAL sub version  */

#define __CM4_CMSIS_VERSION       ((__CM4_CMSIS_VERSION_MAIN << 16) | __CM4_CMSIS_VERSION_SUB) /*!< CMSIS HAL version number       */



#define __CORTEX_M                (0x04)                                                       /*!< Cortex core                    */





#if   defined ( __CC_ARM )

  #define __ASM            __asm                                      /*!< asm keyword for ARM Compiler          */

  #define __INLINE         __inline                                   /*!< inline keyword for ARM Compiler       */



#elif defined ( __ICCARM__ )

  #define __ASM           __asm                                       /*!< asm keyword for IAR Compiler          */

  #define __INLINE        inline                                      /*!< inline keyword for IAR Compiler. Only available in High optimization mode! */



#elif defined ( __GNUC__ )

  #define __ASM            __asm                                      /*!< asm keyword for GNU Compiler          */

  #define __INLINE         inline                                     /*!< inline keyword for GNU Compiler       */



#elif defined ( __TASKING__ )

  #define __ASM            __asm                                      /*!< asm keyword for TASKING Compiler      */

  #define __INLINE         inline                                     /*!< inline keyword for TASKING Compiler   */



#endif



/*!< __FPU_USED to be checked prior to making use of FPU specific registers and functions */

#if defined ( __CC_ARM )

  #if defined __TARGET_FPU_VFP

    #if (__FPU_PRESENT == 1)

      #define __FPU_USED       1

    #else

      #warning "Compiler generates FPU instructions for a device without an FPU (check __FPU_PRESENT)"

      #define __FPU_USED       0

    #endif

  #else

    #define __FPU_USED         0

  #endif



#elif defined ( __ICCARM__ )

  #if defined __ARMVFP__

    #if (__FPU_PRESENT == 1)

      #define __FPU_USED       1

    #else

      #warning "Compiler generates FPU instructions for a device without an FPU (check __FPU_PRESENT)"

      #define __FPU_USED       0

    #endif

  #else

    #define __FPU_USED         0

  #endif



#elif defined ( __GNUC__ )

  #if defined (__VFP_FP__) && !defined(__SOFTFP__)

    #if (__FPU_PRESENT == 1)

      #define __FPU_USED       1

    #else

      #warning "Compiler generates FPU instructions for a device without an FPU (check __FPU_PRESENT)"

      #define __FPU_USED       0

    #endif

  #else

    #define __FPU_USED         0

  #endif



#elif defined ( __TASKING__ )

    /* add preprocessor checks to define __FPU_USED */

    #define __FPU_USED         0

#endif



#include "stdint.h"						 /*!< standard types definitions                      */

#include <cmsis/core_cmInstr.h>                /*!< Core Instruction Access                         */

#include <cmsis/core_cmFunc.h>                 /*!< Core Function Access                            */

#include <cmsis/core_cm4_simd.h>               /*!< Compiler specific SIMD Intrinsics               */



#endif /* __CORE_CM4_H_GENERIC */



#ifndef __CMSIS_GENERIC



#ifndef __CORE_CM4_H_DEPENDANT

#define __CORE_CM4_H_DEPENDANT



/* check device defines and use defaults */

#if defined __CHECK_DEVICE_DEFINES

  #ifndef __CM4_REV

    #define __CM4_REV               0x0000

    #warning "__CM4_REV not defined in device header file; using default!"

  #endif



  #ifndef __FPU_PRESENT

    #define __FPU_PRESENT             0

    #warning "__FPU_PRESENT not defined in device header file; using default!"

  #endif



  #ifndef __MPU_PRESENT

    #define __MPU_PRESENT             0

    #warning "__MPU_PRESENT not defined in device header file; using default!"

  #endif



  #ifndef __NVIC_PRIO_BITS

    #define __NVIC_PRIO_BITS          4

    #warning "__NVIC_PRIO_BITS not defined in device header file; using default!"

  #endif



  #ifndef __Vendor_SysTickConfig

    #define __Vendor_SysTickConfig    0

    #warning "__Vendor_SysTickConfig not defined in device header file; using default!"

  #endif

#endif



/* IO definitions (access restrictions to peripheral registers) */

#ifdef __cplusplus

  #define   __I     volatile             /*!< defines 'read only' permissions                 */

#else

  #define   __I     volatile const       /*!< defines 'read only' permissions                 */

#endif

#define     __O     volatile             /*!< defines 'write only' permissions                */

#define     __IO    volatile             /*!< defines 'read / write' permissions              */



/*@} end of group CMSIS_core_definitions */







/*******************************************************************************

 *                 Register Abstraction

 ******************************************************************************/

/** \defgroup CMSIS_core_register CMSIS Core Register

  Core Register contain:

  - Core Register

  - Core NVIC Register

  - Core SCB Register

  - Core SysTick Register

  - Core Debug Register

  - Core MPU Register

  - Core FPU Register

*/



/** \ingroup  CMSIS_core_register

    \defgroup CMSIS_CORE CMSIS Core

  Type definitions for the Cortex-M Core Registers

  @{

 */



/** \brief  Union type to access the Application Program Status Register (APSR).

 */

typedef union

{

  struct

  {

#if (__CORTEX_M != 0x04)

    uint32_t _reserved0:27;              /*!< bit:  0..26  Reserved                           */

#else

    uint32_t _reserved0:16;              /*!< bit:  0..15  Reserved                           */

    uint32_t GE:4;                       /*!< bit: 16..19  Greater than or Equal flags        */

    uint32_t _reserved1:7;               /*!< bit: 20..26  Reserved                           */

#endif

    uint32_t Q:1;                        /*!< bit:     27  Saturation condition flag          */

    uint32_t V:1;                        /*!< bit:     28  Overflow condition code flag       */

    uint32_t C:1;                        /*!< bit:     29  Carry condition code flag          */

    uint32_t Z:1;                        /*!< bit:     30  Zero condition code flag           */

    uint32_t N:1;                        /*!< bit:     31  Negative condition code flag       */

  } b;                                   /*!< Structure used for bit  access                  */

  uint32_t w;                            /*!< Type      used for word access                  */

} APSR_Type;





/** \brief  Union type to access the Interrupt Program Status Register (IPSR).

 */

typedef union

{

  struct

  {

    uint32_t ISR:9;                      /*!< bit:  0.. 8  Exception number                   */

    uint32_t _reserved0:23;              /*!< bit:  9..31  Reserved                           */

  } b;                                   /*!< Structure used for bit  access                  */

  uint32_t w;                            /*!< Type      used for word access                  */

} IPSR_Type;





/** \brief  Union type to access the Special-Purpose Program Status Registers (xPSR).

 */

typedef union

{

  struct

  {

    uint32_t ISR:9;                      /*!< bit:  0.. 8  Exception number                   */

#if (__CORTEX_M != 0x04)

    uint32_t _reserved0:15;              /*!< bit:  9..23  Reserved                           */

#else

    uint32_t _reserved0:7;               /*!< bit:  9..15  Reserved                           */

    uint32_t GE:4;                       /*!< bit: 16..19  Greater than or Equal flags        */

    uint32_t _reserved1:4;               /*!< bit: 20..23  Reserved                           */

#endif

    uint32_t T:1;                        /*!< bit:     24  Thumb bit        (read 0)          */

    uint32_t IT:2;                       /*!< bit: 25..26  saved IT state   (read 0)          */

    uint32_t Q:1;                        /*!< bit:     27  Saturation condition flag          */

    uint32_t V:1;                        /*!< bit:     28  Overflow condition code flag       */

    uint32_t C:1;                        /*!< bit:     29  Carry condition code flag          */

    uint32_t Z:1;                        /*!< bit:     30  Zero condition code flag           */

    uint32_t N:1;                        /*!< bit:     31  Negative condition code flag       */

  } b;                                   /*!< Structure used for bit  access                  */

  uint32_t w;                            /*!< Type      used for word access                  */

} xPSR_Type;





/** \brief  Union type to access the Control Registers (CONTROL).

 */

typedef union

{

  struct

  {

    uint32_t nPRIV:1;                    /*!< bit:      0  Execution privilege in Thread mode */

    uint32_t SPSEL:1;                    /*!< bit:      1  Stack to be used                   */

    uint32_t FPCA:1;                     /*!< bit:      2  FP extension active flag           */

    uint32_t _reserved0:29;              /*!< bit:  3..31  Reserved                           */

  } b;                                   /*!< Structure used for bit  access                  */

  uint32_t w;                            /*!< Type      used for word access                  */

} CONTROL_Type;



/*@} end of group CMSIS_CORE */





/** \ingroup  CMSIS_core_register

    \defgroup CMSIS_NVIC CMSIS NVIC

  Type definitions for the Cortex-M NVIC Registers

  @{

 */



/** \brief  Structure type to access the Nested Vectored Interrupt Controller (NVIC).

 */

typedef struct

{

  __IO uint32_t ISER[8];                 /*!< Offset: 0x000 (R/W)  Interrupt Set Enable Register           */

       uint32_t RESERVED0[24];

  __IO uint32_t ICER[8];                 /*!< Offset: 0x080 (R/W)  Interrupt Clear Enable Register         */

       uint32_t RSERVED1[24];

  __IO uint32_t ISPR[8];                 /*!< Offset: 0x100 (R/W)  Interrupt Set Pending Register          */

       uint32_t RESERVED2[24];

  __IO uint32_t ICPR[8];                 /*!< Offset: 0x180 (R/W)  Interrupt Clear Pending Register        */

       uint32_t RESERVED3[24];

  __IO uint32_t IABR[8];                 /*!< Offset: 0x200 (R/W)  Interrupt Active bit Register           */

       uint32_t RESERVED4[56];

  __IO uint8_t  IP[240];                 /*!< Offset: 0x300 (R/W)  Interrupt Priority Register (8Bit wide) */

       uint32_t RESERVED5[644];

  __O  uint32_t STIR;                    /*!< Offset: 0xE00 ( /W)  Software Trigger Interrupt Register     */

}  NVIC_Type;



/* Software Triggered Interrupt Register Definitions */

#define NVIC_STIR_INTID_Pos                 0                                          /*!< STIR: INTLINESNUM Position */

#define NVIC_STIR_INTID_Msk                (0x1FFUL << NVIC_STIR_INTID_Pos)            /*!< STIR: INTLINESNUM Mask */



/*@} end of group CMSIS_NVIC */





/** \ingroup  CMSIS_core_register

    \defgroup CMSIS_SCB CMSIS SCB

  Type definitions for the Cortex-M System Control Block Registers

  @{

 */



/** \brief  Structure type to access the System Control Block (SCB).

 */

typedef struct

{

  __I  uint32_t CPUID;                   /*!< Offset: 0x000 (R/ )  CPUID Base Register                                   */

  __IO uint32_t ICSR;                    /*!< Offset: 0x004 (R/W)  Interrupt Control and State Register                  */

  __IO uint32_t VTOR;                    /*!< Offset: 0x008 (R/W)  Vector Table Offset Register                          */

  __IO uint32_t AIRCR;                   /*!< Offset: 0x00C (R/W)  Application Interrupt and Reset Control Register      */

  __IO uint32_t SCR;                     /*!< Offset: 0x010 (R/W)  System Control Register                               */

  __IO uint32_t CCR;                     /*!< Offset: 0x014 (R/W)  Configuration Control Register                        */

  __IO uint8_t  SHP[12];                 /*!< Offset: 0x018 (R/W)  System Handlers Priority Registers (4-7, 8-11, 12-15) */

  __IO uint32_t SHCSR;                   /*!< Offset: 0x024 (R/W)  System Handler Control and State Register             */

  __IO uint32_t CFSR;                    /*!< Offset: 0x028 (R/W)  Configurable Fault Status Register                    */

  __IO uint32_t HFSR;                    /*!< Offset: 0x02C (R/W)  HardFault Status Register                             */

  __IO uint32_t DFSR;                    /*!< Offset: 0x030 (R/W)  Debug Fault Status Register                           */

  __IO uint32_t MMFAR;                   /*!< Offset: 0x034 (R/W)  MemManage Fault Address Register                      */

  __IO uint32_t BFAR;                    /*!< Offset: 0x038 (R/W)  BusFault Address Register                             */

  __IO uint32_t AFSR;                    /*!< Offset: 0x03C (R/W)  Auxiliary Fault Status Register                       */

  __I  uint32_t PFR[2];                  /*!< Offset: 0x040 (R/ )  Processor Feature Register                            */

  __I  uint32_t DFR;                     /*!< Offset: 0x048 (R/ )  Debug Feature Register                                */

  __I  uint32_t ADR;                     /*!< Offset: 0x04C (R/ )  Auxiliary Feature Register                            */

  __I  uint32_t MMFR[4];                 /*!< Offset: 0x050 (R/ )  Memory Model Feature Register                         */

  __I  uint32_t ISAR[5];                 /*!< Offset: 0x060 (R/ )  Instruction Set Attributes Register                   */

       uint32_t RESERVED0[5];

  __IO uint32_t CPACR;                   /*!< Offset: 0x088 (R/W)  Coprocessor Access Control Register                   */

} SCB_Type;



/* SCB CPUID Register Definitions */

#define SCB_CPUID_IMPLEMENTER_Pos          24                                             /*!< SCB CPUID: IMPLEMENTER Position */

#define SCB_CPUID_IMPLEMENTER_Msk          (0xFFUL << SCB_CPUID_IMPLEMENTER_Pos)          /*!< SCB CPUID: IMPLEMENTER Mask */



#define SCB_CPUID_VARIANT_Pos              20                                             /*!< SCB CPUID: VARIANT Position */

#define SCB_CPUID_VARIANT_Msk              (0xFUL << SCB_CPUID_VARIANT_Pos)               /*!< SCB CPUID: VARIANT Mask */



#define SCB_CPUID_ARCHITECTURE_Pos         16                                             /*!< SCB CPUID: ARCHITECTURE Position */

#define SCB_CPUID_ARCHITECTURE_Msk         (0xFUL << SCB_CPUID_ARCHITECTURE_Pos)          /*!< SCB CPUID: ARCHITECTURE Mask */



#define SCB_CPUID_PARTNO_Pos                4                                             /*!< SCB CPUID: PARTNO Position */

#define SCB_CPUID_PARTNO_Msk               (0xFFFUL << SCB_CPUID_PARTNO_Pos)              /*!< SCB CPUID: PARTNO Mask */



#define SCB_CPUID_REVISION_Pos              0                                             /*!< SCB CPUID: REVISION Position */

#define SCB_CPUID_REVISION_Msk             (0xFUL << SCB_CPUID_REVISION_Pos)              /*!< SCB CPUID: REVISION Mask */



/* SCB Interrupt Control State Register Definitions */

#define SCB_ICSR_NMIPENDSET_Pos            31                                             /*!< SCB ICSR: NMIPENDSET Position */

#define SCB_ICSR_NMIPENDSET_Msk            (1UL << SCB_ICSR_NMIPENDSET_Pos)               /*!< SCB ICSR: NMIPENDSET Mask */



#define SCB_ICSR_PENDSVSET_Pos             28                                             /*!< SCB ICSR: PENDSVSET Position */

#define SCB_ICSR_PENDSVSET_Msk             (1UL << SCB_ICSR_PENDSVSET_Pos)                /*!< SCB ICSR: PENDSVSET Mask */



#define SCB_ICSR_PENDSVCLR_Pos             27                                             /*!< SCB ICSR: PENDSVCLR Position */

#define SCB_ICSR_PENDSVCLR_Msk             (1UL << SCB_ICSR_PENDSVCLR_Pos)                /*!< SCB ICSR: PENDSVCLR Mask */



#define SCB_ICSR_PENDSTSET_Pos             26                                             /*!< SCB ICSR: PENDSTSET Position */

#define SCB_ICSR_PENDSTSET_Msk             (1UL << SCB_ICSR_PENDSTSET_Pos)                /*!< SCB ICSR: PENDSTSET Mask */



#define SCB_ICSR_PENDSTCLR_Pos             25                                             /*!< SCB ICSR: PENDSTCLR Position */

#define SCB_ICSR_PENDSTCLR_Msk             (1UL << SCB_ICSR_PENDSTCLR_Pos)                /*!< SCB ICSR: PENDSTCLR Mask */



#define SCB_ICSR_ISRPREEMPT_Pos            23                                             /*!< SCB ICSR: ISRPREEMPT Position */

#define SCB_ICSR_ISRPREEMPT_Msk            (1UL << SCB_ICSR_ISRPREEMPT_Pos)               /*!< SCB ICSR: ISRPREEMPT Mask */



#define SCB_ICSR_ISRPENDING_Pos            22                                             /*!< SCB ICSR: ISRPENDING Position */

#define SCB_ICSR_ISRPENDING_Msk            (1UL << SCB_ICSR_ISRPENDING_Pos)               /*!< SCB ICSR: ISRPENDING Mask */



#define SCB_ICSR_VECTPENDING_Pos           12                                             /*!< SCB ICSR: VECTPENDING Position */

#define SCB_ICSR_VECTPENDING_Msk           (0x1FFUL << SCB_ICSR_VECTPENDING_Pos)          /*!< SCB ICSR: VECTPENDING Mask */



#define SCB_ICSR_RETTOBASE_Pos             11                                             /*!< SCB ICSR: RETTOBASE Position */

#define SCB_ICSR_RETTOBASE_Msk             (1UL << SCB_ICSR_RETTOBASE_Pos)                /*!< SCB ICSR: RETTOBASE Mask */



#define SCB_ICSR_VECTACTIVE_Pos             0                                             /*!< SCB ICSR: VECTACTIVE Position */

#define SCB_ICSR_VECTACTIVE_Msk            (0x1FFUL << SCB_ICSR_VECTACTIVE_Pos)           /*!< SCB ICSR: VECTACTIVE Mask */



/* SCB Vector Table Offset Register Definitions */

#define SCB_VTOR_TBLOFF_Pos                 7                                             /*!< SCB VTOR: TBLOFF Position */

#define SCB_VTOR_TBLOFF_Msk                (0x1FFFFFFUL << SCB_VTOR_TBLOFF_Pos)           /*!< SCB VTOR: TBLOFF Mask */



/* SCB Application Interrupt and Reset Control Register Definitions */

#define SCB_AIRCR_VECTKEY_Pos              16                                             /*!< SCB AIRCR: VECTKEY Position */

#define SCB_AIRCR_VECTKEY_Msk              (0xFFFFUL << SCB_AIRCR_VECTKEY_Pos)            /*!< SCB AIRCR: VECTKEY Mask */



#define SCB_AIRCR_VECTKEYSTAT_Pos          16                                             /*!< SCB AIRCR: VECTKEYSTAT Position */

#define SCB_AIRCR_VECTKEYSTAT_Msk          (0xFFFFUL << SCB_AIRCR_VECTKEYSTAT_Pos)        /*!< SCB AIRCR: VECTKEYSTAT Mask */



#define SCB_AIRCR_ENDIANESS_Pos            15                                             /*!< SCB AIRCR: ENDIANESS Position */

#define SCB_AIRCR_ENDIANESS_Msk            (1UL << SCB_AIRCR_ENDIANESS_Pos)               /*!< SCB AIRCR: ENDIANESS Mask */



#define SCB_AIRCR_PRIGROUP_Pos              8                                             /*!< SCB AIRCR: PRIGROUP Position */

#define SCB_AIRCR_PRIGROUP_Msk             (7UL << SCB_AIRCR_PRIGROUP_Pos)                /*!< SCB AIRCR: PRIGROUP Mask */



#define SCB_AIRCR_SYSRESETREQ_Pos           2                                             /*!< SCB AIRCR: SYSRESETREQ Position */

#define SCB_AIRCR_SYSRESETREQ_Msk          (1UL << SCB_AIRCR_SYSRESETREQ_Pos)             /*!< SCB AIRCR: SYSRESETREQ Mask */



#define SCB_AIRCR_VECTCLRACTIVE_Pos         1                                             /*!< SCB AIRCR: VECTCLRACTIVE Position */

#define SCB_AIRCR_VECTCLRACTIVE_Msk        (1UL << SCB_AIRCR_VECTCLRACTIVE_Pos)           /*!< SCB AIRCR: VECTCLRACTIVE Mask */



#define SCB_AIRCR_VECTRESET_Pos             0                                             /*!< SCB AIRCR: VECTRESET Position */

#define SCB_AIRCR_VECTRESET_Msk            (1UL << SCB_AIRCR_VECTRESET_Pos)               /*!< SCB AIRCR: VECTRESET Mask */



/* SCB System Control Register Definitions */

#define SCB_SCR_SEVONPEND_Pos               4                                             /*!< SCB SCR: SEVONPEND Position */

#define SCB_SCR_SEVONPEND_Msk              (1UL << SCB_SCR_SEVONPEND_Pos)                 /*!< SCB SCR: SEVONPEND Mask */



#define SCB_SCR_SLEEPDEEP_Pos               2                                             /*!< SCB SCR: SLEEPDEEP Position */

#define SCB_SCR_SLEEPDEEP_Msk              (1UL << SCB_SCR_SLEEPDEEP_Pos)                 /*!< SCB SCR: SLEEPDEEP Mask */



#define SCB_SCR_SLEEPONEXIT_Pos             1                                             /*!< SCB SCR: SLEEPONEXIT Position */

#define SCB_SCR_SLEEPONEXIT_Msk            (1UL << SCB_SCR_SLEEPONEXIT_Pos)               /*!< SCB SCR: SLEEPONEXIT Mask */



/* SCB Configuration Control Register Definitions */

#define SCB_CCR_STKALIGN_Pos                9                                             /*!< SCB CCR: STKALIGN Position */

#define SCB_CCR_STKALIGN_Msk               (1UL << SCB_CCR_STKALIGN_Pos)                  /*!< SCB CCR: STKALIGN Mask */



#define SCB_CCR_BFHFNMIGN_Pos               8                                             /*!< SCB CCR: BFHFNMIGN Position */

#define SCB_CCR_BFHFNMIGN_Msk              (1UL << SCB_CCR_BFHFNMIGN_Pos)                 /*!< SCB CCR: BFHFNMIGN Mask */



#define SCB_CCR_DIV_0_TRP_Pos               4                                             /*!< SCB CCR: DIV_0_TRP Position */

#define SCB_CCR_DIV_0_TRP_Msk              (1UL << SCB_CCR_DIV_0_TRP_Pos)                 /*!< SCB CCR: DIV_0_TRP Mask */



#define SCB_CCR_UNALIGN_TRP_Pos             3                                             /*!< SCB CCR: UNALIGN_TRP Position */

#define SCB_CCR_UNALIGN_TRP_Msk            (1UL << SCB_CCR_UNALIGN_TRP_Pos)               /*!< SCB CCR: UNALIGN_TRP Mask */



#define SCB_CCR_USERSETMPEND_Pos            1                                             /*!< SCB CCR: USERSETMPEND Position */

#define SCB_CCR_USERSETMPEND_Msk           (1UL << SCB_CCR_USERSETMPEND_Pos)              /*!< SCB CCR: USERSETMPEND Mask */



#define SCB_CCR_NONBASETHRDENA_Pos          0                                             /*!< SCB CCR: NONBASETHRDENA Position */

#define SCB_CCR_NONBASETHRDENA_Msk         (1UL << SCB_CCR_NONBASETHRDENA_Pos)            /*!< SCB CCR: NONBASETHRDENA Mask */



/* SCB System Handler Control and State Register Definitions */

#define SCB_SHCSR_USGFAULTENA_Pos          18                                             /*!< SCB SHCSR: USGFAULTENA Position */

#define SCB_SHCSR_USGFAULTENA_Msk          (1UL << SCB_SHCSR_USGFAULTENA_Pos)             /*!< SCB SHCSR: USGFAULTENA Mask */



#define SCB_SHCSR_BUSFAULTENA_Pos          17                                             /*!< SCB SHCSR: BUSFAULTENA Position */

#define SCB_SHCSR_BUSFAULTENA_Msk          (1UL << SCB_SHCSR_BUSFAULTENA_Pos)             /*!< SCB SHCSR: BUSFAULTENA Mask */



#define SCB_SHCSR_MEMFAULTENA_Pos          16                                             /*!< SCB SHCSR: MEMFAULTENA Position */

#define SCB_SHCSR_MEMFAULTENA_Msk          (1UL << SCB_SHCSR_MEMFAULTENA_Pos)             /*!< SCB SHCSR: MEMFAULTENA Mask */



#define SCB_SHCSR_SVCALLPENDED_Pos         15                                             /*!< SCB SHCSR: SVCALLPENDED Position */

#define SCB_SHCSR_SVCALLPENDED_Msk         (1UL << SCB_SHCSR_SVCALLPENDED_Pos)            /*!< SCB SHCSR: SVCALLPENDED Mask */



#define SCB_SHCSR_BUSFAULTPENDED_Pos       14                                             /*!< SCB SHCSR: BUSFAULTPENDED Position */

#define SCB_SHCSR_BUSFAULTPENDED_Msk       (1UL << SCB_SHCSR_BUSFAULTPENDED_Pos)          /*!< SCB SHCSR: BUSFAULTPENDED Mask */



#define SCB_SHCSR_MEMFAULTPENDED_Pos       13                                             /*!< SCB SHCSR: MEMFAULTPENDED Position */

#define SCB_SHCSR_MEMFAULTPENDED_Msk       (1UL << SCB_SHCSR_MEMFAULTPENDED_Pos)          /*!< SCB SHCSR: MEMFAULTPENDED Mask */



#define SCB_SHCSR_USGFAULTPENDED_Pos       12                                             /*!< SCB SHCSR: USGFAULTPENDED Position */

#define SCB_SHCSR_USGFAULTPENDED_Msk       (1UL << SCB_SHCSR_USGFAULTPENDED_Pos)          /*!< SCB SHCSR: USGFAULTPENDED Mask */



#define SCB_SHCSR_SYSTICKACT_Pos           11                                             /*!< SCB SHCSR: SYSTICKACT Position */

#define SCB_SHCSR_SYSTICKACT_Msk           (1UL << SCB_SHCSR_SYSTICKACT_Pos)              /*!< SCB SHCSR: SYSTICKACT Mask */



#define SCB_SHCSR_PENDSVACT_Pos            10                                             /*!< SCB SHCSR: PENDSVACT Position */

#define SCB_SHCSR_PENDSVACT_Msk            (1UL << SCB_SHCSR_PENDSVACT_Pos)               /*!< SCB SHCSR: PENDSVACT Mask */



#define SCB_SHCSR_MONITORACT_Pos            8                                             /*!< SCB SHCSR: MONITORACT Position */

#define SCB_SHCSR_MONITORACT_Msk           (1UL << SCB_SHCSR_MONITORACT_Pos)              /*!< SCB SHCSR: MONITORACT Mask */



#define SCB_SHCSR_SVCALLACT_Pos             7                                             /*!< SCB SHCSR: SVCALLACT Position */

#define SCB_SHCSR_SVCALLACT_Msk            (1UL << SCB_SHCSR_SVCALLACT_Pos)               /*!< SCB SHCSR: SVCALLACT Mask */



#define SCB_SHCSR_USGFAULTACT_Pos           3                                             /*!< SCB SHCSR: USGFAULTACT Position */

#define SCB_SHCSR_USGFAULTACT_Msk          (1UL << SCB_SHCSR_USGFAULTACT_Pos)             /*!< SCB SHCSR: USGFAULTACT Mask */



#define SCB_SHCSR_BUSFAULTACT_Pos           1                                             /*!< SCB SHCSR: BUSFAULTACT Position */

#define SCB_SHCSR_BUSFAULTACT_Msk          (1UL << SCB_SHCSR_BUSFAULTACT_Pos)             /*!< SCB SHCSR: BUSFAULTACT Mask */



#define SCB_SHCSR_MEMFAULTACT_Pos           0                                             /*!< SCB SHCSR: MEMFAULTACT Position */

#define SCB_SHCSR_MEMFAULTACT_Msk          (1UL << SCB_SHCSR_MEMFAULTACT_Pos)             /*!< SCB SHCSR: MEMFAULTACT Mask */



/* SCB Configurable Fault Status Registers Definitions */

#define SCB_CFSR_USGFAULTSR_Pos            16                                             /*!< SCB CFSR: Usage Fault Status Register Position */

#define SCB_CFSR_USGFAULTSR_Msk            (0xFFFFUL << SCB_CFSR_USGFAULTSR_Pos)          /*!< SCB CFSR: Usage Fault Status Register Mask */



#define SCB_CFSR_BUSFAULTSR_Pos             8                                             /*!< SCB CFSR: Bus Fault Status Register Position */

#define SCB_CFSR_BUSFAULTSR_Msk            (0xFFUL << SCB_CFSR_BUSFAULTSR_Pos)            /*!< SCB CFSR: Bus Fault Status Register Mask */



#define SCB_CFSR_MEMFAULTSR_Pos             0                                             /*!< SCB CFSR: Memory Manage Fault Status Register Position */

#define SCB_CFSR_MEMFAULTSR_Msk            (0xFFUL << SCB_CFSR_MEMFAULTSR_Pos)            /*!< SCB CFSR: Memory Manage Fault Status Register Mask */



/* SCB Hard Fault Status Registers Definitions */

#define SCB_HFSR_DEBUGEVT_Pos              31                                             /*!< SCB HFSR: DEBUGEVT Position */

#define SCB_HFSR_DEBUGEVT_Msk              (1UL << SCB_HFSR_DEBUGEVT_Pos)                 /*!< SCB HFSR: DEBUGEVT Mask */



#define SCB_HFSR_FORCED_Pos                30                                             /*!< SCB HFSR: FORCED Position */

#define SCB_HFSR_FORCED_Msk                (1UL << SCB_HFSR_FORCED_Pos)                   /*!< SCB HFSR: FORCED Mask */



#define SCB_HFSR_VECTTBL_Pos                1                                             /*!< SCB HFSR: VECTTBL Position */

#define SCB_HFSR_VECTTBL_Msk               (1UL << SCB_HFSR_VECTTBL_Pos)                  /*!< SCB HFSR: VECTTBL Mask */



/* SCB Debug Fault Status Register Definitions */

#define SCB_DFSR_EXTERNAL_Pos               4                                             /*!< SCB DFSR: EXTERNAL Position */

#define SCB_DFSR_EXTERNAL_Msk              (1UL << SCB_DFSR_EXTERNAL_Pos)                 /*!< SCB DFSR: EXTERNAL Mask */



#define SCB_DFSR_VCATCH_Pos                 3                                             /*!< SCB DFSR: VCATCH Position */

#define SCB_DFSR_VCATCH_Msk                (1UL << SCB_DFSR_VCATCH_Pos)                   /*!< SCB DFSR: VCATCH Mask */



#define SCB_DFSR_DWTTRAP_Pos                2                                             /*!< SCB DFSR: DWTTRAP Position */

#define SCB_DFSR_DWTTRAP_Msk               (1UL << SCB_DFSR_DWTTRAP_Pos)                  /*!< SCB DFSR: DWTTRAP Mask */



#define SCB_DFSR_BKPT_Pos                   1                                             /*!< SCB DFSR: BKPT Position */

#define SCB_DFSR_BKPT_Msk                  (1UL << SCB_DFSR_BKPT_Pos)                     /*!< SCB DFSR: BKPT Mask */



#define SCB_DFSR_HALTED_Pos                 0                                             /*!< SCB DFSR: HALTED Position */

#define SCB_DFSR_HALTED_Msk                (1UL << SCB_DFSR_HALTED_Pos)                   /*!< SCB DFSR: HALTED Mask */



/*@} end of group CMSIS_SCB */





/** \ingroup  CMSIS_core_register

    \defgroup CMSIS_SCnSCB CMSIS System Control and ID Register not in the SCB

  Type definitions for the Cortex-M System Control and ID Register not in the SCB

  @{

 */



/** \brief  Structure type to access the System Control and ID Register not in the SCB.

 */

typedef struct

{

       uint32_t RESERVED0[1];

  __I  uint32_t ICTR;                    /*!< Offset: 0x004 (R/ )  Interrupt Controller Type Register      */

  __IO uint32_t ACTLR;                   /*!< Offset: 0x008 (R/W)  Auxiliary Control Register              */

} SCnSCB_Type;



/* Interrupt Controller Type Register Definitions */

#define SCnSCB_ICTR_INTLINESNUM_Pos         0                                          /*!< ICTR: INTLINESNUM Position */

#define SCnSCB_ICTR_INTLINESNUM_Msk        (0xFUL << SCnSCB_ICTR_INTLINESNUM_Pos)      /*!< ICTR: INTLINESNUM Mask */



/* Auxiliary Control Register Definitions */

#define SCnSCB_ACTLR_DISOOFP_Pos            9                                          /*!< ACTLR: DISOOFP Position */

#define SCnSCB_ACTLR_DISOOFP_Msk           (1UL << SCnSCB_ACTLR_DISOOFP_Pos)           /*!< ACTLR: DISOOFP Mask */



#define SCnSCB_ACTLR_DISFPCA_Pos            8                                          /*!< ACTLR: DISFPCA Position */

#define SCnSCB_ACTLR_DISFPCA_Msk           (1UL << SCnSCB_ACTLR_DISFPCA_Pos)           /*!< ACTLR: DISFPCA Mask */



#define SCnSCB_ACTLR_DISFOLD_Pos            2                                          /*!< ACTLR: DISFOLD Position */

#define SCnSCB_ACTLR_DISFOLD_Msk           (1UL << SCnSCB_ACTLR_DISFOLD_Pos)           /*!< ACTLR: DISFOLD Mask */



#define SCnSCB_ACTLR_DISDEFWBUF_Pos         1                                          /*!< ACTLR: DISDEFWBUF Position */

#define SCnSCB_ACTLR_DISDEFWBUF_Msk        (1UL << SCnSCB_ACTLR_DISDEFWBUF_Pos)        /*!< ACTLR: DISDEFWBUF Mask */



#define SCnSCB_ACTLR_DISMCYCINT_Pos         0                                          /*!< ACTLR: DISMCYCINT Position */

#define SCnSCB_ACTLR_DISMCYCINT_Msk        (1UL << SCnSCB_ACTLR_DISMCYCINT_Pos)        /*!< ACTLR: DISMCYCINT Mask */



/*@} end of group CMSIS_SCnotSCB */





/** \ingroup  CMSIS_core_register

    \defgroup CMSIS_SysTick CMSIS SysTick

  Type definitions for the Cortex-M System Timer Registers

  @{

 */



/** \brief  Structure type to access the System Timer (SysTick).

 */

typedef struct

{

  __IO uint32_t CTRL;                    /*!< Offset: 0x000 (R/W)  SysTick Control and Status Register */

  __IO uint32_t LOAD;                    /*!< Offset: 0x004 (R/W)  SysTick Reload Value Register       */

  __IO uint32_t VAL;                     /*!< Offset: 0x008 (R/W)  SysTick Current Value Register      */

  __I  uint32_t CALIB;                   /*!< Offset: 0x00C (R/ )  SysTick Calibration Register        */

} SysTick_Type;



/* SysTick Control / Status Register Definitions */

#define SysTick_CTRL_COUNTFLAG_Pos         16                                             /*!< SysTick CTRL: COUNTFLAG Position */

#define SysTick_CTRL_COUNTFLAG_Msk         (1UL << SysTick_CTRL_COUNTFLAG_Pos)            /*!< SysTick CTRL: COUNTFLAG Mask */



#define SysTick_CTRL_CLKSOURCE_Pos          2                                             /*!< SysTick CTRL: CLKSOURCE Position */

#define SysTick_CTRL_CLKSOURCE_Msk         (1UL << SysTick_CTRL_CLKSOURCE_Pos)            /*!< SysTick CTRL: CLKSOURCE Mask */



#define SysTick_CTRL_TICKINT_Pos            1                                             /*!< SysTick CTRL: TICKINT Position */

#define SysTick_CTRL_TICKINT_Msk           (1UL << SysTick_CTRL_TICKINT_Pos)              /*!< SysTick CTRL: TICKINT Mask */



#define SysTick_CTRL_ENABLE_Pos             0                                             /*!< SysTick CTRL: ENABLE Position */

#define SysTick_CTRL_ENABLE_Msk            (1UL << SysTick_CTRL_ENABLE_Pos)               /*!< SysTick CTRL: ENABLE Mask */



/* SysTick Reload Register Definitions */

#define SysTick_LOAD_RELOAD_Pos             0                                             /*!< SysTick LOAD: RELOAD Position */

#define SysTick_LOAD_RELOAD_Msk            (0xFFFFFFUL << SysTick_LOAD_RELOAD_Pos)        /*!< SysTick LOAD: RELOAD Mask */



/* SysTick Current Register Definitions */

#define SysTick_VAL_CURRENT_Pos             0                                             /*!< SysTick VAL: CURRENT Position */

#define SysTick_VAL_CURRENT_Msk            (0xFFFFFFUL << SysTick_VAL_CURRENT_Pos)        /*!< SysTick VAL: CURRENT Mask */



/* SysTick Calibration Register Definitions */

#define SysTick_CALIB_NOREF_Pos            31                                             /*!< SysTick CALIB: NOREF Position */

#define SysTick_CALIB_NOREF_Msk            (1UL << SysTick_CALIB_NOREF_Pos)               /*!< SysTick CALIB: NOREF Mask */



#define SysTick_CALIB_SKEW_Pos             30                                             /*!< SysTick CALIB: SKEW Position */

#define SysTick_CALIB_SKEW_Msk             (1UL << SysTick_CALIB_SKEW_Pos)                /*!< SysTick CALIB: SKEW Mask */



#define SysTick_CALIB_TENMS_Pos             0                                             /*!< SysTick CALIB: TENMS Position */

#define SysTick_CALIB_TENMS_Msk            (0xFFFFFFUL << SysTick_VAL_CURRENT_Pos)        /*!< SysTick CALIB: TENMS Mask */



/*@} end of group CMSIS_SysTick */





/** \ingroup  CMSIS_core_register

    \defgroup CMSIS_ITM CMSIS ITM

  Type definitions for the Cortex-M Instrumentation Trace Macrocell (ITM)

  @{

 */



/** \brief  Structure type to access the Instrumentation Trace Macrocell Register (ITM).

 */

typedef struct

{

  __O  union

  {

    __O  uint8_t    u8;                  /*!< Offset: 0x000 ( /W)  ITM Stimulus Port 8-bit                   */

    __O  uint16_t   u16;                 /*!< Offset: 0x000 ( /W)  ITM Stimulus Port 16-bit                  */

    __O  uint32_t   u32;                 /*!< Offset: 0x000 ( /W)  ITM Stimulus Port 32-bit                  */

  }  PORT [32];                          /*!< Offset: 0x000 ( /W)  ITM Stimulus Port Registers               */

       uint32_t RESERVED0[864];

  __IO uint32_t TER;                     /*!< Offset: 0xE00 (R/W)  ITM Trace Enable Register                 */

       uint32_t RESERVED1[15];

  __IO uint32_t TPR;                     /*!< Offset: 0xE40 (R/W)  ITM Trace Privilege Register              */

       uint32_t RESERVED2[15];

  __IO uint32_t TCR;                     /*!< Offset: 0xE80 (R/W)  ITM Trace Control Register                */

} ITM_Type;



/* ITM Trace Privilege Register Definitions */

#define ITM_TPR_PRIVMASK_Pos                0                                          /*!< ITM TPR: PRIVMASK Position */

#define ITM_TPR_PRIVMASK_Msk               (0xFUL << ITM_TPR_PRIVMASK_Pos)             /*!< ITM TPR: PRIVMASK Mask */



/* ITM Trace Control Register Definitions */

#define ITM_TCR_BUSY_Pos                   23                                          /*!< ITM TCR: BUSY Position */

#define ITM_TCR_BUSY_Msk                   (1UL << ITM_TCR_BUSY_Pos)                   /*!< ITM TCR: BUSY Mask */



#define ITM_TCR_TraceBusID_Pos             16                                          /*!< ITM TCR: ATBID Position */

#define ITM_TCR_TraceBusID_Msk             (0x7FUL << ITM_TCR_TraceBusID_Pos)          /*!< ITM TCR: ATBID Mask */



#define ITM_TCR_GTSFREQ_Pos                10                                          /*!< ITM TCR: Global timestamp frequency Position */

#define ITM_TCR_GTSFREQ_Msk                (3UL << ITM_TCR_GTSFREQ_Pos)                /*!< ITM TCR: Global timestamp frequency Mask */



#define ITM_TCR_TSPrescale_Pos              8                                          /*!< ITM TCR: TSPrescale Position */

#define ITM_TCR_TSPrescale_Msk             (3UL << ITM_TCR_TSPrescale_Pos)             /*!< ITM TCR: TSPrescale Mask */



#define ITM_TCR_SWOENA_Pos                  4                                          /*!< ITM TCR: SWOENA Position */

#define ITM_TCR_SWOENA_Msk                 (1UL << ITM_TCR_SWOENA_Pos)                 /*!< ITM TCR: SWOENA Mask */



#define ITM_TCR_TXENA_Pos                   3                                          /*!< ITM TCR: TXENA Position */

#define ITM_TCR_TXENA_Msk                  (1UL << ITM_TCR_TXENA_Pos)                  /*!< ITM TCR: TXENA Mask */



#define ITM_TCR_SYNCENA_Pos                 2                                          /*!< ITM TCR: SYNCENA Position */

#define ITM_TCR_SYNCENA_Msk                (1UL << ITM_TCR_SYNCENA_Pos)                /*!< ITM TCR: SYNCENA Mask */



#define ITM_TCR_TSENA_Pos                   1                                          /*!< ITM TCR: TSENA Position */

#define ITM_TCR_TSENA_Msk                  (1UL << ITM_TCR_TSENA_Pos)                  /*!< ITM TCR: TSENA Mask */



#define ITM_TCR_ITMENA_Pos                  0                                          /*!< ITM TCR: ITM Enable bit Position */

#define ITM_TCR_ITMENA_Msk                 (1UL << ITM_TCR_ITMENA_Pos)                 /*!< ITM TCR: ITM Enable bit Mask */



/*@}*/ /* end of group CMSIS_ITM */





#if (__MPU_PRESENT == 1)

/** \ingroup  CMSIS_core_register

    \defgroup CMSIS_MPU CMSIS MPU

  Type definitions for the Cortex-M Memory Protection Unit (MPU)

  @{

 */



/** \brief  Structure type to access the Memory Protection Unit (MPU).

 */

typedef struct

{

  __I  uint32_t TYPE;                    /*!< Offset: 0x000 (R/ )  MPU Type Register                              */

  __IO uint32_t CTRL;                    /*!< Offset: 0x004 (R/W)  MPU Control Register                           */

  __IO uint32_t RNR;                     /*!< Offset: 0x008 (R/W)  MPU Region RNRber Register                     */

  __IO uint32_t RBAR;                    /*!< Offset: 0x00C (R/W)  MPU Region Base Address Register               */

  __IO uint32_t RASR;                    /*!< Offset: 0x010 (R/W)  MPU Region Attribute and Size Register         */

  __IO uint32_t RBAR_A1;                 /*!< Offset: 0x014 (R/W)  MPU Alias 1 Region Base Address Register       */

  __IO uint32_t RASR_A1;                 /*!< Offset: 0x018 (R/W)  MPU Alias 1 Region Attribute and Size Register */

  __IO uint32_t RBAR_A2;                 /*!< Offset: 0x01C (R/W)  MPU Alias 2 Region Base Address Register       */

  __IO uint32_t RASR_A2;                 /*!< Offset: 0x020 (R/W)  MPU Alias 2 Region Attribute and Size Register */

  __IO uint32_t RBAR_A3;                 /*!< Offset: 0x024 (R/W)  MPU Alias 3 Region Base Address Register       */

  __IO uint32_t RASR_A3;                 /*!< Offset: 0x028 (R/W)  MPU Alias 3 Region Attribute and Size Register */

} MPU_Type;



/* MPU Type Register */

#define MPU_TYPE_IREGION_Pos               16                                             /*!< MPU TYPE: IREGION Position */

#define MPU_TYPE_IREGION_Msk               (0xFFUL << MPU_TYPE_IREGION_Pos)               /*!< MPU TYPE: IREGION Mask */



#define MPU_TYPE_DREGION_Pos                8                                             /*!< MPU TYPE: DREGION Position */

#define MPU_TYPE_DREGION_Msk               (0xFFUL << MPU_TYPE_DREGION_Pos)               /*!< MPU TYPE: DREGION Mask */



#define MPU_TYPE_SEPARATE_Pos               0                                             /*!< MPU TYPE: SEPARATE Position */

#define MPU_TYPE_SEPARATE_Msk              (1UL << MPU_TYPE_SEPARATE_Pos)                 /*!< MPU TYPE: SEPARATE Mask */



/* MPU Control Register */

#define MPU_CTRL_PRIVDEFENA_Pos             2                                             /*!< MPU CTRL: PRIVDEFENA Position */

#define MPU_CTRL_PRIVDEFENA_Msk            (1UL << MPU_CTRL_PRIVDEFENA_Pos)               /*!< MPU CTRL: PRIVDEFENA Mask */



#define MPU_CTRL_HFNMIENA_Pos               1                                             /*!< MPU CTRL: HFNMIENA Position */

#define MPU_CTRL_HFNMIENA_Msk              (1UL << MPU_CTRL_HFNMIENA_Pos)                 /*!< MPU CTRL: HFNMIENA Mask */



#define MPU_CTRL_ENABLE_Pos                 0                                             /*!< MPU CTRL: ENABLE Position */

#define MPU_CTRL_ENABLE_Msk                (1UL << MPU_CTRL_ENABLE_Pos)                   /*!< MPU CTRL: ENABLE Mask */



/* MPU Region Number Register */

#define MPU_RNR_REGION_Pos                  0                                             /*!< MPU RNR: REGION Position */

#define MPU_RNR_REGION_Msk                 (0xFFUL << MPU_RNR_REGION_Pos)                 /*!< MPU RNR: REGION Mask */



/* MPU Region Base Address Register */

#define MPU_RBAR_ADDR_Pos                   5                                             /*!< MPU RBAR: ADDR Position */

#define MPU_RBAR_ADDR_Msk                  (0x7FFFFFFUL << MPU_RBAR_ADDR_Pos)             /*!< MPU RBAR: ADDR Mask */



#define MPU_RBAR_VALID_Pos                  4                                             /*!< MPU RBAR: VALID Position */

#define MPU_RBAR_VALID_Msk                 (1UL << MPU_RBAR_VALID_Pos)                    /*!< MPU RBAR: VALID Mask */



#define MPU_RBAR_REGION_Pos                 0                                             /*!< MPU RBAR: REGION Position */

#define MPU_RBAR_REGION_Msk                (0xFUL << MPU_RBAR_REGION_Pos)                 /*!< MPU RBAR: REGION Mask */



/* MPU Region Attribute and Size Register */

#define MPU_RASR_ATTRS_Pos                 16                                             /*!< MPU RASR: MPU Region Attribute field Position */

#define MPU_RASR_ATTRS_Msk                 (0xFFFFUL << MPU_RASR_ATTRS_Pos)               /*!< MPU RASR: MPU Region Attribute field Mask */



#define MPU_RASR_SRD_Pos                    8                                             /*!< MPU RASR: Sub-Region Disable Position */

#define MPU_RASR_SRD_Msk                   (0xFFUL << MPU_RASR_SRD_Pos)                   /*!< MPU RASR: Sub-Region Disable Mask */



#define MPU_RASR_SIZE_Pos                   1                                             /*!< MPU RASR: Region Size Field Position */

#define MPU_RASR_SIZE_Msk                  (0x1FUL << MPU_RASR_SIZE_Pos)                  /*!< MPU RASR: Region Size Field Mask */



#define MPU_RASR_ENABLE_Pos                 0                                             /*!< MPU RASR: Region enable bit Position */

#define MPU_RASR_ENABLE_Msk                (1UL << MPU_RASR_ENABLE_Pos)                   /*!< MPU RASR: Region enable bit Disable Mask */



/*@} end of group CMSIS_MPU */

#endif





#if (__FPU_PRESENT == 1)

/** \ingroup  CMSIS_core_register

    \defgroup CMSIS_FPU CMSIS FPU

  Type definitions for the Cortex-M Floating Point Unit (FPU)

  @{

 */



/** \brief  Structure type to access the Floating Point Unit (FPU).

 */

typedef struct

{

       uint32_t RESERVED0[1];

  __IO uint32_t FPCCR;                   /*!< Offset: 0x004 (R/W)  Floating-Point Context Control Register               */

  __IO uint32_t FPCAR;                   /*!< Offset: 0x008 (R/W)  Floating-Point Context Address Register               */

  __IO uint32_t FPDSCR;                  /*!< Offset: 0x00C (R/W)  Floating-Point Default Status Control Register        */

  __I  uint32_t MVFR0;                   /*!< Offset: 0x010 (R/ )  Media and FP Feature Register 0                       */

  __I  uint32_t MVFR1;                   /*!< Offset: 0x014 (R/ )  Media and FP Feature Register 1                       */

} FPU_Type;



/* Floating-Point Context Control Register */

#define FPU_FPCCR_ASPEN_Pos                31                                             /*!< FPCCR: ASPEN bit Position */

#define FPU_FPCCR_ASPEN_Msk                (1UL << FPU_FPCCR_ASPEN_Pos)                   /*!< FPCCR: ASPEN bit Mask */



#define FPU_FPCCR_LSPEN_Pos                30                                             /*!< FPCCR: LSPEN Position */

#define FPU_FPCCR_LSPEN_Msk                (1UL << FPU_FPCCR_LSPEN_Pos)                   /*!< FPCCR: LSPEN bit Mask */



#define FPU_FPCCR_MONRDY_Pos                8                                             /*!< FPCCR: MONRDY Position */

#define FPU_FPCCR_MONRDY_Msk               (1UL << FPU_FPCCR_MONRDY_Pos)                  /*!< FPCCR: MONRDY bit Mask */



#define FPU_FPCCR_BFRDY_Pos                 6                                             /*!< FPCCR: BFRDY Position */

#define FPU_FPCCR_BFRDY_Msk                (1UL << FPU_FPCCR_BFRDY_Pos)                   /*!< FPCCR: BFRDY bit Mask */



#define FPU_FPCCR_MMRDY_Pos                 5                                             /*!< FPCCR: MMRDY Position */

#define FPU_FPCCR_MMRDY_Msk                (1UL << FPU_FPCCR_MMRDY_Pos)                   /*!< FPCCR: MMRDY bit Mask */



#define FPU_FPCCR_HFRDY_Pos                 4                                             /*!< FPCCR: HFRDY Position */

#define FPU_FPCCR_HFRDY_Msk                (1UL << FPU_FPCCR_HFRDY_Pos)                   /*!< FPCCR: HFRDY bit Mask */



#define FPU_FPCCR_THREAD_Pos                3                                             /*!< FPCCR: processor mode bit Position */

#define FPU_FPCCR_THREAD_Msk               (1UL << FPU_FPCCR_THREAD_Pos)                  /*!< FPCCR: processor mode active bit Mask */



#define FPU_FPCCR_USER_Pos                  1                                             /*!< FPCCR: privilege level bit Position */

#define FPU_FPCCR_USER_Msk                 (1UL << FPU_FPCCR_USER_Pos)                    /*!< FPCCR: privilege level bit Mask */



#define FPU_FPCCR_LSPACT_Pos                0                                             /*!< FPCCR: Lazy state preservation active bit Position */

#define FPU_FPCCR_LSPACT_Msk               (1UL << FPU_FPCCR_LSPACT_Pos)                  /*!< FPCCR: Lazy state preservation active bit Mask */



/* Floating-Point Context Address Register */

#define FPU_FPCAR_ADDRESS_Pos               3                                             /*!< FPCAR: ADDRESS bit Position */

#define FPU_FPCAR_ADDRESS_Msk              (0x1FFFFFFFUL << FPU_FPCAR_ADDRESS_Pos)        /*!< FPCAR: ADDRESS bit Mask */



/* Floating-Point Default Status Control Register */

#define FPU_FPDSCR_AHP_Pos                 26                                             /*!< FPDSCR: AHP bit Position */

#define FPU_FPDSCR_AHP_Msk                 (1UL << FPU_FPDSCR_AHP_Pos)                    /*!< FPDSCR: AHP bit Mask */



#define FPU_FPDSCR_DN_Pos                  25                                             /*!< FPDSCR: DN bit Position */

#define FPU_FPDSCR_DN_Msk                  (1UL << FPU_FPDSCR_DN_Pos)                     /*!< FPDSCR: DN bit Mask */



#define FPU_FPDSCR_FZ_Pos                  24                                             /*!< FPDSCR: FZ bit Position */

#define FPU_FPDSCR_FZ_Msk                  (1UL << FPU_FPDSCR_FZ_Pos)                     /*!< FPDSCR: FZ bit Mask */



#define FPU_FPDSCR_RMode_Pos               22                                             /*!< FPDSCR: RMode bit Position */

#define FPU_FPDSCR_RMode_Msk               (3UL << FPU_FPDSCR_RMode_Pos)                  /*!< FPDSCR: RMode bit Mask */



/* Media and FP Feature Register 0 */

#define FPU_MVFR0_FP_rounding_modes_Pos    28                                             /*!< MVFR0: FP rounding modes bits Position */

#define FPU_MVFR0_FP_rounding_modes_Msk    (0xFUL << FPU_MVFR0_FP_rounding_modes_Pos)     /*!< MVFR0: FP rounding modes bits Mask */



#define FPU_MVFR0_Short_vectors_Pos        24                                             /*!< MVFR0: Short vectors bits Position */

#define FPU_MVFR0_Short_vectors_Msk        (0xFUL << FPU_MVFR0_Short_vectors_Pos)         /*!< MVFR0: Short vectors bits Mask */



#define FPU_MVFR0_Square_root_Pos          20                                             /*!< MVFR0: Square root bits Position */

#define FPU_MVFR0_Square_root_Msk          (0xFUL << FPU_MVFR0_Square_root_Pos)           /*!< MVFR0: Square root bits Mask */



#define FPU_MVFR0_Divide_Pos               16                                             /*!< MVFR0: Divide bits Position */

#define FPU_MVFR0_Divide_Msk               (0xFUL << FPU_MVFR0_Divide_Pos)                /*!< MVFR0: Divide bits Mask */



#define FPU_MVFR0_FP_excep_trapping_Pos    12                                             /*!< MVFR0: FP exception trapping bits Position */

#define FPU_MVFR0_FP_excep_trapping_Msk    (0xFUL << FPU_MVFR0_FP_excep_trapping_Pos)     /*!< MVFR0: FP exception trapping bits Mask */



#define FPU_MVFR0_Double_precision_Pos      8                                             /*!< MVFR0: Double-precision bits Position */

#define FPU_MVFR0_Double_precision_Msk     (0xFUL << FPU_MVFR0_Double_precision_Pos)      /*!< MVFR0: Double-precision bits Mask */



#define FPU_MVFR0_Single_precision_Pos      4                                             /*!< MVFR0: Single-precision bits Position */

#define FPU_MVFR0_Single_precision_Msk     (0xFUL << FPU_MVFR0_Single_precision_Pos)      /*!< MVFR0: Single-precision bits Mask */



#define FPU_MVFR0_A_SIMD_registers_Pos      0                                             /*!< MVFR0: A_SIMD registers bits Position */

#define FPU_MVFR0_A_SIMD_registers_Msk     (0xFUL << FPU_MVFR0_A_SIMD_registers_Pos)      /*!< MVFR0: A_SIMD registers bits Mask */



/* Media and FP Feature Register 1 */

#define FPU_MVFR1_FP_fused_MAC_Pos         28                                             /*!< MVFR1: FP fused MAC bits Position */

#define FPU_MVFR1_FP_fused_MAC_Msk         (0xFUL << FPU_MVFR1_FP_fused_MAC_Pos)          /*!< MVFR1: FP fused MAC bits Mask */



#define FPU_MVFR1_FP_HPFP_Pos              24                                             /*!< MVFR1: FP HPFP bits Position */

#define FPU_MVFR1_FP_HPFP_Msk              (0xFUL << FPU_MVFR1_FP_HPFP_Pos)               /*!< MVFR1: FP HPFP bits Mask */



#define FPU_MVFR1_D_NaN_mode_Pos            4                                             /*!< MVFR1: D_NaN mode bits Position */

#define FPU_MVFR1_D_NaN_mode_Msk           (0xFUL << FPU_MVFR1_D_NaN_mode_Pos)            /*!< MVFR1: D_NaN mode bits Mask */



#define FPU_MVFR1_FtZ_mode_Pos              0                                             /*!< MVFR1: FtZ mode bits Position */

#define FPU_MVFR1_FtZ_mode_Msk             (0xFUL << FPU_MVFR1_FtZ_mode_Pos)              /*!< MVFR1: FtZ mode bits Mask */



/*@} end of group CMSIS_FPU */

#endif





/** \ingroup  CMSIS_core_register

    \defgroup CMSIS_CoreDebug CMSIS Core Debug

  Type definitions for the Cortex-M Core Debug Registers

  @{

 */



/** \brief  Structure type to access the Core Debug Register (CoreDebug).

 */

typedef struct

{

  __IO uint32_t DHCSR;                   /*!< Offset: 0x000 (R/W)  Debug Halting Control and Status Register    */

  __O  uint32_t DCRSR;                   /*!< Offset: 0x004 ( /W)  Debug Core Register Selector Register        */

  __IO uint32_t DCRDR;                   /*!< Offset: 0x008 (R/W)  Debug Core Register Data Register            */

  __IO uint32_t DEMCR;                   /*!< Offset: 0x00C (R/W)  Debug Exception and Monitor Control Register */

} CoreDebug_Type;



/* Debug Halting Control and Status Register */

#define CoreDebug_DHCSR_DBGKEY_Pos         16                                             /*!< CoreDebug DHCSR: DBGKEY Position */

#define CoreDebug_DHCSR_DBGKEY_Msk         (0xFFFFUL << CoreDebug_DHCSR_DBGKEY_Pos)       /*!< CoreDebug DHCSR: DBGKEY Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_S_RESET_ST_Pos     25                                             /*!< CoreDebug DHCSR: S_RESET_ST Position */

#define CoreDebug_DHCSR_S_RESET_ST_Msk     (1UL << CoreDebug_DHCSR_S_RESET_ST_Pos)        /*!< CoreDebug DHCSR: S_RESET_ST Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_S_RETIRE_ST_Pos    24                                             /*!< CoreDebug DHCSR: S_RETIRE_ST Position */

#define CoreDebug_DHCSR_S_RETIRE_ST_Msk    (1UL << CoreDebug_DHCSR_S_RETIRE_ST_Pos)       /*!< CoreDebug DHCSR: S_RETIRE_ST Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_S_LOCKUP_Pos       19                                             /*!< CoreDebug DHCSR: S_LOCKUP Position */

#define CoreDebug_DHCSR_S_LOCKUP_Msk       (1UL << CoreDebug_DHCSR_S_LOCKUP_Pos)          /*!< CoreDebug DHCSR: S_LOCKUP Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_S_SLEEP_Pos        18                                             /*!< CoreDebug DHCSR: S_SLEEP Position */

#define CoreDebug_DHCSR_S_SLEEP_Msk        (1UL << CoreDebug_DHCSR_S_SLEEP_Pos)           /*!< CoreDebug DHCSR: S_SLEEP Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_S_HALT_Pos         17                                             /*!< CoreDebug DHCSR: S_HALT Position */

#define CoreDebug_DHCSR_S_HALT_Msk         (1UL << CoreDebug_DHCSR_S_HALT_Pos)            /*!< CoreDebug DHCSR: S_HALT Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_S_REGRDY_Pos       16                                             /*!< CoreDebug DHCSR: S_REGRDY Position */

#define CoreDebug_DHCSR_S_REGRDY_Msk       (1UL << CoreDebug_DHCSR_S_REGRDY_Pos)          /*!< CoreDebug DHCSR: S_REGRDY Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_C_SNAPSTALL_Pos     5                                             /*!< CoreDebug DHCSR: C_SNAPSTALL Position */

#define CoreDebug_DHCSR_C_SNAPSTALL_Msk    (1UL << CoreDebug_DHCSR_C_SNAPSTALL_Pos)       /*!< CoreDebug DHCSR: C_SNAPSTALL Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_C_MASKINTS_Pos      3                                             /*!< CoreDebug DHCSR: C_MASKINTS Position */

#define CoreDebug_DHCSR_C_MASKINTS_Msk     (1UL << CoreDebug_DHCSR_C_MASKINTS_Pos)        /*!< CoreDebug DHCSR: C_MASKINTS Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_C_STEP_Pos          2                                             /*!< CoreDebug DHCSR: C_STEP Position */

#define CoreDebug_DHCSR_C_STEP_Msk         (1UL << CoreDebug_DHCSR_C_STEP_Pos)            /*!< CoreDebug DHCSR: C_STEP Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_C_HALT_Pos          1                                             /*!< CoreDebug DHCSR: C_HALT Position */

#define CoreDebug_DHCSR_C_HALT_Msk         (1UL << CoreDebug_DHCSR_C_HALT_Pos)            /*!< CoreDebug DHCSR: C_HALT Mask */



#define CoreDebug_DHCSR_C_DEBUGEN_Pos       0                                             /*!< CoreDebug DHCSR: C_DEBUGEN Position */

#define CoreDebug_DHCSR_C_DEBUGEN_Msk      (1UL << CoreDebug_DHCSR_C_DEBUGEN_Pos)         /*!< CoreDebug DHCSR: C_DEBUGEN Mask */



/* Debug Core Register Selector Register */

#define CoreDebug_DCRSR_REGWnR_Pos         16                                             /*!< CoreDebug DCRSR: REGWnR Position */

#define CoreDebug_DCRSR_REGWnR_Msk         (1UL << CoreDebug_DCRSR_REGWnR_Pos)            /*!< CoreDebug DCRSR: REGWnR Mask */



#define CoreDebug_DCRSR_REGSEL_Pos          0                                             /*!< CoreDebug DCRSR: REGSEL Position */

#define CoreDebug_DCRSR_REGSEL_Msk         (0x1FUL << CoreDebug_DCRSR_REGSEL_Pos)         /*!< CoreDebug DCRSR: REGSEL Mask */



/* Debug Exception and Monitor Control Register */

#define CoreDebug_DEMCR_TRCENA_Pos         24                                             /*!< CoreDebug DEMCR: TRCENA Position */

#define CoreDebug_DEMCR_TRCENA_Msk         (1UL << CoreDebug_DEMCR_TRCENA_Pos)            /*!< CoreDebug DEMCR: TRCENA Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_MON_REQ_Pos        19                                             /*!< CoreDebug DEMCR: MON_REQ Position */

#define CoreDebug_DEMCR_MON_REQ_Msk        (1UL << CoreDebug_DEMCR_MON_REQ_Pos)           /*!< CoreDebug DEMCR: MON_REQ Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_MON_STEP_Pos       18                                             /*!< CoreDebug DEMCR: MON_STEP Position */

#define CoreDebug_DEMCR_MON_STEP_Msk       (1UL << CoreDebug_DEMCR_MON_STEP_Pos)          /*!< CoreDebug DEMCR: MON_STEP Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_MON_PEND_Pos       17                                             /*!< CoreDebug DEMCR: MON_PEND Position */

#define CoreDebug_DEMCR_MON_PEND_Msk       (1UL << CoreDebug_DEMCR_MON_PEND_Pos)          /*!< CoreDebug DEMCR: MON_PEND Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_MON_EN_Pos         16                                             /*!< CoreDebug DEMCR: MON_EN Position */

#define CoreDebug_DEMCR_MON_EN_Msk         (1UL << CoreDebug_DEMCR_MON_EN_Pos)            /*!< CoreDebug DEMCR: MON_EN Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_VC_HARDERR_Pos     10                                             /*!< CoreDebug DEMCR: VC_HARDERR Position */

#define CoreDebug_DEMCR_VC_HARDERR_Msk     (1UL << CoreDebug_DEMCR_VC_HARDERR_Pos)        /*!< CoreDebug DEMCR: VC_HARDERR Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_VC_INTERR_Pos       9                                             /*!< CoreDebug DEMCR: VC_INTERR Position */

#define CoreDebug_DEMCR_VC_INTERR_Msk      (1UL << CoreDebug_DEMCR_VC_INTERR_Pos)         /*!< CoreDebug DEMCR: VC_INTERR Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_VC_BUSERR_Pos       8                                             /*!< CoreDebug DEMCR: VC_BUSERR Position */

#define CoreDebug_DEMCR_VC_BUSERR_Msk      (1UL << CoreDebug_DEMCR_VC_BUSERR_Pos)         /*!< CoreDebug DEMCR: VC_BUSERR Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_VC_STATERR_Pos      7                                             /*!< CoreDebug DEMCR: VC_STATERR Position */

#define CoreDebug_DEMCR_VC_STATERR_Msk     (1UL << CoreDebug_DEMCR_VC_STATERR_Pos)        /*!< CoreDebug DEMCR: VC_STATERR Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_VC_CHKERR_Pos       6                                             /*!< CoreDebug DEMCR: VC_CHKERR Position */

#define CoreDebug_DEMCR_VC_CHKERR_Msk      (1UL << CoreDebug_DEMCR_VC_CHKERR_Pos)         /*!< CoreDebug DEMCR: VC_CHKERR Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_VC_NOCPERR_Pos      5                                             /*!< CoreDebug DEMCR: VC_NOCPERR Position */

#define CoreDebug_DEMCR_VC_NOCPERR_Msk     (1UL << CoreDebug_DEMCR_VC_NOCPERR_Pos)        /*!< CoreDebug DEMCR: VC_NOCPERR Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_VC_MMERR_Pos        4                                             /*!< CoreDebug DEMCR: VC_MMERR Position */

#define CoreDebug_DEMCR_VC_MMERR_Msk       (1UL << CoreDebug_DEMCR_VC_MMERR_Pos)          /*!< CoreDebug DEMCR: VC_MMERR Mask */



#define CoreDebug_DEMCR_VC_CORERESET_Pos    0                                             /*!< CoreDebug DEMCR: VC_CORERESET Position */

#define CoreDebug_DEMCR_VC_CORERESET_Msk   (1UL << CoreDebug_DEMCR_VC_CORERESET_Pos)      /*!< CoreDebug DEMCR: VC_CORERESET Mask */



/*@} end of group CMSIS_CoreDebug */





/** \ingroup  CMSIS_core_register

  @{

 */



/* Memory mapping of Cortex-M4 Hardware */

#define SCS_BASE            (0xE000E000UL)                            /*!< System Control Space Base Address  */

#define ITM_BASE            (0xE0000000UL)                            /*!< ITM Base Address                   */

#define CoreDebug_BASE      (0xE000EDF0UL)                            /*!< Core Debug Base Address            */

#define SysTick_BASE        (SCS_BASE +  0x0010UL)                    /*!< SysTick Base Address               */

#define NVIC_BASE           (SCS_BASE +  0x0100UL)                    /*!< NVIC Base Address                  */

#define SCB_BASE            (SCS_BASE +  0x0D00UL)                    /*!< System Control Block Base Address  */



#define SCnSCB              ((SCnSCB_Type    *)     SCS_BASE      )   /*!< System control Register not in SCB */

#define SCB                 ((SCB_Type       *)     SCB_BASE      )   /*!< SCB configuration struct           */

#define SysTick             ((SysTick_Type   *)     SysTick_BASE  )   /*!< SysTick configuration struct       */

#define NVIC                ((NVIC_Type      *)     NVIC_BASE     )   /*!< NVIC configuration struct          */

#define ITM                 ((ITM_Type       *)     ITM_BASE      )   /*!< ITM configuration struct           */

#define CoreDebug           ((CoreDebug_Type *)     CoreDebug_BASE)   /*!< Core Debug configuration struct    */



#if (__MPU_PRESENT == 1)

  #define MPU_BASE          (SCS_BASE +  0x0D90UL)                    /*!< Memory Protection Unit             */

  #define MPU               ((MPU_Type       *)     MPU_BASE      )   /*!< Memory Protection Unit             */

#endif



#if (__FPU_PRESENT == 1)

  #define FPU_BASE          (SCS_BASE +  0x0F30UL)                    /*!< Floating Point Unit                */

  #define FPU               ((FPU_Type       *)     FPU_BASE      )   /*!< Floating Point Unit                */

#endif



/*@} */







/*******************************************************************************

 *                Hardware Abstraction Layer

 ******************************************************************************/

/** \defgroup CMSIS_Core_FunctionInterface CMSIS Core Function Interface

  Core Function Interface contains:

  - Core NVIC Functions

  - Core SysTick Functions

  - Core Debug Functions

  - Core Register Access Functions

*/







/* ##########################   NVIC functions  #################################### */

/** \ingroup  CMSIS_Core_FunctionInterface

    \defgroup CMSIS_Core_NVICFunctions CMSIS Core NVIC Functions

  @{

 */



/** \brief  Set Priority Grouping



  This function sets the priority grouping field using the required unlock sequence.

  The parameter PriorityGroup is assigned to the field SCB->AIRCR [10:8] PRIGROUP field.

  Only values from 0..7 are used.

  In case of a conflict between priority grouping and available

  priority bits (__NVIC_PRIO_BITS) the smallest possible priority group is set.



    \param [in]      PriorityGroup  Priority grouping field

 */

static __INLINE void NVIC_SetPriorityGrouping(uint32_t PriorityGroup)

{

  uint32_t reg_value;

  uint32_t PriorityGroupTmp = (PriorityGroup & (uint32_t)0x07);               /* only values 0..7 are used          */



  reg_value  =  SCB->AIRCR;                                                   /* read old register configuration    */

  reg_value &= ~(SCB_AIRCR_VECTKEY_Msk | SCB_AIRCR_PRIGROUP_Msk);             /* clear bits to change               */

  reg_value  =  (reg_value                                 |

                ((uint32_t)0x5FA << SCB_AIRCR_VECTKEY_Pos) |

                (PriorityGroupTmp << 8));                                     /* Insert write key and priorty group */

  SCB->AIRCR =  reg_value;

}





/** \brief  Get Priority Grouping



  This function gets the priority grouping from NVIC Interrupt Controller.

  Priority grouping is SCB->AIRCR [10:8] PRIGROUP field.



    \return                Priority grouping field

 */

static __INLINE uint32_t NVIC_GetPriorityGrouping(void)

{

  return ((SCB->AIRCR & SCB_AIRCR_PRIGROUP_Msk) >> SCB_AIRCR_PRIGROUP_Pos);   /* read priority grouping field */

}





/** \brief  Enable External Interrupt



    This function enables a device specific interrupt in the NVIC interrupt controller.

    The interrupt number cannot be a negative value.



    \param [in]      IRQn  Number of the external interrupt to enable

 */

static __INLINE void NVIC_EnableIRQ(IRQn_Type IRQn)

{

/*  NVIC->ISER[((uint32_t)(IRQn) >> 5)] = (1 << ((uint32_t)(IRQn) & 0x1F));  enable interrupt */

  NVIC->ISER[(uint32_t)((int32_t)IRQn) >> 5] = (uint32_t)(1 << ((uint32_t)((int32_t)IRQn) & (uint32_t)0x1F)); /* enable interrupt */

}





/** \brief  Disable External Interrupt



    This function disables a device specific interrupt in the NVIC interrupt controller.

    The interrupt number cannot be a negative value.



    \param [in]      IRQn  Number of the external interrupt to disable

 */

static __INLINE void NVIC_DisableIRQ(IRQn_Type IRQn)

{

  NVIC->ICER[((uint32_t)(IRQn) >> 5)] = (1 << ((uint32_t)(IRQn) & 0x1F)); /* disable interrupt */

}





/** \brief  Get Pending Interrupt



    This function reads the pending register in the NVIC and returns the pending bit

    for the specified interrupt.



    \param [in]      IRQn  Number of the interrupt for get pending

    \return             0  Interrupt status is not pending

    \return             1  Interrupt status is pending

 */

static __INLINE uint32_t NVIC_GetPendingIRQ(IRQn_Type IRQn)

{

  return((uint32_t) ((NVIC->ISPR[(uint32_t)(IRQn) >> 5] & (1 << ((uint32_t)(IRQn) & 0x1F)))?1:0)); /* Return 1 if pending else 0 */

}





/** \brief  Set Pending Interrupt



    This function sets the pending bit for the specified interrupt.

    The interrupt number cannot be a negative value.



    \param [in]      IRQn  Number of the interrupt for set pending

 */

static __INLINE void NVIC_SetPendingIRQ(IRQn_Type IRQn)

{

  NVIC->ISPR[((uint32_t)(IRQn) >> 5)] = (1 << ((uint32_t)(IRQn) & 0x1F)); /* set interrupt pending */

}





/** \brief  Clear Pending Interrupt



    This function clears the pending bit for the specified interrupt.

    The interrupt number cannot be a negative value.



    \param [in]      IRQn  Number of the interrupt for clear pending

 */

static __INLINE void NVIC_ClearPendingIRQ(IRQn_Type IRQn)

{

  NVIC->ICPR[((uint32_t)(IRQn) >> 5)] = (1 << ((uint32_t)(IRQn) & 0x1F)); /* Clear pending interrupt */

}





/** \brief  Get Active Interrupt



    This function reads the active register in NVIC and returns the active bit.

    \param [in]      IRQn  Number of the interrupt for get active

    \return             0  Interrupt status is not active

    \return             1  Interrupt status is active

 */

static __INLINE uint32_t NVIC_GetActive(IRQn_Type IRQn)

{

  return((uint32_t)((NVIC->IABR[(uint32_t)(IRQn) >> 5] & (1 << ((uint32_t)(IRQn) & 0x1F)))?1:0)); /* Return 1 if active else 0 */

}





/** \brief  Set Interrupt Priority



    This function sets the priority for the specified interrupt. The interrupt

    number can be positive to specify an external (device specific)

    interrupt, or negative to specify an internal (core) interrupt.



    Note: The priority cannot be set for every core interrupt.



    \param [in]      IRQn  Number of the interrupt for set priority

    \param [in]  priority  Priority to set

 */

static __INLINE void NVIC_SetPriority(IRQn_Type IRQn, uint32_t priority)

{

  if(IRQn < 0) {

    SCB->SHP[((uint32_t)(IRQn) & 0xF)-4] = ((priority << (8 - __NVIC_PRIO_BITS)) & 0xff); } /* set Priority for Cortex-M  System Interrupts */

  else {

    NVIC->IP[(uint32_t)(IRQn)] = ((priority << (8 - __NVIC_PRIO_BITS)) & 0xff);    }        /* set Priority for device specific Interrupts  */

}





/** \brief  Get Interrupt Priority



    This function reads the priority for the specified interrupt. The interrupt

    number can be positive to specify an external (device specific)

    interrupt, or negative to specify an internal (core) interrupt.



    The returned priority value is automatically aligned to the implemented

    priority bits of the microcontroller.



    \param [in]   IRQn  Number of the interrupt for get priority

    \return             Interrupt Priority

 */

static __INLINE uint32_t NVIC_GetPriority(IRQn_Type IRQn)

{



  if(IRQn < 0) {

    return((uint32_t)(SCB->SHP[((uint32_t)(IRQn) & 0xF)-4] >> (8 - __NVIC_PRIO_BITS)));  } /* get priority for Cortex-M  system interrupts */

  else {

    return((uint32_t)(NVIC->IP[(uint32_t)(IRQn)]           >> (8 - __NVIC_PRIO_BITS)));  } /* get priority for device specific interrupts  */

}





/** \brief  Encode Priority



    This function encodes the priority for an interrupt with the given priority group,

    preemptive priority value and sub priority value.

    In case of a conflict between priority grouping and available

    priority bits (__NVIC_PRIO_BITS) the samllest possible priority group is set.



    The returned priority value can be used for NVIC_SetPriority(...) function



    \param [in]     PriorityGroup  Used priority group

    \param [in]   PreemptPriority  Preemptive priority value (starting from 0)

    \param [in]       SubPriority  Sub priority value (starting from 0)

    \return                        Encoded priority for the interrupt

 */

static __INLINE uint32_t NVIC_EncodePriority (uint32_t PriorityGroup, uint32_t PreemptPriority, uint32_t SubPriority)

{

  uint32_t PriorityGroupTmp = (PriorityGroup & 0x07);          /* only values 0..7 are used          */

  uint32_t PreemptPriorityBits;

  uint32_t SubPriorityBits;



  PreemptPriorityBits = ((7 - PriorityGroupTmp) > __NVIC_PRIO_BITS) ? __NVIC_PRIO_BITS : 7 - PriorityGroupTmp;

  SubPriorityBits     = ((PriorityGroupTmp + __NVIC_PRIO_BITS) < 7) ? 0 : PriorityGroupTmp - 7 + __NVIC_PRIO_BITS;



  return (

           ((PreemptPriority & ((1 << (PreemptPriorityBits)) - 1)) << SubPriorityBits) |

           ((SubPriority     & ((1 << (SubPriorityBits    )) - 1)))

         );

}





/** \brief  Decode Priority



    This function decodes an interrupt priority value with the given priority group to

    preemptive priority value and sub priority value.

    In case of a conflict between priority grouping and available

    priority bits (__NVIC_PRIO_BITS) the samllest possible priority group is set.



    The priority value can be retrieved with NVIC_GetPriority(...) function



    \param [in]         Priority   Priority value

    \param [in]     PriorityGroup  Used priority group

    \param [out] pPreemptPriority  Preemptive priority value (starting from 0)

    \param [out]     pSubPriority  Sub priority value (starting from 0)

 */

static __INLINE void NVIC_DecodePriority (uint32_t Priority, uint32_t PriorityGroup, uint32_t* pPreemptPriority, uint32_t* pSubPriority)

{

  uint32_t PriorityGroupTmp = (PriorityGroup & 0x07);          /* only values 0..7 are used          */

  uint32_t PreemptPriorityBits;

  uint32_t SubPriorityBits;



  PreemptPriorityBits = ((7 - PriorityGroupTmp) > __NVIC_PRIO_BITS) ? __NVIC_PRIO_BITS : 7 - PriorityGroupTmp;

  SubPriorityBits     = ((PriorityGroupTmp + __NVIC_PRIO_BITS) < 7) ? 0 : PriorityGroupTmp - 7 + __NVIC_PRIO_BITS;



  *pPreemptPriority = (Priority >> SubPriorityBits) & ((1 << (PreemptPriorityBits)) - 1);

  *pSubPriority     = (Priority                   ) & ((1 << (SubPriorityBits    )) - 1);

}





/** \brief  System Reset



    This function initiate a system reset request to reset the MCU.

 */

static __INLINE void NVIC_SystemReset(void)

{

  __DSB();                                                     /* Ensure all outstanding memory accesses included

                                                                  buffered write are completed before reset */

  SCB->AIRCR  = ((0x5FA << SCB_AIRCR_VECTKEY_Pos)      |

                 (SCB->AIRCR & SCB_AIRCR_PRIGROUP_Msk) |

                 SCB_AIRCR_SYSRESETREQ_Msk);                   /* Keep priority group unchanged */

  __DSB();                                                     /* Ensure completion of memory access */

  while(1);                                                    /* wait until reset */

}



/*@} end of CMSIS_Core_NVICFunctions */







/* ##################################    SysTick function  ############################################ */

/** \ingroup  CMSIS_Core_FunctionInterface

    \defgroup CMSIS_Core_SysTickFunctions CMSIS Core SysTick Functions

  @{

 */



#if (__Vendor_SysTickConfig == 0)



/** \brief  System Tick Configuration



    This function initialises the system tick timer and its interrupt and start the system tick timer.

    Counter is in free running mode to generate periodical interrupts.



    \param [in]  ticks  Number of ticks between two interrupts

    \return          0  Function succeeded

    \return          1  Function failed

 */

static __INLINE uint32_t SysTick_Config(uint32_t ticks)

{

  if (ticks > SysTick_LOAD_RELOAD_Msk)  return (1);            /* Reload value impossible */



  SysTick->LOAD  = (ticks & SysTick_LOAD_RELOAD_Msk) - 1;      /* set reload register */

  NVIC_SetPriority (SysTick_IRQn, (1<<__NVIC_PRIO_BITS) - 1);  /* set Priority for Cortex-M0 System Interrupts */

  SysTick->VAL   = 0;                                          /* Load the SysTick Counter Value */

  SysTick->CTRL  = SysTick_CTRL_CLKSOURCE_Msk |

                   SysTick_CTRL_TICKINT_Msk   |

                   SysTick_CTRL_ENABLE_Msk;                    /* Enable SysTick IRQ and SysTick Timer */

  return (0);                                                  /* Function successful */

}



#endif



/*@} end of CMSIS_Core_SysTickFunctions */







/* ##################################### Debug In/Output function ########################################### */

/** \ingroup  CMSIS_Core_FunctionInterface

    \defgroup CMSIS_core_DebugFunctions CMSIS Core Debug Functions

  @{

 */



extern volatile int32_t ITM_RxBuffer;                    /*!< external variable to receive characters                    */

#define                 ITM_RXBUFFER_EMPTY    0x5AA55AA5 /*!< value identifying ITM_RxBuffer is ready for next character */





/** \brief  ITM Send Character



    This function transmits a character via the ITM channel 0.

    It just returns when no debugger is connected that has booked the output.

    It is blocking when a debugger is connected, but the previous character send is not transmitted.



    \param [in]     ch  Character to transmit

    \return             Character to transmit

 */

static __INLINE uint32_t ITM_SendChar (uint32_t ch)

{

  if ((CoreDebug->DEMCR & CoreDebug_DEMCR_TRCENA_Msk)  &&      /* Trace enabled */

      (ITM->TCR & ITM_TCR_ITMENA_Msk)                  &&      /* ITM enabled */

      (ITM->TER & (1UL << 0)        )                    )     /* ITM Port #0 enabled */

  {

    while (ITM->PORT[0].u32 == 0);

    ITM->PORT[0].u8 = (uint8_t) ch;

  }

  return (ch);

}





/** \brief  ITM Receive Character



    This function inputs a character via external variable ITM_RxBuffer.

    It just returns when no debugger is connected that has booked the output.

    It is blocking when a debugger is connected, but the previous character send is not transmitted.



    \return             Received character

    \return         -1  No character received

 */

static __INLINE int32_t ITM_ReceiveChar (void) {

  int32_t ch = -1;                           /* no character available */



  if (ITM_RxBuffer != ITM_RXBUFFER_EMPTY) {

    ch = ITM_RxBuffer;

    ITM_RxBuffer = ITM_RXBUFFER_EMPTY;       /* ready for next character */

  }



  return (ch);

}





/** \brief  ITM Check Character



    This function checks external variable ITM_RxBuffer whether a character is available or not.

    It returns '1' if a character is available and '0' if no character is available.



    \return          0  No character available

    \return          1  Character available

 */

static __INLINE int32_t ITM_CheckChar (void) {



  if (ITM_RxBuffer == ITM_RXBUFFER_EMPTY) {

    return (0);                                 /* no character available */

  } else {

    return (1);                                 /*    character available */

  }

}



/*@} end of CMSIS_core_DebugFunctions */



#endif /* __CORE_CM4_H_DEPENDANT */



#endif /* __CMSIS_GENERIC */



#ifdef __cplusplus

}

#endif








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis/core_cm4_simd.h

/**************************************************************************//**

 * @file     core_cm4_simd.h

 * @brief    CMSIS Cortex-M4 SIMD Header File

 * @version  V2.10

 * @date     19. July 2011

 *

 * @note

 * Copyright (C) 2010-2011 ARM Limited. All rights reserved.

 *

 * @par

 * ARM Limited (ARM) is supplying this software for use with Cortex-M 

 * processor based microcontrollers.  This file can be freely distributed 

 * within development tools that are supporting such ARM based processors. 

 *

 * @par

 * THIS SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS".  NO WARRANTIES, WHETHER EXPRESS, IMPLIED

 * OR STATUTORY, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, IMPLIED WARRANTIES OF

 * MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE APPLY TO THIS SOFTWARE.

 * ARM SHALL NOT, IN ANY CIRCUMSTANCES, BE LIABLE FOR SPECIAL, INCIDENTAL, OR

 * CONSEQUENTIAL DAMAGES, FOR ANY REASON WHATSOEVER.

 *

 ******************************************************************************/



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif 



#ifndef __CORE_CM4_SIMD_H

#define __CORE_CM4_SIMD_H





/*******************************************************************************

 *                Hardware Abstraction Layer

 ******************************************************************************/





/* ###################  Compiler specific Intrinsics  ########################### */

/** \defgroup CMSIS_SIMD_intrinsics CMSIS SIMD Intrinsics

  Access to dedicated SIMD instructions

  @{

*/



#if   defined ( __CC_ARM ) /*------------------RealView Compiler -----------------*/

/* ARM armcc specific functions */



/*------ CM4 SOMD Intrinsics -----------------------------------------------------*/

#define __SADD8                           __sadd8

#define __QADD8                           __qadd8

#define __SHADD8                          __shadd8

#define __UADD8                           __uadd8

#define __UQADD8                          __uqadd8

#define __UHADD8                          __uhadd8

#define __SSUB8                           __ssub8

#define __QSUB8                           __qsub8

#define __SHSUB8                          __shsub8

#define __USUB8                           __usub8

#define __UQSUB8                          __uqsub8

#define __UHSUB8                          __uhsub8

#define __SADD16                          __sadd16

#define __QADD16                          __qadd16

#define __SHADD16                         __shadd16

#define __UADD16                          __uadd16

#define __UQADD16                         __uqadd16

#define __UHADD16                         __uhadd16

#define __SSUB16                          __ssub16

#define __QSUB16                          __qsub16

#define __SHSUB16                         __shsub16

#define __USUB16                          __usub16

#define __UQSUB16                         __uqsub16

#define __UHSUB16                         __uhsub16

#define __SASX                            __sasx

#define __QASX                            __qasx

#define __SHASX                           __shasx

#define __UASX                            __uasx

#define __UQASX                           __uqasx

#define __UHASX                           __uhasx

#define __SSAX                            __ssax

#define __QSAX                            __qsax

#define __SHSAX                           __shsax

#define __USAX                            __usax

#define __UQSAX                           __uqsax

#define __UHSAX                           __uhsax

#define __USAD8                           __usad8

#define __USADA8                          __usada8

#define __SSAT16                          __ssat16

#define __USAT16                          __usat16

#define __UXTB16                          __uxtb16

#define __UXTAB16                         __uxtab16

#define __SXTB16                          __sxtb16

#define __SXTAB16                         __sxtab16

#define __SMUAD                           __smuad

#define __SMUADX                          __smuadx

#define __SMLAD                           __smlad

#define __SMLADX                          __smladx

#define __SMLALD                          __smlald

#define __SMLALDX                         __smlaldx

#define __SMUSD                           __smusd

#define __SMUSDX                          __smusdx

#define __SMLSD                           __smlsd

#define __SMLSDX                          __smlsdx

#define __SMLSLD                          __smlsld

#define __SMLSLDX                         __smlsldx

#define __SEL                             __sel

#define __QADD                            __qadd

#define __QSUB                            __qsub



#define __PKHBT(ARG1,ARG2,ARG3)          ( ((((uint32_t)(ARG1))          ) & 0x0000FFFFUL) |  \

                                           ((((uint32_t)(ARG2)) << (ARG3)) & 0xFFFF0000UL)  )



#define __PKHTB(ARG1,ARG2,ARG3)          ( ((((uint32_t)(ARG1))          ) & 0xFFFF0000UL) |  \

                                           ((((uint32_t)(ARG2)) >> (ARG3)) & 0x0000FFFFUL)  )





/*-- End CM4 SIMD Intrinsics -----------------------------------------------------*/







#elif defined ( __ICCARM__ ) /*------------------ ICC Compiler -------------------*/

/* IAR iccarm specific functions */



#include <cmsis_iar.h>



/*------ CM4 SIMDDSP Intrinsics -----------------------------------------------------*/

/* intrinsic __SADD8      see intrinsics.h */

/* intrinsic __QADD8      see intrinsics.h */

/* intrinsic __SHADD8     see intrinsics.h */

/* intrinsic __UADD8      see intrinsics.h */

/* intrinsic __UQADD8     see intrinsics.h */

/* intrinsic __UHADD8     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SSUB8      see intrinsics.h */

/* intrinsic __QSUB8      see intrinsics.h */

/* intrinsic __SHSUB8     see intrinsics.h */

/* intrinsic __USUB8      see intrinsics.h */

/* intrinsic __UQSUB8     see intrinsics.h */

/* intrinsic __UHSUB8     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SADD16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __QADD16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SHADD16    see intrinsics.h */

/* intrinsic __UADD16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __UQADD16    see intrinsics.h */

/* intrinsic __UHADD16    see intrinsics.h */

/* intrinsic __SSUB16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __QSUB16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SHSUB16    see intrinsics.h */

/* intrinsic __USUB16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __UQSUB16    see intrinsics.h */

/* intrinsic __UHSUB16    see intrinsics.h */

/* intrinsic __SASX       see intrinsics.h */

/* intrinsic __QASX       see intrinsics.h */

/* intrinsic __SHASX      see intrinsics.h */

/* intrinsic __UASX       see intrinsics.h */

/* intrinsic __UQASX      see intrinsics.h */

/* intrinsic __UHASX      see intrinsics.h */

/* intrinsic __SSAX       see intrinsics.h */

/* intrinsic __QSAX       see intrinsics.h */

/* intrinsic __SHSAX      see intrinsics.h */

/* intrinsic __USAX       see intrinsics.h */

/* intrinsic __UQSAX      see intrinsics.h */

/* intrinsic __UHSAX      see intrinsics.h */

/* intrinsic __USAD8      see intrinsics.h */

/* intrinsic __USADA8     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SSAT16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __USAT16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __UXTB16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SXTB16     see intrinsics.h */

/* intrinsic __UXTAB16    see intrinsics.h */

/* intrinsic __SXTAB16    see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMUAD      see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMUADX     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMLAD      see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMLADX     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMLALD     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMLALDX    see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMUSD      see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMUSDX     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMLSD      see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMLSDX     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMLSLD     see intrinsics.h */

/* intrinsic __SMLSLDX    see intrinsics.h */

/* intrinsic __SEL        see intrinsics.h */

/* intrinsic __QADD       see intrinsics.h */

/* intrinsic __QSUB       see intrinsics.h */

/* intrinsic __PKHBT      see intrinsics.h */

/* intrinsic __PKHTB      see intrinsics.h */



/*-- End CM4 SIMD Intrinsics -----------------------------------------------------*/







#elif defined ( __GNUC__ ) /*------------------ GNU Compiler ---------------------*/

/* GNU gcc specific functions */



/*------ CM4 SIMD Intrinsics -----------------------------------------------------*/

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SADD8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("sadd8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __QADD8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("qadd8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SHADD8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("shadd8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UADD8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uadd8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UQADD8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uqadd8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UHADD8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uhadd8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}





__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SSUB8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("ssub8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __QSUB8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("qsub8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SHSUB8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("shsub8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __USUB8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("usub8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UQSUB8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uqsub8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UHSUB8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uhsub8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}





__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SADD16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("sadd16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __QADD16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("qadd16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SHADD16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("shadd16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UADD16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uadd16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UQADD16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uqadd16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UHADD16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uhadd16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SSUB16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("ssub16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __QSUB16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("qsub16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SHSUB16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("shsub16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __USUB16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("usub16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UQSUB16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uqsub16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UHSUB16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uhsub16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SASX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("sasx %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __QASX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("qasx %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SHASX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("shasx %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UASX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uasx %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UQASX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uqasx %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UHASX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uhasx %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SSAX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("ssax %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __QSAX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("qsax %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SHSAX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("shsax %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __USAX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("usax %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UQSAX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uqsax %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UHSAX(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uhsax %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __USAD8(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("usad8 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __USADA8(uint32_t op1, uint32_t op2, uint32_t op3)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("usada8 %0, %1, %2, %3" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2), "r" (op3) );

  return(result);

}



#define __SSAT16(ARG1,ARG2) \

({                          \

  uint32_t __RES, __ARG1 = (ARG1); \

  __ASM ("ssat16 %0, %1, %2" : "=r" (__RES) :  "I" (ARG2), "r" (__ARG1) ); \

  __RES; \

 })

  

#define __USAT16(ARG1,ARG2) \

({                          \

  uint32_t __RES, __ARG1 = (ARG1); \

  __ASM ("usat16 %0, %1, %2" : "=r" (__RES) :  "I" (ARG2), "r" (__ARG1) ); \

  __RES; \

 })



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UXTB16(uint32_t op1)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uxtb16 %0, %1" : "=r" (result) : "r" (op1));

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __UXTAB16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("uxtab16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SXTB16(uint32_t op1)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("sxtb16 %0, %1" : "=r" (result) : "r" (op1));

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SXTAB16(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("sxtab16 %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SMUAD  (uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("smuad %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SMUADX (uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("smuadx %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SMLAD (uint32_t op1, uint32_t op2, uint32_t op3)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("smlad %0, %1, %2, %3" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2), "r" (op3) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SMLADX (uint32_t op1, uint32_t op2, uint32_t op3)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("smladx %0, %1, %2, %3" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2), "r" (op3) );

  return(result);

}



#define __SMLALD(ARG1,ARG2,ARG3) \

({ \

  uint32_t __ARG1 = (ARG1), __ARG2 = (ARG2), __ARG3_H = (uint32_t)((uint64_t)(ARG3) >> 32), __ARG3_L = (uint32_t)((uint64_t)(ARG3) & 0xFFFFFFFFUL); \

  __ASM volatile ("smlald %0, %1, %2, %3" : "=r" (__ARG3_L), "=r" (__ARG3_H) : "r" (__ARG1), "r" (__ARG2), "0" (__ARG3_L), "1" (__ARG3_H) ); \

  (uint64_t)(((uint64_t)__ARG3_H << 32) | __ARG3_L); \

 })



#define __SMLALDX(ARG1,ARG2,ARG3) \

({ \

  uint32_t __ARG1 = (ARG1), __ARG2 = (ARG2), __ARG3_H = (uint32_t)((uint64_t)(ARG3) >> 32), __ARG3_L = (uint32_t)((uint64_t)(ARG3) & 0xFFFFFFFFUL); \

  __ASM volatile ("smlaldx %0, %1, %2, %3" : "=r" (__ARG3_L), "=r" (__ARG3_H) : "r" (__ARG1), "r" (__ARG2), "0" (__ARG3_L), "1" (__ARG3_H) ); \

  (uint64_t)(((uint64_t)__ARG3_H << 32) | __ARG3_L); \

 })



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SMUSD  (uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("smusd %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SMUSDX (uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("smusdx %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SMLSD (uint32_t op1, uint32_t op2, uint32_t op3)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("smlsd %0, %1, %2, %3" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2), "r" (op3) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SMLSDX (uint32_t op1, uint32_t op2, uint32_t op3)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("smlsdx %0, %1, %2, %3" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2), "r" (op3) );

  return(result);

}



#define __SMLSLD(ARG1,ARG2,ARG3) \

({ \

  uint32_t __ARG1 = (ARG1), __ARG2 = (ARG2), __ARG3_H = (uint32_t)((ARG3) >> 32), __ARG3_L = (uint32_t)((ARG3) & 0xFFFFFFFFUL); \

  __ASM volatile ("smlsld %0, %1, %2, %3" : "=r" (__ARG3_L), "=r" (__ARG3_H) : "r" (__ARG1), "r" (__ARG2), "0" (__ARG3_L), "1" (__ARG3_H) ); \

  (uint64_t)(((uint64_t)__ARG3_H << 32) | __ARG3_L); \

 })



#define __SMLSLDX(ARG1,ARG2,ARG3) \

({ \

  uint32_t __ARG1 = (ARG1), __ARG2 = (ARG2), __ARG3_H = (uint32_t)((ARG3) >> 32), __ARG3_L = (uint32_t)((ARG3) & 0xFFFFFFFFUL); \

  __ASM volatile ("smlsldx %0, %1, %2, %3" : "=r" (__ARG3_L), "=r" (__ARG3_H) : "r" (__ARG1), "r" (__ARG2), "0" (__ARG3_L), "1" (__ARG3_H) ); \

  (uint64_t)(((uint64_t)__ARG3_H << 32) | __ARG3_L); \

 })



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __SEL  (uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("sel %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __QADD(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;



  __ASM volatile ("qadd %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __QSUB(uint32_t op1, uint32_t op2)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("qsub %0, %1, %2" : "=r" (result) : "r" (op1), "r" (op2) );

  return(result);

}



#define __PKHBT(ARG1,ARG2,ARG3) \

({                          \

  uint32_t __RES, __ARG1 = (ARG1), __ARG2 = (ARG2); \

  __ASM ("pkhbt %0, %1, %2, lsl %3" : "=r" (__RES) :  "r" (__ARG1), "r" (__ARG2), "I" (ARG3)  ); \

  __RES; \

 })



#define __PKHTB(ARG1,ARG2,ARG3) \

({                          \

  uint32_t __RES, __ARG1 = (ARG1), __ARG2 = (ARG2); \

  if (ARG3 == 0) \

    __ASM ("pkhtb %0, %1, %2" : "=r" (__RES) :  "r" (__ARG1), "r" (__ARG2)  ); \

  else	\

    __ASM ("pkhtb %0, %1, %2, asr %3" : "=r" (__RES) :  "r" (__ARG1), "r" (__ARG2), "I" (ARG3)  ); \

  __RES; \

 })



/*-- End CM4 SIMD Intrinsics -----------------------------------------------------*/







#elif defined ( __TASKING__ ) /*------------------ TASKING Compiler --------------*/

/* TASKING carm specific functions */





/*------ CM4 SIMD Intrinsics -----------------------------------------------------*/

/* not yet supported */

/*-- End CM4 SIMD Intrinsics -----------------------------------------------------*/





#endif



/*@} end of group CMSIS_SIMD_intrinsics */





#endif /* __CORE_CM4_SIMD_H */



#ifdef __cplusplus

}

#endif








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis/core_cmFunc.h

/**************************************************************************//**

 * @file     core_cmFunc.h

 * @brief    CMSIS Cortex-M Core Function Access Header File

 * @version  V2.10

 * @date     26. July 2011

 *

 * @note

 * Copyright (C) 2009-2011 ARM Limited. All rights reserved.

 *

 * @par

 * ARM Limited (ARM) is supplying this software for use with Cortex-M 

 * processor based microcontrollers.  This file can be freely distributed 

 * within development tools that are supporting such ARM based processors. 

 *

 * @par

 * THIS SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS".  NO WARRANTIES, WHETHER EXPRESS, IMPLIED

 * OR STATUTORY, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, IMPLIED WARRANTIES OF

 * MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE APPLY TO THIS SOFTWARE.

 * ARM SHALL NOT, IN ANY CIRCUMSTANCES, BE LIABLE FOR SPECIAL, INCIDENTAL, OR

 * CONSEQUENTIAL DAMAGES, FOR ANY REASON WHATSOEVER.

 *

 ******************************************************************************/



#ifndef __CORE_CMFUNC_H

#define __CORE_CMFUNC_H





/* ###########################  Core Function Access  ########################### */

/** \ingroup  CMSIS_Core_FunctionInterface   

    \defgroup CMSIS_Core_RegAccFunctions CMSIS Core Register Access Functions

  @{

 */



#if   defined ( __CC_ARM ) /*------------------RealView Compiler -----------------*/

/* ARM armcc specific functions */



#if (__ARMCC_VERSION < 400677)

  #error "Please use ARM Compiler Toolchain V4.0.677 or later!"

#endif



/* intrinsic void __enable_irq();     */

/* intrinsic void __disable_irq();    */



/** \brief  Get Control Register



    This function returns the content of the Control Register.



    \return               Control Register value

 */

static __INLINE uint32_t __get_CONTROL(void)

{

  register uint32_t __regControl         __ASM("control");

  return(__regControl);

}





/** \brief  Set Control Register



    This function writes the given value to the Control Register.



    \param [in]    control  Control Register value to set

 */

static __INLINE void __set_CONTROL(uint32_t control)

{

  register uint32_t __regControl         __ASM("control");

  __regControl = control;

}





/** \brief  Get ISPR Register



    This function returns the content of the ISPR Register.



    \return               ISPR Register value

 */

static __INLINE uint32_t __get_IPSR(void)

{

  register uint32_t __regIPSR          __ASM("ipsr");

  return(__regIPSR);

}





/** \brief  Get APSR Register



    This function returns the content of the APSR Register.



    \return               APSR Register value

 */

static __INLINE uint32_t __get_APSR(void)

{

  register uint32_t __regAPSR          __ASM("apsr");

  return(__regAPSR);

}





/** \brief  Get xPSR Register



    This function returns the content of the xPSR Register.



    \return               xPSR Register value

 */

static __INLINE uint32_t __get_xPSR(void)

{

  register uint32_t __regXPSR          __ASM("xpsr");

  return(__regXPSR);

}





/** \brief  Get Process Stack Pointer



    This function returns the current value of the Process Stack Pointer (PSP).



    \return               PSP Register value

 */

static __INLINE uint32_t __get_PSP(void)

{

  register uint32_t __regProcessStackPointer  __ASM("psp");

  return(__regProcessStackPointer);

}





/** \brief  Set Process Stack Pointer



    This function assigns the given value to the Process Stack Pointer (PSP).



    \param [in]    topOfProcStack  Process Stack Pointer value to set

 */

static __INLINE void __set_PSP(uint32_t topOfProcStack)

{

  register uint32_t __regProcessStackPointer  __ASM("psp");

  __regProcessStackPointer = topOfProcStack;

}





/** \brief  Get Main Stack Pointer



    This function returns the current value of the Main Stack Pointer (MSP).



    \return               MSP Register value

 */

static __INLINE uint32_t __get_MSP(void)

{

  register uint32_t __regMainStackPointer     __ASM("msp");

  return(__regMainStackPointer);

}





/** \brief  Set Main Stack Pointer



    This function assigns the given value to the Main Stack Pointer (MSP).



    \param [in]    topOfMainStack  Main Stack Pointer value to set

 */

static __INLINE void __set_MSP(uint32_t topOfMainStack)

{

  register uint32_t __regMainStackPointer     __ASM("msp");

  __regMainStackPointer = topOfMainStack;

}





/** \brief  Get Priority Mask



    This function returns the current state of the priority mask bit from the Priority Mask Register.



    \return               Priority Mask value

 */

static __INLINE uint32_t __get_PRIMASK(void)

{

  register uint32_t __regPriMask         __ASM("primask");

  return(__regPriMask);

}





/** \brief  Set Priority Mask



    This function assigns the given value to the Priority Mask Register.



    \param [in]    priMask  Priority Mask

 */

static __INLINE void __set_PRIMASK(uint32_t priMask)

{

  register uint32_t __regPriMask         __ASM("primask");

  __regPriMask = (priMask);

}

 



#if       (__CORTEX_M >= 0x03)



/** \brief  Enable FIQ



    This function enables FIQ interrupts by clearing the F-bit in the CPSR.

    Can only be executed in Privileged modes.

 */

#define __enable_fault_irq                __enable_fiq





/** \brief  Disable FIQ



    This function disables FIQ interrupts by setting the F-bit in the CPSR.

    Can only be executed in Privileged modes.

 */

#define __disable_fault_irq               __disable_fiq





/** \brief  Get Base Priority



    This function returns the current value of the Base Priority register.



    \return               Base Priority register value

 */

static __INLINE uint32_t  __get_BASEPRI(void)

{

  register uint32_t __regBasePri         __ASM("basepri");

  return(__regBasePri);

}





/** \brief  Set Base Priority



    This function assigns the given value to the Base Priority register.



    \param [in]    basePri  Base Priority value to set

 */

static __INLINE void __set_BASEPRI(uint32_t basePri)

{

  register uint32_t __regBasePri         __ASM("basepri");

  __regBasePri = (basePri & 0xff);

}

 



/** \brief  Get Fault Mask



    This function returns the current value of the Fault Mask register.



    \return               Fault Mask register value

 */

static __INLINE uint32_t __get_FAULTMASK(void)

{

  register uint32_t __regFaultMask       __ASM("faultmask");

  return(__regFaultMask);

}





/** \brief  Set Fault Mask



    This function assigns the given value to the Fault Mask register.



    \param [in]    faultMask  Fault Mask value to set

 */

static __INLINE void __set_FAULTMASK(uint32_t faultMask)

{

  register uint32_t __regFaultMask       __ASM("faultmask");

  __regFaultMask = (faultMask & (uint32_t)1);

}



#endif /* (__CORTEX_M >= 0x03) */





#if       (__CORTEX_M == 0x04)



/** \brief  Get FPSCR



    This function returns the current value of the Floating Point Status/Control register.



    \return               Floating Point Status/Control register value

 */

static __INLINE uint32_t __get_FPSCR(void)

{

#if (__FPU_PRESENT == 1) && (__FPU_USED == 1)

  register uint32_t __regfpscr         __ASM("fpscr");

  return(__regfpscr);

#else

   return(0);

#endif

}





/** \brief  Set FPSCR



    This function assigns the given value to the Floating Point Status/Control register.



    \param [in]    fpscr  Floating Point Status/Control value to set

 */

static __INLINE void __set_FPSCR(uint32_t fpscr)

{

#if (__FPU_PRESENT == 1) && (__FPU_USED == 1)

  register uint32_t __regfpscr         __ASM("fpscr");

  __regfpscr = (fpscr);

#endif

}



#endif /* (__CORTEX_M == 0x04) */





#elif defined ( __ICCARM__ ) /*------------------ ICC Compiler -------------------*/

/* IAR iccarm specific functions */



#include <cmsis_iar.h>



#elif defined ( __GNUC__ ) /*------------------ GNU Compiler ---------------------*/

/* GNU gcc specific functions */



/** \brief  Enable IRQ Interrupts



  This function enables IRQ interrupts by clearing the I-bit in the CPSR.

  Can only be executed in Privileged modes.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __enable_irq(void)

{

  __ASM volatile ("cpsie i");

}





/** \brief  Disable IRQ Interrupts



  This function disables IRQ interrupts by setting the I-bit in the CPSR.

  Can only be executed in Privileged modes.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __disable_irq(void)

{

  __ASM volatile ("cpsid i");

}





/** \brief  Get Control Register



    This function returns the content of the Control Register.



    \return               Control Register value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_CONTROL(void)

{

  uint32_t result;



  __ASM volatile ("MRS %0, control" : "=r" (result) );

  return(result);

}





/** \brief  Set Control Register



    This function writes the given value to the Control Register.



    \param [in]    control  Control Register value to set

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __set_CONTROL(uint32_t control)

{

  __ASM volatile ("MSR control, %0" : : "r" (control) );

}





/** \brief  Get ISPR Register



    This function returns the content of the ISPR Register.



    \return               ISPR Register value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_IPSR(void)

{

  uint32_t result;



  __ASM volatile ("MRS %0, ipsr" : "=r" (result) );

  return(result);

}





/** \brief  Get APSR Register



    This function returns the content of the APSR Register.



    \return               APSR Register value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_APSR(void)

{

  uint32_t result;



  __ASM volatile ("MRS %0, apsr" : "=r" (result) );

  return(result);

}





/** \brief  Get xPSR Register



    This function returns the content of the xPSR Register.



    \return               xPSR Register value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_xPSR(void)

{

  uint32_t result;



  __ASM volatile ("MRS %0, xpsr" : "=r" (result) );

  return(result);

}





/** \brief  Get Process Stack Pointer



    This function returns the current value of the Process Stack Pointer (PSP).



    \return               PSP Register value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_PSP(void)

{

  register uint32_t result;



  __ASM volatile ("MRS %0, psp\n"  : "=r" (result) );

  return(result);

}

 



/** \brief  Set Process Stack Pointer



    This function assigns the given value to the Process Stack Pointer (PSP).



    \param [in]    topOfProcStack  Process Stack Pointer value to set

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __set_PSP(uint32_t topOfProcStack)

{

  __ASM volatile ("MSR psp, %0\n" : : "r" (topOfProcStack) );

}





/** \brief  Get Main Stack Pointer



    This function returns the current value of the Main Stack Pointer (MSP).



    \return               MSP Register value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_MSP(void)

{

  register uint32_t result;



  __ASM volatile ("MRS %0, msp\n" : "=r" (result) );

  return(result);

}

 



/** \brief  Set Main Stack Pointer



    This function assigns the given value to the Main Stack Pointer (MSP).



    \param [in]    topOfMainStack  Main Stack Pointer value to set

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __set_MSP(uint32_t topOfMainStack)

{

  __ASM volatile ("MSR msp, %0\n" : : "r" (topOfMainStack) );

}





/** \brief  Get Priority Mask



    This function returns the current state of the priority mask bit from the Priority Mask Register.



    \return               Priority Mask value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_PRIMASK(void)

{

  uint32_t result;



  __ASM volatile ("MRS %0, primask" : "=r" (result) );

  return(result);

}





/** \brief  Set Priority Mask



    This function assigns the given value to the Priority Mask Register.



    \param [in]    priMask  Priority Mask

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __set_PRIMASK(uint32_t priMask)

{

  __ASM volatile ("MSR primask, %0" : : "r" (priMask) );

}

 



#if       (__CORTEX_M >= 0x03)



/** \brief  Enable FIQ



    This function enables FIQ interrupts by clearing the F-bit in the CPSR.

    Can only be executed in Privileged modes.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __enable_fault_irq(void)

{

  __ASM volatile ("cpsie f");

}





/** \brief  Disable FIQ



    This function disables FIQ interrupts by setting the F-bit in the CPSR.

    Can only be executed in Privileged modes.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __disable_fault_irq(void)

{

  __ASM volatile ("cpsid f");

}





/** \brief  Get Base Priority



    This function returns the current value of the Base Priority register.



    \return               Base Priority register value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_BASEPRI(void)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("MRS %0, basepri_max" : "=r" (result) );

  return(result);

}





/** \brief  Set Base Priority



    This function assigns the given value to the Base Priority register.



    \param [in]    basePri  Base Priority value to set

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __set_BASEPRI(uint32_t value)

{

  __ASM volatile ("MSR basepri, %0" : : "r" (value) );

}





/** \brief  Get Fault Mask



    This function returns the current value of the Fault Mask register.



    \return               Fault Mask register value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_FAULTMASK(void)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("MRS %0, faultmask" : "=r" (result) );

  return(result);

}





/** \brief  Set Fault Mask



    This function assigns the given value to the Fault Mask register.



    \param [in]    faultMask  Fault Mask value to set

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __set_FAULTMASK(uint32_t faultMask)

{

  __ASM volatile ("MSR faultmask, %0" : : "r" (faultMask) );

}



#endif /* (__CORTEX_M >= 0x03) */





#if       (__CORTEX_M == 0x04)



/** \brief  Get FPSCR



    This function returns the current value of the Floating Point Status/Control register.



    \return               Floating Point Status/Control register value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __get_FPSCR(void)

{

#if (__FPU_PRESENT == 1) && (__FPU_USED == 1)

  uint32_t result;



  __ASM volatile ("VMRS %0, fpscr" : "=r" (result) );

  return(result);

#else

   return(0);

#endif

}





/** \brief  Set FPSCR



    This function assigns the given value to the Floating Point Status/Control register.



    \param [in]    fpscr  Floating Point Status/Control value to set

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __set_FPSCR(uint32_t fpscr)

{

#if (__FPU_PRESENT == 1) && (__FPU_USED == 1)

  __ASM volatile ("VMSR fpscr, %0" : : "r" (fpscr) );

#endif

}



#endif /* (__CORTEX_M == 0x04) */





#elif defined ( __TASKING__ ) /*------------------ TASKING Compiler --------------*/

/* TASKING carm specific functions */



/*

 * The CMSIS functions have been implemented as intrinsics in the compiler.

 * Please use "carm -?i" to get an up to date list of all instrinsics,

 * Including the CMSIS ones.

 */



#endif



/*@} end of CMSIS_Core_RegAccFunctions */





#endif /* __CORE_CMFUNC_H */








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis/core_cmInstr.h

/**************************************************************************//**

 * @file     core_cmInstr.h

 * @brief    CMSIS Cortex-M Core Instruction Access Header File

 * @version  V2.10

 * @date     19. July 2011

 *

 * @note

 * Copyright (C) 2009-2011 ARM Limited. All rights reserved.

 *

 * @par

 * ARM Limited (ARM) is supplying this software for use with Cortex-M 

 * processor based microcontrollers.  This file can be freely distributed 

 * within development tools that are supporting such ARM based processors. 

 *

 * @par

 * THIS SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS".  NO WARRANTIES, WHETHER EXPRESS, IMPLIED

 * OR STATUTORY, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, IMPLIED WARRANTIES OF

 * MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE APPLY TO THIS SOFTWARE.

 * ARM SHALL NOT, IN ANY CIRCUMSTANCES, BE LIABLE FOR SPECIAL, INCIDENTAL, OR

 * CONSEQUENTIAL DAMAGES, FOR ANY REASON WHATSOEVER.

 *

 ******************************************************************************/



#ifndef __CORE_CMINSTR_H

#define __CORE_CMINSTR_H





/* ##########################  Core Instruction Access  ######################### */

/** \defgroup CMSIS_Core_InstructionInterface CMSIS Core Instruction Interface

  Access to dedicated instructions

  @{

*/



#if   defined ( __CC_ARM ) /*------------------RealView Compiler -----------------*/

/* ARM armcc specific functions */



#if (__ARMCC_VERSION < 400677)

  #error "Please use ARM Compiler Toolchain V4.0.677 or later!"

#endif





/** \brief  No Operation



    No Operation does nothing. This instruction can be used for code alignment purposes.

 */

#define __NOP                             __nop





/** \brief  Wait For Interrupt



    Wait For Interrupt is a hint instruction that suspends execution

    until one of a number of events occurs.

 */

#define __WFI                             __wfi





/** \brief  Wait For Event



    Wait For Event is a hint instruction that permits the processor to enter

    a low-power state until one of a number of events occurs.

 */

#define __WFE                             __wfe





/** \brief  Send Event



    Send Event is a hint instruction. It causes an event to be signaled to the CPU.

 */

#define __SEV                             __sev





/** \brief  Instruction Synchronization Barrier



    Instruction Synchronization Barrier flushes the pipeline in the processor, 

    so that all instructions following the ISB are fetched from cache or 

    memory, after the instruction has been completed.

 */

#define __ISB()                           __isb(0xF)





/** \brief  Data Synchronization Barrier



    This function acts as a special kind of Data Memory Barrier. 

    It completes when all explicit memory accesses before this instruction complete.

 */

#define __DSB()                           __dsb(0xF)





/** \brief  Data Memory Barrier



    This function ensures the apparent order of the explicit memory operations before 

    and after the instruction, without ensuring their completion.

 */

#define __DMB()                           __dmb(0xF)





/** \brief  Reverse byte order (32 bit)



    This function reverses the byte order in integer value.



    \param [in]    value  Value to reverse

    \return               Reversed value

 */

#define __REV                             __rev





/** \brief  Reverse byte order (16 bit)



    This function reverses the byte order in two unsigned short values.



    \param [in]    value  Value to reverse

    \return               Reversed value

 */

static __INLINE __ASM uint32_t __REV16(uint32_t value)

{

  rev16 r0, r0

  bx lr

}





/** \brief  Reverse byte order in signed short value



    This function reverses the byte order in a signed short value with sign extension to integer.



    \param [in]    value  Value to reverse

    \return               Reversed value

 */

static __INLINE __ASM int32_t __REVSH(int32_t value)

{

  revsh r0, r0

  bx lr

}





#if       (__CORTEX_M >= 0x03)



/** \brief  Reverse bit order of value



    This function reverses the bit order of the given value.



    \param [in]    value  Value to reverse

    \return               Reversed value

 */

#define __RBIT                            __rbit





/** \brief  LDR Exclusive (8 bit)



    This function performs a exclusive LDR command for 8 bit value.



    \param [in]    ptr  Pointer to data

    \return             value of type uint8_t at (*ptr)

 */

#define __LDREXB(ptr)                     ((uint8_t ) __ldrex(ptr))





/** \brief  LDR Exclusive (16 bit)



    This function performs a exclusive LDR command for 16 bit values.



    \param [in]    ptr  Pointer to data

    \return        value of type uint16_t at (*ptr)

 */

#define __LDREXH(ptr)                     ((uint16_t) __ldrex(ptr))





/** \brief  LDR Exclusive (32 bit)



    This function performs a exclusive LDR command for 32 bit values.



    \param [in]    ptr  Pointer to data

    \return        value of type uint32_t at (*ptr)

 */

#define __LDREXW(ptr)                     ((uint32_t ) __ldrex(ptr))





/** \brief  STR Exclusive (8 bit)



    This function performs a exclusive STR command for 8 bit values.



    \param [in]  value  Value to store

    \param [in]    ptr  Pointer to location

    \return          0  Function succeeded

    \return          1  Function failed

 */

#define __STREXB(value, ptr)              __strex(value, ptr)





/** \brief  STR Exclusive (16 bit)



    This function performs a exclusive STR command for 16 bit values.



    \param [in]  value  Value to store

    \param [in]    ptr  Pointer to location

    \return          0  Function succeeded

    \return          1  Function failed

 */

#define __STREXH(value, ptr)              __strex(value, ptr)





/** \brief  STR Exclusive (32 bit)



    This function performs a exclusive STR command for 32 bit values.



    \param [in]  value  Value to store

    \param [in]    ptr  Pointer to location

    \return          0  Function succeeded

    \return          1  Function failed

 */

#define __STREXW(value, ptr)              __strex(value, ptr)





/** \brief  Remove the exclusive lock



    This function removes the exclusive lock which is created by LDREX.



 */

#define __CLREX                           __clrex





/** \brief  Signed Saturate



    This function saturates a signed value.



    \param [in]  value  Value to be saturated

    \param [in]    sat  Bit position to saturate to (1..32)

    \return             Saturated value

 */

#define __SSAT                            __ssat





/** \brief  Unsigned Saturate



    This function saturates an unsigned value.



    \param [in]  value  Value to be saturated

    \param [in]    sat  Bit position to saturate to (0..31)

    \return             Saturated value

 */

#define __USAT                            __usat





/** \brief  Count leading zeros



    This function counts the number of leading zeros of a data value.



    \param [in]  value  Value to count the leading zeros

    \return             number of leading zeros in value

 */

#define __CLZ                             __clz 



#endif /* (__CORTEX_M >= 0x03) */







#elif defined ( __ICCARM__ ) /*------------------ ICC Compiler -------------------*/

/* IAR iccarm specific functions */



#include <cmsis_iar.h>





#elif defined ( __GNUC__ ) /*------------------ GNU Compiler ---------------------*/

/* GNU gcc specific functions */



/** \brief  No Operation



    No Operation does nothing. This instruction can be used for code alignment purposes.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __NOP(void)

{

  __ASM volatile ("nop");

}





/** \brief  Wait For Interrupt



    Wait For Interrupt is a hint instruction that suspends execution

    until one of a number of events occurs.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __WFI(void)

{

  __ASM volatile ("wfi");

}





/** \brief  Wait For Event



    Wait For Event is a hint instruction that permits the processor to enter

    a low-power state until one of a number of events occurs.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __WFE(void)

{

  __ASM volatile ("wfe");

}





/** \brief  Send Event



    Send Event is a hint instruction. It causes an event to be signaled to the CPU.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __SEV(void)

{

  __ASM volatile ("sev");

}





/** \brief  Instruction Synchronization Barrier



    Instruction Synchronization Barrier flushes the pipeline in the processor, 

    so that all instructions following the ISB are fetched from cache or 

    memory, after the instruction has been completed.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __ISB(void)

{

  __ASM volatile ("isb");

}





/** \brief  Data Synchronization Barrier



    This function acts as a special kind of Data Memory Barrier. 

    It completes when all explicit memory accesses before this instruction complete.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __DSB(void)

{

  __ASM volatile ("dsb");

}





/** \brief  Data Memory Barrier



    This function ensures the apparent order of the explicit memory operations before 

    and after the instruction, without ensuring their completion.

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __DMB(void)

{

  __ASM volatile ("dmb");

}





/** \brief  Reverse byte order (32 bit)



    This function reverses the byte order in integer value.



    \param [in]    value  Value to reverse

    \return               Reversed value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __REV(uint32_t value)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("rev %0, %1" : "=r" (result) : "r" (value) );

  return(result);

}





/** \brief  Reverse byte order (16 bit)



    This function reverses the byte order in two unsigned short values.



    \param [in]    value  Value to reverse

    \return               Reversed value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __REV16(uint32_t value)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("rev16 %0, %1" : "=r" (result) : "r" (value) );

  return(result);

}





/** \brief  Reverse byte order in signed short value



    This function reverses the byte order in a signed short value with sign extension to integer.



    \param [in]    value  Value to reverse

    \return               Reversed value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE int32_t __REVSH(int32_t value)

{

  uint32_t result;

  

  __ASM volatile ("revsh %0, %1" : "=r" (result) : "r" (value) );

  return(result);

}





#if       (__CORTEX_M >= 0x03)



/** \brief  Reverse bit order of value



    This function reverses the bit order of the given value.



    \param [in]    value  Value to reverse

    \return               Reversed value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __RBIT(uint32_t value)

{

  uint32_t result;

  

   __ASM volatile ("rbit %0, %1" : "=r" (result) : "r" (value) );

   return(result);

}





/** \brief  LDR Exclusive (8 bit)



    This function performs a exclusive LDR command for 8 bit value.



    \param [in]    ptr  Pointer to data

    \return             value of type uint8_t at (*ptr)

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint8_t __LDREXB(volatile uint8_t *addr)

{

    uint8_t result;

  

   __ASM volatile ("ldrexb %0, [%1]" : "=r" (result) : "r" (addr) );

   return(result);

}





/** \brief  LDR Exclusive (16 bit)



    This function performs a exclusive LDR command for 16 bit values.



    \param [in]    ptr  Pointer to data

    \return        value of type uint16_t at (*ptr)

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint16_t __LDREXH(volatile uint16_t *addr)

{

    uint16_t result;

  

   __ASM volatile ("ldrexh %0, [%1]" : "=r" (result) : "r" (addr) );

   return(result);

}





/** \brief  LDR Exclusive (32 bit)



    This function performs a exclusive LDR command for 32 bit values.



    \param [in]    ptr  Pointer to data

    \return        value of type uint32_t at (*ptr)

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __LDREXW(volatile uint32_t *addr)

{

    uint32_t result;

  

   __ASM volatile ("ldrex %0, [%1]" : "=r" (result) : "r" (addr) );

   return(result);

}





/** \brief  STR Exclusive (8 bit)



    This function performs a exclusive STR command for 8 bit values.



    \param [in]  value  Value to store

    \param [in]    ptr  Pointer to location

    \return          0  Function succeeded

    \return          1  Function failed

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __STREXB(uint8_t value, volatile uint8_t *addr)

{

   uint32_t result;

  

   __ASM volatile ("strexb %0, %2, [%1]" : "=r" (result) : "r" (addr), "r" (value) );

   return(result);

}





/** \brief  STR Exclusive (16 bit)



    This function performs a exclusive STR command for 16 bit values.



    \param [in]  value  Value to store

    \param [in]    ptr  Pointer to location

    \return          0  Function succeeded

    \return          1  Function failed

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __STREXH(uint16_t value, volatile uint16_t *addr)

{

   uint32_t result;

  

   __ASM volatile ("strexh %0, %2, [%1]" : "=r" (result) : "r" (addr), "r" (value) );

   return(result);

}





/** \brief  STR Exclusive (32 bit)



    This function performs a exclusive STR command for 32 bit values.



    \param [in]  value  Value to store

    \param [in]    ptr  Pointer to location

    \return          0  Function succeeded

    \return          1  Function failed

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint32_t __STREXW(uint32_t value, volatile uint32_t *addr)

{

   uint32_t result;

  

   __ASM volatile ("strex %0, %2, [%1]" : "=r" (result) : "r" (addr), "r" (value) );

   return(result);

}





/** \brief  Remove the exclusive lock



    This function removes the exclusive lock which is created by LDREX.



 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE void __CLREX(void)

{

  __ASM volatile ("clrex");

}





/** \brief  Signed Saturate



    This function saturates a signed value.



    \param [in]  value  Value to be saturated

    \param [in]    sat  Bit position to saturate to (1..32)

    \return             Saturated value

 */

#define __SSAT(ARG1,ARG2) \

({                          \

  uint32_t __RES, __ARG1 = (ARG1); \

  __ASM ("ssat %0, %1, %2" : "=r" (__RES) :  "I" (ARG2), "r" (__ARG1) ); \

  __RES; \

 })





/** \brief  Unsigned Saturate



    This function saturates an unsigned value.



    \param [in]  value  Value to be saturated

    \param [in]    sat  Bit position to saturate to (0..31)

    \return             Saturated value

 */

#define __USAT(ARG1,ARG2) \

({                          \

  uint32_t __RES, __ARG1 = (ARG1); \

  __ASM ("usat %0, %1, %2" : "=r" (__RES) :  "I" (ARG2), "r" (__ARG1) ); \

  __RES; \

 })





/** \brief  Count leading zeros



    This function counts the number of leading zeros of a data value.



    \param [in]  value  Value to count the leading zeros

    \return             number of leading zeros in value

 */

__attribute__( ( always_inline ) ) static __INLINE uint8_t __CLZ(uint32_t value)

{

  uint8_t result;

  

  __ASM volatile ("clz %0, %1" : "=r" (result) : "r" (value) );

  return(result);

}



#endif /* (__CORTEX_M >= 0x03) */









#elif defined ( __TASKING__ ) /*------------------ TASKING Compiler --------------*/

/* TASKING carm specific functions */



/*

 * The CMSIS functions have been implemented as intrinsics in the compiler.

 * Please use "carm -?i" to get an up to date list of all intrinsics,

 * Including the CMSIS ones.

 */



#endif



/*@}*/ /* end of group CMSIS_Core_InstructionInterface */



#endif /* __CORE_CMINSTR_H */








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_boot/stm32f30x.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.0

  * @date    04-September-2012

  * @brief   CMSIS Cortex-M4 Device Peripheral Access Layer Header File. 

  *          This file contains all the peripheral registers definitions, bits 

  *          definitions and memory mapping for STM32F30x devices.

  *            

  *          The file is the unique include file that the application programmer

  *          is using in the C source code, usually in main.c. This file contains:

  *           - Configuration section that allows to select:

  *              - The device used in the target application

  *              - To use or not the peripheral�s drivers in application code(i.e. 

  *                code will be based on direct access to peripheral�s registers 

  *                rather than drivers API), this option is controlled by 

  *                "#define USE_STDPERIPH_DRIVER"

  *              - To change few application-specific parameters such as the HSE 

  *                crystal frequency

  *           - Data structures and the address mapping for all peripherals

  *           - Peripheral registers declarations and bits definition

  *           - Macros to access peripheral registers hardware

  *  

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/** @addtogroup CMSIS

  * @{

  */



/** @addtogroup stm32f30x

  * @{

  */

    

#ifndef __STM32F30x_H

#define __STM32F30x_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif /* __cplusplus */

  

/** @addtogroup Library_configuration_section

  * @{

  */

  

/* Uncomment the line below according to the target STM32 device used in your

   application 

  */



#if !defined (STM32F30X) 

  #define STM32F30X

#endif



/*  Tip: To avoid modifying this file each time you need to switch between these

        devices, you can define the device in your toolchain compiler preprocessor.

  */



#if !defined (STM32F30X)

 #error "Please select first the target STM32F30X device used in your application (in stm32f30x.h file)"

#endif



#if !defined  (USE_STDPERIPH_DRIVER)

/**

 * @brief Comment the line below if you will not use the peripherals drivers.

   In this case, these drivers will not be included and the application code will 

   be based on direct access to peripherals registers 

   */

  /*#define USE_STDPERIPH_DRIVER*/

#endif /* USE_STDPERIPH_DRIVER */



/**

 * @brief In the following line adjust the value of External High Speed oscillator (HSE)

   used in your application 

   

   Tip: To avoid modifying this file each time you need to use different HSE, you

        can define the HSE value in your toolchain compiler preprocessor.

  */           

#if !defined  (HSE_VALUE) 

 #define HSE_VALUE            ((uint32_t)8000000) /*!< Value of the External oscillator in Hz */

#endif /* HSE_VALUE */



/**

 * @brief In the following line adjust the External High Speed oscillator (HSE) Startup 

   Timeout value 

   */

#if !defined  (HSE_STARTUP_TIMEOUT) 

 #define HSE_STARTUP_TIMEOUT  ((uint16_t)0x0500)   /*!< Time out for HSE start up */

#endif /* HSE_STARTUP_TIMEOUT */



/**

 * @brief In the following line adjust the Internal High Speed oscillator (HSI) Startup 

   Timeout value 

   */

#if !defined  (HSI_STARTUP_TIMEOUT) 

 #define HSI_STARTUP_TIMEOUT   ((uint16_t)0x0500) /*!< Time out for HSI start up */

#endif /* HSI_STARTUP_TIMEOUT */  



#if !defined  (HSI_VALUE) 

 #define HSI_VALUE  ((uint32_t)8000000)

#endif /* HSI_VALUE */                      /*!< Value of the Internal High Speed oscillator in Hz.

                                            The real value may vary depending on the variations

                                             in voltage and temperature.  */

#if !defined  (LSI_VALUE) 

 #define LSI_VALUE  ((uint32_t)40000)    

#endif /* LSI_VALUE */                      /*!< Value of the Internal Low Speed oscillator in Hz

                                             The real value may vary depending on the variations

                                             in voltage and temperature.  */

#if !defined  (LSE_VALUE)

 #define LSE_VALUE  ((uint32_t)32768)    /*!< Value of the External Low Speed oscillator in Hz */

#endif /* LSE_VALUE */     





/**

 * @brief STM32F30x Standard Peripherals Library version number V1.0.0

   */

#define __STM32F30X_STDPERIPH_VERSION_MAIN   (0x01) /*!< [31:24] main version */                                  

#define __STM32F30X_STDPERIPH_VERSION_SUB1   (0x00) /*!< [23:16] sub1 version */

#define __STM32F30X_STDPERIPH_VERSION_SUB2   (0x00) /*!< [15:8]  sub2 version */

#define __STM32F30X_STDPERIPH_VERSION_RC     (0x00) /*!< [7:0]  release candidate */ 

#define __STM32F30X_STDPERIPH_VERSION       ( (__STM32F30X_STDPERIPH_VERSION_MAIN << 24)\

                                             |(__STM32F30X_STDPERIPH_VERSION_SUB1 << 16)\

                                             |(__STM32F30X_STDPERIPH_VERSION_SUB2 << 8)\

                                             |(__STM32F30X_STDPERIPH_VERSION_RC))

                                             

/**

  * @}

  */



/** @addtogroup Configuration_section_for_CMSIS

  * @{

  */



/**

 * @brief Configuration of the Cortex-M4 Processor and Core Peripherals 

 */

#define __CM4_REV                 0x0001  /*!< Core revision r0p1                            */

#define __MPU_PRESENT             1         /*!< STM32F30X provide an MPU */

#define __NVIC_PRIO_BITS          4         /*!< STM32F30X uses 4 Bits for the Priority Levels */

#define __Vendor_SysTickConfig    0         /*!< Set to 1 if different SysTick Config is used */

#define __FPU_PRESENT             1         /*!< STM32F30X provide an FPU */





/**

 * @brief STM32F30X Interrupt Number Definition, according to the selected device 

 *        in @ref Library_configuration_section 

 */

typedef enum IRQn

{

/******  Cortex-M4 Processor Exceptions Numbers ****************************************************************/

  NonMaskableInt_IRQn         = -14,    /*!< 2 Non Maskable Interrupt                                          */

  MemoryManagement_IRQn       = -12,    /*!< 4 Cortex-M4 Memory Management Interrupt                           */

  BusFault_IRQn               = -11,    /*!< 5 Cortex-M4 Bus Fault Interrupt                                   */

  UsageFault_IRQn             = -10,    /*!< 6 Cortex-M4 Usage Fault Interrupt                                 */

  SVCall_IRQn                 = -5,     /*!< 11 Cortex-M4 SV Call Interrupt                                    */

  DebugMonitor_IRQn           = -4,     /*!< 12 Cortex-M4 Debug Monitor Interrupt                              */

  PendSV_IRQn                 = -2,     /*!< 14 Cortex-M4 Pend SV Interrupt                                    */

  SysTick_IRQn                = -1,     /*!< 15 Cortex-M4 System Tick Interrupt                                */

/******  STM32 specific Interrupt Numbers **********************************************************************/

  WWDG_IRQn                   = 0,      /*!< Window WatchDog Interrupt                                         */

  PVD_IRQn                    = 1,      /*!< PVD through EXTI Line detection Interrupt                         */

  TAMPER_STAMP_IRQn           = 2,      /*!< Tamper and TimeStamp interrupts                                   */

  RTC_WKUP_IRQn               = 3,      /*!< RTC Wakeup interrupt through the EXTI lines 17, 19 & 20           */

  FLASH_IRQn                  = 4,      /*!< FLASH global Interrupt                                            */

  RCC_IRQn                    = 5,      /*!< RCC global Interrupt                                              */

  EXTI0_IRQn                  = 6,      /*!< EXTI Line0 Interrupt                                              */

  EXTI1_IRQn                  = 7,      /*!< EXTI Line1 Interrupt                                              */

  EXTI2_TS_IRQn               = 8,      /*!< EXTI Line2 Interrupt and Touch Sense Interrupt                    */

  EXTI3_IRQn                  = 9,      /*!< EXTI Line3 Interrupt                                              */

  EXTI4_IRQn                  = 10,     /*!< EXTI Line4 Interrupt                                              */

  DMA1_Channel1_IRQn          = 11,     /*!< DMA1 Channel 1 Interrupt                                          */

  DMA1_Channel2_IRQn          = 12,     /*!< DMA1 Channel 2 Interrupt                                          */

  DMA1_Channel3_IRQn          = 13,     /*!< DMA1 Channel 3 Interrupt                                          */

  DMA1_Channel4_IRQn          = 14,     /*!< DMA1 Channel 4 Interrupt                                          */

  DMA1_Channel5_IRQn          = 15,     /*!< DMA1 Channel 5 Interrupt                                          */

  DMA1_Channel6_IRQn          = 16,     /*!< DMA1 Channel 6 Interrupt                                          */

  DMA1_Channel7_IRQn          = 17,     /*!< DMA1 Channel 7 Interrupt                                          */

  ADC1_2_IRQn                 = 18,     /*!< ADC1 & ADC2 Interrupts                                            */

  USB_HP_CAN1_TX_IRQn         = 19,     /*!< USB Device High Priority or CAN1 TX Interrupts                    */

  USB_LP_CAN1_RX0_IRQn        = 20,     /*!< USB Device Low Priority or CAN1 RX0 Interrupts                    */

  CAN1_RX1_IRQn               = 21,     /*!< CAN1 RX1 Interrupt                                                */

  CAN1_SCE_IRQn               = 22,     /*!< CAN1 SCE Interrupt                                                */

  EXTI9_5_IRQn                = 23,     /*!< External Line[9:5] Interrupts                                     */

  TIM1_BRK_TIM15_IRQn         = 24,     /*!< TIM1 Break and TIM15 Interrupts                                   */

  TIM1_UP_TIM16_IRQn          = 25,     /*!< TIM1 Update and TIM16 Interrupts                                  */

  TIM1_TRG_COM_TIM17_IRQn     = 26,     /*!< TIM1 Trigger and Commutation and TIM17 Interrupt                  */

  TIM1_CC_IRQn                = 27,     /*!< TIM1 Capture Compare Interrupt                                    */

  TIM2_IRQn                   = 28,     /*!< TIM2 global Interrupt                                             */

  TIM3_IRQn                   = 29,     /*!< TIM3 global Interrupt                                             */

  TIM4_IRQn                   = 30,     /*!< TIM4 global Interrupt                                             */

  I2C1_EV_IRQn                = 31,     /*!< I2C1 Event Interrupt                                              */

  I2C1_ER_IRQn                = 32,     /*!< I2C1 Error Interrupt                                              */

  I2C2_EV_IRQn                = 33,     /*!< I2C2 Event Interrupt                                              */

  I2C2_ER_IRQn                = 34,     /*!< I2C2 Error Interrupt                                              */  

  SPI1_IRQn                   = 35,     /*!< SPI1 global Interrupt                                             */

  SPI2_IRQn                   = 36,     /*!< SPI2 global Interrupt                                             */

  USART1_IRQn                 = 37,     /*!< USART1 global Interrupt                                           */

  USART2_IRQn                 = 38,     /*!< USART2 global Interrupt                                           */

  USART3_IRQn                 = 39,     /*!< USART3 global Interrupt                                           */

  EXTI15_10_IRQn              = 40,     /*!< External Line[15:10] Interrupts                                   */

  RTC_Alarm_IRQn              = 41,     /*!< RTC Alarm (A and B) through EXTI Line Interrupt                   */

  USBWakeUp_IRQn              = 42,     /*!< USB Wakeup Interrupt                                              */    

  TIM8_BRK_IRQn               = 43,     /*!< TIM8 Break Interrupt                                              */

  TIM8_UP_IRQn                = 44,     /*!< TIM8 Update Interrupt                                             */

  TIM8_TRG_COM_IRQn           = 45,     /*!< TIM8 Trigger and Commutation Interrupt                            */

  TIM8_CC_IRQn                = 46,     /*!< TIM8 Capture Compare Interrupt                                    */

  ADC3_IRQn                   = 47,     /*!< ADC3 global Interrupt                                             */

  SPI3_IRQn                   = 51,     /*!< SPI3 global Interrupt                                             */

  UART4_IRQn                  = 52,     /*!< UART4 global Interrupt                                            */

  UART5_IRQn                  = 53,     /*!< UART5 global Interrupt                                            */

  TIM6_DAC_IRQn               = 54,     /*!< TIM6 global and DAC1&2 underrun error  interrupts                 */

  TIM7_IRQn                   = 55,     /*!< TIM7 global Interrupt                                             */

  DMA2_Channel1_IRQn          = 56,     /*!< DMA2 Channel 1 global Interrupt                                   */

  DMA2_Channel2_IRQn          = 57,     /*!< DMA2 Channel 2 global Interrupt                                   */

  DMA2_Channel3_IRQn          = 58,     /*!< DMA2 Channel 3 global Interrupt                                   */

  DMA2_Channel4_IRQn          = 59,     /*!< DMA2 Channel 4 global Interrupt                                   */

  DMA2_Channel5_IRQn          = 60,     /*!< DMA2 Channel 5 global Interrupt                                   */

  ADC4_IRQn                   = 61,     /*!< ADC4  global Interrupt                                            */

  COMP1_2_3_IRQn              = 64,     /*!< COMP1, COMP2 and COMP3 global Interrupt                           */

  COMP4_5_6_IRQn              = 65,     /*!< COMP5, COMP6 and COMP4 global Interrupt                           */

  COMP7_IRQn                  = 66,     /*!< COMP7 global Interrupt                                            */

  USB_HP_IRQn                 = 74,     /*!< USB High Priority global Interrupt remap                          */

  USB_LP_IRQn                 = 75,     /*!< USB Low Priority global Interrupt  remap                          */

  USBWakeUp_RMP_IRQn          = 76,     /*!< USB Wakeup Interrupt remap                                        */

  FPU_IRQn                    = 81      /*!< Floating point Interrupt                                          */

} IRQn_Type;



/**

  * @}

  */



#include <cmsis/core_cm4.h>            /* Cortex-M4 processor and core peripherals */

#include <cmsis_boot/system_stm32f30x.h>    /* STM32F30x System Header */

#include <stdint.h>



/** @addtogroup Exported_types

  * @{

  */  

/*!< STM32F10x Standard Peripheral Library old types (maintained for legacy purpose) */

typedef int32_t  s32;

typedef int16_t s16;

typedef int8_t  s8;



typedef const int32_t sc32;  /*!< Read Only */

typedef const int16_t sc16;  /*!< Read Only */

typedef const int8_t sc8;   /*!< Read Only */



typedef __IO int32_t  vs32;

typedef __IO int16_t  vs16;

typedef __IO int8_t   vs8;



typedef __I int32_t vsc32;  /*!< Read Only */

typedef __I int16_t vsc16;  /*!< Read Only */

typedef __I int8_t vsc8;   /*!< Read Only */



typedef uint32_t  u32;

typedef uint16_t u16;

typedef uint8_t  u8;



typedef const uint32_t uc32;  /*!< Read Only */

typedef const uint16_t uc16;  /*!< Read Only */

typedef const uint8_t uc8;   /*!< Read Only */



typedef __IO uint32_t  vu32;

typedef __IO uint16_t vu16;

typedef __IO uint8_t  vu8;



typedef __I uint32_t vuc32;  /*!< Read Only */

typedef __I uint16_t vuc16;  /*!< Read Only */

typedef __I uint8_t vuc8;   /*!< Read Only */



typedef enum {RESET = 0, SET = !RESET} FlagStatus, ITStatus;



typedef enum {DISABLE = 0, ENABLE = !DISABLE} FunctionalState;

#define IS_FUNCTIONAL_STATE(STATE) (((STATE) == DISABLE) || ((STATE) == ENABLE))



typedef enum {ERROR = 0, SUCCESS = !ERROR} ErrorStatus;



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup Peripheral_registers_structures

  * @{

  */   



/** 

  * @brief Analog to Digital Converter  

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t ISR;              /*!< ADC Interrupt and Status Register,                 Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t IER;              /*!< ADC Interrupt Enable Register,                     Address offset: 0x04 */      

  __IO uint32_t CR;               /*!< ADC control register,                              Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t CFGR;             /*!< ADC Configuration register,                        Address offset: 0x0C */

  uint32_t      RESERVED0;        /*!< Reserved, 0x010                                                         */

  __IO uint32_t SMPR1;            /*!< ADC sample time register 1,                        Address offset: 0x14 */

  __IO uint32_t SMPR2;            /*!< ADC sample time register 2,                        Address offset: 0x18 */

  uint32_t      RESERVED1;        /*!< Reserved, 0x01C                                                         */

  __IO uint32_t TR1;              /*!< ADC watchdog threshold register 1,                 Address offset: 0x20 */

  __IO uint32_t TR2;              /*!< ADC watchdog threshold register 2,                 Address offset: 0x24 */

  __IO uint32_t TR3;              /*!< ADC watchdog threshold register 3,                 Address offset: 0x28 */

  uint32_t      RESERVED2;        /*!< Reserved, 0x02C                                                         */

  __IO uint32_t SQR1;             /*!< ADC regular sequence register 1,                   Address offset: 0x30 */

  __IO uint32_t SQR2;             /*!< ADC regular sequence register 2,                   Address offset: 0x34 */

  __IO uint32_t SQR3;             /*!< ADC regular sequence register 3,                   Address offset: 0x38 */

  __IO uint32_t SQR4;             /*!< ADC regular sequence register 4,                   Address offset: 0x3C */

  __IO uint32_t DR;               /*!< ADC regular data register,                         Address offset: 0x40 */

  uint32_t      RESERVED3;        /*!< Reserved, 0x044                                                         */

  uint32_t      RESERVED4;        /*!< Reserved, 0x048                                                         */

  __IO uint32_t JSQR;             /*!< ADC injected sequence register,                    Address offset: 0x4C */

  uint32_t      RESERVED5[4];     /*!< Reserved, 0x050 - 0x05C                                                 */

  __IO uint32_t OFR1;             /*!< ADC offset register 1,                             Address offset: 0x60 */

  __IO uint32_t OFR2;             /*!< ADC offset register 2,                             Address offset: 0x64 */

  __IO uint32_t OFR3;             /*!< ADC offset register 3,                             Address offset: 0x68 */

  __IO uint32_t OFR4;             /*!< ADC offset register 4,                             Address offset: 0x6C */

  uint32_t      RESERVED6[4];     /*!< Reserved, 0x070 - 0x07C                                                 */

  __IO uint32_t JDR1;             /*!< ADC injected data register 1,                      Address offset: 0x80 */

  __IO uint32_t JDR2;             /*!< ADC injected data register 2,                      Address offset: 0x84 */

  __IO uint32_t JDR3;             /*!< ADC injected data register 3,                      Address offset: 0x88 */

  __IO uint32_t JDR4;             /*!< ADC injected data register 4,                      Address offset: 0x8C */

  uint32_t      RESERVED7[4];     /*!< Reserved, 0x090 - 0x09C                                                 */  

  __IO uint32_t AWD2CR;           /*!< ADC  Analog Watchdog 2 Configuration Register,     Address offset: 0xA0 */

  __IO uint32_t AWD3CR;           /*!< ADC  Analog Watchdog 3 Configuration Register,     Address offset: 0xA4 */

  uint32_t      RESERVED8;        /*!< Reserved, 0x0A8                                                         */

  uint32_t      RESERVED9;        /*!< Reserved, 0x0AC                                                         */  

  __IO uint32_t DIFSEL;           /*!< ADC  Differential Mode Selection Register,         Address offset: 0xB0 */

  __IO uint32_t CALFACT;          /*!< ADC  Calibration Factors,                          Address offset: 0xB4 */

  

} ADC_TypeDef;



typedef struct

{

  __IO uint32_t CSR;            /*!< ADC Common status register,                  Address offset: ADC1/3 base address + 0x300 */

  uint32_t      RESERVED;       /*!< Reserved, ADC1/3 base address + 0x304                                                    */

  __IO uint32_t CCR;            /*!< ADC common control register,                 Address offset: ADC1/3 base address + 0x308 */

  __IO uint32_t CDR;            /*!< ADC common regular data register for dual

                                     AND triple modes,                            Address offset: ADC1/3 base address + 0x30C */

} ADC_Common_TypeDef;

  



/** 

  * @brief Controller Area Network TxMailBox 

  */

typedef struct

{

  __IO uint32_t TIR;  /*!< CAN TX mailbox identifier register */

  __IO uint32_t TDTR; /*!< CAN mailbox data length control and time stamp register */

  __IO uint32_t TDLR; /*!< CAN mailbox data low register */

  __IO uint32_t TDHR; /*!< CAN mailbox data high register */

} CAN_TxMailBox_TypeDef;



/** 

  * @brief Controller Area Network FIFOMailBox 

  */

typedef struct

{

  __IO uint32_t RIR;  /*!< CAN receive FIFO mailbox identifier register */

  __IO uint32_t RDTR; /*!< CAN receive FIFO mailbox data length control and time stamp register */

  __IO uint32_t RDLR; /*!< CAN receive FIFO mailbox data low register */

  __IO uint32_t RDHR; /*!< CAN receive FIFO mailbox data high register */

} CAN_FIFOMailBox_TypeDef;

  

/** 

  * @brief Controller Area Network FilterRegister 

  */

typedef struct

{

  __IO uint32_t FR1; /*!< CAN Filter bank register 1 */

  __IO uint32_t FR2; /*!< CAN Filter bank register 1 */

} CAN_FilterRegister_TypeDef;



/** 

  * @brief Controller Area Network 

  */

typedef struct

{

  __IO uint32_t              MCR;                 /*!< CAN master control register,         Address offset: 0x00          */

  __IO uint32_t              MSR;                 /*!< CAN master status register,          Address offset: 0x04          */

  __IO uint32_t              TSR;                 /*!< CAN transmit status register,        Address offset: 0x08          */

  __IO uint32_t              RF0R;                /*!< CAN receive FIFO 0 register,         Address offset: 0x0C          */

  __IO uint32_t              RF1R;                /*!< CAN receive FIFO 1 register,         Address offset: 0x10          */

  __IO uint32_t              IER;                 /*!< CAN interrupt enable register,       Address offset: 0x14          */

  __IO uint32_t              ESR;                 /*!< CAN error status register,           Address offset: 0x18          */

  __IO uint32_t              BTR;                 /*!< CAN bit timing register,             Address offset: 0x1C          */

  uint32_t                   RESERVED0[88];       /*!< Reserved, 0x020 - 0x17F                                            */

  CAN_TxMailBox_TypeDef      sTxMailBox[3];       /*!< CAN Tx MailBox,                      Address offset: 0x180 - 0x1AC */

  CAN_FIFOMailBox_TypeDef    sFIFOMailBox[2];     /*!< CAN FIFO MailBox,                    Address offset: 0x1B0 - 0x1CC */

  uint32_t                   RESERVED1[12];       /*!< Reserved, 0x1D0 - 0x1FF                                            */

  __IO uint32_t              FMR;                 /*!< CAN filter master register,          Address offset: 0x200         */

  __IO uint32_t              FM1R;                /*!< CAN filter mode register,            Address offset: 0x204         */

  uint32_t                   RESERVED2;           /*!< Reserved, 0x208                                                    */

  __IO uint32_t              FS1R;                /*!< CAN filter scale register,           Address offset: 0x20C         */

  uint32_t                   RESERVED3;           /*!< Reserved, 0x210                                                    */

  __IO uint32_t              FFA1R;               /*!< CAN filter FIFO assignment register, Address offset: 0x214         */

  uint32_t                   RESERVED4;           /*!< Reserved, 0x218                                                    */

  __IO uint32_t              FA1R;                /*!< CAN filter activation register,      Address offset: 0x21C         */

  uint32_t                   RESERVED5[8];        /*!< Reserved, 0x220-0x23F                                              */

  CAN_FilterRegister_TypeDef sFilterRegister[28]; /*!< CAN Filter Register,                 Address offset: 0x240-0x31C   */

} CAN_TypeDef;





/** 

  * @brief Analog Comparators 

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t CSR;    /*!< Comparator control Status register, Address offset: 0x00 */

} COMP_TypeDef;



/** 

  * @brief CRC calculation unit 

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t DR;          /*!< CRC Data register,                           Address offset: 0x00 */

  __IO uint8_t  IDR;         /*!< CRC Independent data register,               Address offset: 0x04 */

  uint8_t       RESERVED0;   /*!< Reserved,                                                    0x05 */

  uint16_t      RESERVED1;   /*!< Reserved,                                                    0x06 */

  __IO uint32_t CR;          /*!< CRC Control register,                        Address offset: 0x08 */

  uint32_t      RESERVED2;   /*!< Reserved,                                                    0x0C */

  __IO uint32_t INIT;        /*!< Initial CRC value register,                  Address offset: 0x10 */

  __IO uint32_t POL;         /*!< CRC polynomial register,                     Address offset: 0x14 */

} CRC_TypeDef;



/** 

  * @brief Digital to Analog Converter

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t CR;       /*!< DAC control register,                                    Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t SWTRIGR;  /*!< DAC software trigger register,                           Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t DHR12R1;  /*!< DAC channel1 12-bit right-aligned data holding register, Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t DHR12L1;  /*!< DAC channel1 12-bit left aligned data holding register,  Address offset: 0x0C */

  __IO uint32_t DHR8R1;   /*!< DAC channel1 8-bit right aligned data holding register,  Address offset: 0x10 */

  __IO uint32_t DHR12R2;  /*!< DAC channel2 12-bit right aligned data holding register, Address offset: 0x14 */

  __IO uint32_t DHR12L2;  /*!< DAC channel2 12-bit left aligned data holding register,  Address offset: 0x18 */

  __IO uint32_t DHR8R2;   /*!< DAC channel2 8-bit right-aligned data holding register,  Address offset: 0x1C */

  __IO uint32_t DHR12RD;  /*!< Dual DAC 12-bit right-aligned data holding register,     Address offset: 0x20 */

  __IO uint32_t DHR12LD;  /*!< DUAL DAC 12-bit left aligned data holding register,      Address offset: 0x24 */

  __IO uint32_t DHR8RD;   /*!< DUAL DAC 8-bit right aligned data holding register,      Address offset: 0x28 */

  __IO uint32_t DOR1;     /*!< DAC channel1 data output register,                       Address offset: 0x2C */

  __IO uint32_t DOR2;     /*!< DAC channel2 data output register,                       Address offset: 0x30 */

  __IO uint32_t SR;       /*!< DAC status register,                                     Address offset: 0x34 */

} DAC_TypeDef;



/** 

  * @brief Debug MCU

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t IDCODE;  /*!< MCU device ID code,               Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t CR;      /*!< Debug MCU configuration register, Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t APB1FZ;  /*!< Debug MCU APB1 freeze register,   Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t APB2FZ;  /*!< Debug MCU APB2 freeze register,   Address offset: 0x0C */

}DBGMCU_TypeDef;



/** 

  * @brief DMA Controller

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t CCR;          /*!< DMA channel x configuration register                                           */

  __IO uint32_t CNDTR;        /*!< DMA channel x number of data register                                          */

  __IO uint32_t CPAR;         /*!< DMA channel x peripheral address register                                      */

  __IO uint32_t CMAR;         /*!< DMA channel x memory address register                                          */

} DMA_Channel_TypeDef;



typedef struct

{

  __IO uint32_t ISR;    /*!< DMA interrupt status register,      Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t IFCR;   /*!< DMA interrupt clear flag register,  Address offset: 0x04 */

} DMA_TypeDef;



/** 

  * @brief External Interrupt/Event Controller

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t IMR;        /*!< EXTI Interrupt mask register,                Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t EMR;        /*!< EXTI Event mask register,                    Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t RTSR;       /*!< EXTI Rising trigger selection register,      Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t FTSR;       /*!< EXTI Falling trigger selection register,     Address offset: 0x0C */

  __IO uint32_t SWIER;      /*!< EXTI Software interrupt event register,      Address offset: 0x10 */

  __IO uint32_t PR;         /*!< EXTI Pending register,                       Address offset: 0x14 */

  uint32_t      RESERVED1;  /*!< Reserved, 0x18                                                    */

  uint32_t      RESERVED2;  /*!< Reserved, 0x1C                                                    */

  __IO uint32_t IMR2;       /*!< EXTI Interrupt mask register,                Address offset: 0x20 */

  __IO uint32_t EMR2;       /*!< EXTI Event mask register,                    Address offset: 0x24 */

  __IO uint32_t RTSR2;      /*!< EXTI Rising trigger selection register,      Address offset: 0x28 */

  __IO uint32_t FTSR2;      /*!< EXTI Falling trigger selection register,     Address offset: 0x2C */

  __IO uint32_t SWIER2;     /*!< EXTI Software interrupt event register,      Address offset: 0x30 */

  __IO uint32_t PR2;        /*!< EXTI Pending register,                       Address offset: 0x34 */

}EXTI_TypeDef;



/** 

  * @brief FLASH Registers

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t ACR;          /*!< FLASH access control register,              Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t KEYR;         /*!< FLASH key register,                         Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t OPTKEYR;      /*!< FLASH option key register,                  Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t SR;           /*!< FLASH status register,                      Address offset: 0x0C */

  __IO uint32_t CR;           /*!< FLASH control register,                     Address offset: 0x10 */

  __IO uint32_t AR;           /*!< FLASH address register,                     Address offset: 0x14 */

  uint32_t      RESERVED;     /*!< Reserved, 0x18                                                   */

  __IO uint32_t OBR;          /*!< FLASH Option byte register,                 Address offset: 0x1C */

  __IO uint32_t WRPR;         /*!< FLASH Write register,                       Address offset: 0x20 */

  

} FLASH_TypeDef;



/** 

  * @brief Option Bytes Registers

  */

typedef struct

{

  __IO uint16_t RDP;          /*!<FLASH option byte Read protection,             Address offset: 0x00 */

  __IO uint16_t USER;         /*!<FLASH option byte user options,                Address offset: 0x02 */

  uint16_t RESERVED0;         /*!< Reserved,                                                     0x04 */

  uint16_t RESERVED1;         /*!< Reserved,                                                     0x06 */

  __IO uint16_t WRP0;         /*!<FLASH option byte write protection 0,          Address offset: 0x08 */

  __IO uint16_t WRP1;         /*!<FLASH option byte write protection 1,          Address offset: 0x0C */

  __IO uint16_t WRP2;         /*!<FLASH option byte write protection 2,          Address offset: 0x10 */

  __IO uint16_t WRP3;         /*!<FLASH option byte write protection 3,          Address offset: 0x12 */

} OB_TypeDef;



/** 

  * @brief General Purpose I/O

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t MODER;        /*!< GPIO port mode register,                                  Address offset: 0x00 */

  __IO uint16_t OTYPER;       /*!< GPIO port output type register,                           Address offset: 0x04 */

  uint16_t RESERVED0;         /*!< Reserved,                                                                 0x06 */

  __IO uint32_t OSPEEDR;      /*!< GPIO port output speed register,                          Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t PUPDR;        /*!< GPIO port pull-up/pull-down register,                     Address offset: 0x0C */

  __IO uint16_t IDR;          /*!< GPIO port input data register,                            Address offset: 0x10 */

  uint16_t RESERVED1;         /*!< Reserved,                                                                 0x12 */

  __IO uint16_t ODR;          /*!< GPIO port output data register,                           Address offset: 0x14 */

  uint16_t RESERVED2;         /*!< Reserved,                                                                 0x16 */

  __IO uint32_t BSRR;         /*!< GPIO port bit set/reset registerBSRR,                     Address offset: 0x18 */

  __IO uint32_t LCKR;         /*!< GPIO port configuration lock register,                    Address offset: 0x1C */

  __IO uint32_t AFR[2];       /*!< GPIO alternate function low register,                Address offset: 0x20-0x24 */

  __IO uint16_t BRR;          /*!< GPIO bit reset register,                                  Address offset: 0x28 */

  uint16_t RESERVED3;         /*!< Reserved,                                                                 0x2A */

}GPIO_TypeDef;



/** 

  * @brief Operational Amplifier (OPAMP)

  */

  

typedef struct

{

  __IO uint32_t CSR;        /*!< OPAMP control and status register,            Address offset: 0x00 */

} OPAMP_TypeDef;





/** 

  * @brief System configuration controller

  */

  

typedef struct

{

  __IO uint32_t CFGR1;      /*!< SYSCFG configuration register 1,                   Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t RCR;        /*!< SYSCFG CCM SRAM protection register,               Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t EXTICR[4];  /*!< SYSCFG external interrupt configuration registers, Address offset: 0x14-0x08 */

  __IO uint32_t CFGR2;     /*!< SYSCFG configuration register 2,                    Address offset: 0x18 */

} SYSCFG_TypeDef;



/** 

  * @brief Inter-integrated Circuit Interface

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t CR1;      /*!< I2C Control register 1,            Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t CR2;      /*!< I2C Control register 2,            Address offset: 0x04 */  

  __IO uint32_t OAR1;     /*!< I2C Own address 1 register,        Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t OAR2;     /*!< I2C Own address 2 register,        Address offset: 0x0C */

  __IO uint32_t TIMINGR;  /*!< I2C Timing register,               Address offset: 0x10 */

  __IO uint32_t TIMEOUTR; /*!< I2C Timeout register,              Address offset: 0x14 */

  __IO uint32_t ISR;      /*!< I2C Interrupt and status register, Address offset: 0x18 */

  __IO uint32_t ICR;      /*!< I2C Interrupt clear register,      Address offset: 0x1C */

  __IO uint32_t PECR;     /*!< I2C PEC register,                  Address offset: 0x20 */

  __IO uint32_t RXDR;     /*!< I2C Receive data register,         Address offset: 0x24 */

  __IO uint32_t TXDR;     /*!< I2C Transmit data register,        Address offset: 0x28 */  

}I2C_TypeDef;



/** 

  * @brief Independent WATCHDOG

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t KR;   /*!< IWDG Key register,       Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t PR;   /*!< IWDG Prescaler register, Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t RLR;  /*!< IWDG Reload register,    Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t SR;   /*!< IWDG Status register,    Address offset: 0x0C */

  __IO uint32_t WINR; /*!< IWDG Window register,    Address offset: 0x10 */ 

} IWDG_TypeDef;



/** 

  * @brief Power Control

  */



typedef struct

{

  __IO uint32_t CR;   /*!< PWR power control register,        Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t CSR;  /*!< PWR power control/status register, Address offset: 0x04 */

} PWR_TypeDef;



/** 

  * @brief Reset and Clock Control

  */

typedef struct

{

  __IO uint32_t CR;         /*!< RCC clock control register,                                  Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t CFGR;       /*!< RCC clock configuration register,                            Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t CIR;        /*!< RCC clock interrupt register,                                Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t APB2RSTR;   /*!< RCC APB2 peripheral reset register,                          Address offset: 0x0C */

  __IO uint32_t APB1RSTR;   /*!< RCC APB1 peripheral reset register,                          Address offset: 0x10 */

  __IO uint32_t AHBENR;     /*!< RCC AHB peripheral clock register,                           Address offset: 0x14 */

  __IO uint32_t APB2ENR;    /*!< RCC APB2 peripheral clock enable register,                   Address offset: 0x18 */

  __IO uint32_t APB1ENR;    /*!< RCC APB1 peripheral clock enable register,                   Address offset: 0x1C */

  __IO uint32_t BDCR;       /*!< RCC Backup domain control register,                          Address offset: 0x20 */ 

  __IO uint32_t CSR;        /*!< RCC clock control & status register,                         Address offset: 0x24 */

  __IO uint32_t AHBRSTR;    /*!< RCC AHB peripheral reset register,                           Address offset: 0x28 */

  __IO uint32_t CFGR2;      /*!< RCC clock configuration register 2,                          Address offset: 0x2C */

  __IO uint32_t CFGR3;      /*!< RCC clock configuration register 3,                          Address offset: 0x30 */ 

} RCC_TypeDef;



/** 

  * @brief Real-Time Clock

  */

  

typedef struct

{

  __IO uint32_t TR;         /*!< RTC time register,                                        Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t DR;         /*!< RTC date register,                                        Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t CR;         /*!< RTC control register,                                     Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t ISR;        /*!< RTC initialization and status register,                   Address offset: 0x0C */

  __IO uint32_t PRER;       /*!< RTC prescaler register,                                   Address offset: 0x10 */

  __IO uint32_t WUTR;       /*!< RTC wakeup timer register,                                Address offset: 0x14 */

  uint32_t RESERVED0;       /*!< Reserved, 0x18                                                                 */

  __IO uint32_t ALRMAR;     /*!< RTC alarm A register,                                     Address offset: 0x1C */

  __IO uint32_t ALRMBR;     /*!< RTC alarm B register,                                     Address offset: 0x20 */

  __IO uint32_t WPR;        /*!< RTC write protection register,                            Address offset: 0x24 */

  __IO uint32_t SSR;        /*!< RTC sub second register,                                  Address offset: 0x28 */

  __IO uint32_t SHIFTR;     /*!< RTC shift control register,                               Address offset: 0x2C */

  __IO uint32_t TSTR;       /*!< RTC time stamp time register,                             Address offset: 0x30 */

  __IO uint32_t TSDR;       /*!< RTC time stamp date register,                             Address offset: 0x34 */

  __IO uint32_t TSSSR;      /*!< RTC time-stamp sub second register,                       Address offset: 0x38 */

  __IO uint32_t CALR;       /*!< RTC calibration register,                                 Address offset: 0x3C */

  __IO uint32_t TAFCR;      /*!< RTC tamper and alternate function configuration register, Address offset: 0x40 */

  __IO uint32_t ALRMASSR;   /*!< RTC alarm A sub second register,                          Address offset: 0x44 */

  __IO uint32_t ALRMBSSR;   /*!< RTC alarm B sub second register,                          Address offset: 0x48 */

  uint32_t RESERVED7;       /*!< Reserved, 0x4C                                                                 */

  __IO uint32_t BKP0R;      /*!< RTC backup register 0,                                    Address offset: 0x50 */

  __IO uint32_t BKP1R;      /*!< RTC backup register 1,                                    Address offset: 0x54 */

  __IO uint32_t BKP2R;      /*!< RTC backup register 2,                                    Address offset: 0x58 */

  __IO uint32_t BKP3R;      /*!< RTC backup register 3,                                    Address offset: 0x5C */

  __IO uint32_t BKP4R;      /*!< RTC backup register 4,                                    Address offset: 0x60 */

  __IO uint32_t BKP5R;      /*!< RTC backup register 5,                                    Address offset: 0x64 */

  __IO uint32_t BKP6R;      /*!< RTC backup register 6,                                    Address offset: 0x68 */

  __IO uint32_t BKP7R;      /*!< RTC backup register 7,                                    Address offset: 0x6C */

  __IO uint32_t BKP8R;      /*!< RTC backup register 8,                                    Address offset: 0x70 */

  __IO uint32_t BKP9R;      /*!< RTC backup register 9,                                    Address offset: 0x74 */

  __IO uint32_t BKP10R;     /*!< RTC backup register 10,                                   Address offset: 0x78 */

  __IO uint32_t BKP11R;     /*!< RTC backup register 11,                                   Address offset: 0x7C */

  __IO uint32_t BKP12R;     /*!< RTC backup register 12,                                   Address offset: 0x80 */

  __IO uint32_t BKP13R;     /*!< RTC backup register 13,                                   Address offset: 0x84 */

  __IO uint32_t BKP14R;     /*!< RTC backup register 14,                                   Address offset: 0x88 */

  __IO uint32_t BKP15R;     /*!< RTC backup register 15,                                   Address offset: 0x8C */

} RTC_TypeDef;





/** 

  * @brief Serial Peripheral Interface

  */

  

typedef struct

{

  __IO uint16_t CR1;      /*!< SPI Control register 1 (not used in I2S mode),       Address offset: 0x00 */

  uint16_t  RESERVED0;    /*!< Reserved, 0x02                                                            */

  __IO uint16_t CR2;      /*!< SPI Control register 2,                              Address offset: 0x04 */

  uint16_t  RESERVED1;    /*!< Reserved, 0x06                                                            */

  __IO uint16_t SR;       /*!< SPI Status register,                                 Address offset: 0x08 */

  uint16_t  RESERVED2;    /*!< Reserved, 0x0A                                                            */

  __IO uint16_t DR;       /*!< SPI data register,                                   Address offset: 0x0C */

  uint16_t  RESERVED3;    /*!< Reserved, 0x0E                                                            */

  __IO uint16_t CRCPR;    /*!< SPI CRC polynomial register (not used in I2S mode),  Address offset: 0x10 */

  uint16_t  RESERVED4;    /*!< Reserved, 0x12                                                            */

  __IO uint16_t RXCRCR;   /*!< SPI Rx CRC register (not used in I2S mode),          Address offset: 0x14 */

  uint16_t  RESERVED5;    /*!< Reserved, 0x16                                                            */

  __IO uint16_t TXCRCR;   /*!< SPI Tx CRC register (not used in I2S mode),          Address offset: 0x18 */

  uint16_t  RESERVED6;    /*!< Reserved, 0x1A                                                            */ 

  __IO uint16_t I2SCFGR;  /*!< SPI_I2S configuration register,                      Address offset: 0x1C */

  uint16_t  RESERVED7;    /*!< Reserved, 0x1E                                                            */

  __IO uint16_t I2SPR;    /*!< SPI_I2S prescaler register,                          Address offset: 0x20 */

  uint16_t  RESERVED8;    /*!< Reserved, 0x22                                                            */    

} SPI_TypeDef;



/** 

  * @brief TIM

  */

typedef struct

{

  __IO uint16_t CR1;         /*!< TIM control register 1,              Address offset: 0x00 */

  uint16_t      RESERVED0;   /*!< Reserved, 0x02                                            */

 __IO uint32_t CR2;          /*!< TIM control register 2,              Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t SMCR;        /*!< TIM slave mode control register,     Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t DIER;        /*!< TIM DMA/interrupt enable register,   Address offset: 0x0C */

  __IO uint32_t SR;          /*!< TIM status register,                 Address offset: 0x10 */

  __IO uint32_t EGR;         /*!< TIM event generation register,       Address offset: 0x14 */

  __IO uint32_t CCMR1;       /*!< TIM capture/compare mode register 1, Address offset: 0x18 */

  __IO uint32_t CCMR2;       /*!< TIM capture/compare mode register 2, Address offset: 0x1C */

  __IO uint32_t CCER;        /*!< TIM capture/compare enable register, Address offset: 0x20 */

  __IO uint32_t CNT;         /*!< TIM counter register,                Address offset: 0x24 */

  __IO uint16_t PSC;         /*!< TIM prescaler,                       Address offset: 0x28 */

  uint16_t      RESERVED9;   /*!< Reserved, 0x2A                                            */

  __IO uint32_t ARR;         /*!< TIM auto-reload register,            Address offset: 0x2C */

  __IO uint16_t RCR;         /*!< TIM repetition counter register,     Address offset: 0x30 */

  uint16_t      RESERVED10;  /*!< Reserved, 0x32                                            */

  __IO uint32_t CCR1;        /*!< TIM capture/compare register 1,      Address offset: 0x34 */

  __IO uint32_t CCR2;        /*!< TIM capture/compare register 2,      Address offset: 0x38 */

  __IO uint32_t CCR3;        /*!< TIM capture/compare register 3,      Address offset: 0x3C */

  __IO uint32_t CCR4;        /*!< TIM capture/compare register 4,      Address offset: 0x40 */

  __IO uint32_t BDTR;        /*!< TIM break and dead-time register,    Address offset: 0x44 */

  __IO uint16_t DCR;         /*!< TIM DMA control register,            Address offset: 0x48 */

  uint16_t      RESERVED12;  /*!< Reserved, 0x4A                                            */

  __IO uint16_t DMAR;        /*!< TIM DMA address for full transfer,   Address offset: 0x4C */

  uint16_t      RESERVED13;  /*!< Reserved, 0x4E                                            */

  __IO uint16_t OR;          /*!< TIM option register,                 Address offset: 0x50 */

  __IO uint32_t CCMR3;       /*!< TIM capture/compare mode register 3, Address offset: 0x54 */

  __IO uint32_t CCR5;        /*!< TIM capture/compare register5,      Address offset: 0x58 */

  __IO uint32_t CCR6;        /*!< TIM capture/compare register 4,      Address offset: 0x5C */

} TIM_TypeDef;





/** 

  * @brief Touch Sensing Controller (TSC)

  */

typedef struct

{

  __IO uint32_t CR;            /*!< TSC control register,                                     Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t IER;           /*!< TSC interrupt enable register,                            Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t ICR;           /*!< TSC interrupt clear register,                             Address offset: 0x08 */

  __IO uint32_t ISR;           /*!< TSC interrupt status register,                            Address offset: 0x0C */

  __IO uint32_t IOHCR;         /*!< TSC I/O hysteresis control register,                      Address offset: 0x10 */

  uint32_t      RESERVED1;     /*!< Reserved,                                                 Address offset: 0x14 */

  __IO uint32_t IOASCR;        /*!< TSC I/O analog switch control register,                   Address offset: 0x18 */

  uint32_t      RESERVED2;     /*!< Reserved,                                                 Address offset: 0x1C */

  __IO uint32_t IOSCR;         /*!< TSC I/O sampling control register,                        Address offset: 0x20 */

  uint32_t      RESERVED3;     /*!< Reserved,                                                 Address offset: 0x24 */

  __IO uint32_t IOCCR;         /*!< TSC I/O channel control register,                         Address offset: 0x28 */

  uint32_t      RESERVED4;     /*!< Reserved,                                                 Address offset: 0x2C */

  __IO uint32_t IOGCSR;        /*!< TSC I/O group control status register,                    Address offset: 0x30 */

  __IO uint32_t IOGXCR[8];     /*!< TSC I/O group x counter register,                         Address offset: 0x34-50 */

} TSC_TypeDef;



/** 

  * @brief Universal Synchronous Asynchronous Receiver Transmitter

  */

  

typedef struct

{

  __IO uint32_t CR1;    /*!< USART Control register 1,                 Address offset: 0x00 */ 

  __IO uint32_t CR2;    /*!< USART Control register 2,                 Address offset: 0x04 */ 

  __IO uint32_t CR3;    /*!< USART Control register 3,                 Address offset: 0x08 */

  __IO uint16_t BRR;    /*!< USART Baud rate register,                 Address offset: 0x0C */

  uint16_t  RESERVED1;  /*!< Reserved, 0x0E                                                 */  

  __IO uint16_t GTPR;   /*!< USART Guard time and prescaler register,  Address offset: 0x10 */

  uint16_t  RESERVED2;  /*!< Reserved, 0x12                                                 */

  __IO uint32_t RTOR;   /*!< USART Receiver Time Out register,         Address offset: 0x14 */  

  __IO uint16_t RQR;    /*!< USART Request register,                   Address offset: 0x18 */

  uint16_t  RESERVED3;  /*!< Reserved, 0x1A                                                 */

  __IO uint32_t ISR;    /*!< USART Interrupt and status register,      Address offset: 0x1C */

  __IO uint32_t ICR;    /*!< USART Interrupt flag Clear register,      Address offset: 0x20 */

  __IO uint16_t RDR;    /*!< USART Receive Data register,              Address offset: 0x24 */

  uint16_t  RESERVED4;  /*!< Reserved, 0x26                                                 */

  __IO uint16_t TDR;    /*!< USART Transmit Data register,             Address offset: 0x28 */

  uint16_t  RESERVED5;  /*!< Reserved, 0x2A                                                 */

} USART_TypeDef; 



/** 

  * @brief Window WATCHDOG

  */

typedef struct

{

  __IO uint32_t CR;   /*!< WWDG Control register,       Address offset: 0x00 */

  __IO uint32_t CFR;  /*!< WWDG Configuration register, Address offset: 0x04 */

  __IO uint32_t SR;   /*!< WWDG Status register,        Address offset: 0x08 */

} WWDG_TypeDef;



  

/** @addtogroup Peripheral_memory_map

  * @{

  */



#define FLASH_BASE            ((uint32_t)0x08000000) /*!< FLASH base address in the alias region */

#define SRAM_BASE             ((uint32_t)0x20000000) /*!< SRAM base address in the alias region */

#define PERIPH_BASE           ((uint32_t)0x40000000) /*!< Peripheral base address in the alias region */



#define SRAM_BB_BASE          ((uint32_t)0x22000000) /*!< SRAM base address in the bit-band region */

#define PERIPH_BB_BASE        ((uint32_t)0x42000000) /*!< Peripheral base address in the bit-band region */





/*!< Peripheral memory map */

#define APB1PERIPH_BASE       PERIPH_BASE

#define APB2PERIPH_BASE       (PERIPH_BASE + 0x00010000)

#define AHB1PERIPH_BASE       (PERIPH_BASE + 0x00020000)

#define AHB2PERIPH_BASE       (PERIPH_BASE + 0x08000000)

#define AHB3PERIPH_BASE       (PERIPH_BASE + 0x10000000)



/*!< APB1 peripherals */

#define TIM2_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00000000)

#define TIM3_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00000400)

#define TIM4_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00000800)

#define TIM6_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00001000)

#define TIM7_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00001400)

#define RTC_BASE              (APB1PERIPH_BASE + 0x00002800)

#define WWDG_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00002C00)

#define IWDG_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00003000)

#define I2S2ext_BASE          (APB1PERIPH_BASE + 0x00003400)

#define SPI2_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00003800)

#define SPI3_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00003C00)

#define I2S3ext_BASE          (APB1PERIPH_BASE + 0x00004000)

#define USART2_BASE           (APB1PERIPH_BASE + 0x00004400)

#define USART3_BASE           (APB1PERIPH_BASE + 0x00004800)

#define UART4_BASE            (APB1PERIPH_BASE + 0x00004C00)

#define UART5_BASE            (APB1PERIPH_BASE + 0x00005000)

#define I2C1_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00005400)

#define I2C2_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00005800)

#define CAN1_BASE             (APB1PERIPH_BASE + 0x00006400)

#define PWR_BASE              (APB1PERIPH_BASE + 0x00007000)

#define DAC_BASE              (APB1PERIPH_BASE + 0x00007400)



/*!< APB2 peripherals */

#define SYSCFG_BASE           (APB2PERIPH_BASE + 0x00000000)

#define COMP_BASE             (APB2PERIPH_BASE + 0x0000001C)

#define COMP1_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x0000001C)

#define COMP2_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x00000020)

#define COMP3_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x00000024)

#define COMP4_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x00000028)

#define COMP5_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x0000002C)

#define COMP6_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x00000030)

#define COMP7_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x00000034)

#define OPAMP_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x00000038)

#define OPAMP1_BASE           (APB2PERIPH_BASE + 0x00000038)

#define OPAMP2_BASE           (APB2PERIPH_BASE + 0x0000003C)

#define OPAMP3_BASE           (APB2PERIPH_BASE + 0x00000040)

#define OPAMP4_BASE           (APB2PERIPH_BASE + 0x00000044)

#define EXTI_BASE             (APB2PERIPH_BASE + 0x00000400)

#define TIM1_BASE             (APB2PERIPH_BASE + 0x00002C00)

#define SPI1_BASE             (APB2PERIPH_BASE + 0x00003000)

#define TIM8_BASE             (APB2PERIPH_BASE + 0x00003400)

#define USART1_BASE           (APB2PERIPH_BASE + 0x00003800)

#define TIM15_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x00004000)

#define TIM16_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x00004400)

#define TIM17_BASE            (APB2PERIPH_BASE + 0x00004800)



/*!< AHB1 peripherals */

#define DMA1_BASE             (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000000)

#define DMA1_Channel1_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000008)

#define DMA1_Channel2_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x0000001C)

#define DMA1_Channel3_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000030)

#define DMA1_Channel4_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000044)

#define DMA1_Channel5_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000058)

#define DMA1_Channel6_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x0000006C)

#define DMA1_Channel7_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000080)

#define DMA2_BASE             (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000400)

#define DMA2_Channel1_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000408)

#define DMA2_Channel2_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x0000041C)

#define DMA2_Channel3_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000430)

#define DMA2_Channel4_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000444)

#define DMA2_Channel5_BASE    (AHB1PERIPH_BASE + 0x00000458)

#define RCC_BASE              (AHB1PERIPH_BASE + 0x00001000)

#define FLASH_R_BASE          (AHB1PERIPH_BASE + 0x00002000) /*!< Flash registers base address */

#define OB_BASE               ((uint32_t)0x1FFFF800)     /*!< Flash Option Bytes base address */

#define CRC_BASE              (AHB1PERIPH_BASE + 0x00003000)

#define TSC_BASE              (AHB1PERIPH_BASE + 0x00004000)



/*!< AHB2 peripherals */

#define GPIOA_BASE            (AHB2PERIPH_BASE + 0x0000)

#define GPIOB_BASE            (AHB2PERIPH_BASE + 0x0400)

#define GPIOC_BASE            (AHB2PERIPH_BASE + 0x0800)

#define GPIOD_BASE            (AHB2PERIPH_BASE + 0x0C00)

#define GPIOE_BASE            (AHB2PERIPH_BASE + 0x1000)

#define GPIOF_BASE            (AHB2PERIPH_BASE + 0x1400)



/*!< AHB3 peripherals */

#define ADC1_BASE             (AHB3PERIPH_BASE + 0x0000)

#define ADC2_BASE             (AHB3PERIPH_BASE + 0x0100)

#define ADC1_2_BASE           (AHB3PERIPH_BASE + 0x0300)

#define ADC3_BASE             (AHB3PERIPH_BASE + 0x0400)

#define ADC4_BASE             (AHB3PERIPH_BASE + 0x0500)

#define ADC3_4_BASE           (AHB3PERIPH_BASE + 0x0700)



#define DBGMCU_BASE          ((uint32_t)0xE0042000) /*!< Debug MCU registers base address */

/**

  * @}

  */

  

/** @addtogroup Peripheral_declaration

  * @{

  */  

#define TIM2                ((TIM_TypeDef *) TIM2_BASE)

#define TIM3                ((TIM_TypeDef *) TIM3_BASE)

#define TIM4                ((TIM_TypeDef *) TIM4_BASE)

#define TIM6                ((TIM_TypeDef *) TIM6_BASE)

#define TIM7                ((TIM_TypeDef *) TIM7_BASE)

#define RTC                 ((RTC_TypeDef *) RTC_BASE)

#define WWDG                ((WWDG_TypeDef *) WWDG_BASE)

#define IWDG                ((IWDG_TypeDef *) IWDG_BASE)

#define I2S2ext             ((SPI_TypeDef *) I2S2ext_BASE)

#define SPI2                ((SPI_TypeDef *) SPI2_BASE)

#define SPI3                ((SPI_TypeDef *) SPI3_BASE)

#define I2S3ext             ((SPI_TypeDef *) I2S3ext_BASE)

#define USART2              ((USART_TypeDef *) USART2_BASE)

#define USART3              ((USART_TypeDef *) USART3_BASE)

#define UART4               ((USART_TypeDef *) UART4_BASE)

#define UART5               ((USART_TypeDef *) UART5_BASE)

#define I2C1                ((I2C_TypeDef *) I2C1_BASE)

#define I2C2                ((I2C_TypeDef *) I2C2_BASE)

#define CAN1                ((CAN_TypeDef *) CAN1_BASE)

#define PWR                 ((PWR_TypeDef *) PWR_BASE)

#define DAC                 ((DAC_TypeDef *) DAC_BASE)

#define SYSCFG              ((SYSCFG_TypeDef *) SYSCFG_BASE)

#define COMP                ((COMP_TypeDef *) COMP_BASE)

#define COMP1               ((COMP_TypeDef *) COMP1_BASE)

#define COMP2               ((COMP_TypeDef *) COMP2_BASE)

#define COMP3               ((COMP_TypeDef *) COMP3_BASE)

#define COMP4               ((COMP_TypeDef *) COMP4_BASE)

#define COMP5               ((COMP_TypeDef *) COMP5_BASE)

#define COMP6               ((COMP_TypeDef *) COMP6_BASE)

#define COMP7               ((COMP_TypeDef *) COMP7_BASE)

#define OPAMP               ((OPAMP_TypeDef *) OPAMP_BASE)

#define OPAMP1              ((OPAMP_TypeDef *) OPAMP1_BASE)

#define OPAMP2              ((OPAMP_TypeDef *) OPAMP2_BASE)

#define OPAMP3              ((OPAMP_TypeDef *) OPAMP3_BASE)

#define OPAMP4              ((OPAMP_TypeDef *) OPAMP4_BASE)

#define EXTI                ((EXTI_TypeDef *) EXTI_BASE)

#define TIM1                ((TIM_TypeDef *) TIM1_BASE)

#define SPI1                ((SPI_TypeDef *) SPI1_BASE)

#define TIM8                ((TIM_TypeDef *) TIM8_BASE)

#define USART1              ((USART_TypeDef *) USART1_BASE)

#define TIM15               ((TIM_TypeDef *) TIM15_BASE)

#define TIM16               ((TIM_TypeDef *) TIM16_BASE)

#define TIM17               ((TIM_TypeDef *) TIM17_BASE)

#define DBGMCU              ((DBGMCU_TypeDef *) DBGMCU_BASE)

#define DMA1                ((DMA_TypeDef *) DMA1_BASE)

#define DMA1_Channel1       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA1_Channel1_BASE)

#define DMA1_Channel2       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA1_Channel2_BASE)

#define DMA1_Channel3       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA1_Channel3_BASE)

#define DMA1_Channel4       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA1_Channel4_BASE)

#define DMA1_Channel5       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA1_Channel5_BASE)

#define DMA1_Channel6       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA1_Channel6_BASE)

#define DMA1_Channel7       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA1_Channel7_BASE)

#define DMA2                ((DMA_TypeDef *) DMA2_BASE)

#define DMA2_Channel1       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA2_Channel1_BASE)

#define DMA2_Channel2       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA2_Channel2_BASE)

#define DMA2_Channel3       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA2_Channel3_BASE)

#define DMA2_Channel4       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA2_Channel4_BASE)

#define DMA2_Channel5       ((DMA_Channel_TypeDef *) DMA2_Channel5_BASE)

#define RCC                 ((RCC_TypeDef *) RCC_BASE)

#define FLASH               ((FLASH_TypeDef *) FLASH_R_BASE)

#define OB                  ((OB_TypeDef *) OB_BASE)

#define CRC                 ((CRC_TypeDef *) CRC_BASE)

#define TSC                 ((TSC_TypeDef *) TSC_BASE)

#define GPIOA               ((GPIO_TypeDef *) GPIOA_BASE)

#define GPIOB               ((GPIO_TypeDef *) GPIOB_BASE)

#define GPIOC               ((GPIO_TypeDef *) GPIOC_BASE)

#define GPIOD               ((GPIO_TypeDef *) GPIOD_BASE)

#define GPIOE               ((GPIO_TypeDef *) GPIOE_BASE)

#define GPIOF               ((GPIO_TypeDef *) GPIOF_BASE)

#define ADC1                ((ADC_TypeDef *) ADC1_BASE)

#define ADC2                ((ADC_TypeDef *) ADC2_BASE)

#define ADC3                ((ADC_TypeDef *) ADC3_BASE)

#define ADC4                ((ADC_TypeDef *) ADC4_BASE)

#define ADC1_2              ((ADC_Common_TypeDef *) ADC1_2_BASE)

#define ADC3_4              ((ADC_Common_TypeDef *) ADC3_4_BASE)

/**

  * @}

  */



/** @addtogroup Exported_constants

  * @{

  */

  

  /** @addtogroup Peripheral_Registers_Bits_Definition

  * @{

  */

    

/******************************************************************************/

/*                         Peripheral Registers_Bits_Definition               */

/******************************************************************************/



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                        Analog to Digital Converter SAR (ADC)               */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/********************  Bit definition for ADC_ISR register  ********************/

#define ADC_ISR_ADRD          ((uint32_t)0x00000001)   /*!< ADC Ready (ADRDY) flag  */

#define ADC_ISR_EOSMP         ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC End of Sampling flag */

#define ADC_ISR_EOC           ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC End of Regular Conversion flag */

#define ADC_ISR_EOS           ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC End of Regular sequence of Conversions flag */

#define ADC_ISR_OVR           ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC overrun flag */

#define ADC_ISR_JEOC          ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC End of Injected Conversion flag */

#define ADC_ISR_JEOS          ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC End of Injected sequence of Conversions flag */

#define ADC_ISR_AWD1          ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC Analog watchdog 1 flag */

#define ADC_ISR_AWD2          ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC Analog watchdog 2 flag */

#define ADC_ISR_AWD3          ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC Analog watchdog 3 flag */

#define ADC_ISR_JQOVF         ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC Injected Context Queue Overflow flag */



/********************  Bit definition for ADC_IER register  ********************/

#define ADC_IER_RDY           ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC Ready (ADRDY) interrupt source */

#define ADC_IER_EOSMP         ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC End of Sampling interrupt source */

#define ADC_IER_EOC           ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC End of Regular Conversion interrupt source */

#define ADC_IER_EOS           ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC End of Regular sequence of Conversions interrupt source */

#define ADC_IER_OVR           ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC overrun interrupt source */

#define ADC_IER_JEOC          ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC End of Injected Conversion interrupt source */

#define ADC_IER_JEOS          ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC End of Injected sequence of Conversions interrupt source */

#define ADC_IER_AWD1          ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC Analog watchdog 1 interrupt source */

#define ADC_IER_AWD2          ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC Analog watchdog 2 interrupt source */

#define ADC_IER_AWD3          ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC Analog watchdog 3 interrupt source */

#define ADC_IER_JQOVF         ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC Injected Context Queue Overflow interrupt source */



/********************  Bit definition for ADC_CR register  ********************/

#define ADC_CR_ADEN          ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC Enable control */

#define ADC_CR_ADDIS         ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC Disable command */

#define ADC_CR_ADSTART       ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC Start of Regular conversion */

#define ADC_CR_JADSTART      ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC Start of injected conversion */

#define ADC_CR_ADSTP         ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC Stop of Regular conversion */

#define ADC_CR_JADSTP        ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC Stop of injected conversion */

#define ADC_CR_ADVREGEN      ((uint32_t)0x30000000) /*!< ADC Voltage regulator Enable */

#define ADC_CR_ADVREGEN_0    ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC ADVREGEN bit 0 */

#define ADC_CR_ADVREGEN_1    ((uint32_t)0x20000000) /*!< ADC ADVREGEN bit 1 */

#define ADC_CR_ADCALDIF      ((uint32_t)0x40000000) /*!< ADC Differential Mode for calibration */

#define ADC_CR_ADCAL         ((uint32_t)0x80000000) /*!< ADC Calibration */



/********************  Bit definition for ADC_CFGR register  ********************/

#define ADC_CFGR_DMAEN     ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC DMA Enable */

#define ADC_CFGR_DMACFG    ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC DMA configuration */



#define ADC_CFGR_RES       ((uint32_t)0x00000018) /*!< ADC Data resolution */

#define ADC_CFGR_RES_0     ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC RES bit 0 */

#define ADC_CFGR_RES_1     ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC RES bit 1 */



#define ADC_CFGR_ALIGN     ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC Data Alignement */



#define ADC_CFGR_EXTSEL   ((uint32_t)0x000003C0) /*!< ADC External trigger selection for regular group */

#define ADC_CFGR_EXTSEL_0 ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC EXTSEL bit 0 */

#define ADC_CFGR_EXTSEL_1 ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC EXTSEL bit 1 */

#define ADC_CFGR_EXTSEL_2 ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC EXTSEL bit 2 */

#define ADC_CFGR_EXTSEL_3 ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC EXTSEL bit 3 */



#define ADC_CFGR_EXTEN     ((uint32_t)0x00000C00) /*!< ADC External trigger enable and polarity selection for regular channels */

#define ADC_CFGR_EXTEN_0   ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC EXTEN bit 0 */

#define ADC_CFGR_EXTEN_1   ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC EXTEN bit 1 */



#define ADC_CFGR_OVRMOD    ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC overrun mode */

#define ADC_CFGR_CONT      ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC Single/continuous conversion mode for regular conversion */

#define ADC_CFGR_AUTDLY   ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC Delayed conversion mode */

#define ADC_CFGR_AUTOFF    ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC Auto power OFF */

#define ADC_CFGR_DISCEN    ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC Discontinuous mode for regular channels */



#define ADC_CFGR_DISCNUM   ((uint32_t)0x000E0000) /*!< ADC Discontinuous mode channel count */

#define ADC_CFGR_DISCNUM_0 ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC DISCNUM bit 0 */

#define ADC_CFGR_DISCNUM_1 ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC DISCNUM bit 1 */

#define ADC_CFGR_DISCNUM_2 ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC DISCNUM bit 2 */



#define ADC_CFGR_JDISCEN   ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC Discontinous mode on injected channels */

#define ADC_CFGR_JQM       ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC JSQR Queue mode */

#define ADC_CFGR_AWD1SGL   ((uint32_t)0x00400000) /*!< Eanble the watchdog 1 on a single channel or on all channels */

#define ADC_CFGR_AWD1EN    ((uint32_t)0x00800000) /*!< ADC Analog watchdog 1 enable on regular Channels */

#define ADC_CFGR_JAWD1EN   ((uint32_t)0x01000000) /*!< ADC Analog watchdog 1 enable on injected Channels */

#define ADC_CFGR_JAUTO     ((uint32_t)0x02000000) /*!< ADC Automatic injected group conversion */



#define ADC_CFGR_AWD1CH    ((uint32_t)0x7C000000) /*!< ADC Analog watchdog 1 Channel selection */

#define ADC_CFGR_AWD1CH_0  ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC AWD1CH bit 0 */

#define ADC_CFGR_AWD1CH_1  ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC AWD1CH bit 1  */

#define ADC_CFGR_AWD1CH_2  ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC AWD1CH bit 2  */

#define ADC_CFGR_AWD1CH_3  ((uint32_t)0x20000000) /*!< ADC AWD1CH bit 3  */

#define ADC_CFGR_AWD1CH_4  ((uint32_t)0x40000000) /*!< ADC AWD1CH bit 4  */



/********************  Bit definition for ADC_SMPR1 register  ********************/

#define ADC_SMPR1_SMP0     ((uint32_t)0x00000007) /*!< ADC Channel 0 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP0_0   ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC SMP0 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP0_1   ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC SMP0 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP0_2   ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC SMP0 bit 2 */



#define ADC_SMPR1_SMP1     ((uint32_t)0x00000038) /*!< ADC Channel 1 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP1_0   ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC SMP1 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP1_1   ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC SMP1 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP1_2   ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC SMP1 bit 2 */



#define ADC_SMPR1_SMP2     ((uint32_t)0x000001C0) /*!< ADC Channel 2 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP2_0   ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC SMP2 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP2_1   ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC SMP2 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP2_2   ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC SMP2 bit 2 */



#define ADC_SMPR1_SMP3     ((uint32_t)0x00000E00) /*!< ADC Channel 3 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP3_0   ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC SMP3 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP3_1   ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC SMP3 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP3_2   ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC SMP3 bit 2 */



#define ADC_SMPR1_SMP4     ((uint32_t)0x00007000) /*!< ADC Channel 4 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP4_0   ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC SMP4 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP4_1   ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC SMP4 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP4_2   ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC SMP4 bit 2 */



#define ADC_SMPR1_SMP5     ((uint32_t)0x00038000) /*!< ADC Channel 5 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP5_0   ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC SMP5 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP5_1   ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC SMP5 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP5_2   ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC SMP5 bit 2 */



#define ADC_SMPR1_SMP6     ((uint32_t)0x001C0000) /*!< ADC Channel 6 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP6_0   ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC SMP6 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP6_1   ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC SMP6 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP6_2   ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC SMP6 bit 2 */



#define ADC_SMPR1_SMP7     ((uint32_t)0x00E00000) /*!< ADC Channel 7 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP7_0   ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC SMP7 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP7_1   ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC SMP7 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP7_2   ((uint32_t)0x00800000) /*!< ADC SMP7 bit 2 */



#define ADC_SMPR1_SMP8     ((uint32_t)0x07000000) /*!< ADC Channel 8 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP8_0   ((uint32_t)0x01000000) /*!< ADC SMP8 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP8_1   ((uint32_t)0x02000000) /*!< ADC SMP8 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP8_2   ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC SMP8 bit 2 */



#define ADC_SMPR1_SMP9     ((uint32_t)0x38000000) /*!< ADC Channel 9 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR1_SMP9_0   ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC SMP9 bit 0 */

#define ADC_SMPR1_SMP9_1   ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC SMP9 bit 1 */

#define ADC_SMPR1_SMP9_2   ((uint32_t)0x20000000) /*!< ADC SMP9 bit 2 */



/********************  Bit definition for ADC_SMPR2 register  ********************/

#define ADC_SMPR2_SMP10     ((uint32_t)0x00000007) /*!< ADC Channel 10 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR2_SMP10_0   ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC SMP10 bit 0 */

#define ADC_SMPR2_SMP10_1   ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC SMP10 bit 1 */

#define ADC_SMPR2_SMP10_2   ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC SMP10 bit 2 */



#define ADC_SMPR2_SMP11     ((uint32_t)0x00000038) /*!< ADC Channel 11 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR2_SMP11_0   ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC SMP11 bit 0 */

#define ADC_SMPR2_SMP11_1   ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC SMP11 bit 1 */

#define ADC_SMPR2_SMP11_2   ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC SMP11 bit 2 */



#define ADC_SMPR2_SMP12     ((uint32_t)0x000001C0) /*!< ADC Channel 12 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR2_SMP12_0   ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC SMP12 bit 0 */

#define ADC_SMPR2_SMP12_1   ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC SMP12 bit 1 */

#define ADC_SMPR2_SMP12_2   ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC SMP12 bit 2 */



#define ADC_SMPR2_SMP13     ((uint32_t)0x00000E00) /*!< ADC Channel 13 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR2_SMP13_0   ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC SMP13 bit 0 */

#define ADC_SMPR2_SMP13_1   ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC SMP13 bit 1 */

#define ADC_SMPR2_SMP13_2   ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC SMP13 bit 2 */



#define ADC_SMPR2_SMP14     ((uint32_t)0x00007000) /*!< ADC Channel 14 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR2_SMP14_0   ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC SMP14 bit 0 */

#define ADC_SMPR2_SMP14_1   ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC SMP14 bit 1 */

#define ADC_SMPR2_SMP14_2   ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC SMP14 bit 2 */



#define ADC_SMPR2_SMP15     ((uint32_t)0x00038000) /*!< ADC Channel 15 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR2_SMP15_0   ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC SMP15 bit 0 */

#define ADC_SMPR2_SMP15_1   ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC SMP15 bit 1 */

#define ADC_SMPR2_SMP15_2   ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC SMP15 bit 2 */



#define ADC_SMPR2_SMP16     ((uint32_t)0x001C0000) /*!< ADC Channel 16 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR2_SMP16_0   ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC SMP16 bit 0 */

#define ADC_SMPR2_SMP16_1   ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC SMP16 bit 1 */

#define ADC_SMPR2_SMP16_2   ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC SMP16 bit 2 */



#define ADC_SMPR2_SMP17     ((uint32_t)0x00E00000) /*!< ADC Channel 17 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR2_SMP17_0   ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC SMP17 bit 0 */

#define ADC_SMPR2_SMP17_1   ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC SMP17 bit 1 */

#define ADC_SMPR2_SMP17_2   ((uint32_t)0x00800000) /*!< ADC SMP17 bit 2 */



#define ADC_SMPR2_SMP18     ((uint32_t)0x07000000) /*!< ADC Channel 18 Sampling time selection  */

#define ADC_SMPR2_SMP18_0   ((uint32_t)0x01000000) /*!< ADC SMP18 bit 0 */

#define ADC_SMPR2_SMP18_1   ((uint32_t)0x02000000) /*!< ADC SMP18 bit 1 */

#define ADC_SMPR2_SMP18_2   ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC SMP18 bit 2 */



/********************  Bit definition for ADC_TR1 register  ********************/

#define ADC_TR1_LT1         ((uint32_t)0x00000FFF) /*!< ADC Analog watchdog 1 lower threshold */

#define ADC_TR1_LT1_0       ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC LT1 bit 0 */

#define ADC_TR1_LT1_1       ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC LT1 bit 1 */

#define ADC_TR1_LT1_2       ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC LT1 bit 2 */

#define ADC_TR1_LT1_3       ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC LT1 bit 3 */

#define ADC_TR1_LT1_4       ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC LT1 bit 4 */

#define ADC_TR1_LT1_5       ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC LT1 bit 5 */

#define ADC_TR1_LT1_6       ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC LT1 bit 6 */

#define ADC_TR1_LT1_7       ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC LT1 bit 7 */

#define ADC_TR1_LT1_8       ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC LT1 bit 8 */

#define ADC_TR1_LT1_9       ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC LT1 bit 9 */

#define ADC_TR1_LT1_10      ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC LT1 bit 10 */

#define ADC_TR1_LT1_11      ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC LT1 bit 11 */



#define ADC_TR1_HT1         ((uint32_t)0x0FFF0000) /*!< ADC Analog watchdog 1 higher threshold */

#define ADC_TR1_HT1_0       ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC HT1 bit 0 */

#define ADC_TR1_HT1_1       ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC HT1 bit 1 */

#define ADC_TR1_HT1_2       ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC HT1 bit 2 */

#define ADC_TR1_HT1_3       ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC HT1 bit 3 */

#define ADC_TR1_HT1_4       ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC HT1 bit 4 */

#define ADC_TR1_HT1_5       ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC HT1 bit 5 */

#define ADC_TR1_HT1_6       ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC HT1 bit 6 */

#define ADC_TR1_HT1_7       ((uint32_t)0x00800000) /*!< ADC HT1 bit 7 */

#define ADC_TR1_HT1_8       ((uint32_t)0x01000000) /*!< ADC HT1 bit 8 */

#define ADC_TR1_HT1_9       ((uint32_t)0x02000000) /*!< ADC HT1 bit 9 */

#define ADC_TR1_HT1_10      ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC HT1 bit 10 */

#define ADC_TR1_HT1_11      ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC HT1 bit 11 */



/********************  Bit definition for ADC_TR2 register  ********************/

#define ADC_TR2_LT2         ((uint32_t)0x000000FF) /*!< ADC Analog watchdog 2 lower threshold */

#define ADC_TR2_LT2_0       ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC LT2 bit 0 */

#define ADC_TR2_LT2_1       ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC LT2 bit 1 */

#define ADC_TR2_LT2_2       ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC LT2 bit 2 */

#define ADC_TR2_LT2_3       ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC LT2 bit 3 */

#define ADC_TR2_LT2_4       ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC LT2 bit 4 */

#define ADC_TR2_LT2_5       ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC LT2 bit 5 */

#define ADC_TR2_LT2_6       ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC LT2 bit 6 */

#define ADC_TR2_LT2_7       ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC LT2 bit 7 */



#define ADC_TR2_HT2         ((uint32_t)0x00FF0000) /*!< ADC Analog watchdog 2 higher threshold */

#define ADC_TR2_HT2_0       ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC HT2 bit 0 */

#define ADC_TR2_HT2_1       ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC HT2 bit 1 */

#define ADC_TR2_HT2_2       ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC HT2 bit 2 */

#define ADC_TR2_HT2_3       ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC HT2 bit 3 */

#define ADC_TR2_HT2_4       ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC HT2 bit 4 */

#define ADC_TR2_HT2_5       ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC HT2 bit 5 */

#define ADC_TR2_HT2_6       ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC HT2 bit 6 */

#define ADC_TR2_HT2_7       ((uint32_t)0x00800000) /*!< ADC HT2 bit 7 */



/********************  Bit definition for ADC_TR3 register  ********************/

#define ADC_TR3_LT3         ((uint32_t)0x000000FF) /*!< ADC Analog watchdog 3 lower threshold */

#define ADC_TR3_LT3_0       ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC LT3 bit 0 */

#define ADC_TR3_LT3_1       ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC LT3 bit 1 */

#define ADC_TR3_LT3_2       ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC LT3 bit 2 */

#define ADC_TR3_LT3_3       ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC LT3 bit 3 */

#define ADC_TR3_LT3_4       ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC LT3 bit 4 */

#define ADC_TR3_LT3_5       ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC LT3 bit 5 */

#define ADC_TR3_LT3_6       ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC LT3 bit 6 */

#define ADC_TR3_LT3_7       ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC LT3 bit 7 */



#define ADC_TR3_HT3         ((uint32_t)0x00FF0000) /*!< ADC Analog watchdog 3 higher threshold */

#define ADC_TR3_HT3_0       ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC HT3 bit 0 */

#define ADC_TR3_HT3_1       ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC HT3 bit 1 */

#define ADC_TR3_HT3_2       ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC HT3 bit 2 */

#define ADC_TR3_HT3_3       ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC HT3 bit 3 */

#define ADC_TR3_HT3_4       ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC HT3 bit 4 */

#define ADC_TR3_HT3_5       ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC HT3 bit 5 */

#define ADC_TR3_HT3_6       ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC HT3 bit 6 */

#define ADC_TR3_HT3_7       ((uint32_t)0x00800000) /*!< ADC HT3 bit 7 */



/********************  Bit definition for ADC_SQR1 register  ********************/

#define ADC_SQR1_L          ((uint32_t)0x0000000F) /*!< ADC regular channel sequence lenght */

#define ADC_SQR1_L_0        ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC L bit 0 */

#define ADC_SQR1_L_1        ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC L bit 1 */

#define ADC_SQR1_L_2        ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC L bit 2 */

#define ADC_SQR1_L_3        ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC L bit 3 */



#define ADC_SQR1_SQ1        ((uint32_t)0x000007C0) /*!< ADC 1st conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR1_SQ1_0      ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC SQ1 bit 0 */

#define ADC_SQR1_SQ1_1      ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC SQ1 bit 1 */

#define ADC_SQR1_SQ1_2      ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC SQ1 bit 2 */

#define ADC_SQR1_SQ1_3      ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC SQ1 bit 3 */

#define ADC_SQR1_SQ1_4      ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC SQ1 bit 4 */



#define ADC_SQR1_SQ2        ((uint32_t)0x0001F000) /*!< ADC 2nd conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR1_SQ2_0      ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC SQ2 bit 0 */

#define ADC_SQR1_SQ2_1      ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC SQ2 bit 1 */

#define ADC_SQR1_SQ2_2      ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC SQ2 bit 2 */

#define ADC_SQR1_SQ2_3      ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC SQ2 bit 3 */

#define ADC_SQR1_SQ2_4      ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC SQ2 bit 4 */



#define ADC_SQR1_SQ3        ((uint32_t)0x007C0000) /*!< ADC 3rd conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR1_SQ3_0      ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC SQ3 bit 0 */

#define ADC_SQR1_SQ3_1      ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC SQ3 bit 1 */

#define ADC_SQR1_SQ3_2      ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC SQ3 bit 2 */

#define ADC_SQR1_SQ3_3      ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC SQ3 bit 3 */

#define ADC_SQR1_SQ3_4      ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC SQ3 bit 4 */



#define ADC_SQR1_SQ4        ((uint32_t)0x1F000000) /*!< ADC 4th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR1_SQ4_0      ((uint32_t)0x01000000) /*!< ADC SQ4 bit 0 */

#define ADC_SQR1_SQ4_1      ((uint32_t)0x02000000) /*!< ADC SQ4 bit 1 */

#define ADC_SQR1_SQ4_2      ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC SQ4 bit 2 */

#define ADC_SQR1_SQ4_3      ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC SQ4 bit 3 */

#define ADC_SQR1_SQ4_4      ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC SQ4 bit 4 */



/********************  Bit definition for ADC_SQR2 register  ********************/

#define ADC_SQR2_SQ5        ((uint32_t)0x0000001F) /*!< ADC 5th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR2_SQ5_0      ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC SQ5 bit 0 */

#define ADC_SQR2_SQ5_1      ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC SQ5 bit 1 */

#define ADC_SQR2_SQ5_2      ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC SQ5 bit 2 */

#define ADC_SQR2_SQ5_3      ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC SQ5 bit 3 */

#define ADC_SQR2_SQ5_4      ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC SQ5 bit 4 */



#define ADC_SQR2_SQ6        ((uint32_t)0x000007C0) /*!< ADC 6th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR2_SQ6_0      ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC SQ6 bit 0 */

#define ADC_SQR2_SQ6_1      ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC SQ6 bit 1 */

#define ADC_SQR2_SQ6_2      ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC SQ6 bit 2 */

#define ADC_SQR2_SQ6_3      ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC SQ6 bit 3 */

#define ADC_SQR2_SQ6_4      ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC SQ6 bit 4 */



#define ADC_SQR2_SQ7        ((uint32_t)0x0001F000) /*!< ADC 7th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR2_SQ7_0      ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC SQ7 bit 0 */

#define ADC_SQR2_SQ7_1      ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC SQ7 bit 1 */

#define ADC_SQR2_SQ7_2      ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC SQ7 bit 2 */

#define ADC_SQR2_SQ7_3      ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC SQ7 bit 3 */

#define ADC_SQR2_SQ7_4      ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC SQ7 bit 4 */



#define ADC_SQR2_SQ8        ((uint32_t)0x007C0000) /*!< ADC 8th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR2_SQ8_0      ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC SQ8 bit 0 */

#define ADC_SQR2_SQ8_1      ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC SQ8 bit 1 */

#define ADC_SQR2_SQ8_2      ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC SQ8 bit 2 */

#define ADC_SQR2_SQ8_3      ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC SQ8 bit 3 */

#define ADC_SQR2_SQ8_4      ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC SQ8 bit 4 */



#define ADC_SQR2_SQ9        ((uint32_t)0x1F000000) /*!< ADC 9th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR2_SQ9_0      ((uint32_t)0x01000000) /*!< ADC SQ9 bit 0 */

#define ADC_SQR2_SQ9_1      ((uint32_t)0x02000000) /*!< ADC SQ9 bit 1 */

#define ADC_SQR2_SQ9_2      ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC SQ9 bit 2 */

#define ADC_SQR2_SQ9_3      ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC SQ9 bit 3 */

#define ADC_SQR2_SQ9_4      ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC SQ9 bit 4 */



/********************  Bit definition for ADC_SQR3 register  ********************/

#define ADC_SQR3_SQ10       ((uint32_t)0x0000001F) /*!< ADC 10th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR3_SQ10_0     ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC SQ10 bit 0 */

#define ADC_SQR3_SQ10_1     ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC SQ10 bit 1 */

#define ADC_SQR3_SQ10_2     ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC SQ10 bit 2 */

#define ADC_SQR3_SQ10_3     ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC SQ10 bit 3 */

#define ADC_SQR3_SQ10_4     ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC SQ10 bit 4 */



#define ADC_SQR3_SQ11       ((uint32_t)0x000007C0) /*!< ADC 11th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR3_SQ11_0     ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC SQ11 bit 0 */

#define ADC_SQR3_SQ11_1     ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC SQ11 bit 1 */

#define ADC_SQR3_SQ11_2     ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC SQ11 bit 2 */

#define ADC_SQR3_SQ11_3     ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC SQ11 bit 3 */

#define ADC_SQR3_SQ11_4     ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC SQ11 bit 4 */



#define ADC_SQR3_SQ12       ((uint32_t)0x0001F000) /*!< ADC 12th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR3_SQ12_0     ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC SQ12 bit 0 */

#define ADC_SQR3_SQ12_1     ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC SQ12 bit 1 */

#define ADC_SQR3_SQ12_2     ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC SQ12 bit 2 */

#define ADC_SQR3_SQ12_3     ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC SQ12 bit 3 */

#define ADC_SQR3_SQ12_4     ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC SQ12 bit 4 */



#define ADC_SQR3_SQ13       ((uint32_t)0x007C0000) /*!< ADC 13th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR3_SQ13_0     ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC SQ13 bit 0 */

#define ADC_SQR3_SQ13_1     ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC SQ13 bit 1 */

#define ADC_SQR3_SQ13_2     ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC SQ13 bit 2 */

#define ADC_SQR3_SQ13_3     ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC SQ13 bit 3 */

#define ADC_SQR3_SQ13_4     ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC SQ13 bit 4 */



#define ADC_SQR3_SQ14       ((uint32_t)0x1F000000) /*!< ADC 14th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR3_SQ14_0     ((uint32_t)0x01000000) /*!< ADC SQ14 bit 0 */

#define ADC_SQR3_SQ14_1     ((uint32_t)0x02000000) /*!< ADC SQ14 bit 1 */

#define ADC_SQR3_SQ14_2     ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC SQ14 bit 2 */

#define ADC_SQR3_SQ14_3     ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC SQ14 bit 3 */

#define ADC_SQR3_SQ14_4     ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC SQ14 bit 4 */



/********************  Bit definition for ADC_SQR4 register  ********************/

#define ADC_SQR3_SQ15       ((uint32_t)0x0000001F) /*!< ADC 15th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR3_SQ15_0     ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC SQ15 bit 0 */

#define ADC_SQR3_SQ15_1     ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC SQ15 bit 1 */

#define ADC_SQR3_SQ15_2     ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC SQ15 bit 2 */

#define ADC_SQR3_SQ15_3     ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC SQ15 bit 3 */

#define ADC_SQR3_SQ15_4     ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC SQ105 bit 4 */



#define ADC_SQR3_SQ16       ((uint32_t)0x000007C0) /*!< ADC 16th conversion in regular sequence */

#define ADC_SQR3_SQ16_0     ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC SQ16 bit 0 */

#define ADC_SQR3_SQ16_1     ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC SQ16 bit 1 */

#define ADC_SQR3_SQ16_2     ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC SQ16 bit 2 */

#define ADC_SQR3_SQ16_3     ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC SQ16 bit 3 */

#define ADC_SQR3_SQ16_4     ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC SQ16 bit 4 */

/********************  Bit definition for ADC_DR register  ********************/

#define ADC_DR_RDATA        ((uint32_t)0x0000FFFF) /*!< ADC regular Data converted */

#define ADC_DR_RDATA_0      ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC RDATA bit 0 */

#define ADC_DR_RDATA_1      ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC RDATA bit 1 */

#define ADC_DR_RDATA_2      ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC RDATA bit 2 */

#define ADC_DR_RDATA_3      ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC RDATA bit 3 */

#define ADC_DR_RDATA_4      ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC RDATA bit 4 */

#define ADC_DR_RDATA_5      ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC RDATA bit 5 */

#define ADC_DR_RDATA_6      ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC RDATA bit 6 */

#define ADC_DR_RDATA_7      ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC RDATA bit 7 */

#define ADC_DR_RDATA_8      ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC RDATA bit 8 */

#define ADC_DR_RDATA_9      ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC RDATA bit 9 */

#define ADC_DR_RDATA_10     ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC RDATA bit 10 */

#define ADC_DR_RDATA_11     ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC RDATA bit 11 */

#define ADC_DR_RDATA_12     ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC RDATA bit 12 */

#define ADC_DR_RDATA_13     ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC RDATA bit 13 */

#define ADC_DR_RDATA_14     ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC RDATA bit 14 */

#define ADC_DR_RDATA_15     ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC RDATA bit 15 */



/********************  Bit definition for ADC_JSQR register  ********************/

#define ADC_JSQR_JL         ((uint32_t)0x00000003) /*!< ADC injected channel sequence length */

#define ADC_JSQR_JL_0       ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC JL bit 0 */

#define ADC_JSQR_JL_1       ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC JL bit 1 */



#define ADC_JSQR_JEXTSEL    ((uint32_t)0x0000003C) /*!< ADC external trigger selection for injected group */

#define ADC_JSQR_JEXTSEL_0  ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC JEXTSEL bit 0 */

#define ADC_JSQR_JEXTSEL_1  ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC JEXTSEL bit 1 */

#define ADC_JSQR_JEXTSEL_2  ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC JEXTSEL bit 2 */

#define ADC_JSQR_JEXTSEL_3  ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC JEXTSEL bit 3 */



#define ADC_JSQR_JEXTEN     ((uint32_t)0x000000C0) /*!< ADC external trigger enable and polarity selection for injected channels */

#define ADC_JSQR_JEXTEN_0   ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC JEXTEN bit 0 */

#define ADC_JSQR_JEXTEN_1   ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC JEXTEN bit 1 */



#define ADC_JSQR_JSQ1       ((uint32_t)0x00001F00) /*!< ADC 1st conversion in injected sequence */

#define ADC_JSQR_JSQ1_0     ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC JSQ1 bit 0 */

#define ADC_JSQR_JSQ1_1     ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC JSQ1 bit 1 */

#define ADC_JSQR_JSQ1_2     ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC JSQ1 bit 2 */

#define ADC_JSQR_JSQ1_3     ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC JSQ1 bit 3 */

#define ADC_JSQR_JSQ1_4     ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC JSQ1 bit 4 */



#define ADC_JSQR_JSQ2       ((uint32_t)0x0007C000) /*!< ADC 2nd conversion in injected sequence */

#define ADC_JSQR_JSQ2_0     ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC JSQ2 bit 0 */

#define ADC_JSQR_JSQ2_1     ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC JSQ2 bit 1 */

#define ADC_JSQR_JSQ2_2     ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC JSQ2 bit 2 */

#define ADC_JSQR_JSQ2_3     ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC JSQ2 bit 3 */

#define ADC_JSQR_JSQ2_4     ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC JSQ2 bit 4 */



#define ADC_JSQR_JSQ3       ((uint32_t)0x01F00000) /*!< ADC 3rd conversion in injected sequence */

#define ADC_JSQR_JSQ3_0     ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC JSQ3 bit 0 */

#define ADC_JSQR_JSQ3_1     ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC JSQ3 bit 1 */

#define ADC_JSQR_JSQ3_2     ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC JSQ3 bit 2 */

#define ADC_JSQR_JSQ3_3     ((uint32_t)0x00800000) /*!< ADC JSQ3 bit 3 */

#define ADC_JSQR_JSQ3_4     ((uint32_t)0x01000000) /*!< ADC JSQ3 bit 4 */



#define ADC_JSQR_JSQ4       ((uint32_t)0x7C000000) /*!< ADC 4th conversion in injected sequence */

#define ADC_JSQR_JSQ4_0     ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC JSQ4 bit 0 */

#define ADC_JSQR_JSQ4_1     ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC JSQ4 bit 1 */

#define ADC_JSQR_JSQ4_2     ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC JSQ4 bit 2 */

#define ADC_JSQR_JSQ4_3     ((uint32_t)0x20000000) /*!< ADC JSQ4 bit 3 */

#define ADC_JSQR_JSQ4_4     ((uint32_t)0x40000000) /*!< ADC JSQ4 bit 4 */



/********************  Bit definition for ADC_OFR1 register  ********************/

#define ADC_OFR1_OFFSET1    ((uint32_t)0x00000FFF) /*!< ADC data offset 1 for channel programmed into bits OFFSET1_CH[4:0] */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_0  ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC OFFSET1 bit 0 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_1  ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC OFFSET1 bit 1 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_2  ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC OFFSET1 bit 2 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_3  ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC OFFSET1 bit 3 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_4  ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC OFFSET1 bit 4 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_5  ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC OFFSET1 bit 5 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_6  ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC OFFSET1 bit 6 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_7  ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC OFFSET1 bit 7 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_8  ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC OFFSET1 bit 8 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_9  ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC OFFSET1 bit 9 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_10 ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC OFFSET1 bit 10 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_11 ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC OFFSET1 bit 11 */



#define ADC_OFR1_OFFSET1_CH     ((uint32_t)0x7C000000) /*!< ADC Channel selection for the data offset 1 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_CH_0  ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC OFFSET1_CH bit 0 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_CH_1  ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC OFFSET1_CH bit 1 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_CH_2  ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC OFFSET1_CH bit 2 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_CH_3  ((uint32_t)0x20000000) /*!< ADC OFFSET1_CH bit 3 */

#define ADC_OFR1_OFFSET1_CH_4  ((uint32_t)0x40000000) /*!< ADC OFFSET1_CH bit 4 */



#define ADC_OFR1_OFFSET1_EN ((uint32_t)0x80000000) /*!< ADC offset 1 enable */



/********************  Bit definition for ADC_OFR2 register  ********************/

#define ADC_OFR2_OFFSET2    ((uint32_t)0x00000FFF) /*!< ADC data offset 2 for channel programmed into bits OFFSET2_CH[4:0] */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_0  ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC OFFSET2 bit 0 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_1  ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC OFFSET2 bit 1 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_2  ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC OFFSET2 bit 2 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_3  ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC OFFSET2 bit 3 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_4  ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC OFFSET2 bit 4 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_5  ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC OFFSET2 bit 5 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_6  ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC OFFSET2 bit 6 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_7  ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC OFFSET2 bit 7 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_8  ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC OFFSET2 bit 8 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_9  ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC OFFSET2 bit 9 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_10 ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC OFFSET2 bit 10 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_11 ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC OFFSET2 bit 11 */



#define ADC_OFR2_OFFSET2_CH     ((uint32_t)0x7C000000) /*!< ADC Channel selection for the data offset 2 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_CH_0  ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC OFFSET2_CH bit 0 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_CH_1  ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC OFFSET2_CH bit 1 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_CH_2  ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC OFFSET2_CH bit 2 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_CH_3  ((uint32_t)0x20000000) /*!< ADC OFFSET2_CH bit 3 */

#define ADC_OFR2_OFFSET2_CH_4  ((uint32_t)0x40000000) /*!< ADC OFFSET2_CH bit 4 */



#define ADC_OFR2_OFFSET2_EN ((uint32_t)0x80000000) /*!< ADC offset 2 enable */



/********************  Bit definition for ADC_OFR3 register  ********************/

#define ADC_OFR3_OFFSET3    ((uint32_t)0x00000FFF) /*!< ADC data offset 3 for channel programmed into bits OFFSET3_CH[4:0] */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_0  ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC OFFSET3 bit 0 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_1  ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC OFFSET3 bit 1 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_2  ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC OFFSET3 bit 2 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_3  ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC OFFSET3 bit 3 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_4  ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC OFFSET3 bit 4 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_5  ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC OFFSET3 bit 5 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_6  ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC OFFSET3 bit 6 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_7  ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC OFFSET3 bit 7 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_8  ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC OFFSET3 bit 8 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_9  ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC OFFSET3 bit 9 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_10 ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC OFFSET3 bit 10 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_11 ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC OFFSET3 bit 11 */



#define ADC_OFR3_OFFSET3_CH     ((uint32_t)0x7C000000) /*!< ADC Channel selection for the data offset 3 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_CH_0  ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC OFFSET3_CH bit 0 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_CH_1  ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC OFFSET3_CH bit 1 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_CH_2  ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC OFFSET3_CH bit 2 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_CH_3  ((uint32_t)0x20000000) /*!< ADC OFFSET3_CH bit 3 */

#define ADC_OFR3_OFFSET3_CH_4  ((uint32_t)0x40000000) /*!< ADC OFFSET3_CH bit 4 */



#define ADC_OFR3_OFFSET3_EN ((uint32_t)0x80000000) /*!< ADC offset 3 enable */



/********************  Bit definition for ADC_OFR4 register  ********************/

#define ADC_OFR4_OFFSET4    ((uint32_t)0x00000FFF) /*!< ADC data offset 4 for channel programmed into bits OFFSET4_CH[4:0] */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_0  ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC OFFSET4 bit 0 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_1  ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC OFFSET4 bit 1 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_2  ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC OFFSET4 bit 2 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_3  ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC OFFSET4 bit 3 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_4  ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC OFFSET4 bit 4 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_5  ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC OFFSET4 bit 5 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_6  ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC OFFSET4 bit 6 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_7  ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC OFFSET4 bit 7 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_8  ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC OFFSET4 bit 8 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_9  ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC OFFSET4 bit 9 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_10 ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC OFFSET4 bit 10 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_11 ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC OFFSET4 bit 11 */



#define ADC_OFR4_OFFSET4_CH     ((uint32_t)0x7C000000) /*!< ADC Channel selection for the data offset 4 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_CH_0  ((uint32_t)0x04000000) /*!< ADC OFFSET4_CH bit 0 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_CH_1  ((uint32_t)0x08000000) /*!< ADC OFFSET4_CH bit 1 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_CH_2  ((uint32_t)0x10000000) /*!< ADC OFFSET4_CH bit 2 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_CH_3  ((uint32_t)0x20000000) /*!< ADC OFFSET4_CH bit 3 */

#define ADC_OFR4_OFFSET4_CH_4  ((uint32_t)0x40000000) /*!< ADC OFFSET4_CH bit 4 */



#define ADC_OFR4_OFFSET4_EN ((uint32_t)0x80000000) /*!< ADC offset 4 enable */



/********************  Bit definition for ADC_JDR1 register  ********************/

#define ADC_JDR1_JDATA      ((uint32_t)0x0000FFFF) /*!< ADC Injected DATA */

#define ADC_JDR1_JDATA_0    ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC JDATA bit 0 */

#define ADC_JDR1_JDATA_1    ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC JDATA bit 1 */

#define ADC_JDR1_JDATA_2    ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC JDATA bit 2 */

#define ADC_JDR1_JDATA_3    ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC JDATA bit 3 */

#define ADC_JDR1_JDATA_4    ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC JDATA bit 4 */

#define ADC_JDR1_JDATA_5    ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC JDATA bit 5 */

#define ADC_JDR1_JDATA_6    ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC JDATA bit 6 */

#define ADC_JDR1_JDATA_7    ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC JDATA bit 7 */

#define ADC_JDR1_JDATA_8    ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC JDATA bit 8 */

#define ADC_JDR1_JDATA_9    ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC JDATA bit 9 */

#define ADC_JDR1_JDATA_10   ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC JDATA bit 10 */

#define ADC_JDR1_JDATA_11   ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC JDATA bit 11 */

#define ADC_JDR1_JDATA_12   ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC JDATA bit 12 */

#define ADC_JDR1_JDATA_13   ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC JDATA bit 13 */

#define ADC_JDR1_JDATA_14   ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC JDATA bit 14 */

#define ADC_JDR1_JDATA_15   ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC JDATA bit 15 */



/********************  Bit definition for ADC_JDR2 register  ********************/

#define ADC_JDR2_JDATA      ((uint32_t)0x0000FFFF) /*!< ADC Injected DATA */

#define ADC_JDR2_JDATA_0    ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC JDATA bit 0 */

#define ADC_JDR2_JDATA_1    ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC JDATA bit 1 */

#define ADC_JDR2_JDATA_2    ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC JDATA bit 2 */

#define ADC_JDR2_JDATA_3    ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC JDATA bit 3 */

#define ADC_JDR2_JDATA_4    ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC JDATA bit 4 */

#define ADC_JDR2_JDATA_5    ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC JDATA bit 5 */

#define ADC_JDR2_JDATA_6    ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC JDATA bit 6 */

#define ADC_JDR2_JDATA_7    ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC JDATA bit 7 */

#define ADC_JDR2_JDATA_8    ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC JDATA bit 8 */

#define ADC_JDR2_JDATA_9    ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC JDATA bit 9 */

#define ADC_JDR2_JDATA_10   ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC JDATA bit 10 */

#define ADC_JDR2_JDATA_11   ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC JDATA bit 11 */

#define ADC_JDR2_JDATA_12   ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC JDATA bit 12 */

#define ADC_JDR2_JDATA_13   ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC JDATA bit 13 */

#define ADC_JDR2_JDATA_14   ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC JDATA bit 14 */

#define ADC_JDR2_JDATA_15   ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC JDATA bit 15 */



/********************  Bit definition for ADC_JDR3 register  ********************/

#define ADC_JDR3_JDATA      ((uint32_t)0x0000FFFF) /*!< ADC Injected DATA */

#define ADC_JDR3_JDATA_0    ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC JDATA bit 0 */

#define ADC_JDR3_JDATA_1    ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC JDATA bit 1 */

#define ADC_JDR3_JDATA_2    ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC JDATA bit 2 */

#define ADC_JDR3_JDATA_3    ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC JDATA bit 3 */

#define ADC_JDR3_JDATA_4    ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC JDATA bit 4 */

#define ADC_JDR3_JDATA_5    ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC JDATA bit 5 */

#define ADC_JDR3_JDATA_6    ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC JDATA bit 6 */

#define ADC_JDR3_JDATA_7    ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC JDATA bit 7 */

#define ADC_JDR3_JDATA_8    ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC JDATA bit 8 */

#define ADC_JDR3_JDATA_9    ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC JDATA bit 9 */

#define ADC_JDR3_JDATA_10   ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC JDATA bit 10 */

#define ADC_JDR3_JDATA_11   ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC JDATA bit 11 */

#define ADC_JDR3_JDATA_12   ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC JDATA bit 12 */

#define ADC_JDR3_JDATA_13   ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC JDATA bit 13 */

#define ADC_JDR3_JDATA_14   ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC JDATA bit 14 */

#define ADC_JDR3_JDATA_15   ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC JDATA bit 15 */



/********************  Bit definition for ADC_JDR4 register  ********************/

#define ADC_JDR4_JDATA      ((uint32_t)0x0000FFFF) /*!< ADC Injected DATA */

#define ADC_JDR4_JDATA_0    ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC JDATA bit 0 */

#define ADC_JDR4_JDATA_1    ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC JDATA bit 1 */

#define ADC_JDR4_JDATA_2    ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC JDATA bit 2 */

#define ADC_JDR4_JDATA_3    ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC JDATA bit 3 */

#define ADC_JDR4_JDATA_4    ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC JDATA bit 4 */

#define ADC_JDR4_JDATA_5    ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC JDATA bit 5 */

#define ADC_JDR4_JDATA_6    ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC JDATA bit 6 */

#define ADC_JDR4_JDATA_7    ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC JDATA bit 7 */

#define ADC_JDR4_JDATA_8    ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC JDATA bit 8 */

#define ADC_JDR4_JDATA_9    ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC JDATA bit 9 */

#define ADC_JDR4_JDATA_10   ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC JDATA bit 10 */

#define ADC_JDR4_JDATA_11   ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC JDATA bit 11 */

#define ADC_JDR4_JDATA_12   ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC JDATA bit 12 */

#define ADC_JDR4_JDATA_13   ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC JDATA bit 13 */

#define ADC_JDR4_JDATA_14   ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC JDATA bit 14 */

#define ADC_JDR4_JDATA_15   ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC JDATA bit 15 */



/********************  Bit definition for ADC_AWD2CR register  ********************/

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH    ((uint32_t)0x0007FFFE) /*!< ADC Analog watchdog 2 channel selection */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_0  ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC AWD2CH bit 0 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_1  ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC AWD2CH bit 1 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_2  ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC AWD2CH bit 2 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_3  ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC AWD2CH bit 3 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_4  ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC AWD2CH bit 4 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_5  ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC AWD2CH bit 5 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_6  ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC AWD2CH bit 6 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_7  ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC AWD2CH bit 7 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_8  ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC AWD2CH bit 8 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_9  ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC AWD2CH bit 9 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_10 ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC AWD2CH bit 10 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_11 ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC AWD2CH bit 11 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_12 ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC AWD2CH bit 12 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_13 ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC AWD2CH bit 13 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_14 ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC AWD2CH bit 14 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_15 ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC AWD2CH bit 15 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_16 ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC AWD2CH bit 16 */

#define ADC_AWD2CR_AWD2CH_17 ((uint32_t)0x00030000) /*!< ADC AWD2CH bit 17 */



/********************  Bit definition for ADC_AWD3CR register  ********************/

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH    ((uint32_t)0x0007FFFE) /*!< ADC Analog watchdog 2 channel selection */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_0  ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC AWD3CH bit 0 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_1  ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC AWD3CH bit 1 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_2  ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC AWD3CH bit 2 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_3  ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC AWD3CH bit 3 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_4  ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC AWD3CH bit 4 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_5  ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC AWD3CH bit 5 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_6  ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC AWD3CH bit 6 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_7  ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC AWD3CH bit 7 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_8  ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC AWD3CH bit 8 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_9  ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC AWD3CH bit 9 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_10 ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC AWD3CH bit 10 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_11 ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC AWD3CH bit 11 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_12 ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC AWD3CH bit 12 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_13 ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC AWD3CH bit 13 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_14 ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC AWD3CH bit 14 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_15 ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC AWD3CH bit 15 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_16 ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC AWD3CH bit 16 */

#define ADC_AWD3CR_AWD3CH_17 ((uint32_t)0x00030000) /*!< ADC AWD3CH bit 17 */



/********************  Bit definition for ADC_DIFSEL register  ********************/

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL    ((uint32_t)0x0007FFFE) /*!< ADC differential modes for channels 1 to 18 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_0  ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC DIFSEL bit 0 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_1  ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC DIFSEL bit 1 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_2  ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC DIFSEL bit 2 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_3  ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC DIFSEL bit 3 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_4  ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC DIFSEL bit 4 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_5  ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC DIFSEL bit 5 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_6  ((uint32_t)0x00000080) /*!< ADC DIFSEL bit 6 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_7  ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC DIFSEL bit 7 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_8  ((uint32_t)0x00000200) /*!< ADC DIFSEL bit 8 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_9  ((uint32_t)0x00000400) /*!< ADC DIFSEL bit 9 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_10 ((uint32_t)0x00000800) /*!< ADC DIFSEL bit 10 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_11 ((uint32_t)0x00001000) /*!< ADC DIFSEL bit 11 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_12 ((uint32_t)0x00002000) /*!< ADC DIFSEL bit 12 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_13 ((uint32_t)0x00004000) /*!< ADC DIFSEL bit 13 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_14 ((uint32_t)0x00008000) /*!< ADC DIFSEL bit 14 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_15 ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC DIFSEL bit 15 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_16 ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC DIFSEL bit 16 */

#define ADC_DIFSEL_DIFSEL_17 ((uint32_t)0x00030000) /*!< ADC DIFSEL bit 17 */



/********************  Bit definition for ADC_CALFACT register  ********************/

#define ADC_CALFACT_CALFACT_S   ((uint32_t)0x0000007F) /*!< ADC calibration factors in single-ended mode */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_S_0 ((uint32_t)0x00000001) /*!< ADC CALFACT_S bit 0 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_S_1 ((uint32_t)0x00000002) /*!< ADC CALFACT_S bit 1 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_S_2 ((uint32_t)0x00000004) /*!< ADC CALFACT_S bit 2 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_S_3 ((uint32_t)0x00000008) /*!< ADC CALFACT_S bit 3 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_S_4 ((uint32_t)0x00000010) /*!< ADC CALFACT_S bit 4 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_S_5 ((uint32_t)0x00000020) /*!< ADC CALFACT_S bit 5 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_S_6 ((uint32_t)0x00000040) /*!< ADC CALFACT_S bit 6 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_D   ((uint32_t)0x007F0000) /*!< ADC calibration factors in differential mode */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_D_0 ((uint32_t)0x00010000) /*!< ADC CALFACT_D bit 0 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_D_1 ((uint32_t)0x00020000) /*!< ADC CALFACT_D bit 1 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_D_2 ((uint32_t)0x00040000) /*!< ADC CALFACT_D bit 2 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_D_3 ((uint32_t)0x00080000) /*!< ADC CALFACT_D bit 3 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_D_4 ((uint32_t)0x00100000) /*!< ADC CALFACT_D bit 4 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_D_5 ((uint32_t)0x00200000) /*!< ADC CALFACT_D bit 5 */

#define ADC_CALFACT_CALFACT_D_6 ((uint32_t)0x00400000) /*!< ADC CALFACT_D bit 6 */



/*************************  ADC Common registers  *****************************/

/********************  Bit definition for ADC12_CSR register  ********************/

#define ADC12_CSR_ADRDY_MST         ((uint32_t)0x00000001) /*!< Master ADC ready */

#define ADC12_CSR_ADRDY_EOSMP_MST   ((uint32_t)0x00000002) /*!< End of sampling phase flag of the master ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_EOC_MST     ((uint32_t)0x00000004) /*!< End of regular conversion of the master ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_EOS_MST     ((uint32_t)0x00000008) /*!< End of regular sequence flag of the master ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_OVR_MST     ((uint32_t)0x00000010) /*!< Overrun flag of the master ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_JEOC_MST    ((uint32_t)0x00000020) /*!< End of injected conversion of the master ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_JEOS_MST    ((uint32_t)0x00000040) /*!< End of injected sequence flag of the master ADC */

#define ADC12_CSR_AWD1_MST          ((uint32_t)0x00000080) /*!< Analog watchdog 1 flag of the master ADC */

#define ADC12_CSR_AWD2_MST          ((uint32_t)0x00000100) /*!< Analog watchdog 2 flag of the master ADC */

#define ADC12_CSR_AWD3_MST          ((uint32_t)0x00000200) /*!< Analog watchdog 3 flag of the master ADC */

#define ADC12_CSR_JQOVF_MST         ((uint32_t)0x00000400) /*!< Injected context queue overflow flag of the master ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_SLV         ((uint32_t)0x00010000) /*!< Slave ADC ready */

#define ADC12_CSR_ADRDY_EOSMP_SLV   ((uint32_t)0x00020000) /*!< End of sampling phase flag of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_EOC_SLV     ((uint32_t)0x00040000) /*!< End of regular conversion of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_EOS_SLV     ((uint32_t)0x00080000) /*!< End of regular sequence flag of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_OVR_SLV     ((uint32_t)0x00100000) /*!< Overrun flag of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_JEOC_SLV    ((uint32_t)0x00200000) /*!< End of injected conversion of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_JEOS_SLV    ((uint32_t)0x00400000) /*!< End of injected sequence flag of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_AWD1_SLV          ((uint32_t)0x00800000) /*!< Analog watchdog 1 flag of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_AWD2_SLV          ((uint32_t)0x01000000) /*!< Analog watchdog 2 flag of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_AWD3_SLV          ((uint32_t)0x02000000) /*!< Analog watchdog 3 flag of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_JQOVF_SLV         ((uint32_t)0x04000000) /*!< Injected context queue overflow flag of the slave ADC */



/********************  Bit definition for ADC34_CSR register  ********************/

#define ADC34_CSR_ADRDY_MST         ((uint32_t)0x00000001) /*!< Master ADC ready */

#define ADC34_CSR_ADRDY_EOSMP_MST   ((uint32_t)0x00000002) /*!< End of sampling phase flag of the master ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_EOC_MST     ((uint32_t)0x00000004) /*!< End of regular conversion of the master ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_EOS_MST     ((uint32_t)0x00000008) /*!< End of regular sequence flag of the master ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_OVR_MST     ((uint32_t)0x00000010) /*!< Overrun flag of the master ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_JEOC_MST    ((uint32_t)0x00000020) /*!< End of injected conversion of the master ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_JEOS_MST    ((uint32_t)0x00000040) /*!< End of injected sequence flag of the master ADC */

#define ADC34_CSR_AWD1_MST          ((uint32_t)0x00000080) /*!< Analog watchdog 1 flag of the master ADC */

#define ADC34_CSR_AWD2_MST          ((uint32_t)0x00000100) /*!< Analog watchdog 2 flag of the master ADC */

#define ADC34_CSR_AWD3_MST          ((uint32_t)0x00000200) /*!< Analog watchdog 3 flag of the master ADC */

#define ADC34_CSR_JQOVF_MST         ((uint32_t)0x00000400) /*!< Injected context queue overflow flag of the master ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_SLV         ((uint32_t)0x00010000) /*!< Slave ADC ready */

#define ADC34_CSR_ADRDY_EOSMP_SLV   ((uint32_t)0x00020000) /*!< End of sampling phase flag of the slave ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_EOC_SLV     ((uint32_t)0x00040000) /*!< End of regular conversion of the slave ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_EOS_SLV     ((uint32_t)0x00080000) /*!< End of regular sequence flag of the slave ADC */

#define ADC12_CSR_ADRDY_OVR_SLV     ((uint32_t)0x00100000) /*!< Overrun flag of the slave ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_JEOC_SLV    ((uint32_t)0x00200000) /*!< End of injected conversion of the slave ADC */

#define ADC34_CSR_ADRDY_JEOS_SLV    ((uint32_t)0x00400000) /*!< End of injected sequence flag of the slave ADC */

#define ADC34_CSR_AWD1_SLV          ((uint32_t)0x00800000) /*!< Analog watchdog 1 flag of the slave ADC */

#define ADC34_CSR_AWD2_SLV          ((uint32_t)0x01000000) /*!< Analog watchdog 2 flag of the slave ADC */

#define ADC34_CSR_AWD3_SLV          ((uint32_t)0x02000000) /*!< Analog watchdog 3 flag of the slave ADC */

#define ADC34_CSR_JQOVF_SLV         ((uint32_t)0x04000000) /*!< Injected context queue overflow flag of the slave ADC */



/********************  Bit definition for ADC_CCR register  ********************/

#define ADC12_CCR_MULTI             ((uint32_t)0x0000001F) /*!< Multi ADC mode selection */

#define ADC12_CCR_MULTI_0           ((uint32_t)0x00000001) /*!< MULTI bit 0 */

#define ADC12_CCR_MULTI_1           ((uint32_t)0x00000002) /*!< MULTI bit 1 */

#define ADC12_CCR_MULTI_2           ((uint32_t)0x00000004) /*!< MULTI bit 2 */

#define ADC12_CCR_MULTI_3           ((uint32_t)0x00000008) /*!< MULTI bit 3 */

#define ADC12_CCR_MULTI_4           ((uint32_t)0x00000010) /*!< MULTI bit 4 */

#define ADC12_CCR_DELAY             ((uint32_t)0x00000F00) /*!< Delay between 2 sampling phases */

#define ADC12_CCR_DELAY_0           ((uint32_t)0x00000100) /*!< DELAY bit 0 */

#define ADC12_CCR_DELAY_1           ((uint32_t)0x00000200) /*!< DELAY bit 1 */

#define ADC12_CCR_DELAY_2           ((uint32_t)0x00000400) /*!< DELAY bit 2 */

#define ADC12_CCR_DELAY_3           ((uint32_t)0x00000800) /*!< DELAY bit 3 */

#define ADC12_CCR_DMACFG            ((uint32_t)0x00002000) /*!< DMA configuration for multi-ADC mode */

#define ADC12_CCR_MDMA              ((uint32_t)0x0000C000) /*!< DMA mode for multi-ADC mode */

#define ADC12_CCR_MDMA_0            ((uint32_t)0x00004000) /*!< MDMA bit 0 */

#define ADC12_CCR_MDMA_1            ((uint32_t)0x00008000) /*!< MDMA bit 1 */

#define ADC12_CCR_CKMODE            ((uint32_t)0x00030000) /*!< ADC clock mode */

#define ADC12_CCR_CKMODE_0          ((uint32_t)0x00010000) /*!< CKMODE bit 0 */

#define ADC12_CCR_CKMODE_1          ((uint32_t)0x00020000) /*!< CKMODE bit 1 */

#define ADC12_CCR_VREFEN            ((uint32_t)0x00400000) /*!< VREFINT enable */

#define ADC12_CCR_TSEN              ((uint32_t)0x00800000) /*!< Temperature sensor enable */

#define ADC12_CCR_VBATEN            ((uint32_t)0x01000000) /*!< VBAT enable */



/********************  Bit definition for ADC_CCR register  ********************/

#define ADC34_CCR_MULTI             ((uint32_t)0x0000001F) /*!< Multi ADC mode selection */

#define ADC34_CCR_MULTI_0           ((uint32_t)0x00000001) /*!< MULTI bit 0 */

#define ADC34_CCR_MULTI_1           ((uint32_t)0x00000002) /*!< MULTI bit 1 */

#define ADC34_CCR_MULTI_2           ((uint32_t)0x00000004) /*!< MULTI bit 2 */

#define ADC34_CCR_MULTI_3           ((uint32_t)0x00000008) /*!< MULTI bit 3 */

#define ADC34_CCR_MULTI_4           ((uint32_t)0x00000010) /*!< MULTI bit 4 */



#define ADC34_CCR_DELAY             ((uint32_t)0x00000F00) /*!< Delay between 2 sampling phases */

#define ADC34_CCR_DELAY_0           ((uint32_t)0x00000100) /*!< DELAY bit 0 */

#define ADC34_CCR_DELAY_1           ((uint32_t)0x00000200) /*!< DELAY bit 1 */

#define ADC34_CCR_DELAY_2           ((uint32_t)0x00000400) /*!< DELAY bit 2 */

#define ADC34_CCR_DELAY_3           ((uint32_t)0x00000800) /*!< DELAY bit 3 */



#define ADC34_CCR_DMACFG            ((uint32_t)0x00002000) /*!< DMA configuration for multi-ADC mode */

#define ADC34_CCR_MDMA              ((uint32_t)0x0000C000) /*!< DMA mode for multi-ADC mode */

#define ADC34_CCR_MDMA_0            ((uint32_t)0x00004000) /*!< MDMA bit 0 */

#define ADC34_CCR_MDMA_1            ((uint32_t)0x00008000) /*!< MDMA bit 1 */



#define ADC34_CCR_CKMODE            ((uint32_t)0x00030000) /*!< ADC clock mode */

#define ADC34_CCR_CKMODE_0          ((uint32_t)0x00010000) /*!< CKMODE bit 0 */

#define ADC34_CCR_CKMODE_1          ((uint32_t)0x00020000) /*!< CKMODE bit 1 */



#define ADC34_CCR_VREFEN            ((uint32_t)0x00400000) /*!< VREFINT enable */

#define ADC34_CCR_TSEN              ((uint32_t)0x00800000) /*!< Temperature sensor enable */

#define ADC34_CCR_VBATEN            ((uint32_t)0x01000000) /*!< VBAT enable */



/********************  Bit definition for ADC_CDR register  ********************/

#define ADC12_CDR_RDATA_MST         ((uint32_t)0x0000FFFF) /*!< Regular Data of the master ADC */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_0       ((uint32_t)0x00000001) /*!< RDATA_MST bit 0 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_1       ((uint32_t)0x00000002) /*!< RDATA_MST bit 1 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_2       ((uint32_t)0x00000004) /*!< RDATA_MST bit 2 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_3       ((uint32_t)0x00000008) /*!< RDATA_MST bit 3 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_4       ((uint32_t)0x00000010) /*!< RDATA_MST bit 4 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_5       ((uint32_t)0x00000020) /*!< RDATA_MST bit 5 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_6       ((uint32_t)0x00000040) /*!< RDATA_MST bit 6 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_7       ((uint32_t)0x00000080) /*!< RDATA_MST bit 7 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_8       ((uint32_t)0x00000100) /*!< RDATA_MST bit 8 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_9       ((uint32_t)0x00000200) /*!< RDATA_MST bit 9 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_10      ((uint32_t)0x00000400) /*!< RDATA_MST bit 10 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_11      ((uint32_t)0x00000800) /*!< RDATA_MST bit 11 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_12      ((uint32_t)0x00001000) /*!< RDATA_MST bit 12 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_13      ((uint32_t)0x00002000) /*!< RDATA_MST bit 13 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_14      ((uint32_t)0x00004000) /*!< RDATA_MST bit 14 */

#define ADC12_CDR_RDATA_MST_15      ((uint32_t)0x00008000) /*!< RDATA_MST bit 15 */



#define ADC12_CDR_RDATA_SLV         ((uint32_t)0xFFFF0000) /*!< Regular Data of the master ADC */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_0       ((uint32_t)0x00010000) /*!< RDATA_SLV bit 0 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_1       ((uint32_t)0x00020000) /*!< RDATA_SLV bit 1 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_2       ((uint32_t)0x00040000) /*!< RDATA_SLV bit 2 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_3       ((uint32_t)0x00080000) /*!< RDATA_SLV bit 3 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_4       ((uint32_t)0x00100000) /*!< RDATA_SLV bit 4 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_5       ((uint32_t)0x00200000) /*!< RDATA_SLV bit 5 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_6       ((uint32_t)0x00400000) /*!< RDATA_SLV bit 6 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_7       ((uint32_t)0x00800000) /*!< RDATA_SLV bit 7 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_8       ((uint32_t)0x01000000) /*!< RDATA_SLV bit 8 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_9       ((uint32_t)0x02000000) /*!< RDATA_SLV bit 9 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_10      ((uint32_t)0x04000000) /*!< RDATA_SLV bit 10 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_11      ((uint32_t)0x08000000) /*!< RDATA_SLV bit 11 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_12      ((uint32_t)0x10000000) /*!< RDATA_SLV bit 12 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_13      ((uint32_t)0x20000000) /*!< RDATA_SLV bit 13 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_14      ((uint32_t)0x40000000) /*!< RDATA_SLV bit 14 */

#define ADC12_CDR_RDATA_SLV_15      ((uint32_t)0x80000000) /*!< RDATA_SLV bit 15 */



/********************  Bit definition for ADC_CDR register  ********************/

#define ADC34_CDR_RDATA_MST         ((uint32_t)0x0000FFFF) /*!< Regular Data of the master ADC */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_0       ((uint32_t)0x00000001) /*!< RDATA_MST bit 0 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_1       ((uint32_t)0x00000002) /*!< RDATA_MST bit 1 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_2       ((uint32_t)0x00000004) /*!< RDATA_MST bit 2 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_3       ((uint32_t)0x00000008) /*!< RDATA_MST bit 3 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_4       ((uint32_t)0x00000010) /*!< RDATA_MST bit 4 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_5       ((uint32_t)0x00000020) /*!< RDATA_MST bit 5 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_6       ((uint32_t)0x00000040) /*!< RDATA_MST bit 6 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_7       ((uint32_t)0x00000080) /*!< RDATA_MST bit 7 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_8       ((uint32_t)0x00000100) /*!< RDATA_MST bit 8 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_9       ((uint32_t)0x00000200) /*!< RDATA_MST bit 9 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_10      ((uint32_t)0x00000400) /*!< RDATA_MST bit 10 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_11      ((uint32_t)0x00000800) /*!< RDATA_MST bit 11 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_12      ((uint32_t)0x00001000) /*!< RDATA_MST bit 12 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_13      ((uint32_t)0x00002000) /*!< RDATA_MST bit 13 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_14      ((uint32_t)0x00004000) /*!< RDATA_MST bit 14 */

#define ADC34_CDR_RDATA_MST_15      ((uint32_t)0x00008000) /*!< RDATA_MST bit 15 */



#define ADC34_CDR_RDATA_SLV         ((uint32_t)0xFFFF0000) /*!< Regular Data of the master ADC */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_0       ((uint32_t)0x00010000) /*!< RDATA_SLV bit 0 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_1       ((uint32_t)0x00020000) /*!< RDATA_SLV bit 1 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_2       ((uint32_t)0x00040000) /*!< RDATA_SLV bit 2 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_3       ((uint32_t)0x00080000) /*!< RDATA_SLV bit 3 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_4       ((uint32_t)0x00100000) /*!< RDATA_SLV bit 4 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_5       ((uint32_t)0x00200000) /*!< RDATA_SLV bit 5 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_6       ((uint32_t)0x00400000) /*!< RDATA_SLV bit 6 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_7       ((uint32_t)0x00800000) /*!< RDATA_SLV bit 7 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_8       ((uint32_t)0x01000000) /*!< RDATA_SLV bit 8 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_9       ((uint32_t)0x02000000) /*!< RDATA_SLV bit 9 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_10      ((uint32_t)0x04000000) /*!< RDATA_SLV bit 10 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_11      ((uint32_t)0x08000000) /*!< RDATA_SLV bit 11 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_12      ((uint32_t)0x10000000) /*!< RDATA_SLV bit 12 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_13      ((uint32_t)0x20000000) /*!< RDATA_SLV bit 13 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_14      ((uint32_t)0x40000000) /*!< RDATA_SLV bit 14 */

#define ADC34_CDR_RDATA_SLV_15      ((uint32_t)0x80000000) /*!< RDATA_SLV bit 15 */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                      Analog Comparators (COMP)                             */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/**********************  Bit definition for COMP1_CSR register  ***************/

#define COMP1_CSR_COMP1EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< COMP1 enable */

#define COMP1_CSR_COMP1SW1              ((uint32_t)0x00000002) /*!< COMP1 SW1 switch control */

#define COMP1_CSR_COMP1MODE             ((uint32_t)0x0000000C) /*!< COMP1 power mode */

#define COMP1_CSR_COMP1MODE_0           ((uint32_t)0x00000004) /*!< COMP1 power mode bit 0 */

#define COMP1_CSR_COMP1MODE_1           ((uint32_t)0x00000008) /*!< COMP1 power mode bit 1 */

#define COMP1_CSR_COMP1INSEL            ((uint32_t)0x00000070) /*!< COMP1 inverting input select */

#define COMP1_CSR_COMP1INSEL_0          ((uint32_t)0x00000010) /*!< COMP1 inverting input select bit 0 */

#define COMP1_CSR_COMP1INSEL_1          ((uint32_t)0x00000020) /*!< COMP1 inverting input select bit 1 */

#define COMP1_CSR_COMP1INSEL_2          ((uint32_t)0x00000040) /*!< COMP1 inverting input select bit 2 */

#define COMP1_CSR_COMP1NONINSEL         ((uint32_t)0x00000080) /*!< COMP1 non inverting input select */

#define COMP1_CSR_COMP1OUTSEL           ((uint32_t)0x00003C00) /*!< COMP1 output select */

#define COMP1_CSR_COMP1OUTSEL_0         ((uint32_t)0x00000400) /*!< COMP1 output select bit 0 */

#define COMP1_CSR_COMP1OUTSEL_1         ((uint32_t)0x00000800) /*!< COMP1 output select bit 1 */

#define COMP1_CSR_COMP1OUTSEL_2         ((uint32_t)0x00001000) /*!< COMP1 output select bit 2 */

#define COMP1_CSR_COMP1OUTSEL_3         ((uint32_t)0x00002000) /*!< COMP1 output select bit 3 */

#define COMP1_CSR_COMP1POL              ((uint32_t)0x00008000) /*!< COMP1 output polarity */

#define COMP1_CSR_COMP1HYST             ((uint32_t)0x00030000) /*!< COMP1 hysteresis */

#define COMP1_CSR_COMP1HYST_0           ((uint32_t)0x00010000) /*!< COMP1 hysteresis bit 0 */

#define COMP1_CSR_COMP1HYST_1           ((uint32_t)0x00020000) /*!< COMP1 hysteresis bit 1 */

#define COMP1_CSR_COMP1BLANKING         ((uint32_t)0x000C0000) /*!< COMP1 blanking */

#define COMP1_CSR_COMP1BLANKING_0       ((uint32_t)0x00040000) /*!< COMP1 blanking bit 0 */

#define COMP1_CSR_COMP1BLANKING_1       ((uint32_t)0x00080000) /*!< COMP1 blanking bit 1 */

#define COMP1_CSR_COMP1BLANKING_2       ((uint32_t)0x00100000) /*!< COMP1 blanking bit 2 */

#define COMP1_CSR_COMP1OUT              ((uint32_t)0x40000000) /*!< COMP1 output level */

#define COMP1_CSR_COMP1LOCK             ((uint32_t)0x80000000) /*!< COMP1 lock */



/**********************  Bit definition for COMP2_CSR register  ***************/

#define COMP2_CSR_COMP2EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< COMP2 enable */

#define COMP2_CSR_COMP2MODE             ((uint32_t)0x0000000C) /*!< COMP2 power mode */

#define COMP2_CSR_COMP2MODE_0           ((uint32_t)0x00000004) /*!< COMP2 power mode bit 0 */

#define COMP2_CSR_COMP2MODE_1           ((uint32_t)0x00000008) /*!< COMP2 power mode bit 1 */

#define COMP2_CSR_COMP2INSEL            ((uint32_t)0x00000070) /*!< COMP2 inverting input select */

#define COMP2_CSR_COMP2INSEL_0          ((uint32_t)0x00000010) /*!< COMP2 inverting input select bit 0 */

#define COMP2_CSR_COMP2INSEL_1          ((uint32_t)0x00000020) /*!< COMP2 inverting input select bit 1 */

#define COMP2_CSR_COMP2INSEL_2          ((uint32_t)0x00000040) /*!< COMP2 inverting input select bit 2 */

#define COMP2_CSR_COMP2NONINSEL         ((uint32_t)0x00000080) /*!< COMP2 non inverting input select */

#define COMP2_CSR_COMP2WNDWEN           ((uint32_t)0x00000200) /*!< COMP2 window mode enable */

#define COMP2_CSR_COMP2OUTSEL           ((uint32_t)0x00003C00) /*!< COMP2 output select */

#define COMP2_CSR_COMP2OUTSEL_0         ((uint32_t)0x00000400) /*!< COMP2 output select bit 0 */

#define COMP2_CSR_COMP2OUTSEL_1         ((uint32_t)0x00000800) /*!< COMP2 output select bit 1 */

#define COMP2_CSR_COMP2OUTSEL_2         ((uint32_t)0x00001000) /*!< COMP2 output select bit 2 */

#define COMP2_CSR_COMP2OUTSEL_3         ((uint32_t)0x00002000) /*!< COMP2 output select bit 3 */

#define COMP2_CSR_COMP2POL              ((uint32_t)0x00008000) /*!< COMP2 output polarity */

#define COMP2_CSR_COMP2HYST             ((uint32_t)0x00030000) /*!< COMP2 hysteresis */

#define COMP2_CSR_COMP2HYST_0           ((uint32_t)0x00010000) /*!< COMP2 hysteresis bit 0 */

#define COMP2_CSR_COMP2HYST_1           ((uint32_t)0x00020000) /*!< COMP2 hysteresis bit 1 */

#define COMP2_CSR_COMP2BLANKING         ((uint32_t)0x000C0000) /*!< COMP2 blanking */

#define COMP2_CSR_COMP2BLANKING_0       ((uint32_t)0x00040000) /*!< COMP2 blanking bit 0 */

#define COMP2_CSR_COMP2BLANKING_1       ((uint32_t)0x00080000) /*!< COMP2 blanking bit 1 */

#define COMP2_CSR_COMP2BLANKING_2       ((uint32_t)0x00100000) /*!< COMP2 blanking bit 2 */

#define COMP2_CSR_COMP2OUT              ((uint32_t)0x40000000) /*!< COMP2 output level */

#define COMP2_CSR_COMP2LOCK             ((uint32_t)0x80000000) /*!< COMP2 lock */



/**********************  Bit definition for COMP3_CSR register  ***************/

#define COMP3_CSR_COMP3EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< COMP3 enable */

#define COMP3_CSR_COMP3MODE             ((uint32_t)0x0000000C) /*!< COMP3 power mode */

#define COMP3_CSR_COMP3MODE_0           ((uint32_t)0x00000004) /*!< COMP3 power mode bit 0 */

#define COMP3_CSR_COMP3MODE_1           ((uint32_t)0x00000008) /*!< COMP3 power mode bit 1 */

#define COMP3_CSR_COMP3INSEL            ((uint32_t)0x00000070) /*!< COMP3 inverting input select */

#define COMP3_CSR_COMP3INSEL_0          ((uint32_t)0x00000010) /*!< COMP3 inverting input select bit 0 */

#define COMP3_CSR_COMP3INSEL_1          ((uint32_t)0x00000020) /*!< COMP3 inverting input select bit 1 */

#define COMP3_CSR_COMP3INSEL_2          ((uint32_t)0x00000040) /*!< COMP3 inverting input select bit 2 */

#define COMP3_CSR_COMP3NONINSEL         ((uint32_t)0x00000080) /*!< COMP3 non inverting input select */

#define COMP3_CSR_COMP3OUTSEL           ((uint32_t)0x00003C00) /*!< COMP3 output select */

#define COMP3_CSR_COMP3OUTSEL_0         ((uint32_t)0x00000400) /*!< COMP3 output select bit 0 */

#define COMP3_CSR_COMP3OUTSEL_1         ((uint32_t)0x00000800) /*!< COMP3 output select bit 1 */

#define COMP3_CSR_COMP3OUTSEL_2         ((uint32_t)0x00001000) /*!< COMP3 output select bit 2 */

#define COMP3_CSR_COMP3OUTSEL_3         ((uint32_t)0x00002000) /*!< COMP3 output select bit 3 */

#define COMP3_CSR_COMP3POL              ((uint32_t)0x00008000) /*!< COMP3 output polarity */

#define COMP3_CSR_COMP3HYST             ((uint32_t)0x00030000) /*!< COMP3 hysteresis */

#define COMP3_CSR_COMP3HYST_0           ((uint32_t)0x00010000) /*!< COMP3 hysteresis bit 0 */

#define COMP3_CSR_COMP3HYST_1           ((uint32_t)0x00020000) /*!< COMP3 hysteresis bit 1 */

#define COMP3_CSR_COMP3BLANKING         ((uint32_t)0x000C0000) /*!< COMP3 blanking */

#define COMP3_CSR_COMP3BLANKING_0       ((uint32_t)0x00040000) /*!< COMP3 blanking bit 0 */

#define COMP3_CSR_COMP3BLANKING_1       ((uint32_t)0x00080000) /*!< COMP3 blanking bit 1 */

#define COMP3_CSR_COMP3BLANKING_2       ((uint32_t)0x00100000) /*!< COMP3 blanking bit 2 */

#define COMP3_CSR_COMP3OUT              ((uint32_t)0x40000000) /*!< COMP3 output level */

#define COMP3_CSR_COMP3LOCK             ((uint32_t)0x80000000) /*!< COMP3 lock */



/**********************  Bit definition for COMP4_CSR register  ***************/

#define COMP4_CSR_COMP4EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< COMP4 enable */

#define COMP4_CSR_COMP4MODE             ((uint32_t)0x0000000C) /*!< COMP4 power mode */

#define COMP4_CSR_COMP4MODE_0           ((uint32_t)0x00000004) /*!< COMP4 power mode bit 0 */

#define COMP4_CSR_COMP4MODE_1           ((uint32_t)0x00000008) /*!< COMP4 power mode bit 1 */

#define COMP4_CSR_COMP4INSEL            ((uint32_t)0x00000070) /*!< COMP4 inverting input select */

#define COMP4_CSR_COMP4INSEL_0          ((uint32_t)0x00000010) /*!< COMP4 inverting input select bit 0 */

#define COMP4_CSR_COMP4INSEL_1          ((uint32_t)0x00000020) /*!< COMP4 inverting input select bit 1 */

#define COMP4_CSR_COMP4INSEL_2          ((uint32_t)0x00000040) /*!< COMP4 inverting input select bit 2 */

#define COMP4_CSR_COMP4NONINSEL         ((uint32_t)0x00000080) /*!< COMP4 non inverting input select */

#define COMP4_CSR_COMP4WNDWEN           ((uint32_t)0x00000200) /*!< COMP4 window mode enable */

#define COMP4_CSR_COMP4OUTSEL           ((uint32_t)0x00003C00) /*!< COMP4 output select */

#define COMP4_CSR_COMP4OUTSEL_0         ((uint32_t)0x00000400) /*!< COMP4 output select bit 0 */

#define COMP4_CSR_COMP4OUTSEL_1         ((uint32_t)0x00000800) /*!< COMP4 output select bit 1 */

#define COMP4_CSR_COMP4OUTSEL_2         ((uint32_t)0x00001000) /*!< COMP4 output select bit 2 */

#define COMP4_CSR_COMP4OUTSEL_3         ((uint32_t)0x00002000) /*!< COMP4 output select bit 3 */

#define COMP4_CSR_COMP4POL              ((uint32_t)0x00008000) /*!< COMP4 output polarity */

#define COMP4_CSR_COMP4HYST             ((uint32_t)0x00030000) /*!< COMP4 hysteresis */

#define COMP4_CSR_COMP4HYST_0           ((uint32_t)0x00010000) /*!< COMP4 hysteresis bit 0 */

#define COMP4_CSR_COMP4HYST_1           ((uint32_t)0x00020000) /*!< COMP4 hysteresis bit 1 */

#define COMP4_CSR_COMP4BLANKING         ((uint32_t)0x000C0000) /*!< COMP4 blanking */

#define COMP4_CSR_COMP4BLANKING_0       ((uint32_t)0x00040000) /*!< COMP4 blanking bit 0 */

#define COMP4_CSR_COMP4BLANKING_1       ((uint32_t)0x00080000) /*!< COMP4 blanking bit 1 */

#define COMP4_CSR_COMP4BLANKING_2       ((uint32_t)0x00100000) /*!< COMP4 blanking bit 2 */

#define COMP4_CSR_COMP4OUT              ((uint32_t)0x40000000) /*!< COMP4 output level */

#define COMP4_CSR_COMP4LOCK             ((uint32_t)0x80000000) /*!< COMP4 lock */



/**********************  Bit definition for COMP5_CSR register  ***************/

#define COMP5_CSR_COMP5EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< COMP5 enable */

#define COMP5_CSR_COMP5MODE             ((uint32_t)0x0000000C) /*!< COMP5 power mode */

#define COMP5_CSR_COMP5MODE_0           ((uint32_t)0x00000004) /*!< COMP5 power mode bit 0 */

#define COMP5_CSR_COMP5MODE_1           ((uint32_t)0x00000008) /*!< COMP5 power mode bit 1 */

#define COMP5_CSR_COMP5INSEL            ((uint32_t)0x00000070) /*!< COMP5 inverting input select */

#define COMP5_CSR_COMP5INSEL_0          ((uint32_t)0x00000010) /*!< COMP5 inverting input select bit 0 */

#define COMP5_CSR_COMP5INSEL_1          ((uint32_t)0x00000020) /*!< COMP5 inverting input select bit 1 */

#define COMP5_CSR_COMP5INSEL_2          ((uint32_t)0x00000040) /*!< COMP5 inverting input select bit 2 */

#define COMP5_CSR_COMP5NONINSEL         ((uint32_t)0x00000080) /*!< COMP5 non inverting input select */

#define COMP5_CSR_COMP5OUTSEL           ((uint32_t)0x00003C00) /*!< COMP5 output select */

#define COMP5_CSR_COMP5OUTSEL_0         ((uint32_t)0x00000400) /*!< COMP5 output select bit 0 */

#define COMP5_CSR_COMP5OUTSEL_1         ((uint32_t)0x00000800) /*!< COMP5 output select bit 1 */

#define COMP5_CSR_COMP5OUTSEL_2         ((uint32_t)0x00001000) /*!< COMP5 output select bit 2 */

#define COMP5_CSR_COMP5OUTSEL_3         ((uint32_t)0x00002000) /*!< COMP5 output select bit 3 */

#define COMP5_CSR_COMP5POL              ((uint32_t)0x00008000) /*!< COMP5 output polarity */

#define COMP5_CSR_COMP5HYST             ((uint32_t)0x00030000) /*!< COMP5 hysteresis */

#define COMP5_CSR_COMP5HYST_0           ((uint32_t)0x00010000) /*!< COMP5 hysteresis bit 0 */

#define COMP5_CSR_COMP5HYST_1           ((uint32_t)0x00020000) /*!< COMP5 hysteresis bit 1 */

#define COMP5_CSR_COMP5BLANKING         ((uint32_t)0x000C0000) /*!< COMP5 blanking */

#define COMP5_CSR_COMP5BLANKING_0       ((uint32_t)0x00040000) /*!< COMP5 blanking bit 0 */

#define COMP5_CSR_COMP5BLANKING_1       ((uint32_t)0x00080000) /*!< COMP5 blanking bit 1 */

#define COMP5_CSR_COMP5BLANKING_2       ((uint32_t)0x00100000) /*!< COMP5 blanking bit 2 */

#define COMP5_CSR_COMP5OUT              ((uint32_t)0x40000000) /*!< COMP5 output level */

#define COMP5_CSR_COMP5LOCK             ((uint32_t)0x80000000) /*!< COMP5 lock */



/**********************  Bit definition for COMP6_CSR register  ***************/

#define COMP6_CSR_COMP6EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< COMP6 enable */

#define COMP6_CSR_COMP6MODE             ((uint32_t)0x0000000C) /*!< COMP6 power mode */

#define COMP6_CSR_COMP6MODE_0           ((uint32_t)0x00000004) /*!< COMP6 power mode bit 0 */

#define COMP6_CSR_COMP6MODE_1           ((uint32_t)0x00000008) /*!< COMP6 power mode bit 1 */

#define COMP6_CSR_COMP6INSEL            ((uint32_t)0x00000070) /*!< COMP6 inverting input select */

#define COMP6_CSR_COMP6INSEL_0          ((uint32_t)0x00000010) /*!< COMP6 inverting input select bit 0 */

#define COMP6_CSR_COMP6INSEL_1          ((uint32_t)0x00000020) /*!< COMP6 inverting input select bit 1 */

#define COMP6_CSR_COMP6INSEL_2          ((uint32_t)0x00000040) /*!< COMP6 inverting input select bit 2 */

#define COMP6_CSR_COMP6NONINSEL         ((uint32_t)0x00000080) /*!< COMP6 non inverting input select */

#define COMP6_CSR_COMP6WNDWEN           ((uint32_t)0x00000200) /*!< COMP6 window mode enable */

#define COMP6_CSR_COMP6OUTSEL           ((uint32_t)0x00003C00) /*!< COMP6 output select */

#define COMP6_CSR_COMP6OUTSEL_0         ((uint32_t)0x00000400) /*!< COMP6 output select bit 0 */

#define COMP6_CSR_COMP6OUTSEL_1         ((uint32_t)0x00000800) /*!< COMP6 output select bit 1 */

#define COMP6_CSR_COMP6OUTSEL_2         ((uint32_t)0x00001000) /*!< COMP6 output select bit 2 */

#define COMP6_CSR_COMP6OUTSEL_3         ((uint32_t)0x00002000) /*!< COMP6 output select bit 3 */

#define COMP6_CSR_COMP6POL              ((uint32_t)0x00008000) /*!< COMP6 output polarity */

#define COMP6_CSR_COMP6HYST             ((uint32_t)0x00030000) /*!< COMP6 hysteresis */

#define COMP6_CSR_COMP6HYST_0           ((uint32_t)0x00010000) /*!< COMP6 hysteresis bit 0 */

#define COMP6_CSR_COMP6HYST_1           ((uint32_t)0x00020000) /*!< COMP6 hysteresis bit 1 */

#define COMP6_CSR_COMP6BLANKING         ((uint32_t)0x000C0000) /*!< COMP6 blanking */

#define COMP6_CSR_COMP6BLANKING_0       ((uint32_t)0x00040000) /*!< COMP6 blanking bit 0 */

#define COMP6_CSR_COMP6BLANKING_1       ((uint32_t)0x00080000) /*!< COMP6 blanking bit 1 */

#define COMP6_CSR_COMP6BLANKING_2       ((uint32_t)0x00100000) /*!< COMP6 blanking bit 2 */

#define COMP6_CSR_COMP6OUT              ((uint32_t)0x40000000) /*!< COMP6 output level */

#define COMP6_CSR_COMP6LOCK             ((uint32_t)0x80000000) /*!< COMP6 lock */



/**********************  Bit definition for COMP7_CSR register  ***************/

#define COMP7_CSR_COMP7EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< COMP7 enable */

#define COMP7_CSR_COMP7MODE             ((uint32_t)0x0000000C) /*!< COMP7 power mode */

#define COMP7_CSR_COMP7MODE_0           ((uint32_t)0x00000004) /*!< COMP7 power mode bit 0 */

#define COMP7_CSR_COMP7MODE_1           ((uint32_t)0x00000008) /*!< COMP7 power mode bit 1 */

#define COMP7_CSR_COMP7INSEL            ((uint32_t)0x00000070) /*!< COMP7 inverting input select */

#define COMP7_CSR_COMP7INSEL_0          ((uint32_t)0x00000010) /*!< COMP7 inverting input select bit 0 */

#define COMP7_CSR_COMP7INSEL_1          ((uint32_t)0x00000020) /*!< COMP7 inverting input select bit 1 */

#define COMP7_CSR_COMP7INSEL_2          ((uint32_t)0x00000040) /*!< COMP7 inverting input select bit 2 */

#define COMP7_CSR_COMP7NONINSEL         ((uint32_t)0x00000080) /*!< COMP7 non inverting input select */

#define COMP7_CSR_COMP7OUTSEL           ((uint32_t)0x00003C00) /*!< COMP7 output select */

#define COMP7_CSR_COMP7OUTSEL_0         ((uint32_t)0x00000400) /*!< COMP7 output select bit 0 */

#define COMP7_CSR_COMP7OUTSEL_1         ((uint32_t)0x00000800) /*!< COMP7 output select bit 1 */

#define COMP7_CSR_COMP7OUTSEL_2         ((uint32_t)0x00001000) /*!< COMP7 output select bit 2 */

#define COMP7_CSR_COMP7OUTSEL_3         ((uint32_t)0x00002000) /*!< COMP7 output select bit 3 */

#define COMP7_CSR_COMP7POL              ((uint32_t)0x00008000) /*!< COMP7 output polarity */

#define COMP7_CSR_COMP7HYST             ((uint32_t)0x00030000) /*!< COMP7 hysteresis */

#define COMP7_CSR_COMP7HYST_0           ((uint32_t)0x00010000) /*!< COMP7 hysteresis bit 0 */

#define COMP7_CSR_COMP7HYST_1           ((uint32_t)0x00020000) /*!< COMP7 hysteresis bit 1 */

#define COMP7_CSR_COMP7BLANKING         ((uint32_t)0x000C0000) /*!< COMP7 blanking */

#define COMP7_CSR_COMP7BLANKING_0       ((uint32_t)0x00040000) /*!< COMP7 blanking bit 0 */

#define COMP7_CSR_COMP7BLANKING_1       ((uint32_t)0x00080000) /*!< COMP7 blanking bit 1 */

#define COMP7_CSR_COMP7BLANKING_2       ((uint32_t)0x00100000) /*!< COMP7 blanking bit 2 */

#define COMP7_CSR_COMP7OUT              ((uint32_t)0x40000000) /*!< COMP7 output level */

#define COMP7_CSR_COMP7LOCK             ((uint32_t)0x80000000) /*!< COMP7 lock */



/**********************  Bit definition for COMP_CSR register  ****************/

#define COMP_CSR_COMPxEN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< COMPx enable */

#define COMP_CSR_COMP1SW1              ((uint32_t)0x00000002) /*!< COMP1 SW1 switch control */

#define COMP_CSR_COMPxMODE             ((uint32_t)0x0000000C) /*!< COMPx power mode */

#define COMP_CSR_COMPxMODE_0           ((uint32_t)0x00000004) /*!< COMPx power mode bit 0 */

#define COMP_CSR_COMPxMODE_1           ((uint32_t)0x00000008) /*!< COMPx power mode bit 1 */

#define COMP_CSR_COMPxINSEL            ((uint32_t)0x00000070) /*!< COMPx inverting input select */

#define COMP_CSR_COMPxINSEL_0          ((uint32_t)0x00000010) /*!< COMPx inverting input select bit 0 */

#define COMP_CSR_COMPxINSEL_1          ((uint32_t)0x00000020) /*!< COMPx inverting input select bit 1 */

#define COMP_CSR_COMPxINSEL_2          ((uint32_t)0x00000040) /*!< COMPx inverting input select bit 2 */

#define COMP_CSR_COMPxNONINSEL         ((uint32_t)0x00000080) /*!< COMPx non inverting input select */

#define COMP_CSR_COMPxWNDWEN           ((uint32_t)0x00000200) /*!< COMPx window mode enable */

#define COMP_CSR_COMPxOUTSEL           ((uint32_t)0x00003C00) /*!< COMPx output select */

#define COMP_CSR_COMPxOUTSEL_0         ((uint32_t)0x00000400) /*!< COMPx output select bit 0 */

#define COMP_CSR_COMPxOUTSEL_1         ((uint32_t)0x00000800) /*!< COMPx output select bit 1 */

#define COMP_CSR_COMPxOUTSEL_2         ((uint32_t)0x00001000) /*!< COMPx output select bit 2 */

#define COMP_CSR_COMPxOUTSEL_3         ((uint32_t)0x00002000) /*!< COMPx output select bit 3 */

#define COMP_CSR_COMPxPOL              ((uint32_t)0x00008000) /*!< COMPx output polarity */

#define COMP_CSR_COMPxHYST             ((uint32_t)0x00030000) /*!< COMPx hysteresis */

#define COMP_CSR_COMPxHYST_0           ((uint32_t)0x00010000) /*!< COMPx hysteresis bit 0 */

#define COMP_CSR_COMPxHYST_1           ((uint32_t)0x00020000) /*!< COMPx hysteresis bit 1 */

#define COMP_CSR_COMPxBLANKING         ((uint32_t)0x000C0000) /*!< COMPx blanking */

#define COMP_CSR_COMPxBLANKING_0       ((uint32_t)0x00040000) /*!< COMPx blanking bit 0 */

#define COMP_CSR_COMPxBLANKING_1       ((uint32_t)0x00080000) /*!< COMPx blanking bit 1 */

#define COMP_CSR_COMPxBLANKING_2       ((uint32_t)0x00100000) /*!< COMPx blanking bit 2 */

#define COMP_CSR_COMPxOUT              ((uint32_t)0x40000000) /*!< COMPx output level */

#define COMP_CSR_COMPxLOCK             ((uint32_t)0x80000000) /*!< COMPx lock */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                     Operational Amplifier (OPAMP)                          */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*********************  Bit definition for OPAMP1_CSR register  ***************/

#define OPAMP1_CSR_OPAMP1EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< OPAMP1 enable */

#define OPAMP1_CSR_FORCEVP                ((uint32_t)0x00000002) /*!< Connect the internal references to the plus input of the OPAMPX */

#define OPAMP1_CSR_VPSEL                  ((uint32_t)0x0000000C) /*!< Non inverting input selection */

#define OPAMP1_CSR_VPSEL_0                ((uint32_t)0x00000004) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP1_CSR_VPSEL_1                ((uint32_t)0x00000008) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP1_CSR_VMSEL                  ((uint32_t)0x00000060) /*!< Inverting input selection */

#define OPAMP1_CSR_VMSEL_0                ((uint32_t)0x00000020) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP1_CSR_VMSEL_1                ((uint32_t)0x00000040) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP1_CSR_TCMEN                  ((uint32_t)0x00000080) /*!< Timer-Controlled Mux mode enable */

#define OPAMP1_CSR_VMSSEL                 ((uint32_t)0x00000100) /*!< Inverting input secondary selection */

#define OPAMP1_CSR_VPSSEL                 ((uint32_t)0x00000600) /*!< Non inverting input secondary selection */

#define OPAMP1_CSR_VPSSEL_0               ((uint32_t)0x00000200) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP1_CSR_VPSSEL_1               ((uint32_t)0x00000400) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP1_CSR_CALON                  ((uint32_t)0x00000800) /*!< Calibration mode enable */

#define OPAMP1_CSR_CALSEL                 ((uint32_t)0x00003000) /*!< Calibration selection */

#define OPAMP1_CSR_CALSEL_0               ((uint32_t)0x00001000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP1_CSR_CALSEL_1               ((uint32_t)0x00002000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP1_CSR_PGGAIN                 ((uint32_t)0x0003C000) /*!< Gain in PGA mode */

#define OPAMP1_CSR_PGGAIN_0               ((uint32_t)0x00004000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP1_CSR_PGGAIN_1               ((uint32_t)0x00008000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP1_CSR_PGGAIN_2               ((uint32_t)0x00010000) /*!< Bit 2 */

#define OPAMP1_CSR_PGGAIN_3               ((uint32_t)0x00020000) /*!< Bit 3 */

#define OPAMP1_CSR_USERTRIM               ((uint32_t)0x00040000) /*!< User trimming enable */

#define OPAMP1_CSR_TRIMOFFSETP            ((uint32_t)0x00F80000) /*!< Offset trimming value (PMOS) */

#define OPAMP1_CSR_TRIMOFFSETN            ((uint32_t)0x1F000000) /*!< Offset trimming value (NMOS) */

#define OPAMP1_CSR_TSTREF                 ((uint32_t)0x20000000) /*!< It enables the switch to put out the internal reference */

#define OPAMP1_CSR_OUTCAL                 ((uint32_t)0x40000000) /*!< OPAMP ouput status flag */

#define OPAMP1_CSR_LOCK                   ((uint32_t)0x80000000) /*!< OPAMP lock */



/*********************  Bit definition for OPAMP2_CSR register  ***************/

#define OPAMP2_CSR_OPAMP2EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< OPAMP2 enable */

#define OPAMP2_CSR_FORCEVP                ((uint32_t)0x00000002) /*!< Connect the internal references to the plus input of the OPAMPX */

#define OPAMP2_CSR_VPSEL                  ((uint32_t)0x0000000C) /*!< Non inverting input selection */

#define OPAMP2_CSR_VPSEL_0                ((uint32_t)0x00000004) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP2_CSR_VPSEL_1                ((uint32_t)0x00000008) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP2_CSR_VMSEL                  ((uint32_t)0x00000060) /*!< Inverting input selection */

#define OPAMP2_CSR_VMSEL_0                ((uint32_t)0x00000020) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP2_CSR_VMSEL_1                ((uint32_t)0x00000040) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP2_CSR_TCMEN                  ((uint32_t)0x00000080) /*!< Timer-Controlled Mux mode enable */

#define OPAMP2_CSR_VMSSEL                 ((uint32_t)0x00000100) /*!< Inverting input secondary selection */

#define OPAMP2_CSR_VPSSEL                 ((uint32_t)0x00000600) /*!< Non inverting input secondary selection */

#define OPAMP2_CSR_VPSSEL_0               ((uint32_t)0x00000200) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP2_CSR_VPSSEL_1               ((uint32_t)0x00000400) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP2_CSR_CALON                  ((uint32_t)0x00000800) /*!< Calibration mode enable */

#define OPAMP2_CSR_CALSEL                 ((uint32_t)0x00003000) /*!< Calibration selection */

#define OPAMP2_CSR_CALSEL_0               ((uint32_t)0x00001000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP2_CSR_CALSEL_1               ((uint32_t)0x00002000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP2_CSR_PGGAIN                 ((uint32_t)0x0003C000) /*!< Gain in PGA mode */

#define OPAMP2_CSR_PGGAIN_0               ((uint32_t)0x00004000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP2_CSR_PGGAIN_1               ((uint32_t)0x00008000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP2_CSR_PGGAIN_2               ((uint32_t)0x00010000) /*!< Bit 2 */

#define OPAMP2_CSR_PGGAIN_3               ((uint32_t)0x00020000) /*!< Bit 3 */

#define OPAMP2_CSR_USERTRIM               ((uint32_t)0x00040000) /*!< User trimming enable */

#define OPAMP2_CSR_TRIMOFFSETP            ((uint32_t)0x00F80000) /*!< Offset trimming value (PMOS) */

#define OPAMP2_CSR_TRIMOFFSETN            ((uint32_t)0x1F000000) /*!< Offset trimming value (NMOS) */

#define OPAMP2_CSR_TSTREF                 ((uint32_t)0x20000000) /*!< It enables the switch to put out the internal reference */

#define OPAMP2_CSR_OUTCAL                 ((uint32_t)0x40000000) /*!< OPAMP ouput status flag */

#define OPAMP2_CSR_LOCK                   ((uint32_t)0x80000000) /*!< OPAMP lock */



/*********************  Bit definition for OPAMP3_CSR register  ***************/

#define OPAMP3_CSR_OPAMP3EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< OPAMP3 enable */

#define OPAMP3_CSR_FORCEVP                ((uint32_t)0x00000002) /*!< Connect the internal references to the plus input of the OPAMPX */

#define OPAMP3_CSR_VPSEL                  ((uint32_t)0x0000000C) /*!< Non inverting input selection */

#define OPAMP3_CSR_VPSEL_0                ((uint32_t)0x00000004) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP3_CSR_VPSEL_1                ((uint32_t)0x00000008) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP3_CSR_VMSEL                  ((uint32_t)0x00000060) /*!< Inverting input selection */

#define OPAMP3_CSR_VMSEL_0                ((uint32_t)0x00000020) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP3_CSR_VMSEL_1                ((uint32_t)0x00000040) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP3_CSR_TCMEN                  ((uint32_t)0x00000080) /*!< Timer-Controlled Mux mode enable */

#define OPAMP3_CSR_VMSSEL                 ((uint32_t)0x00000100) /*!< Inverting input secondary selection */

#define OPAMP3_CSR_VPSSEL                 ((uint32_t)0x00000600) /*!< Non inverting input secondary selection */

#define OPAMP3_CSR_VPSSEL_0               ((uint32_t)0x00000200) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP3_CSR_VPSSEL_1               ((uint32_t)0x00000400) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP3_CSR_CALON                  ((uint32_t)0x00000800) /*!< Calibration mode enable */

#define OPAMP3_CSR_CALSEL                 ((uint32_t)0x00003000) /*!< Calibration selection */

#define OPAMP3_CSR_CALSEL_0               ((uint32_t)0x00001000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP3_CSR_CALSEL_1               ((uint32_t)0x00002000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP3_CSR_PGGAIN                 ((uint32_t)0x0003C000) /*!< Gain in PGA mode */

#define OPAMP3_CSR_PGGAIN_0               ((uint32_t)0x00004000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP3_CSR_PGGAIN_1               ((uint32_t)0x00008000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP3_CSR_PGGAIN_2               ((uint32_t)0x00010000) /*!< Bit 2 */

#define OPAMP3_CSR_PGGAIN_3               ((uint32_t)0x00020000) /*!< Bit 3 */

#define OPAMP3_CSR_USERTRIM               ((uint32_t)0x00040000) /*!< User trimming enable */

#define OPAMP3_CSR_TRIMOFFSETP            ((uint32_t)0x00F80000) /*!< Offset trimming value (PMOS) */

#define OPAMP3_CSR_TRIMOFFSETN            ((uint32_t)0x1F000000) /*!< Offset trimming value (NMOS) */

#define OPAMP3_CSR_TSTREF                 ((uint32_t)0x20000000) /*!< It enables the switch to put out the internal reference */

#define OPAMP3_CSR_OUTCAL                 ((uint32_t)0x40000000) /*!< OPAMP ouput status flag */

#define OPAMP3_CSR_LOCK                   ((uint32_t)0x80000000) /*!< OPAMP lock */



/*********************  Bit definition for OPAMP4_CSR register  ***************/

#define OPAMP4_CSR_OPAMP4EN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< OPAMP4 enable */

#define OPAMP4_CSR_FORCEVP                ((uint32_t)0x00000002) /*!< Connect the internal references to the plus input of the OPAMPX */

#define OPAMP4_CSR_VPSEL                  ((uint32_t)0x0000000C) /*!< Non inverting input selection */

#define OPAMP4_CSR_VPSEL_0                ((uint32_t)0x00000004) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP4_CSR_VPSEL_1                ((uint32_t)0x00000008) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP4_CSR_VMSEL                  ((uint32_t)0x00000060) /*!< Inverting input selection */

#define OPAMP4_CSR_VMSEL_0                ((uint32_t)0x00000020) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP4_CSR_VMSEL_1                ((uint32_t)0x00000040) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP4_CSR_TCMEN                  ((uint32_t)0x00000080) /*!< Timer-Controlled Mux mode enable */

#define OPAMP4_CSR_VMSSEL                 ((uint32_t)0x00000100) /*!< Inverting input secondary selection */

#define OPAMP4_CSR_VPSSEL                 ((uint32_t)0x00000600) /*!< Non inverting input secondary selection */

#define OPAMP4_CSR_VPSSEL_0               ((uint32_t)0x00000200) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP4_CSR_VPSSEL_1               ((uint32_t)0x00000400) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP4_CSR_CALON                  ((uint32_t)0x00000800) /*!< Calibration mode enable */

#define OPAMP4_CSR_CALSEL                 ((uint32_t)0x00003000) /*!< Calibration selection */

#define OPAMP4_CSR_CALSEL_0               ((uint32_t)0x00001000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP4_CSR_CALSEL_1               ((uint32_t)0x00002000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP4_CSR_PGGAIN                 ((uint32_t)0x0003C000) /*!< Gain in PGA mode */

#define OPAMP4_CSR_PGGAIN_0               ((uint32_t)0x00004000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP4_CSR_PGGAIN_1               ((uint32_t)0x00008000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP4_CSR_PGGAIN_2               ((uint32_t)0x00010000) /*!< Bit 2 */

#define OPAMP4_CSR_PGGAIN_3               ((uint32_t)0x00020000) /*!< Bit 3 */

#define OPAMP4_CSR_USERTRIM               ((uint32_t)0x00040000) /*!< User trimming enable */

#define OPAMP4_CSR_TRIMOFFSETP            ((uint32_t)0x00F80000) /*!< Offset trimming value (PMOS) */

#define OPAMP4_CSR_TRIMOFFSETN            ((uint32_t)0x1F000000) /*!< Offset trimming value (NMOS) */

#define OPAMP4_CSR_TSTREF                 ((uint32_t)0x20000000) /*!< It enables the switch to put out the internal reference */

#define OPAMP4_CSR_OUTCAL                 ((uint32_t)0x40000000) /*!< OPAMP ouput status flag */

#define OPAMP4_CSR_LOCK                   ((uint32_t)0x80000000) /*!< OPAMP lock */



/*********************  Bit definition for OPAMPx_CSR register  ***************/

#define OPAMP_CSR_OPAMPxEN               ((uint32_t)0x00000001) /*!< OPAMP enable */

#define OPAMP_CSR_FORCEVP                ((uint32_t)0x00000002) /*!< Connect the internal references to the plus input of the OPAMPX */

#define OPAMP_CSR_VPSEL                  ((uint32_t)0x0000000C) /*!< Non inverting input selection */

#define OPAMP_CSR_VPSEL_0                ((uint32_t)0x00000004) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP_CSR_VPSEL_1                ((uint32_t)0x00000008) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP_CSR_VMSEL                  ((uint32_t)0x00000060) /*!< Inverting input selection */

#define OPAMP_CSR_VMSEL_0                ((uint32_t)0x00000020) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP_CSR_VMSEL_1                ((uint32_t)0x00000040) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP_CSR_TCMEN                  ((uint32_t)0x00000080) /*!< Timer-Controlled Mux mode enable */

#define OPAMP_CSR_VMSSEL                 ((uint32_t)0x00000100) /*!< Inverting input secondary selection */

#define OPAMP_CSR_VPSSEL                 ((uint32_t)0x00000600) /*!< Non inverting input secondary selection */

#define OPAMP_CSR_VPSSEL_0               ((uint32_t)0x00000200) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP_CSR_VPSSEL_1               ((uint32_t)0x00000400) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP_CSR_CALON                  ((uint32_t)0x00000800) /*!< Calibration mode enable */

#define OPAMP_CSR_CALSEL                 ((uint32_t)0x00003000) /*!< Calibration selection */

#define OPAMP_CSR_CALSEL_0               ((uint32_t)0x00001000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP_CSR_CALSEL_1               ((uint32_t)0x00002000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP_CSR_PGGAIN                 ((uint32_t)0x0003C000) /*!< Gain in PGA mode */

#define OPAMP_CSR_PGGAIN_0               ((uint32_t)0x00004000) /*!< Bit 0 */

#define OPAMP_CSR_PGGAIN_1               ((uint32_t)0x00008000) /*!< Bit 1 */

#define OPAMP_CSR_PGGAIN_2               ((uint32_t)0x00010000) /*!< Bit 2 */

#define OPAMP_CSR_PGGAIN_3               ((uint32_t)0x00020000) /*!< Bit 3 */

#define OPAMP_CSR_USERTRIM               ((uint32_t)0x00040000) /*!< User trimming enable */

#define OPAMP_CSR_TRIMOFFSETP            ((uint32_t)0x00F80000) /*!< Offset trimming value (PMOS) */

#define OPAMP_CSR_TRIMOFFSETN            ((uint32_t)0x1F000000) /*!< Offset trimming value (NMOS) */

#define OPAMP_CSR_TSTREF                 ((uint32_t)0x20000000) /*!< It enables the switch to put out the internal reference */

#define OPAMP_CSR_OUTCAL                 ((uint32_t)0x40000000) /*!< OPAMP ouput status flag */

#define OPAMP_CSR_LOCK                   ((uint32_t)0x80000000) /*!< OPAMP lock */





/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                   Controller Area Network (CAN )                           */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*!<CAN control and status registers */

/*******************  Bit definition for CAN_MCR register  ********************/

#define  CAN_MCR_INRQ                        ((uint16_t)0x0001)            /*!<Initialization Request */

#define  CAN_MCR_SLEEP                       ((uint16_t)0x0002)            /*!<Sleep Mode Request */

#define  CAN_MCR_TXFP                        ((uint16_t)0x0004)            /*!<Transmit FIFO Priority */

#define  CAN_MCR_RFLM                        ((uint16_t)0x0008)            /*!<Receive FIFO Locked Mode */

#define  CAN_MCR_NART                        ((uint16_t)0x0010)            /*!<No Automatic Retransmission */

#define  CAN_MCR_AWUM                        ((uint16_t)0x0020)            /*!<Automatic Wakeup Mode */

#define  CAN_MCR_ABOM                        ((uint16_t)0x0040)            /*!<Automatic Bus-Off Management */

#define  CAN_MCR_TTCM                        ((uint16_t)0x0080)            /*!<Time Triggered Communication Mode */

#define  CAN_MCR_RESET                       ((uint16_t)0x8000)            /*!<bxCAN software master reset */



/*******************  Bit definition for CAN_MSR register  ********************/

#define  CAN_MSR_INAK                        ((uint16_t)0x0001)            /*!<Initialization Acknowledge */

#define  CAN_MSR_SLAK                        ((uint16_t)0x0002)            /*!<Sleep Acknowledge */

#define  CAN_MSR_ERRI                        ((uint16_t)0x0004)            /*!<Error Interrupt */

#define  CAN_MSR_WKUI                        ((uint16_t)0x0008)            /*!<Wakeup Interrupt */

#define  CAN_MSR_SLAKI                       ((uint16_t)0x0010)            /*!<Sleep Acknowledge Interrupt */

#define  CAN_MSR_TXM                         ((uint16_t)0x0100)            /*!<Transmit Mode */

#define  CAN_MSR_RXM                         ((uint16_t)0x0200)            /*!<Receive Mode */

#define  CAN_MSR_SAMP                        ((uint16_t)0x0400)            /*!<Last Sample Point */

#define  CAN_MSR_RX                          ((uint16_t)0x0800)            /*!<CAN Rx Signal */



/*******************  Bit definition for CAN_TSR register  ********************/

#define  CAN_TSR_RQCP0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Request Completed Mailbox0 */

#define  CAN_TSR_TXOK0                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Transmission OK of Mailbox0 */

#define  CAN_TSR_ALST0                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Arbitration Lost for Mailbox0 */

#define  CAN_TSR_TERR0                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Transmission Error of Mailbox0 */

#define  CAN_TSR_ABRQ0                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Abort Request for Mailbox0 */

#define  CAN_TSR_RQCP1                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Request Completed Mailbox1 */

#define  CAN_TSR_TXOK1                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Transmission OK of Mailbox1 */

#define  CAN_TSR_ALST1                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Arbitration Lost for Mailbox1 */

#define  CAN_TSR_TERR1                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Transmission Error of Mailbox1 */

#define  CAN_TSR_ABRQ1                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Abort Request for Mailbox 1 */

#define  CAN_TSR_RQCP2                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Request Completed Mailbox2 */

#define  CAN_TSR_TXOK2                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Transmission OK of Mailbox 2 */

#define  CAN_TSR_ALST2                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Arbitration Lost for mailbox 2 */

#define  CAN_TSR_TERR2                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Transmission Error of Mailbox 2 */

#define  CAN_TSR_ABRQ2                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Abort Request for Mailbox 2 */

#define  CAN_TSR_CODE                        ((uint32_t)0x03000000)        /*!<Mailbox Code */



#define  CAN_TSR_TME                         ((uint32_t)0x1C000000)        /*!<TME[2:0] bits */

#define  CAN_TSR_TME0                        ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Transmit Mailbox 0 Empty */

#define  CAN_TSR_TME1                        ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Transmit Mailbox 1 Empty */

#define  CAN_TSR_TME2                        ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Transmit Mailbox 2 Empty */



#define  CAN_TSR_LOW                         ((uint32_t)0xE0000000)        /*!<LOW[2:0] bits */

#define  CAN_TSR_LOW0                        ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Lowest Priority Flag for Mailbox 0 */

#define  CAN_TSR_LOW1                        ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Lowest Priority Flag for Mailbox 1 */

#define  CAN_TSR_LOW2                        ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Lowest Priority Flag for Mailbox 2 */



/*******************  Bit definition for CAN_RF0R register  *******************/

#define  CAN_RF0R_FMP0                       ((uint8_t)0x03)               /*!<FIFO 0 Message Pending */

#define  CAN_RF0R_FULL0                      ((uint8_t)0x08)               /*!<FIFO 0 Full */

#define  CAN_RF0R_FOVR0                      ((uint8_t)0x10)               /*!<FIFO 0 Overrun */

#define  CAN_RF0R_RFOM0                      ((uint8_t)0x20)               /*!<Release FIFO 0 Output Mailbox */



/*******************  Bit definition for CAN_RF1R register  *******************/

#define  CAN_RF1R_FMP1                       ((uint8_t)0x03)               /*!<FIFO 1 Message Pending */

#define  CAN_RF1R_FULL1                      ((uint8_t)0x08)               /*!<FIFO 1 Full */

#define  CAN_RF1R_FOVR1                      ((uint8_t)0x10)               /*!<FIFO 1 Overrun */

#define  CAN_RF1R_RFOM1                      ((uint8_t)0x20)               /*!<Release FIFO 1 Output Mailbox */



/********************  Bit definition for CAN_IER register  *******************/

#define  CAN_IER_TMEIE                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Transmit Mailbox Empty Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_FMPIE0                      ((uint32_t)0x00000002)        /*!<FIFO Message Pending Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_FFIE0                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<FIFO Full Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_FOVIE0                      ((uint32_t)0x00000008)        /*!<FIFO Overrun Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_FMPIE1                      ((uint32_t)0x00000010)        /*!<FIFO Message Pending Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_FFIE1                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<FIFO Full Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_FOVIE1                      ((uint32_t)0x00000040)        /*!<FIFO Overrun Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_EWGIE                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Error Warning Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_EPVIE                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Error Passive Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_BOFIE                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Bus-Off Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_LECIE                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Last Error Code Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_ERRIE                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Error Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_WKUIE                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Wakeup Interrupt Enable */

#define  CAN_IER_SLKIE                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Sleep Interrupt Enable */



/********************  Bit definition for CAN_ESR register  *******************/

#define  CAN_ESR_EWGF                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Error Warning Flag */

#define  CAN_ESR_EPVF                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Error Passive Flag */

#define  CAN_ESR_BOFF                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Bus-Off Flag */



#define  CAN_ESR_LEC                         ((uint32_t)0x00000070)        /*!<LEC[2:0] bits (Last Error Code) */

#define  CAN_ESR_LEC_0                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Bit 0 */

#define  CAN_ESR_LEC_1                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Bit 1 */

#define  CAN_ESR_LEC_2                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Bit 2 */



#define  CAN_ESR_TEC                         ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Least significant byte of the 9-bit Transmit Error Counter */

#define  CAN_ESR_REC                         ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Receive Error Counter */



/*******************  Bit definition for CAN_BTR register  ********************/

#define  CAN_BTR_BRP                         ((uint32_t)0x000003FF)        /*!<Baud Rate Prescaler */

#define  CAN_BTR_TS1                         ((uint32_t)0x000F0000)        /*!<Time Segment 1 */

#define  CAN_BTR_TS2                         ((uint32_t)0x00700000)        /*!<Time Segment 2 */

#define  CAN_BTR_SJW                         ((uint32_t)0x03000000)        /*!<Resynchronization Jump Width */

#define  CAN_BTR_LBKM                        ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Loop Back Mode (Debug) */

#define  CAN_BTR_SILM                        ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Silent Mode */



/*!<Mailbox registers */

/******************  Bit definition for CAN_TI0R register  ********************/

#define  CAN_TI0R_TXRQ                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Transmit Mailbox Request */

#define  CAN_TI0R_RTR                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Remote Transmission Request */

#define  CAN_TI0R_IDE                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Identifier Extension */

#define  CAN_TI0R_EXID                       ((uint32_t)0x001FFFF8)        /*!<Extended Identifier */

#define  CAN_TI0R_STID                       ((uint32_t)0xFFE00000)        /*!<Standard Identifier or Extended Identifier */



/******************  Bit definition for CAN_TDT0R register  *******************/

#define  CAN_TDT0R_DLC                       ((uint32_t)0x0000000F)        /*!<Data Length Code */

#define  CAN_TDT0R_TGT                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Transmit Global Time */

#define  CAN_TDT0R_TIME                      ((uint32_t)0xFFFF0000)        /*!<Message Time Stamp */



/******************  Bit definition for CAN_TDL0R register  *******************/

#define  CAN_TDL0R_DATA0                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 0 */

#define  CAN_TDL0R_DATA1                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 1 */

#define  CAN_TDL0R_DATA2                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 2 */

#define  CAN_TDL0R_DATA3                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 3 */



/******************  Bit definition for CAN_TDH0R register  *******************/

#define  CAN_TDH0R_DATA4                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 4 */

#define  CAN_TDH0R_DATA5                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 5 */

#define  CAN_TDH0R_DATA6                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 6 */

#define  CAN_TDH0R_DATA7                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 7 */



/*******************  Bit definition for CAN_TI1R register  *******************/

#define  CAN_TI1R_TXRQ                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Transmit Mailbox Request */

#define  CAN_TI1R_RTR                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Remote Transmission Request */

#define  CAN_TI1R_IDE                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Identifier Extension */

#define  CAN_TI1R_EXID                       ((uint32_t)0x001FFFF8)        /*!<Extended Identifier */

#define  CAN_TI1R_STID                       ((uint32_t)0xFFE00000)        /*!<Standard Identifier or Extended Identifier */



/*******************  Bit definition for CAN_TDT1R register  ******************/

#define  CAN_TDT1R_DLC                       ((uint32_t)0x0000000F)        /*!<Data Length Code */

#define  CAN_TDT1R_TGT                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Transmit Global Time */

#define  CAN_TDT1R_TIME                      ((uint32_t)0xFFFF0000)        /*!<Message Time Stamp */



/*******************  Bit definition for CAN_TDL1R register  ******************/

#define  CAN_TDL1R_DATA0                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 0 */

#define  CAN_TDL1R_DATA1                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 1 */

#define  CAN_TDL1R_DATA2                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 2 */

#define  CAN_TDL1R_DATA3                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 3 */



/*******************  Bit definition for CAN_TDH1R register  ******************/

#define  CAN_TDH1R_DATA4                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 4 */

#define  CAN_TDH1R_DATA5                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 5 */

#define  CAN_TDH1R_DATA6                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 6 */

#define  CAN_TDH1R_DATA7                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 7 */



/*******************  Bit definition for CAN_TI2R register  *******************/

#define  CAN_TI2R_TXRQ                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Transmit Mailbox Request */

#define  CAN_TI2R_RTR                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Remote Transmission Request */

#define  CAN_TI2R_IDE                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Identifier Extension */

#define  CAN_TI2R_EXID                       ((uint32_t)0x001FFFF8)        /*!<Extended identifier */

#define  CAN_TI2R_STID                       ((uint32_t)0xFFE00000)        /*!<Standard Identifier or Extended Identifier */



/*******************  Bit definition for CAN_TDT2R register  ******************/  

#define  CAN_TDT2R_DLC                       ((uint32_t)0x0000000F)        /*!<Data Length Code */

#define  CAN_TDT2R_TGT                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Transmit Global Time */

#define  CAN_TDT2R_TIME                      ((uint32_t)0xFFFF0000)        /*!<Message Time Stamp */



/*******************  Bit definition for CAN_TDL2R register  ******************/

#define  CAN_TDL2R_DATA0                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 0 */

#define  CAN_TDL2R_DATA1                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 1 */

#define  CAN_TDL2R_DATA2                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 2 */

#define  CAN_TDL2R_DATA3                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 3 */



/*******************  Bit definition for CAN_TDH2R register  ******************/

#define  CAN_TDH2R_DATA4                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 4 */

#define  CAN_TDH2R_DATA5                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 5 */

#define  CAN_TDH2R_DATA6                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 6 */

#define  CAN_TDH2R_DATA7                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 7 */



/*******************  Bit definition for CAN_RI0R register  *******************/

#define  CAN_RI0R_RTR                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Remote Transmission Request */

#define  CAN_RI0R_IDE                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Identifier Extension */

#define  CAN_RI0R_EXID                       ((uint32_t)0x001FFFF8)        /*!<Extended Identifier */

#define  CAN_RI0R_STID                       ((uint32_t)0xFFE00000)        /*!<Standard Identifier or Extended Identifier */



/*******************  Bit definition for CAN_RDT0R register  ******************/

#define  CAN_RDT0R_DLC                       ((uint32_t)0x0000000F)        /*!<Data Length Code */

#define  CAN_RDT0R_FMI                       ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Filter Match Index */

#define  CAN_RDT0R_TIME                      ((uint32_t)0xFFFF0000)        /*!<Message Time Stamp */



/*******************  Bit definition for CAN_RDL0R register  ******************/

#define  CAN_RDL0R_DATA0                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 0 */

#define  CAN_RDL0R_DATA1                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 1 */

#define  CAN_RDL0R_DATA2                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 2 */

#define  CAN_RDL0R_DATA3                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 3 */



/*******************  Bit definition for CAN_RDH0R register  ******************/

#define  CAN_RDH0R_DATA4                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 4 */

#define  CAN_RDH0R_DATA5                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 5 */

#define  CAN_RDH0R_DATA6                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 6 */

#define  CAN_RDH0R_DATA7                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 7 */



/*******************  Bit definition for CAN_RI1R register  *******************/

#define  CAN_RI1R_RTR                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Remote Transmission Request */

#define  CAN_RI1R_IDE                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Identifier Extension */

#define  CAN_RI1R_EXID                       ((uint32_t)0x001FFFF8)        /*!<Extended identifier */

#define  CAN_RI1R_STID                       ((uint32_t)0xFFE00000)        /*!<Standard Identifier or Extended Identifier */



/*******************  Bit definition for CAN_RDT1R register  ******************/

#define  CAN_RDT1R_DLC                       ((uint32_t)0x0000000F)        /*!<Data Length Code */

#define  CAN_RDT1R_FMI                       ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Filter Match Index */

#define  CAN_RDT1R_TIME                      ((uint32_t)0xFFFF0000)        /*!<Message Time Stamp */



/*******************  Bit definition for CAN_RDL1R register  ******************/

#define  CAN_RDL1R_DATA0                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 0 */

#define  CAN_RDL1R_DATA1                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 1 */

#define  CAN_RDL1R_DATA2                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 2 */

#define  CAN_RDL1R_DATA3                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 3 */



/*******************  Bit definition for CAN_RDH1R register  ******************/

#define  CAN_RDH1R_DATA4                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!<Data byte 4 */

#define  CAN_RDH1R_DATA5                     ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!<Data byte 5 */

#define  CAN_RDH1R_DATA6                     ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!<Data byte 6 */

#define  CAN_RDH1R_DATA7                     ((uint32_t)0xFF000000)        /*!<Data byte 7 */



/*!<CAN filter registers */

/*******************  Bit definition for CAN_FMR register  ********************/

#define  CAN_FMR_FINIT                       ((uint8_t)0x01)               /*!<Filter Init Mode */



/*******************  Bit definition for CAN_FM1R register  *******************/

#define  CAN_FM1R_FBM                        ((uint16_t)0x3FFF)            /*!<Filter Mode */

#define  CAN_FM1R_FBM0                       ((uint16_t)0x0001)            /*!<Filter Init Mode bit 0 */

#define  CAN_FM1R_FBM1                       ((uint16_t)0x0002)            /*!<Filter Init Mode bit 1 */

#define  CAN_FM1R_FBM2                       ((uint16_t)0x0004)            /*!<Filter Init Mode bit 2 */

#define  CAN_FM1R_FBM3                       ((uint16_t)0x0008)            /*!<Filter Init Mode bit 3 */

#define  CAN_FM1R_FBM4                       ((uint16_t)0x0010)            /*!<Filter Init Mode bit 4 */

#define  CAN_FM1R_FBM5                       ((uint16_t)0x0020)            /*!<Filter Init Mode bit 5 */

#define  CAN_FM1R_FBM6                       ((uint16_t)0x0040)            /*!<Filter Init Mode bit 6 */

#define  CAN_FM1R_FBM7                       ((uint16_t)0x0080)            /*!<Filter Init Mode bit 7 */

#define  CAN_FM1R_FBM8                       ((uint16_t)0x0100)            /*!<Filter Init Mode bit 8 */

#define  CAN_FM1R_FBM9                       ((uint16_t)0x0200)            /*!<Filter Init Mode bit 9 */

#define  CAN_FM1R_FBM10                      ((uint16_t)0x0400)            /*!<Filter Init Mode bit 10 */

#define  CAN_FM1R_FBM11                      ((uint16_t)0x0800)            /*!<Filter Init Mode bit 11 */

#define  CAN_FM1R_FBM12                      ((uint16_t)0x1000)            /*!<Filter Init Mode bit 12 */

#define  CAN_FM1R_FBM13                      ((uint16_t)0x2000)            /*!<Filter Init Mode bit 13 */



/*******************  Bit definition for CAN_FS1R register  *******************/

#define  CAN_FS1R_FSC                        ((uint16_t)0x3FFF)            /*!<Filter Scale Configuration */

#define  CAN_FS1R_FSC0                       ((uint16_t)0x0001)            /*!<Filter Scale Configuration bit 0 */

#define  CAN_FS1R_FSC1                       ((uint16_t)0x0002)            /*!<Filter Scale Configuration bit 1 */

#define  CAN_FS1R_FSC2                       ((uint16_t)0x0004)            /*!<Filter Scale Configuration bit 2 */

#define  CAN_FS1R_FSC3                       ((uint16_t)0x0008)            /*!<Filter Scale Configuration bit 3 */

#define  CAN_FS1R_FSC4                       ((uint16_t)0x0010)            /*!<Filter Scale Configuration bit 4 */

#define  CAN_FS1R_FSC5                       ((uint16_t)0x0020)            /*!<Filter Scale Configuration bit 5 */

#define  CAN_FS1R_FSC6                       ((uint16_t)0x0040)            /*!<Filter Scale Configuration bit 6 */

#define  CAN_FS1R_FSC7                       ((uint16_t)0x0080)            /*!<Filter Scale Configuration bit 7 */

#define  CAN_FS1R_FSC8                       ((uint16_t)0x0100)            /*!<Filter Scale Configuration bit 8 */

#define  CAN_FS1R_FSC9                       ((uint16_t)0x0200)            /*!<Filter Scale Configuration bit 9 */

#define  CAN_FS1R_FSC10                      ((uint16_t)0x0400)            /*!<Filter Scale Configuration bit 10 */

#define  CAN_FS1R_FSC11                      ((uint16_t)0x0800)            /*!<Filter Scale Configuration bit 11 */

#define  CAN_FS1R_FSC12                      ((uint16_t)0x1000)            /*!<Filter Scale Configuration bit 12 */

#define  CAN_FS1R_FSC13                      ((uint16_t)0x2000)            /*!<Filter Scale Configuration bit 13 */



/******************  Bit definition for CAN_FFA1R register  *******************/

#define  CAN_FFA1R_FFA                       ((uint16_t)0x3FFF)            /*!<Filter FIFO Assignment */

#define  CAN_FFA1R_FFA0                      ((uint16_t)0x0001)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 0 */

#define  CAN_FFA1R_FFA1                      ((uint16_t)0x0002)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 1 */

#define  CAN_FFA1R_FFA2                      ((uint16_t)0x0004)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 2 */

#define  CAN_FFA1R_FFA3                      ((uint16_t)0x0008)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 3 */

#define  CAN_FFA1R_FFA4                      ((uint16_t)0x0010)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 4 */

#define  CAN_FFA1R_FFA5                      ((uint16_t)0x0020)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 5 */

#define  CAN_FFA1R_FFA6                      ((uint16_t)0x0040)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 6 */

#define  CAN_FFA1R_FFA7                      ((uint16_t)0x0080)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 7 */

#define  CAN_FFA1R_FFA8                      ((uint16_t)0x0100)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 8 */

#define  CAN_FFA1R_FFA9                      ((uint16_t)0x0200)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 9 */

#define  CAN_FFA1R_FFA10                     ((uint16_t)0x0400)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 10 */

#define  CAN_FFA1R_FFA11                     ((uint16_t)0x0800)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 11 */

#define  CAN_FFA1R_FFA12                     ((uint16_t)0x1000)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 12 */

#define  CAN_FFA1R_FFA13                     ((uint16_t)0x2000)            /*!<Filter FIFO Assignment for Filter 13 */



/*******************  Bit definition for CAN_FA1R register  *******************/

#define  CAN_FA1R_FACT                       ((uint16_t)0x3FFF)            /*!<Filter Active */

#define  CAN_FA1R_FACT0                      ((uint16_t)0x0001)            /*!<Filter 0 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT1                      ((uint16_t)0x0002)            /*!<Filter 1 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT2                      ((uint16_t)0x0004)            /*!<Filter 2 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT3                      ((uint16_t)0x0008)            /*!<Filter 3 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT4                      ((uint16_t)0x0010)            /*!<Filter 4 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT5                      ((uint16_t)0x0020)            /*!<Filter 5 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT6                      ((uint16_t)0x0040)            /*!<Filter 6 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT7                      ((uint16_t)0x0080)            /*!<Filter 7 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT8                      ((uint16_t)0x0100)            /*!<Filter 8 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT9                      ((uint16_t)0x0200)            /*!<Filter 9 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT10                     ((uint16_t)0x0400)            /*!<Filter 10 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT11                     ((uint16_t)0x0800)            /*!<Filter 11 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT12                     ((uint16_t)0x1000)            /*!<Filter 12 Active */

#define  CAN_FA1R_FACT13                     ((uint16_t)0x2000)            /*!<Filter 13 Active */



/*******************  Bit definition for CAN_F0R1 register  *******************/

#define  CAN_F0R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F0R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F0R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F0R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F0R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F0R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F0R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F0R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F0R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F0R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F0R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F0R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F0R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F0R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F0R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F0R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F0R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F0R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F0R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F0R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F0R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F0R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F0R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F0R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F0R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F0R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F0R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F0R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F0R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F0R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F0R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F0R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F1R1 register  *******************/

#define  CAN_F1R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F1R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F1R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F1R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F1R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F1R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F1R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F1R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F1R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F1R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F1R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F1R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F1R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F1R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F1R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F1R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F1R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F1R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F1R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F1R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F1R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F1R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F1R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F1R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F1R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F1R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F1R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F1R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F1R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F1R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F1R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F1R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F2R1 register  *******************/

#define  CAN_F2R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F2R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F2R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F2R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F2R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F2R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F2R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F2R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F2R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F2R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F2R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F2R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F2R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F2R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F2R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F2R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F2R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F2R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F2R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F2R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F2R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F2R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F2R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F2R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F2R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F2R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F2R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F2R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F2R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F2R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F2R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F2R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F3R1 register  *******************/

#define  CAN_F3R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F3R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F3R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F3R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F3R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F3R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F3R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F3R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F3R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F3R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F3R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F3R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F3R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F3R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F3R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F3R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F3R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F3R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F3R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F3R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F3R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F3R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F3R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F3R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F3R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F3R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F3R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F3R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F3R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F3R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F3R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F3R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F4R1 register  *******************/

#define  CAN_F4R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F4R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F4R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F4R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F4R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F4R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F4R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F4R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F4R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F4R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F4R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F4R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F4R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F4R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F4R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F4R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F4R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F4R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F4R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F4R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F4R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F4R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F4R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F4R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F4R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F4R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F4R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F4R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F4R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F4R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F4R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F4R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F5R1 register  *******************/

#define  CAN_F5R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F5R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F5R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F5R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F5R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F5R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F5R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F5R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F5R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F5R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F5R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F5R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F5R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F5R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F5R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F5R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F5R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F5R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F5R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F5R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F5R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F5R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F5R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F5R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F5R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F5R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F5R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F5R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F5R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F5R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F5R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F5R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F6R1 register  *******************/

#define  CAN_F6R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F6R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F6R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F6R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F6R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F6R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F6R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F6R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F6R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F6R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F6R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F6R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F6R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F6R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F6R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F6R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F6R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F6R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F6R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F6R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F6R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F6R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F6R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F6R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F6R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F6R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F6R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F6R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F6R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F6R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F6R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F6R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F7R1 register  *******************/

#define  CAN_F7R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F7R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F7R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F7R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F7R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F7R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F7R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F7R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F7R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F7R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F7R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F7R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F7R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F7R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F7R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F7R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F7R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F7R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F7R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F7R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F7R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F7R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F7R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F7R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F7R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F7R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F7R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F7R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F7R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F7R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F7R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F7R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F8R1 register  *******************/

#define  CAN_F8R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F8R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F8R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F8R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F8R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F8R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F8R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F8R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F8R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F8R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F8R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F8R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F8R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F8R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F8R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F8R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F8R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F8R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F8R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F8R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F8R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F8R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F8R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F8R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F8R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F8R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F8R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F8R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F8R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F8R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F8R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F8R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F9R1 register  *******************/

#define  CAN_F9R1_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F9R1_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F9R1_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F9R1_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F9R1_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F9R1_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F9R1_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F9R1_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F9R1_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F9R1_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F9R1_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F9R1_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F9R1_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F9R1_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F9R1_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F9R1_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F9R1_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F9R1_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F9R1_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F9R1_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F9R1_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F9R1_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F9R1_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F9R1_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F9R1_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F9R1_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F9R1_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F9R1_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F9R1_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F9R1_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F9R1_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F9R1_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F10R1 register  ******************/

#define  CAN_F10R1_FB0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F10R1_FB1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F10R1_FB2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F10R1_FB3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F10R1_FB4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F10R1_FB5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F10R1_FB6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F10R1_FB7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F10R1_FB8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F10R1_FB9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F10R1_FB10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F10R1_FB11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F10R1_FB12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F10R1_FB13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F10R1_FB14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F10R1_FB15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F10R1_FB16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F10R1_FB17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F10R1_FB18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F10R1_FB19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F10R1_FB20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F10R1_FB21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F10R1_FB22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F10R1_FB23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F10R1_FB24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F10R1_FB25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F10R1_FB26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F10R1_FB27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F10R1_FB28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F10R1_FB29                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F10R1_FB30                      ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F10R1_FB31                      ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F11R1 register  ******************/

#define  CAN_F11R1_FB0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F11R1_FB1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F11R1_FB2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F11R1_FB3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F11R1_FB4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F11R1_FB5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F11R1_FB6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F11R1_FB7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F11R1_FB8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F11R1_FB9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F11R1_FB10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F11R1_FB11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F11R1_FB12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F11R1_FB13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F11R1_FB14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F11R1_FB15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F11R1_FB16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F11R1_FB17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F11R1_FB18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F11R1_FB19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F11R1_FB20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F11R1_FB21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F11R1_FB22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F11R1_FB23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F11R1_FB24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F11R1_FB25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F11R1_FB26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F11R1_FB27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F11R1_FB28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F11R1_FB29                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F11R1_FB30                      ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F11R1_FB31                      ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F12R1 register  ******************/

#define  CAN_F12R1_FB0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F12R1_FB1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F12R1_FB2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F12R1_FB3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F12R1_FB4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F12R1_FB5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F12R1_FB6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F12R1_FB7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F12R1_FB8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F12R1_FB9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F12R1_FB10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F12R1_FB11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F12R1_FB12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F12R1_FB13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F12R1_FB14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F12R1_FB15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F12R1_FB16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F12R1_FB17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F12R1_FB18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F12R1_FB19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F12R1_FB20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F12R1_FB21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F12R1_FB22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F12R1_FB23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F12R1_FB24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F12R1_FB25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F12R1_FB26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F12R1_FB27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F12R1_FB28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F12R1_FB29                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F12R1_FB30                      ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F12R1_FB31                      ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F13R1 register  ******************/

#define  CAN_F13R1_FB0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F13R1_FB1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F13R1_FB2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F13R1_FB3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F13R1_FB4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F13R1_FB5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F13R1_FB6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F13R1_FB7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F13R1_FB8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F13R1_FB9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F13R1_FB10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F13R1_FB11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F13R1_FB12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F13R1_FB13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F13R1_FB14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F13R1_FB15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F13R1_FB16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F13R1_FB17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F13R1_FB18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F13R1_FB19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F13R1_FB20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F13R1_FB21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F13R1_FB22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F13R1_FB23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F13R1_FB24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F13R1_FB25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F13R1_FB26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F13R1_FB27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F13R1_FB28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F13R1_FB29                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F13R1_FB30                      ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F13R1_FB31                      ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F0R2 register  *******************/

#define  CAN_F0R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F0R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F0R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F0R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F0R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F0R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F0R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F0R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F0R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F0R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F0R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F0R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F0R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F0R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F0R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F0R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F0R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F0R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F0R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F0R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F0R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F0R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F0R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F0R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F0R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F0R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F0R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F0R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F0R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F0R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F0R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F0R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F1R2 register  *******************/

#define  CAN_F1R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F1R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F1R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F1R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F1R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F1R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F1R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F1R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F1R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F1R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F1R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F1R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F1R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F1R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F1R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F1R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F1R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F1R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F1R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F1R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F1R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F1R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F1R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F1R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F1R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F1R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F1R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F1R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F1R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F1R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F1R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F1R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F2R2 register  *******************/

#define  CAN_F2R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F2R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F2R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F2R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F2R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F2R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F2R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F2R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F2R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F2R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F2R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F2R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F2R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F2R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F2R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F2R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F2R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F2R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F2R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F2R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F2R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F2R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F2R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F2R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F2R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F2R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F2R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F2R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F2R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F2R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F2R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F2R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F3R2 register  *******************/

#define  CAN_F3R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F3R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F3R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F3R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F3R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F3R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F3R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F3R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F3R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F3R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F3R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F3R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F3R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F3R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F3R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F3R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F3R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F3R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F3R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F3R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F3R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F3R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F3R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F3R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F3R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F3R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F3R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F3R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F3R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F3R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F3R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F3R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F4R2 register  *******************/

#define  CAN_F4R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F4R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F4R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F4R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F4R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F4R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F4R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F4R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F4R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F4R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F4R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F4R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F4R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F4R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F4R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F4R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F4R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F4R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F4R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F4R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F4R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F4R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F4R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F4R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F4R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F4R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F4R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F4R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F4R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F4R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F4R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F4R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F5R2 register  *******************/

#define  CAN_F5R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F5R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F5R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F5R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F5R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F5R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F5R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F5R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F5R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F5R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F5R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F5R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F5R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F5R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F5R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F5R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F5R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F5R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F5R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F5R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F5R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F5R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F5R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F5R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F5R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F5R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F5R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F5R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F5R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F5R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F5R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F5R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F6R2 register  *******************/

#define  CAN_F6R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F6R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F6R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F6R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F6R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F6R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F6R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F6R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F6R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F6R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F6R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F6R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F6R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F6R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F6R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F6R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F6R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F6R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F6R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F6R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F6R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F6R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F6R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F6R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F6R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F6R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F6R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F6R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F6R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F6R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F6R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F6R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F7R2 register  *******************/

#define  CAN_F7R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F7R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F7R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F7R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F7R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F7R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F7R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F7R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F7R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F7R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F7R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F7R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F7R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F7R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F7R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F7R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F7R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F7R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F7R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F7R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F7R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F7R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F7R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F7R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F7R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F7R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F7R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F7R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F7R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F7R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F7R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F7R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F8R2 register  *******************/

#define  CAN_F8R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F8R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F8R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F8R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F8R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F8R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F8R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F8R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F8R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F8R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F8R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F8R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F8R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F8R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F8R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F8R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F8R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F8R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F8R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F8R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F8R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F8R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F8R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F8R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F8R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F8R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F8R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F8R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F8R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F8R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F8R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F8R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F9R2 register  *******************/

#define  CAN_F9R2_FB0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F9R2_FB1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F9R2_FB2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F9R2_FB3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F9R2_FB4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F9R2_FB5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F9R2_FB6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F9R2_FB7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F9R2_FB8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F9R2_FB9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F9R2_FB10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F9R2_FB11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F9R2_FB12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F9R2_FB13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F9R2_FB14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F9R2_FB15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F9R2_FB16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F9R2_FB17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F9R2_FB18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F9R2_FB19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F9R2_FB20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F9R2_FB21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F9R2_FB22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F9R2_FB23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F9R2_FB24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F9R2_FB25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F9R2_FB26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F9R2_FB27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F9R2_FB28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F9R2_FB29                       ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F9R2_FB30                       ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F9R2_FB31                       ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F10R2 register  ******************/

#define  CAN_F10R2_FB0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F10R2_FB1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F10R2_FB2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F10R2_FB3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F10R2_FB4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F10R2_FB5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F10R2_FB6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F10R2_FB7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F10R2_FB8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F10R2_FB9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F10R2_FB10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F10R2_FB11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F10R2_FB12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F10R2_FB13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F10R2_FB14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F10R2_FB15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F10R2_FB16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F10R2_FB17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F10R2_FB18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F10R2_FB19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F10R2_FB20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F10R2_FB21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F10R2_FB22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F10R2_FB23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F10R2_FB24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F10R2_FB25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F10R2_FB26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F10R2_FB27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F10R2_FB28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F10R2_FB29                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F10R2_FB30                      ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F10R2_FB31                      ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F11R2 register  ******************/

#define  CAN_F11R2_FB0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F11R2_FB1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F11R2_FB2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F11R2_FB3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F11R2_FB4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F11R2_FB5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F11R2_FB6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F11R2_FB7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F11R2_FB8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F11R2_FB9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F11R2_FB10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F11R2_FB11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F11R2_FB12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F11R2_FB13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F11R2_FB14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F11R2_FB15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F11R2_FB16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F11R2_FB17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F11R2_FB18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F11R2_FB19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F11R2_FB20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F11R2_FB21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F11R2_FB22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F11R2_FB23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F11R2_FB24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F11R2_FB25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F11R2_FB26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F11R2_FB27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F11R2_FB28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F11R2_FB29                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F11R2_FB30                      ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F11R2_FB31                      ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F12R2 register  ******************/

#define  CAN_F12R2_FB0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F12R2_FB1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F12R2_FB2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F12R2_FB3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F12R2_FB4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F12R2_FB5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F12R2_FB6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F12R2_FB7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F12R2_FB8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F12R2_FB9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F12R2_FB10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F12R2_FB11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F12R2_FB12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F12R2_FB13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F12R2_FB14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F12R2_FB15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F12R2_FB16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F12R2_FB17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F12R2_FB18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F12R2_FB19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F12R2_FB20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F12R2_FB21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F12R2_FB22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F12R2_FB23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F12R2_FB24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F12R2_FB25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F12R2_FB26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F12R2_FB27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F12R2_FB28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F12R2_FB29                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F12R2_FB30                      ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F12R2_FB31                      ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/*******************  Bit definition for CAN_F13R2 register  ******************/

#define  CAN_F13R2_FB0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!<Filter bit 0 */

#define  CAN_F13R2_FB1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!<Filter bit 1 */

#define  CAN_F13R2_FB2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!<Filter bit 2 */

#define  CAN_F13R2_FB3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!<Filter bit 3 */

#define  CAN_F13R2_FB4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!<Filter bit 4 */

#define  CAN_F13R2_FB5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!<Filter bit 5 */

#define  CAN_F13R2_FB6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!<Filter bit 6 */

#define  CAN_F13R2_FB7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!<Filter bit 7 */

#define  CAN_F13R2_FB8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!<Filter bit 8 */

#define  CAN_F13R2_FB9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!<Filter bit 9 */

#define  CAN_F13R2_FB10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!<Filter bit 10 */

#define  CAN_F13R2_FB11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!<Filter bit 11 */

#define  CAN_F13R2_FB12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!<Filter bit 12 */

#define  CAN_F13R2_FB13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!<Filter bit 13 */

#define  CAN_F13R2_FB14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!<Filter bit 14 */

#define  CAN_F13R2_FB15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!<Filter bit 15 */

#define  CAN_F13R2_FB16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!<Filter bit 16 */

#define  CAN_F13R2_FB17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!<Filter bit 17 */

#define  CAN_F13R2_FB18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!<Filter bit 18 */

#define  CAN_F13R2_FB19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!<Filter bit 19 */

#define  CAN_F13R2_FB20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!<Filter bit 20 */

#define  CAN_F13R2_FB21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!<Filter bit 21 */

#define  CAN_F13R2_FB22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!<Filter bit 22 */

#define  CAN_F13R2_FB23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!<Filter bit 23 */

#define  CAN_F13R2_FB24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!<Filter bit 24 */

#define  CAN_F13R2_FB25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!<Filter bit 25 */

#define  CAN_F13R2_FB26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!<Filter bit 26 */

#define  CAN_F13R2_FB27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!<Filter bit 27 */

#define  CAN_F13R2_FB28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!<Filter bit 28 */

#define  CAN_F13R2_FB29                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Filter bit 29 */

#define  CAN_F13R2_FB30                      ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Filter bit 30 */

#define  CAN_F13R2_FB31                      ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Filter bit 31 */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                     CRC calculation unit (CRC)                             */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for CRC_DR register  *********************/

#define  CRC_DR_DR                           ((uint32_t)0xFFFFFFFF) /*!< Data register bits */



/*******************  Bit definition for CRC_IDR register  ********************/

#define  CRC_IDR_IDR                         ((uint8_t)0xFF)        /*!< General-purpose 8-bit data register bits */



/********************  Bit definition for CRC_CR register  ********************/

#define  CRC_CR_RESET                        ((uint32_t)0x00000001) /*!< RESET the CRC computation unit bit */

#define  CRC_CR_POLSIZE                      ((uint32_t)0x00000018) /*!< Polynomial size bits */

#define  CRC_CR_POLSIZE_0                    ((uint32_t)0x00000008) /*!< Polynomial size bit 0 */

#define  CRC_CR_POLSIZE_1                    ((uint32_t)0x00000010) /*!< Polynomial size bit 1 */

#define  CRC_CR_REV_IN                       ((uint32_t)0x00000060) /*!< REV_IN Reverse Input Data bits */

#define  CRC_CR_REV_IN_0                     ((uint32_t)0x00000020) /*!< Bit 0 */

#define  CRC_CR_REV_IN_1                     ((uint32_t)0x00000040) /*!< Bit 1 */

#define  CRC_CR_REV_OUT                      ((uint32_t)0x00000080) /*!< REV_OUT Reverse Output Data bits */



/*******************  Bit definition for CRC_INIT register  *******************/

#define  CRC_INIT_INIT                       ((uint32_t)0xFFFFFFFF) /*!< Initial CRC value bits */



/*******************  Bit definition for CRC_POL register  ********************/

#define  CRC_POL_POL                         ((uint32_t)0xFFFFFFFF) /*!< Coefficients of the polynomial */

/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                 Digital to Analog Converter (DAC)                          */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/********************  Bit definition for DAC_CR register  ********************/

#define  DAC_CR_EN1                          ((uint32_t)0x00000001)        /*!< DAC channel1 enable */

#define  DAC_CR_BOFF1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!< DAC channel1 output buffer disable */

#define  DAC_CR_TEN1                         ((uint32_t)0x00000004)        /*!< DAC channel1 Trigger enable */



#define  DAC_CR_TSEL1                        ((uint32_t)0x00000038)        /*!< TSEL1[2:0] (DAC channel1 Trigger selection) */

#define  DAC_CR_TSEL1_0                      ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Bit 0 */

#define  DAC_CR_TSEL1_1                      ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Bit 1 */

#define  DAC_CR_TSEL1_2                      ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Bit 2 */



#define  DAC_CR_WAVE1                        ((uint32_t)0x000000C0)        /*!< WAVE1[1:0] (DAC channel1 noise/triangle wave generation enable) */

#define  DAC_CR_WAVE1_0                      ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Bit 0 */

#define  DAC_CR_WAVE1_1                      ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Bit 1 */



#define  DAC_CR_MAMP1                        ((uint32_t)0x00000F00)        /*!< MAMP1[3:0] (DAC channel1 Mask/Amplitude selector) */

#define  DAC_CR_MAMP1_0                      ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Bit 0 */

#define  DAC_CR_MAMP1_1                      ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Bit 1 */

#define  DAC_CR_MAMP1_2                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Bit 2 */

#define  DAC_CR_MAMP1_3                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Bit 3 */



#define  DAC_CR_DMAEN1                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!< DAC channel1 DMA enable */

#define  DAC_CR_EN2                          ((uint32_t)0x00010000)        /*!< DAC channel2 enable */

#define  DAC_CR_BOFF2                        ((uint32_t)0x00020000)        /*!< DAC channel2 output buffer disable */

#define  DAC_CR_TEN2                         ((uint32_t)0x00040000)        /*!< DAC channel2 Trigger enable */



#define  DAC_CR_TSEL2                        ((uint32_t)0x00380000)        /*!< TSEL2[2:0] (DAC channel2 Trigger selection) */

#define  DAC_CR_TSEL2_0                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Bit 0 */

#define  DAC_CR_TSEL2_1                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Bit 1 */

#define  DAC_CR_TSEL2_2                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Bit 2 */



#define  DAC_CR_WAVE2                        ((uint32_t)0x00C00000)        /*!< WAVE2[1:0] (DAC channel2 noise/triangle wave generation enable) */

#define  DAC_CR_WAVE2_0                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Bit 0 */

#define  DAC_CR_WAVE2_1                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Bit 1 */



#define  DAC_CR_MAMP2                        ((uint32_t)0x0F000000)        /*!< MAMP2[3:0] (DAC channel2 Mask/Amplitude selector) */

#define  DAC_CR_MAMP2_0                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Bit 0 */

#define  DAC_CR_MAMP2_1                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Bit 1 */

#define  DAC_CR_MAMP2_2                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Bit 2 */

#define  DAC_CR_MAMP2_3                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!< Bit 3 */



#define  DAC_CR_DMAEN2                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!< DAC channel2 DMA enabled */



/*****************  Bit definition for DAC_SWTRIGR register  ******************/

#define  DAC_SWTRIGR_SWTRIG1                 ((uint8_t)0x01)               /*!< DAC channel1 software trigger */

#define  DAC_SWTRIGR_SWTRIG2                 ((uint8_t)0x02)               /*!< DAC channel2 software trigger */



/*****************  Bit definition for DAC_DHR12R1 register  ******************/

#define  DAC_DHR12R1_DACC1DHR                ((uint16_t)0x0FFF)            /*!< DAC channel1 12-bit Right aligned data */



/*****************  Bit definition for DAC_DHR12L1 register  ******************/

#define  DAC_DHR12L1_DACC1DHR                ((uint16_t)0xFFF0)            /*!< DAC channel1 12-bit Left aligned data */



/******************  Bit definition for DAC_DHR8R1 register  ******************/

#define  DAC_DHR8R1_DACC1DHR                 ((uint8_t)0xFF)               /*!< DAC channel1 8-bit Right aligned data */



/*****************  Bit definition for DAC_DHR12R2 register  ******************/

#define  DAC_DHR12R2_DACC2DHR                ((uint16_t)0x0FFF)            /*!< DAC channel2 12-bit Right aligned data */



/*****************  Bit definition for DAC_DHR12L2 register  ******************/

#define  DAC_DHR12L2_DACC2DHR                ((uint16_t)0xFFF0)            /*!< DAC channel2 12-bit Left aligned data */



/******************  Bit definition for DAC_DHR8R2 register  ******************/

#define  DAC_DHR8R2_DACC2DHR                 ((uint8_t)0xFF)               /*!< DAC channel2 8-bit Right aligned data */



/*****************  Bit definition for DAC_DHR12RD register  ******************/

#define  DAC_DHR12RD_DACC1DHR                ((uint32_t)0x00000FFF)        /*!< DAC channel1 12-bit Right aligned data */

#define  DAC_DHR12RD_DACC2DHR                ((uint32_t)0x0FFF0000)        /*!< DAC channel2 12-bit Right aligned data */



/*****************  Bit definition for DAC_DHR12LD register  ******************/

#define  DAC_DHR12LD_DACC1DHR                ((uint32_t)0x0000FFF0)        /*!< DAC channel1 12-bit Left aligned data */

#define  DAC_DHR12LD_DACC2DHR                ((uint32_t)0xFFF00000)        /*!< DAC channel2 12-bit Left aligned data */



/******************  Bit definition for DAC_DHR8RD register  ******************/

#define  DAC_DHR8RD_DACC1DHR                 ((uint16_t)0x00FF)            /*!< DAC channel1 8-bit Right aligned data */

#define  DAC_DHR8RD_DACC2DHR                 ((uint16_t)0xFF00)            /*!< DAC channel2 8-bit Right aligned data */



/*******************  Bit definition for DAC_DOR1 register  *******************/

#define  DAC_DOR1_DACC1DOR                   ((uint16_t)0x0FFF)            /*!< DAC channel1 data output */



/*******************  Bit definition for DAC_DOR2 register  *******************/

#define  DAC_DOR2_DACC2DOR                   ((uint16_t)0x0FFF)            /*!< DAC channel2 data output */



/********************  Bit definition for DAC_SR register  ********************/

#define  DAC_SR_DMAUDR1                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!< DAC channel1 DMA underrun flag */

#define  DAC_SR_DMAUDR2                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!< DAC channel2 DMA underrun flag */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                                 Debug MCU (DBGMCU)                         */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/********************  Bit definition for DBGMCU_IDCODE register  *************/

#define  DBGMCU_IDCODE_DEV_ID                ((uint32_t)0x00000FFF)

#define  DBGMCU_IDCODE_REV_ID                ((uint32_t)0xFFFF0000)



/********************  Bit definition for DBGMCU_CR register  *****************/

#define  DBGMCU_CR_DBG_SLEEP                 ((uint32_t)0x00000001)

#define  DBGMCU_CR_DBG_STOP                  ((uint32_t)0x00000002)

#define  DBGMCU_CR_DBG_STANDBY               ((uint32_t)0x00000004)

#define  DBGMCU_CR_TRACE_IOEN                ((uint32_t)0x00000020)



#define  DBGMCU_CR_TRACE_MODE                ((uint32_t)0x000000C0)

#define  DBGMCU_CR_TRACE_MODE_0              ((uint32_t)0x00000040)/*!<Bit 0 */

#define  DBGMCU_CR_TRACE_MODE_1              ((uint32_t)0x00000080)/*!<Bit 1 */



/********************  Bit definition for DBGMCU_APB1_FZ register  ************/

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_TIM2_STOP        ((uint32_t)0x00000001)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_TIM3_STOP        ((uint32_t)0x00000002)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_TIM4_STOP        ((uint32_t)0x00000004)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_TIM6_STOP        ((uint32_t)0x00000010)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_TIM7_STOP        ((uint32_t)0x00000020)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_RTC_STOP         ((uint32_t)0x00000400)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_WWDG_STOP        ((uint32_t)0x00000800)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_IWDG_STOP        ((uint32_t)0x00001000)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_I2C1_SMBUS_TIMEOUT   ((uint32_t)0x00200000)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_I2C2_SMBUS_TIMEOUT   ((uint32_t)0x00400000)

#define  DBGMCU_APB1_FZ_DBG_CAN1_STOP            ((uint32_t)0x02000000)



/********************  Bit definition for DBGMCU_APB2_FZ register  ************/

#define  DBGMCU_APB2_FZ_DBG_TIM1_STOP        ((uint32_t)0x00000001)

#define  DBGMCU_APB2_FZ_DBG_TIM8_STOP        ((uint32_t)0x00000002)

#define  DBGMCU_APB2_FZ_DBG_TIM15_STOP       ((uint32_t)0x00000004)

#define  DBGMCU_APB2_FZ_DBG_TIM16_STOP       ((uint32_t)0x00000008)

#define  DBGMCU_APB2_FZ_DBG_TIM17_STOP       ((uint32_t)0x00000010)



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                             DMA Controller (DMA)                           */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for DMA_ISR register  ********************/

#define  DMA_ISR_GIF1                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Channel 1 Global interrupt flag */

#define  DMA_ISR_TCIF1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Channel 1 Transfer Complete flag */

#define  DMA_ISR_HTIF1                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Channel 1 Half Transfer flag */

#define  DMA_ISR_TEIF1                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Channel 1 Transfer Error flag */

#define  DMA_ISR_GIF2                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Channel 2 Global interrupt flag */

#define  DMA_ISR_TCIF2                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Channel 2 Transfer Complete flag */

#define  DMA_ISR_HTIF2                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Channel 2 Half Transfer flag */

#define  DMA_ISR_TEIF2                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Channel 2 Transfer Error flag */

#define  DMA_ISR_GIF3                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Channel 3 Global interrupt flag */

#define  DMA_ISR_TCIF3                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Channel 3 Transfer Complete flag */

#define  DMA_ISR_HTIF3                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Channel 3 Half Transfer flag */

#define  DMA_ISR_TEIF3                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Channel 3 Transfer Error flag */

#define  DMA_ISR_GIF4                        ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Channel 4 Global interrupt flag */

#define  DMA_ISR_TCIF4                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Channel 4 Transfer Complete flag */

#define  DMA_ISR_HTIF4                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!< Channel 4 Half Transfer flag */

#define  DMA_ISR_TEIF4                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Channel 4 Transfer Error flag */

#define  DMA_ISR_GIF5                        ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Channel 5 Global interrupt flag */

#define  DMA_ISR_TCIF5                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Channel 5 Transfer Complete flag */

#define  DMA_ISR_HTIF5                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Channel 5 Half Transfer flag */

#define  DMA_ISR_TEIF5                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Channel 5 Transfer Error flag */

#define  DMA_ISR_GIF6                        ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Channel 6 Global interrupt flag */

#define  DMA_ISR_TCIF6                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Channel 6 Transfer Complete flag */

#define  DMA_ISR_HTIF6                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Channel 6 Half Transfer flag */

#define  DMA_ISR_TEIF6                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Channel 6 Transfer Error flag */

#define  DMA_ISR_GIF7                        ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Channel 7 Global interrupt flag */

#define  DMA_ISR_TCIF7                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Channel 7 Transfer Complete flag */

#define  DMA_ISR_HTIF7                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Channel 7 Half Transfer flag */

#define  DMA_ISR_TEIF7                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!< Channel 7 Transfer Error flag */



/*******************  Bit definition for DMA_IFCR register  *******************/

#define  DMA_IFCR_CGIF1                      ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Channel 1 Global interrupt clear */

#define  DMA_IFCR_CTCIF1                     ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Channel 1 Transfer Complete clear */

#define  DMA_IFCR_CHTIF1                     ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Channel 1 Half Transfer clear */

#define  DMA_IFCR_CTEIF1                     ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Channel 1 Transfer Error clear */

#define  DMA_IFCR_CGIF2                      ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Channel 2 Global interrupt clear */

#define  DMA_IFCR_CTCIF2                     ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Channel 2 Transfer Complete clear */

#define  DMA_IFCR_CHTIF2                     ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Channel 2 Half Transfer clear */

#define  DMA_IFCR_CTEIF2                     ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Channel 2 Transfer Error clear */

#define  DMA_IFCR_CGIF3                      ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Channel 3 Global interrupt clear */

#define  DMA_IFCR_CTCIF3                     ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Channel 3 Transfer Complete clear */

#define  DMA_IFCR_CHTIF3                     ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Channel 3 Half Transfer clear */

#define  DMA_IFCR_CTEIF3                     ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Channel 3 Transfer Error clear */

#define  DMA_IFCR_CGIF4                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Channel 4 Global interrupt clear */

#define  DMA_IFCR_CTCIF4                     ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Channel 4 Transfer Complete clear */

#define  DMA_IFCR_CHTIF4                     ((uint32_t)0x00004000)        /*!< Channel 4 Half Transfer clear */

#define  DMA_IFCR_CTEIF4                     ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Channel 4 Transfer Error clear */

#define  DMA_IFCR_CGIF5                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Channel 5 Global interrupt clear */

#define  DMA_IFCR_CTCIF5                     ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Channel 5 Transfer Complete clear */

#define  DMA_IFCR_CHTIF5                     ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Channel 5 Half Transfer clear */

#define  DMA_IFCR_CTEIF5                     ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Channel 5 Transfer Error clear */

#define  DMA_IFCR_CGIF6                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Channel 6 Global interrupt clear */

#define  DMA_IFCR_CTCIF6                     ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Channel 6 Transfer Complete clear */

#define  DMA_IFCR_CHTIF6                     ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Channel 6 Half Transfer clear */

#define  DMA_IFCR_CTEIF6                     ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Channel 6 Transfer Error clear */

#define  DMA_IFCR_CGIF7                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Channel 7 Global interrupt clear */

#define  DMA_IFCR_CTCIF7                     ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Channel 7 Transfer Complete clear */

#define  DMA_IFCR_CHTIF7                     ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Channel 7 Half Transfer clear */

#define  DMA_IFCR_CTEIF7                     ((uint32_t)0x08000000)        /*!< Channel 7 Transfer Error clear */



/*******************  Bit definition for DMA_CCR register  ********************/

#define  DMA_CCR_EN                          ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Channel enable                      */

#define  DMA_CCR_TCIE                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Transfer complete interrupt enable  */

#define  DMA_CCR_HTIE                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Half Transfer interrupt enable      */

#define  DMA_CCR_TEIE                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Transfer error interrupt enable     */

#define  DMA_CCR_DIR                         ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Data transfer direction             */

#define  DMA_CCR_CIRC                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Circular mode                       */

#define  DMA_CCR_PINC                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Peripheral increment mode           */

#define  DMA_CCR_MINC                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Memory increment mode               */



#define  DMA_CCR_PSIZE                       ((uint32_t)0x00000300)        /*!< PSIZE[1:0] bits (Peripheral size)   */

#define  DMA_CCR_PSIZE_0                     ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Bit 0                               */

#define  DMA_CCR_PSIZE_1                     ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Bit 1                               */



#define  DMA_CCR_MSIZE                       ((uint32_t)0x00000C00)        /*!< MSIZE[1:0] bits (Memory size)       */

#define  DMA_CCR_MSIZE_0                     ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Bit 0                               */

#define  DMA_CCR_MSIZE_1                     ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Bit 1                               */



#define  DMA_CCR_PL                          ((uint32_t)0x00003000)        /*!< PL[1:0] bits(Channel Priority level)*/

#define  DMA_CCR_PL_0                        ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Bit 0                               */

#define  DMA_CCR_PL_1                        ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Bit 1                               */



#define  DMA_CCR_MEM2MEM                     ((uint32_t)0x00004000)        /*!< Memory to memory mode               */



/******************  Bit definition for DMA_CNDTR register  *******************/

#define  DMA_CNDTR_NDT                       ((uint32_t)0x0000FFFF)        /*!< Number of data to Transfer          */



/******************  Bit definition for DMA_CPAR register  ********************/

#define  DMA_CPAR_PA                         ((uint32_t)0xFFFFFFFF)        /*!< Peripheral Address                  */



/******************  Bit definition for DMA_CMAR register  ********************/

#define  DMA_CMAR_MA                         ((uint32_t)0xFFFFFFFF)        /*!< Memory Address                      */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                    External Interrupt/Event Controller (EXTI)              */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for EXTI_IMR register  *******************/

#define  EXTI_IMR_MR0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Interrupt Mask on line 0 */

#define  EXTI_IMR_MR1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Interrupt Mask on line 1 */

#define  EXTI_IMR_MR2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Interrupt Mask on line 2 */

#define  EXTI_IMR_MR3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Interrupt Mask on line 3 */

#define  EXTI_IMR_MR4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Interrupt Mask on line 4 */

#define  EXTI_IMR_MR5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Interrupt Mask on line 5 */

#define  EXTI_IMR_MR6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Interrupt Mask on line 6 */

#define  EXTI_IMR_MR7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Interrupt Mask on line 7 */

#define  EXTI_IMR_MR8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Interrupt Mask on line 8 */

#define  EXTI_IMR_MR9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Interrupt Mask on line 9 */

#define  EXTI_IMR_MR10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Interrupt Mask on line 10 */

#define  EXTI_IMR_MR11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Interrupt Mask on line 11 */

#define  EXTI_IMR_MR12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Interrupt Mask on line 12 */

#define  EXTI_IMR_MR13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Interrupt Mask on line 13 */

#define  EXTI_IMR_MR14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!< Interrupt Mask on line 14 */

#define  EXTI_IMR_MR15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Interrupt Mask on line 15 */

#define  EXTI_IMR_MR16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Interrupt Mask on line 16 */

#define  EXTI_IMR_MR17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Interrupt Mask on line 17 */

#define  EXTI_IMR_MR18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Interrupt Mask on line 18 */

#define  EXTI_IMR_MR19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Interrupt Mask on line 19 */

#define  EXTI_IMR_MR20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Interrupt Mask on line 20 */

#define  EXTI_IMR_MR21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Interrupt Mask on line 21 */

#define  EXTI_IMR_MR22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Interrupt Mask on line 22 */

#define  EXTI_IMR_MR23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Interrupt Mask on line 23 */

#define  EXTI_IMR_MR24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Interrupt Mask on line 24 */

#define  EXTI_IMR_MR25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Interrupt Mask on line 25 */

#define  EXTI_IMR_MR26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Interrupt Mask on line 26 */

#define  EXTI_IMR_MR27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!< Interrupt Mask on line 27 */

#define  EXTI_IMR_MR28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!< Interrupt Mask on line 28 */



/*******************  Bit definition for EXTI_EMR register  *******************/

#define  EXTI_EMR_MR0                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Event Mask on line 0 */

#define  EXTI_EMR_MR1                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Event Mask on line 1 */

#define  EXTI_EMR_MR2                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Event Mask on line 2 */

#define  EXTI_EMR_MR3                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Event Mask on line 3 */

#define  EXTI_EMR_MR4                        ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Event Mask on line 4 */

#define  EXTI_EMR_MR5                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Event Mask on line 5 */

#define  EXTI_EMR_MR6                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Event Mask on line 6 */

#define  EXTI_EMR_MR7                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Event Mask on line 7 */

#define  EXTI_EMR_MR8                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Event Mask on line 8 */

#define  EXTI_EMR_MR9                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Event Mask on line 9 */

#define  EXTI_EMR_MR10                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Event Mask on line 10 */

#define  EXTI_EMR_MR11                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Event Mask on line 11 */

#define  EXTI_EMR_MR12                       ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Event Mask on line 12 */

#define  EXTI_EMR_MR13                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Event Mask on line 13 */

#define  EXTI_EMR_MR14                       ((uint32_t)0x00004000)        /*!< Event Mask on line 14 */

#define  EXTI_EMR_MR15                       ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Event Mask on line 15 */

#define  EXTI_EMR_MR16                       ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Event Mask on line 16 */

#define  EXTI_EMR_MR17                       ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Event Mask on line 17 */

#define  EXTI_EMR_MR18                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Event Mask on line 18 */

#define  EXTI_EMR_MR19                       ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Event Mask on line 19 */

#define  EXTI_EMR_MR20                       ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Event Mask on line 20 */

#define  EXTI_EMR_MR21                       ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Event Mask on line 21 */

#define  EXTI_EMR_MR22                       ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Event Mask on line 22 */

#define  EXTI_EMR_MR23                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Event Mask on line 23 */

#define  EXTI_EMR_MR24                       ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Event Mask on line 24 */

#define  EXTI_EMR_MR25                       ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Event Mask on line 25 */

#define  EXTI_EMR_MR26                       ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Event Mask on line 26 */

#define  EXTI_EMR_MR27                       ((uint32_t)0x08000000)        /*!< Event Mask on line 27 */

#define  EXTI_EMR_MR28                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!< Event Mask on line 28 */



/******************  Bit definition for EXTI_RTSR register  *******************/

#define  EXTI_RTSR_TR0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 0 */

#define  EXTI_RTSR_TR1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 1 */

#define  EXTI_RTSR_TR2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 2 */

#define  EXTI_RTSR_TR3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 3 */

#define  EXTI_RTSR_TR4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 4 */

#define  EXTI_RTSR_TR5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 5 */

#define  EXTI_RTSR_TR6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 6 */

#define  EXTI_RTSR_TR7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 7 */

#define  EXTI_RTSR_TR8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 8 */

#define  EXTI_RTSR_TR9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 9 */

#define  EXTI_RTSR_TR10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 10 */

#define  EXTI_RTSR_TR11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 11 */

#define  EXTI_RTSR_TR12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 12 */

#define  EXTI_RTSR_TR13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 13 */

#define  EXTI_RTSR_TR14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 14 */

#define  EXTI_RTSR_TR15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 15 */

#define  EXTI_RTSR_TR16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 16 */

#define  EXTI_RTSR_TR17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 17 */

#define  EXTI_RTSR_TR18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 18 */

#define  EXTI_RTSR_TR19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 19 */

#define  EXTI_RTSR_TR20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 20 */

#define  EXTI_RTSR_TR21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 21 */

#define  EXTI_RTSR_TR22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 22 */

#define  EXTI_RTSR_TR23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 23 */

#define  EXTI_RTSR_TR24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 24 */

#define  EXTI_RTSR_TR25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 25 */

#define  EXTI_RTSR_TR26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 26 */

#define  EXTI_RTSR_TR27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 27 */

#define  EXTI_RTSR_TR28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!< Rising trigger event configuration bit of line 28 */



/******************  Bit definition for EXTI_FTSR register  *******************/

#define  EXTI_FTSR_TR0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 0 */

#define  EXTI_FTSR_TR1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 1 */

#define  EXTI_FTSR_TR2                       ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 2 */

#define  EXTI_FTSR_TR3                       ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 3 */

#define  EXTI_FTSR_TR4                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 4 */

#define  EXTI_FTSR_TR5                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 5 */

#define  EXTI_FTSR_TR6                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 6 */

#define  EXTI_FTSR_TR7                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 7 */

#define  EXTI_FTSR_TR8                       ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 8 */

#define  EXTI_FTSR_TR9                       ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 9 */

#define  EXTI_FTSR_TR10                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 10 */

#define  EXTI_FTSR_TR11                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 11 */

#define  EXTI_FTSR_TR12                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 12 */

#define  EXTI_FTSR_TR13                      ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 13 */

#define  EXTI_FTSR_TR14                      ((uint32_t)0x00004000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 14 */

#define  EXTI_FTSR_TR15                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 15 */

#define  EXTI_FTSR_TR16                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 16 */

#define  EXTI_FTSR_TR17                      ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 17 */

#define  EXTI_FTSR_TR18                      ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 18 */

#define  EXTI_FTSR_TR19                      ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 19 */

#define  EXTI_FTSR_TR20                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 20 */

#define  EXTI_FTSR_TR21                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 21 */

#define  EXTI_FTSR_TR22                      ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 22 */

#define  EXTI_FTSR_TR23                      ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 23 */

#define  EXTI_FTSR_TR24                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 24 */

#define  EXTI_FTSR_TR25                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 25 */

#define  EXTI_FTSR_TR26                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 26 */

#define  EXTI_FTSR_TR27                      ((uint32_t)0x08000000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 27 */

#define  EXTI_FTSR_TR28                      ((uint32_t)0x10000000)        /*!< Falling trigger event configuration bit of line 28 */



/******************  Bit definition for EXTI_SWIER register  ******************/

#define  EXTI_SWIER_SWIER0                   ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Software Interrupt on line 0 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER1                   ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Software Interrupt on line 1 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER2                   ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Software Interrupt on line 2 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER3                   ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Software Interrupt on line 3 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER4                   ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Software Interrupt on line 4 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER5                   ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Software Interrupt on line 5 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER6                   ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Software Interrupt on line 6 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER7                   ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Software Interrupt on line 7 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER8                   ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Software Interrupt on line 8 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER9                   ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Software Interrupt on line 9 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER10                  ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Software Interrupt on line 10 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER11                  ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Software Interrupt on line 11 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER12                  ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Software Interrupt on line 12 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER13                  ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Software Interrupt on line 13 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER14                  ((uint32_t)0x00004000)        /*!< Software Interrupt on line 14 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER15                  ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Software Interrupt on line 15 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER16                  ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Software Interrupt on line 16 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER17                  ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Software Interrupt on line 17 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER18                  ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Software Interrupt on line 18 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER19                  ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Software Interrupt on line 19 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER20                  ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Software Interrupt on line 20 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER21                  ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Software Interrupt on line 21 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER22                  ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Software Interrupt on line 22 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER23                  ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Software Interrupt on line 23 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER24                  ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Software Interrupt on line 24 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER25                  ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Software Interrupt on line 25 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER26                  ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Software Interrupt on line 26 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER27                  ((uint32_t)0x08000000)        /*!< Software Interrupt on line 27 */

#define  EXTI_SWIER_SWIER28                  ((uint32_t)0x10000000)        /*!< Software Interrupt on line 28 */



/*******************  Bit definition for EXTI_PR register  ********************/

#define  EXTI_PR_PR0                         ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Pending bit for line 0 */

#define  EXTI_PR_PR1                         ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Pending bit for line 1 */

#define  EXTI_PR_PR2                         ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Pending bit for line 2 */

#define  EXTI_PR_PR3                         ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Pending bit for line 3 */

#define  EXTI_PR_PR4                         ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Pending bit for line 4 */

#define  EXTI_PR_PR5                         ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Pending bit for line 5 */

#define  EXTI_PR_PR6                         ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Pending bit for line 6 */

#define  EXTI_PR_PR7                         ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Pending bit for line 7 */

#define  EXTI_PR_PR8                         ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Pending bit for line 8 */

#define  EXTI_PR_PR9                         ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Pending bit for line 9 */

#define  EXTI_PR_PR10                        ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Pending bit for line 10 */

#define  EXTI_PR_PR11                        ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Pending bit for line 11 */

#define  EXTI_PR_PR12                        ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Pending bit for line 12 */

#define  EXTI_PR_PR13                        ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Pending bit for line 13 */

#define  EXTI_PR_PR14                        ((uint32_t)0x00004000)        /*!< Pending bit for line 14 */

#define  EXTI_PR_PR15                        ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Pending bit for line 15 */

#define  EXTI_PR_PR16                        ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Pending bit for line 16 */

#define  EXTI_PR_PR17                        ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Pending bit for line 17 */

#define  EXTI_PR_PR18                        ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Pending bit for line 18 */

#define  EXTI_PR_PR19                        ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Pending bit for line 19 */

#define  EXTI_PR_PR20                        ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Pending bit for line 20 */

#define  EXTI_PR_PR21                        ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Pending bit for line 21 */

#define  EXTI_PR_PR22                        ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Pending bit for line 22 */

#define  EXTI_PR_PR23                        ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Pending bit for line 23 */

#define  EXTI_PR_PR24                        ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Pending bit for line 24 */

#define  EXTI_PR_PR25                        ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Pending bit for line 25 */

#define  EXTI_PR_PR26                        ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Pending bit for line 26 */

#define  EXTI_PR_PR27                        ((uint32_t)0x08000000)        /*!< Pending bit for line 27 */

#define  EXTI_PR_PR28                        ((uint32_t)0x10000000)        /*!< Pending bit for line 28 */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                                    FLASH                                   */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for FLASH_ACR register  ******************/

#define  FLASH_ACR_LATENCY                   ((uint8_t)0x03)               /*!< LATENCY[2:0] bits (Latency) */

#define  FLASH_ACR_LATENCY_0                 ((uint8_t)0x01)               /*!< Bit 0 */

#define  FLASH_ACR_LATENCY_1                 ((uint8_t)0x02)               /*!< Bit 1 */



#define  FLASH_ACR_HLFCYA                    ((uint8_t)0x08)               /*!< Flash Half Cycle Access Enable */

#define  FLASH_ACR_PRFTBE                    ((uint8_t)0x10)               /*!< Prefetch Buffer Enable */

#define  FLASH_ACR_PRFTBS                    ((uint8_t)0x20)  



/******************  Bit definition for FLASH_KEYR register  ******************/

#define  FLASH_KEYR_FKEYR                    ((uint32_t)0xFFFFFFFF)        /*!< FPEC Key */



#define  RDP_KEY                             ((uint16_t)0x00A5)            /*!< RDP Key */

#define  FLASH_KEY1                          ((uint32_t)0x45670123)        /*!< FPEC Key1 */

#define  FLASH_KEY2                          ((uint32_t)0xCDEF89AB)        /*!< FPEC Key2 */



/*****************  Bit definition for FLASH_OPTKEYR register  ****************/

#define  FLASH_OPTKEYR_OPTKEYR               ((uint32_t)0xFFFFFFFF)        /*!< Option Byte Key */



#define  FLASH_OPTKEY1                       FLASH_KEY1                    /*!< Option Byte Key1 */

#define  FLASH_OPTKEY2                       FLASH_KEY2                    /*!< Option Byte Key2 */



/******************  Bit definition for FLASH_SR register  *******************/

#define  FLASH_SR_BSY                        ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Busy */

#define  FLASH_SR_PGERR                      ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Programming Error */

#define  FLASH_SR_WRPERR                     ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Write Protection Error */

#define  FLASH_SR_EOP                        ((uint32_t)0x00000020)        /*!< End of operation */



/*******************  Bit definition for FLASH_CR register  *******************/

#define  FLASH_CR_PG                         ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Programming */

#define  FLASH_CR_PER                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Page Erase */

#define  FLASH_CR_MER                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Mass Erase */

#define  FLASH_CR_OPTPG                      ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Option Byte Programming */

#define  FLASH_CR_OPTER                      ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Option Byte Erase */

#define  FLASH_CR_STRT                       ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Start */

#define  FLASH_CR_LOCK                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Lock */

#define  FLASH_CR_OPTWRE                     ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Option Bytes Write Enable */

#define  FLASH_CR_ERRIE                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Error Interrupt Enable */

#define  FLASH_CR_EOPIE                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!< End of operation interrupt enable */

#define  FLASH_CR_OBL_LAUNCH                 ((uint32_t)0x00002000)        /*!< OptionBytes Loader Launch */



/*******************  Bit definition for FLASH_AR register  *******************/

#define  FLASH_AR_FAR                        ((uint32_t)0xFFFFFFFF)        /*!< Flash Address */



/******************  Bit definition for FLASH_OBR register  *******************/

#define  FLASH_OBR_OPTERR                    ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Option Byte Error */

#define  FLASH_OBR_RDPRT1                    ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Read protection Level 1 */

#define  FLASH_OBR_RDPRT2                    ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Read protection Level 2 */



#define  FLASH_OBR_USER                      ((uint32_t)0x00003700)        /*!< User Option Bytes */

#define  FLASH_OBR_IWDG_SW                   ((uint32_t)0x00000100)        /*!< IWDG SW */

#define  FLASH_OBR_nRST_STOP                 ((uint32_t)0x00000200)        /*!< nRST_STOP */

#define  FLASH_OBR_nRST_STDBY                ((uint32_t)0x00000400)        /*!< nRST_STDBY */



/******************  Bit definition for FLASH_WRPR register  ******************/

#define  FLASH_WRPR_WRP                        ((uint32_t)0xFFFFFFFF)      /*!< Write Protect */



/*----------------------------------------------------------------------------*/



/******************  Bit definition for OB_RDP register  **********************/

#define  OB_RDP_RDP                          ((uint32_t)0x000000FF)        /*!< Read protection option byte */

#define  OB_RDP_nRDP                         ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!< Read protection complemented option byte */



/******************  Bit definition for OB_USER register  *********************/

#define  OB_USER_USER                        ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!< User option byte */

#define  OB_USER_nUSER                       ((uint32_t)0xFF000000)        /*!< User complemented option byte */



/******************  Bit definition for FLASH_WRP0 register  ******************/

#define  OB_WRP0_WRP0                        ((uint32_t)0x000000FF)        /*!< Flash memory write protection option bytes */

#define  OB_WRP0_nWRP0                       ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!< Flash memory write protection complemented option bytes */



/******************  Bit definition for FLASH_WRP1 register  ******************/

#define  OB_WRP1_WRP1                        ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!< Flash memory write protection option bytes */

#define  OB_WRP1_nWRP1                       ((uint32_t)0xFF000000)        /*!< Flash memory write protection complemented option bytes */



/******************  Bit definition for FLASH_WRP2 register  ******************/

#define  OB_WRP2_WRP2                        ((uint32_t)0x000000FF)        /*!< Flash memory write protection option bytes */

#define  OB_WRP2_nWRP2                       ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!< Flash memory write protection complemented option bytes */



/******************  Bit definition for FLASH_WRP3 register  ******************/

#define  OB_WRP3_WRP3                        ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!< Flash memory write protection option bytes */

#define  OB_WRP3_nWRP3                       ((uint32_t)0xFF000000)        /*!< Flash memory write protection complemented option bytes */

/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                            General Purpose I/O (GPIO)                      */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for GPIO_MODER register  *****************/

#define GPIO_MODER_MODER0          ((uint32_t)0x00000003)

#define GPIO_MODER_MODER0_0        ((uint32_t)0x00000001)

#define GPIO_MODER_MODER0_1        ((uint32_t)0x00000002)

#define GPIO_MODER_MODER1          ((uint32_t)0x0000000C)

#define GPIO_MODER_MODER1_0        ((uint32_t)0x00000004)

#define GPIO_MODER_MODER1_1        ((uint32_t)0x00000008)

#define GPIO_MODER_MODER2          ((uint32_t)0x00000030)

#define GPIO_MODER_MODER2_0        ((uint32_t)0x00000010)

#define GPIO_MODER_MODER2_1        ((uint32_t)0x00000020)

#define GPIO_MODER_MODER3          ((uint32_t)0x000000C0)

#define GPIO_MODER_MODER3_0        ((uint32_t)0x00000040)

#define GPIO_MODER_MODER3_1        ((uint32_t)0x00000080)

#define GPIO_MODER_MODER4          ((uint32_t)0x00000300)

#define GPIO_MODER_MODER4_0        ((uint32_t)0x00000100)

#define GPIO_MODER_MODER4_1        ((uint32_t)0x00000200)

#define GPIO_MODER_MODER5          ((uint32_t)0x00000C00)

#define GPIO_MODER_MODER5_0        ((uint32_t)0x00000400)

#define GPIO_MODER_MODER5_1        ((uint32_t)0x00000800)

#define GPIO_MODER_MODER6          ((uint32_t)0x00003000)

#define GPIO_MODER_MODER6_0        ((uint32_t)0x00001000)

#define GPIO_MODER_MODER6_1        ((uint32_t)0x00002000)

#define GPIO_MODER_MODER7          ((uint32_t)0x0000C000)

#define GPIO_MODER_MODER7_0        ((uint32_t)0x00004000)

#define GPIO_MODER_MODER7_1        ((uint32_t)0x00008000)

#define GPIO_MODER_MODER8          ((uint32_t)0x00030000)

#define GPIO_MODER_MODER8_0        ((uint32_t)0x00010000)

#define GPIO_MODER_MODER8_1        ((uint32_t)0x00020000)

#define GPIO_MODER_MODER9          ((uint32_t)0x000C0000)

#define GPIO_MODER_MODER9_0        ((uint32_t)0x00040000)

#define GPIO_MODER_MODER9_1        ((uint32_t)0x00080000)

#define GPIO_MODER_MODER10         ((uint32_t)0x00300000)

#define GPIO_MODER_MODER10_0       ((uint32_t)0x00100000)

#define GPIO_MODER_MODER10_1       ((uint32_t)0x00200000)

#define GPIO_MODER_MODER11         ((uint32_t)0x00C00000)

#define GPIO_MODER_MODER11_0       ((uint32_t)0x00400000)

#define GPIO_MODER_MODER11_1       ((uint32_t)0x00800000)

#define GPIO_MODER_MODER12         ((uint32_t)0x03000000)

#define GPIO_MODER_MODER12_0       ((uint32_t)0x01000000)

#define GPIO_MODER_MODER12_1       ((uint32_t)0x02000000)

#define GPIO_MODER_MODER13         ((uint32_t)0x0C000000)

#define GPIO_MODER_MODER13_0       ((uint32_t)0x04000000)

#define GPIO_MODER_MODER13_1       ((uint32_t)0x08000000)

#define GPIO_MODER_MODER14         ((uint32_t)0x30000000)

#define GPIO_MODER_MODER14_0       ((uint32_t)0x10000000)

#define GPIO_MODER_MODER14_1       ((uint32_t)0x20000000)

#define GPIO_MODER_MODER15         ((uint32_t)0xC0000000)

#define GPIO_MODER_MODER15_0       ((uint32_t)0x40000000)

#define GPIO_MODER_MODER15_1       ((uint32_t)0x80000000)





/******************  Bit definition for GPIO_OTYPER register  *****************/

#define GPIO_OTYPER_OT_0           ((uint32_t)0x00000001)

#define GPIO_OTYPER_OT_1           ((uint32_t)0x00000002)

#define GPIO_OTYPER_OT_2           ((uint32_t)0x00000004)

#define GPIO_OTYPER_OT_3           ((uint32_t)0x00000008)

#define GPIO_OTYPER_OT_4           ((uint32_t)0x00000010)

#define GPIO_OTYPER_OT_5           ((uint32_t)0x00000020)

#define GPIO_OTYPER_OT_6           ((uint32_t)0x00000040)

#define GPIO_OTYPER_OT_7           ((uint32_t)0x00000080)

#define GPIO_OTYPER_OT_8           ((uint32_t)0x00000100)

#define GPIO_OTYPER_OT_9           ((uint32_t)0x00000200)

#define GPIO_OTYPER_OT_10          ((uint32_t)0x00000400)

#define GPIO_OTYPER_OT_11          ((uint32_t)0x00000800)

#define GPIO_OTYPER_OT_12          ((uint32_t)0x00001000)

#define GPIO_OTYPER_OT_13          ((uint32_t)0x00002000)

#define GPIO_OTYPER_OT_14          ((uint32_t)0x00004000)

#define GPIO_OTYPER_OT_15          ((uint32_t)0x00008000)





/****************  Bit definition for GPIO_OSPEEDR register  ******************/

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR0     ((uint32_t)0x00000003)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR0_0   ((uint32_t)0x00000001)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR0_1   ((uint32_t)0x00000002)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR1     ((uint32_t)0x0000000C)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR1_0   ((uint32_t)0x00000004)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR1_1   ((uint32_t)0x00000008)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR2     ((uint32_t)0x00000030)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR2_0   ((uint32_t)0x00000010)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR2_1   ((uint32_t)0x00000020)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR3     ((uint32_t)0x000000C0)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR3_0   ((uint32_t)0x00000040)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR3_1   ((uint32_t)0x00000080)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR4     ((uint32_t)0x00000300)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR4_0   ((uint32_t)0x00000100)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR4_1   ((uint32_t)0x00000200)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR5     ((uint32_t)0x00000C00)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR5_0   ((uint32_t)0x00000400)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR5_1   ((uint32_t)0x00000800)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR6     ((uint32_t)0x00003000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR6_0   ((uint32_t)0x00001000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR6_1   ((uint32_t)0x00002000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR7     ((uint32_t)0x0000C000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR7_0   ((uint32_t)0x00004000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR7_1   ((uint32_t)0x00008000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR8     ((uint32_t)0x00030000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR8_0   ((uint32_t)0x00010000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR8_1   ((uint32_t)0x00020000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR9     ((uint32_t)0x000C0000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR9_0   ((uint32_t)0x00040000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR9_1   ((uint32_t)0x00080000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR10    ((uint32_t)0x00300000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR10_0  ((uint32_t)0x00100000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR10_1  ((uint32_t)0x00200000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR11    ((uint32_t)0x00C00000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR11_0  ((uint32_t)0x00400000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR11_1  ((uint32_t)0x00800000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR12    ((uint32_t)0x03000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR12_0  ((uint32_t)0x01000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR12_1  ((uint32_t)0x02000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR13    ((uint32_t)0x0C000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR13_0  ((uint32_t)0x04000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR13_1  ((uint32_t)0x08000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR14    ((uint32_t)0x30000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR14_0  ((uint32_t)0x10000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR14_1  ((uint32_t)0x20000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR15    ((uint32_t)0xC0000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR15_0  ((uint32_t)0x40000000)

#define GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR15_1  ((uint32_t)0x80000000)                       



/*******************  Bit definition for GPIO_PUPDR register ******************/

#define GPIO_PUPDR_PUPDR0          ((uint32_t)0x00000003)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR0_0        ((uint32_t)0x00000001)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR0_1        ((uint32_t)0x00000002)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR1          ((uint32_t)0x0000000C)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR1_0        ((uint32_t)0x00000004)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR1_1        ((uint32_t)0x00000008)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR2          ((uint32_t)0x00000030)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR2_0        ((uint32_t)0x00000010)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR2_1        ((uint32_t)0x00000020)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR3          ((uint32_t)0x000000C0)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR3_0        ((uint32_t)0x00000040)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR3_1        ((uint32_t)0x00000080)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR4          ((uint32_t)0x00000300)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR4_0        ((uint32_t)0x00000100)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR4_1        ((uint32_t)0x00000200)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR5          ((uint32_t)0x00000C00)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR5_0        ((uint32_t)0x00000400)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR5_1        ((uint32_t)0x00000800)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR6          ((uint32_t)0x00003000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR6_0        ((uint32_t)0x00001000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR6_1        ((uint32_t)0x00002000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR7          ((uint32_t)0x0000C000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR7_0        ((uint32_t)0x00004000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR7_1        ((uint32_t)0x00008000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR8          ((uint32_t)0x00030000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR8_0        ((uint32_t)0x00010000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR8_1        ((uint32_t)0x00020000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR9          ((uint32_t)0x000C0000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR9_0        ((uint32_t)0x00040000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR9_1        ((uint32_t)0x00080000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR10         ((uint32_t)0x00300000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR10_0       ((uint32_t)0x00100000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR10_1       ((uint32_t)0x00200000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR11         ((uint32_t)0x00C00000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR11_0       ((uint32_t)0x00400000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR11_1       ((uint32_t)0x00800000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR12         ((uint32_t)0x03000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR12_0       ((uint32_t)0x01000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR12_1       ((uint32_t)0x02000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR13         ((uint32_t)0x0C000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR13_0       ((uint32_t)0x04000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR13_1       ((uint32_t)0x08000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR14         ((uint32_t)0x30000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR14_0       ((uint32_t)0x10000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR14_1       ((uint32_t)0x20000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR15         ((uint32_t)0xC0000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR15_0       ((uint32_t)0x40000000)

#define GPIO_PUPDR_PUPDR15_1       ((uint32_t)0x80000000)



/*******************  Bit definition for GPIO_IDR register  *******************/

#define GPIO_IDR_0                 ((uint32_t)0x00000001)

#define GPIO_IDR_1                 ((uint32_t)0x00000002)

#define GPIO_IDR_2                 ((uint32_t)0x00000004)

#define GPIO_IDR_3                 ((uint32_t)0x00000008)

#define GPIO_IDR_4                 ((uint32_t)0x00000010)

#define GPIO_IDR_5                 ((uint32_t)0x00000020)

#define GPIO_IDR_6                 ((uint32_t)0x00000040)

#define GPIO_IDR_7                 ((uint32_t)0x00000080)

#define GPIO_IDR_8                 ((uint32_t)0x00000100)

#define GPIO_IDR_9                 ((uint32_t)0x00000200)

#define GPIO_IDR_10                ((uint32_t)0x00000400)

#define GPIO_IDR_11                ((uint32_t)0x00000800)

#define GPIO_IDR_12                ((uint32_t)0x00001000)

#define GPIO_IDR_13                ((uint32_t)0x00002000)

#define GPIO_IDR_14                ((uint32_t)0x00004000)

#define GPIO_IDR_15                ((uint32_t)0x00008000)



/******************  Bit definition for GPIO_ODR register  ********************/

#define GPIO_ODR_0                 ((uint32_t)0x00000001)

#define GPIO_ODR_1                 ((uint32_t)0x00000002)

#define GPIO_ODR_2                 ((uint32_t)0x00000004)

#define GPIO_ODR_3                 ((uint32_t)0x00000008)

#define GPIO_ODR_4                 ((uint32_t)0x00000010)

#define GPIO_ODR_5                 ((uint32_t)0x00000020)

#define GPIO_ODR_6                 ((uint32_t)0x00000040)

#define GPIO_ODR_7                 ((uint32_t)0x00000080)

#define GPIO_ODR_8                 ((uint32_t)0x00000100)

#define GPIO_ODR_9                 ((uint32_t)0x00000200)

#define GPIO_ODR_10                ((uint32_t)0x00000400)

#define GPIO_ODR_11                ((uint32_t)0x00000800)

#define GPIO_ODR_12                ((uint32_t)0x00001000)

#define GPIO_ODR_13                ((uint32_t)0x00002000)

#define GPIO_ODR_14                ((uint32_t)0x00004000)

#define GPIO_ODR_15                ((uint32_t)0x00008000)



/****************** Bit definition for GPIO_BSRR register  ********************/

#define GPIO_BSRR_BS_0             ((uint32_t)0x00000001)

#define GPIO_BSRR_BS_1             ((uint32_t)0x00000002)

#define GPIO_BSRR_BS_2             ((uint32_t)0x00000004)

#define GPIO_BSRR_BS_3             ((uint32_t)0x00000008)

#define GPIO_BSRR_BS_4             ((uint32_t)0x00000010)

#define GPIO_BSRR_BS_5             ((uint32_t)0x00000020)

#define GPIO_BSRR_BS_6             ((uint32_t)0x00000040)

#define GPIO_BSRR_BS_7             ((uint32_t)0x00000080)

#define GPIO_BSRR_BS_8             ((uint32_t)0x00000100)

#define GPIO_BSRR_BS_9             ((uint32_t)0x00000200)

#define GPIO_BSRR_BS_10            ((uint32_t)0x00000400)

#define GPIO_BSRR_BS_11            ((uint32_t)0x00000800)

#define GPIO_BSRR_BS_12            ((uint32_t)0x00001000)

#define GPIO_BSRR_BS_13            ((uint32_t)0x00002000)

#define GPIO_BSRR_BS_14            ((uint32_t)0x00004000)

#define GPIO_BSRR_BS_15            ((uint32_t)0x00008000)

#define GPIO_BSRR_BR_0             ((uint32_t)0x00010000)

#define GPIO_BSRR_BR_1             ((uint32_t)0x00020000)

#define GPIO_BSRR_BR_2             ((uint32_t)0x00040000)

#define GPIO_BSRR_BR_3             ((uint32_t)0x00080000)

#define GPIO_BSRR_BR_4             ((uint32_t)0x00100000)

#define GPIO_BSRR_BR_5             ((uint32_t)0x00200000)

#define GPIO_BSRR_BR_6             ((uint32_t)0x00400000)

#define GPIO_BSRR_BR_7             ((uint32_t)0x00800000)

#define GPIO_BSRR_BR_8             ((uint32_t)0x01000000)

#define GPIO_BSRR_BR_9             ((uint32_t)0x02000000)

#define GPIO_BSRR_BR_10            ((uint32_t)0x04000000)

#define GPIO_BSRR_BR_11            ((uint32_t)0x08000000)

#define GPIO_BSRR_BR_12            ((uint32_t)0x10000000)

#define GPIO_BSRR_BR_13            ((uint32_t)0x20000000)

#define GPIO_BSRR_BR_14            ((uint32_t)0x40000000)

#define GPIO_BSRR_BR_15            ((uint32_t)0x80000000)



/****************** Bit definition for GPIO_LCKR register  ********************/

#define GPIO_LCKR_LCK0             ((uint32_t)0x00000001)

#define GPIO_LCKR_LCK1             ((uint32_t)0x00000002)

#define GPIO_LCKR_LCK2             ((uint32_t)0x00000004)

#define GPIO_LCKR_LCK3             ((uint32_t)0x00000008)

#define GPIO_LCKR_LCK4             ((uint32_t)0x00000010)

#define GPIO_LCKR_LCK5             ((uint32_t)0x00000020)

#define GPIO_LCKR_LCK6             ((uint32_t)0x00000040)

#define GPIO_LCKR_LCK7             ((uint32_t)0x00000080)

#define GPIO_LCKR_LCK8             ((uint32_t)0x00000100)

#define GPIO_LCKR_LCK9             ((uint32_t)0x00000200)

#define GPIO_LCKR_LCK10            ((uint32_t)0x00000400)

#define GPIO_LCKR_LCK11            ((uint32_t)0x00000800)

#define GPIO_LCKR_LCK12            ((uint32_t)0x00001000)

#define GPIO_LCKR_LCK13            ((uint32_t)0x00002000)

#define GPIO_LCKR_LCK14            ((uint32_t)0x00004000)

#define GPIO_LCKR_LCK15            ((uint32_t)0x00008000)

#define GPIO_LCKR_LCKK             ((uint32_t)0x00010000)



/****************** Bit definition for GPIO_AFRL register  ********************/

#define GPIO_AFRL_AFRL0            ((uint32_t)0x0000000F)

#define GPIO_AFRL_AFRL1            ((uint32_t)0x000000F0)

#define GPIO_AFRL_AFRL2            ((uint32_t)0x00000F00)

#define GPIO_AFRL_AFRL3            ((uint32_t)0x0000F000)

#define GPIO_AFRL_AFRL4            ((uint32_t)0x000F0000)

#define GPIO_AFRL_AFRL5            ((uint32_t)0x00F00000)

#define GPIO_AFRL_AFRL6            ((uint32_t)0x0F000000)

#define GPIO_AFRL_AFRL7            ((uint32_t)0xF0000000)



/****************** Bit definition for GPIO_AFRH register  ********************/

#define GPIO_AFRH_AFRH0            ((uint32_t)0x0000000F)

#define GPIO_AFRH_AFRH1            ((uint32_t)0x000000F0)

#define GPIO_AFRH_AFRH2            ((uint32_t)0x00000F00)

#define GPIO_AFRH_AFRH3            ((uint32_t)0x0000F000)

#define GPIO_AFRH_AFRH4            ((uint32_t)0x000F0000)

#define GPIO_AFRH_AFRH5            ((uint32_t)0x00F00000)

#define GPIO_AFRH_AFRH6            ((uint32_t)0x0F000000)

#define GPIO_AFRH_AFRH7            ((uint32_t)0xF0000000)



/****************** Bit definition for GPIO_BRR register  *********************/

#define GPIO_BRR_BR_0              ((uint32_t)0x00000001)

#define GPIO_BRR_BR_1              ((uint32_t)0x00000002)

#define GPIO_BRR_BR_2              ((uint32_t)0x00000004)

#define GPIO_BRR_BR_3              ((uint32_t)0x00000008)

#define GPIO_BRR_BR_4              ((uint32_t)0x00000010)

#define GPIO_BRR_BR_5              ((uint32_t)0x00000020)

#define GPIO_BRR_BR_6              ((uint32_t)0x00000040)

#define GPIO_BRR_BR_7              ((uint32_t)0x00000080)

#define GPIO_BRR_BR_8              ((uint32_t)0x00000100)

#define GPIO_BRR_BR_9              ((uint32_t)0x00000200)

#define GPIO_BRR_BR_10             ((uint32_t)0x00000400)

#define GPIO_BRR_BR_11             ((uint32_t)0x00000800)

#define GPIO_BRR_BR_12             ((uint32_t)0x00001000)

#define GPIO_BRR_BR_13             ((uint32_t)0x00002000)

#define GPIO_BRR_BR_14             ((uint32_t)0x00004000)

#define GPIO_BRR_BR_15             ((uint32_t)0x00008000)



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                      Inter-integrated Circuit Interface (I2C)              */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for I2C_CR1 register  *******************/

#define  I2C_CR1_PE                          ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Peripheral enable */

#define  I2C_CR1_TXIE                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!< TX interrupt enable */

#define  I2C_CR1_RXIE                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!< RX interrupt enable */

#define  I2C_CR1_ADDRIE                      ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Address match interrupt enable */

#define  I2C_CR1_NACKIE                      ((uint32_t)0x00000010)        /*!< NACK received interrupt enable */

#define  I2C_CR1_STOPIE                      ((uint32_t)0x00000020)        /*!< STOP detection interrupt enable */

#define  I2C_CR1_TCIE                        ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Transfer complete interrupt enable */

#define  I2C_CR1_ERRIE                       ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Errors interrupt enable */

#define  I2C_CR1_DFN                         ((uint32_t)0x00000F00)        /*!< Digital noise filter */

#define  I2C_CR1_ANFOFF                      ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Analog noise filter OFF */

#define  I2C_CR1_SWRST                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Software reset */

#define  I2C_CR1_TXDMAEN                     ((uint32_t)0x00004000)        /*!< DMA transmission requests enable */

#define  I2C_CR1_RXDMAEN                     ((uint32_t)0x00008000)        /*!< DMA reception requests enable */

#define  I2C_CR1_SBC                         ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Slave byte control */

#define  I2C_CR1_NOSTRETCH                   ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Clock stretching disable */

#define  I2C_CR1_WUPEN                       ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Wakeup from STOP enable */

#define  I2C_CR1_GCEN                        ((uint32_t)0x00080000)        /*!< General call enable */

#define  I2C_CR1_SMBHEN                      ((uint32_t)0x00100000)        /*!< SMBus host address enable */

#define  I2C_CR1_SMBDEN                      ((uint32_t)0x00200000)        /*!< SMBus device default address enable */

#define  I2C_CR1_ALERTEN                     ((uint32_t)0x00400000)        /*!< SMBus alert enable */

#define  I2C_CR1_PECEN                       ((uint32_t)0x00800000)        /*!< PEC enable */



/******************  Bit definition for I2C_CR2 register  ********************/

#define  I2C_CR2_SADD                        ((uint32_t)0x000003FF)        /*!< Slave address (master mode) */

#define  I2C_CR2_RD_WRN                      ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Transfer direction (master mode) */

#define  I2C_CR2_ADD10                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!< 10-bit addressing mode (master mode) */

#define  I2C_CR2_HEAD10R                     ((uint32_t)0x00001000)        /*!< 10-bit address header only read direction (master mode) */

#define  I2C_CR2_START                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!< START generation */

#define  I2C_CR2_STOP                        ((uint32_t)0x00004000)        /*!< STOP generation (master mode) */

#define  I2C_CR2_NACK                        ((uint32_t)0x00008000)        /*!< NACK generation (slave mode) */

#define  I2C_CR2_NBYTES                      ((uint32_t)0x00FF0000)        /*!< Number of bytes */

#define  I2C_CR2_RELOAD                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!< NBYTES reload mode */

#define  I2C_CR2_AUTOEND                     ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Automatic end mode (master mode) */

#define  I2C_CR2_PECBYTE                     ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Packet error checking byte */



/*******************  Bit definition for I2C_OAR1 register  ******************/

#define  I2C_OAR1_OA1                        ((uint32_t)0x000003FF)        /*!< Interface own address 1 */

#define  I2C_OAR1_OA1MODE                    ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Own address 1 10-bit mode */

#define  I2C_OAR1_OA1EN                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Own address 1 enable */



/*******************  Bit definition for I2C_OAR2 register  *******************/

#define  I2C_OAR2_OA2                        ((uint32_t)0x000000FE)        /*!< Interface own address 2 */

#define  I2C_OAR2_OA2MSK                     ((uint32_t)0x00000700)        /*!< Own address 2 masks */

#define  I2C_OAR2_OA2EN                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Own address 2 enable */



/*******************  Bit definition for I2C_TIMINGR register *****************/

#define  I2C_TIMINGR_SCLL                    ((uint32_t)0x000000FF)        /*!< SCL low period (master mode) */

#define  I2C_TIMINGR_SCLH                    ((uint32_t)0x0000FF00)        /*!< SCL high period (master mode) */

#define  I2C_TIMINGR_SDADEL                  ((uint32_t)0x000F0000)        /*!< Data hold time */

#define  I2C_TIMINGR_SCLDEL                  ((uint32_t)0x00F00000)        /*!< Data setup time */

#define  I2C_TIMINGR_PRESC                   ((uint32_t)0xF0000000)        /*!< Timings prescaler */



/******************* Bit definition for I2C_TIMEOUTR register *****************/

#define  I2C_TIMEOUTR_TIMEOUTA               ((uint32_t)0x00000FFF)        /*!< Bus timeout A */

#define  I2C_TIMEOUTR_TIDLE                  ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Idle clock timeout detection */

#define  I2C_TIMEOUTR_TIMOUTEN               ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Clock timeout enable */

#define  I2C_TIMEOUTR_TIMEOUTB               ((uint32_t)0x0FFF0000)        /*!< Bus timeout B*/

#define  I2C_TIMEOUTR_TEXTEN                 ((uint32_t)0x80000000)        /*!< Extended clock timeout enable */



/******************  Bit definition for I2C_ISR register  *********************/

#define  I2C_ISR_TXE                         ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Transmit data register empty */

#define  I2C_ISR_TXIS                        ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Transmit interrupt status */

#define  I2C_ISR_RXNE                        ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Receive data register not empty */

#define  I2C_ISR_ADDR                        ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Address matched (slave mode)*/

#define  I2C_ISR_NACKF                       ((uint32_t)0x00000010)        /*!< NACK received flag */

#define  I2C_ISR_STOPF                       ((uint32_t)0x00000020)        /*!< STOP detection flag */

#define  I2C_ISR_TC                          ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Transfer complete (master mode) */

#define  I2C_ISR_TCR                         ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Transfer complete reload */

#define  I2C_ISR_BERR                        ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Bus error */

#define  I2C_ISR_ARLO                        ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Arbitration lost */

#define  I2C_ISR_OVR                         ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Overrun/Underrun */

#define  I2C_ISR_PECERR                      ((uint32_t)0x00000800)        /*!< PEC error in reception */

#define  I2C_ISR_TIMEOUT                     ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Timeout or Tlow detection flag */

#define  I2C_ISR_ALERT                       ((uint32_t)0x00002000)        /*!< SMBus alert */

#define  I2C_ISR_BUSY                        ((uint32_t)0x00008000)        /*!< Bus busy */

#define  I2C_ISR_DIR                         ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Transfer direction (slave mode) */

#define  I2C_ISR_ADDCODE                     ((uint32_t)0x00FE0000)        /*!< Address match code (slave mode) */



/******************  Bit definition for I2C_ICR register  *********************/

#define  I2C_ICR_ADDRCF                      ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Address matched clear flag */

#define  I2C_ICR_NACKCF                      ((uint32_t)0x00000010)        /*!< NACK clear flag */

#define  I2C_ICR_STOPCF                      ((uint32_t)0x00000020)        /*!< STOP detection clear flag */

#define  I2C_ICR_BERRCF                      ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Bus error clear flag */

#define  I2C_ICR_ARLOCF                      ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Arbitration lost clear flag */

#define  I2C_ICR_OVRCF                       ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Overrun/Underrun clear flag */

#define  I2C_ICR_PECCF                       ((uint32_t)0x00000800)        /*!< PAC error clear flag */

#define  I2C_ICR_TIMOUTCF                    ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Timeout clear flag */

#define  I2C_ICR_ALERTCF                     ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Alert clear flag */



/******************  Bit definition for I2C_PECR register  ********************/

#define  I2C_PECR_PEC                        ((uint32_t)0x000000FF)        /*!< PEC register */



/******************  Bit definition for I2C_RXDR register  *********************/

#define  I2C_RXDR_RXDATA                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!< 8-bit receive data */



/******************  Bit definition for I2C_TXDR register  *********************/

#define  I2C_TXDR_TXDATA                     ((uint32_t)0x000000FF)        /*!< 8-bit transmit data */





/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                           Independent WATCHDOG (IWDG)                      */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for IWDG_KR register  ********************/

#define  IWDG_KR_KEY                         ((uint16_t)0xFFFF)            /*!< Key value (write only, read 0000h) */



/*******************  Bit definition for IWDG_PR register  ********************/

#define  IWDG_PR_PR                          ((uint8_t)0x07)               /*!< PR[2:0] (Prescaler divider) */

#define  IWDG_PR_PR_0                        ((uint8_t)0x01)               /*!< Bit 0 */

#define  IWDG_PR_PR_1                        ((uint8_t)0x02)               /*!< Bit 1 */

#define  IWDG_PR_PR_2                        ((uint8_t)0x04)               /*!< Bit 2 */



/*******************  Bit definition for IWDG_RLR register  *******************/

#define  IWDG_RLR_RL                         ((uint16_t)0x0FFF)            /*!< Watchdog counter reload value */



/*******************  Bit definition for IWDG_SR register  ********************/

#define  IWDG_SR_PVU                         ((uint8_t)0x01)               /*!< Watchdog prescaler value update */

#define  IWDG_SR_RVU                         ((uint8_t)0x02)               /*!< Watchdog counter reload value update */

#define  IWDG_SR_WVU                         ((uint8_t)0x04)               /*!< Watchdog counter window value update */



/*******************  Bit definition for IWDG_KR register  ********************/

#define  IWDG_WINR_WIN                       ((uint16_t)0x0FFF)            /*!< Watchdog counter window value */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                             Power Control                                  */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/********************  Bit definition for PWR_CR register  ********************/

#define  PWR_CR_LPSDSR                       ((uint16_t)0x0001)     /*!< Low-power deepsleep/sleep/low power run */

#define  PWR_CR_PDDS                         ((uint16_t)0x0002)     /*!< Power Down Deepsleep */

#define  PWR_CR_CWUF                         ((uint16_t)0x0004)     /*!< Clear Wakeup Flag */

#define  PWR_CR_CSBF                         ((uint16_t)0x0008)     /*!< Clear Standby Flag */

#define  PWR_CR_PVDE                         ((uint16_t)0x0010)     /*!< Power Voltage Detector Enable */



#define  PWR_CR_PLS                          ((uint16_t)0x00E0)     /*!< PLS[2:0] bits (PVD Level Selection) */

#define  PWR_CR_PLS_0                        ((uint16_t)0x0020)     /*!< Bit 0 */

#define  PWR_CR_PLS_1                        ((uint16_t)0x0040)     /*!< Bit 1 */

#define  PWR_CR_PLS_2                        ((uint16_t)0x0080)     /*!< Bit 2 */



/*!< PVD level configuration */

#define  PWR_CR_PLS_LEV0                     ((uint16_t)0x0000)     /*!< PVD level 0 */

#define  PWR_CR_PLS_LEV1                     ((uint16_t)0x0020)     /*!< PVD level 1 */

#define  PWR_CR_PLS_LEV2                     ((uint16_t)0x0040)     /*!< PVD level 2 */

#define  PWR_CR_PLS_LEV3                     ((uint16_t)0x0060)     /*!< PVD level 3 */

#define  PWR_CR_PLS_LEV4                     ((uint16_t)0x0080)     /*!< PVD level 4 */

#define  PWR_CR_PLS_LEV5                     ((uint16_t)0x00A0)     /*!< PVD level 5 */

#define  PWR_CR_PLS_LEV6                     ((uint16_t)0x00C0)     /*!< PVD level 6 */

#define  PWR_CR_PLS_LEV7                     ((uint16_t)0x00E0)     /*!< PVD level 7 */



#define  PWR_CR_DBP                          ((uint16_t)0x0100)     /*!< Disable Backup Domain write protection */



/*******************  Bit definition for PWR_CSR register  ********************/

#define  PWR_CSR_WUF                         ((uint16_t)0x0001)     /*!< Wakeup Flag */

#define  PWR_CSR_SBF                         ((uint16_t)0x0002)     /*!< Standby Flag */

#define  PWR_CSR_PVDO                        ((uint16_t)0x0004)     /*!< PVD Output */

#define  PWR_CSR_VREFINTRDYF                 ((uint16_t)0x0008)     /*!< Internal voltage reference (VREFINT) ready flag */



#define  PWR_CSR_EWUP1                       ((uint16_t)0x0100)     /*!< Enable WKUP pin 1 */

#define  PWR_CSR_EWUP2                       ((uint16_t)0x0200)     /*!< Enable WKUP pin 2 */

#define  PWR_CSR_EWUP3                       ((uint16_t)0x0400)     /*!< Enable WKUP pin 3 */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                         Reset and Clock Control                            */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/********************  Bit definition for RCC_CR register  ********************/

#define  RCC_CR_HSION                        ((uint32_t)0x00000001)

#define  RCC_CR_HSIRDY                       ((uint32_t)0x00000002)



#define  RCC_CR_HSITRIM                      ((uint32_t)0x000000F8)

#define  RCC_CR_HSITRIM_0                    ((uint32_t)0x00000008)/*!<Bit 0 */

#define  RCC_CR_HSITRIM_1                    ((uint32_t)0x00000010)/*!<Bit 1 */

#define  RCC_CR_HSITRIM_2                    ((uint32_t)0x00000020)/*!<Bit 2 */

#define  RCC_CR_HSITRIM_3                    ((uint32_t)0x00000040)/*!<Bit 3 */

#define  RCC_CR_HSITRIM_4                    ((uint32_t)0x00000080)/*!<Bit 4 */



#define  RCC_CR_HSICAL                       ((uint32_t)0x0000FF00)

#define  RCC_CR_HSICAL_0                     ((uint32_t)0x00000100)/*!<Bit 0 */

#define  RCC_CR_HSICAL_1                     ((uint32_t)0x00000200)/*!<Bit 1 */

#define  RCC_CR_HSICAL_2                     ((uint32_t)0x00000400)/*!<Bit 2 */

#define  RCC_CR_HSICAL_3                     ((uint32_t)0x00000800)/*!<Bit 3 */

#define  RCC_CR_HSICAL_4                     ((uint32_t)0x00001000)/*!<Bit 4 */

#define  RCC_CR_HSICAL_5                     ((uint32_t)0x00002000)/*!<Bit 5 */

#define  RCC_CR_HSICAL_6                     ((uint32_t)0x00004000)/*!<Bit 6 */

#define  RCC_CR_HSICAL_7                     ((uint32_t)0x00008000)/*!<Bit 7 */



#define  RCC_CR_HSEON                        ((uint32_t)0x00010000)

#define  RCC_CR_HSERDY                       ((uint32_t)0x00020000)

#define  RCC_CR_HSEBYP                       ((uint32_t)0x00040000)

#define  RCC_CR_CSSON                        ((uint32_t)0x00080000)



#define  RCC_CR_PLLON                        ((uint32_t)0x01000000)

#define  RCC_CR_PLLRDY                       ((uint32_t)0x02000000)



/********************  Bit definition for RCC_CFGR register  ******************/

/*!< SW configuration */

#define  RCC_CFGR_SW                         ((uint32_t)0x00000003)        /*!< SW[1:0] bits (System clock Switch) */

#define  RCC_CFGR_SW_0                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR_SW_1                       ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Bit 1 */



#define  RCC_CFGR_SW_HSI                     ((uint32_t)0x00000000)        /*!< HSI selected as system clock */

#define  RCC_CFGR_SW_HSE                     ((uint32_t)0x00000001)        /*!< HSE selected as system clock */

#define  RCC_CFGR_SW_PLL                     ((uint32_t)0x00000002)        /*!< PLL selected as system clock */



/*!< SWS configuration */

#define  RCC_CFGR_SWS                        ((uint32_t)0x0000000C)        /*!< SWS[1:0] bits (System Clock Switch Status) */

#define  RCC_CFGR_SWS_0                      ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR_SWS_1                      ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Bit 1 */



#define  RCC_CFGR_SWS_HSI                    ((uint32_t)0x00000000)        /*!< HSI oscillator used as system clock */

#define  RCC_CFGR_SWS_HSE                    ((uint32_t)0x00000004)        /*!< HSE oscillator used as system clock */

#define  RCC_CFGR_SWS_PLL                    ((uint32_t)0x00000008)        /*!< PLL used as system clock */



/*!< HPRE configuration */

#define  RCC_CFGR_HPRE                       ((uint32_t)0x000000F0)        /*!< HPRE[3:0] bits (AHB prescaler) */

#define  RCC_CFGR_HPRE_0                     ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_1                     ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Bit 1 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_2                     ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Bit 2 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_3                     ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Bit 3 */



#define  RCC_CFGR_HPRE_DIV1                  ((uint32_t)0x00000000)        /*!< SYSCLK not divided */

#define  RCC_CFGR_HPRE_DIV2                  ((uint32_t)0x00000080)        /*!< SYSCLK divided by 2 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_DIV4                  ((uint32_t)0x00000090)        /*!< SYSCLK divided by 4 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_DIV8                  ((uint32_t)0x000000A0)        /*!< SYSCLK divided by 8 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_DIV16                 ((uint32_t)0x000000B0)        /*!< SYSCLK divided by 16 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_DIV64                 ((uint32_t)0x000000C0)        /*!< SYSCLK divided by 64 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_DIV128                ((uint32_t)0x000000D0)        /*!< SYSCLK divided by 128 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_DIV256                ((uint32_t)0x000000E0)        /*!< SYSCLK divided by 256 */

#define  RCC_CFGR_HPRE_DIV512                ((uint32_t)0x000000F0)        /*!< SYSCLK divided by 512 */



/*!< PPRE1 configuration */

#define  RCC_CFGR_PPRE1                      ((uint32_t)0x00000700)        /*!< PRE1[2:0] bits (APB1 prescaler) */

#define  RCC_CFGR_PPRE1_0                    ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR_PPRE1_1                    ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Bit 1 */

#define  RCC_CFGR_PPRE1_2                    ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Bit 2 */



#define  RCC_CFGR_PPRE1_DIV1                 ((uint32_t)0x00000000)        /*!< HCLK not divided */

#define  RCC_CFGR_PPRE1_DIV2                 ((uint32_t)0x00000400)        /*!< HCLK divided by 2 */

#define  RCC_CFGR_PPRE1_DIV4                 ((uint32_t)0x00000500)        /*!< HCLK divided by 4 */

#define  RCC_CFGR_PPRE1_DIV8                 ((uint32_t)0x00000600)        /*!< HCLK divided by 8 */

#define  RCC_CFGR_PPRE1_DIV16                ((uint32_t)0x00000700)        /*!< HCLK divided by 16 */



/*!< PPRE2 configuration */

#define  RCC_CFGR_PPRE2                      ((uint32_t)0x00003800)        /*!< PRE2[2:0] bits (APB2 prescaler) */

#define  RCC_CFGR_PPRE2_0                    ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR_PPRE2_1                    ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Bit 1 */

#define  RCC_CFGR_PPRE2_2                    ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Bit 2 */



#define  RCC_CFGR_PPRE2_DIV1                 ((uint32_t)0x00000000)        /*!< HCLK not divided */

#define  RCC_CFGR_PPRE2_DIV2                 ((uint32_t)0x00002000)        /*!< HCLK divided by 2 */

#define  RCC_CFGR_PPRE2_DIV4                 ((uint32_t)0x00002800)        /*!< HCLK divided by 4 */

#define  RCC_CFGR_PPRE2_DIV8                 ((uint32_t)0x00003000)        /*!< HCLK divided by 8 */

#define  RCC_CFGR_PPRE2_DIV16                ((uint32_t)0x00003800)        /*!< HCLK divided by 16 */



#define  RCC_CFGR_PLLSRC                     ((uint32_t)0x00010000)        /*!< PLL entry clock source */



#define  RCC_CFGR_PLLXTPRE                   ((uint32_t)0x00020000)        /*!< HSE divider for PLL entry */



/*!< PLLMUL configuration */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL                    ((uint32_t)0x003C0000)        /*!< PLLMUL[3:0] bits (PLL multiplication factor) */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL_0                  ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL_1                  ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Bit 1 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL_2                  ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Bit 2 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL_3                  ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Bit 3 */



#define  RCC_CFGR_PLLSRC_HSI_Div2            ((uint32_t)0x00000000)        /*!< HSI clock divided by 2 selected as PLL entry clock source */

#define  RCC_CFGR_PLLSRC_PREDIV1             ((uint32_t)0x00010000)        /*!< PREDIV1 clock selected as PLL entry clock source */



#define  RCC_CFGR_PLLXTPRE_PREDIV1           ((uint32_t)0x00000000)        /*!< PREDIV1 clock not divided for PLL entry */

#define  RCC_CFGR_PLLXTPRE_PREDIV1_Div2      ((uint32_t)0x00020000)        /*!< PREDIV1 clock divided by 2 for PLL entry */



#define  RCC_CFGR_PLLMULL2                   ((uint32_t)0x00000000)        /*!< PLL input clock*2 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL3                   ((uint32_t)0x00040000)        /*!< PLL input clock*3 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL4                   ((uint32_t)0x00080000)        /*!< PLL input clock*4 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL5                   ((uint32_t)0x000C0000)        /*!< PLL input clock*5 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL6                   ((uint32_t)0x00100000)        /*!< PLL input clock*6 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL7                   ((uint32_t)0x00140000)        /*!< PLL input clock*7 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL8                   ((uint32_t)0x00180000)        /*!< PLL input clock*8 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL9                   ((uint32_t)0x001C0000)        /*!< PLL input clock*9 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL10                  ((uint32_t)0x00200000)        /*!< PLL input clock10 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL11                  ((uint32_t)0x00240000)        /*!< PLL input clock*11 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL12                  ((uint32_t)0x00280000)        /*!< PLL input clock*12 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL13                  ((uint32_t)0x002C0000)        /*!< PLL input clock*13 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL14                  ((uint32_t)0x00300000)        /*!< PLL input clock*14 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL15                  ((uint32_t)0x00340000)        /*!< PLL input clock*15 */

#define  RCC_CFGR_PLLMULL16                  ((uint32_t)0x00380000)        /*!< PLL input clock*16 */



/*!< USB configuration */

#define  RCC_CFGR_USBPRE                     ((uint32_t)0x00400000)        /*!< USB prescaler */



/*!< I2S configuration */

#define  RCC_CFGR_I2SSRC                     ((uint32_t)0x00800000)        /*!< I2S external clock source selection */



/*!< MCO configuration */

#define  RCC_CFGR_MCO                        ((uint32_t)0x07000000)        /*!< MCO[2:0] bits (Microcontroller Clock Output) */

#define  RCC_CFGR_MCO_0                      ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR_MCO_1                      ((uint32_t)0x02000000)        /*!< Bit 1 */

#define  RCC_CFGR_MCO_2                      ((uint32_t)0x04000000)        /*!< Bit 2 */



#define  RCC_CFGR_MCO_NOCLOCK                ((uint32_t)0x00000000)        /*!< No clock */

#define  RCC_CFGR_MCO_LSI                    ((uint32_t)0x02000000)        /*!< LSI clock selected as MCO source */

#define  RCC_CFGR_MCO_LSE                    ((uint32_t)0x03000000)        /*!< LSE clock selected as MCO source */

#define  RCC_CFGR_MCO_SYSCLK                 ((uint32_t)0x04000000)        /*!< System clock selected as MCO source */

#define  RCC_CFGR_MCO_HSI                    ((uint32_t)0x05000000)        /*!< HSI clock selected as MCO source */

#define  RCC_CFGR_MCO_HSE                    ((uint32_t)0x06000000)        /*!< HSE clock selected as MCO source  */

#define  RCC_CFGR_MCO_PLL                    ((uint32_t)0x07000000)        /*!< PLL clock divided by 2 selected as MCO source */



#define  RCC_CFGR_MCOF                       ((uint32_t)0x10000000)        /*!< Microcontroller Clock Output Flag */



/*********************  Bit definition for RCC_CIR register  ********************/

#define  RCC_CIR_LSIRDYF                     ((uint32_t)0x00000001)        /*!< LSI Ready Interrupt flag */

#define  RCC_CIR_LSERDYF                     ((uint32_t)0x00000002)        /*!< LSE Ready Interrupt flag */

#define  RCC_CIR_HSIRDYF                     ((uint32_t)0x00000004)        /*!< HSI Ready Interrupt flag */

#define  RCC_CIR_HSERDYF                     ((uint32_t)0x00000008)        /*!< HSE Ready Interrupt flag */

#define  RCC_CIR_PLLRDYF                     ((uint32_t)0x00000010)        /*!< PLL Ready Interrupt flag */

#define  RCC_CIR_CSSF                        ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Clock Security System Interrupt flag */

#define  RCC_CIR_LSIRDYIE                    ((uint32_t)0x00000100)        /*!< LSI Ready Interrupt Enable */

#define  RCC_CIR_LSERDYIE                    ((uint32_t)0x00000200)        /*!< LSE Ready Interrupt Enable */

#define  RCC_CIR_HSIRDYIE                    ((uint32_t)0x00000400)        /*!< HSI Ready Interrupt Enable */

#define  RCC_CIR_HSERDYIE                    ((uint32_t)0x00000800)        /*!< HSE Ready Interrupt Enable */

#define  RCC_CIR_PLLRDYIE                    ((uint32_t)0x00001000)        /*!< PLL Ready Interrupt Enable */

#define  RCC_CIR_LSIRDYC                     ((uint32_t)0x00010000)        /*!< LSI Ready Interrupt Clear */

#define  RCC_CIR_LSERDYC                     ((uint32_t)0x00020000)        /*!< LSE Ready Interrupt Clear */

#define  RCC_CIR_HSIRDYC                     ((uint32_t)0x00040000)        /*!< HSI Ready Interrupt Clear */

#define  RCC_CIR_HSERDYC                     ((uint32_t)0x00080000)        /*!< HSE Ready Interrupt Clear */

#define  RCC_CIR_PLLRDYC                     ((uint32_t)0x00100000)        /*!< PLL Ready Interrupt Clear */

#define  RCC_CIR_CSSC                        ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Clock Security System Interrupt Clear */



/******************  Bit definition for RCC_APB2RSTR register  *****************/

#define  RCC_APB2RSTR_SYSCFGRST              ((uint32_t)0x00000001)        /*!< SYSCFG reset */

#define  RCC_APB2RSTR_TIM1RST                ((uint32_t)0x00000200)        /*!< TIM1 reset */

#define  RCC_APB2RSTR_SPI1RST                ((uint32_t)0x00001000)        /*!< SPI1 reset */

#define  RCC_APB2RSTR_TIM8RST                ((uint32_t)0x00000200)        /*!< TIM8 reset */

#define  RCC_APB2RSTR_USART1RST              ((uint32_t)0x00004000)        /*!< USART1 reset */

#define  RCC_APB2RSTR_TIM15RST               ((uint32_t)0x00010000)        /*!< TIM15 reset */

#define  RCC_APB2RSTR_TIM16RST               ((uint32_t)0x00020000)        /*!< TIM16 reset */

#define  RCC_APB2RSTR_TIM17RST               ((uint32_t)0x00040000)        /*!< TIM17 reset */



/******************  Bit definition for RCC_APB1RSTR register  ******************/

#define  RCC_APB1RSTR_TIM2RST                ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Timer 2 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_TIM3RST                ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Timer 3 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_TIM4RST                ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Timer 4 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_TIM6RST                ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Timer 6 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_TIM7RST                ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Timer 7 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_WWDGRST                ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Window Watchdog reset */

#define  RCC_APB1RSTR_SPI2RST                ((uint32_t)0x00004000)        /*!< SPI2 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_SPI3RST                ((uint32_t)0x00008000)        /*!< SPI3 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_USART2RST              ((uint32_t)0x00020000)        /*!< USART 2 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_USART3RST              ((uint32_t)0x00040000)        /*!< USART 3 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_UART4RST               ((uint32_t)0x00080000)        /*!< UART 4 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_UART5RST               ((uint32_t)0x00100000)        /*!< UART 5 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_I2C1RST                ((uint32_t)0x00200000)        /*!< I2C 1 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_I2C2RST                ((uint32_t)0x00400000)        /*!< I2C 2 reset */

#define  RCC_APB1RSTR_USBRST                 ((uint32_t)0x00800000)        /*!< USB reset */

#define  RCC_APB1RSTR_CAN1RST                ((uint32_t)0x02000000)        /*!< CAN reset */

#define  RCC_APB1RSTR_PWRRST                 ((uint32_t)0x10000000)        /*!< PWR reset */

#define  RCC_APB1RSTR_DACRST                ((uint32_t)0x20000000)         /*!< DAC reset */



/******************  Bit definition for RCC_AHBENR register  ******************/

#define  RCC_AHBENR_DMA1EN                   ((uint32_t)0x00000001)        /*!< DMA1 clock enable */

#define  RCC_AHBENR_DMA2EN                   ((uint32_t)0x00000002)        /*!< DMA2 clock enable */

#define  RCC_AHBENR_SRAMEN                   ((uint32_t)0x00000004)        /*!< SRAM interface clock enable */

#define  RCC_AHBENR_FLITFEN                  ((uint32_t)0x00000010)        /*!< FLITF clock enable */

#define  RCC_AHBENR_CRCEN                    ((uint32_t)0x00000040)        /*!< CRC clock enable */

#define  RCC_AHBENR_GPIOAEN                  ((uint32_t)0x00020000)        /*!< GPIOA clock enable */

#define  RCC_AHBENR_GPIOBEN                  ((uint32_t)0x00040000)        /*!< GPIOB clock enable */

#define  RCC_AHBENR_GPIOCEN                  ((uint32_t)0x00080000)        /*!< GPIOC clock enable */

#define  RCC_AHBENR_GPIODEN                  ((uint32_t)0x00100000)        /*!< GPIOD clock enable */

#define  RCC_AHBENR_GPIOEEN                  ((uint32_t)0x00200000)        /*!< GPIOE clock enable */

#define  RCC_AHBENR_GPIOFEN                  ((uint32_t)0x00400000)        /*!< GPIOF clock enable */

#define  RCC_AHBENR_TSEN                     ((uint32_t)0x01000000)        /*!< TS clock enable */

#define  RCC_AHBENR_ADC12EN                  ((uint32_t)0x10000000)        /*!< ADC1/ ADC2 clock enable */

#define  RCC_AHBENR_ADC34EN                  ((uint32_t)0x20000000)        /*!< ADC1/ ADC2 clock enable */



/*****************  Bit definition for RCC_APB2ENR register  ******************/

#define  RCC_APB2ENR_SYSCFGEN                ((uint32_t)0x00000001)        /*!< SYSCFG clock enable */

#define  RCC_APB2ENR_TIM1EN                  ((uint32_t)0x00000800)        /*!< TIM1 clock enable */

#define  RCC_APB2ENR_SPI1EN                  ((uint32_t)0x00001000)        /*!< SPI1 clock enable */

#define  RCC_APB2ENR_TIM8EN                  ((uint32_t)0x00002000)        /*!< TIM8 clock enable */

#define  RCC_APB2ENR_USART1EN                ((uint32_t)0x00004000)        /*!< USART1 clock enable */

#define  RCC_APB2ENR_TIM15EN                 ((uint32_t)0x00010000)        /*!< TIM15 clock enable */

#define  RCC_APB2ENR_TIM16EN                 ((uint32_t)0x00020000)        /*!< TIM16 clock enable */

#define  RCC_APB2ENR_TIM17EN                 ((uint32_t)0x00040000)        /*!< TIM17 clock enable */



/******************  Bit definition for RCC_APB1ENR register  ******************/

#define  RCC_APB1ENR_TIM2EN                  ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Timer 2 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_TIM3EN                  ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Timer 3 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_TIM4EN                  ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Timer 4 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_TIM6EN                  ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Timer 6 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_TIM7EN                  ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Timer 7 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_WWDGEN                  ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Window Watchdog clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_SPI2EN                  ((uint32_t)0x00004000)        /*!< SPI2 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_SPI3EN                  ((uint32_t)0x00008000)        /*!< SPI3 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_USART2EN                ((uint32_t)0x00020000)        /*!< USART 2 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_USART3EN                ((uint32_t)0x00040000)        /*!< USART 3 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_UART3EN                 ((uint32_t)0x00080000)        /*!< UART 3 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_UART4EN                 ((uint32_t)0x00100000)        /*!< UART 4 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_I2C1EN                  ((uint32_t)0x00200000)        /*!< I2C 1 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_I2C2EN                  ((uint32_t)0x00400000)        /*!< I2C 2 clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_USBEN                   ((uint32_t)0x00800000)        /*!< USB clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_CAN1EN                  ((uint32_t)0x02000000)        /*!< CAN clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_PWREN                   ((uint32_t)0x10000000)        /*!< PWR clock enable */

#define  RCC_APB1ENR_DACEN                   ((uint32_t)0x20000000)        /*!< DAC clock enable */



/********************  Bit definition for RCC_BDCR register  ******************/

#define  RCC_BDCR_LSEON                      ((uint32_t)0x00000001)        /*!< External Low Speed oscillator enable */

#define  RCC_BDCR_LSERDY                     ((uint32_t)0x00000002)        /*!< External Low Speed oscillator Ready */

#define  RCC_BDCR_LSEBYP                     ((uint32_t)0x00000004)        /*!< External Low Speed oscillator Bypass */



#define  RCC_BDCR_LSEDRV                     ((uint32_t)0x00000018)        /*!< LSEDRV[1:0] bits (LSE Osc. drive capability) */

#define  RCC_BDCR_LSEDRV_0                   ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_BDCR_LSEDRV_1                   ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Bit 1 */





#define  RCC_BDCR_RTCSEL                     ((uint32_t)0x00000300)        /*!< RTCSEL[1:0] bits (RTC clock source selection) */

#define  RCC_BDCR_RTCSEL_0                   ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_BDCR_RTCSEL_1                   ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Bit 1 */



/*!< RTC configuration */

#define  RCC_BDCR_RTCSEL_NOCLOCK             ((uint32_t)0x00000000)        /*!< No clock */

#define  RCC_BDCR_RTCSEL_LSE                 ((uint32_t)0x00000100)        /*!< LSE oscillator clock used as RTC clock */

#define  RCC_BDCR_RTCSEL_LSI                 ((uint32_t)0x00000200)        /*!< LSI oscillator clock used as RTC clock */

#define  RCC_BDCR_RTCSEL_HSE                 ((uint32_t)0x00000300)        /*!< HSE oscillator clock divided by 32 used as RTC clock */



#define  RCC_BDCR_RTCEN                      ((uint32_t)0x00008000)        /*!< RTC clock enable */

#define  RCC_BDCR_BDRST                      ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Backup domain software reset  */



/********************  Bit definition for RCC_CSR register  *******************/

#define  RCC_CSR_LSION                       ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Internal Low Speed oscillator enable */

#define  RCC_CSR_LSIRDY                      ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Internal Low Speed oscillator Ready */

#define  RCC_CSR_RMVF                        ((uint32_t)0x01000000)        /*!< Remove reset flag */

#define  RCC_CSR_OBLRSTF                     ((uint32_t)0x02000000)        /*!< OBL reset flag */

#define  RCC_CSR_PINRSTF                     ((uint32_t)0x04000000)        /*!< PIN reset flag */

#define  RCC_CSR_PORRSTF                     ((uint32_t)0x08000000)        /*!< POR/PDR reset flag */

#define  RCC_CSR_SFTRSTF                     ((uint32_t)0x10000000)        /*!< Software Reset flag */

#define  RCC_CSR_IWDGRSTF                    ((uint32_t)0x20000000)        /*!< Independent Watchdog reset flag */

#define  RCC_CSR_WWDGRSTF                    ((uint32_t)0x40000000)        /*!< Window watchdog reset flag */

#define  RCC_CSR_LPWRRSTF                    ((uint32_t)0x80000000)        /*!< Low-Power reset flag */



/*******************  Bit definition for RCC_AHBRSTR register  ****************/

#define  RCC_AHBRSTR_GPIOARST                ((uint32_t)0x00020000)         /*!< GPIOA reset */

#define  RCC_AHBRSTR_GPIOBRST                ((uint32_t)0x00040000)         /*!< GPIOB reset */

#define  RCC_AHBRSTR_GPIOCRST                ((uint32_t)0x00080000)         /*!< GPIOC reset */

#define  RCC_AHBRSTR_GPIODRST                ((uint32_t)0x00010000)         /*!< GPIOD reset */

#define  RCC_AHBRSTR_GPIOFRST                ((uint32_t)0x00040000)         /*!< GPIOF reset */

#define  RCC_AHBRSTR_TSRST                   ((uint32_t)0x00100000)         /*!< TS reset */

#define  RCC_AHBRSTR_ADC12RST                ((uint32_t)0x01000000)         /*!< ADC1 & ADC2 reset */

#define  RCC_AHBRSTR_ADC34RST                ((uint32_t)0x02000000)         /*!< ADC3 & ADC4 reset */



/*******************  Bit definition for RCC_CFGR2 register  ******************/

/*!< PREDIV1 configuration */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1                   ((uint32_t)0x0000000F)        /*!< PREDIV1[3:0] bits */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_0                 ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_1                 ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Bit 1 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_2                 ((uint32_t)0x00000004)        /*!< Bit 2 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_3                 ((uint32_t)0x00000008)        /*!< Bit 3 */



#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV1              ((uint32_t)0x00000000)        /*!< PREDIV1 input clock not divided */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV2              ((uint32_t)0x00000001)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 2 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV3              ((uint32_t)0x00000002)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 3 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV4              ((uint32_t)0x00000003)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 4 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV5              ((uint32_t)0x00000004)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 5 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV6              ((uint32_t)0x00000005)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 6 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV7              ((uint32_t)0x00000006)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 7 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV8              ((uint32_t)0x00000007)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 8 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV9              ((uint32_t)0x00000008)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 9 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV10             ((uint32_t)0x00000009)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 10 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV11             ((uint32_t)0x0000000A)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 11 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV12             ((uint32_t)0x0000000B)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 12 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV13             ((uint32_t)0x0000000C)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 13 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV14             ((uint32_t)0x0000000D)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 14 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV15             ((uint32_t)0x0000000E)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 15 */

#define  RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV16             ((uint32_t)0x0000000F)        /*!< PREDIV1 input clock divided by 16 */



/*!< ADCPRE12 configuration */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12                  ((uint32_t)0x000001F0)        /*!< ADCPRE12[8:4] bits */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_0                ((uint32_t)0x00000010)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_1                ((uint32_t)0x00000020)        /*!< Bit 1 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_2                ((uint32_t)0x00000040)        /*!< Bit 2 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_3                ((uint32_t)0x00000080)        /*!< Bit 3 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_4                ((uint32_t)0x00000100)        /*!< Bit 4 */



#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_NO               ((uint32_t)0x00000000)        /*!< ADC12 clock disabled, ADC12 can use AHB clock */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV1             ((uint32_t)0x00000100)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 1 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV2             ((uint32_t)0x00000110)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 2 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV4             ((uint32_t)0x00000120)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 4 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV6             ((uint32_t)0x00000130)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 6 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV8             ((uint32_t)0x00000140)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 8 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV10            ((uint32_t)0x00000150)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 10 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV12            ((uint32_t)0x00000160)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 12 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV16            ((uint32_t)0x00000170)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 16 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV32            ((uint32_t)0x00000180)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 32 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV64            ((uint32_t)0x00000190)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 64 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV128           ((uint32_t)0x000001A0)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 128 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE12_DIV256           ((uint32_t)0x000001B0)        /*!< ADC12 PLL clock divided by 256 */



/*!< ADCPRE34 configuration */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34                  ((uint32_t)0x00003E00)        /*!< ADCPRE34[13:5] bits */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_0                ((uint32_t)0x00000200)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_1                ((uint32_t)0x00000400)        /*!< Bit 1 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_2                ((uint32_t)0x00000800)        /*!< Bit 2 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_3                ((uint32_t)0x00001000)        /*!< Bit 3 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_4                ((uint32_t)0x00002000)        /*!< Bit 4 */



#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_NO               ((uint32_t)0x00000000)        /*!< ADC34 clock disabled, ADC34 can use AHB clock */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV1             ((uint32_t)0x00002000)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 1 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV2             ((uint32_t)0x00002200)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 2 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV4             ((uint32_t)0x00002400)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 4 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV6             ((uint32_t)0x00002600)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 6 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV8             ((uint32_t)0x00002800)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 8 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV10            ((uint32_t)0x00002A00)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 10 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV12            ((uint32_t)0x00002C00)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 12 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV16            ((uint32_t)0x00002E00)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 16 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV32            ((uint32_t)0x00003000)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 32 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV64            ((uint32_t)0x00003200)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 64 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV128           ((uint32_t)0x00003400)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 128 */

#define  RCC_CFGR2_ADCPRE34_DIV256           ((uint32_t)0x00003600)        /*!< ADC34 PLL clock divided by 256 */



/*******************  Bit definition for RCC_CFGR3 register  ******************/

#define  RCC_CFGR3_USART1SW                  ((uint32_t)0x00000003)        /*!< USART1SW[1:0] bits */

#define  RCC_CFGR3_USART1SW_0                ((uint32_t)0x00000001)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR3_USART1SW_1                ((uint32_t)0x00000002)        /*!< Bit 1 */



#define  RCC_CFGR3_I2CSW                     ((uint32_t)0x00000030)        /*!< I2CSW bits */

#define  RCC_CFGR3_I2C1SW                    ((uint32_t)0x00000010)        /*!< I2C1SW bits */ 

#define  RCC_CFGR3_I2C2SW                    ((uint32_t)0x00000020)        /*!< I2C2SW bits */



#define  RCC_CFGR3_TIMSW                     ((uint32_t)0x00000300)        /*!< TIMSW bits */

#define  RCC_CFGR3_TIM1SW                    ((uint32_t)0x00000100)        /*!< TIM1SW bits */ 

#define  RCC_CFGR3_TIM8SW                    ((uint32_t)0x00000200)        /*!< TIM8SW bits */



#define  RCC_CFGR3_USART2SW                  ((uint32_t)0x00030000)        /*!< USART2SW[1:0] bits */

#define  RCC_CFGR3_USART2SW_0                ((uint32_t)0x00010000)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR3_USART2SW_1                ((uint32_t)0x00020000)        /*!< Bit 1 */



#define  RCC_CFGR3_USART3SW                  ((uint32_t)0x000C0000)        /*!< USART3SW[1:0] bits */

#define  RCC_CFGR3_USART3SW_0                ((uint32_t)0x00040000)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR3_USART3SW_1                ((uint32_t)0x00080000)        /*!< Bit 1 */



#define  RCC_CFGR3_UART4SW                   ((uint32_t)0x00300000)        /*!< UART4SW[1:0] bits */

#define  RCC_CFGR3_UART4SW_0                 ((uint32_t)0x00100000)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR3_UART4SW_1                 ((uint32_t)0x00200000)        /*!< Bit 1 */



#define  RCC_CFGR3_UART5SW                   ((uint32_t)0x00C00000)        /*!< UART5SW[1:0] bits */

#define  RCC_CFGR3_UART5SW_0                 ((uint32_t)0x00400000)        /*!< Bit 0 */

#define  RCC_CFGR3_UART5SW_1                 ((uint32_t)0x00800000)        /*!< Bit 1 */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                           Real-Time Clock (RTC)                            */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/********************  Bits definition for RTC_TR register  *******************/

#define RTC_TR_PM                            ((uint32_t)0x00400000)

#define RTC_TR_HT                            ((uint32_t)0x00300000)

#define RTC_TR_HT_0                          ((uint32_t)0x00100000)

#define RTC_TR_HT_1                          ((uint32_t)0x00200000)

#define RTC_TR_HU                            ((uint32_t)0x000F0000)

#define RTC_TR_HU_0                          ((uint32_t)0x00010000)

#define RTC_TR_HU_1                          ((uint32_t)0x00020000)

#define RTC_TR_HU_2                          ((uint32_t)0x00040000)

#define RTC_TR_HU_3                          ((uint32_t)0x00080000)

#define RTC_TR_MNT                           ((uint32_t)0x00007000)

#define RTC_TR_MNT_0                         ((uint32_t)0x00001000)

#define RTC_TR_MNT_1                         ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_TR_MNT_2                         ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_TR_MNU                           ((uint32_t)0x00000F00)

#define RTC_TR_MNU_0                         ((uint32_t)0x00000100)

#define RTC_TR_MNU_1                         ((uint32_t)0x00000200)

#define RTC_TR_MNU_2                         ((uint32_t)0x00000400)

#define RTC_TR_MNU_3                         ((uint32_t)0x00000800)

#define RTC_TR_ST                            ((uint32_t)0x00000070)

#define RTC_TR_ST_0                          ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_TR_ST_1                          ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_TR_ST_2                          ((uint32_t)0x00000040)

#define RTC_TR_SU                            ((uint32_t)0x0000000F)

#define RTC_TR_SU_0                          ((uint32_t)0x00000001)

#define RTC_TR_SU_1                          ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_TR_SU_2                          ((uint32_t)0x00000004)

#define RTC_TR_SU_3                          ((uint32_t)0x00000008)



/********************  Bits definition for RTC_DR register  *******************/

#define RTC_DR_YT                            ((uint32_t)0x00F00000)

#define RTC_DR_YT_0                          ((uint32_t)0x00100000)

#define RTC_DR_YT_1                          ((uint32_t)0x00200000)

#define RTC_DR_YT_2                          ((uint32_t)0x00400000)

#define RTC_DR_YT_3                          ((uint32_t)0x00800000)

#define RTC_DR_YU                            ((uint32_t)0x000F0000)

#define RTC_DR_YU_0                          ((uint32_t)0x00010000)

#define RTC_DR_YU_1                          ((uint32_t)0x00020000)

#define RTC_DR_YU_2                          ((uint32_t)0x00040000)

#define RTC_DR_YU_3                          ((uint32_t)0x00080000)

#define RTC_DR_WDU                           ((uint32_t)0x0000E000)

#define RTC_DR_WDU_0                         ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_DR_WDU_1                         ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_DR_WDU_2                         ((uint32_t)0x00008000)

#define RTC_DR_MT                            ((uint32_t)0x00001000)

#define RTC_DR_MU                            ((uint32_t)0x00000F00)

#define RTC_DR_MU_0                          ((uint32_t)0x00000100)

#define RTC_DR_MU_1                          ((uint32_t)0x00000200)

#define RTC_DR_MU_2                          ((uint32_t)0x00000400)

#define RTC_DR_MU_3                          ((uint32_t)0x00000800)

#define RTC_DR_DT                            ((uint32_t)0x00000030)

#define RTC_DR_DT_0                          ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_DR_DT_1                          ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_DR_DU                            ((uint32_t)0x0000000F)

#define RTC_DR_DU_0                          ((uint32_t)0x00000001)

#define RTC_DR_DU_1                          ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_DR_DU_2                          ((uint32_t)0x00000004)

#define RTC_DR_DU_3                          ((uint32_t)0x00000008)



/********************  Bits definition for RTC_CR register  *******************/

#define RTC_CR_COE                           ((uint32_t)0x00800000)

#define RTC_CR_OSEL                          ((uint32_t)0x00600000)

#define RTC_CR_OSEL_0                        ((uint32_t)0x00200000)

#define RTC_CR_OSEL_1                        ((uint32_t)0x00400000)

#define RTC_CR_POL                           ((uint32_t)0x00100000)

#define RTC_CR_COSEL                         ((uint32_t)0x00080000)

#define RTC_CR_BCK                           ((uint32_t)0x00040000)

#define RTC_CR_SUB1H                         ((uint32_t)0x00020000)

#define RTC_CR_ADD1H                         ((uint32_t)0x00010000)

#define RTC_CR_TSIE                          ((uint32_t)0x00008000)

#define RTC_CR_WUTIE                         ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_CR_ALRBIE                        ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_CR_ALRAIE                        ((uint32_t)0x00001000)

#define RTC_CR_TSE                           ((uint32_t)0x00000800)

#define RTC_CR_WUTE                          ((uint32_t)0x00000400)

#define RTC_CR_ALRBE                         ((uint32_t)0x00000200)

#define RTC_CR_ALRAE                         ((uint32_t)0x00000100)

#define RTC_CR_FMT                           ((uint32_t)0x00000040)

#define RTC_CR_BYPSHAD                       ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_CR_REFCKON                       ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_CR_TSEDGE                        ((uint32_t)0x00000008)

#define RTC_CR_WUCKSEL                       ((uint32_t)0x00000007)

#define RTC_CR_WUCKSEL_0                     ((uint32_t)0x00000001)

#define RTC_CR_WUCKSEL_1                     ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_CR_WUCKSEL_2                     ((uint32_t)0x00000004)



/********************  Bits definition for RTC_ISR register  ******************/

#define RTC_ISR_RECALPF                      ((uint32_t)0x00010000)

#define RTC_ISR_TAMP3F                       ((uint32_t)0x00008000)

#define RTC_ISR_TAMP2F                       ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_ISR_TAMP1F                       ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_ISR_TSOVF                        ((uint32_t)0x00001000)

#define RTC_ISR_TSF                          ((uint32_t)0x00000800)

#define RTC_ISR_WUTF                         ((uint32_t)0x00000400)

#define RTC_ISR_ALRBF                        ((uint32_t)0x00000200)

#define RTC_ISR_ALRAF                        ((uint32_t)0x00000100)

#define RTC_ISR_INIT                         ((uint32_t)0x00000080)

#define RTC_ISR_INITF                        ((uint32_t)0x00000040)

#define RTC_ISR_RSF                          ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_ISR_INITS                        ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_ISR_SHPF                         ((uint32_t)0x00000008)

#define RTC_ISR_WUTWF                        ((uint32_t)0x00000004)

#define RTC_ISR_ALRBWF                       ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_ISR_ALRAWF                       ((uint32_t)0x00000001)



/********************  Bits definition for RTC_PRER register  *****************/

#define RTC_PRER_PREDIV_A                    ((uint32_t)0x007F0000)

#define RTC_PRER_PREDIV_S                    ((uint32_t)0x00007FFF)



/********************  Bits definition for RTC_WUTR register  *****************/

#define RTC_WUTR_WUT                         ((uint32_t)0x0000FFFF)



/********************  Bits definition for RTC_ALRMAR register  ***************/

#define RTC_ALRMAR_MSK4                      ((uint32_t)0x80000000)

#define RTC_ALRMAR_WDSEL                     ((uint32_t)0x40000000)

#define RTC_ALRMAR_DT                        ((uint32_t)0x30000000)

#define RTC_ALRMAR_DT_0                      ((uint32_t)0x10000000)

#define RTC_ALRMAR_DT_1                      ((uint32_t)0x20000000)

#define RTC_ALRMAR_DU                        ((uint32_t)0x0F000000)

#define RTC_ALRMAR_DU_0                      ((uint32_t)0x01000000)

#define RTC_ALRMAR_DU_1                      ((uint32_t)0x02000000)

#define RTC_ALRMAR_DU_2                      ((uint32_t)0x04000000)

#define RTC_ALRMAR_DU_3                      ((uint32_t)0x08000000)

#define RTC_ALRMAR_MSK3                      ((uint32_t)0x00800000)

#define RTC_ALRMAR_PM                        ((uint32_t)0x00400000)

#define RTC_ALRMAR_HT                        ((uint32_t)0x00300000)

#define RTC_ALRMAR_HT_0                      ((uint32_t)0x00100000)

#define RTC_ALRMAR_HT_1                      ((uint32_t)0x00200000)

#define RTC_ALRMAR_HU                        ((uint32_t)0x000F0000)

#define RTC_ALRMAR_HU_0                      ((uint32_t)0x00010000)

#define RTC_ALRMAR_HU_1                      ((uint32_t)0x00020000)

#define RTC_ALRMAR_HU_2                      ((uint32_t)0x00040000)

#define RTC_ALRMAR_HU_3                      ((uint32_t)0x00080000)

#define RTC_ALRMAR_MSK2                      ((uint32_t)0x00008000)

#define RTC_ALRMAR_MNT                       ((uint32_t)0x00007000)

#define RTC_ALRMAR_MNT_0                     ((uint32_t)0x00001000)

#define RTC_ALRMAR_MNT_1                     ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_ALRMAR_MNT_2                     ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_ALRMAR_MNU                       ((uint32_t)0x00000F00)

#define RTC_ALRMAR_MNU_0                     ((uint32_t)0x00000100)

#define RTC_ALRMAR_MNU_1                     ((uint32_t)0x00000200)

#define RTC_ALRMAR_MNU_2                     ((uint32_t)0x00000400)

#define RTC_ALRMAR_MNU_3                     ((uint32_t)0x00000800)

#define RTC_ALRMAR_MSK1                      ((uint32_t)0x00000080)

#define RTC_ALRMAR_ST                        ((uint32_t)0x00000070)

#define RTC_ALRMAR_ST_0                      ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_ALRMAR_ST_1                      ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_ALRMAR_ST_2                      ((uint32_t)0x00000040)

#define RTC_ALRMAR_SU                        ((uint32_t)0x0000000F)

#define RTC_ALRMAR_SU_0                      ((uint32_t)0x00000001)

#define RTC_ALRMAR_SU_1                      ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_ALRMAR_SU_2                      ((uint32_t)0x00000004)

#define RTC_ALRMAR_SU_3                      ((uint32_t)0x00000008)



/********************  Bits definition for RTC_ALRMBR register  ***************/

#define RTC_ALRMBR_MSK4                      ((uint32_t)0x80000000)

#define RTC_ALRMBR_WDSEL                     ((uint32_t)0x40000000)

#define RTC_ALRMBR_DT                        ((uint32_t)0x30000000)

#define RTC_ALRMBR_DT_0                      ((uint32_t)0x10000000)

#define RTC_ALRMBR_DT_1                      ((uint32_t)0x20000000)

#define RTC_ALRMBR_DU                        ((uint32_t)0x0F000000)

#define RTC_ALRMBR_DU_0                      ((uint32_t)0x01000000)

#define RTC_ALRMBR_DU_1                      ((uint32_t)0x02000000)

#define RTC_ALRMBR_DU_2                      ((uint32_t)0x04000000)

#define RTC_ALRMBR_DU_3                      ((uint32_t)0x08000000)

#define RTC_ALRMBR_MSK3                      ((uint32_t)0x00800000)

#define RTC_ALRMBR_PM                        ((uint32_t)0x00400000)

#define RTC_ALRMBR_HT                        ((uint32_t)0x00300000)

#define RTC_ALRMBR_HT_0                      ((uint32_t)0x00100000)

#define RTC_ALRMBR_HT_1                      ((uint32_t)0x00200000)

#define RTC_ALRMBR_HU                        ((uint32_t)0x000F0000)

#define RTC_ALRMBR_HU_0                      ((uint32_t)0x00010000)

#define RTC_ALRMBR_HU_1                      ((uint32_t)0x00020000)

#define RTC_ALRMBR_HU_2                      ((uint32_t)0x00040000)

#define RTC_ALRMBR_HU_3                      ((uint32_t)0x00080000)

#define RTC_ALRMBR_MSK2                      ((uint32_t)0x00008000)

#define RTC_ALRMBR_MNT                       ((uint32_t)0x00007000)

#define RTC_ALRMBR_MNT_0                     ((uint32_t)0x00001000)

#define RTC_ALRMBR_MNT_1                     ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_ALRMBR_MNT_2                     ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_ALRMBR_MNU                       ((uint32_t)0x00000F00)

#define RTC_ALRMBR_MNU_0                     ((uint32_t)0x00000100)

#define RTC_ALRMBR_MNU_1                     ((uint32_t)0x00000200)

#define RTC_ALRMBR_MNU_2                     ((uint32_t)0x00000400)

#define RTC_ALRMBR_MNU_3                     ((uint32_t)0x00000800)

#define RTC_ALRMBR_MSK1                      ((uint32_t)0x00000080)

#define RTC_ALRMBR_ST                        ((uint32_t)0x00000070)

#define RTC_ALRMBR_ST_0                      ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_ALRMBR_ST_1                      ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_ALRMBR_ST_2                      ((uint32_t)0x00000040)

#define RTC_ALRMBR_SU                        ((uint32_t)0x0000000F)

#define RTC_ALRMBR_SU_0                      ((uint32_t)0x00000001)

#define RTC_ALRMBR_SU_1                      ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_ALRMBR_SU_2                      ((uint32_t)0x00000004)

#define RTC_ALRMBR_SU_3                      ((uint32_t)0x00000008)



/********************  Bits definition for RTC_WPR register  ******************/

#define RTC_WPR_KEY                          ((uint32_t)0x000000FF)



/********************  Bits definition for RTC_SSR register  ******************/

#define RTC_SSR_SS                           ((uint32_t)0x0000FFFF)



/********************  Bits definition for RTC_SHIFTR register  ***************/

#define RTC_SHIFTR_SUBFS                     ((uint32_t)0x00007FFF)

#define RTC_SHIFTR_ADD1S                     ((uint32_t)0x80000000)



/********************  Bits definition for RTC_TSTR register  *****************/

#define RTC_TSTR_PM                          ((uint32_t)0x00400000)

#define RTC_TSTR_HT                          ((uint32_t)0x00300000)

#define RTC_TSTR_HT_0                        ((uint32_t)0x00100000)

#define RTC_TSTR_HT_1                        ((uint32_t)0x00200000)

#define RTC_TSTR_HU                          ((uint32_t)0x000F0000)

#define RTC_TSTR_HU_0                        ((uint32_t)0x00010000)

#define RTC_TSTR_HU_1                        ((uint32_t)0x00020000)

#define RTC_TSTR_HU_2                        ((uint32_t)0x00040000)

#define RTC_TSTR_HU_3                        ((uint32_t)0x00080000)

#define RTC_TSTR_MNT                         ((uint32_t)0x00007000)

#define RTC_TSTR_MNT_0                       ((uint32_t)0x00001000)

#define RTC_TSTR_MNT_1                       ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_TSTR_MNT_2                       ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_TSTR_MNU                         ((uint32_t)0x00000F00)

#define RTC_TSTR_MNU_0                       ((uint32_t)0x00000100)

#define RTC_TSTR_MNU_1                       ((uint32_t)0x00000200)

#define RTC_TSTR_MNU_2                       ((uint32_t)0x00000400)

#define RTC_TSTR_MNU_3                       ((uint32_t)0x00000800)

#define RTC_TSTR_ST                          ((uint32_t)0x00000070)

#define RTC_TSTR_ST_0                        ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_TSTR_ST_1                        ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_TSTR_ST_2                        ((uint32_t)0x00000040)

#define RTC_TSTR_SU                          ((uint32_t)0x0000000F)

#define RTC_TSTR_SU_0                        ((uint32_t)0x00000001)

#define RTC_TSTR_SU_1                        ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_TSTR_SU_2                        ((uint32_t)0x00000004)

#define RTC_TSTR_SU_3                        ((uint32_t)0x00000008)



/********************  Bits definition for RTC_TSDR register  *****************/

#define RTC_TSDR_WDU                         ((uint32_t)0x0000E000)

#define RTC_TSDR_WDU_0                       ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_TSDR_WDU_1                       ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_TSDR_WDU_2                       ((uint32_t)0x00008000)

#define RTC_TSDR_MT                          ((uint32_t)0x00001000)

#define RTC_TSDR_MU                          ((uint32_t)0x00000F00)

#define RTC_TSDR_MU_0                        ((uint32_t)0x00000100)

#define RTC_TSDR_MU_1                        ((uint32_t)0x00000200)

#define RTC_TSDR_MU_2                        ((uint32_t)0x00000400)

#define RTC_TSDR_MU_3                        ((uint32_t)0x00000800)

#define RTC_TSDR_DT                          ((uint32_t)0x00000030)

#define RTC_TSDR_DT_0                        ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_TSDR_DT_1                        ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_TSDR_DU                          ((uint32_t)0x0000000F)

#define RTC_TSDR_DU_0                        ((uint32_t)0x00000001)

#define RTC_TSDR_DU_1                        ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_TSDR_DU_2                        ((uint32_t)0x00000004)

#define RTC_TSDR_DU_3                        ((uint32_t)0x00000008)



/********************  Bits definition for RTC_TSSSR register  ****************/

#define RTC_TSSSR_SS                         ((uint32_t)0x0000FFFF)



/********************  Bits definition for RTC_CAL register  *****************/

#define RTC_CALR_CALP                        ((uint32_t)0x00008000)

#define RTC_CALR_CALW8                       ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_CALR_CALW16                      ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_CALR_CALM                        ((uint32_t)0x000001FF)

#define RTC_CALR_CALM_0                      ((uint32_t)0x00000001)

#define RTC_CALR_CALM_1                      ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_CALR_CALM_2                      ((uint32_t)0x00000004)

#define RTC_CALR_CALM_3                      ((uint32_t)0x00000008)

#define RTC_CALR_CALM_4                      ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_CALR_CALM_5                      ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_CALR_CALM_6                      ((uint32_t)0x00000040)

#define RTC_CALR_CALM_7                      ((uint32_t)0x00000080)

#define RTC_CALR_CALM_8                      ((uint32_t)0x00000100)



/********************  Bits definition for RTC_TAFCR register  ****************/

#define RTC_TAFCR_ALARMOUTTYPE               ((uint32_t)0x00040000)

#define RTC_TAFCR_TAMPPUDIS                  ((uint32_t)0x00008000)

#define RTC_TAFCR_TAMPPRCH                   ((uint32_t)0x00006000)

#define RTC_TAFCR_TAMPPRCH_0                 ((uint32_t)0x00002000)

#define RTC_TAFCR_TAMPPRCH_1                 ((uint32_t)0x00004000)

#define RTC_TAFCR_TAMPFLT                    ((uint32_t)0x00001800)

#define RTC_TAFCR_TAMPFLT_0                  ((uint32_t)0x00000800)

#define RTC_TAFCR_TAMPFLT_1                  ((uint32_t)0x00001000)

#define RTC_TAFCR_TAMPFREQ                   ((uint32_t)0x00000700)

#define RTC_TAFCR_TAMPFREQ_0                 ((uint32_t)0x00000100)

#define RTC_TAFCR_TAMPFREQ_1                 ((uint32_t)0x00000200)

#define RTC_TAFCR_TAMPFREQ_2                 ((uint32_t)0x00000400)

#define RTC_TAFCR_TAMPTS                     ((uint32_t)0x00000080)

#define RTC_TAFCR_TAMP3TRG                   ((uint32_t)0x00000040)

#define RTC_TAFCR_TAMP3E                     ((uint32_t)0x00000020)

#define RTC_TAFCR_TAMP2TRG                   ((uint32_t)0x00000010)

#define RTC_TAFCR_TAMP2E                     ((uint32_t)0x00000008)

#define RTC_TAFCR_TAMPIE                     ((uint32_t)0x00000004)

#define RTC_TAFCR_TAMP1TRG                   ((uint32_t)0x00000002)

#define RTC_TAFCR_TAMP1E                     ((uint32_t)0x00000001)



/********************  Bits definition for RTC_ALRMASSR register  *************/

#define RTC_ALRMASSR_MASKSS                  ((uint32_t)0x0F000000)

#define RTC_ALRMASSR_MASKSS_0                ((uint32_t)0x01000000)

#define RTC_ALRMASSR_MASKSS_1                ((uint32_t)0x02000000)

#define RTC_ALRMASSR_MASKSS_2                ((uint32_t)0x04000000)

#define RTC_ALRMASSR_MASKSS_3                ((uint32_t)0x08000000)

#define RTC_ALRMASSR_SS                      ((uint32_t)0x00007FFF)



/********************  Bits definition for RTC_ALRMBSSR register  *************/

#define RTC_ALRMBSSR_MASKSS                  ((uint32_t)0x0F000000)

#define RTC_ALRMBSSR_MASKSS_0                ((uint32_t)0x01000000)

#define RTC_ALRMBSSR_MASKSS_1                ((uint32_t)0x02000000)

#define RTC_ALRMBSSR_MASKSS_2                ((uint32_t)0x04000000)

#define RTC_ALRMBSSR_MASKSS_3                ((uint32_t)0x08000000)

#define RTC_ALRMBSSR_SS                      ((uint32_t)0x00007FFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP0R register  ****************/

#define RTC_BKP0R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP1R register  ****************/

#define RTC_BKP1R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP2R register  ****************/

#define RTC_BKP2R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP3R register  ****************/

#define RTC_BKP3R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP4R register  ****************/

#define RTC_BKP4R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP5R register  ****************/

#define RTC_BKP5R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP6R register  ****************/

#define RTC_BKP6R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP7R register  ****************/

#define RTC_BKP7R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP8R register  ****************/

#define RTC_BKP8R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP9R register  ****************/

#define RTC_BKP9R                            ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP10R register  ***************/

#define RTC_BKP10R                           ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP11R register  ***************/

#define RTC_BKP11R                           ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP12R register  ***************/

#define RTC_BKP12R                           ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP13R register  ***************/

#define RTC_BKP13R                           ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP14R register  ***************/

#define RTC_BKP14R                           ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/********************  Bits definition for RTC_BKP15R register  ***************/

#define RTC_BKP15R                           ((uint32_t)0xFFFFFFFF)



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                        Serial Peripheral Interface (SPI)                   */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for SPI_CR1 register  ********************/

#define  SPI_CR1_CPHA                        ((uint16_t)0x0001)            /*!< Clock Phase */

#define  SPI_CR1_CPOL                        ((uint16_t)0x0002)            /*!< Clock Polarity */

#define  SPI_CR1_MSTR                        ((uint16_t)0x0004)            /*!< Master Selection */



#define  SPI_CR1_BR                          ((uint16_t)0x0038)            /*!< BR[2:0] bits (Baud Rate Control) */

#define  SPI_CR1_BR_0                        ((uint16_t)0x0008)            /*!< Bit 0 */

#define  SPI_CR1_BR_1                        ((uint16_t)0x0010)            /*!< Bit 1 */

#define  SPI_CR1_BR_2                        ((uint16_t)0x0020)            /*!< Bit 2 */



#define  SPI_CR1_SPE                         ((uint16_t)0x0040)            /*!< SPI Enable */

#define  SPI_CR1_LSBFIRST                    ((uint16_t)0x0080)            /*!< Frame Format */

#define  SPI_CR1_SSI                         ((uint16_t)0x0100)            /*!< Internal slave select */

#define  SPI_CR1_SSM                         ((uint16_t)0x0200)            /*!< Software slave management */

#define  SPI_CR1_RXONLY                      ((uint16_t)0x0400)            /*!< Receive only */

#define  SPI_CR1_CRCL                        ((uint16_t)0x0800)            /*!< CRC Length */

#define  SPI_CR1_CRCNEXT                     ((uint16_t)0x1000)            /*!< Transmit CRC next */

#define  SPI_CR1_CRCEN                       ((uint16_t)0x2000)            /*!< Hardware CRC calculation enable */

#define  SPI_CR1_BIDIOE                      ((uint16_t)0x4000)            /*!< Output enable in bidirectional mode */

#define  SPI_CR1_BIDIMODE                    ((uint16_t)0x8000)            /*!< Bidirectional data mode enable */



/*******************  Bit definition for SPI_CR2 register  ********************/

#define  SPI_CR2_RXDMAEN                     ((uint16_t)0x0001)            /*!< Rx Buffer DMA Enable */

#define  SPI_CR2_TXDMAEN                     ((uint16_t)0x0002)            /*!< Tx Buffer DMA Enable */

#define  SPI_CR2_SSOE                        ((uint16_t)0x0004)            /*!< SS Output Enable */

#define  SPI_CR2_NSSP                        ((uint16_t)0x0008)            /*!< NSS pulse management Enable */

#define  SPI_CR2_FRF                         ((uint16_t)0x0010)            /*!< Frame Format Enable */

#define  SPI_CR2_ERRIE                       ((uint16_t)0x0020)            /*!< Error Interrupt Enable */

#define  SPI_CR2_RXNEIE                      ((uint16_t)0x0040)            /*!< RX buffer Not Empty Interrupt Enable */

#define  SPI_CR2_TXEIE                       ((uint16_t)0x0080)            /*!< Tx buffer Empty Interrupt Enable */



#define  SPI_CR2_DS                          ((uint16_t)0x0F00)            /*!< DS[3:0] Data Size */

#define  SPI_CR2_DS_0                        ((uint16_t)0x0100)            /*!< Bit 0 */

#define  SPI_CR2_DS_1                        ((uint16_t)0x0200)            /*!< Bit 1 */

#define  SPI_CR2_DS_2                        ((uint16_t)0x0400)            /*!< Bit 2 */

#define  SPI_CR2_DS_3                        ((uint16_t)0x0800)            /*!< Bit 3 */



#define  SPI_CR2_FRXTH                       ((uint16_t)0x1000)            /*!< FIFO reception Threshold */

#define  SPI_CR2_LDMARX                      ((uint16_t)0x2000)            /*!< Last DMA transfer for reception */

#define  SPI_CR2_LDMATX                      ((uint16_t)0x4000)            /*!< Last DMA transfer for transmission */



/********************  Bit definition for SPI_SR register  ********************/

#define  SPI_SR_RXNE                         ((uint16_t)0x0001)            /*!< Receive buffer Not Empty */

#define  SPI_SR_TXE                          ((uint16_t)0x0002)            /*!< Transmit buffer Empty */

#define  SPI_SR_CRCERR                       ((uint16_t)0x0010)            /*!< CRC Error flag */

#define  SPI_SR_MODF                         ((uint16_t)0x0020)            /*!< Mode fault */

#define  SPI_SR_OVR                          ((uint16_t)0x0040)            /*!< Overrun flag */

#define  SPI_SR_BSY                          ((uint16_t)0x0080)            /*!< Busy flag */

#define  SPI_SR_FRE                          ((uint16_t)0x0100)            /*!< TI frame format error */

#define  SPI_SR_FRLVL                        ((uint16_t)0x0600)            /*!< FIFO Reception Level */

#define  SPI_SR_FRLVL_0                      ((uint16_t)0x0200)            /*!< Bit 0 */

#define  SPI_SR_FRLVL_1                      ((uint16_t)0x0400)            /*!< Bit 1 */

#define  SPI_SR_FTLVL                        ((uint16_t)0x1800)            /*!< FIFO Transmission Level */

#define  SPI_SR_FTLVL_0                      ((uint16_t)0x0800)            /*!< Bit 0 */

#define  SPI_SR_FTLVL_1                      ((uint16_t)0x1000)            /*!< Bit 1 */  



/********************  Bit definition for SPI_DR register  ********************/

#define  SPI_DR_DR                           ((uint16_t)0xFFFF)            /*!< Data Register */



/*******************  Bit definition for SPI_CRCPR register  ******************/

#define  SPI_CRCPR_CRCPOLY                   ((uint16_t)0xFFFF)            /*!< CRC polynomial register */



/******************  Bit definition for SPI_RXCRCR register  ******************/

#define  SPI_RXCRCR_RXCRC                    ((uint16_t)0xFFFF)            /*!< Rx CRC Register */



/******************  Bit definition for SPI_TXCRCR register  ******************/

#define  SPI_TXCRCR_TXCRC                    ((uint16_t)0xFFFF)            /*!< Tx CRC Register */



/******************  Bit definition for SPI_I2SCFGR register  *****************/

#define  SPI_I2SCFGR_CHLEN                   ((uint16_t)0x0001)            /*!<Channel length (number of bits per audio channel) */



#define  SPI_I2SCFGR_DATLEN                  ((uint16_t)0x0006)            /*!<DATLEN[1:0] bits (Data length to be transferred) */

#define  SPI_I2SCFGR_DATLEN_0                ((uint16_t)0x0002)            /*!<Bit 0 */

#define  SPI_I2SCFGR_DATLEN_1                ((uint16_t)0x0004)            /*!<Bit 1 */



#define  SPI_I2SCFGR_CKPOL                   ((uint16_t)0x0008)            /*!<steady state clock polarity */



#define  SPI_I2SCFGR_I2SSTD                  ((uint16_t)0x0030)            /*!<I2SSTD[1:0] bits (I2S standard selection) */

#define  SPI_I2SCFGR_I2SSTD_0                ((uint16_t)0x0010)            /*!<Bit 0 */

#define  SPI_I2SCFGR_I2SSTD_1                ((uint16_t)0x0020)            /*!<Bit 1 */



#define  SPI_I2SCFGR_PCMSYNC                 ((uint16_t)0x0080)            /*!<PCM frame synchronization */



#define  SPI_I2SCFGR_I2SCFG                  ((uint16_t)0x0300)            /*!<I2SCFG[1:0] bits (I2S configuration mode) */

#define  SPI_I2SCFGR_I2SCFG_0                ((uint16_t)0x0100)            /*!<Bit 0 */

#define  SPI_I2SCFGR_I2SCFG_1                ((uint16_t)0x0200)            /*!<Bit 1 */



#define  SPI_I2SCFGR_I2SE                    ((uint16_t)0x0400)            /*!<I2S Enable */

#define  SPI_I2SCFGR_I2SMOD                  ((uint16_t)0x0800)            /*!<I2S mode selection */



/******************  Bit definition for SPI_I2SPR register  *******************/

#define  SPI_I2SPR_I2SDIV                    ((uint16_t)0x00FF)            /*!<I2S Linear prescaler */

#define  SPI_I2SPR_ODD                       ((uint16_t)0x0100)            /*!<Odd factor for the prescaler */

#define  SPI_I2SPR_MCKOE                     ((uint16_t)0x0200)            /*!<Master Clock Output Enable */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                        System Configuration(SYSCFG)                        */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*****************  Bit definition for SYSCFG_CFGR1 register  *****************/

#define SYSCFG_CFGR1_MEM_MODE               ((uint32_t)0x00000003) /*!< SYSCFG_Memory Remap Config */

#define SYSCFG_CFGR1_MEM_MODE_0             ((uint32_t)0x00000001) /*!< Bit 0 */

#define SYSCFG_CFGR1_MEM_MODE_1             ((uint32_t)0x00000002) /*!< Bit 1 */

#define SYSCFG_CFGR1_USB_IT_RMP             ((uint32_t)0x00000020) /*!< USB interrupt remap */

#define SYSCFG_CFGR1_TIM1_ITR3_RMP          ((uint32_t)0x00000040) /*!< Timer 1 ITR3 selection */

#define SYSCFG_CFGR1_DAC_TRIG_RMP           ((uint32_t)0x00000080) /*!< DAC Trigger remap */

#define SYSCFG_CFGR1_ADC24_DMA_RMP          ((uint32_t)0x00000100) /*!< ADC2 and ADC4 DMA remap */

#define SYSCFG_CFGR1_TIM16_DMA_RMP          ((uint32_t)0x00000800) /*!< Timer 16 DMA remap */

#define SYSCFG_CFGR1_TIM17_DMA_RMP          ((uint32_t)0x00001000) /*!< Timer 17 DMA remap */

#define SYSCFG_CFGR1_TIM6DAC1_DMA_RMP       ((uint32_t)0x00002000) /*!< Timer 6 / DAC1 DMA remap */

#define SYSCFG_CFGR1_TIM7DAC2_DMA_RMP       ((uint32_t)0x00004000) /*!< Timer 7 / DAC2 DMA remap */

#define SYSCFG_CFGR1_I2C_PB6_FMP            ((uint32_t)0x00010000) /*!< I2C PB6 Fast mode plus */

#define SYSCFG_CFGR1_I2C_PB7_FMP            ((uint32_t)0x00020000) /*!< I2C PB7 Fast mode plus */

#define SYSCFG_CFGR1_I2C_PB8_FMP            ((uint32_t)0x00040000) /*!< I2C PB8 Fast mode plus */

#define SYSCFG_CFGR1_I2C_PB9_FMP            ((uint32_t)0x00080000) /*!< I2C PB9 Fast mode plus */

#define SYSCFG_CFGR1_I2C1_FMP               ((uint32_t)0x00100000) /*!< I2C1 Fast mode plus */

#define SYSCFG_CFGR1_I2C2_FMP               ((uint32_t)0x00200000) /*!< I2C2 Fast mode plus */

#define SYSCFG_CFGR1_ENCODER_MODE           ((uint32_t)0x00C00000) /*!< Encoder Mode */

#define SYSCFG_CFGR1_ENCODER_MODE_0         ((uint32_t)0x00400000) /*!< Encoder Mode 0 */

#define SYSCFG_CFGR1_ENCODER_MODE_1         ((uint32_t)0x00800000) /*!< Encoder Mode 1 */

#define SYSCFG_CFGR1_FPU_IE                 ((uint32_t)0xFC000000) /*!< Floating Point Unit Interrupt Enable */

#define SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_0               ((uint32_t)0x04000000) /*!< Floating Point Unit Interrupt Enable 0 */

#define SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_1               ((uint32_t)0x08000000) /*!< Floating Point Unit Interrupt Enable 1 */

#define SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_2               ((uint32_t)0x10000000) /*!< Floating Point Unit Interrupt Enable 2 */

#define SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_3               ((uint32_t)0x20000000) /*!< Floating Point Unit Interrupt Enable 3 */

#define SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_4               ((uint32_t)0x40000000) /*!< Floating Point Unit Interrupt Enable 4 */

#define SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_5               ((uint32_t)0x80000000) /*!< Floating Point Unit Interrupt Enable 5 */



/*****************  Bit definition for SYSCFG_RCR register  *******************/

#define SYSCFG_RCR_PAGE0          ((uint32_t)0x00000001) /*!< ICODE SRAM Write protection page 0 */

#define SYSCFG_RCR_PAGE1          ((uint32_t)0x00000002) /*!< ICODE SRAM Write protection page 1 */

#define SYSCFG_RCR_PAGE2          ((uint32_t)0x00000004) /*!< ICODE SRAM Write protection page 2 */

#define SYSCFG_RCR_PAGE3          ((uint32_t)0x00000008) /*!< ICODE SRAM Write protection page 3 */

#define SYSCFG_RCR_PAGE4          ((uint32_t)0x00000010) /*!< ICODE SRAM Write protection page 4 */

#define SYSCFG_RCR_PAGE5          ((uint32_t)0x00000020) /*!< ICODE SRAM Write protection page 5 */

#define SYSCFG_RCR_PAGE6          ((uint32_t)0x00000040) /*!< ICODE SRAM Write protection page 6 */

#define SYSCFG_RCR_PAGE7          ((uint32_t)0x00000080) /*!< ICODE SRAM Write protection page 7 */



/*****************  Bit definition for SYSCFG_EXTICR1 register  ***************/

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI0            ((uint16_t)0x000F) /*!< EXTI 0 configuration */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI1            ((uint16_t)0x00F0) /*!< EXTI 1 configuration */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI2            ((uint16_t)0x0F00) /*!< EXTI 2 configuration */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI3            ((uint16_t)0xF000) /*!< EXTI 3 configuration */



/** 

  * @brief  EXTI0 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI0_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[0] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI0_PB         ((uint16_t)0x0001) /*!< PB[0] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI0_PC         ((uint16_t)0x0002) /*!< PC[0] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI0_PD         ((uint16_t)0x0003) /*!< PD[0] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI0_PE         ((uint16_t)0x0004) /*!< PE[0] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI0_PF         ((uint16_t)0x0005) /*!< PF[0] pin */



/** 

  * @brief  EXTI1 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI1_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[1] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI1_PB         ((uint16_t)0x0010) /*!< PB[1] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI1_PC         ((uint16_t)0x0020) /*!< PC[1] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI1_PD         ((uint16_t)0x0030) /*!< PD[1] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI1_PE         ((uint16_t)0x0040) /*!< PE[1] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI1_PF         ((uint16_t)0x0050) /*!< PF[1] pin */



/** 

  * @brief  EXTI2 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI2_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[2] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI2_PB         ((uint16_t)0x0100) /*!< PB[2] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI2_PC         ((uint16_t)0x0200) /*!< PC[2] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI2_PD         ((uint16_t)0x0300) /*!< PD[2] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI2_PE         ((uint16_t)0x0400) /*!< PE[2] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI2_PF         ((uint16_t)0x0500) /*!< PF[2] pin */



/** 

  * @brief  EXTI3 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI3_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[3] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI3_PB         ((uint16_t)0x1000) /*!< PB[3] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI3_PC         ((uint16_t)0x2000) /*!< PC[3] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI3_PD         ((uint16_t)0x3000) /*!< PD[3] pin */

#define SYSCFG_EXTICR1_EXTI3_PE         ((uint16_t)0x4000) /*!< PE[3] pin */



/*****************  Bit definition for SYSCFG_EXTICR2 register  ***************/

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI4            ((uint16_t)0x000F) /*!< EXTI 4 configuration */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI5            ((uint16_t)0x00F0) /*!< EXTI 5 configuration */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI6            ((uint16_t)0x0F00) /*!< EXTI 6 configuration */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI7            ((uint16_t)0xF000) /*!< EXTI 7 configuration */



/** 

  * @brief  EXTI4 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI4_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[4] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI4_PB         ((uint16_t)0x0001) /*!< PB[4] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI4_PC         ((uint16_t)0x0002) /*!< PC[4] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI4_PD         ((uint16_t)0x0003) /*!< PD[4] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI4_PE         ((uint16_t)0x0004) /*!< PE[4] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI4_PF         ((uint16_t)0x0005) /*!< PF[4] pin */



/** 

  * @brief  EXTI5 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI5_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[5] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI5_PB         ((uint16_t)0x0010) /*!< PB[5] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI5_PC         ((uint16_t)0x0020) /*!< PC[5] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI5_PD         ((uint16_t)0x0030) /*!< PD[5] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI5_PE         ((uint16_t)0x0040) /*!< PE[5] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI5_PF         ((uint16_t)0x0050) /*!< PF[5] pin */



/** 

  * @brief  EXTI6 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI6_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[6] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI6_PB         ((uint16_t)0x0100) /*!< PB[6] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI6_PC         ((uint16_t)0x0200) /*!< PC[6] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI6_PD         ((uint16_t)0x0300) /*!< PD[6] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI6_PE         ((uint16_t)0x0400) /*!< PE[6] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI6_PF         ((uint16_t)0x0500) /*!< PF[6] pin */



/** 

  * @brief  EXTI7 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI7_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[7] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI7_PB         ((uint16_t)0x1000) /*!< PB[7] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI7_PC         ((uint16_t)0x2000) /*!< PC[7] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI7_PD         ((uint16_t)0x3000) /*!< PD[7] pin */

#define SYSCFG_EXTIRCR_EXTI7_PE         ((uint16_t)0x4000) /*!< PE[7] pin */



/*****************  Bit definition for SYSCFG_EXTICR3 register  ***************/

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI8            ((uint16_t)0x000F) /*!< EXTI 8 configuration */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI9            ((uint16_t)0x00F0) /*!< EXTI 9 configuration */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI10           ((uint16_t)0x0F00) /*!< EXTI 10 configuration */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI11           ((uint16_t)0xF000) /*!< EXTI 11 configuration */



/** 

  * @brief  EXTI8 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI8_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[8] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI8_PB         ((uint16_t)0x0001) /*!< PB[8] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI8_PC         ((uint16_t)0x0002) /*!< PC[8] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI8_PD         ((uint16_t)0x0003) /*!< PD[8] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI8_PE         ((uint16_t)0x0004) /*!< PE[8] pin */



/** 

  * @brief  EXTI9 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI9_PA         ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[9] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI9_PB         ((uint16_t)0x0010) /*!< PB[9] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI9_PC         ((uint16_t)0x0020) /*!< PC[9] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI9_PD         ((uint16_t)0x0030) /*!< PD[9] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI9_PE         ((uint16_t)0x0040) /*!< PE[9] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI9_PF         ((uint16_t)0x0050) /*!< PF[9] pin */



/** 

  * @brief  EXTI10 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI10_PA        ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[10] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI10_PB        ((uint16_t)0x0100) /*!< PB[10] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI10_PC        ((uint16_t)0x0200) /*!< PC[10] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI10_PD        ((uint16_t)0x0300) /*!< PD[10] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI10_PE        ((uint16_t)0x0400) /*!< PE[10] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI10_PF        ((uint16_t)0x0500) /*!< PF[10] pin */



/** 

  * @brief  EXTI11 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI11_PA        ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[11] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI11_PB        ((uint16_t)0x1000) /*!< PB[11] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI11_PC        ((uint16_t)0x2000) /*!< PC[11] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI11_PD        ((uint16_t)0x3000) /*!< PD[11] pin */

#define SYSCFG_EXTICR3_EXTI11_PE        ((uint16_t)0x4000) /*!< PE[11] pin */



/*****************  Bit definition for SYSCFG_EXTICR4 register  *****************/

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI12           ((uint16_t)0x000F) /*!< EXTI 12 configuration */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI13           ((uint16_t)0x00F0) /*!< EXTI 13 configuration */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI14           ((uint16_t)0x0F00) /*!< EXTI 14 configuration */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI15           ((uint16_t)0xF000) /*!< EXTI 15 configuration */



/** 

  * @brief  EXTI12 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI12_PA        ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[12] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI12_PB        ((uint16_t)0x0001) /*!< PB[12] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI12_PC        ((uint16_t)0x0002) /*!< PC[12] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI12_PD        ((uint16_t)0x0003) /*!< PD[12] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI12_PE        ((uint16_t)0x0004) /*!< PE[12] pin */



/** 

  * @brief  EXTI13 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI13_PA        ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[13] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI13_PB        ((uint16_t)0x0010) /*!< PB[13] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI13_PC        ((uint16_t)0x0020) /*!< PC[13] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI13_PD        ((uint16_t)0x0030) /*!< PD[13] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI13_PE        ((uint16_t)0x0040) /*!< PE[13] pin */



/** 

  * @brief  EXTI14 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI14_PA        ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[14] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI14_PB        ((uint16_t)0x0100) /*!< PB[14] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI14_PC        ((uint16_t)0x0200) /*!< PC[14] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI14_PD        ((uint16_t)0x0300) /*!< PD[14] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI14_PE        ((uint16_t)0x0400) /*!< PE[14] pin */



/** 

  * @brief  EXTI15 configuration  

  */ 

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI15_PA        ((uint16_t)0x0000) /*!< PA[15] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI15_PB        ((uint16_t)0x1000) /*!< PB[15] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI15_PC        ((uint16_t)0x2000) /*!< PC[15] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI15_PD        ((uint16_t)0x3000) /*!< PD[15] pin */

#define SYSCFG_EXTICR4_EXTI15_PE        ((uint16_t)0x4000) /*!< PE[15] pin */



/*****************  Bit definition for SYSCFG_CFGR2 register  *****************/

#define SYSCFG_CFGR2_LOCKUP_LOCK               ((uint32_t)0x00000001) /*!< Enables and locks the PVD connection with Timer1/8/15/16/17 Break Input and also the PVD_EN and PVDSEL[2:0] bits of the Power Control Interface */

#define SYSCFG_CFGR2_SRAM_PARITY_LOCK          ((uint32_t)0x00000002) /*!< Enables and locks the SRAM_PARITY error signal with Break Input of TIMER1/8/15/16/17 */

#define SYSCFG_CFGR2_PVD_LOCK                  ((uint32_t)0x00000004) /*!< Enables and locks the LOCKUP (Hardfault) output of CortexM4 with Break Input of TIMER1/8/15/16/17 */

#define SYSCFG_CFGR2_BYP_ADDR_PAR              ((uint32_t)0x00000010) /*!< Disables the adddress parity check on RAM */

#define SYSCFG_CFGR2_SRAM_PE                   ((uint32_t)0x00000100) /*!< SRAM Parity error flag */





/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                                    TIM                                     */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for TIM_CR1 register  ********************/

#define  TIM_CR1_CEN                         ((uint16_t)0x0001)            /*!<Counter enable */

#define  TIM_CR1_UDIS                        ((uint16_t)0x0002)            /*!<Update disable */

#define  TIM_CR1_URS                         ((uint16_t)0x0004)            /*!<Update request source */

#define  TIM_CR1_OPM                         ((uint16_t)0x0008)            /*!<One pulse mode */

#define  TIM_CR1_DIR                         ((uint16_t)0x0010)            /*!<Direction */



#define  TIM_CR1_CMS                         ((uint16_t)0x0060)            /*!<CMS[1:0] bits (Center-aligned mode selection) */

#define  TIM_CR1_CMS_0                       ((uint16_t)0x0020)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CR1_CMS_1                       ((uint16_t)0x0040)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CR1_ARPE                        ((uint16_t)0x0080)            /*!<Auto-reload preload enable */



#define  TIM_CR1_CKD                         ((uint16_t)0x0300)            /*!<CKD[1:0] bits (clock division) */

#define  TIM_CR1_CKD_0                       ((uint16_t)0x0100)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CR1_CKD_1                       ((uint16_t)0x0200)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CR1_UIFREMAP                    ((uint16_t)0x0800)            /*!<Update interrupt flag remap */



/*******************  Bit definition for TIM_CR2 register  ********************/

#define  TIM_CR2_CCPC                        ((uint32_t)0x00000001)            /*!<Capture/Compare Preloaded Control */

#define  TIM_CR2_CCUS                        ((uint32_t)0x00000004)            /*!<Capture/Compare Control Update Selection */

#define  TIM_CR2_CCDS                        ((uint32_t)0x00000008)            /*!<Capture/Compare DMA Selection */



#define  TIM_CR2_MMS                         ((uint32_t)0x00000070)            /*!<MMS[2:0] bits (Master Mode Selection) */

#define  TIM_CR2_MMS_0                       ((uint32_t)0x00000010)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CR2_MMS_1                       ((uint32_t)0x00000020)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CR2_MMS_2                       ((uint32_t)0x00000040)            /*!<Bit 2 */



#define  TIM_CR2_TI1S                        ((uint32_t)0x00000080)            /*!<TI1 Selection */

#define  TIM_CR2_OIS1                        ((uint32_t)0x00000100)            /*!<Output Idle state 1 (OC1 output) */

#define  TIM_CR2_OIS1N                       ((uint32_t)0x00000200)            /*!<Output Idle state 1 (OC1N output) */

#define  TIM_CR2_OIS2                        ((uint32_t)0x00000400)            /*!<Output Idle state 2 (OC2 output) */

#define  TIM_CR2_OIS2N                       ((uint32_t)0x00000800)            /*!<Output Idle state 2 (OC2N output) */

#define  TIM_CR2_OIS3                        ((uint32_t)0x00001000)            /*!<Output Idle state 3 (OC3 output) */

#define  TIM_CR2_OIS3N                       ((uint32_t)0x00002000)            /*!<Output Idle state 3 (OC3N output) */

#define  TIM_CR2_OIS4                        ((uint32_t)0x00004000)            /*!<Output Idle state 4 (OC4 output) */

#define  TIM_CR2_OIS5                        ((uint32_t)0x00010000)            /*!<Output Idle state 4 (OC4 output) */

#define  TIM_CR2_OIS6                        ((uint32_t)0x00020000)            /*!<Output Idle state 4 (OC4 output) */



#define  TIM_CR2_MMS2                        ((uint32_t)0x00F00000)            /*!<MMS[2:0] bits (Master Mode Selection) */

#define  TIM_CR2_MMS2_0                      ((uint32_t)0x00100000)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CR2_MMS2_1                      ((uint32_t)0x00200000)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CR2_MMS2_2                      ((uint32_t)0x00400000)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CR2_MMS2_3                      ((uint32_t)0x00800000)            /*!<Bit 2 */



/*******************  Bit definition for TIM_SMCR register  *******************/

#define  TIM_SMCR_SMS                        ((uint32_t)0x00010007)            /*!<SMS[2:0] bits (Slave mode selection) */

#define  TIM_SMCR_SMS_0                      ((uint32_t)0x00000001)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_SMCR_SMS_1                      ((uint32_t)0x00000002)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_SMCR_SMS_2                      ((uint32_t)0x00000004)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_SMCR_SMS_3                      ((uint32_t)0x00010000)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_SMCR_OCCS                       ((uint32_t)0x00000008)            /*!< OCREF clear selection */



#define  TIM_SMCR_TS                         ((uint32_t)0x00000070)            /*!<TS[2:0] bits (Trigger selection) */

#define  TIM_SMCR_TS_0                       ((uint32_t)0x00000010)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_SMCR_TS_1                       ((uint32_t)0x00000020)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_SMCR_TS_2                       ((uint32_t)0x00000040)            /*!<Bit 2 */



#define  TIM_SMCR_MSM                        ((uint32_t)0x00000080)            /*!<Master/slave mode */



#define  TIM_SMCR_ETF                        ((uint32_t)0x00000F00)            /*!<ETF[3:0] bits (External trigger filter) */

#define  TIM_SMCR_ETF_0                      ((uint32_t)0x00000100)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_SMCR_ETF_1                      ((uint32_t)0x00000200)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_SMCR_ETF_2                      ((uint32_t)0x00000400)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_SMCR_ETF_3                      ((uint32_t)0x00000800)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_SMCR_ETPS                       ((uint32_t)0x00003000)            /*!<ETPS[1:0] bits (External trigger prescaler) */

#define  TIM_SMCR_ETPS_0                     ((uint32_t)0x00001000)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_SMCR_ETPS_1                     ((uint32_t)0x00002000)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_SMCR_ECE                        ((uint32_t)0x00004000)            /*!<External clock enable */

#define  TIM_SMCR_ETP                        ((uint32_t)0x00008000)            /*!<External trigger polarity */



/*******************  Bit definition for TIM_DIER register  *******************/

#define  TIM_DIER_UIE                        ((uint16_t)0x0001)            /*!<Update interrupt enable */

#define  TIM_DIER_CC1IE                      ((uint16_t)0x0002)            /*!<Capture/Compare 1 interrupt enable */

#define  TIM_DIER_CC2IE                      ((uint16_t)0x0004)            /*!<Capture/Compare 2 interrupt enable */

#define  TIM_DIER_CC3IE                      ((uint16_t)0x0008)            /*!<Capture/Compare 3 interrupt enable */

#define  TIM_DIER_CC4IE                      ((uint16_t)0x0010)            /*!<Capture/Compare 4 interrupt enable */

#define  TIM_DIER_COMIE                      ((uint16_t)0x0020)            /*!<COM interrupt enable */

#define  TIM_DIER_TIE                        ((uint16_t)0x0040)            /*!<Trigger interrupt enable */

#define  TIM_DIER_BIE                        ((uint16_t)0x0080)            /*!<Break interrupt enable */

#define  TIM_DIER_UDE                        ((uint16_t)0x0100)            /*!<Update DMA request enable */

#define  TIM_DIER_CC1DE                      ((uint16_t)0x0200)            /*!<Capture/Compare 1 DMA request enable */

#define  TIM_DIER_CC2DE                      ((uint16_t)0x0400)            /*!<Capture/Compare 2 DMA request enable */

#define  TIM_DIER_CC3DE                      ((uint16_t)0x0800)            /*!<Capture/Compare 3 DMA request enable */

#define  TIM_DIER_CC4DE                      ((uint16_t)0x1000)            /*!<Capture/Compare 4 DMA request enable */

#define  TIM_DIER_COMDE                      ((uint16_t)0x2000)            /*!<COM DMA request enable */

#define  TIM_DIER_TDE                        ((uint16_t)0x4000)            /*!<Trigger DMA request enable */



/********************  Bit definition for TIM_SR register  ********************/

#define  TIM_SR_UIF                          ((uint32_t)0x00000001)            /*!<Update interrupt Flag */

#define  TIM_SR_CC1IF                        ((uint32_t)0x00000002)            /*!<Capture/Compare 1 interrupt Flag */

#define  TIM_SR_CC2IF                        ((uint32_t)0x00000004)            /*!<Capture/Compare 2 interrupt Flag */

#define  TIM_SR_CC3IF                        ((uint32_t)0x00000008)            /*!<Capture/Compare 3 interrupt Flag */

#define  TIM_SR_CC4IF                        ((uint32_t)0x00000010)            /*!<Capture/Compare 4 interrupt Flag */

#define  TIM_SR_COMIF                        ((uint32_t)0x00000020)            /*!<COM interrupt Flag */

#define  TIM_SR_TIF                          ((uint32_t)0x00000040)            /*!<Trigger interrupt Flag */

#define  TIM_SR_BIF                          ((uint32_t)0x00000080)            /*!<Break interrupt Flag */

#define  TIM_SR_B2IF                         ((uint32_t)0x00000100)            /*!<Break2 interrupt Flag */

#define  TIM_SR_CC1OF                        ((uint32_t)0x00000200)            /*!<Capture/Compare 1 Overcapture Flag */

#define  TIM_SR_CC2OF                        ((uint32_t)0x00000400)            /*!<Capture/Compare 2 Overcapture Flag */

#define  TIM_SR_CC3OF                        ((uint32_t)0x00000800)            /*!<Capture/Compare 3 Overcapture Flag */

#define  TIM_SR_CC4OF                        ((uint32_t)0x00001000)            /*!<Capture/Compare 4 Overcapture Flag */

#define  TIM_SR_CC5IF                        ((uint32_t)0x00010000)            /*!<Capture/Compare 5 interrupt Flag */

#define  TIM_SR_CC6IF                        ((uint32_t)0x00020000)            /*!<Capture/Compare 6 interrupt Flag */





/*******************  Bit definition for TIM_EGR register  ********************/

#define  TIM_EGR_UG                          ((uint16_t)0x0001)               /*!<Update Generation */

#define  TIM_EGR_CC1G                        ((uint16_t)0x0002)               /*!<Capture/Compare 1 Generation */

#define  TIM_EGR_CC2G                        ((uint16_t)0x0004)               /*!<Capture/Compare 2 Generation */

#define  TIM_EGR_CC3G                        ((uint16_t)0x0008)               /*!<Capture/Compare 3 Generation */

#define  TIM_EGR_CC4G                        ((uint16_t)0x0010)               /*!<Capture/Compare 4 Generation */

#define  TIM_EGR_COMG                        ((uint16_t)0x0020)               /*!<Capture/Compare Control Update Generation */

#define  TIM_EGR_TG                          ((uint16_t)0x0040)               /*!<Trigger Generation */

#define  TIM_EGR_BG                          ((uint16_t)0x0080)               /*!<Break Generation */

#define  TIM_EGR_B2G                         ((uint16_t)0x0100)               /*!<Break Generation */





/******************  Bit definition for TIM_CCMR1 register  *******************/

#define  TIM_CCMR1_CC1S                      ((uint32_t)0x00000003)            /*!<CC1S[1:0] bits (Capture/Compare 1 Selection) */

#define  TIM_CCMR1_CC1S_0                    ((uint32_t)0x00000001)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR1_CC1S_1                    ((uint32_t)0x00000002)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CCMR1_OC1FE                     ((uint32_t)0x00000004)            /*!<Output Compare 1 Fast enable */

#define  TIM_CCMR1_OC1PE                     ((uint32_t)0x00000008)            /*!<Output Compare 1 Preload enable */



#define  TIM_CCMR1_OC1M                      ((uint32_t)0x00010070)            /*!<OC1M[2:0] bits (Output Compare 1 Mode) */

#define  TIM_CCMR1_OC1M_0                    ((uint32_t)0x00000010)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR1_OC1M_1                    ((uint32_t)0x00000020)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR1_OC1M_2                    ((uint32_t)0x00000040)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR1_OC1M_3                    ((uint32_t)0x00010000)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_CCMR1_OC1CE                     ((uint32_t)0x00000080)            /*!<Output Compare 1Clear Enable */



#define  TIM_CCMR1_CC2S                      ((uint32_t)0x00000300)            /*!<CC2S[1:0] bits (Capture/Compare 2 Selection) */

#define  TIM_CCMR1_CC2S_0                    ((uint32_t)0x00000100)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR1_CC2S_1                    ((uint32_t)0x00000200)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CCMR1_OC2FE                     ((uint32_t)0x00000400)            /*!<Output Compare 2 Fast enable */

#define  TIM_CCMR1_OC2PE                     ((uint32_t)0x00000800)            /*!<Output Compare 2 Preload enable */



#define  TIM_CCMR1_OC2M                      ((uint32_t)0x01007000)            /*!<OC2M[2:0] bits (Output Compare 2 Mode) */

#define  TIM_CCMR1_OC2M_0                    ((uint32_t)0x00001000)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR1_OC2M_1                    ((uint32_t)0x00002000)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR1_OC2M_2                    ((uint32_t)0x00004000)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR1_OC2M_3                    ((uint32_t)0x01000000)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_CCMR1_OC2CE                     ((uint32_t)0x00008000)            /*!<Output Compare 2 Clear Enable */



/*----------------------------------------------------------------------------*/



#define  TIM_CCMR1_IC1PSC                    ((uint32_t)0x0000000C)            /*!<IC1PSC[1:0] bits (Input Capture 1 Prescaler) */

#define  TIM_CCMR1_IC1PSC_0                  ((uint32_t)0x00000004)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR1_IC1PSC_1                  ((uint32_t)0x00000008)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CCMR1_IC1F                      ((uint32_t)0x000000F0)            /*!<IC1F[3:0] bits (Input Capture 1 Filter) */

#define  TIM_CCMR1_IC1F_0                    ((uint32_t)0x00000010)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR1_IC1F_1                    ((uint32_t)0x00000020)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR1_IC1F_2                    ((uint32_t)0x00000040)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR1_IC1F_3                    ((uint32_t)0x00000080)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_CCMR1_IC2PSC                    ((uint32_t)0x00000C00)            /*!<IC2PSC[1:0] bits (Input Capture 2 Prescaler) */

#define  TIM_CCMR1_IC2PSC_0                  ((uint32_t)0x00000400)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR1_IC2PSC_1                  ((uint32_t)0x00000800)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CCMR1_IC2F                      ((uint32_t)0x0000F000)            /*!<IC2F[3:0] bits (Input Capture 2 Filter) */

#define  TIM_CCMR1_IC2F_0                    ((uint32_t)0x00001000)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR1_IC2F_1                    ((uint32_t)0x00002000)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR1_IC2F_2                    ((uint32_t)0x00004000)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR1_IC2F_3                    ((uint32_t)0x00008000)            /*!<Bit 3 */



/******************  Bit definition for TIM_CCMR2 register  *******************/

#define  TIM_CCMR2_CC3S                      ((uint32_t)0x00000003)            /*!<CC3S[1:0] bits (Capture/Compare 3 Selection) */

#define  TIM_CCMR2_CC3S_0                    ((uint32_t)0x00000001)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR2_CC3S_1                    ((uint32_t)0x00000002)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CCMR2_OC3FE                     ((uint32_t)0x00000004)            /*!<Output Compare 3 Fast enable */

#define  TIM_CCMR2_OC3PE                     ((uint32_t)0x00000008)            /*!<Output Compare 3 Preload enable */



#define  TIM_CCMR2_OC3M                      ((uint32_t)0x00000070)            /*!<OC3M[2:0] bits (Output Compare 3 Mode) */

#define  TIM_CCMR2_OC3M_0                    ((uint32_t)0x00000010)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR2_OC3M_1                    ((uint32_t)0x00000020)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR2_OC3M_2                    ((uint32_t)0x00000040)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR2_OC3M_3                    ((uint32_t)0x00010000)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_CCMR2_OC3CE                     ((uint32_t)0x00000080)            /*!<Output Compare 3 Clear Enable */



#define  TIM_CCMR2_CC4S                      ((uint32_t)0x00000300)            /*!<CC4S[1:0] bits (Capture/Compare 4 Selection) */

#define  TIM_CCMR2_CC4S_0                    ((uint32_t)0x00000100)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR2_CC4S_1                    ((uint32_t)0x00000200)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CCMR2_OC4FE                     ((uint32_t)0x00000400)            /*!<Output Compare 4 Fast enable */

#define  TIM_CCMR2_OC4PE                     ((uint32_t)0x00000800)            /*!<Output Compare 4 Preload enable */



#define  TIM_CCMR2_OC4M                      ((uint32_t)0x00007000)            /*!<OC4M[2:0] bits (Output Compare 4 Mode) */

#define  TIM_CCMR2_OC4M_0                    ((uint32_t)0x00001000)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR2_OC4M_1                    ((uint32_t)0x00002000)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR2_OC4M_2                    ((uint32_t)0x00004000)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR2_OC4M_3                    ((uint32_t)0x00100000)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_CCMR2_OC4CE                     ((uint32_t)0x00008000)            /*!<Output Compare 4 Clear Enable */



/*----------------------------------------------------------------------------*/



#define  TIM_CCMR2_IC3PSC                    ((uint16_t)0x0000000C)            /*!<IC3PSC[1:0] bits (Input Capture 3 Prescaler) */

#define  TIM_CCMR2_IC3PSC_0                  ((uint16_t)0x00000004)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR2_IC3PSC_1                  ((uint16_t)0x00000008)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CCMR2_IC3F                      ((uint16_t)0x000000F0)            /*!<IC3F[3:0] bits (Input Capture 3 Filter) */

#define  TIM_CCMR2_IC3F_0                    ((uint16_t)0x00000010)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR2_IC3F_1                    ((uint16_t)0x00000020)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR2_IC3F_2                    ((uint16_t)0x00000040)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR2_IC3F_3                    ((uint16_t)0x00000080)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_CCMR2_IC4PSC                    ((uint16_t)0x00000C00)            /*!<IC4PSC[1:0] bits (Input Capture 4 Prescaler) */

#define  TIM_CCMR2_IC4PSC_0                  ((uint16_t)0x00000400)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR2_IC4PSC_1                  ((uint16_t)0x00000800)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_CCMR2_IC4F                      ((uint16_t)0x0000F000)            /*!<IC4F[3:0] bits (Input Capture 4 Filter) */

#define  TIM_CCMR2_IC4F_0                    ((uint16_t)0x00001000)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR2_IC4F_1                    ((uint16_t)0x00002000)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR2_IC4F_2                    ((uint16_t)0x00004000)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR2_IC4F_3                    ((uint16_t)0x00008000)            /*!<Bit 3 */



/*******************  Bit definition for TIM_CCER register  *******************/

#define  TIM_CCER_CC1E                       ((uint32_t)0x00000001)            /*!<Capture/Compare 1 output enable */

#define  TIM_CCER_CC1P                       ((uint32_t)0x00000002)            /*!<Capture/Compare 1 output Polarity */

#define  TIM_CCER_CC1NE                      ((uint32_t)0x00000004)            /*!<Capture/Compare 1 Complementary output enable */

#define  TIM_CCER_CC1NP                      ((uint32_t)0x00000008)            /*!<Capture/Compare 1 Complementary output Polarity */

#define  TIM_CCER_CC2E                       ((uint32_t)0x00000010)            /*!<Capture/Compare 2 output enable */

#define  TIM_CCER_CC2P                       ((uint32_t)0x00000020)            /*!<Capture/Compare 2 output Polarity */

#define  TIM_CCER_CC2NE                      ((uint32_t)0x00000040)            /*!<Capture/Compare 2 Complementary output enable */

#define  TIM_CCER_CC2NP                      ((uint32_t)0x00000080)            /*!<Capture/Compare 2 Complementary output Polarity */

#define  TIM_CCER_CC3E                       ((uint32_t)0x00000100)            /*!<Capture/Compare 3 output enable */

#define  TIM_CCER_CC3P                       ((uint32_t)0x00000200)            /*!<Capture/Compare 3 output Polarity */

#define  TIM_CCER_CC3NE                      ((uint32_t)0x00000400)            /*!<Capture/Compare 3 Complementary output enable */

#define  TIM_CCER_CC3NP                      ((uint32_t)0x00000800)            /*!<Capture/Compare 3 Complementary output Polarity */

#define  TIM_CCER_CC4E                       ((uint32_t)0x00001000)            /*!<Capture/Compare 4 output enable */

#define  TIM_CCER_CC4P                       ((uint32_t)0x00002000)            /*!<Capture/Compare 4 output Polarity */

#define  TIM_CCER_CC4NP                      ((uint32_t)0x00008000)            /*!<Capture/Compare 4 Complementary output Polarity */

#define  TIM_CCER_CC5E                       ((uint32_t)0x00010000)            /*!<Capture/Compare 5 output enable */

#define  TIM_CCER_CC5P                       ((uint32_t)0x00020000)            /*!<Capture/Compare 5 output Polarity */

#define  TIM_CCER_CC6E                       ((uint32_t)0x00100000)            /*!<Capture/Compare 6 output enable */

#define  TIM_CCER_CC6P                       ((uint32_t)0x00200000)            /*!<Capture/Compare 6 output Polarity */

/*******************  Bit definition for TIM_CNT register  ********************/

#define  TIM_CNT_CNT                         ((uint32_t)0xFFFFFFFF)            /*!<Counter Value */

#define  TIM_CNT_UIFCPY                      ((uint32_t)0x80000000)                                        /*!<Update interrupt flag copy */

/*******************  Bit definition for TIM_PSC register  ********************/

#define  TIM_PSC_PSC                         ((uint16_t)0xFFFF)            /*!<Prescaler Value */



/*******************  Bit definition for TIM_ARR register  ********************/

#define  TIM_ARR_ARR                         ((uint32_t)0xFFFFFFFF)            /*!<actual auto-reload Value */



/*******************  Bit definition for TIM_RCR register  ********************/

#define  TIM_RCR_REP                         ((uint8_t)0xFF)               /*!<Repetition Counter Value */



/*******************  Bit definition for TIM_CCR1 register  *******************/

#define  TIM_CCR1_CCR1                       ((uint16_t)0xFFFF)            /*!<Capture/Compare 1 Value */



/*******************  Bit definition for TIM_CCR2 register  *******************/

#define  TIM_CCR2_CCR2                       ((uint16_t)0xFFFF)            /*!<Capture/Compare 2 Value */



/*******************  Bit definition for TIM_CCR3 register  *******************/

#define  TIM_CCR3_CCR3                       ((uint16_t)0xFFFF)            /*!<Capture/Compare 3 Value */



/*******************  Bit definition for TIM_CCR4 register  *******************/

#define  TIM_CCR4_CCR4                       ((uint16_t)0xFFFF)            /*!<Capture/Compare 4 Value */



/*******************  Bit definition for TIM_CCR5 register  *******************/

#define  TIM_CCR5_CCR5                       ((uint32_t)0xFFFFFFFF)        /*!<Capture/Compare 5 Value */

#define  TIM_CCR5_GC5C1                      ((uint32_t)0x20000000)        /*!<Group Channel 5 and Channel 1 */

#define  TIM_CCR5_GC5C2                      ((uint32_t)0x40000000)        /*!<Group Channel 5 and Channel 2 */

#define  TIM_CCR5_GC5C3                      ((uint32_t)0x80000000)        /*!<Group Channel 5 and Channel 3 */



/*******************  Bit definition for TIM_CCR6 register  *******************/

#define  TIM_CCR6_CCR6                       ((uint16_t)0xFFFF)            /*!<Capture/Compare 6 Value */



/*******************  Bit definition for TIM_BDTR register  *******************/

#define  TIM_BDTR_DTG                        ((uint32_t)0x000000FF)            /*!<DTG[0:7] bits (Dead-Time Generator set-up) */

#define  TIM_BDTR_DTG_0                      ((uint32_t)0x00000001)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_BDTR_DTG_1                      ((uint32_t)0x00000002)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_BDTR_DTG_2                      ((uint32_t)0x00000004)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_BDTR_DTG_3                      ((uint32_t)0x00000008)            /*!<Bit 3 */

#define  TIM_BDTR_DTG_4                      ((uint32_t)0x00000010)            /*!<Bit 4 */

#define  TIM_BDTR_DTG_5                      ((uint32_t)0x00000020)            /*!<Bit 5 */

#define  TIM_BDTR_DTG_6                      ((uint32_t)0x00000040)            /*!<Bit 6 */

#define  TIM_BDTR_DTG_7                      ((uint32_t)0x00000080)            /*!<Bit 7 */



#define  TIM_BDTR_LOCK                       ((uint32_t)0x00000300)            /*!<LOCK[1:0] bits (Lock Configuration) */

#define  TIM_BDTR_LOCK_0                     ((uint32_t)0x00000100)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_BDTR_LOCK_1                     ((uint32_t)0x00000200)            /*!<Bit 1 */



#define  TIM_BDTR_OSSI                       ((uint32_t)0x00000400)            /*!<Off-State Selection for Idle mode */

#define  TIM_BDTR_OSSR                       ((uint32_t)0x00000800)            /*!<Off-State Selection for Run mode */

#define  TIM_BDTR_BKE                        ((uint32_t)0x00001000)            /*!<Break enable for Break1 */

#define  TIM_BDTR_BKP                        ((uint32_t)0x00002000)            /*!<Break Polarity for Break1 */

#define  TIM_BDTR_AOE                        ((uint32_t)0x00004000)            /*!<Automatic Output enable */

#define  TIM_BDTR_MOE                        ((uint32_t)0x00008000)            /*!<Main Output enable */



#define  TIM_BDTR_BKF                        ((uint32_t)0x000F0000)            /*!<Break Filter for Break1 */

#define  TIM_BDTR_BK2F                       ((uint32_t)0x00F00000)            /*!<Break Filter for Break2 */



#define  TIM_BDTR_BK2E                       ((uint32_t)0x01000000)            /*!<Break enable for Break2 */

#define  TIM_BDTR_BK2P                       ((uint32_t)0x02000000)            /*!<Break Polarity for Break2 */



/*******************  Bit definition for TIM_DCR register  ********************/

#define  TIM_DCR_DBA                         ((uint16_t)0x001F)            /*!<DBA[4:0] bits (DMA Base Address) */

#define  TIM_DCR_DBA_0                       ((uint16_t)0x0001)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_DCR_DBA_1                       ((uint16_t)0x0002)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_DCR_DBA_2                       ((uint16_t)0x0004)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_DCR_DBA_3                       ((uint16_t)0x0008)            /*!<Bit 3 */

#define  TIM_DCR_DBA_4                       ((uint16_t)0x0010)            /*!<Bit 4 */



#define  TIM_DCR_DBL                         ((uint16_t)0x1F00)            /*!<DBL[4:0] bits (DMA Burst Length) */

#define  TIM_DCR_DBL_0                       ((uint16_t)0x0100)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_DCR_DBL_1                       ((uint16_t)0x0200)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_DCR_DBL_2                       ((uint16_t)0x0400)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_DCR_DBL_3                       ((uint16_t)0x0800)            /*!<Bit 3 */

#define  TIM_DCR_DBL_4                       ((uint16_t)0x1000)            /*!<Bit 4 */



/*******************  Bit definition for TIM_DMAR register  *******************/

#define  TIM_DMAR_DMAB                       ((uint16_t)0xFFFF)            /*!<DMA register for burst accesses */



/*******************  Bit definition for TIM16_OR register  *********************/

#define TIM16_OR_TI1_RMP                     ((uint16_t)0x00C0)            /*!<TI1_RMP[1:0] bits (TIM16 Input 1 remap) */

#define TIM16_OR_TI1_RMP_0                   ((uint16_t)0x0040)            /*!<Bit 0 */

#define TIM16_OR_TI1_RMP_1                   ((uint16_t)0x0080)            /*!<Bit 1 */



/*******************  Bit definition for TIM1_OR register  *********************/

#define TIM1_OR_ETR_RMP                      ((uint16_t)0x000F)            /*!<ETR_RMP[3:0] bits (TIM1 ETR remap) */

#define TIM1_OR_ETR_RMP_0                    ((uint16_t)0x0001)            /*!<Bit 0 */

#define TIM1_OR_ETR_RMP_1                    ((uint16_t)0x0002)            /*!<Bit 1 */

#define TIM1_OR_ETR_RMP_2                    ((uint16_t)0x0004)            /*!<Bit 2 */

#define TIM1_OR_ETR_RMP_3                    ((uint16_t)0x0008)            /*!<Bit 3 */



/*******************  Bit definition for TIM8_OR register  *********************/

#define TIM8_OR_ETR_RMP                      ((uint16_t)0x000F)            /*!<ETR_RMP[3:0] bits (TIM8 ETR remap) */

#define TIM8_OR_ETR_RMP_0                    ((uint16_t)0x0001)            /*!<Bit 0 */

#define TIM8_OR_ETR_RMP_1                    ((uint16_t)0x0002)            /*!<Bit 1 */

#define TIM8_OR_ETR_RMP_2                    ((uint16_t)0x0004)            /*!<Bit 2 */

#define TIM8_OR_ETR_RMP_3                    ((uint16_t)0x0008)            /*!<Bit 3 */



/******************  Bit definition for TIM_CCMR3 register  *******************/

#define  TIM_CCMR3_OC5FE                     ((uint32_t)0x00000004)            /*!<Output Compare 5 Fast enable */

#define  TIM_CCMR3_OC5PE                     ((uint32_t)0x00000008)            /*!<Output Compare 5 Preload enable */



#define  TIM_CCMR3_OC5M                      ((uint32_t)0x00000070)            /*!<OC5M[2:0] bits (Output Compare 5 Mode) */

#define  TIM_CCMR3_OC5M_0                    ((uint32_t)0x00000010)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR3_OC5M_1                    ((uint32_t)0x00000020)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR3_OC5M_2                    ((uint32_t)0x00000040)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR3_OC5M_3                    ((uint32_t)0x00010000)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_CCMR3_OC5CE                     ((uint32_t)0x00000080)            /*!<Output Compare 5 Clear Enable */



#define  TIM_CCMR3_OC6FE                     ((uint32_t)0x00000400)            /*!<Output Compare 4 Fast enable */

#define  TIM_CCMR3_OC6PE                     ((uint32_t)0x00000800)            /*!<Output Compare 4 Preload enable */



#define  TIM_CCMR3_OC6M                      ((uint32_t)0x00007000)            /*!<OC4M[2:0] bits (Output Compare 4 Mode) */

#define  TIM_CCMR3_OC6M_0                    ((uint32_t)0x00001000)            /*!<Bit 0 */

#define  TIM_CCMR3_OC6M_1                    ((uint32_t)0x00002000)            /*!<Bit 1 */

#define  TIM_CCMR3_OC6M_2                    ((uint32_t)0x00004000)            /*!<Bit 2 */

#define  TIM_CCMR3_OC6M_3                    ((uint32_t)0x00100000)            /*!<Bit 3 */



#define  TIM_CCMR3_OC6CE                     ((uint32_t)0x00008000)            /*!<Output Compare 4 Clear Enable */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*      Universal Synchronous Asynchronous Receiver Transmitter (USART)       */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/******************  Bit definition for USART_CR1 register  *******************/

#define  USART_CR1_UE                        ((uint32_t)0x00000001)            /*!< USART Enable */

#define  USART_CR1_UESM                      ((uint32_t)0x00000002)            /*!< USART Enable in STOP Mode */

#define  USART_CR1_RE                        ((uint32_t)0x00000004)            /*!< Receiver Enable */

#define  USART_CR1_TE                        ((uint32_t)0x00000008)            /*!< Transmitter Enable */

#define  USART_CR1_IDLEIE                    ((uint32_t)0x00000010)            /*!< IDLE Interrupt Enable */

#define  USART_CR1_RXNEIE                    ((uint32_t)0x00000020)            /*!< RXNE Interrupt Enable */

#define  USART_CR1_TCIE                      ((uint32_t)0x00000040)            /*!< Transmission Complete Interrupt Enable */

#define  USART_CR1_TXEIE                     ((uint32_t)0x00000080)            /*!< TXE Interrupt Enable */

#define  USART_CR1_PEIE                      ((uint32_t)0x00000100)            /*!< PE Interrupt Enable */

#define  USART_CR1_PS                        ((uint32_t)0x00000200)            /*!< Parity Selection */

#define  USART_CR1_PCE                       ((uint32_t)0x00000400)            /*!< Parity Control Enable */

#define  USART_CR1_WAKE                      ((uint32_t)0x00000800)            /*!< Receiver Wakeup method */

#define  USART_CR1_M                         ((uint32_t)0x00001000)            /*!< Word length */

#define  USART_CR1_MME                       ((uint32_t)0x00002000)            /*!< Mute Mode Enable */

#define  USART_CR1_CMIE                      ((uint32_t)0x00004000)            /*!< Character match interrupt enable */

#define  USART_CR1_OVER8                     ((uint32_t)0x00008000)            /*!< Oversampling by 8-bit or 16-bit mode */

#define  USART_CR1_DEDT                      ((uint32_t)0x001F0000)            /*!< DEDT[4:0] bits (Driver Enable Deassertion Time) */

#define  USART_CR1_DEDT_0                    ((uint32_t)0x00010000)            /*!< Bit 0 */

#define  USART_CR1_DEDT_1                    ((uint32_t)0x00020000)            /*!< Bit 1 */

#define  USART_CR1_DEDT_2                    ((uint32_t)0x00040000)            /*!< Bit 2 */

#define  USART_CR1_DEDT_3                    ((uint32_t)0x00080000)            /*!< Bit 3 */

#define  USART_CR1_DEDT_4                    ((uint32_t)0x00100000)            /*!< Bit 4 */

#define  USART_CR1_DEAT                      ((uint32_t)0x03E00000)            /*!< DEAT[4:0] bits (Driver Enable Assertion Time) */

#define  USART_CR1_DEAT_0                    ((uint32_t)0x00200000)            /*!< Bit 0 */

#define  USART_CR1_DEAT_1                    ((uint32_t)0x00400000)            /*!< Bit 1 */

#define  USART_CR1_DEAT_2                    ((uint32_t)0x00800000)            /*!< Bit 2 */

#define  USART_CR1_DEAT_3                    ((uint32_t)0x01000000)            /*!< Bit 3 */

#define  USART_CR1_DEAT_4                    ((uint32_t)0x02000000)            /*!< Bit 4 */

#define  USART_CR1_RTOIE                     ((uint32_t)0x04000000)            /*!< Receive Time Out interrupt enable */

#define  USART_CR1_EOBIE                     ((uint32_t)0x08000000)            /*!< End of Block interrupt enable */



/******************  Bit definition for USART_CR2 register  *******************/

#define  USART_CR2_ADDM7                     ((uint32_t)0x00000010)            /*!< 7-bit or 4-bit Address Detection */

#define  USART_CR2_LBDL                      ((uint32_t)0x00000020)            /*!< LIN Break Detection Length */

#define  USART_CR2_LBDIE                     ((uint32_t)0x00000040)            /*!< LIN Break Detection Interrupt Enable */

#define  USART_CR2_LBCL                      ((uint32_t)0x00000100)            /*!< Last Bit Clock pulse */

#define  USART_CR2_CPHA                      ((uint32_t)0x00000200)            /*!< Clock Phase */

#define  USART_CR2_CPOL                      ((uint32_t)0x00000400)            /*!< Clock Polarity */

#define  USART_CR2_CLKEN                     ((uint32_t)0x00000800)            /*!< Clock Enable */

#define  USART_CR2_STOP                      ((uint32_t)0x00003000)            /*!< STOP[1:0] bits (STOP bits) */

#define  USART_CR2_STOP_0                    ((uint32_t)0x00001000)            /*!< Bit 0 */

#define  USART_CR2_STOP_1                    ((uint32_t)0x00002000)            /*!< Bit 1 */

#define  USART_CR2_LINEN                     ((uint32_t)0x00004000)            /*!< LIN mode enable */

#define  USART_CR2_SWAP                      ((uint32_t)0x00008000)            /*!< SWAP TX/RX pins */

#define  USART_CR2_RXINV                     ((uint32_t)0x00010000)            /*!< RX pin active level inversion */

#define  USART_CR2_TXINV                     ((uint32_t)0x00020000)            /*!< TX pin active level inversion */

#define  USART_CR2_DATAINV                   ((uint32_t)0x00040000)            /*!< Binary data inversion */

#define  USART_CR2_MSBFIRST                  ((uint32_t)0x00080000)            /*!< Most Significant Bit First */

#define  USART_CR2_ABREN                     ((uint32_t)0x00100000)            /*!< Auto Baud-Rate Enable*/

#define  USART_CR2_ABRMODE                   ((uint32_t)0x00600000)            /*!< ABRMOD[1:0] bits (Auto Baud-Rate Mode) */

#define  USART_CR2_ABRMODE_0                 ((uint32_t)0x00200000)            /*!< Bit 0 */

#define  USART_CR2_ABRMODE_1                 ((uint32_t)0x00400000)            /*!< Bit 1 */

#define  USART_CR2_RTOEN                     ((uint32_t)0x00800000)            /*!< Receiver Time-Out enable */

#define  USART_CR2_ADD                       ((uint32_t)0xFF000000)            /*!< Address of the USART node */



/******************  Bit definition for USART_CR3 register  *******************/

#define  USART_CR3_EIE                       ((uint32_t)0x00000001)            /*!< Error Interrupt Enable */

#define  USART_CR3_IREN                      ((uint32_t)0x00000002)            /*!< IrDA mode Enable */

#define  USART_CR3_IRLP                      ((uint32_t)0x00000004)            /*!< IrDA Low-Power */

#define  USART_CR3_HDSEL                     ((uint32_t)0x00000008)            /*!< Half-Duplex Selection */

#define  USART_CR3_NACK                      ((uint32_t)0x00000010)            /*!< SmartCard NACK enable */

#define  USART_CR3_SCEN                      ((uint32_t)0x00000020)            /*!< SmartCard mode enable */

#define  USART_CR3_DMAR                      ((uint32_t)0x00000040)            /*!< DMA Enable Receiver */

#define  USART_CR3_DMAT                      ((uint32_t)0x00000080)            /*!< DMA Enable Transmitter */

#define  USART_CR3_RTSE                      ((uint32_t)0x00000100)            /*!< RTS Enable */

#define  USART_CR3_CTSE                      ((uint32_t)0x00000200)            /*!< CTS Enable */

#define  USART_CR3_CTSIE                     ((uint32_t)0x00000400)            /*!< CTS Interrupt Enable */

#define  USART_CR3_ONEBIT                    ((uint32_t)0x00000800)            /*!< One sample bit method enable */

#define  USART_CR3_OVRDIS                    ((uint32_t)0x00001000)            /*!< Overrun Disable */

#define  USART_CR3_DDRE                      ((uint32_t)0x00002000)            /*!< DMA Disable on Reception Error */

#define  USART_CR3_DEM                       ((uint32_t)0x00004000)            /*!< Driver Enable Mode */

#define  USART_CR3_DEP                       ((uint32_t)0x00008000)            /*!< Driver Enable Polarity Selection */

#define  USART_CR3_SCARCNT                   ((uint32_t)0x000E0000)            /*!< SCARCNT[2:0] bits (SmartCard Auto-Retry Count) */

#define  USART_CR3_SCARCNT_0                 ((uint32_t)0x00020000)            /*!< Bit 0 */

#define  USART_CR3_SCARCNT_1                 ((uint32_t)0x00040000)            /*!< Bit 1 */

#define  USART_CR3_SCARCNT_2                 ((uint32_t)0x00080000)            /*!< Bit 2 */

#define  USART_CR3_WUS                       ((uint32_t)0x00300000)            /*!< WUS[1:0] bits (Wake UP Interrupt Flag Selection) */

#define  USART_CR3_WUS_0                     ((uint32_t)0x00100000)            /*!< Bit 0 */

#define  USART_CR3_WUS_1                     ((uint32_t)0x00200000)            /*!< Bit 1 */

#define  USART_CR3_WUFIE                     ((uint32_t)0x00400000)            /*!< Wake Up Interrupt Enable */



/******************  Bit definition for USART_BRR register  *******************/

#define  USART_BRR_DIV_FRACTION              ((uint16_t)0x000F)                /*!< Fraction of USARTDIV */

#define  USART_BRR_DIV_MANTISSA              ((uint16_t)0xFFF0)                /*!< Mantissa of USARTDIV */



/******************  Bit definition for USART_GTPR register  ******************/

#define  USART_GTPR_PSC                      ((uint16_t)0x00FF)                /*!< PSC[7:0] bits (Prescaler value) */

#define  USART_GTPR_GT                       ((uint16_t)0xFF00)                /*!< GT[7:0] bits (Guard time value) */





/*******************  Bit definition for USART_RTOR register  *****************/

#define  USART_RTOR_RTO                      ((uint32_t)0x00FFFFFF)            /*!< Receiver Time Out Value */

#define  USART_RTOR_BLEN                     ((uint32_t)0xFF000000)            /*!< Block Length */



/*******************  Bit definition for USART_RQR register  ******************/

#define  USART_RQR_ABRRQ                     ((uint16_t)0x0001)                /*!< Auto-Baud Rate Request */

#define  USART_RQR_SBKRQ                     ((uint16_t)0x0002)                /*!< Send Break Request */

#define  USART_RQR_MMRQ                      ((uint16_t)0x0004)                /*!< Mute Mode Request */

#define  USART_RQR_RXFRQ                     ((uint16_t)0x0008)                /*!< Receive Data flush Request */

#define  USART_RQR_TXFRQ                     ((uint16_t)0x0010)                /*!< Transmit data flush Request */



/*******************  Bit definition for USART_ISR register  ******************/

#define  USART_ISR_PE                        ((uint32_t)0x00000001)            /*!< Parity Error */

#define  USART_ISR_FE                        ((uint32_t)0x00000002)            /*!< Framing Error */

#define  USART_ISR_NE                        ((uint32_t)0x00000004)            /*!< Noise detected Flag */

#define  USART_ISR_ORE                       ((uint32_t)0x00000008)            /*!< OverRun Error */

#define  USART_ISR_IDLE                      ((uint32_t)0x00000010)            /*!< IDLE line detected */

#define  USART_ISR_RXNE                      ((uint32_t)0x00000020)            /*!< Read Data Register Not Empty */

#define  USART_ISR_TC                        ((uint32_t)0x00000040)            /*!< Transmission Complete */

#define  USART_ISR_TXE                       ((uint32_t)0x00000080)            /*!< Transmit Data Register Empty */

#define  USART_ISR_LBD                       ((uint32_t)0x00000100)            /*!< LIN Break Detection Flag */

#define  USART_ISR_CTSIF                     ((uint32_t)0x00000200)            /*!< CTS interrupt flag */

#define  USART_ISR_CTS                       ((uint32_t)0x00000400)            /*!< CTS flag */

#define  USART_ISR_RTOF                      ((uint32_t)0x00000800)            /*!< Receiver Time Out */

#define  USART_ISR_EOBF                      ((uint32_t)0x00001000)            /*!< End Of Block Flag */

#define  USART_ISR_ABRE                      ((uint32_t)0x00004000)            /*!< Auto-Baud Rate Error */

#define  USART_ISR_ABRF                      ((uint32_t)0x00008000)            /*!< Auto-Baud Rate Flag */

#define  USART_ISR_BUSY                      ((uint32_t)0x00010000)            /*!< Busy Flag */

#define  USART_ISR_CMF                       ((uint32_t)0x00020000)            /*!< Character Match Flag */

#define  USART_ISR_SBKF                      ((uint32_t)0x00040000)            /*!< Send Break Flag */

#define  USART_ISR_RWU                       ((uint32_t)0x00080000)            /*!< Receive Wake Up from mute mode Flag */

#define  USART_ISR_WUF                       ((uint32_t)0x00100000)            /*!< Wake Up from stop mode Flag */

#define  USART_ISR_TEACK                     ((uint32_t)0x00200000)            /*!< Transmit Enable Acknowledge Flag */

#define  USART_ISR_REACK                     ((uint32_t)0x00400000)            /*!< Receive Enable Acknowledge Flag */



/*******************  Bit definition for USART_ICR register  ******************/

#define  USART_ICR_PECF                      ((uint32_t)0x00000001)            /*!< Parity Error Clear Flag */

#define  USART_ICR_FECF                      ((uint32_t)0x00000002)            /*!< Framing Error Clear Flag */

#define  USART_ICR_NCF                       ((uint32_t)0x00000004)            /*!< Noise detected Clear Flag */

#define  USART_ICR_ORECF                     ((uint32_t)0x00000008)            /*!< OverRun Error Clear Flag */

#define  USART_ICR_IDLECF                    ((uint32_t)0x00000010)            /*!< IDLE line detected Clear Flag */

#define  USART_ICR_TCCF                      ((uint32_t)0x00000040)            /*!< Transmission Complete Clear Flag */

#define  USART_ICR_LBDCF                     ((uint32_t)0x00000100)            /*!< LIN Break Detection Clear Flag */

#define  USART_ICR_CTSCF                     ((uint32_t)0x00000200)            /*!< CTS Interrupt Clear Flag */

#define  USART_ICR_RTOCF                     ((uint32_t)0x00000800)            /*!< Receiver Time Out Clear Flag */

#define  USART_ICR_EOBCF                     ((uint32_t)0x00001000)            /*!< End Of Block Clear Flag */

#define  USART_ICR_CMCF                      ((uint32_t)0x00020000)            /*!< Character Match Clear Flag */

#define  USART_ICR_WUCF                      ((uint32_t)0x00100000)            /*!< Wake Up from stop mode Clear Flag */



/*******************  Bit definition for USART_RDR register  ******************/

#define  USART_RDR_RDR                       ((uint16_t)0x01FF)                /*!< RDR[8:0] bits (Receive Data value) */



/*******************  Bit definition for USART_TDR register  ******************/

#define  USART_TDR_TDR                       ((uint16_t)0x01FF)                /*!< TDR[8:0] bits (Transmit Data value) */



/******************************************************************************/

/*                                                                            */

/*                            Window WATCHDOG                                 */

/*                                                                            */

/******************************************************************************/

/*******************  Bit definition for WWDG_CR register  ********************/

#define  WWDG_CR_T                           ((uint8_t)0x7F)               /*!<T[6:0] bits (7-Bit counter (MSB to LSB)) */

#define  WWDG_CR_T0                          ((uint8_t)0x01)               /*!<Bit 0 */

#define  WWDG_CR_T1                          ((uint8_t)0x02)               /*!<Bit 1 */

#define  WWDG_CR_T2                          ((uint8_t)0x04)               /*!<Bit 2 */

#define  WWDG_CR_T3                          ((uint8_t)0x08)               /*!<Bit 3 */

#define  WWDG_CR_T4                          ((uint8_t)0x10)               /*!<Bit 4 */

#define  WWDG_CR_T5                          ((uint8_t)0x20)               /*!<Bit 5 */

#define  WWDG_CR_T6                          ((uint8_t)0x40)               /*!<Bit 6 */



#define  WWDG_CR_WDGA                        ((uint8_t)0x80)               /*!<Activation bit */



/*******************  Bit definition for WWDG_CFR register  *******************/

#define  WWDG_CFR_W                          ((uint16_t)0x007F)            /*!<W[6:0] bits (7-bit window value) */

#define  WWDG_CFR_W0                         ((uint16_t)0x0001)            /*!<Bit 0 */

#define  WWDG_CFR_W1                         ((uint16_t)0x0002)            /*!<Bit 1 */

#define  WWDG_CFR_W2                         ((uint16_t)0x0004)            /*!<Bit 2 */

#define  WWDG_CFR_W3                         ((uint16_t)0x0008)            /*!<Bit 3 */

#define  WWDG_CFR_W4                         ((uint16_t)0x0010)            /*!<Bit 4 */

#define  WWDG_CFR_W5                         ((uint16_t)0x0020)            /*!<Bit 5 */

#define  WWDG_CFR_W6                         ((uint16_t)0x0040)            /*!<Bit 6 */



#define  WWDG_CFR_WDGTB                      ((uint16_t)0x0180)            /*!<WDGTB[1:0] bits (Timer Base) */

#define  WWDG_CFR_WDGTB0                     ((uint16_t)0x0080)            /*!<Bit 0 */

#define  WWDG_CFR_WDGTB1                     ((uint16_t)0x0100)            /*!<Bit 1 */



#define  WWDG_CFR_EWI                        ((uint16_t)0x0200)            /*!<Early Wakeup Interrupt */



/*******************  Bit definition for WWDG_SR register  ********************/

#define  WWDG_SR_EWIF                        ((uint8_t)0x01)               /*!<Early Wakeup Interrupt Flag */



/**

  * @}

  */



 /**

  * @}

  */ 



//#ifdef USE_STDPERIPH_DRIVER

//  #include "stm32f30x_conf.h"

//#endif /* USE_STDPERIPH_DRIVER */



/** @addtogroup Exported_macro

  * @{

  */



#define SET_BIT(REG, BIT)     ((REG) |= (BIT))



#define CLEAR_BIT(REG, BIT)   ((REG) &= ~(BIT))



#define READ_BIT(REG, BIT)    ((REG) & (BIT))



#define CLEAR_REG(REG)        ((REG) = (0x0))



#define WRITE_REG(REG, VAL)   ((REG) = (VAL))



#define READ_REG(REG)         ((REG))



#define MODIFY_REG(REG, CLEARMASK, SETMASK)  WRITE_REG((REG), (((READ_REG(REG)) & (~(CLEARMASK))) | (SETMASK)))



/**

  * @}

  */

/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

#ifdef  USE_FULL_ASSERT



/**

  * @brief  The assert_param macro is used for function's parameters check.

  * @param  expr: If expr is false, it calls assert_failed function which reports

  *         the name of the source file and the source line number of the call

  *         that failed. If expr is true, it returns no value.

  * @retval None

  */

  #define assert_param(expr) ((expr) ? (void)0 : assert_failed((uint8_t *)__FILE__, __LINE__))

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */

  void assert_failed(uint8_t* file, uint32_t line);

#else

  #define assert_param(expr) ((void)0)

#endif /* USE_FULL_ASSERT */



#ifdef __cplusplus

}

#endif /* __cplusplus */



#endif /* __STM32F30x_H */



/**

  * @}

  */



  /**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_boot/system_stm32f30x.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    system_stm32f30x.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.0

  * @date    04-September-2012

  * @brief   CMSIS Cortex-M4 Device System Source File for STM32F30x devices.  

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/** @addtogroup CMSIS

  * @{

  */



/** @addtogroup stm32f30x_system

  * @{

  */  

  

/**

  * @brief Define to prevent recursive inclusion

  */

#ifndef __SYSTEM_STM32F30X_H

#define __SYSTEM_STM32F30X_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif 



/** @addtogroup STM32F30x_System_Includes

  * @{

  */



/**

  * @}

  */





/** @addtogroup STM32F30x_System_Exported_types

  * @{

  */



extern uint32_t SystemCoreClock;          /*!< System Clock Frequency (Core Clock) */





/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Exported_Constants

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Exported_Macros

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Exported_Functions

  * @{

  */

  

extern void SystemInit(void);

extern void SystemCoreClockUpdate(void);

/**

  * @}

  */



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /*__SYSTEM_STM32F30X_H */



/**

  * @}

  */

  

/**

  * @}

  */  

/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_adc.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_adc.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.0

  * @date    04-September-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the ADC firmware

  *          library.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS,

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_ADC_H

#define __STM32F30x_ADC_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup ADC

  * @{

  */



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/



/**

  * @brief  ADC Init structure definition

  */

typedef struct

{



  uint32_t ADC_ContinuousConvMode;        /*!< Specifies whether the conversion is performed in

                                               Continuous or Single mode.

                                               This parameter can be set to ENABLE or DISABLE. */

  uint32_t ADC_Resolution;                /*!< Configures the ADC resolution.

                                               This parameter can be a value of @ref ADC_resolution */

  uint32_t ADC_ExternalTrigConvEvent;      /*!< Defines the external trigger used to start the analog

                                               to digital conversion of regular channels. This parameter

                                               can be a value of @ref ADC_external_trigger_sources_for_regular_channels_conversion */

  uint32_t ADC_ExternalTrigEventEdge;      /*!< Select the external trigger edge and enable the trigger of a regular group.

                                               This parameter can be a value of

                                               @ref ADC_external_trigger_edge_for_regular_channels_conversion */

  uint32_t ADC_DataAlign;                 /*!< Specifies whether the ADC data alignment is left or right.

                                               This parameter can be a value of @ref ADC_data_align */

  uint32_t ADC_OverrunMode;               /*!< Specifies the way data overrun are managed.

                                               This parameter can be set to ENABLE or DISABLE. */

  uint32_t ADC_AutoInjMode;               /*!< Enable/disable automatic injected group conversion after

                                               regular group conversion.

                                               This parameter can be set to ENABLE or DISABLE. */

  uint8_t ADC_NbrOfRegChannel;            /*!< Specifies the number of ADC channels that will be converted

                                               using the sequencer for regular channel group.

                                               This parameter must range from 1 to 16. */

}ADC_InitTypeDef;



/**

  * @}

  */

/**

  * @brief  ADC Init structure definition

  */

typedef struct

{



   uint32_t ADC_ExternalTrigInjecConvEvent;     /*!< Defines the external trigger used to start the analog

                                                     to digital conversion of injected channels. This parameter

                                                     can be a value of @ref ADC_external_trigger_sources_for_Injected_channels_conversion */

  uint32_t ADC_ExternalTrigInjecEventEdge;     /*!< Select the external trigger edge and enable the trigger of an injected group.

                                                    This parameter can be a value of

                                                    @ref ADC_external_trigger_edge_for_Injected_channels_conversion */

  uint8_t ADC_NbrOfInjecChannel;               /*!< Specifies the number of ADC channels that will be converted

                                                    using the sequencer for injected channel group.

                                                    This parameter must range from 1 to 4. */

  uint32_t ADC_InjecSequence1;

  uint32_t ADC_InjecSequence2;

  uint32_t ADC_InjecSequence3;

  uint32_t ADC_InjecSequence4;

}ADC_InjectedInitTypeDef;



/**

  * @}

  */

typedef struct

{

  uint32_t ADC_Mode;                      /*!< Configures the ADC to operate in

                                               independent or multi mode.

                                               This parameter can be a value of @ref ADC_mode */

  uint32_t ADC_Clock;                    /*!< Select the clock of the ADC. The clock is common for both master

                                              and slave ADCs.

                                              This parameter can be a value of @ref ADC_Clock */

  uint32_t ADC_DMAAccessMode;             /*!< Configures the Direct memory access mode for multi ADC mode.

                                               This parameter can be a value of

                                               @ref ADC_Direct_memory_access_mode_for_multi_mode */

  uint32_t ADC_DMAMode;                  /*!< Configures the DMA mode for ADC.

                                              This parameter can be a value of @ref ADC_DMA_Mode_definition */

  uint8_t ADC_TwoSamplingDelay;          /*!< Configures the Delay between 2 sampling phases.

                                               This parameter can be a value of

                                               @ref ADC_delay_between_2_sampling_phases */



}ADC_CommonInitTypeDef;



/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup ADC_Exported_Constants

  * @{

  */



#define IS_ADC_ALL_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == ADC1) || \

                                   ((PERIPH) == ADC2) || \

                                   ((PERIPH) == ADC3) || \

                                   ((PERIPH) == ADC4))



#define IS_ADC_DMA_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == ADC1) || \

                                   ((PERIPH) == ADC2) || \

                                   ((PERIPH) == ADC3) || \

                                   ((PERIPH) == ADC4))



/** @defgroup ADC_ContinuousConvMode

  * @{

  */

#define ADC_ContinuousConvMode_Enable	 ((uint32_t)0x00002000)  /*!<  ADC continuous conversion mode enable */

#define ADC_ContinuousConvMode_Disable	 ((uint32_t)0x00000000)  /*!<  ADC continuous conversion mode disable */

#define IS_ADC_CONVMODE(MODE) (((MODE) == ADC_ContinuousConvMode_Enable) || \

                               ((MODE) == ADC_ContinuousConvMode_Disable))

/**

  * @}

  */

/** @defgroup ADC_OverunMode

  * @{

  */

#define ADC_OverrunMode_Enable	 ((uint32_t)0x00001000)  /*!<  ADC Overrun Mode enable */

#define ADC_OverrunMode_Disable	 ((uint32_t)0x00000000)  /*!<  ADC Overrun Mode disable */

#define IS_ADC_OVRUNMODE(MODE) (((MODE) == ADC_OverrunMode_Enable) || \

                                ((MODE) == ADC_OverrunMode_Disable))

/**

  * @}

  */

/** @defgroup ADC_AutoInjecMode

  * @{

  */

#define ADC_AutoInjec_Enable	 ((uint32_t)0x02000000)  /*!<  ADC Auto injected Mode enable */

#define ADC_AutoInjec_Disable	 ((uint32_t)0x00000000)  /*!<  ADC Auto injected Mode disable */

#define IS_ADC_AUTOINJECMODE(MODE) (((MODE) == ADC_AutoInjec_Enable) || \

                                    ((MODE) == ADC_AutoInjec_Disable))

/**

  * @}

  */

/** @defgroup ADC_resolution

  * @{

  */

#define ADC_Resolution_12b                         ((uint32_t)0x00000000)  /*!<  ADC 12-bit resolution */

#define ADC_Resolution_10b                         ((uint32_t)0x00000008)  /*!<  ADC 10-bit resolution */

#define ADC_Resolution_8b                          ((uint32_t)0x00000010)  /*!<  ADC 8-bit resolution */

#define ADC_Resolution_6b                          ((uint32_t)0x00000018)  /*!<  ADC 6-bit resolution */

#define IS_ADC_RESOLUTION(RESOLUTION) (((RESOLUTION) == ADC_Resolution_12b) || \

                                       ((RESOLUTION) == ADC_Resolution_10b) || \

                                       ((RESOLUTION) == ADC_Resolution_8b) || \

                                       ((RESOLUTION) == ADC_Resolution_6b))



/**

  * @}

  */





/** @defgroup ADC_external_trigger_edge_for_regular_channels_conversion

  * @{

  */

#define ADC_ExternalTrigEventEdge_None            ((uint16_t)0x0000)     /*!<  ADC No external trigger for regular conversion */

#define ADC_ExternalTrigEventEdge_RisingEdge      ((uint16_t)0x0400)     /*!<  ADC external trigger rising edge for regular conversion */

#define ADC_ExternalTrigEventEdge_FallingEdge     ((uint16_t)0x0800)     /*!<  ADC ADC external trigger falling edge for regular conversion */

#define ADC_ExternalTrigEventEdge_BothEdge        ((uint16_t)0x0C00)     /*!<  ADC ADC external trigger both edges for regular conversion */



#define IS_EXTERNALTRIG_EDGE(EDGE) (((EDGE) == ADC_ExternalTrigEventEdge_None) || \

                                    ((EDGE) == ADC_ExternalTrigEventEdge_RisingEdge) || \

                                    ((EDGE) == ADC_ExternalTrigEventEdge_FallingEdge) || \

                                    ((EDGE) == ADC_ExternalTrigEventEdge_BothEdge))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_external_trigger_edge_for_Injected_channels_conversion

  * @{

  */

#define ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_None		     ((uint16_t)0x0000)    /*!<  ADC No external trigger for regular conversion */

#define ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_RisingEdge	 ((uint16_t)0x0040)    /*!<  ADC external trigger rising edge for injected conversion */

#define ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_FallingEdge	 ((uint16_t)0x0080)  /*!<  ADC external trigger falling edge for injected conversion */

#define ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_BothEdge	     ((uint16_t)0x00C0)  /*!<  ADC external trigger both edges for injected conversion */



#define IS_EXTERNALTRIGINJ_EDGE(EDGE) (((EDGE) == ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_None) || \

                                       ((EDGE) == ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_RisingEdge) || \

                                       ((EDGE) == ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_FallingEdge) || \

                                       ((EDGE) == ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_BothEdge))



/** @defgroup ADC_external_trigger_sources_for_regular_channels_conversion

  * @{

  */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_0              ((uint16_t)0x0000)   /*!<  ADC external trigger event 0 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_1              ((uint16_t)0x0040)   /*!<  ADC external trigger event 1 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_2              ((uint16_t)0x0080)   /*!<  ADC external trigger event 2 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_3              ((uint16_t)0x00C0)   /*!<  ADC external trigger event 3 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_4              ((uint16_t)0x0100)   /*!<  ADC external trigger event 4 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_5              ((uint16_t)0x0140)   /*!<  ADC external trigger event 5 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_6              ((uint16_t)0x0180)   /*!<  ADC external trigger event 6 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_7              ((uint16_t)0x01C0)   /*!<  ADC external trigger event 7 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_8              ((uint16_t)0x0200)   /*!<  ADC external trigger event 8 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_9              ((uint16_t)0x0240)   /*!<  ADC external trigger event 9 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_10             ((uint16_t)0x0280)   /*!<  ADC external trigger event 10 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_11             ((uint16_t)0x02C0)   /*!<  ADC external trigger event 11 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_12             ((uint16_t)0x0300)   /*!<  ADC external trigger event 12 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_13             ((uint16_t)0x0340)   /*!<  ADC external trigger event 13 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_14             ((uint16_t)0x0380)   /*!<  ADC external trigger event 14 */

#define ADC_ExternalTrigConvEvent_15             ((uint16_t)0x03C0)   /*!<  ADC external trigger event 15 */



#define IS_ADC_EXT_TRIG(REGTRIG) (((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_0) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_1) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_2) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_3) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_4) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_5) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_6) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_7) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_8) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_9) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_10) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_11) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_12) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_13) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_14) || \

                                  ((REGTRIG) == ADC_ExternalTrigConvEvent_15))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_external_trigger_sources_for_Injected_channels_conversion

  * @{

  */



#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_0              ((uint16_t)0x0000)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 0 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_1              ((uint16_t)0x0004)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 1 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_2              ((uint16_t)0x0008)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 2 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_3              ((uint16_t)0x000C)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 3 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_4              ((uint16_t)0x0010)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 4 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_5              ((uint16_t)0x0014)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 5 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_6              ((uint16_t)0x0018)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 6 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_7              ((uint16_t)0x001C)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 7 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_8              ((uint16_t)0x0020)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 8 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_9              ((uint16_t)0x0024)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 9 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_10             ((uint16_t)0x0028)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 10 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_11             ((uint16_t)0x002C)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 11 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_12             ((uint16_t)0x0030)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 12 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_13             ((uint16_t)0x0034)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 13 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_14             ((uint16_t)0x0038)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 14 */

#define ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_15             ((uint16_t)0x003C)  /*!<  ADC external trigger for injected conversion event 15 */



#define IS_ADC_EXT_INJEC_TRIG(INJTRIG) (((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_0) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_1) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_2) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_3) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_4) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_5) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_6) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_7) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_8) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_9) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_10) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_11) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_12) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_13) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_14) || \

                                        ((INJTRIG) == ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_15))

/**

  * @}

  */

/** @defgroup ADC_data_align

  * @{

  */



#define ADC_DataAlign_Right                        ((uint32_t)0x00000000)  /*!<  ADC Data alignment right */

#define ADC_DataAlign_Left                         ((uint32_t)0x00000020)  /*!<  ADC Data alignment left */

#define IS_ADC_DATA_ALIGN(ALIGN) (((ALIGN) == ADC_DataAlign_Right) || \

                                  ((ALIGN) == ADC_DataAlign_Left))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_channels

  * @{

  */



#define ADC_Channel_1                               ((uint8_t)0x01)    /*!<  ADC Channel 1 */

#define ADC_Channel_2                               ((uint8_t)0x02)    /*!<  ADC Channel 2 */

#define ADC_Channel_3                               ((uint8_t)0x03)    /*!<  ADC Channel 3 */

#define ADC_Channel_4                               ((uint8_t)0x04)    /*!<  ADC Channel 4 */

#define ADC_Channel_5                               ((uint8_t)0x05)    /*!<  ADC Channel 5 */

#define ADC_Channel_6                               ((uint8_t)0x06)    /*!<  ADC Channel 6 */

#define ADC_Channel_7                               ((uint8_t)0x07)    /*!<  ADC Channel 7 */

#define ADC_Channel_8                               ((uint8_t)0x08)    /*!<  ADC Channel 8 */

#define ADC_Channel_9                               ((uint8_t)0x09)    /*!<  ADC Channel 9 */

#define ADC_Channel_10                              ((uint8_t)0x0A)    /*!<  ADC Channel 10 */

#define ADC_Channel_11                              ((uint8_t)0x0B)    /*!<  ADC Channel 11 */

#define ADC_Channel_12                              ((uint8_t)0x0C)    /*!<  ADC Channel 12 */

#define ADC_Channel_13                              ((uint8_t)0x0D)    /*!<  ADC Channel 13 */

#define ADC_Channel_14                              ((uint8_t)0x0E)    /*!<  ADC Channel 14 */

#define ADC_Channel_15                              ((uint8_t)0x0F)    /*!<  ADC Channel 15 */

#define ADC_Channel_16                              ((uint8_t)0x10)    /*!<  ADC Channel 16 */

#define ADC_Channel_17                              ((uint8_t)0x11)    /*!<  ADC Channel 17 */

#define ADC_Channel_18                              ((uint8_t)0x12)    /*!<  ADC Channel 18 */



#define ADC_Channel_TempSensor                      ((uint8_t)ADC_Channel_16)

#define ADC_Channel_Vrefint                         ((uint8_t)ADC_Channel_18)

#define ADC_Channel_Vbat                            ((uint8_t)ADC_Channel_17)



#define IS_ADC_CHANNEL(CHANNEL) (((CHANNEL) == ADC_Channel_1)  || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_2)  || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_3)  || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_4)  || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_5)  || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_6)  || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_7)  || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_8)  || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_9)  || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_10) || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_11) || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_12) || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_13) || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_14) || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_15) || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_16) || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_17) || \

                                 ((CHANNEL) == ADC_Channel_18))

#define IS_ADC_DIFFCHANNEL(CHANNEL) (((CHANNEL) == ADC_Channel_1)  || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_2)  || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_3)  || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_4)  || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_5)  || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_6)  || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_7)  || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_8)  || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_9)  || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_10) || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_11) || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_12) || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_13) || \

                                     ((CHANNEL) == ADC_Channel_14))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_mode

  * @{

  */

#define ADC_Mode_Independent                  ((uint32_t)0x00000000) /*!<  ADC independent mode */

#define ADC_Mode_CombRegSimulInjSimul         ((uint32_t)0x00000001) /*!<  ADC multi ADC mode: Combined Regular simultaneous injected simultaneous mode */

#define ADC_Mode_CombRegSimulAltTrig          ((uint32_t)0x00000002) /*!<  ADC multi ADC mode: Combined Regular simultaneous Alternate trigger mode */

#define ADC_Mode_InjSimul                     ((uint32_t)0x00000005) /*!<  ADC multi ADC mode: Injected simultaneous mode */

#define ADC_Mode_RegSimul                     ((uint32_t)0x00000006) /*!<  ADC multi ADC mode: Regular simultaneous mode */

#define ADC_Mode_Interleave                   ((uint32_t)0x00000007) /*!<  ADC multi ADC mode: Interleave mode */

#define ADC_Mode_AltTrig                      ((uint32_t)0x00000009) /*!<  ADC multi ADC mode: Alternate Trigger mode */



#define IS_ADC_MODE(MODE) (((MODE) == ADC_Mode_Independent) || \

                           ((MODE) == ADC_Mode_CombRegSimulInjSimul) || \

                           ((MODE) == ADC_Mode_CombRegSimulAltTrig) || \

                           ((MODE) == ADC_Mode_InjSimul) || \

                           ((MODE) == ADC_Mode_RegSimul) || \

                           ((MODE) == ADC_Mode_Interleave) || \

                           ((MODE) == ADC_Mode_AltTrig))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_Clock

  * @{

  */

#define ADC_Clock_AsynClkMode                  ((uint32_t)0x00000000)   /*!< ADC Asynchronous clock mode */

#define ADC_Clock_SynClkModeDiv1               ((uint32_t)0x00010000)   /*!< Synchronous clock mode divided by 1 */

#define ADC_Clock_SynClkModeDiv2               ((uint32_t)0x00020000)   /*!<  Synchronous clock mode divided by 2 */

#define ADC_Clock_SynClkModeDiv4               ((uint32_t)0x00030000)   /*!<  Synchronous clock mode divided by 4 */

#define IS_ADC_CLOCKMODE(CLOCK) (((CLOCK) == ADC_Clock_AsynClkMode) ||\

				((CLOCK) == ADC_Clock_SynClkModeDiv1) ||\

				((CLOCK) == ADC_Clock_SynClkModeDiv2)||\

				((CLOCK) == ADC_Clock_SynClkModeDiv4))

/**

  * @}

  */

/** @defgroup ADC_Direct_memory_access_mode_for_multi_mode

  * @{

  */

#define ADC_DMAAccessMode_Disabled      ((uint32_t)0x00000000)     /*!<  DMA mode disabled */

#define ADC_DMAAccessMode_1             ((uint32_t)0x00008000)     /*!<  DMA mode enabled for 12 and 10-bit resolution (6 bit) */

#define ADC_DMAAccessMode_2             ((uint32_t)0x0000C000)     /*!<  DMA mode enabled for 8 and 6-bit resolution (8bit) */

#define IS_ADC_DMA_ACCESS_MODE(MODE) (((MODE) == ADC_DMAAccessMode_Disabled) || \

                                      ((MODE) == ADC_DMAAccessMode_1) || \

                                      ((MODE) == ADC_DMAAccessMode_2))



/**

  * @}

  */

/** @defgroup ADC_sampling_time

  * @{

  */



#define ADC_SampleTime_1Cycles5                    ((uint8_t)0x00)   /*!<  ADC sampling time 1.5 cycle */

#define ADC_SampleTime_2Cycles5                    ((uint8_t)0x01)   /*!<  ADC sampling time 2.5 cycles */

#define ADC_SampleTime_4Cycles5                    ((uint8_t)0x02)   /*!<  ADC sampling time 4.5 cycles */

#define ADC_SampleTime_7Cycles5                    ((uint8_t)0x03)   /*!<  ADC sampling time 7.5 cycles */

#define ADC_SampleTime_19Cycles5                   ((uint8_t)0x04)   /*!<  ADC sampling time 19.5 cycles */

#define ADC_SampleTime_61Cycles5                   ((uint8_t)0x05)   /*!<  ADC sampling time 61.5 cycles */

#define ADC_SampleTime_181Cycles5                  ((uint8_t)0x06)   /*!<  ADC sampling time 181.5 cycles */

#define ADC_SampleTime_601Cycles5                  ((uint8_t)0x07)   /*!<  ADC sampling time 601.5 cycles */

#define IS_ADC_SAMPLE_TIME(TIME) (((TIME) == ADC_SampleTime_1Cycles5) || \

                                  ((TIME) == ADC_SampleTime_2Cycles5) || \

                                  ((TIME) == ADC_SampleTime_4Cycles5) || \

                                  ((TIME) == ADC_SampleTime_7Cycles5) || \

                                  ((TIME) == ADC_SampleTime_19Cycles5) || \

                                  ((TIME) == ADC_SampleTime_61Cycles5) || \

                                  ((TIME) == ADC_SampleTime_181Cycles5) || \

                                  ((TIME) == ADC_SampleTime_601Cycles5))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_injected_channel_selection

  * @{

  */



#define ADC_InjectedChannel_1                       ADC_Channel_1        /*!<  ADC Injected channel 1 */

#define ADC_InjectedChannel_2                       ADC_Channel_2        /*!<  ADC Injected channel 2 */

#define ADC_InjectedChannel_3                       ADC_Channel_3        /*!<  ADC Injected channel 3 */

#define ADC_InjectedChannel_4                       ADC_Channel_4        /*!<  ADC Injected channel 4 */

#define IS_ADC_INJECTED_CHANNEL(CHANNEL) (((CHANNEL) == ADC_InjectedChannel_1) || \

                                          ((CHANNEL) == ADC_InjectedChannel_2) || \

                                          ((CHANNEL) == ADC_InjectedChannel_3) || \

                                          ((CHANNEL) == ADC_InjectedChannel_4))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_analog_watchdog_selection

  * @{

  */



#define ADC_AnalogWatchdog_SingleRegEnable         ((uint32_t)0x00C00000)    /*!<  ADC Analog watchdog single regular mode */

#define ADC_AnalogWatchdog_SingleInjecEnable       ((uint32_t)0x01400000)    /*!<  ADC Analog watchdog single injected mode */

#define ADC_AnalogWatchdog_SingleRegOrInjecEnable  ((uint32_t)0x01C00000)    /*!<  ADC Analog watchdog single regular or injected mode */

#define ADC_AnalogWatchdog_AllRegEnable            ((uint32_t)0x00800000)    /*!<  ADC Analog watchdog all regular mode */

#define ADC_AnalogWatchdog_AllInjecEnable          ((uint32_t)0x01000000)    /*!<  ADC Analog watchdog all injected mode */

#define ADC_AnalogWatchdog_AllRegAllInjecEnable    ((uint32_t)0x01800000)    /*!<  ADC Analog watchdog all regular and all injected mode */

#define ADC_AnalogWatchdog_None                    ((uint32_t)0x00000000)    /*!<  ADC Analog watchdog off */



#define IS_ADC_ANALOG_WATCHDOG(WATCHDOG) (((WATCHDOG) == ADC_AnalogWatchdog_SingleRegEnable) || \

                                          ((WATCHDOG) == ADC_AnalogWatchdog_SingleInjecEnable) || \

                                          ((WATCHDOG) == ADC_AnalogWatchdog_SingleRegOrInjecEnable) || \

                                          ((WATCHDOG) == ADC_AnalogWatchdog_AllRegEnable) || \

                                          ((WATCHDOG) == ADC_AnalogWatchdog_AllInjecEnable) || \

                                          ((WATCHDOG) == ADC_AnalogWatchdog_AllRegAllInjecEnable) || \

                                          ((WATCHDOG) == ADC_AnalogWatchdog_None))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_Calibration_Mode_definition

  * @{

  */

#define ADC_CalibrationMode_Single         ((uint32_t)0x00000000)   /*!<  ADC Calibration for single ended channel */

#define ADC_CalibrationMode_Differential   ((uint32_t)0x40000000)   /*!<  ADC Calibration for differential channel */



#define IS_ADC_CALIBRATION_MODE(MODE) (((MODE) == ADC_CalibrationMode_Single) ||((MODE) == ADC_CalibrationMode_Differential))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_DMA_Mode_definition

  * @{

  */

#define ADC_DMAMode_OneShot	   ((uint32_t)0x00000000)   /*!<  ADC DMA Oneshot mode */

#define ADC_DMAMode_Circular   ((uint32_t)0x00000002)   /*!<  ADC DMA circular mode */



#define IS_ADC_DMA_MODE(MODE) (((MODE) == ADC_DMAMode_OneShot) || ((MODE) == ADC_DMAMode_Circular))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_interrupts_definition

  * @{

  */



#define ADC_IT_RDY           ((uint16_t)0x0001)  /*!< ADC Ready (ADRDY) interrupt source */

#define ADC_IT_EOSMP         ((uint16_t)0x0002)  /*!< ADC End of Sampling interrupt source */

#define ADC_IT_EOC           ((uint16_t)0x0004)  /*!< ADC End of Regular Conversion interrupt source */

#define ADC_IT_EOS           ((uint16_t)0x0008)  /*!< ADC End of Regular sequence of Conversions interrupt source */

#define ADC_IT_OVR           ((uint16_t)0x0010)  /*!< ADC overrun interrupt source */

#define ADC_IT_JEOC          ((uint16_t)0x0020)  /*!< ADC End of Injected Conversion interrupt source */

#define ADC_IT_JEOS          ((uint16_t)0x0040)  /*!< ADC End of Injected sequence of Conversions interrupt source */

#define ADC_IT_AWD1          ((uint16_t)0x0080)  /*!< ADC Analog watchdog 1 interrupt source */

#define ADC_IT_AWD2          ((uint16_t)0x0100)  /*!< ADC Analog watchdog 2 interrupt source */

#define ADC_IT_AWD3          ((uint16_t)0x0200)  /*!< ADC Analog watchdog 3 interrupt source */

#define ADC_IT_JQOVF         ((uint16_t)0x0400)  /*!< ADC Injected Context Queue Overflow interrupt source */





#define IS_ADC_IT(IT) ((((IT) & (uint16_t)0xF800) == 0x0000) && ((IT) != 0x0000))



#define IS_ADC_GET_IT(IT) (((IT) == ADC_IT_RDY) || ((IT) == ADC_IT_EOSMP) || \

                           ((IT) == ADC_IT_EOC) || ((IT) == ADC_IT_EOS) || \

                           ((IT) == ADC_IT_OVR) || ((IT) == ADC_IT_EOS) || \

                           ((IT) == ADC_IT_JEOS) || ((IT) == ADC_IT_AWD1) || \

                           ((IT) == ADC_IT_AWD2) || ((IT) == ADC_IT_AWD3) || \

                           ((IT) == ADC_IT_JQOVF))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_flags_definition

  * @{

  */



#define ADC_FLAG_RDY           ((uint16_t)0x0001)  /*!< ADC Ready (ADRDY) flag */

#define ADC_FLAG_EOSMP         ((uint16_t)0x0002)  /*!< ADC End of Sampling flag */

#define ADC_FLAG_EOC           ((uint16_t)0x0004)  /*!< ADC End of Regular Conversion flag */

#define ADC_FLAG_EOS           ((uint16_t)0x0008)  /*!< ADC End of Regular sequence of Conversions flag */

#define ADC_FLAG_OVR           ((uint16_t)0x0010)  /*!< ADC overrun flag */

#define ADC_FLAG_JEOC          ((uint16_t)0x0020)  /*!< ADC End of Injected Conversion flag */

#define ADC_FLAG_JEOS          ((uint16_t)0x0040)  /*!< ADC End of Injected sequence of Conversions flag */

#define ADC_FLAG_AWD1          ((uint16_t)0x0080)  /*!< ADC Analog watchdog 1 flag */

#define ADC_FLAG_AWD2          ((uint16_t)0x0100)  /*!< ADC Analog watchdog 2 flag */

#define ADC_FLAG_AWD3          ((uint16_t)0x0200)  /*!< ADC Analog watchdog 3 flag */

#define ADC_FLAG_JQOVF         ((uint16_t)0x0400)  /*!< ADC Injected Context Queue Overflow flag */



#define IS_ADC_CLEAR_FLAG(FLAG) ((((FLAG) & (uint16_t)0xF800) == 0x0000) && ((FLAG) != 0x0000))

#define IS_ADC_GET_FLAG(FLAG) (((FLAG) == ADC_FLAG_RDY) || ((FLAG) == ADC_FLAG_EOSMP) || \

                               ((FLAG) == ADC_FLAG_EOC) || ((FLAG) == ADC_FLAG_EOS) || \

                               ((FLAG) == ADC_FLAG_OVR) || ((FLAG) == ADC_FLAG_JEOC) || \

                               ((FLAG) == ADC_FLAG_JEOS) || ((FLAG) == ADC_FLAG_AWD1) || \

                               ((FLAG) == ADC_FLAG_AWD2) || ((FLAG) == ADC_FLAG_AWD3) || \

                               ((FLAG) == ADC_FLAG_JQOVF))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_Common_flags_definition

  * @{

  */



#define ADC_FLAG_MSTRDY           ((uint32_t)0x00000001)  /*!< ADC Master Ready (ADRDY) flag */

#define ADC_FLAG_MSTEOSMP         ((uint32_t)0x00000002)  /*!< ADC Master End of Sampling flag */

#define ADC_FLAG_MSTEOC           ((uint32_t)0x00000004)  /*!< ADC Master End of Regular Conversion flag */

#define ADC_FLAG_MSTEOS           ((uint32_t)0x00000008)  /*!< ADC Master End of Regular sequence of Conversions flag */

#define ADC_FLAG_MSTOVR           ((uint32_t)0x00000010)  /*!< ADC Master overrun flag */

#define ADC_FLAG_MSTJEOC          ((uint32_t)0x00000020)  /*!< ADC Master End of Injected Conversion flag */

#define ADC_FLAG_MSTJEOS          ((uint32_t)0x00000040)  /*!< ADC Master End of Injected sequence of Conversions flag */

#define ADC_FLAG_MSTAWD1          ((uint32_t)0x00000080)  /*!< ADC Master Analog watchdog 1 flag */

#define ADC_FLAG_MSTAWD2          ((uint32_t)0x00000100)  /*!< ADC Master Analog watchdog 2 flag */

#define ADC_FLAG_MSTAWD3          ((uint32_t)0x00000200)  /*!< ADC Master Analog watchdog 3 flag */

#define ADC_FLAG_MSTJQOVF         ((uint32_t)0x00000400)  /*!< ADC Master Injected Context Queue Overflow flag */



#define ADC_FLAG_SLVRDY           ((uint32_t)0x00010000)  /*!< ADC Slave Ready (ADRDY) flag */

#define ADC_FLAG_SLVEOSMP         ((uint32_t)0x00020000)  /*!< ADC Slave End of Sampling flag */

#define ADC_FLAG_SLVEOC           ((uint32_t)0x00040000)  /*!< ADC Slave End of Regular Conversion flag */

#define ADC_FLAG_SLVEOS           ((uint32_t)0x00080000)  /*!< ADC Slave End of Regular sequence of Conversions flag */

#define ADC_FLAG_SLVOVR           ((uint32_t)0x00100000)  /*!< ADC Slave overrun flag */

#define ADC_FLAG_SLVJEOC          ((uint32_t)0x00200000)  /*!< ADC Slave End of Injected Conversion flag */

#define ADC_FLAG_SLVJEOS          ((uint32_t)0x00400000)  /*!< ADC Slave End of Injected sequence of Conversions flag */

#define ADC_FLAG_SLVAWD1          ((uint32_t)0x00800000)  /*!< ADC Slave Analog watchdog 1 flag */

#define ADC_FLAG_SLVAWD2          ((uint32_t)0x01000000)  /*!< ADC Slave Analog watchdog 2 flag */

#define ADC_FLAG_SLVAWD3          ((uint32_t)0x02000000)  /*!< ADC Slave Analog watchdog 3 flag */

#define ADC_FLAG_SLVJQOVF         ((uint32_t)0x04000000)  /*!< ADC Slave Injected Context Queue Overflow flag */



#define IS_ADC_CLEAR_COMMONFLAG(FLAG) ((((FLAG) & (uint32_t)0xF800F800) == 0x0000) && ((FLAG) != 0x00000000))

#define IS_ADC_GET_COMMONFLAG(FLAG) (((FLAG) == ADC_FLAG_MSTRDY) || ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTEOSMP) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTEOC) || ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTEOS) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTOVR) || ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTEOS) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTJEOS) || ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTAWD1) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTAWD2) || ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTAWD3) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_MSTJQOVF) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVRDY) || ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVEOSMP) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVEOC) || ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVEOS) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVOVR) || ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVEOS) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVJEOS) || ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVAWD1) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVAWD2) || ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVAWD3) || \

                                     ((FLAG) == ADC_FLAG_SLVJQOVF))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_thresholds

  * @{

  */



#define IS_ADC_THRESHOLD(THRESHOLD) ((THRESHOLD) <= 0xFFF)



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_injected_offset

  * @{

  */



#define IS_ADC_OFFSET(OFFSET) ((OFFSET) <= 0xFFF)



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_injected_length

  * @{

  */



#define IS_ADC_INJECTED_LENGTH(LENGTH) (((LENGTH) >= 0x1) && ((LENGTH) <= 0x4))



/**

  * @}

  */





/** @defgroup ADC_regular_length

  * @{

  */



#define IS_ADC_REGULAR_LENGTH(LENGTH) (((LENGTH) >= 0x1) && ((LENGTH) <= 0x10))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_regular_discontinuous_mode_number

  * @{

  */



#define IS_ADC_REGULAR_DISC_NUMBER(NUMBER) (((NUMBER) >= 0x1) && ((NUMBER) <= 0x8))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_two_sampling_delay_number

  * @{

  */

#define IS_ADC_TWOSAMPLING_DELAY(DELAY)	(((DELAY) <= 0xF))



/**

  * @}

  */

/**

  * @}

  */





/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */



/*  Function used to set the ADC configuration to the default reset state *****/

void ADC_DeInit(ADC_TypeDef* ADCx);



/* Initialization and Configuration functions *********************************/

void ADC_Init(ADC_TypeDef* ADCx, ADC_InitTypeDef* ADC_InitStruct);

void ADC_StructInit(ADC_InitTypeDef* ADC_InitStruct);

void ADC_InjectedInit(ADC_TypeDef* ADCx, ADC_InjectedInitTypeDef* ADC_InjectedInitStruct);

void ADC_InjectedStructInit(ADC_InjectedInitTypeDef* ADC_InjectedInitStruct);

void ADC_CommonInit(ADC_TypeDef* ADCx, ADC_CommonInitTypeDef* ADC_CommonInitStruct);

void ADC_CommonStructInit(ADC_CommonInitTypeDef* ADC_CommonInitStruct);



void ADC_Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_StartCalibration(ADC_TypeDef* ADCx);

uint32_t ADC_GetCalibrationValue(ADC_TypeDef* ADCx);

void ADC_SetCalibrationValue(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_Calibration);

void ADC_SelectCalibrationMode(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_CalibrationMode);

FlagStatus ADC_GetCalibrationStatus(ADC_TypeDef* ADCx);

void ADC_DisableCmd(ADC_TypeDef* ADCx);

FlagStatus ADC_GetDisableCmdStatus(ADC_TypeDef* ADCx);

void ADC_VoltageRegulatorCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_SelectDifferentialMode(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, FunctionalState NewState);

void ADC_SelectQueueOfContextMode(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_AutoDelayCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);



/* Analog Watchdog configuration functions ************************************/

void ADC_AnalogWatchdogCmd(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_AnalogWatchdog);

void ADC_AnalogWatchdog1ThresholdsConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint16_t HighThreshold, uint16_t LowThreshold);

void ADC_AnalogWatchdog2ThresholdsConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t HighThreshold, uint8_t LowThreshold);

void ADC_AnalogWatchdog3ThresholdsConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t HighThreshold, uint8_t LowThreshold);

void ADC_AnalogWatchdog1SingleChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel);

void ADC_AnalogWatchdog2SingleChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel);

void ADC_AnalogWatchdog3SingleChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel);



/* Temperature Sensor, Vrefint and Vbat management function */

void ADC_TempSensorCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_VrefintCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_VbatCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);



/* Regular Channels Configuration functions ***********************************/

void ADC_RegularChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint8_t Rank, uint8_t ADC_SampleTime);

void ADC_RegularChannelSequencerLengthConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t SequencerLength);

void ADC_ExternalTriggerConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint16_t ADC_ExternalTrigConvEvent, uint16_t ADC_ExternalTrigEventEdge);



void ADC_StartConversion(ADC_TypeDef* ADCx);

FlagStatus ADC_GetStartConversionStatus(ADC_TypeDef* ADCx);

void ADC_StopConversion(ADC_TypeDef* ADCx);

void ADC_DiscModeChannelCountConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t Number);

void ADC_DiscModeCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

uint16_t ADC_GetConversionValue(ADC_TypeDef* ADCx);

uint32_t ADC_GetDualModeConversionValue(ADC_TypeDef* ADCx);



void ADC_SetChannelOffset1(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint16_t Offset);

void ADC_SetChannelOffset2(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint16_t Offset);

void ADC_SetChannelOffset3(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint16_t Offset);

void ADC_SetChannelOffset4(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint16_t Offset);



void ADC_ChannelOffset1Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_ChannelOffset2Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_ChannelOffset3Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_ChannelOffset4Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);



/* Regular Channels DMA Configuration functions *******************************/

void ADC_DMACmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_DMAConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_DMAMode);



/* Injected channels Configuration functions **********************************/

void ADC_InjectedChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint8_t Rank, uint8_t ADC_SampleTime);

void ADC_InjectedSequencerLengthConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t SequencerLength);



void ADC_ExternalTriggerInjectedConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint16_t ADC_ExternalTrigInjecConvEvent, uint16_t ADC_ExternalTrigInjecEventEdge);



void ADC_StartInjectedConversion(ADC_TypeDef* ADCx);

FlagStatus ADC_GetStartInjectedConversionStatus(ADC_TypeDef* ADCx);

void ADC_StopInjectedConversion(ADC_TypeDef* ADCx);

void ADC_AutoInjectedConvCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

void ADC_InjectedDiscModeCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState);

uint16_t ADC_GetInjectedConversionValue(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_InjectedChannel);



/* ADC Dual Modes Configuration functions *************************************/

FlagStatus ADC_GetCommonFlagStatus(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_FLAG);

void ADC_ClearCommonFlag(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_FLAG);



/* Interrupts and flags management functions **********************************/

void ADC_ITConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_IT, FunctionalState NewState);

FlagStatus ADC_GetFlagStatus(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_FLAG);

void ADC_ClearFlag(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_FLAG);

ITStatus ADC_GetITStatus(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_IT);

void ADC_ClearITPendingBit(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_IT);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /*__STM32F30x_ADC_H */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/
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/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_can.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the CAN firmware 

  *          library.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_CAN_H

#define __STM32F30x_CAN_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup CAN

  * @{

  */



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/



#define IS_CAN_ALL_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == CAN1))



/** 

  * @brief  CAN init structure definition

  */

typedef struct

{

  uint16_t CAN_Prescaler;   /*!< Specifies the length of a time quantum. 

                                 It ranges from 1 to 1024. */

  

  uint8_t CAN_Mode;         /*!< Specifies the CAN operating mode.

                                 This parameter can be a value of @ref CAN_operating_mode */



  uint8_t CAN_SJW;          /*!< Specifies the maximum number of time quanta 

                                 the CAN hardware is allowed to lengthen or 

                                 shorten a bit to perform resynchronization.

                                 This parameter can be a value of @ref CAN_synchronisation_jump_width */



  uint8_t CAN_BS1;          /*!< Specifies the number of time quanta in Bit 

                                 Segment 1. This parameter can be a value of 

                                 @ref CAN_time_quantum_in_bit_segment_1 */



  uint8_t CAN_BS2;          /*!< Specifies the number of time quanta in Bit Segment 2.

                                 This parameter can be a value of @ref CAN_time_quantum_in_bit_segment_2 */

  

  FunctionalState CAN_TTCM; /*!< Enable or disable the time triggered communication mode.

                                This parameter can be set either to ENABLE or DISABLE. */

  

  FunctionalState CAN_ABOM;  /*!< Enable or disable the automatic bus-off management.

                                  This parameter can be set either to ENABLE or DISABLE. */



  FunctionalState CAN_AWUM;  /*!< Enable or disable the automatic wake-up mode. 

                                  This parameter can be set either to ENABLE or DISABLE. */



  FunctionalState CAN_NART;  /*!< Enable or disable the non-automatic retransmission mode.

                                  This parameter can be set either to ENABLE or DISABLE. */



  FunctionalState CAN_RFLM;  /*!< Enable or disable the Receive FIFO Locked mode.

                                  This parameter can be set either to ENABLE or DISABLE. */



  FunctionalState CAN_TXFP;  /*!< Enable or disable the transmit FIFO priority.

                                  This parameter can be set either to ENABLE or DISABLE. */

} CAN_InitTypeDef;



/** 

  * @brief  CAN filter init structure definition

  */

typedef struct

{

  uint16_t CAN_FilterIdHigh;         /*!< Specifies the filter identification number (MSBs for a 32-bit

                                              configuration, first one for a 16-bit configuration).

                                              This parameter can be a value between 0x0000 and 0xFFFF */



  uint16_t CAN_FilterIdLow;          /*!< Specifies the filter identification number (LSBs for a 32-bit

                                              configuration, second one for a 16-bit configuration).

                                              This parameter can be a value between 0x0000 and 0xFFFF */



  uint16_t CAN_FilterMaskIdHigh;     /*!< Specifies the filter mask number or identification number,

                                              according to the mode (MSBs for a 32-bit configuration,

                                              first one for a 16-bit configuration).

                                              This parameter can be a value between 0x0000 and 0xFFFF */



  uint16_t CAN_FilterMaskIdLow;      /*!< Specifies the filter mask number or identification number,

                                              according to the mode (LSBs for a 32-bit configuration,

                                              second one for a 16-bit configuration).

                                              This parameter can be a value between 0x0000 and 0xFFFF */



  uint16_t CAN_FilterFIFOAssignment; /*!< Specifies the FIFO (0 or 1) which will be assigned to the filter.

                                              This parameter can be a value of @ref CAN_filter_FIFO */

  

  uint8_t CAN_FilterNumber;          /*!< Specifies the filter which will be initialized. It ranges from 0 to 13. */



  uint8_t CAN_FilterMode;            /*!< Specifies the filter mode to be initialized.

                                              This parameter can be a value of @ref CAN_filter_mode */



  uint8_t CAN_FilterScale;           /*!< Specifies the filter scale.

                                              This parameter can be a value of @ref CAN_filter_scale */



  FunctionalState CAN_FilterActivation; /*!< Enable or disable the filter.

                                              This parameter can be set either to ENABLE or DISABLE. */

} CAN_FilterInitTypeDef;



/** 

  * @brief  CAN Tx message structure definition  

  */

typedef struct

{

  uint32_t StdId;  /*!< Specifies the standard identifier.

                        This parameter can be a value between 0 to 0x7FF. */



  uint32_t ExtId;  /*!< Specifies the extended identifier.

                        This parameter can be a value between 0 to 0x1FFFFFFF. */



  uint8_t IDE;     /*!< Specifies the type of identifier for the message that 

                        will be transmitted. This parameter can be a value 

                        of @ref CAN_identifier_type */



  uint8_t RTR;     /*!< Specifies the type of frame for the message that will 

                        be transmitted. This parameter can be a value of 

                        @ref CAN_remote_transmission_request */



  uint8_t DLC;     /*!< Specifies the length of the frame that will be 

                        transmitted. This parameter can be a value between 

                        0 to 8 */



  uint8_t Data[8]; /*!< Contains the data to be transmitted. It ranges from 0 

                        to 0xFF. */

} CanTxMsg;



/** 

  * @brief  CAN Rx message structure definition  

  */

typedef struct

{

  uint32_t StdId;  /*!< Specifies the standard identifier.

                        This parameter can be a value between 0 to 0x7FF. */



  uint32_t ExtId;  /*!< Specifies the extended identifier.

                        This parameter can be a value between 0 to 0x1FFFFFFF. */



  uint8_t IDE;     /*!< Specifies the type of identifier for the message that 

                        will be received. This parameter can be a value of 

                        @ref CAN_identifier_type */



  uint8_t RTR;     /*!< Specifies the type of frame for the received message.

                        This parameter can be a value of 

                        @ref CAN_remote_transmission_request */



  uint8_t DLC;     /*!< Specifies the length of the frame that will be received.

                        This parameter can be a value between 0 to 8 */



  uint8_t Data[8]; /*!< Contains the data to be received. It ranges from 0 to 

                        0xFF. */



  uint8_t FMI;     /*!< Specifies the index of the filter the message stored in 

                        the mailbox passes through. This parameter can be a 

                        value between 0 to 0xFF */

} CanRxMsg;



/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup CAN_Exported_Constants

  * @{

  */



/** @defgroup CAN_InitStatus 

  * @{

  */



#define CAN_InitStatus_Failed              ((uint8_t)0x00) /*!< CAN initialization failed */

#define CAN_InitStatus_Success             ((uint8_t)0x01) /*!< CAN initialization OK */





/* Legacy defines */

#define CANINITFAILED    CAN_InitStatus_Failed

#define CANINITOK        CAN_InitStatus_Success

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_operating_mode 

  * @{

  */



#define CAN_Mode_Normal             ((uint8_t)0x00)  /*!< normal mode */

#define CAN_Mode_LoopBack           ((uint8_t)0x01)  /*!< loopback mode */

#define CAN_Mode_Silent             ((uint8_t)0x02)  /*!< silent mode */

#define CAN_Mode_Silent_LoopBack    ((uint8_t)0x03)  /*!< loopback combined with silent mode */



#define IS_CAN_MODE(MODE) (((MODE) == CAN_Mode_Normal) || \

                           ((MODE) == CAN_Mode_LoopBack)|| \

                           ((MODE) == CAN_Mode_Silent) || \

                           ((MODE) == CAN_Mode_Silent_LoopBack))

/**

  * @}

  */





 /**

  * @defgroup CAN_operating_mode 

  * @{

  */  

#define CAN_OperatingMode_Initialization  ((uint8_t)0x00) /*!< Initialization mode */

#define CAN_OperatingMode_Normal          ((uint8_t)0x01) /*!< Normal mode */

#define CAN_OperatingMode_Sleep           ((uint8_t)0x02) /*!< sleep mode */





#define IS_CAN_OPERATING_MODE(MODE) (((MODE) == CAN_OperatingMode_Initialization) ||\

                                    ((MODE) == CAN_OperatingMode_Normal)|| \

																		((MODE) == CAN_OperatingMode_Sleep))

/**

  * @}

  */

  

/**

  * @defgroup CAN_operating_mode_status

  * @{

  */  



#define CAN_ModeStatus_Failed    ((uint8_t)0x00)                /*!< CAN entering the specific mode failed */

#define CAN_ModeStatus_Success   ((uint8_t)!CAN_ModeStatus_Failed)   /*!< CAN entering the specific mode Succeed */

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_synchronisation_jump_width 

  * @{

  */

#define CAN_SJW_1tq                 ((uint8_t)0x00)  /*!< 1 time quantum */

#define CAN_SJW_2tq                 ((uint8_t)0x01)  /*!< 2 time quantum */

#define CAN_SJW_3tq                 ((uint8_t)0x02)  /*!< 3 time quantum */

#define CAN_SJW_4tq                 ((uint8_t)0x03)  /*!< 4 time quantum */



#define IS_CAN_SJW(SJW) (((SJW) == CAN_SJW_1tq) || ((SJW) == CAN_SJW_2tq)|| \

                         ((SJW) == CAN_SJW_3tq) || ((SJW) == CAN_SJW_4tq))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_time_quantum_in_bit_segment_1 

  * @{

  */

#define CAN_BS1_1tq                 ((uint8_t)0x00)  /*!< 1 time quantum */

#define CAN_BS1_2tq                 ((uint8_t)0x01)  /*!< 2 time quantum */

#define CAN_BS1_3tq                 ((uint8_t)0x02)  /*!< 3 time quantum */

#define CAN_BS1_4tq                 ((uint8_t)0x03)  /*!< 4 time quantum */

#define CAN_BS1_5tq                 ((uint8_t)0x04)  /*!< 5 time quantum */

#define CAN_BS1_6tq                 ((uint8_t)0x05)  /*!< 6 time quantum */

#define CAN_BS1_7tq                 ((uint8_t)0x06)  /*!< 7 time quantum */

#define CAN_BS1_8tq                 ((uint8_t)0x07)  /*!< 8 time quantum */

#define CAN_BS1_9tq                 ((uint8_t)0x08)  /*!< 9 time quantum */

#define CAN_BS1_10tq                ((uint8_t)0x09)  /*!< 10 time quantum */

#define CAN_BS1_11tq                ((uint8_t)0x0A)  /*!< 11 time quantum */

#define CAN_BS1_12tq                ((uint8_t)0x0B)  /*!< 12 time quantum */

#define CAN_BS1_13tq                ((uint8_t)0x0C)  /*!< 13 time quantum */

#define CAN_BS1_14tq                ((uint8_t)0x0D)  /*!< 14 time quantum */

#define CAN_BS1_15tq                ((uint8_t)0x0E)  /*!< 15 time quantum */

#define CAN_BS1_16tq                ((uint8_t)0x0F)  /*!< 16 time quantum */



#define IS_CAN_BS1(BS1) ((BS1) <= CAN_BS1_16tq)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_time_quantum_in_bit_segment_2 

  * @{

  */

#define CAN_BS2_1tq                 ((uint8_t)0x00)  /*!< 1 time quantum */

#define CAN_BS2_2tq                 ((uint8_t)0x01)  /*!< 2 time quantum */

#define CAN_BS2_3tq                 ((uint8_t)0x02)  /*!< 3 time quantum */

#define CAN_BS2_4tq                 ((uint8_t)0x03)  /*!< 4 time quantum */

#define CAN_BS2_5tq                 ((uint8_t)0x04)  /*!< 5 time quantum */

#define CAN_BS2_6tq                 ((uint8_t)0x05)  /*!< 6 time quantum */

#define CAN_BS2_7tq                 ((uint8_t)0x06)  /*!< 7 time quantum */

#define CAN_BS2_8tq                 ((uint8_t)0x07)  /*!< 8 time quantum */



#define IS_CAN_BS2(BS2) ((BS2) <= CAN_BS2_8tq)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_clock_prescaler 

  * @{

  */

#define IS_CAN_PRESCALER(PRESCALER) (((PRESCALER) >= 1) && ((PRESCALER) <= 1024))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_filter_number 

  * @{

  */

#define IS_CAN_FILTER_NUMBER(NUMBER) ((NUMBER) <= 27)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_filter_mode 

  * @{

  */

#define CAN_FilterMode_IdMask       ((uint8_t)0x00)  /*!< identifier/mask mode */

#define CAN_FilterMode_IdList       ((uint8_t)0x01)  /*!< identifier list mode */



#define IS_CAN_FILTER_MODE(MODE) (((MODE) == CAN_FilterMode_IdMask) || \

                                  ((MODE) == CAN_FilterMode_IdList))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_filter_scale 

  * @{

  */

#define CAN_FilterScale_16bit       ((uint8_t)0x00) /*!< Two 16-bit filters */

#define CAN_FilterScale_32bit       ((uint8_t)0x01) /*!< One 32-bit filter */



#define IS_CAN_FILTER_SCALE(SCALE) (((SCALE) == CAN_FilterScale_16bit) || \

                                    ((SCALE) == CAN_FilterScale_32bit))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_filter_FIFO

  * @{

  */

#define CAN_Filter_FIFO0             ((uint8_t)0x00)  /*!< Filter FIFO 0 assignment for filter x */

#define CAN_Filter_FIFO1             ((uint8_t)0x01)  /*!< Filter FIFO 1 assignment for filter x */

#define IS_CAN_FILTER_FIFO(FIFO) (((FIFO) == CAN_FilterFIFO0) || \

                                  ((FIFO) == CAN_FilterFIFO1))



/* Legacy defines */

#define CAN_FilterFIFO0  CAN_Filter_FIFO0

#define CAN_FilterFIFO1  CAN_Filter_FIFO1

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_Start_bank_filter_for_slave_CAN 

  * @{

  */

#define IS_CAN_BANKNUMBER(BANKNUMBER) (((BANKNUMBER) >= 1) && ((BANKNUMBER) <= 27))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_Tx 

  * @{

  */

#define IS_CAN_TRANSMITMAILBOX(TRANSMITMAILBOX) ((TRANSMITMAILBOX) <= ((uint8_t)0x02))

#define IS_CAN_STDID(STDID)   ((STDID) <= ((uint32_t)0x7FF))

#define IS_CAN_EXTID(EXTID)   ((EXTID) <= ((uint32_t)0x1FFFFFFF))

#define IS_CAN_DLC(DLC)       ((DLC) <= ((uint8_t)0x08))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_identifier_type 

  * @{

  */

#define CAN_Id_Standard             ((uint32_t)0x00000000)  /*!< Standard Id */

#define CAN_Id_Extended             ((uint32_t)0x00000004)  /*!< Extended Id */

#define IS_CAN_IDTYPE(IDTYPE) (((IDTYPE) == CAN_Id_Standard) || \

                               ((IDTYPE) == CAN_Id_Extended))



/* Legacy defines */

#define CAN_ID_STD      CAN_Id_Standard           

#define CAN_ID_EXT      CAN_Id_Extended

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_remote_transmission_request 

  * @{

  */

#define CAN_RTR_Data                ((uint32_t)0x00000000)  /*!< Data frame */

#define CAN_RTR_Remote              ((uint32_t)0x00000002)  /*!< Remote frame */

#define IS_CAN_RTR(RTR) (((RTR) == CAN_RTR_Data) || ((RTR) == CAN_RTR_Remote))



/* Legacy defines */

#define CAN_RTR_DATA     CAN_RTR_Data         

#define CAN_RTR_REMOTE   CAN_RTR_Remote

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_transmit_constants 

  * @{

  */

#define CAN_TxStatus_Failed         ((uint8_t)0x00)/*!< CAN transmission failed */

#define CAN_TxStatus_Ok             ((uint8_t)0x01) /*!< CAN transmission succeeded */

#define CAN_TxStatus_Pending        ((uint8_t)0x02) /*!< CAN transmission pending */

#define CAN_TxStatus_NoMailBox      ((uint8_t)0x04) /*!< CAN cell did not provide 

                                                         an empty mailbox */

/* Legacy defines */	

#define CANTXFAILED                  CAN_TxStatus_Failed

#define CANTXOK                      CAN_TxStatus_Ok

#define CANTXPENDING                 CAN_TxStatus_Pending

#define CAN_NO_MB                    CAN_TxStatus_NoMailBox

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_receive_FIFO_number_constants 

  * @{

  */

#define CAN_FIFO0                 ((uint8_t)0x00) /*!< CAN FIFO 0 used to receive */

#define CAN_FIFO1                 ((uint8_t)0x01) /*!< CAN FIFO 1 used to receive */



#define IS_CAN_FIFO(FIFO) (((FIFO) == CAN_FIFO0) || ((FIFO) == CAN_FIFO1))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_sleep_constants 

  * @{

  */

#define CAN_Sleep_Failed     ((uint8_t)0x00) /*!< CAN did not enter the sleep mode */

#define CAN_Sleep_Ok         ((uint8_t)0x01) /*!< CAN entered the sleep mode */



/* Legacy defines */	

#define CANSLEEPFAILED   CAN_Sleep_Failed

#define CANSLEEPOK       CAN_Sleep_Ok

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_wake_up_constants 

  * @{

  */

#define CAN_WakeUp_Failed        ((uint8_t)0x00) /*!< CAN did not leave the sleep mode */

#define CAN_WakeUp_Ok            ((uint8_t)0x01) /*!< CAN leaved the sleep mode */



/* Legacy defines */

#define CANWAKEUPFAILED   CAN_WakeUp_Failed        

#define CANWAKEUPOK       CAN_WakeUp_Ok        

/**

  * @}

  */



/**

  * @defgroup CAN_Error_Code_constants

  * @{

  */                                                         

#define CAN_ErrorCode_NoErr           ((uint8_t)0x00) /*!< No Error */ 

#define	CAN_ErrorCode_StuffErr        ((uint8_t)0x10) /*!< Stuff Error */ 

#define	CAN_ErrorCode_FormErr         ((uint8_t)0x20) /*!< Form Error */ 

#define	CAN_ErrorCode_ACKErr          ((uint8_t)0x30) /*!< Acknowledgment Error */ 

#define	CAN_ErrorCode_BitRecessiveErr ((uint8_t)0x40) /*!< Bit Recessive Error */ 

#define	CAN_ErrorCode_BitDominantErr  ((uint8_t)0x50) /*!< Bit Dominant Error */ 

#define	CAN_ErrorCode_CRCErr          ((uint8_t)0x60) /*!< CRC Error  */ 

#define	CAN_ErrorCode_SoftwareSetErr  ((uint8_t)0x70) /*!< Software Set Error */ 

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_flags 

  * @{

  */

/* If the flag is 0x3XXXXXXX, it means that it can be used with CAN_GetFlagStatus()

   and CAN_ClearFlag() functions. */

/* If the flag is 0x1XXXXXXX, it means that it can only be used with 

   CAN_GetFlagStatus() function.  */



/* Transmit Flags */

#define CAN_FLAG_RQCP0             ((uint32_t)0x38000001) /*!< Request MailBox0 Flag */

#define CAN_FLAG_RQCP1             ((uint32_t)0x38000100) /*!< Request MailBox1 Flag */

#define CAN_FLAG_RQCP2             ((uint32_t)0x38010000) /*!< Request MailBox2 Flag */



/* Receive Flags */

#define CAN_FLAG_FMP0              ((uint32_t)0x12000003) /*!< FIFO 0 Message Pending Flag */

#define CAN_FLAG_FF0               ((uint32_t)0x32000008) /*!< FIFO 0 Full Flag            */

#define CAN_FLAG_FOV0              ((uint32_t)0x32000010) /*!< FIFO 0 Overrun Flag         */

#define CAN_FLAG_FMP1              ((uint32_t)0x14000003) /*!< FIFO 1 Message Pending Flag */

#define CAN_FLAG_FF1               ((uint32_t)0x34000008) /*!< FIFO 1 Full Flag            */

#define CAN_FLAG_FOV1              ((uint32_t)0x34000010) /*!< FIFO 1 Overrun Flag         */



/* Operating Mode Flags */

#define CAN_FLAG_WKU               ((uint32_t)0x31000008) /*!< Wake up Flag */

#define CAN_FLAG_SLAK              ((uint32_t)0x31000012) /*!< Sleep acknowledge Flag */

/* @note When SLAK interrupt is disabled (SLKIE=0), no polling on SLAKI is possible. 

         In this case the SLAK bit can be polled.*/



/* Error Flags */

#define CAN_FLAG_EWG               ((uint32_t)0x10F00001) /*!< Error Warning Flag   */

#define CAN_FLAG_EPV               ((uint32_t)0x10F00002) /*!< Error Passive Flag   */

#define CAN_FLAG_BOF               ((uint32_t)0x10F00004) /*!< Bus-Off Flag         */

#define CAN_FLAG_LEC               ((uint32_t)0x30F00070) /*!< Last error code Flag */



#define IS_CAN_GET_FLAG(FLAG) (((FLAG) == CAN_FLAG_LEC)  || ((FLAG) == CAN_FLAG_BOF)   || \

                               ((FLAG) == CAN_FLAG_EPV)  || ((FLAG) == CAN_FLAG_EWG)   || \

                               ((FLAG) == CAN_FLAG_WKU)  || ((FLAG) == CAN_FLAG_FOV0)  || \

                               ((FLAG) == CAN_FLAG_FF0)  || ((FLAG) == CAN_FLAG_FMP0)  || \

                               ((FLAG) == CAN_FLAG_FOV1) || ((FLAG) == CAN_FLAG_FF1)   || \

                               ((FLAG) == CAN_FLAG_FMP1) || ((FLAG) == CAN_FLAG_RQCP2) || \

                               ((FLAG) == CAN_FLAG_RQCP1)|| ((FLAG) == CAN_FLAG_RQCP0) || \

                               ((FLAG) == CAN_FLAG_SLAK ))



#define IS_CAN_CLEAR_FLAG(FLAG)(((FLAG) == CAN_FLAG_LEC) || ((FLAG) == CAN_FLAG_RQCP2) || \

                                ((FLAG) == CAN_FLAG_RQCP1)  || ((FLAG) == CAN_FLAG_RQCP0) || \

                                ((FLAG) == CAN_FLAG_FF0)  || ((FLAG) == CAN_FLAG_FOV0) ||\

                                ((FLAG) == CAN_FLAG_FF1) || ((FLAG) == CAN_FLAG_FOV1) || \

                                ((FLAG) == CAN_FLAG_WKU) || ((FLAG) == CAN_FLAG_SLAK))

/**

  * @}

  */



  

/** @defgroup CAN_interrupts 

  * @{

  */ 

#define CAN_IT_TME                  ((uint32_t)0x00000001) /*!< Transmit mailbox empty Interrupt*/



/* Receive Interrupts */

#define CAN_IT_FMP0                 ((uint32_t)0x00000002) /*!< FIFO 0 message pending Interrupt*/

#define CAN_IT_FF0                  ((uint32_t)0x00000004) /*!< FIFO 0 full Interrupt*/

#define CAN_IT_FOV0                 ((uint32_t)0x00000008) /*!< FIFO 0 overrun Interrupt*/

#define CAN_IT_FMP1                 ((uint32_t)0x00000010) /*!< FIFO 1 message pending Interrupt*/

#define CAN_IT_FF1                  ((uint32_t)0x00000020) /*!< FIFO 1 full Interrupt*/

#define CAN_IT_FOV1                 ((uint32_t)0x00000040) /*!< FIFO 1 overrun Interrupt*/



/* Operating Mode Interrupts */

#define CAN_IT_WKU                  ((uint32_t)0x00010000) /*!< Wake-up Interrupt*/

#define CAN_IT_SLK                  ((uint32_t)0x00020000) /*!< Sleep acknowledge Interrupt*/



/* Error Interrupts */

#define CAN_IT_EWG                  ((uint32_t)0x00000100) /*!< Error warning Interrupt*/

#define CAN_IT_EPV                  ((uint32_t)0x00000200) /*!< Error passive Interrupt*/

#define CAN_IT_BOF                  ((uint32_t)0x00000400) /*!< Bus-off Interrupt*/

#define CAN_IT_LEC                  ((uint32_t)0x00000800) /*!< Last error code Interrupt*/

#define CAN_IT_ERR                  ((uint32_t)0x00008000) /*!< Error Interrupt*/



/* Flags named as Interrupts : kept only for FW compatibility */

#define CAN_IT_RQCP0   CAN_IT_TME

#define CAN_IT_RQCP1   CAN_IT_TME

#define CAN_IT_RQCP2   CAN_IT_TME





#define IS_CAN_IT(IT)        (((IT) == CAN_IT_TME) || ((IT) == CAN_IT_FMP0)  ||\

                             ((IT) == CAN_IT_FF0)  || ((IT) == CAN_IT_FOV0)  ||\

                             ((IT) == CAN_IT_FMP1) || ((IT) == CAN_IT_FF1)   ||\

                             ((IT) == CAN_IT_FOV1) || ((IT) == CAN_IT_EWG)   ||\

                             ((IT) == CAN_IT_EPV)  || ((IT) == CAN_IT_BOF)   ||\

                             ((IT) == CAN_IT_LEC)  || ((IT) == CAN_IT_ERR)   ||\

                             ((IT) == CAN_IT_WKU)  || ((IT) == CAN_IT_SLK))



#define IS_CAN_CLEAR_IT(IT) (((IT) == CAN_IT_TME) || ((IT) == CAN_IT_FF0)    ||\

                             ((IT) == CAN_IT_FOV0)|| ((IT) == CAN_IT_FF1)    ||\

                             ((IT) == CAN_IT_FOV1)|| ((IT) == CAN_IT_EWG)    ||\

                             ((IT) == CAN_IT_EPV) || ((IT) == CAN_IT_BOF)    ||\

                             ((IT) == CAN_IT_LEC) || ((IT) == CAN_IT_ERR)    ||\

                             ((IT) == CAN_IT_WKU) || ((IT) == CAN_IT_SLK))

/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions --------------------------------------------------------*/  



/*  Function used to set the CAN configuration to the default reset state *****/ 

void CAN_DeInit(CAN_TypeDef* CANx);



/* Initialization and Configuration functions *********************************/ 

uint8_t CAN_Init(CAN_TypeDef* CANx, CAN_InitTypeDef* CAN_InitStruct);

void CAN_FilterInit(CAN_FilterInitTypeDef* CAN_FilterInitStruct);

void CAN_StructInit(CAN_InitTypeDef* CAN_InitStruct);

void CAN_SlaveStartBank(uint8_t CAN_BankNumber); 

void CAN_DBGFreeze(CAN_TypeDef* CANx, FunctionalState NewState);

void CAN_TTComModeCmd(CAN_TypeDef* CANx, FunctionalState NewState);



/* CAN Frames Transmission functions ******************************************/

uint8_t CAN_Transmit(CAN_TypeDef* CANx, CanTxMsg* TxMessage);

uint8_t CAN_TransmitStatus(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t TransmitMailbox);

void CAN_CancelTransmit(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t Mailbox);



/* CAN Frames Reception functions *********************************************/

void CAN_Receive(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t FIFONumber, CanRxMsg* RxMessage);

void CAN_FIFORelease(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t FIFONumber);

uint8_t CAN_MessagePending(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t FIFONumber);



/* Operation modes functions **************************************************/

uint8_t CAN_OperatingModeRequest(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t CAN_OperatingMode);

uint8_t CAN_Sleep(CAN_TypeDef* CANx);

uint8_t CAN_WakeUp(CAN_TypeDef* CANx);



/* CAN Bus Error management functions *****************************************/

uint8_t CAN_GetLastErrorCode(CAN_TypeDef* CANx);

uint8_t CAN_GetReceiveErrorCounter(CAN_TypeDef* CANx);

uint8_t CAN_GetLSBTransmitErrorCounter(CAN_TypeDef* CANx);



/* Interrupts and flags management functions **********************************/

void CAN_ITConfig(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_IT, FunctionalState NewState);

FlagStatus CAN_GetFlagStatus(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_FLAG);

void CAN_ClearFlag(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_FLAG);

ITStatus CAN_GetITStatus(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_IT);

void CAN_ClearITPendingBit(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_IT);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F30x_CAN_H */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_exti.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_exti.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the EXTI 

  *          firmware library.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */ 



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_EXTI_H

#define __STM32F30x_EXTI_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup EXTI

  * @{

  */



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/



/** 

  * @brief  EXTI mode enumeration  

  */



typedef enum

{

  EXTI_Mode_Interrupt = 0x00,

  EXTI_Mode_Event = 0x04

}EXTIMode_TypeDef;



#define IS_EXTI_MODE(MODE) (((MODE) == EXTI_Mode_Interrupt) || ((MODE) == EXTI_Mode_Event))



/** 

  * @brief  EXTI Trigger enumeration  

  */



typedef enum

{

  EXTI_Trigger_Rising = 0x08,

  EXTI_Trigger_Falling = 0x0C,

  EXTI_Trigger_Rising_Falling = 0x10

}EXTITrigger_TypeDef;



#define IS_EXTI_TRIGGER(TRIGGER) (((TRIGGER) == EXTI_Trigger_Rising) || \

                                  ((TRIGGER) == EXTI_Trigger_Falling) || \

                                  ((TRIGGER) == EXTI_Trigger_Rising_Falling))

/** 

  * @brief  EXTI Init Structure definition  

  */



typedef struct

{

  uint32_t EXTI_Line;               /*!< Specifies the EXTI lines to be enabled or disabled.

                                         This parameter can be any combination of @ref EXTI_Lines */

   

  EXTIMode_TypeDef EXTI_Mode;       /*!< Specifies the mode for the EXTI lines.

                                         This parameter can be a value of @ref EXTIMode_TypeDef */



  EXTITrigger_TypeDef EXTI_Trigger; /*!< Specifies the trigger signal active edge for the EXTI lines.

                                         This parameter can be a value of @ref EXTITrigger_TypeDef */



  FunctionalState EXTI_LineCmd;     /*!< Specifies the new state of the selected EXTI lines.

                                         This parameter can be set either to ENABLE or DISABLE */

}EXTI_InitTypeDef;



/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup EXTI_Exported_Constants

  * @{

  */ 

/** @defgroup EXTI_Lines 

  * @{

  */



#define EXTI_Line0       ((uint32_t)0x00)  /*!< External interrupt line 0  */

#define EXTI_Line1       ((uint32_t)0x01)  /*!< External interrupt line 1  */

#define EXTI_Line2       ((uint32_t)0x02)  /*!< External interrupt line 2  */

#define EXTI_Line3       ((uint32_t)0x03)  /*!< External interrupt line 3  */

#define EXTI_Line4       ((uint32_t)0x04)  /*!< External interrupt line 4  */

#define EXTI_Line5       ((uint32_t)0x05)  /*!< External interrupt line 5  */

#define EXTI_Line6       ((uint32_t)0x06)  /*!< External interrupt line 6  */

#define EXTI_Line7       ((uint32_t)0x07)  /*!< External interrupt line 7  */

#define EXTI_Line8       ((uint32_t)0x08)  /*!< External interrupt line 8  */

#define EXTI_Line9       ((uint32_t)0x09)  /*!< External interrupt line 9  */

#define EXTI_Line10      ((uint32_t)0x0A)  /*!< External interrupt line 10 */

#define EXTI_Line11      ((uint32_t)0x0B)  /*!< External interrupt line 11 */

#define EXTI_Line12      ((uint32_t)0x0C)  /*!< External interrupt line 12 */

#define EXTI_Line13      ((uint32_t)0x0D)  /*!< External interrupt line 13 */

#define EXTI_Line14      ((uint32_t)0x0E)  /*!< External interrupt line 14 */

#define EXTI_Line15      ((uint32_t)0x0F)  /*!< External interrupt line 15 */

#define EXTI_Line16      ((uint32_t)0x10)  /*!< External interrupt line 16 

                                                      Connected to the PVD Output */

#define EXTI_Line17      ((uint32_t)0x11)  /*!< Internal interrupt line 17 

                                                      Connected to the RTC Alarm 

                                                      event */

#define EXTI_Line18      ((uint32_t)0x12)  /*!< Internal interrupt line 18 

                                                      Connected to the USB Device

                                                      Wakeup from suspend event */

#define EXTI_Line19      ((uint32_t)0x13)  /*!< Internal interrupt line 19

                                                      Connected to the RTC Tamper

                                                      and Time Stamp events */

#define EXTI_Line20      ((uint32_t)0x14)  /*!< Internal interrupt line 20

                                                      Connected to the RTC wakeup

                                                      event */                                                      

#define EXTI_Line21      ((uint32_t)0x15)  /*!< Internal interrupt line 21

                                                      Connected to the Comparator 1

                                                      event */

#define EXTI_Line22      ((uint32_t)0x16)  /*!< Internal interrupt line 22

                                                      Connected to the Comparator 2

                                                      event */

#define EXTI_Line23      ((uint32_t)0x17)  /*!< Internal interrupt line 23

                                                      Connected to the I2C1 wakeup

                                                      event */

#define EXTI_Line24      ((uint32_t)0x18)  /*!< Internal interrupt line 24

                                                      Connected to the I2C2 wakeup

                                                      event */

#define EXTI_Line25      ((uint32_t)0x19)  /*!< Internal interrupt line 25

                                                      Connected to the USART1 wakeup

                                                      event */

#define EXTI_Line26      ((uint32_t)0x1A)  /*!< Internal interrupt line 26

                                                      Connected to the USART2 wakeup

                                                      event */

#define EXTI_Line27      ((uint32_t)0x1B)  /*!< Internal interrupt line 27

                                                       reserved */

#define EXTI_Line28      ((uint32_t)0x1C)  /*!< Internal interrupt line 28

                                                      Connected to the USART3 wakeup

                                                      event */

#define EXTI_Line29      ((uint32_t)0x1D)  /*!< Internal interrupt line 29

                                                      Connected to the Comparator 3 

                                                      event */

#define EXTI_Line30      ((uint32_t)0x1E)  /*!< Internal interrupt line 30

                                                      Connected to the Comparator 4 

                                                      event */

#define EXTI_Line31      ((uint32_t)0x1F)  /*!< Internal interrupt line 31

                                                      Connected to the Comparator 5 

                                                      event */

#define EXTI_Line32      ((uint32_t)0x20)  /*!< Internal interrupt line 32

                                                      Connected to the Comparator 6 

                                                      event */

#define EXTI_Line33      ((uint32_t)0x21)  /*!< Internal interrupt line 33

                                                      Connected to the Comparator 7 

                                                      event */

#define EXTI_Line34      ((uint32_t)0x22)  /*!< Internal interrupt line 34

                                                      Connected to the USART4 wakeup

                                                      event */

#define EXTI_Line35      ((uint32_t)0x23)  /*!< Internal interrupt line 35

                                                      Connected to the USART5 wakeup

                                                      event */

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                

#define IS_EXTI_LINE_ALL(LINE) ((LINE) <= 0x23)

#define IS_EXTI_LINE_EXT(LINE) (((LINE) <= 0x16) || (((LINE) == EXTI_Line29) || ((LINE) == EXTI_Line30) || \

                               ((LINE) == EXTI_Line31) || ((LINE) == EXTI_Line32) || ((LINE) == EXTI_Line33)))



#define IS_GET_EXTI_LINE(LINE) (((LINE) == EXTI_Line0) || ((LINE) == EXTI_Line1) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line2) || ((LINE) == EXTI_Line3) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line4) || ((LINE) == EXTI_Line5) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line6) || ((LINE) == EXTI_Line7) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line8) || ((LINE) == EXTI_Line9) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line10) || ((LINE) == EXTI_Line11) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line12) || ((LINE) == EXTI_Line13) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line14) || ((LINE) == EXTI_Line15) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line16) || ((LINE) == EXTI_Line17) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line18) || ((LINE) == EXTI_Line19) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line20) || ((LINE) == EXTI_Line21) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line22) || ((LINE) == EXTI_Line29) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line30) || ((LINE) == EXTI_Line31) || \

                                ((LINE) == EXTI_Line32) || ((LINE) == EXTI_Line33))

/**

  * @}

  */

 

/**

  * @}

  */



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */

/* Function used to set the EXTI configuration to the default reset state *****/

void EXTI_DeInit(void);



/* Initialization and Configuration functions *********************************/

void EXTI_Init(EXTI_InitTypeDef* EXTI_InitStruct);

void EXTI_StructInit(EXTI_InitTypeDef* EXTI_InitStruct);

void EXTI_GenerateSWInterrupt(uint32_t EXTI_Line);



/* Interrupts and flags management functions **********************************/

FlagStatus EXTI_GetFlagStatus(uint32_t EXTI_Line);

void EXTI_ClearFlag(uint32_t EXTI_Line);

ITStatus EXTI_GetITStatus(uint32_t EXTI_Line);

void EXTI_ClearITPendingBit(uint32_t EXTI_Line);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F30x_EXTI_H */

/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_gpio.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the GPIO 

  *          firmware library. 

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_GPIO_H

#define __STM32F30x_GPIO_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>





/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup GPIO

  * @{

  */



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/

 

#define IS_GPIO_ALL_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == GPIOA) || \

                                    ((PERIPH) == GPIOB) || \

                                    ((PERIPH) == GPIOC) || \

                                    ((PERIPH) == GPIOD) || \

                                    ((PERIPH) == GPIOE) || \

                                    ((PERIPH) == GPIOF))  

                                    

#define IS_GPIO_LIST_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == GPIOA) || \

                                     ((PERIPH) == GPIOB) || \

                                     ((PERIPH) == GPIOD))  

/** @defgroup Configuration_Mode_enumeration 

  * @{

  */ 

typedef enum

{ 

  GPIO_Mode_IN   = 0x00, /*!< GPIO Input Mode */

  GPIO_Mode_OUT  = 0x01, /*!< GPIO Output Mode */

  GPIO_Mode_AF   = 0x02, /*!< GPIO Alternate function Mode */

  GPIO_Mode_AN   = 0x03  /*!< GPIO Analog In/Out Mode      */

}GPIOMode_TypeDef;



#define IS_GPIO_MODE(MODE) (((MODE) == GPIO_Mode_IN)|| ((MODE) == GPIO_Mode_OUT) || \

                            ((MODE) == GPIO_Mode_AF)|| ((MODE) == GPIO_Mode_AN))

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Output_type_enumeration

  * @{

  */ 

typedef enum

{ 

  GPIO_OType_PP = 0x00,

  GPIO_OType_OD = 0x01

}GPIOOType_TypeDef;



#define IS_GPIO_OTYPE(OTYPE) (((OTYPE) == GPIO_OType_PP) || ((OTYPE) == GPIO_OType_OD))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup Output_Maximum_frequency_enumeration 

  * @{

  */ 

typedef enum

{ 

  GPIO_Speed_Level_1  = 0x01, /*!< Fast Speed     */

  GPIO_Speed_Level_2  = 0x02, /*!< Meduim Speed   */

  GPIO_Speed_Level_3  = 0x03  /*!< High Speed     */

}GPIOSpeed_TypeDef;



#define IS_GPIO_SPEED(SPEED) (((SPEED) == GPIO_Speed_Level_1) || ((SPEED) == GPIO_Speed_Level_2) || \

                              ((SPEED) == GPIO_Speed_Level_3))

/**

  * @}

  */  



/** @defgroup Configuration_Pull-Up_Pull-Down_enumeration 

  * @{

  */ 

typedef enum

{

  GPIO_PuPd_NOPULL = 0x00,

  GPIO_PuPd_UP     = 0x01,

  GPIO_PuPd_DOWN   = 0x02

}GPIOPuPd_TypeDef;



#define IS_GPIO_PUPD(PUPD) (((PUPD) == GPIO_PuPd_NOPULL) || ((PUPD) == GPIO_PuPd_UP) || \

                            ((PUPD) == GPIO_PuPd_DOWN))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Bit_SET_and_Bit_RESET_enumeration

  * @{

  */

typedef enum

{ 

  Bit_RESET = 0,

  Bit_SET

}BitAction;



#define IS_GPIO_BIT_ACTION(ACTION) (((ACTION) == Bit_RESET) || ((ACTION) == Bit_SET))

/**

  * @}

  */



/** 

  * @brief  GPIO Init structure definition  

  */ 

typedef struct

{

  uint32_t GPIO_Pin;              /*!< Specifies the GPIO pins to be configured.

                                       This parameter can be any value of @ref GPIO_pins_define */

                                       

  GPIOMode_TypeDef GPIO_Mode;     /*!< Specifies the operating mode for the selected pins.

                                       This parameter can be a value of @ref GPIOMode_TypeDef   */



  GPIOSpeed_TypeDef GPIO_Speed;   /*!< Specifies the speed for the selected pins.

                                       This parameter can be a value of @ref GPIOSpeed_TypeDef  */



  GPIOOType_TypeDef GPIO_OType;   /*!< Specifies the operating output type for the selected pins.

                                       This parameter can be a value of @ref GPIOOType_TypeDef  */



  GPIOPuPd_TypeDef GPIO_PuPd;     /*!< Specifies the operating Pull-up/Pull down for the selected pins.

                                       This parameter can be a value of @ref GPIOPuPd_TypeDef   */

}GPIO_InitTypeDef;



/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup GPIO_Exported_Constants

  * @{

  */ 

  

/** @defgroup GPIO_pins_define 

  * @{

  */

#define GPIO_Pin_0                 ((uint16_t)0x0001)  /*!< Pin 0 selected    */

#define GPIO_Pin_1                 ((uint16_t)0x0002)  /*!< Pin 1 selected    */

#define GPIO_Pin_2                 ((uint16_t)0x0004)  /*!< Pin 2 selected    */

#define GPIO_Pin_3                 ((uint16_t)0x0008)  /*!< Pin 3 selected    */

#define GPIO_Pin_4                 ((uint16_t)0x0010)  /*!< Pin 4 selected    */

#define GPIO_Pin_5                 ((uint16_t)0x0020)  /*!< Pin 5 selected    */

#define GPIO_Pin_6                 ((uint16_t)0x0040)  /*!< Pin 6 selected    */

#define GPIO_Pin_7                 ((uint16_t)0x0080)  /*!< Pin 7 selected    */

#define GPIO_Pin_8                 ((uint16_t)0x0100)  /*!< Pin 8 selected    */

#define GPIO_Pin_9                 ((uint16_t)0x0200)  /*!< Pin 9 selected    */

#define GPIO_Pin_10                ((uint16_t)0x0400)  /*!< Pin 10 selected   */

#define GPIO_Pin_11                ((uint16_t)0x0800)  /*!< Pin 11 selected   */

#define GPIO_Pin_12                ((uint16_t)0x1000)  /*!< Pin 12 selected   */

#define GPIO_Pin_13                ((uint16_t)0x2000)  /*!< Pin 13 selected   */

#define GPIO_Pin_14                ((uint16_t)0x4000)  /*!< Pin 14 selected   */

#define GPIO_Pin_15                ((uint16_t)0x8000)  /*!< Pin 15 selected   */

#define GPIO_Pin_All               ((uint16_t)0xFFFF)  /*!< All pins selected */



#define IS_GPIO_PIN(PIN) ((PIN) != (uint16_t)0x00)



#define IS_GET_GPIO_PIN(PIN) (((PIN) == GPIO_Pin_0) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_1) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_2) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_3) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_4) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_5) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_6) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_7) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_8) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_9) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_10) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_11) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_12) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_13) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_14) || \

                              ((PIN) == GPIO_Pin_15))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup GPIO_Pin_sources 

  * @{

  */ 

#define GPIO_PinSource0            ((uint8_t)0x00)

#define GPIO_PinSource1            ((uint8_t)0x01)

#define GPIO_PinSource2            ((uint8_t)0x02)

#define GPIO_PinSource3            ((uint8_t)0x03)

#define GPIO_PinSource4            ((uint8_t)0x04)

#define GPIO_PinSource5            ((uint8_t)0x05)

#define GPIO_PinSource6            ((uint8_t)0x06)

#define GPIO_PinSource7            ((uint8_t)0x07)

#define GPIO_PinSource8            ((uint8_t)0x08)

#define GPIO_PinSource9            ((uint8_t)0x09)

#define GPIO_PinSource10           ((uint8_t)0x0A)

#define GPIO_PinSource11           ((uint8_t)0x0B)

#define GPIO_PinSource12           ((uint8_t)0x0C)

#define GPIO_PinSource13           ((uint8_t)0x0D)

#define GPIO_PinSource14           ((uint8_t)0x0E)

#define GPIO_PinSource15           ((uint8_t)0x0F)



#define IS_GPIO_PIN_SOURCE(PINSOURCE) (((PINSOURCE) == GPIO_PinSource0) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource1) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource2) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource3) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource4) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource5) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource6) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource7) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource8) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource9) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource10) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource11) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource12) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource13) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource14) || \

                                       ((PINSOURCE) == GPIO_PinSource15))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup GPIO_Alternate_function_selection_define 

  * @{

  */



/** 

  * @brief  AF 0 selection

  */ 

#define GPIO_AF_0            ((uint8_t)0x00) /* JTCK-SWCLK, JTDI, JTDO/TRACESW0, JTMS-SWDAT,  

                                                MCO, NJTRST, TRACED, TRACECK */

/** 

  * @brief  AF 1 selection

  */ 

#define GPIO_AF_1            ((uint8_t)0x01) /*  OUT, TIM2, TIM15, TIM16, TIM17 */



/** 

  * @brief  AF 2 selection

  */ 

#define GPIO_AF_2            ((uint8_t)0x02) /* COMP1_OUT, TIM1, TIM2, TIM3, TIM4, TIM8, TIM15 */



/** 

  * @brief  AF 3 selection

  */ 

#define GPIO_AF_3            ((uint8_t)0x03) /* COMP7_OUT, TIM8, TIM15, Touch */



/** 

  * @brief  AF 4 selection

  */ 

#define GPIO_AF_4            ((uint8_t)0x04) /* I2C1, I2C2, TIM1, TIM8, TIM16, TIM17 */



/** 

  * @brief  AF 5 selection

  */ 

#define GPIO_AF_5            ((uint8_t)0x05) /* IR_OUT, I2S2, I2S3, SPI1, SPI2, TIM8, USART4, USART5 */



/** 

  * @brief  AF 6 selection

  */ 

#define GPIO_AF_6            ((uint8_t)0x06) /*  IR_OUT, I2S2, I2S3, SPI2, SPI3, TIM1, TIM8 */



/** 

  * @brief  AF 7 selection

  */ 

#define GPIO_AF_7            ((uint8_t)0x07) /* AOP2_OUT, CAN, COMP3_OUT, COMP5_OUT, COMP6_OUT, 

                                                USART1, USART2, USART3 */



/** 

  * @brief  AF 8 selection

  */ 

#define GPIO_AF_8            ((uint8_t)0x08) /* COMP1_OUT, COMP2_OUT, COMP3_OUT, COMP4_OUT, 

                                                COMP5_OUT, COMP6_OUT */



/** 

  * @brief  AF 9 selection

  */ 

#define GPIO_AF_9            ((uint8_t)0x09) /* AOP4_OUT, CAN, TIM1, TIM8, TIM15 */



/** 

  * @brief  AF 10 selection

  */ 

#define GPIO_AF_10            ((uint8_t)0x0A) /* AOP1_OUT, AOP3_OUT, TIM2, TIM3, TIM4, TIM8, TIM17 */



/** 

  * @brief  AF 11 selection

  */ 

#define GPIO_AF_11            ((uint8_t)0x0B) /* TIM1, TIM8 */



/** 

   * @brief  AF 12 selection

   */ 

#define GPIO_AF_12            ((uint8_t)0x0E) /* TIM1 */



/** 

  * @brief  AF 14 selection

  */ 

#define GPIO_AF_14            ((uint8_t)0x0E) /* USBDM, USBDP */



/** 

  * @brief  AF 15 selection

  */ 

#define GPIO_AF_15            ((uint8_t)0x0F) /* OUT */



#define IS_GPIO_AF(AF)   (((AF) == GPIO_AF_0)||((AF) == GPIO_AF_1)||\

                          ((AF) == GPIO_AF_2)||((AF) == GPIO_AF_3)||\

                          ((AF) == GPIO_AF_4)||((AF) == GPIO_AF_5)||\

                          ((AF) == GPIO_AF_6)||((AF) == GPIO_AF_7)||\

                          ((AF) == GPIO_AF_8)||((AF) == GPIO_AF_9)||\

                          ((AF) == GPIO_AF_10)||((AF) == GPIO_AF_11)||\

                          ((AF) == GPIO_AF_14)||((AF) == GPIO_AF_15))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup GPIO_Speed_Legacy 

  * @{

  */



#define GPIO_Speed_10MHz GPIO_Speed_Level_1   /*!< Fast Speed:10MHz   */

#define GPIO_Speed_2MHz  GPIO_Speed_Level_2   /*!< Medium Speed:2MHz  */

#define GPIO_Speed_50MHz GPIO_Speed_Level_3   /*!< High Speed:50MHz   */



/**

  * @}

  */

 

/**

  * @}

  */ 



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */ 

/* Function used to set the GPIO configuration to the default reset state *****/

void GPIO_DeInit(GPIO_TypeDef* GPIOx);



/* Initialization and Configuration functions *********************************/

void GPIO_Init(GPIO_TypeDef* GPIOx, GPIO_InitTypeDef* GPIO_InitStruct);

void GPIO_StructInit(GPIO_InitTypeDef* GPIO_InitStruct);

void GPIO_PinLockConfig(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin);



/* GPIO Read and Write functions **********************************************/

uint8_t GPIO_ReadInputDataBit(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin);

uint16_t GPIO_ReadInputData(GPIO_TypeDef* GPIOx);

uint8_t GPIO_ReadOutputDataBit(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin);

uint16_t GPIO_ReadOutputData(GPIO_TypeDef* GPIOx);

void GPIO_SetBits(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin);

void GPIO_ResetBits(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin);

void GPIO_WriteBit(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin, BitAction BitVal);

void GPIO_Write(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t PortVal);



/* GPIO Alternate functions configuration functions ***************************/

void GPIO_PinAFConfig(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_PinSource, uint8_t GPIO_AF);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F30x_GPIO_H */

/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_i2c.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the I2C firmware

  *          library.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_I2C_H

#define __STM32F30x_I2C_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup I2C

  * @{

  */



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/



/**

  * @brief  I2C Init structure definition

  */



typedef struct

{

  uint32_t I2C_Timing;              /*!< Specifies the I2C_TIMINGR_register value.

                                         This parameter calculated by referring to I2C initialization 

                                         section in Reference manual*/



  uint32_t I2C_AnalogFilter;        /*!< Enables or disables analog noise filter.

                                         This parameter can be a value of @ref I2C_Analog_Filter */



  uint32_t I2C_DigitalFilter;       /*!< Configures the digital noise filter.

                                         This parameter can be a number between 0x00 and 0x0F */



  uint32_t I2C_Mode;                /*!< Specifies the I2C mode.

                                         This parameter can be a value of @ref I2C_mode */



  uint32_t I2C_OwnAddress1;         /*!< Specifies the device own address 1.

                                         This parameter can be a 7-bit or 10-bit address */



  uint32_t I2C_Ack;                 /*!< Enables or disables the acknowledgement.

                                         This parameter can be a value of @ref I2C_acknowledgement */



  uint32_t I2C_AcknowledgedAddress; /*!< Specifies if 7-bit or 10-bit address is acknowledged.

                                         This parameter can be a value of @ref I2C_acknowledged_address */

}I2C_InitTypeDef;



/* Exported constants --------------------------------------------------------*/





/** @defgroup I2C_Exported_Constants

  * @{

  */



#define IS_I2C_ALL_PERIPH(PERIPH)       (((PERIPH) == I2C1) || \

                                         ((PERIPH) == I2C2))



/** @defgroup I2C_Analog_Filter 

  * @{

  */



#define I2C_AnalogFilter_Enable         ((uint32_t)0x00000000)

#define I2C_AnalogFilter_Disable        I2C_CR1_ANFOFF



#define IS_I2C_ANALOG_FILTER(FILTER)    (((FILTER) == I2C_AnalogFilter_Enable) || \

                                         ((FILTER) == I2C_AnalogFilter_Disable))

/**

  * @}

  */

     

/** @defgroup I2C_Digital_Filter

  * @{

  */



#define IS_I2C_DIGITAL_FILTER(FILTER)   ((FILTER) <= 0x0000000F)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_mode 

  * @{

  */



#define I2C_Mode_I2C                    ((uint32_t)0x00000000)

#define I2C_Mode_SMBusDevice            I2C_CR1_SMBDEN

#define I2C_Mode_SMBusHost              I2C_CR1_SMBHEN



#define IS_I2C_MODE(MODE)               (((MODE) == I2C_Mode_I2C) || \

                                         ((MODE) == I2C_Mode_SMBusDevice) || \

                                         ((MODE) == I2C_Mode_SMBusHost))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_acknowledgement

  * @{

  */



#define I2C_Ack_Enable                  ((uint32_t)0x00000000)

#define I2C_Ack_Disable                 I2C_CR2_NACK



#define IS_I2C_ACK(ACK)                 (((ACK) == I2C_Ack_Enable) || \

                                         ((ACK) == I2C_Ack_Disable))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_acknowledged_address

  * @{

  */



#define I2C_AcknowledgedAddress_7bit    ((uint32_t)0x00000000)

#define I2C_AcknowledgedAddress_10bit   I2C_OAR1_OA1MODE



#define IS_I2C_ACKNOWLEDGE_ADDRESS(ADDRESS) (((ADDRESS) == I2C_AcknowledgedAddress_7bit) || \

                                             ((ADDRESS) == I2C_AcknowledgedAddress_10bit))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup I2C_own_address1

  * @{

  */



#define IS_I2C_OWN_ADDRESS1(ADDRESS1)   ((ADDRESS1) <= (uint32_t)0x000003FF)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_transfer_direction 

  * @{

  */



#define I2C_Direction_Transmitter       ((uint16_t)0x0000)

#define I2C_Direction_Receiver          ((uint16_t)0x0400)



#define IS_I2C_DIRECTION(DIRECTION)     (((DIRECTION) == I2C_Direction_Transmitter) || \

                                         ((DIRECTION) == I2C_Direction_Receiver))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_DMA_transfer_requests 

  * @{

  */



#define I2C_DMAReq_Tx                   I2C_CR1_TXDMAEN

#define I2C_DMAReq_Rx                   I2C_CR1_RXDMAEN



#define IS_I2C_DMA_REQ(REQ)             ((((REQ) & (uint32_t)0xFFFF3FFF) == 0x00) && ((REQ) != 0x00))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_slave_address

  * @{

  */



#define IS_I2C_SLAVE_ADDRESS(ADDRESS)   ((ADDRESS) <= (uint16_t)0x03FF)

/**

  * @}

  */





/** @defgroup I2C_own_address2

  * @{

  */



#define IS_I2C_OWN_ADDRESS2(ADDRESS2)   ((ADDRESS2) <= (uint16_t)0x00FF)



/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_own_address2_mask

  * @{

  */



#define I2C_OA2_NoMask                  ((uint8_t)0x00)

#define I2C_OA2_Mask01                  ((uint8_t)0x01)

#define I2C_OA2_Mask02                  ((uint8_t)0x02)

#define I2C_OA2_Mask03                  ((uint8_t)0x03)

#define I2C_OA2_Mask04                  ((uint8_t)0x04)

#define I2C_OA2_Mask05                  ((uint8_t)0x05)

#define I2C_OA2_Mask06                  ((uint8_t)0x06)

#define I2C_OA2_Mask07                  ((uint8_t)0x07)



#define IS_I2C_OWN_ADDRESS2_MASK(MASK)  (((MASK) == I2C_OA2_NoMask) || \

                                         ((MASK) == I2C_OA2_Mask01) || \

                                         ((MASK) == I2C_OA2_Mask02) || \

                                         ((MASK) == I2C_OA2_Mask03) || \

                                         ((MASK) == I2C_OA2_Mask04) || \

                                         ((MASK) == I2C_OA2_Mask05) || \

                                         ((MASK) == I2C_OA2_Mask06) || \

                                         ((MASK) == I2C_OA2_Mask07))  



/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_timeout

  * @{

  */



#define IS_I2C_TIMEOUT(TIMEOUT)   ((TIMEOUT) <= (uint16_t)0x0FFF)



/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_registers 

  * @{

  */



#define I2C_Register_CR1                ((uint8_t)0x00)

#define I2C_Register_CR2                ((uint8_t)0x04)

#define I2C_Register_OAR1               ((uint8_t)0x08)

#define I2C_Register_OAR2               ((uint8_t)0x0C)

#define I2C_Register_TIMINGR            ((uint8_t)0x10)

#define I2C_Register_TIMEOUTR           ((uint8_t)0x14)

#define I2C_Register_ISR                ((uint8_t)0x18)

#define I2C_Register_ICR                ((uint8_t)0x1C)

#define I2C_Register_PECR               ((uint8_t)0x20)

#define I2C_Register_RXDR               ((uint8_t)0x24)

#define I2C_Register_TXDR               ((uint8_t)0x28)



#define IS_I2C_REGISTER(REGISTER)       (((REGISTER) == I2C_Register_CR1) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_CR2) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_OAR1) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_OAR2) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_TIMINGR) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_TIMEOUTR) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_ISR) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_ICR) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_PECR) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_RXDR) || \

                                         ((REGISTER) == I2C_Register_TXDR))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_interrupts_definition 

  * @{

  */



#define I2C_IT_ERRI                     I2C_CR1_ERRIE

#define I2C_IT_TCI                      I2C_CR1_TCIE

#define I2C_IT_STOPI                    I2C_CR1_STOPIE

#define I2C_IT_NACKI                    I2C_CR1_NACKIE

#define I2C_IT_ADDRI                    I2C_CR1_ADDRIE

#define I2C_IT_RXI                      I2C_CR1_RXIE

#define I2C_IT_TXI                      I2C_CR1_TXIE



#define IS_I2C_CONFIG_IT(IT)            ((((IT) & (uint32_t)0xFFFFFF01) == 0x00) && ((IT) != 0x00))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_flags_definition 

  * @{

  */



#define  I2C_FLAG_TXE                   I2C_ISR_TXE

#define  I2C_FLAG_TXIS                  I2C_ISR_TXIS

#define  I2C_FLAG_RXNE                  I2C_ISR_RXNE

#define  I2C_FLAG_ADDR                  I2C_ISR_ADDR

#define  I2C_FLAG_NACKF                 I2C_ISR_NACKF

#define  I2C_FLAG_STOPF                 I2C_ISR_STOPF

#define  I2C_FLAG_TC                    I2C_ISR_TC

#define  I2C_FLAG_TCR                   I2C_ISR_TCR

#define  I2C_FLAG_BERR                  I2C_ISR_BERR

#define  I2C_FLAG_ARLO                  I2C_ISR_ARLO

#define  I2C_FLAG_OVR                   I2C_ISR_OVR

#define  I2C_FLAG_PECERR                I2C_ISR_PECERR

#define  I2C_FLAG_TIMEOUT               I2C_ISR_TIMEOUT

#define  I2C_FLAG_ALERT                 I2C_ISR_ALERT

#define  I2C_FLAG_BUSY                  I2C_ISR_BUSY



#define IS_I2C_CLEAR_FLAG(FLAG)         ((((FLAG) & (uint32_t)0xFFFF4000) == 0x00) && ((FLAG) != 0x00))



#define IS_I2C_GET_FLAG(FLAG)           (((FLAG) == I2C_FLAG_TXE) || ((FLAG) == I2C_FLAG_TXIS) || \

                                         ((FLAG) == I2C_FLAG_RXNE) || ((FLAG) == I2C_FLAG_ADDR) || \

                                         ((FLAG) == I2C_FLAG_NACKF) || ((FLAG) == I2C_FLAG_STOPF) || \

                                         ((FLAG) == I2C_FLAG_TC) || ((FLAG) == I2C_FLAG_TCR) || \

                                         ((FLAG) == I2C_FLAG_BERR) || ((FLAG) == I2C_FLAG_ARLO) || \

                                         ((FLAG) == I2C_FLAG_OVR) || ((FLAG) == I2C_FLAG_PECERR) || \

                                         ((FLAG) == I2C_FLAG_TIMEOUT) || ((FLAG) == I2C_FLAG_ALERT) || \

                                         ((FLAG) == I2C_FLAG_BUSY))



/**

  * @}

  */





/** @defgroup I2C_interrupts_definition 

  * @{

  */



#define  I2C_IT_TXIS                    I2C_ISR_TXIS

#define  I2C_IT_RXNE                    I2C_ISR_RXNE

#define  I2C_IT_ADDR                    I2C_ISR_ADDR

#define  I2C_IT_NACKF                   I2C_ISR_NACKF

#define  I2C_IT_STOPF                   I2C_ISR_STOPF

#define  I2C_IT_TC                      I2C_ISR_TC

#define  I2C_IT_TCR                     I2C_ISR_TCR

#define  I2C_IT_BERR                    I2C_ISR_BERR

#define  I2C_IT_ARLO                    I2C_ISR_ARLO

#define  I2C_IT_OVR                     I2C_ISR_OVR

#define  I2C_IT_PECERR                  I2C_ISR_PECERR

#define  I2C_IT_TIMEOUT                 I2C_ISR_TIMEOUT

#define  I2C_IT_ALERT                   I2C_ISR_ALERT



#define IS_I2C_CLEAR_IT(IT)             ((((IT) & (uint32_t)0xFFFFC001) == 0x00) && ((IT) != 0x00))

                               

#define IS_I2C_GET_IT(IT)               (((IT) == I2C_IT_TXIS) || ((IT) == I2C_IT_RXNE) || \

                                         ((IT) == I2C_IT_ADDR) || ((IT) == I2C_IT_NACKF) || \

                                         ((IT) == I2C_IT_STOPF) || ((IT) == I2C_IT_TC) || \

                                         ((IT) == I2C_IT_TCR) || ((IT) == I2C_IT_BERR) || \

                                         ((IT) == I2C_IT_ARLO) || ((IT) == I2C_IT_OVR) || \

                                         ((IT) == I2C_IT_PECERR) || ((IT) == I2C_IT_TIMEOUT) || \

                                         ((IT) == I2C_IT_ALERT))

                               



/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_ReloadEndMode_definition 

  * @{

  */



#define  I2C_Reload_Mode                I2C_CR2_RELOAD

#define  I2C_AutoEnd_Mode               I2C_CR2_AUTOEND

#define  I2C_SoftEnd_Mode               ((uint32_t)0x00000000)



                              

#define IS_RELOAD_END_MODE(MODE)        (((MODE) == I2C_Reload_Mode) || \

                                         ((MODE) == I2C_AutoEnd_Mode) || \

                                         ((MODE) == I2C_SoftEnd_Mode))

                               



/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2C_StartStopMode_definition 

  * @{

  */



#define  I2C_No_StartStop                 ((uint32_t)0x00000000)

#define  I2C_Generate_Stop                I2C_CR2_STOP

#define  I2C_Generate_Start_Read          (uint32_t)(I2C_CR2_START | I2C_CR2_RD_WRN)

#define  I2C_Generate_Start_Write         I2C_CR2_START



                              

#define IS_START_STOP_MODE(MODE)        (((MODE) == I2C_Generate_Stop) || \

                                         ((MODE) == I2C_Generate_Start_Read) || \

                                         ((MODE) == I2C_Generate_Start_Write) || \

                                         ((MODE) == I2C_No_StartStop))

                               



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */





/* Initialization and Configuration functions *********************************/

void I2C_DeInit(I2C_TypeDef* I2Cx);

void I2C_Init(I2C_TypeDef* I2Cx, I2C_InitTypeDef* I2C_InitStruct);

void I2C_StructInit(I2C_InitTypeDef* I2C_InitStruct);

void I2C_Cmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_SoftwareResetCmd(I2C_TypeDef* I2Cx);

void I2C_ITConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_IT, FunctionalState NewState);

void I2C_StretchClockCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_StopModeCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_DualAddressCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_OwnAddress2Config(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Address, uint8_t Mask);

void I2C_GeneralCallCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_SlaveByteControlCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_SlaveAddressConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Address);

void I2C_10BitAddressingModeCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);



/* Communications handling functions ******************************************/

void I2C_AutoEndCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_ReloadCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_NumberOfBytesConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t Number_Bytes);

void I2C_MasterRequestConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t I2C_Direction);

void I2C_GenerateSTART(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_GenerateSTOP(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_10BitAddressHeaderCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_AcknowledgeConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

uint8_t I2C_GetAddressMatched(I2C_TypeDef* I2Cx);

uint16_t I2C_GetTransferDirection(I2C_TypeDef* I2Cx);

void I2C_TransferHandling(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Address, uint8_t Number_Bytes, uint32_t ReloadEndMode, uint32_t StartStopMode);



/*  SMBUS management functions ************************************************/

void I2C_SMBusAlertCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_ClockTimeoutCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_ExtendedClockTimeoutCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_IdleClockTimeoutCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_TimeoutAConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Timeout);

void I2C_TimeoutBConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Timeout);

void I2C_CalculatePEC(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

void I2C_PECRequestCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState);

uint8_t I2C_GetPEC(I2C_TypeDef* I2Cx);



/* I2C registers management functions *****************************************/

uint32_t I2C_ReadRegister(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t I2C_Register);



/* Data transfers management functions ****************************************/

void I2C_SendData(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t Data);

uint8_t I2C_ReceiveData(I2C_TypeDef* I2Cx);



/* DMA transfers management functions *****************************************/

void I2C_DMACmd(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_DMAReq, FunctionalState NewState);



/* Interrupts and flags management functions **********************************/

FlagStatus I2C_GetFlagStatus(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_FLAG);

void I2C_ClearFlag(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_FLAG);

ITStatus I2C_GetITStatus(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_IT);

void I2C_ClearITPendingBit(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_IT);





#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /*__STM32F30x_I2C_H */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_it.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    GPIO/GPIO_Toggle/stm32f30x_it.h 

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.0

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains the headers of the interrupt handlers.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30X_IT_H

#define __STM32F30X_IT_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif 



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/

/* Exported constants --------------------------------------------------------*/

/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */



void NMI_Handler(void);

void HardFault_Handler(void);

void MemManage_Handler(void);

void BusFault_Handler(void);

void UsageFault_Handler(void);

void SVC_Handler(void);

void DebugMon_Handler(void);

void PendSV_Handler(void);

//void SysTick_Handler(void);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F30X_IT_H */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_misc.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_misc.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the miscellaneous

  *          firmware library functions (add-on to CMSIS functions).

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_MISC_H

#define __STM32F30x_MISC_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup MISC

  * @{

  */



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/



/** 

  * @brief  NVIC Init Structure definition  

  */



typedef struct

{

  uint8_t NVIC_IRQChannel;                    /*!< Specifies the IRQ channel to be enabled or disabled.

                                                   This parameter can be a value of @ref IRQn_Type (For 

                                                   the complete STM32 Devices IRQ Channels list, please

                                                    refer to stm32f30x.h file) */



  uint8_t NVIC_IRQChannelPreemptionPriority;  /*!< Specifies the pre-emption priority for the IRQ channel

                                                   specified in NVIC_IRQChannel. This parameter can be a value

                                                   between 0 and 15.

                                                   A lower priority value indicates a higher priority */

                                                   



  uint8_t NVIC_IRQChannelSubPriority;         /*!< Specifies the subpriority level for the IRQ channel specified

                                                   in NVIC_IRQChannel. This parameter can be a value 

                                                   between 0 and 15.

                                                   A lower priority value indicates a higher priority */



  FunctionalState NVIC_IRQChannelCmd;         /*!< Specifies whether the IRQ channel defined in NVIC_IRQChannel

                                                   will be enabled or disabled. 

                                                   This parameter can be set either to ENABLE or DISABLE */   

} NVIC_InitTypeDef;



/**  

  *

@verbatim   

 The table below gives the allowed values of the pre-emption priority and subpriority according

 to the Priority Grouping configuration performed by NVIC_PriorityGroupConfig function

  ============================================================================================================================

    NVIC_PriorityGroup   | NVIC_IRQChannelPreemptionPriority | NVIC_IRQChannelSubPriority  | Description

  ============================================================================================================================

   NVIC_PriorityGroup_0  |                0                  |            0-15             |   0 bits for pre-emption priority

                         |                                   |                             |   4 bits for subpriority

  ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

   NVIC_PriorityGroup_1  |                0-1                |            0-7              |   1 bits for pre-emption priority

                         |                                   |                             |   3 bits for subpriority

  ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------    

   NVIC_PriorityGroup_2  |                0-3                |            0-3              |   2 bits for pre-emption priority

                         |                                   |                             |   2 bits for subpriority

  ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------    

   NVIC_PriorityGroup_3  |                0-7                |            0-1              |   3 bits for pre-emption priority

                         |                                   |                             |   1 bits for subpriority

  ----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------    

   NVIC_PriorityGroup_4  |                0-15               |            0                |   4 bits for pre-emption priority

                         |                                   |                             |   0 bits for subpriority                       

  ============================================================================================================================

@endverbatim

*/

 

/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup MISC_Exported_Constants

  * @{

  */



/** @defgroup MISC_Vector_Table_Base 

  * @{

  */



#define NVIC_VectTab_RAM             ((uint32_t)0x20000000)

#define NVIC_VectTab_FLASH           ((uint32_t)0x08000000)

#define IS_NVIC_VECTTAB(VECTTAB) (((VECTTAB) == NVIC_VectTab_RAM) || \

                                  ((VECTTAB) == NVIC_VectTab_FLASH))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup MISC_System_Low_Power 

  * @{

  */



#define NVIC_LP_SEVONPEND            ((uint8_t)0x10)

#define NVIC_LP_SLEEPDEEP            ((uint8_t)0x04)

#define NVIC_LP_SLEEPONEXIT          ((uint8_t)0x02)

#define IS_NVIC_LP(LP) (((LP) == NVIC_LP_SEVONPEND) || \

                        ((LP) == NVIC_LP_SLEEPDEEP) || \

                        ((LP) == NVIC_LP_SLEEPONEXIT))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup MISC_Preemption_Priority_Group 

  * @{

  */



#define NVIC_PriorityGroup_0         ((uint32_t)0x700) /*!< 0 bits for pre-emption priority

                                                            4 bits for subpriority */

#define NVIC_PriorityGroup_1         ((uint32_t)0x600) /*!< 1 bits for pre-emption priority

                                                            3 bits for subpriority */

#define NVIC_PriorityGroup_2         ((uint32_t)0x500) /*!< 2 bits for pre-emption priority

                                                            2 bits for subpriority */

#define NVIC_PriorityGroup_3         ((uint32_t)0x400) /*!< 3 bits for pre-emption priority

                                                            1 bits for subpriority */

#define NVIC_PriorityGroup_4         ((uint32_t)0x300) /*!< 4 bits for pre-emption priority

                                                            0 bits for subpriority */



#define IS_NVIC_PRIORITY_GROUP(GROUP) (((GROUP) == NVIC_PriorityGroup_0) || \

                                       ((GROUP) == NVIC_PriorityGroup_1) || \

                                       ((GROUP) == NVIC_PriorityGroup_2) || \

                                       ((GROUP) == NVIC_PriorityGroup_3) || \

                                       ((GROUP) == NVIC_PriorityGroup_4))



#define IS_NVIC_PREEMPTION_PRIORITY(PRIORITY)  ((PRIORITY) < 0x10)



#define IS_NVIC_SUB_PRIORITY(PRIORITY)  ((PRIORITY) < 0x10)



#define IS_NVIC_OFFSET(OFFSET)  ((OFFSET) < 0x000FFFFF)



/**

  * @}

  */



/** @defgroup MISC_SysTick_clock_source 

  */



#define SysTick_CLKSource_HCLK_Div8    ((uint32_t)0xFFFFFFFB)

#define SysTick_CLKSource_HCLK         ((uint32_t)0x00000004)

#define IS_SYSTICK_CLK_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == SysTick_CLKSource_HCLK) || \

                                       ((SOURCE) == SysTick_CLKSource_HCLK_Div8))

/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions --------------------------------------------------------*/



void NVIC_PriorityGroupConfig(uint32_t NVIC_PriorityGroup);

void NVIC_Init(NVIC_InitTypeDef* NVIC_InitStruct);

void NVIC_SetVectorTable(uint32_t NVIC_VectTab, uint32_t Offset);

void NVIC_SystemLPConfig(uint8_t LowPowerMode, FunctionalState NewState);

void SysTick_CLKSourceConfig(uint32_t SysTick_CLKSource);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F30x_MISC_H */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_rcc.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the RCC 

  *          firmware library.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_RCC_H

#define __STM32F30x_RCC_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup RCC

  * @{

  */



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/



typedef struct

{

  uint32_t SYSCLK_Frequency;

  uint32_t HCLK_Frequency;

  uint32_t PCLK1_Frequency;

  uint32_t PCLK2_Frequency;

  uint32_t ADC12CLK_Frequency;

  uint32_t ADC34CLK_Frequency;

  uint32_t I2C1CLK_Frequency;

  uint32_t I2C2CLK_Frequency;

  uint32_t TIM1CLK_Frequency;

  uint32_t TIM8CLK_Frequency;

  uint32_t USART1CLK_Frequency;

  uint32_t USART2CLK_Frequency;

  uint32_t USART3CLK_Frequency;

  uint32_t UART4CLK_Frequency;

  uint32_t UART5CLK_Frequency;  

}RCC_ClocksTypeDef;



/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup RCC_Exported_Constants

  * @{

  */



/** @defgroup RCC_HSE_configuration 

  * @{

  */



#define RCC_HSE_OFF                      ((uint8_t)0x00)

#define RCC_HSE_ON                       ((uint8_t)0x01)

#define RCC_HSE_Bypass                   ((uint8_t)0x05)

#define IS_RCC_HSE(HSE) (((HSE) == RCC_HSE_OFF) || ((HSE) == RCC_HSE_ON) || \

                         ((HSE) == RCC_HSE_Bypass))



/**

  * @}

  */ 

 

/** @defgroup RCC_PLL_Clock_Source 

  * @{

  */



#define RCC_PLLSource_HSI_Div2           RCC_CFGR_PLLSRC_HSI_Div2

#define RCC_PLLSource_PREDIV1            RCC_CFGR_PLLSRC_PREDIV1

 

#define IS_RCC_PLL_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == RCC_PLLSource_HSI_Div2) || \

                                   ((SOURCE) == RCC_PLLSource_PREDIV1))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup RCC_PLL_Multiplication_Factor 

  * @{

  */



#define RCC_PLLMul_2                    RCC_CFGR_PLLMULL2

#define RCC_PLLMul_3                    RCC_CFGR_PLLMULL3

#define RCC_PLLMul_4                    RCC_CFGR_PLLMULL4

#define RCC_PLLMul_5                    RCC_CFGR_PLLMULL5

#define RCC_PLLMul_6                    RCC_CFGR_PLLMULL6

#define RCC_PLLMul_7                    RCC_CFGR_PLLMULL7

#define RCC_PLLMul_8                    RCC_CFGR_PLLMULL8

#define RCC_PLLMul_9                    RCC_CFGR_PLLMULL9

#define RCC_PLLMul_10                   RCC_CFGR_PLLMULL10

#define RCC_PLLMul_11                   RCC_CFGR_PLLMULL11

#define RCC_PLLMul_12                   RCC_CFGR_PLLMULL12

#define RCC_PLLMul_13                   RCC_CFGR_PLLMULL13

#define RCC_PLLMul_14                   RCC_CFGR_PLLMULL14

#define RCC_PLLMul_15                   RCC_CFGR_PLLMULL15

#define RCC_PLLMul_16                   RCC_CFGR_PLLMULL16

#define IS_RCC_PLL_MUL(MUL) (((MUL) == RCC_PLLMul_2) || ((MUL) == RCC_PLLMul_3)   || \

                             ((MUL) == RCC_PLLMul_4) || ((MUL) == RCC_PLLMul_5)   || \

                             ((MUL) == RCC_PLLMul_6) || ((MUL) == RCC_PLLMul_7)   || \

                             ((MUL) == RCC_PLLMul_8) || ((MUL) == RCC_PLLMul_9)   || \

                             ((MUL) == RCC_PLLMul_10) || ((MUL) == RCC_PLLMul_11) || \

                             ((MUL) == RCC_PLLMul_12) || ((MUL) == RCC_PLLMul_13) || \

                             ((MUL) == RCC_PLLMul_14) || ((MUL) == RCC_PLLMul_15) || \

                             ((MUL) == RCC_PLLMul_16))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_PREDIV1_division_factor

  * @{

  */

#define  RCC_PREDIV1_Div1               RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV1

#define  RCC_PREDIV1_Div2               RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV2

#define  RCC_PREDIV1_Div3               RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV3

#define  RCC_PREDIV1_Div4               RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV4

#define  RCC_PREDIV1_Div5               RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV5

#define  RCC_PREDIV1_Div6               RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV6

#define  RCC_PREDIV1_Div7               RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV7

#define  RCC_PREDIV1_Div8               RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV8

#define  RCC_PREDIV1_Div9               RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV9

#define  RCC_PREDIV1_Div10              RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV10

#define  RCC_PREDIV1_Div11              RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV11

#define  RCC_PREDIV1_Div12              RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV12

#define  RCC_PREDIV1_Div13              RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV13

#define  RCC_PREDIV1_Div14              RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV14

#define  RCC_PREDIV1_Div15              RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV15

#define  RCC_PREDIV1_Div16              RCC_CFGR2_PREDIV1_DIV16



#define IS_RCC_PREDIV1(PREDIV1) (((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div1) || ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div2) || \

                                 ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div3) || ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div4) || \

                                 ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div5) || ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div6) || \

                                 ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div7) || ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div8) || \

                                 ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div9) || ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div10) || \

                                 ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div11) || ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div12) || \

                                 ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div13) || ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div14) || \

                                 ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div15) || ((PREDIV1) == RCC_PREDIV1_Div16))

/**

  * @}

  */ 

 

/** @defgroup RCC_System_Clock_Source 

  * @{

  */



#define RCC_SYSCLKSource_HSI             RCC_CFGR_SW_HSI

#define RCC_SYSCLKSource_HSE             RCC_CFGR_SW_HSE

#define RCC_SYSCLKSource_PLLCLK          RCC_CFGR_SW_PLL

#define IS_RCC_SYSCLK_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == RCC_SYSCLKSource_HSI) || \

                                      ((SOURCE) == RCC_SYSCLKSource_HSE) || \

                                      ((SOURCE) == RCC_SYSCLKSource_PLLCLK))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_AHB_Clock_Source

  * @{

  */



#define RCC_SYSCLK_Div1                  RCC_CFGR_HPRE_DIV1

#define RCC_SYSCLK_Div2                  RCC_CFGR_HPRE_DIV2

#define RCC_SYSCLK_Div4                  RCC_CFGR_HPRE_DIV4

#define RCC_SYSCLK_Div8                  RCC_CFGR_HPRE_DIV8

#define RCC_SYSCLK_Div16                 RCC_CFGR_HPRE_DIV16

#define RCC_SYSCLK_Div64                 RCC_CFGR_HPRE_DIV64

#define RCC_SYSCLK_Div128                RCC_CFGR_HPRE_DIV128

#define RCC_SYSCLK_Div256                RCC_CFGR_HPRE_DIV256

#define RCC_SYSCLK_Div512                RCC_CFGR_HPRE_DIV512

#define IS_RCC_HCLK(HCLK) (((HCLK) == RCC_SYSCLK_Div1) || ((HCLK) == RCC_SYSCLK_Div2) || \

                           ((HCLK) == RCC_SYSCLK_Div4) || ((HCLK) == RCC_SYSCLK_Div8) || \

                           ((HCLK) == RCC_SYSCLK_Div16) || ((HCLK) == RCC_SYSCLK_Div64) || \

                           ((HCLK) == RCC_SYSCLK_Div128) || ((HCLK) == RCC_SYSCLK_Div256) || \

                           ((HCLK) == RCC_SYSCLK_Div512))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup RCC_APB1_APB2_clock_source 

  * @{

  */



#define RCC_HCLK_Div1                    ((uint32_t)0x00000000)

#define RCC_HCLK_Div2                    ((uint32_t)0x00000400)

#define RCC_HCLK_Div4                    ((uint32_t)0x00000500)

#define RCC_HCLK_Div8                    ((uint32_t)0x00000600)

#define RCC_HCLK_Div16                   ((uint32_t)0x00000700)

#define IS_RCC_PCLK(PCLK) (((PCLK) == RCC_HCLK_Div1) || ((PCLK) == RCC_HCLK_Div2) || \

                           ((PCLK) == RCC_HCLK_Div4) || ((PCLK) == RCC_HCLK_Div8) || \

                           ((PCLK) == RCC_HCLK_Div16))

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup RCC_ADC_clock_source 

  * @{

  */

  

/* ADC1 & ADC2 */

#define RCC_ADC12PLLCLK_OFF                    ((uint32_t)0x00000000)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div1                   ((uint32_t)0x00000100)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div2                   ((uint32_t)0x00000110)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div4                   ((uint32_t)0x00000120)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div6                   ((uint32_t)0x00000130)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div8                   ((uint32_t)0x00000140)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div10                  ((uint32_t)0x00000150)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div12                  ((uint32_t)0x00000160)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div16                  ((uint32_t)0x00000170)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div32                  ((uint32_t)0x00000180)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div64                  ((uint32_t)0x00000190)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div128                 ((uint32_t)0x000001A0)

#define RCC_ADC12PLLCLK_Div256                 ((uint32_t)0x000001B0)



/* ADC3 & ADC4 */

#define RCC_ADC34PLLCLK_OFF                    ((uint32_t)0x10000000)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div1                   ((uint32_t)0x10002000)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div2                   ((uint32_t)0x10002200)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div4                   ((uint32_t)0x10002400)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div6                   ((uint32_t)0x10002600)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div8                   ((uint32_t)0x10002800)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div10                  ((uint32_t)0x10002A00)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div12                  ((uint32_t)0x10002C00)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div16                  ((uint32_t)0x10002E00)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div32                  ((uint32_t)0x10003000)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div64                  ((uint32_t)0x10003200)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div128                 ((uint32_t)0x10003400)

#define RCC_ADC34PLLCLK_Div256                 ((uint32_t)0x10003600)



#define IS_RCC_ADCCLK(ADCCLK) (((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_OFF) || ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div1) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div2) || ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div4) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div6) || ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div8) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div10) || ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div12) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div16) || ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div32) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div64) || ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div128) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC12PLLCLK_Div256) || ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_OFF) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div1) || ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div2) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div4) || ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div6) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div8) || ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div10) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div12) || ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div16) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div32) || ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div64) || \

                               ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div128) || ((ADCCLK) == RCC_ADC34PLLCLK_Div256))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_TIM_clock_source 

  * @{

  */



#define RCC_TIM1CLK_HCLK                  ((uint32_t)0x00000000)

#define RCC_TIM1CLK_PLLCLK                RCC_CFGR3_TIM1SW



#define RCC_TIM8CLK_HCLK                  ((uint32_t)0x10000000)

#define RCC_TIM8CLK_PLLCLK                ((uint32_t)0x10000200)



#define IS_RCC_TIMCLK(TIMCLK) (((TIMCLK) == RCC_TIM1CLK_HCLK) || ((TIMCLK) == RCC_TIM1CLK_PLLCLK) || \

                               ((TIMCLK) == RCC_TIM8CLK_HCLK) || ((TIMCLK) == RCC_TIM8CLK_PLLCLK))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_I2C_clock_source 

  * @{

  */



#define RCC_I2C1CLK_HSI                   ((uint32_t)0x00000000)

#define RCC_I2C1CLK_SYSCLK                RCC_CFGR3_I2C1SW



#define RCC_I2C2CLK_HSI                   ((uint32_t)0x10000000)

#define RCC_I2C2CLK_SYSCLK                ((uint32_t)0x10000020)



#define IS_RCC_I2CCLK(I2CCLK) (((I2CCLK) == RCC_I2C1CLK_HSI) || ((I2CCLK) == RCC_I2C1CLK_SYSCLK) || \

                               ((I2CCLK) == RCC_I2C2CLK_HSI) || ((I2CCLK) == RCC_I2C2CLK_SYSCLK))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_USART_clock_source 

  * @{

  */



#define RCC_USART1CLK_PCLK                  ((uint32_t)0x10000000)

#define RCC_USART1CLK_SYSCLK                ((uint32_t)0x10000001)

#define RCC_USART1CLK_LSE                   ((uint32_t)0x10000002)

#define RCC_USART1CLK_HSI                   ((uint32_t)0x10000003)



#define RCC_USART2CLK_PCLK                  ((uint32_t)0x20000000)

#define RCC_USART2CLK_SYSCLK                ((uint32_t)0x20010000)

#define RCC_USART2CLK_LSE                   ((uint32_t)0x20020000)

#define RCC_USART2CLK_HSI                   ((uint32_t)0x20030000)



#define RCC_USART3CLK_PCLK                  ((uint32_t)0x30000000)

#define RCC_USART3CLK_SYSCLK                ((uint32_t)0x30040000)

#define RCC_USART3CLK_LSE                   ((uint32_t)0x30080000)

#define RCC_USART3CLK_HSI                   ((uint32_t)0x300C0000)



#define RCC_UART4CLK_PCLK                   ((uint32_t)0x40000000)

#define RCC_UART4CLK_SYSCLK                 ((uint32_t)0x40100000)

#define RCC_UART4CLK_LSE                    ((uint32_t)0x40200000)

#define RCC_UART4CLK_HSI                    ((uint32_t)0x40300000)



#define RCC_UART5CLK_PCLK                   ((uint32_t)0x50000000)

#define RCC_UART5CLK_SYSCLK                 ((uint32_t)0x50400000)

#define RCC_UART5CLK_LSE                    ((uint32_t)0x50800000)

#define RCC_UART5CLK_HSI                    ((uint32_t)0x50C00000)



#define IS_RCC_USARTCLK(USARTCLK) (((USARTCLK) == RCC_USART1CLK_PCLK) || ((USARTCLK) == RCC_USART1CLK_SYSCLK) || \

                                   ((USARTCLK) == RCC_USART1CLK_LSE) || ((USARTCLK) == RCC_USART1CLK_HSI) ||\

                                   ((USARTCLK) == RCC_USART2CLK_PCLK) || ((USARTCLK) == RCC_USART2CLK_SYSCLK) || \

                                   ((USARTCLK) == RCC_USART2CLK_LSE) || ((USARTCLK) == RCC_USART2CLK_HSI) || \

                                   ((USARTCLK) == RCC_USART3CLK_PCLK) || ((USARTCLK) == RCC_USART3CLK_SYSCLK) || \

                                   ((USARTCLK) == RCC_USART3CLK_LSE) || ((USARTCLK) == RCC_USART3CLK_HSI) || \

                                   ((USARTCLK) == RCC_UART4CLK_PCLK) || ((USARTCLK) == RCC_UART4CLK_SYSCLK) || \

                                   ((USARTCLK) == RCC_UART4CLK_LSE) || ((USARTCLK) == RCC_UART4CLK_HSI) || \

                                   ((USARTCLK) == RCC_UART5CLK_PCLK) || ((USARTCLK) == RCC_UART5CLK_SYSCLK) || \

                                   ((USARTCLK) == RCC_UART5CLK_LSE) || ((USARTCLK) == RCC_UART5CLK_HSI))



/**

  * @}

  */

       

/** @defgroup RCC_Interrupt_Source 

  * @{

  */



#define RCC_IT_LSIRDY                    ((uint8_t)0x01)

#define RCC_IT_LSERDY                    ((uint8_t)0x02)

#define RCC_IT_HSIRDY                    ((uint8_t)0x04)

#define RCC_IT_HSERDY                    ((uint8_t)0x08)

#define RCC_IT_PLLRDY                    ((uint8_t)0x10)

#define RCC_IT_CSS                       ((uint8_t)0x80)



#define IS_RCC_IT(IT) ((((IT) & (uint8_t)0xC0) == 0x00) && ((IT) != 0x00))



#define IS_RCC_GET_IT(IT) (((IT) == RCC_IT_LSIRDY) || ((IT) == RCC_IT_LSERDY) || \

                           ((IT) == RCC_IT_HSIRDY) || ((IT) == RCC_IT_HSERDY) || \

                           ((IT) == RCC_IT_PLLRDY) || ((IT) == RCC_IT_CSS))

                           



#define IS_RCC_CLEAR_IT(IT) ((((IT) & (uint8_t)0x40) == 0x00) && ((IT) != 0x00))



/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup RCC_LSE_configuration 

  * @{

  */



#define RCC_LSE_OFF                      ((uint32_t)0x00000000)

#define RCC_LSE_ON                       RCC_BDCR_LSEON

#define RCC_LSE_Bypass                   ((uint32_t)(RCC_BDCR_LSEON | RCC_BDCR_LSEBYP))

#define IS_RCC_LSE(LSE) (((LSE) == RCC_LSE_OFF) || ((LSE) == RCC_LSE_ON) || \

                         ((LSE) == RCC_LSE_Bypass))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_RTC_Clock_Source

  * @{

  */



#define RCC_RTCCLKSource_LSE             RCC_BDCR_RTCSEL_LSE

#define RCC_RTCCLKSource_LSI             RCC_BDCR_RTCSEL_LSI

#define RCC_RTCCLKSource_HSE_Div32       RCC_BDCR_RTCSEL_HSE



#define IS_RCC_RTCCLK_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == RCC_RTCCLKSource_LSE) || \

                                      ((SOURCE) == RCC_RTCCLKSource_LSI) || \

                                      ((SOURCE) == RCC_RTCCLKSource_HSE_Div32))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_I2S_Clock_Source

  * @{

  */

#define RCC_I2S2CLKSource_SYSCLK             ((uint8_t)0x00)

#define RCC_I2S2CLKSource_Ext                ((uint8_t)0x01)



#define IS_RCC_I2SCLK_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == RCC_I2S2CLKSource_SYSCLK) || ((SOURCE) == RCC_I2S2CLKSource_Ext)) 



/** @defgroup RCC_LSE_Drive_Configuration 

  * @{

  */



#define RCC_LSEDrive_Low                 ((uint32_t)0x00000000)

#define RCC_LSEDrive_MediumLow           RCC_BDCR_LSEDRV_0

#define RCC_LSEDrive_MediumHigh          RCC_BDCR_LSEDRV_1

#define RCC_LSEDrive_High                RCC_BDCR_LSEDRV

#define IS_RCC_LSE_DRIVE(DRIVE) (((DRIVE) == RCC_LSEDrive_Low) || ((DRIVE) == RCC_LSEDrive_MediumLow) || \

                                 ((DRIVE) == RCC_LSEDrive_MediumHigh) || ((DRIVE) == RCC_LSEDrive_High))

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup RCC_AHB_Peripherals 

  * @{

  */



#define RCC_AHBPeriph_ADC34               RCC_AHBENR_ADC34EN

#define RCC_AHBPeriph_ADC12               RCC_AHBENR_ADC12EN

#define RCC_AHBPeriph_GPIOA               RCC_AHBENR_GPIOAEN

#define RCC_AHBPeriph_GPIOB               RCC_AHBENR_GPIOBEN

#define RCC_AHBPeriph_GPIOC               RCC_AHBENR_GPIOCEN

#define RCC_AHBPeriph_GPIOD               RCC_AHBENR_GPIODEN

#define RCC_AHBPeriph_GPIOE               RCC_AHBENR_GPIOEEN

#define RCC_AHBPeriph_GPIOF               RCC_AHBENR_GPIOFEN

#define RCC_AHBPeriph_TS                  RCC_AHBENR_TSEN

#define RCC_AHBPeriph_CRC                 RCC_AHBENR_CRCEN

#define RCC_AHBPeriph_FLITF               RCC_AHBENR_FLITFEN

#define RCC_AHBPeriph_SRAM                RCC_AHBENR_SRAMEN

#define RCC_AHBPeriph_DMA2                RCC_AHBENR_DMA2EN

#define RCC_AHBPeriph_DMA1                RCC_AHBENR_DMA1EN



#define IS_RCC_AHB_PERIPH(PERIPH) ((((PERIPH) & 0xCE81FFA8) == 0x00) && ((PERIPH) != 0x00))

#define IS_RCC_AHB_RST_PERIPH(PERIPH) ((((PERIPH) & 0xCE81FFFF) == 0x00) && ((PERIPH) != 0x00))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_APB2_Peripherals 

  * @{

  */



#define RCC_APB2Periph_SYSCFG            ((uint32_t)0x00000001)

#define RCC_APB2Periph_TIM1              ((uint32_t)0x00000800)

#define RCC_APB2Periph_SPI1              ((uint32_t)0x00001000)

#define RCC_APB2Periph_TIM8              ((uint32_t)0x00002000)

#define RCC_APB2Periph_USART1            ((uint32_t)0x00004000)

#define RCC_APB2Periph_TIM15             ((uint32_t)0x00010000)

#define RCC_APB2Periph_TIM16             ((uint32_t)0x00020000)

#define RCC_APB2Periph_TIM17             ((uint32_t)0x00040000)



#define IS_RCC_APB2_PERIPH(PERIPH) ((((PERIPH) & 0xFFF887FE) == 0x00) && ((PERIPH) != 0x00))



/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup RCC_APB1_Peripherals 

  * @{

  */

#define RCC_APB1Periph_TIM2              ((uint32_t)0x00000001)

#define RCC_APB1Periph_TIM3              ((uint32_t)0x00000002)

#define RCC_APB1Periph_TIM4              ((uint32_t)0x00000004)

#define RCC_APB1Periph_TIM6              ((uint32_t)0x00000010)

#define RCC_APB1Periph_TIM7              ((uint32_t)0x00000020)

#define RCC_APB1Periph_WWDG              ((uint32_t)0x00000800)

#define RCC_APB1Periph_SPI2              ((uint32_t)0x00004000)

#define RCC_APB1Periph_SPI3              ((uint32_t)0x00008000)

#define RCC_APB1Periph_USART2            ((uint32_t)0x00020000)

#define RCC_APB1Periph_USART3            ((uint32_t)0x00040000)

#define RCC_APB1Periph_UART4             ((uint32_t)0x00080000)

#define RCC_APB1Periph_UART5             ((uint32_t)0x00100000)

#define RCC_APB1Periph_I2C1              ((uint32_t)0x00200000)

#define RCC_APB1Periph_I2C2              ((uint32_t)0x00400000)

#define RCC_APB1Periph_USB               ((uint32_t)0x00800000)

#define RCC_APB1Periph_CAN1              ((uint32_t)0x02000000)

#define RCC_APB1Periph_PWR               ((uint32_t)0x10000000)

#define RCC_APB1Periph_DAC               ((uint32_t)0x20000000)



#define IS_RCC_APB1_PERIPH(PERIPH) ((((PERIPH) & 0xCD0137C8) == 0x00) && ((PERIPH) != 0x00))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_MCO_Clock_Source

  * @{

  */



#define RCC_MCOSource_NoClock            ((uint8_t)0x00)

#define RCC_MCOSource_LSI                ((uint8_t)0x02)

#define RCC_MCOSource_LSE                ((uint8_t)0x03)

#define RCC_MCOSource_SYSCLK             ((uint8_t)0x04)

#define RCC_MCOSource_HSI                ((uint8_t)0x05)

#define RCC_MCOSource_HSE                ((uint8_t)0x06)

#define RCC_MCOSource_PLLCLK_Div2        ((uint8_t)0x07)



#define IS_RCC_MCO_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == RCC_MCOSource_NoClock) ||((SOURCE) == RCC_MCOSource_SYSCLK) ||\

                                    ((SOURCE) == RCC_MCOSource_HSI)  || ((SOURCE) == RCC_MCOSource_HSE) || \

                                    ((SOURCE) == RCC_MCOSource_LSI)  || ((SOURCE) == RCC_MCOSource_LSE) || \

                                    ((SOURCE) == RCC_MCOSource_PLLCLK_Div2))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup RCC_USB_Device_clock_source 

  * @{

  */



 #define RCC_USBCLKSource_PLLCLK_1Div5   ((uint8_t)0x00)

 #define RCC_USBCLKSource_PLLCLK_Div1    ((uint8_t)0x01)



 #define IS_RCC_USBCLK_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == RCC_USBCLKSource_PLLCLK_1Div5) || \

                                      ((SOURCE) == RCC_USBCLKSource_PLLCLK_Div1))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_Flag 

  * @{

  */

#define RCC_FLAG_HSIRDY                  ((uint8_t)0x01)

#define RCC_FLAG_HSERDY                  ((uint8_t)0x11)

#define RCC_FLAG_PLLRDY                  ((uint8_t)0x19)

#define RCC_FLAG_MCOF                    ((uint8_t)0x9C)

#define RCC_FLAG_LSERDY                  ((uint8_t)0x21)

#define RCC_FLAG_LSIRDY                  ((uint8_t)0x41)

#define RCC_FLAG_OBLRST                  ((uint8_t)0x59)

#define RCC_FLAG_PINRST                  ((uint8_t)0x5A)

#define RCC_FLAG_PORRST                  ((uint8_t)0x5B)

#define RCC_FLAG_SFTRST                  ((uint8_t)0x5C)

#define RCC_FLAG_IWDGRST                 ((uint8_t)0x5D)

#define RCC_FLAG_WWDGRST                 ((uint8_t)0x5E)

#define RCC_FLAG_LPWRRST                 ((uint8_t)0x5F)



#define IS_RCC_FLAG(FLAG) (((FLAG) == RCC_FLAG_HSIRDY) || ((FLAG) == RCC_FLAG_HSERDY) || \

                           ((FLAG) == RCC_FLAG_PLLRDY) || ((FLAG) == RCC_FLAG_LSERDY) || \

                           ((FLAG) == RCC_FLAG_LSIRDY) || ((FLAG) == RCC_FLAG_OBLRST) || \

                           ((FLAG) == RCC_FLAG_PINRST) || ((FLAG) == RCC_FLAG_PORRST) || \

                           ((FLAG) == RCC_FLAG_SFTRST) || ((FLAG) == RCC_FLAG_IWDGRST)|| \

                           ((FLAG) == RCC_FLAG_WWDGRST)|| ((FLAG) == RCC_FLAG_LPWRRST)|| \

                           ((FLAG) == RCC_FLAG_MCOF))



#define IS_RCC_HSI_CALIBRATION_VALUE(VALUE) ((VALUE) <= 0x1F)



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */



/* Function used to set the RCC clock configuration to the default reset state */

void RCC_DeInit(void);



/* Internal/external clocks, PLL, CSS and MCO configuration functions *********/

void RCC_HSEConfig(uint8_t RCC_HSE);

ErrorStatus RCC_WaitForHSEStartUp(void);

void RCC_AdjustHSICalibrationValue(uint8_t HSICalibrationValue);

void RCC_HSICmd(FunctionalState NewState);

void RCC_LSEConfig(uint32_t RCC_LSE);

void RCC_LSEDriveConfig(uint32_t RCC_LSEDrive);

void RCC_LSICmd(FunctionalState NewState);

void RCC_PLLConfig(uint32_t RCC_PLLSource, uint32_t RCC_PLLMul);

void RCC_PLLCmd(FunctionalState NewState);

void RCC_PREDIV1Config(uint32_t RCC_PREDIV1_Div);

void RCC_ClockSecuritySystemCmd(FunctionalState NewState);

void RCC_MCOConfig(uint8_t RCC_MCOSource);



/* System, AHB and APB busses clocks configuration functions ******************/

void RCC_SYSCLKConfig(uint32_t RCC_SYSCLKSource);

uint8_t RCC_GetSYSCLKSource(void);

void RCC_HCLKConfig(uint32_t RCC_SYSCLK);

void RCC_PCLK1Config(uint32_t RCC_HCLK);

void RCC_PCLK2Config(uint32_t RCC_HCLK);

void RCC_GetClocksFreq(RCC_ClocksTypeDef* RCC_Clocks);



/* Peripheral clocks configuration functions **********************************/

void RCC_ADCCLKConfig(uint32_t RCC_PLLCLK);

void RCC_I2CCLKConfig(uint32_t RCC_I2CCLK);

void RCC_TIMCLKConfig(uint32_t RCC_TIMCLK);

void RCC_I2SCLKConfig(uint32_t RCC_I2SCLKSource); 

void RCC_USARTCLKConfig(uint32_t RCC_USARTCLK);

void RCC_USBCLKConfig(uint32_t RCC_USBCLKSource);



void RCC_RTCCLKConfig(uint32_t RCC_RTCCLKSource);

void RCC_RTCCLKCmd(FunctionalState NewState);

void RCC_BackupResetCmd(FunctionalState NewState);



void RCC_AHBPeriphClockCmd(uint32_t RCC_AHBPeriph, FunctionalState NewState);

void RCC_APB2PeriphClockCmd(uint32_t RCC_APB2Periph, FunctionalState NewState);

void RCC_APB1PeriphClockCmd(uint32_t RCC_APB1Periph, FunctionalState NewState);



void RCC_AHBPeriphResetCmd(uint32_t RCC_AHBPeriph, FunctionalState NewState);

void RCC_APB2PeriphResetCmd(uint32_t RCC_APB2Periph, FunctionalState NewState);

void RCC_APB1PeriphResetCmd(uint32_t RCC_APB1Periph, FunctionalState NewState);



/* Interrupts and flags management functions **********************************/

void RCC_ITConfig(uint8_t RCC_IT, FunctionalState NewState);

FlagStatus RCC_GetFlagStatus(uint8_t RCC_FLAG);

void RCC_ClearFlag(void);

ITStatus RCC_GetITStatus(uint8_t RCC_IT);

void RCC_ClearITPendingBit(uint8_t RCC_IT);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F30x_RCC_H */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */ 



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_spi.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_spi.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the SPI 

  *          firmware library.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_SPI_H

#define __STM32F30x_SPI_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup SPI

  * @{

  */



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/



/** 

  * @brief  SPI Init structure definition  

  */



typedef struct

{

  uint16_t SPI_Direction;           /*!< Specifies the SPI unidirectional or bidirectional data mode.

                                         This parameter can be a value of @ref SPI_data_direction */



  uint16_t SPI_Mode;                /*!< Specifies the SPI mode (Master/Slave).

                                         This parameter can be a value of @ref SPI_mode */

  

  uint16_t SPI_DataSize;            /*!< Specifies the SPI data size.

                                         This parameter can be a value of @ref SPI_data_size */



  uint16_t SPI_CPOL;                /*!< Specifies the serial clock steady state.

                                         This parameter can be a value of @ref SPI_Clock_Polarity */



  uint16_t SPI_CPHA;                /*!< Specifies the clock active edge for the bit capture.

                                         This parameter can be a value of @ref SPI_Clock_Phase */



  uint16_t SPI_NSS;                 /*!< Specifies whether the NSS signal is managed by

                                         hardware (NSS pin) or by software using the SSI bit.

                                         This parameter can be a value of @ref SPI_Slave_Select_management */

 

  uint16_t SPI_BaudRatePrescaler;   /*!< Specifies the Baud Rate prescaler value which will be

                                         used to configure the transmit and receive SCK clock.

                                         This parameter can be a value of @ref SPI_BaudRate_Prescaler.

                                         @note The communication clock is derived from the master

                                               clock. The slave clock does not need to be set. */



  uint16_t SPI_FirstBit;            /*!< Specifies whether data transfers start from MSB or LSB bit.

                                         This parameter can be a value of @ref SPI_MSB_LSB_transmission */



  uint16_t SPI_CRCPolynomial;       /*!< Specifies the polynomial used for the CRC calculation. */

}SPI_InitTypeDef;





/** 

  * @brief  I2S Init structure definition  

  */



typedef struct

{

  uint16_t I2S_Mode;         /*!< Specifies the I2S operating mode.

                                  This parameter can be a value of @ref I2S_Mode */



  uint16_t I2S_Standard;     /*!< Specifies the standard used for the I2S communication.

                                  This parameter can be a value of @ref I2S_Standard */



  uint16_t I2S_DataFormat;   /*!< Specifies the data format for the I2S communication.

                                  This parameter can be a value of @ref I2S_Data_Format */



  uint16_t I2S_MCLKOutput;   /*!< Specifies whether the I2S MCLK output is enabled or not.

                                  This parameter can be a value of @ref I2S_MCLK_Output */



  uint32_t I2S_AudioFreq;    /*!< Specifies the frequency selected for the I2S communication.

                                  This parameter can be a value of @ref I2S_Audio_Frequency */



  uint16_t I2S_CPOL;         /*!< Specifies the idle state of the I2S clock.

                                  This parameter can be a value of @ref I2S_Clock_Polarity */

}I2S_InitTypeDef;



/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup SPI_Exported_Constants

  * @{

  */



#define IS_SPI_ALL_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == SPI1) || \

                                   ((PERIPH) == SPI2) || \

                                   ((PERIPH) == SPI3))



#define IS_SPI_ALL_PERIPH_EXT(PERIPH) (((PERIPH) == SPI1) || \

                                       ((PERIPH) == SPI2) || \

                                       ((PERIPH) == SPI3) || \

                                       ((PERIPH) == I2S2ext) || \

                                       ((PERIPH) == I2S3ext))



#define IS_SPI_23_PERIPH(PERIPH)  (((PERIPH) == SPI2) || \

                                   ((PERIPH) == SPI3))



#define IS_SPI_23_PERIPH_EXT(PERIPH)  (((PERIPH) == SPI2) || \

                                       ((PERIPH) == SPI3) || \

                                       ((PERIPH) == I2S2ext) || \

                                       ((PERIPH) == I2S3ext))



#define IS_I2S_EXT_PERIPH(PERIPH)  (((PERIPH) == I2S2ext) || \

                                    ((PERIPH) == I2S3ext))



/** @defgroup SPI_data_direction 

  * @{

  */

  

#define SPI_Direction_2Lines_FullDuplex ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_Direction_2Lines_RxOnly     ((uint16_t)0x0400)

#define SPI_Direction_1Line_Rx          ((uint16_t)0x8000)

#define SPI_Direction_1Line_Tx          ((uint16_t)0xC000)

#define IS_SPI_DIRECTION_MODE(MODE) (((MODE) == SPI_Direction_2Lines_FullDuplex) || \

                                     ((MODE) == SPI_Direction_2Lines_RxOnly) || \

                                     ((MODE) == SPI_Direction_1Line_Rx) || \

                                     ((MODE) == SPI_Direction_1Line_Tx))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_mode 

  * @{

  */



#define SPI_Mode_Master                 ((uint16_t)0x0104)

#define SPI_Mode_Slave                  ((uint16_t)0x0000)

#define IS_SPI_MODE(MODE) (((MODE) == SPI_Mode_Master) || \

                           ((MODE) == SPI_Mode_Slave))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_data_size

  * @{

  */



#define SPI_DataSize_4b                 ((uint16_t)0x0300)

#define SPI_DataSize_5b                 ((uint16_t)0x0400)

#define SPI_DataSize_6b                 ((uint16_t)0x0500)

#define SPI_DataSize_7b                 ((uint16_t)0x0600)

#define SPI_DataSize_8b                 ((uint16_t)0x0700)

#define SPI_DataSize_9b                 ((uint16_t)0x0800)

#define SPI_DataSize_10b                ((uint16_t)0x0900)

#define SPI_DataSize_11b                ((uint16_t)0x0A00)

#define SPI_DataSize_12b                ((uint16_t)0x0B00)

#define SPI_DataSize_13b                ((uint16_t)0x0C00)

#define SPI_DataSize_14b                ((uint16_t)0x0D00)

#define SPI_DataSize_15b                ((uint16_t)0x0E00)

#define SPI_DataSize_16b                ((uint16_t)0x0F00)

#define IS_SPI_DATA_SIZE(SIZE) (((SIZE) == SPI_DataSize_4b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_5b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_6b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_7b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_8b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_9b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_10b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_11b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_12b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_13b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_14b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_15b) || \

                                ((SIZE) == SPI_DataSize_16b))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_CRC_length

  * @{

  */



#define SPI_CRCLength_8b                ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_CRCLength_16b               ((uint16_t)0x0800)

#define IS_SPI_CRC_LENGTH(LENGTH) (((LENGTH) == SPI_CRCLength_8b) || \

                                   ((LENGTH) == SPI_CRCLength_16b))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_Clock_Polarity 

  * @{

  */



#define SPI_CPOL_Low                    ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_CPOL_High                   ((uint16_t)0x0002)

#define IS_SPI_CPOL(CPOL) (((CPOL) == SPI_CPOL_Low) || \

                           ((CPOL) == SPI_CPOL_High))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_Clock_Phase 

  * @{

  */



#define SPI_CPHA_1Edge                  ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_CPHA_2Edge                  ((uint16_t)0x0001)

#define IS_SPI_CPHA(CPHA) (((CPHA) == SPI_CPHA_1Edge) || \

                           ((CPHA) == SPI_CPHA_2Edge))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_Slave_Select_management 

  * @{

  */



#define SPI_NSS_Soft                    ((uint16_t)0x0200)

#define SPI_NSS_Hard                    ((uint16_t)0x0000)

#define IS_SPI_NSS(NSS) (((NSS) == SPI_NSS_Soft) || \

                         ((NSS) == SPI_NSS_Hard))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_BaudRate_Prescaler 

  * @{

  */



#define SPI_BaudRatePrescaler_2         ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_BaudRatePrescaler_4         ((uint16_t)0x0008)

#define SPI_BaudRatePrescaler_8         ((uint16_t)0x0010)

#define SPI_BaudRatePrescaler_16        ((uint16_t)0x0018)

#define SPI_BaudRatePrescaler_32        ((uint16_t)0x0020)

#define SPI_BaudRatePrescaler_64        ((uint16_t)0x0028)

#define SPI_BaudRatePrescaler_128       ((uint16_t)0x0030)

#define SPI_BaudRatePrescaler_256       ((uint16_t)0x0038)

#define IS_SPI_BAUDRATE_PRESCALER(PRESCALER) (((PRESCALER) == SPI_BaudRatePrescaler_2) || \

                                              ((PRESCALER) == SPI_BaudRatePrescaler_4) || \

                                              ((PRESCALER) == SPI_BaudRatePrescaler_8) || \

                                              ((PRESCALER) == SPI_BaudRatePrescaler_16) || \

                                              ((PRESCALER) == SPI_BaudRatePrescaler_32) || \

                                              ((PRESCALER) == SPI_BaudRatePrescaler_64) || \

                                              ((PRESCALER) == SPI_BaudRatePrescaler_128) || \

                                              ((PRESCALER) == SPI_BaudRatePrescaler_256))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_MSB_LSB_transmission 

  * @{

  */



#define SPI_FirstBit_MSB                ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_FirstBit_LSB                ((uint16_t)0x0080)

#define IS_SPI_FIRST_BIT(BIT) (((BIT) == SPI_FirstBit_MSB) || \

                               ((BIT) == SPI_FirstBit_LSB))

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup I2S_Mode 

  * @{

  */



#define I2S_Mode_SlaveTx                ((uint16_t)0x0000)

#define I2S_Mode_SlaveRx                ((uint16_t)0x0100)

#define I2S_Mode_MasterTx               ((uint16_t)0x0200)

#define I2S_Mode_MasterRx               ((uint16_t)0x0300)

#define IS_I2S_MODE(MODE) (((MODE) == I2S_Mode_SlaveTx) || \

                           ((MODE) == I2S_Mode_SlaveRx) || \

                           ((MODE) == I2S_Mode_MasterTx)|| \

                           ((MODE) == I2S_Mode_MasterRx))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2S_Standard 

  * @{

  */



#define I2S_Standard_Phillips           ((uint16_t)0x0000)

#define I2S_Standard_MSB                ((uint16_t)0x0010)

#define I2S_Standard_LSB                ((uint16_t)0x0020)

#define I2S_Standard_PCMShort           ((uint16_t)0x0030)

#define I2S_Standard_PCMLong            ((uint16_t)0x00B0)

#define IS_I2S_STANDARD(STANDARD) (((STANDARD) == I2S_Standard_Phillips) || \

                                   ((STANDARD) == I2S_Standard_MSB) || \

                                   ((STANDARD) == I2S_Standard_LSB) || \

                                   ((STANDARD) == I2S_Standard_PCMShort) || \

                                   ((STANDARD) == I2S_Standard_PCMLong))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2S_Data_Format 

  * @{

  */



#define I2S_DataFormat_16b              ((uint16_t)0x0000)

#define I2S_DataFormat_16bextended      ((uint16_t)0x0001)

#define I2S_DataFormat_24b              ((uint16_t)0x0003)

#define I2S_DataFormat_32b              ((uint16_t)0x0005)

#define IS_I2S_DATA_FORMAT(FORMAT) (((FORMAT) == I2S_DataFormat_16b) || \

                                    ((FORMAT) == I2S_DataFormat_16bextended) || \

                                    ((FORMAT) == I2S_DataFormat_24b) || \

                                    ((FORMAT) == I2S_DataFormat_32b))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2S_MCLK_Output 

  * @{

  */



#define I2S_MCLKOutput_Enable           ((uint16_t)0x0200)

#define I2S_MCLKOutput_Disable          ((uint16_t)0x0000)

#define IS_I2S_MCLK_OUTPUT(OUTPUT) (((OUTPUT) == I2S_MCLKOutput_Enable) || \

                                    ((OUTPUT) == I2S_MCLKOutput_Disable))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2S_Audio_Frequency 

  * @{

  */



#define I2S_AudioFreq_192k               ((uint32_t)192000)

#define I2S_AudioFreq_96k                ((uint32_t)96000)

#define I2S_AudioFreq_48k                ((uint32_t)48000)

#define I2S_AudioFreq_44k                ((uint32_t)44100)

#define I2S_AudioFreq_32k                ((uint32_t)32000)

#define I2S_AudioFreq_22k                ((uint32_t)22050)

#define I2S_AudioFreq_16k                ((uint32_t)16000)

#define I2S_AudioFreq_11k                ((uint32_t)11025)

#define I2S_AudioFreq_8k                 ((uint32_t)8000)

#define I2S_AudioFreq_Default            ((uint32_t)2)



#define IS_I2S_AUDIO_FREQ(FREQ) ((((FREQ) >= I2S_AudioFreq_8k) && \

                                 ((FREQ) <= I2S_AudioFreq_192k)) || \

                                 ((FREQ) == I2S_AudioFreq_Default))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup I2S_Clock_Polarity 

  * @{

  */



#define I2S_CPOL_Low                    ((uint16_t)0x0000)

#define I2S_CPOL_High                   ((uint16_t)0x0008)

#define IS_I2S_CPOL(CPOL) (((CPOL) == I2S_CPOL_Low) || \

                           ((CPOL) == I2S_CPOL_High))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_FIFO_reception_threshold 

  * @{

  */



#define SPI_RxFIFOThreshold_HF          ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_RxFIFOThreshold_QF          ((uint16_t)0x1000)

#define IS_SPI_RX_FIFO_THRESHOLD(THRESHOLD) (((THRESHOLD) == SPI_RxFIFOThreshold_HF) || \

                                             ((THRESHOLD) == SPI_RxFIFOThreshold_QF))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_I2S_DMA_transfer_requests 

  * @{

  */



#define SPI_I2S_DMAReq_Tx               ((uint16_t)0x0002)

#define SPI_I2S_DMAReq_Rx               ((uint16_t)0x0001)

#define IS_SPI_I2S_DMA_REQ(REQ) ((((REQ) & (uint16_t)0xFFFC) == 0x00) && ((REQ) != 0x00))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_last_DMA_transfers

  * @{

  */



#define SPI_LastDMATransfer_TxEvenRxEven   ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_LastDMATransfer_TxOddRxEven    ((uint16_t)0x4000)

#define SPI_LastDMATransfer_TxEvenRxOdd    ((uint16_t)0x2000)

#define SPI_LastDMATransfer_TxOddRxOdd     ((uint16_t)0x6000)

#define IS_SPI_LAST_DMA_TRANSFER(TRANSFER) (((TRANSFER) == SPI_LastDMATransfer_TxEvenRxEven) || \

                                            ((TRANSFER) == SPI_LastDMATransfer_TxOddRxEven) || \

                                            ((TRANSFER) == SPI_LastDMATransfer_TxEvenRxOdd) || \

                                            ((TRANSFER) == SPI_LastDMATransfer_TxOddRxOdd))

/**

  * @}

  */

/** @defgroup SPI_NSS_internal_software_management 

  * @{

  */



#define SPI_NSSInternalSoft_Set         ((uint16_t)0x0100)

#define SPI_NSSInternalSoft_Reset       ((uint16_t)0xFEFF)

#define IS_SPI_NSS_INTERNAL(INTERNAL) (((INTERNAL) == SPI_NSSInternalSoft_Set) || \

                                       ((INTERNAL) == SPI_NSSInternalSoft_Reset))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_CRC_Transmit_Receive 

  * @{

  */



#define SPI_CRC_Tx                      ((uint8_t)0x00)

#define SPI_CRC_Rx                      ((uint8_t)0x01)

#define IS_SPI_CRC(CRC) (((CRC) == SPI_CRC_Tx) || ((CRC) == SPI_CRC_Rx))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_direction_transmit_receive 

  * @{

  */



#define SPI_Direction_Rx                ((uint16_t)0xBFFF)

#define SPI_Direction_Tx                ((uint16_t)0x4000)

#define IS_SPI_DIRECTION(DIRECTION) (((DIRECTION) == SPI_Direction_Rx) || \

                                     ((DIRECTION) == SPI_Direction_Tx))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_I2S_interrupts_definition 

  * @{

  */



#define SPI_I2S_IT_TXE                  ((uint8_t)0x71)

#define SPI_I2S_IT_RXNE                 ((uint8_t)0x60)

#define SPI_I2S_IT_ERR                  ((uint8_t)0x50)



#define IS_SPI_I2S_CONFIG_IT(IT) (((IT) == SPI_I2S_IT_TXE) || \

                                  ((IT) == SPI_I2S_IT_RXNE) || \

                                  ((IT) == SPI_I2S_IT_ERR))



#define I2S_IT_UDR                      ((uint8_t)0x53)

#define SPI_IT_MODF                     ((uint8_t)0x55)

#define SPI_I2S_IT_OVR                  ((uint8_t)0x56)

#define SPI_I2S_IT_FRE                  ((uint8_t)0x58)



#define IS_SPI_I2S_GET_IT(IT) (((IT) == SPI_I2S_IT_RXNE) || ((IT) == SPI_I2S_IT_TXE) || \

                               ((IT) == SPI_I2S_IT_OVR) || ((IT) == SPI_IT_MODF) || \

                               ((IT) == SPI_I2S_IT_FRE)|| ((IT) == I2S_IT_UDR))

/**

  * @}

  */





/** @defgroup SPI_transmission_fifo_status_level 

  * @{

  */ 



#define SPI_TransmissionFIFOStatus_Empty           ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_TransmissionFIFOStatus_1QuarterFull    ((uint16_t)0x0800) 

#define SPI_TransmissionFIFOStatus_HalfFull        ((uint16_t)0x1000) 

#define SPI_TransmissionFIFOStatus_Full            ((uint16_t)0x1800)



/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup SPI_reception_fifo_status_level 

  * @{

  */ 

#define SPI_ReceptionFIFOStatus_Empty           ((uint16_t)0x0000)

#define SPI_ReceptionFIFOStatus_1QuarterFull    ((uint16_t)0x0200) 

#define SPI_ReceptionFIFOStatus_HalfFull        ((uint16_t)0x0400) 

#define SPI_ReceptionFIFOStatus_Full            ((uint16_t)0x0600)



/**

  * @}

  */ 





/** @defgroup SPI_I2S_flags_definition 

  * @{

  */



#define SPI_I2S_FLAG_RXNE               ((uint16_t)0x0001)

#define SPI_I2S_FLAG_TXE                ((uint16_t)0x0002)

#define I2S_FLAG_CHSIDE                 ((uint16_t)0x0004)

#define I2S_FLAG_UDR                    ((uint16_t)0x0008)

#define SPI_FLAG_CRCERR                 ((uint16_t)0x0010)

#define SPI_FLAG_MODF                   ((uint16_t)0x0020)

#define SPI_I2S_FLAG_OVR                ((uint16_t)0x0040)

#define SPI_I2S_FLAG_BSY                ((uint16_t)0x0080)

#define SPI_I2S_FLAG_FRE                ((uint16_t)0x0100)







#define IS_SPI_CLEAR_FLAG(FLAG) (((FLAG) == SPI_FLAG_CRCERR))

#define IS_SPI_I2S_GET_FLAG(FLAG) (((FLAG) == SPI_I2S_FLAG_BSY) || ((FLAG) == SPI_I2S_FLAG_OVR) || \

                                   ((FLAG) == SPI_FLAG_MODF) || ((FLAG) == SPI_FLAG_CRCERR) || \

                                   ((FLAG) == SPI_I2S_FLAG_TXE) || ((FLAG) == SPI_I2S_FLAG_RXNE)|| \

                                   ((FLAG) == SPI_I2S_FLAG_FRE)|| ((FLAG) == I2S_FLAG_CHSIDE)|| \

                                   ((FLAG) == I2S_FLAG_UDR))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_CRC_polynomial 

  * @{

  */



#define IS_SPI_CRC_POLYNOMIAL(POLYNOMIAL) ((POLYNOMIAL) >= 0x1)

/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */



/* Function used to set the SPI configuration to the default reset state*******/

void SPI_I2S_DeInit(SPI_TypeDef* SPIx);



/* Initialization and Configuration functions *********************************/

void SPI_Init(SPI_TypeDef* SPIx, SPI_InitTypeDef* SPI_InitStruct);

void I2S_Init(SPI_TypeDef* SPIx, I2S_InitTypeDef* I2S_InitStruct);

void SPI_StructInit(SPI_InitTypeDef* SPI_InitStruct);

void I2S_StructInit(I2S_InitTypeDef* I2S_InitStruct);

void SPI_TIModeCmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState);

void SPI_NSSPulseModeCmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState);

void SPI_Cmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState);

void I2S_Cmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState);

void SPI_DataSizeConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_DataSize);

void SPI_RxFIFOThresholdConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_RxFIFOThreshold);

void SPI_BiDirectionalLineConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_Direction);

void SPI_NSSInternalSoftwareConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_NSSInternalSoft);

void SPI_SSOutputCmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState);

void I2S_FullDuplexConfig(SPI_TypeDef* I2Sxext, I2S_InitTypeDef* I2S_InitStruct);



/* Data transfers functions ***************************************************/

void SPI_SendData8(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t Data);

void SPI_I2S_SendData16(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t Data);

uint8_t SPI_ReceiveData8(SPI_TypeDef* SPIx);

uint16_t SPI_I2S_ReceiveData16(SPI_TypeDef* SPIx);



/* Hardware CRC Calculation functions *****************************************/

void SPI_CRCLengthConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_CRCLength);

void SPI_CalculateCRC(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState);

void SPI_TransmitCRC(SPI_TypeDef* SPIx);

uint16_t SPI_GetCRC(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t SPI_CRC);

uint16_t SPI_GetCRCPolynomial(SPI_TypeDef* SPIx);



/* DMA transfers management functions *****************************************/

void SPI_I2S_DMACmd(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_I2S_DMAReq, FunctionalState NewState);

void SPI_LastDMATransferCmd(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_LastDMATransfer);



/* Interrupts and flags management functions **********************************/

void SPI_I2S_ITConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t SPI_I2S_IT, FunctionalState NewState);

uint16_t SPI_GetTransmissionFIFOStatus(SPI_TypeDef* SPIx);

uint16_t SPI_GetReceptionFIFOStatus(SPI_TypeDef* SPIx);

FlagStatus SPI_I2S_GetFlagStatus(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_I2S_FLAG);

void SPI_I2S_ClearFlag(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_I2S_FLAG);

ITStatus SPI_I2S_GetITStatus(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t SPI_I2S_IT);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /*__STM32F30x_SPI_H */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_syscfg.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the SYSCFG firmware 

  *          library.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/*!< Define to prevent recursive inclusion -----------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_SYSCFG_H

#define __STM32F30x_SYSCFG_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/*!< Includes ----------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup SYSCFG

  * @{

  */



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/

/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup SYSCFG_Exported_Constants

  * @{

  */ 

  

/** @defgroup SYSCFG_EXTI_Port_Sources 

  * @{

  */ 

#define EXTI_PortSourceGPIOA       ((uint8_t)0x00)

#define EXTI_PortSourceGPIOB       ((uint8_t)0x01)

#define EXTI_PortSourceGPIOC       ((uint8_t)0x02)

#define EXTI_PortSourceGPIOD       ((uint8_t)0x03)

#define EXTI_PortSourceGPIOE       ((uint8_t)0x04)

#define EXTI_PortSourceGPIOF       ((uint8_t)0x05)



#define IS_EXTI_PORT_SOURCE(PORTSOURCE) (((PORTSOURCE) == EXTI_PortSourceGPIOA) || \

                                         ((PORTSOURCE) == EXTI_PortSourceGPIOB) || \

                                         ((PORTSOURCE) == EXTI_PortSourceGPIOC) || \

                                         ((PORTSOURCE) == EXTI_PortSourceGPIOD) || \

                                         ((PORTSOURCE) == EXTI_PortSourceGPIOE) || \

                                         ((PORTSOURCE) == EXTI_PortSourceGPIOF)) 

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_EXTI_Pin_sources 

  * @{

  */ 

#define EXTI_PinSource0            ((uint8_t)0x00)

#define EXTI_PinSource1            ((uint8_t)0x01)

#define EXTI_PinSource2            ((uint8_t)0x02)

#define EXTI_PinSource3            ((uint8_t)0x03)

#define EXTI_PinSource4            ((uint8_t)0x04)

#define EXTI_PinSource5            ((uint8_t)0x05)

#define EXTI_PinSource6            ((uint8_t)0x06)

#define EXTI_PinSource7            ((uint8_t)0x07)

#define EXTI_PinSource8            ((uint8_t)0x08)

#define EXTI_PinSource9            ((uint8_t)0x09)

#define EXTI_PinSource10           ((uint8_t)0x0A)

#define EXTI_PinSource11           ((uint8_t)0x0B)

#define EXTI_PinSource12           ((uint8_t)0x0C)

#define EXTI_PinSource13           ((uint8_t)0x0D)

#define EXTI_PinSource14           ((uint8_t)0x0E)

#define EXTI_PinSource15           ((uint8_t)0x0F)



#define IS_EXTI_PIN_SOURCE(PINSOURCE) (((PINSOURCE) == EXTI_PinSource0) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource1) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource2) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource3) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource4) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource5) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource6) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource7) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource8) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource9) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource10) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource11) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource12) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource13) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource14) || \

                                       ((PINSOURCE) == EXTI_PinSource15))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_Memory_Remap_Config 

  * @{

  */ 

#define SYSCFG_MemoryRemap_Flash                ((uint8_t)0x00)

#define SYSCFG_MemoryRemap_SystemMemory         ((uint8_t)0x01)

#define SYSCFG_MemoryRemap_SRAM                 ((uint8_t)0x03)





#define IS_SYSCFG_MEMORY_REMAP(REMAP) (((REMAP) == SYSCFG_MemoryRemap_Flash)        || \

                                       ((REMAP) == SYSCFG_MemoryRemap_SystemMemory) || \

                                       ((REMAP) == SYSCFG_MemoryRemap_SRAM))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_DMA_Remap_Config 

  * @{

  */ 

#define SYSCFG_DMARemap_TIM17              SYSCFG_CFGR1_TIM17_DMA_RMP        /*!< Remap TIM17 DMA requests from channel1 to channel2 */

#define SYSCFG_DMARemap_TIM16              SYSCFG_CFGR1_TIM16_DMA_RMP        /*!< Remap TIM16 DMA requests from channel3 to channel4 */

#define SYSCFG_DMARemap_TIM6DAC1           SYSCFG_CFGR1_TIM6DAC1_DMA_RMP     /*!< Remap TIM6/DAC1 DMA requests from DMA2 channel3 to DMA1 channel3 */

#define SYSCFG_DMARemap_TIM7DAC2           SYSCFG_CFGR1_TIM7DAC2_DMA_RMP     /*!< Remap TIM7/DAC2 DMA requests from DMA2 channel4 to DMA1 channel4 */

#define SYSCFG_DMARemap_ADC2ADC4           SYSCFG_CFGR1_ADC24_DMA_RMP        /*!< Remap ADC2 and ADC4 DMA requests from DMA2 channel1/channel3 to channel3/channel4 */



#define IS_SYSCFG_DMA_REMAP(REMAP) (((REMAP) == SYSCFG_DMARemap_TIM17)    || \

                                    ((REMAP) == SYSCFG_DMARemap_TIM16)    || \

                                    ((REMAP) == SYSCFG_DMARemap_TIM6DAC1) || \

                                    ((REMAP) == SYSCFG_DMARemap_TIM7DAC2) || \

                                    ((REMAP) == SYSCFG_DMARemap_ADC2ADC4))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_Trigger_Remap_Config 

  * @{

  */ 

#define SYSCFG_TriggerRemap_DACTIM3              SYSCFG_CFGR1_DAC_TRIG_RMP     /*!< Remap DAC trigger to TIM3 */

#define SYSCFG_TriggerRemap_TIM1TIM17            SYSCFG_CFGR1_TIM1_ITR3_RMP    /*!< Remap TIM1 ITR3 to TIM17 OC */



#define IS_SYSCFG_TRIGGER_REMAP(REMAP) (((REMAP) == SYSCFG_TriggerRemap_DACTIM3)  || \

                                        ((REMAP) == SYSCFG_TriggerRemap_TIM1TIM17))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_EncoderRemap_Config 

  * @{

  */ 

#define SYSCFG_EncoderRemap_No              ((uint32_t)0x00000000)      /*!< No redirection */

#define SYSCFG_EncoderRemap_TIM2            SYSCFG_CFGR1_ENCODER_MODE_0 /*!< Timer 2 IC1 and IC2 connected to TIM15 IC1 and IC2 */

#define SYSCFG_EncoderRemap_TIM3            SYSCFG_CFGR1_ENCODER_MODE_1 /*!< Timer 3 IC1 and IC2 connected to TIM15 IC1 and IC2 */

#define SYSCFG_EncoderRemap_TIM4            SYSCFG_CFGR1_ENCODER_MODE   /*!< Timer 4 IC1 and IC2 connected to TIM15 IC1 and IC2 */



#define IS_SYSCFG_ENCODER_REMAP(REMAP) (((REMAP) == SYSCFG_EncoderRemap_No)    || \

                                        ((REMAP) == SYSCFG_EncoderRemap_TIM2)  || \

                                        ((REMAP) == SYSCFG_EncoderRemap_TIM3)  || \

                                        ((REMAP) == SYSCFG_EncoderRemap_TIM4))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_I2C_FastModePlus_Config 

  * @{

  */ 

#define SYSCFG_I2CFastModePlus_PB6       SYSCFG_CFGR1_I2C_PB6_FMP  /*!< Enable Fast Mode Plus on PB6 */

#define SYSCFG_I2CFastModePlus_PB7       SYSCFG_CFGR1_I2C_PB7_FMP  /*!< Enable Fast Mode Plus on PB7 */

#define SYSCFG_I2CFastModePlus_PB8       SYSCFG_CFGR1_I2C_PB8_FMP  /*!< Enable Fast Mode Plus on PB8 */

#define SYSCFG_I2CFastModePlus_PB9       SYSCFG_CFGR1_I2C_PB9_FMP  /*!< Enable Fast Mode Plus on PB9 */

#define SYSCFG_I2CFastModePlus_I2C1      SYSCFG_CFGR1_I2C1_FMP     /*!< Enable Fast Mode Plus on I2C1 pins */

#define SYSCFG_I2CFastModePlus_I2C2      SYSCFG_CFGR1_I2C2_FMP     /*!< Enable Fast Mode Plus on I2C2 pins */



#define IS_SYSCFG_I2C_FMP(PIN) (((PIN) == SYSCFG_I2CFastModePlus_PB6)  || \

                                ((PIN) == SYSCFG_I2CFastModePlus_PB7)  || \

                                ((PIN) == SYSCFG_I2CFastModePlus_PB8)  || \

                                ((PIN) == SYSCFG_I2CFastModePlus_PB9)  || \

                                ((PIN) == SYSCFG_I2CFastModePlus_I2C1) || \

                                ((PIN) == SYSCFG_I2CFastModePlus_I2C2))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_FPU_Interrupt_Config 

  * @{

  */ 

#define SYSCFG_IT_IXC              SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_5  /*!< Inexact Interrupt enable (interrupt disabled by default) */

#define SYSCFG_IT_IDC              SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_4  /*!< Input denormal Interrupt enable */

#define SYSCFG_IT_OFC              SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_3  /*!< Overflow Interrupt enable */

#define SYSCFG_IT_UFC              SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_2  /*!< Underflow Interrupt enable */

#define SYSCFG_IT_DZC              SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_1  /*!< Divide-by-zero Interrupt enable */

#define SYSCFG_IT_IOC              SYSCFG_CFGR1_FPU_IE_0  /*!< Invalid operation Interrupt enable */



#define IS_SYSCFG_IT(IT) ((((IT) & (uint32_t)0x03FFFFFF) == 0) && ((IT) != 0))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_Lock_Config

  * @{

  */

#define SYSCFG_Break_PVD                     SYSCFG_CFGR2_PVD_LOCK          /*!< Enables and locks the PVD connection with TIM1/8/15/16/17 Break Input and also the PVD_EN and PVDSEL[2:0] bits of the Power Control Interface */

#define SYSCFG_Break_SRAMParity              SYSCFG_CFGR2_SRAM_PARITY_LOCK  /*!< Enables and locks the SRAM_PARITY error signal with Break Input of TIM1/8/15/16/17 */

#define SYSCFG_Break_Lockup                  SYSCFG_CFGR2_LOCKUP_LOCK       /*!< Enables and locks the LOCKUP output of CortexM4 with Break Input of TIM1/8/15/16/17 */



#define IS_SYSCFG_LOCK_CONFIG(CONFIG) (((CONFIG) == SYSCFG_Break_PVD)        || \

                                       ((CONFIG) == SYSCFG_Break_SRAMParity) || \

                                       ((CONFIG) == SYSCFG_Break_Lockup))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_SRAMWRP_Config

  * @{

  */

#define SYSCFG_SRAMWRP_Page0                 SYSCFG_RCR_PAGE0 /*!< ICODE SRAM Write protection page 0 */

#define SYSCFG_SRAMWRP_Page1                 SYSCFG_RCR_PAGE1 /*!< ICODE SRAM Write protection page 1 */

#define SYSCFG_SRAMWRP_Page2                 SYSCFG_RCR_PAGE2 /*!< ICODE SRAM Write protection page 2 */

#define SYSCFG_SRAMWRP_Page3                 SYSCFG_RCR_PAGE3 /*!< ICODE SRAM Write protection page 3 */

#define SYSCFG_SRAMWRP_Page4                 SYSCFG_RCR_PAGE4 /*!< ICODE SRAM Write protection page 4 */

#define SYSCFG_SRAMWRP_Page5                 SYSCFG_RCR_PAGE5 /*!< ICODE SRAM Write protection page 5 */

#define SYSCFG_SRAMWRP_Page6                 SYSCFG_RCR_PAGE6 /*!< ICODE SRAM Write protection page 6 */

#define SYSCFG_SRAMWRP_Page7                 SYSCFG_RCR_PAGE7 /*!< ICODE SRAM Write protection page 7 */



#define IS_SYSCFG_PAGE(PAGE)((((PAGE) & (uint32_t)0xFFFFFF00) == 0x00000000) && ((PAGE) != 0x00000000))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SYSCFG_flags_definition 

  * @{

  */



#define SYSCFG_FLAG_PE               SYSCFG_CFGR2_SRAM_PE



#define IS_SYSCFG_FLAG(FLAG) (((FLAG) == SYSCFG_FLAG_PE))



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */



/*  Function used to set the SYSCFG configuration to the default reset state **/

void SYSCFG_DeInit(void);



/* SYSCFG configuration functions *********************************************/ 

void SYSCFG_MemoryRemapConfig(uint32_t SYSCFG_MemoryRemap);

void SYSCFG_DMAChannelRemapConfig(uint32_t SYSCFG_DMARemap, FunctionalState NewState);

void SYSCFG_TriggerRemapConfig(uint32_t SYSCFG_TriggerRemap, FunctionalState NewState);

void SYSCFG_EncoderRemapConfig(uint32_t SYSCFG_EncoderRemap);

void SYSCFG_USBInterruptLineRemapCmd(FunctionalState NewState);

void SYSCFG_I2CFastModePlusConfig(uint32_t SYSCFG_I2CFastModePlus, FunctionalState NewState);

void SYSCFG_ITConfig(uint32_t SYSCFG_IT, FunctionalState NewState);

void SYSCFG_EXTILineConfig(uint8_t EXTI_PortSourceGPIOx, uint8_t EXTI_PinSourcex);

void SYSCFG_BreakConfig(uint32_t SYSCFG_Break);

void SYSCFG_BypassParityCheckDisable(void);

void SYSCFG_SRAMWRPEnable(uint32_t SYSCFG_SRAMWRP);

FlagStatus SYSCFG_GetFlagStatus(uint32_t SYSCFG_Flag);

void SYSCFG_ClearFlag(uint32_t SYSCFG_Flag);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /*__STM32F30x_SYSCFG_H */



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_tim.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_tim.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the TIM firmware 

  *          library.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __stm32f30x_TIM_H

#define __stm32f30x_TIM_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup stm32f30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup TIM

  * @{

  */ 



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/



/** 

  * @brief  TIM Time Base Init structure definition  

  * @note   This structure is used with all TIMx except for TIM6 and TIM7.  

  */



typedef struct

{

  uint16_t TIM_Prescaler;         /*!< Specifies the prescaler value used to divide the TIM clock.

                                       This parameter can be a number between 0x0000 and 0xFFFF */



  uint16_t TIM_CounterMode;       /*!< Specifies the counter mode.

                                       This parameter can be a value of @ref TIM_Counter_Mode */



  uint32_t TIM_Period;            /*!< Specifies the period value to be loaded into the active

                                       Auto-Reload Register at the next update event.

                                       This parameter must be a number between 0x0000 and 0xFFFF.  */ 



  uint16_t TIM_ClockDivision;     /*!< Specifies the clock division.

                                      This parameter can be a value of @ref TIM_Clock_Division_CKD */



  uint8_t TIM_RepetitionCounter;  /*!< Specifies the repetition counter value. Each time the RCR downcounter

                                       reaches zero, an update event is generated and counting restarts

                                       from the RCR value (N).

                                       This means in PWM mode that (N+1) corresponds to:

                                          - the number of PWM periods in edge-aligned mode

                                          - the number of half PWM period in center-aligned mode

                                       This parameter must be a number between 0x00 and 0xFF. 

                                       @note This parameter is valid only for TIM1 and TIM8. */

} TIM_TimeBaseInitTypeDef; 



/** 

  * @brief  TIM Output Compare Init structure definition  

  */



typedef struct

{

  uint32_t TIM_OCMode;        /*!< Specifies the TIM mode.

                                   This parameter can be a value of @ref TIM_Output_Compare_and_PWM_modes */



  uint16_t TIM_OutputState;   /*!< Specifies the TIM Output Compare state.

                                   This parameter can be a value of @ref TIM_Output_Compare_State */



  uint16_t TIM_OutputNState;  /*!< Specifies the TIM complementary Output Compare state.

                                   This parameter can be a value of @ref TIM_Output_Compare_N_State

                                   @note This parameter is valid only for TIM1 and TIM8. */



  uint32_t TIM_Pulse;         /*!< Specifies the pulse value to be loaded into the Capture Compare Register. 

                                   This parameter can be a number between 0x0000 and 0xFFFF */



  uint16_t TIM_OCPolarity;    /*!< Specifies the output polarity.

                                   This parameter can be a value of @ref TIM_Output_Compare_Polarity */



  uint16_t TIM_OCNPolarity;   /*!< Specifies the complementary output polarity.

                                   This parameter can be a value of @ref TIM_Output_Compare_N_Polarity

                                   @note This parameter is valid only for TIM1 and TIM8. */



  uint16_t TIM_OCIdleState;   /*!< Specifies the TIM Output Compare pin state during Idle state.

                                   This parameter can be a value of @ref TIM_Output_Compare_Idle_State

                                   @note This parameter is valid only for TIM1 and TIM8. */



  uint16_t TIM_OCNIdleState;  /*!< Specifies the TIM Output Compare pin state during Idle state.

                                   This parameter can be a value of @ref TIM_Output_Compare_N_Idle_State

                                   @note This parameter is valid only for TIM1 and TIM8. */

} TIM_OCInitTypeDef;



/** 

  * @brief  TIM Input Capture Init structure definition  

  */



typedef struct

{



  uint16_t TIM_Channel;      /*!< Specifies the TIM channel.

                                  This parameter can be a value of @ref TIM_Channel */



  uint16_t TIM_ICPolarity;   /*!< Specifies the active edge of the input signal.

                                  This parameter can be a value of @ref TIM_Input_Capture_Polarity */



  uint16_t TIM_ICSelection;  /*!< Specifies the input.

                                  This parameter can be a value of @ref TIM_Input_Capture_Selection */



  uint16_t TIM_ICPrescaler;  /*!< Specifies the Input Capture Prescaler.

                                  This parameter can be a value of @ref TIM_Input_Capture_Prescaler */



  uint16_t TIM_ICFilter;     /*!< Specifies the input capture filter.

                                  This parameter can be a number between 0x0 and 0xF */

} TIM_ICInitTypeDef;



/** 

  * @brief  BDTR structure definition 

  * @note   This structure is used only with TIM1 and TIM8.    

  */



typedef struct

{



  uint16_t TIM_OSSRState;        /*!< Specifies the Off-State selection used in Run mode.

                                      This parameter can be a value of @ref TIM_OSSR_Off_State_Selection_for_Run_mode_state */



  uint16_t TIM_OSSIState;        /*!< Specifies the Off-State used in Idle state.

                                      This parameter can be a value of @ref TIM_OSSI_Off_State_Selection_for_Idle_mode_state */



  uint16_t TIM_LOCKLevel;        /*!< Specifies the LOCK level parameters.

                                      This parameter can be a value of @ref TIM_Lock_level */ 



  uint16_t TIM_DeadTime;         /*!< Specifies the delay time between the switching-off and the

                                      switching-on of the outputs.

                                      This parameter can be a number between 0x00 and 0xFF  */



  uint16_t TIM_Break;            /*!< Specifies whether the TIM Break input is enabled or not. 

                                      This parameter can be a value of @ref TIM_Break_Input_enable_disable */



  uint16_t TIM_BreakPolarity;    /*!< Specifies the TIM Break Input pin polarity.

                                      This parameter can be a value of @ref TIM_Break_Polarity */



  uint16_t TIM_AutomaticOutput;  /*!< Specifies whether the TIM Automatic Output feature is enabled or not. 

                                      This parameter can be a value of @ref TIM_AOE_Bit_Set_Reset */

} TIM_BDTRInitTypeDef;



/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup TIM_Exported_constants 

  * @{

  */



#define IS_TIM_ALL_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == TIM1) || \

                                   ((PERIPH) == TIM2) || \

                                   ((PERIPH) == TIM3) || \

                                   ((PERIPH) == TIM4) || \

                                   ((PERIPH) == TIM6) || \

                                   ((PERIPH) == TIM7) || \

                                   ((PERIPH) == TIM8) || \

                                   ((PERIPH) == TIM15) || \

                                   ((PERIPH) == TIM16) || \

                                   ((PERIPH) == TIM17))

/* LIST1: TIM1, TIM2, TIM3, TIM4, TIM8, TIM15, TIM16 and TIM17 */                                         

#define IS_TIM_LIST1_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == TIM1) || \

                                     ((PERIPH) == TIM2) || \

                                     ((PERIPH) == TIM3) || \

                                     ((PERIPH) == TIM4) || \

                                     ((PERIPH) == TIM8) || \

                                     ((PERIPH) == TIM15) || \

                                     ((PERIPH) == TIM16) || \

                                     ((PERIPH) == TIM17))

                                     

/* LIST2: TIM1, TIM2, TIM3, TIM4, TIM8 and TIM15 */ 

#define IS_TIM_LIST2_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == TIM1) || \

                                     ((PERIPH) == TIM2) || \

                                     ((PERIPH) == TIM3) || \

                                     ((PERIPH) == TIM4) || \

                                     ((PERIPH) == TIM8) || \

                                     ((PERIPH) == TIM15))

/* LIST3: TIM1, TIM2, TIM3, TIM4 and TIM8 */ 

#define IS_TIM_LIST3_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == TIM1) || \

                                     ((PERIPH) == TIM2) || \

                                     ((PERIPH) == TIM3) || \

                                     ((PERIPH) == TIM4) || \

                                     ((PERIPH) == TIM8))

/* LIST4: TIM1 and TIM8 */ 

#define IS_TIM_LIST4_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == TIM1) ||\

                                     ((PERIPH) == TIM8))

/* LIST5: TIM1, TIM2, TIM3, TIM4, TIM5, TIM6, TIM7 and TIM8 */

#define IS_TIM_LIST5_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == TIM1) || \

                                     ((PERIPH) == TIM2) || \

                                     ((PERIPH) == TIM3) || \

                                     ((PERIPH) == TIM4) || \

                                     ((PERIPH) == TIM6) || \

                                     ((PERIPH) == TIM7) || \

                                     ((PERIPH) == TIM8))

/* LIST6: TIM1, TIM8, TIM15, TIM16 and TIM17 */                               

#define IS_TIM_LIST6_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == TIM1) || \

                                     ((PERIPH) == TIM8) || \

                                     ((PERIPH) == TIM15) || \

                                     ((PERIPH) == TIM16) || \

                                     ((PERIPH) == TIM17))



/* LIST5: TIM1, TIM2, TIM3, TIM4, TIM5, TIM6, TIM7 and TIM8 */

#define IS_TIM_LIST7_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == TIM1) || \

                                     ((PERIPH) == TIM2) || \

                                     ((PERIPH) == TIM3) || \

                                     ((PERIPH) == TIM4) || \

                                     ((PERIPH) == TIM6) || \

                                     ((PERIPH) == TIM7) || \

                                     ((PERIPH) == TIM8) || \

                                     ((PERIPH) == TIM15))

/* LIST8: TIM16 (option register) */                               

#define IS_TIM_LIST8_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == TIM16)||  \

                                     ((PERIPH) == TIM1)||\

                                     ((PERIPH) == TIM8))



/** @defgroup TIM_Output_Compare_and_PWM_modes 

  * @{

  */



#define TIM_OCMode_Timing                  ((uint32_t)0x00000)

#define TIM_OCMode_Active                  ((uint32_t)0x00010)

#define TIM_OCMode_Inactive                ((uint32_t)0x00020)

#define TIM_OCMode_Toggle                  ((uint32_t)0x00030)

#define TIM_OCMode_PWM1                    ((uint32_t)0x00060)

#define TIM_OCMode_PWM2                    ((uint32_t)0x00070)



#define TIM_OCMode_Retrigerrable_OPM1      ((uint32_t)0x10000)

#define TIM_OCMode_Retrigerrable_OPM2      ((uint32_t)0x10010)

#define TIM_OCMode_Combined_PWM1           ((uint32_t)0x10040)

#define TIM_OCMode_Combined_PWM2           ((uint32_t)0x10050)

#define TIM_OCMode_Asymmetric_PWM1         ((uint32_t)0x10060)

#define TIM_OCMode_Asymmetric_PWM2         ((uint32_t)0x10070)



#define IS_TIM_OC_MODE(MODE) (((MODE) == TIM_OCMode_Timing) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_Active) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_Inactive) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_Toggle)|| \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_PWM1) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_PWM2) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_Retrigerrable_OPM1) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_Retrigerrable_OPM2) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_Combined_PWM1) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_Combined_PWM2) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_Asymmetric_PWM1) || \

                              ((MODE) == TIM_OCMode_Asymmetric_PWM2))

                              

#define IS_TIM_OCM(MODE) (((MODE) == TIM_OCMode_Timing) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_Active) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_Inactive) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_Toggle)|| \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_PWM1) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_PWM2) ||	\

                          ((MODE) == TIM_ForcedAction_Active) || \

                          ((MODE) == TIM_ForcedAction_InActive) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_Retrigerrable_OPM1) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_Retrigerrable_OPM2) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_Combined_PWM1) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_Combined_PWM2) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_Asymmetric_PWM1) || \

                          ((MODE) == TIM_OCMode_Asymmetric_PWM2))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_One_Pulse_Mode 

  * @{

  */



#define TIM_OPMode_Single                  ((uint16_t)0x0008)

#define TIM_OPMode_Repetitive              ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_OPM_MODE(MODE) (((MODE) == TIM_OPMode_Single) || \

                               ((MODE) == TIM_OPMode_Repetitive))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Channel 

  * @{

  */



#define TIM_Channel_1                      ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_Channel_2                      ((uint16_t)0x0004)

#define TIM_Channel_3                      ((uint16_t)0x0008)

#define TIM_Channel_4                      ((uint16_t)0x000C)

#define TIM_Channel_5                      ((uint16_t)0x0010)

#define TIM_Channel_6                      ((uint16_t)0x0014)

                                 

#define IS_TIM_CHANNEL(CHANNEL) (((CHANNEL) == TIM_Channel_1) || \

                                 ((CHANNEL) == TIM_Channel_2) || \

                                 ((CHANNEL) == TIM_Channel_3) || \

                                 ((CHANNEL) == TIM_Channel_4))

                                 

#define IS_TIM_PWMI_CHANNEL(CHANNEL) (((CHANNEL) == TIM_Channel_1) || \

                                      ((CHANNEL) == TIM_Channel_2))

#define IS_TIM_COMPLEMENTARY_CHANNEL(CHANNEL) (((CHANNEL) == TIM_Channel_1) || \

                                               ((CHANNEL) == TIM_Channel_2) || \

                                               ((CHANNEL) == TIM_Channel_3))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Clock_Division_CKD 

  * @{

  */



#define TIM_CKD_DIV1                       ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_CKD_DIV2                       ((uint16_t)0x0100)

#define TIM_CKD_DIV4                       ((uint16_t)0x0200)

#define IS_TIM_CKD_DIV(DIV) (((DIV) == TIM_CKD_DIV1) || \

                             ((DIV) == TIM_CKD_DIV2) || \

                             ((DIV) == TIM_CKD_DIV4))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Counter_Mode 

  * @{

  */



#define TIM_CounterMode_Up                 ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_CounterMode_Down               ((uint16_t)0x0010)

#define TIM_CounterMode_CenterAligned1     ((uint16_t)0x0020)

#define TIM_CounterMode_CenterAligned2     ((uint16_t)0x0040)

#define TIM_CounterMode_CenterAligned3     ((uint16_t)0x0060)

#define IS_TIM_COUNTER_MODE(MODE) (((MODE) == TIM_CounterMode_Up) ||  \

                                   ((MODE) == TIM_CounterMode_Down) || \

                                   ((MODE) == TIM_CounterMode_CenterAligned1) || \

                                   ((MODE) == TIM_CounterMode_CenterAligned2) || \

                                   ((MODE) == TIM_CounterMode_CenterAligned3))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Output_Compare_Polarity 

  * @{

  */



#define TIM_OCPolarity_High                ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_OCPolarity_Low                 ((uint16_t)0x0002)

#define IS_TIM_OC_POLARITY(POLARITY) (((POLARITY) == TIM_OCPolarity_High) || \

                                      ((POLARITY) == TIM_OCPolarity_Low))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Output_Compare_N_Polarity 

  * @{

  */

  

#define TIM_OCNPolarity_High               ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_OCNPolarity_Low                ((uint16_t)0x0008)

#define IS_TIM_OCN_POLARITY(POLARITY) (((POLARITY) == TIM_OCNPolarity_High) || \

                                       ((POLARITY) == TIM_OCNPolarity_Low))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Output_Compare_State 

  * @{

  */



#define TIM_OutputState_Disable            ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_OutputState_Enable             ((uint16_t)0x0001)

#define IS_TIM_OUTPUT_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_OutputState_Disable) || \

                                    ((STATE) == TIM_OutputState_Enable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Output_Compare_N_State

  * @{

  */



#define TIM_OutputNState_Disable           ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_OutputNState_Enable            ((uint16_t)0x0004)

#define IS_TIM_OUTPUTN_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_OutputNState_Disable) || \

                                     ((STATE) == TIM_OutputNState_Enable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Capture_Compare_State

  * @{

  */



#define TIM_CCx_Enable                      ((uint16_t)0x0001)

#define TIM_CCx_Disable                     ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_CCX(CCX) (((CCX) == TIM_CCx_Enable) || \

                         ((CCX) == TIM_CCx_Disable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Capture_Compare_N_State

  * @{

  */



#define TIM_CCxN_Enable                     ((uint16_t)0x0004)

#define TIM_CCxN_Disable                    ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_CCXN(CCXN) (((CCXN) == TIM_CCxN_Enable) || \

                           ((CCXN) == TIM_CCxN_Disable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Break_Input_enable_disable 

  * @{

  */



#define TIM_Break_Enable                   ((uint16_t)0x1000)

#define TIM_Break_Disable                  ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_BREAK_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_Break_Enable) || \

                                   ((STATE) == TIM_Break_Disable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Break1_Input_enable_disable 

  * @{

  */



#define TIM_Break1_Enable                   ((uint32_t)0x00001000)

#define TIM_Break1_Disable                  ((uint32_t)0x00000000)

#define IS_TIM_BREAK1_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_Break1_Enable) || \

                                   ((STATE) == TIM_Break1_Disable))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Break2_Input_enable_disable 

  * @{

  */



#define TIM_Break2_Enable                   ((uint32_t)0x01000000)

#define TIM_Break2_Disable                  ((uint32_t)0x00000000)

#define IS_TIM_BREAK2_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_Break2_Enable) || \

                                   ((STATE) == TIM_Break2_Disable))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Break_Polarity 

  * @{

  */



#define TIM_BreakPolarity_Low              ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_BreakPolarity_High             ((uint16_t)0x2000)

#define IS_TIM_BREAK_POLARITY(POLARITY) (((POLARITY) == TIM_BreakPolarity_Low) || \

                                         ((POLARITY) == TIM_BreakPolarity_High))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Break1_Polarity 

  * @{

  */



#define TIM_Break1Polarity_Low              ((uint32_t)0x00000000)

#define TIM_Break1Polarity_High             ((uint32_t)0x00002000)

#define IS_TIM_BREAK1_POLARITY(POLARITY) (((POLARITY) == TIM_Break1Polarity_Low) || \

                                         ((POLARITY) == TIM_Break1Polarity_High))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Break2_Polarity 

  * @{

  */



#define TIM_Break2Polarity_Low              ((uint32_t)0x00000000)

#define TIM_Break2Polarity_High             ((uint32_t)0x02000000)

#define IS_TIM_BREAK2_POLARITY(POLARITY) (((POLARITY) == TIM_Break2Polarity_Low) || \

                                         ((POLARITY) == TIM_Break2Polarity_High))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Break1_Filter 

  * @{

  */



#define IS_TIM_BREAK1_FILTER(FILTER) ((FILTER) <= 0xF)

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Break2_Filter 

  * @{

  */



#define IS_TIM_BREAK2_FILTER(FILTER) ((FILTER) <= 0xF)

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_AOE_Bit_Set_Reset 

  * @{

  */



#define TIM_AutomaticOutput_Enable         ((uint16_t)0x4000)

#define TIM_AutomaticOutput_Disable        ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_AUTOMATIC_OUTPUT_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_AutomaticOutput_Enable) || \

                                              ((STATE) == TIM_AutomaticOutput_Disable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Lock_level

  * @{

  */



#define TIM_LOCKLevel_OFF                  ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_LOCKLevel_1                    ((uint16_t)0x0100)

#define TIM_LOCKLevel_2                    ((uint16_t)0x0200)

#define TIM_LOCKLevel_3                    ((uint16_t)0x0300)

#define IS_TIM_LOCK_LEVEL(LEVEL) (((LEVEL) == TIM_LOCKLevel_OFF) || \

                                  ((LEVEL) == TIM_LOCKLevel_1) || \

                                  ((LEVEL) == TIM_LOCKLevel_2) || \

                                  ((LEVEL) == TIM_LOCKLevel_3))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_OSSI_Off_State_Selection_for_Idle_mode_state 

  * @{

  */



#define TIM_OSSIState_Enable               ((uint16_t)0x0400)

#define TIM_OSSIState_Disable              ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_OSSI_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_OSSIState_Enable) || \

                                  ((STATE) == TIM_OSSIState_Disable))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_OSSR_Off_State_Selection_for_Run_mode_state

  * @{

  */



#define TIM_OSSRState_Enable               ((uint16_t)0x0800)

#define TIM_OSSRState_Disable              ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_OSSR_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_OSSRState_Enable) || \

                                  ((STATE) == TIM_OSSRState_Disable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Output_Compare_Idle_State 

  * @{

  */



#define TIM_OCIdleState_Set                ((uint16_t)0x0100)

#define TIM_OCIdleState_Reset              ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_OCIDLE_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_OCIdleState_Set) || \

                                    ((STATE) == TIM_OCIdleState_Reset))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Output_Compare_N_Idle_State 

  * @{

  */



#define TIM_OCNIdleState_Set               ((uint16_t)0x0200)

#define TIM_OCNIdleState_Reset             ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_OCNIDLE_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_OCNIdleState_Set) || \

                                     ((STATE) == TIM_OCNIdleState_Reset))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Input_Capture_Polarity 

  * @{

  */



#define  TIM_ICPolarity_Rising             ((uint16_t)0x0000)

#define  TIM_ICPolarity_Falling            ((uint16_t)0x0002)

#define  TIM_ICPolarity_BothEdge           ((uint16_t)0x000A)

#define IS_TIM_IC_POLARITY(POLARITY) (((POLARITY) == TIM_ICPolarity_Rising) || \

                                      ((POLARITY) == TIM_ICPolarity_Falling)|| \

                                      ((POLARITY) == TIM_ICPolarity_BothEdge))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Input_Capture_Selection 

  * @{

  */



#define TIM_ICSelection_DirectTI           ((uint16_t)0x0001) /*!< TIM Input 1, 2, 3 or 4 is selected to be 

                                                                   connected to IC1, IC2, IC3 or IC4, respectively */

#define TIM_ICSelection_IndirectTI         ((uint16_t)0x0002) /*!< TIM Input 1, 2, 3 or 4 is selected to be

                                                                   connected to IC2, IC1, IC4 or IC3, respectively. */

#define TIM_ICSelection_TRC                ((uint16_t)0x0003) /*!< TIM Input 1, 2, 3 or 4 is selected to be connected to TRC. */

#define IS_TIM_IC_SELECTION(SELECTION) (((SELECTION) == TIM_ICSelection_DirectTI) || \

                                        ((SELECTION) == TIM_ICSelection_IndirectTI) || \

                                        ((SELECTION) == TIM_ICSelection_TRC))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Input_Capture_Prescaler 

  * @{

  */



#define TIM_ICPSC_DIV1                     ((uint16_t)0x0000) /*!< Capture performed each time an edge is detected on the capture input. */

#define TIM_ICPSC_DIV2                     ((uint16_t)0x0004) /*!< Capture performed once every 2 events. */

#define TIM_ICPSC_DIV4                     ((uint16_t)0x0008) /*!< Capture performed once every 4 events. */

#define TIM_ICPSC_DIV8                     ((uint16_t)0x000C) /*!< Capture performed once every 8 events. */

#define IS_TIM_IC_PRESCALER(PRESCALER) (((PRESCALER) == TIM_ICPSC_DIV1) || \

                                        ((PRESCALER) == TIM_ICPSC_DIV2) || \

                                        ((PRESCALER) == TIM_ICPSC_DIV4) || \

                                        ((PRESCALER) == TIM_ICPSC_DIV8))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_interrupt_sources 

  * @{

  */



#define TIM_IT_Update                      ((uint16_t)0x0001)

#define TIM_IT_CC1                         ((uint16_t)0x0002)

#define TIM_IT_CC2                         ((uint16_t)0x0004)

#define TIM_IT_CC3                         ((uint16_t)0x0008)

#define TIM_IT_CC4                         ((uint16_t)0x0010)

#define TIM_IT_COM                         ((uint16_t)0x0020)

#define TIM_IT_Trigger                     ((uint16_t)0x0040)

#define TIM_IT_Break                       ((uint16_t)0x0080)

#define IS_TIM_IT(IT) ((((IT) & (uint16_t)0xFF00) == 0x0000) && ((IT) != 0x0000))



#define IS_TIM_GET_IT(IT) (((IT) == TIM_IT_Update) || \

                           ((IT) == TIM_IT_CC1) || \

                           ((IT) == TIM_IT_CC2) || \

                           ((IT) == TIM_IT_CC3) || \

                           ((IT) == TIM_IT_CC4) || \

                           ((IT) == TIM_IT_COM) || \

                           ((IT) == TIM_IT_Trigger) || \

                           ((IT) == TIM_IT_Break))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_DMA_Base_address 

  * @{

  */



#define TIM_DMABase_CR1                    ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_DMABase_CR2                    ((uint16_t)0x0001)

#define TIM_DMABase_SMCR                   ((uint16_t)0x0002)

#define TIM_DMABase_DIER                   ((uint16_t)0x0003)

#define TIM_DMABase_SR                     ((uint16_t)0x0004)

#define TIM_DMABase_EGR                    ((uint16_t)0x0005)

#define TIM_DMABase_CCMR1                  ((uint16_t)0x0006)

#define TIM_DMABase_CCMR2                  ((uint16_t)0x0007)

#define TIM_DMABase_CCER                   ((uint16_t)0x0008)

#define TIM_DMABase_CNT                    ((uint16_t)0x0009)

#define TIM_DMABase_PSC                    ((uint16_t)0x000A)

#define TIM_DMABase_ARR                    ((uint16_t)0x000B)

#define TIM_DMABase_RCR                    ((uint16_t)0x000C)

#define TIM_DMABase_CCR1                   ((uint16_t)0x000D)

#define TIM_DMABase_CCR2                   ((uint16_t)0x000E)

#define TIM_DMABase_CCR3                   ((uint16_t)0x000F)

#define TIM_DMABase_CCR4                   ((uint16_t)0x0010)

#define TIM_DMABase_BDTR                   ((uint16_t)0x0011)

#define TIM_DMABase_DCR                    ((uint16_t)0x0012)

#define TIM_DMABase_OR                     ((uint16_t)0x0013)

#define TIM_DMABase_CCMR3                  ((uint16_t)0x0014)

#define TIM_DMABase_CCR5                   ((uint16_t)0x0015)

#define TIM_DMABase_CCR6                   ((uint16_t)0x0016)

#define IS_TIM_DMA_BASE(BASE) (((BASE) == TIM_DMABase_CR1) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CR2) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_SMCR) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_DIER) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_SR) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_EGR) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCMR1) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCMR2) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCER) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CNT) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_PSC) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_ARR) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_RCR) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCR1) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCR2) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCR3) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCR4) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_BDTR) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_DCR) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_OR) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCMR3) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCR5) || \

                               ((BASE) == TIM_DMABase_CCR6))                     

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_DMA_Burst_Length 

  * @{

  */



#define TIM_DMABurstLength_1Transfer           ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_DMABurstLength_2Transfers          ((uint16_t)0x0100)

#define TIM_DMABurstLength_3Transfers          ((uint16_t)0x0200)

#define TIM_DMABurstLength_4Transfers          ((uint16_t)0x0300)

#define TIM_DMABurstLength_5Transfers          ((uint16_t)0x0400)

#define TIM_DMABurstLength_6Transfers          ((uint16_t)0x0500)

#define TIM_DMABurstLength_7Transfers          ((uint16_t)0x0600)

#define TIM_DMABurstLength_8Transfers          ((uint16_t)0x0700)

#define TIM_DMABurstLength_9Transfers          ((uint16_t)0x0800)

#define TIM_DMABurstLength_10Transfers         ((uint16_t)0x0900)

#define TIM_DMABurstLength_11Transfers         ((uint16_t)0x0A00)

#define TIM_DMABurstLength_12Transfers         ((uint16_t)0x0B00)

#define TIM_DMABurstLength_13Transfers         ((uint16_t)0x0C00)

#define TIM_DMABurstLength_14Transfers         ((uint16_t)0x0D00)

#define TIM_DMABurstLength_15Transfers         ((uint16_t)0x0E00)

#define TIM_DMABurstLength_16Transfers         ((uint16_t)0x0F00)

#define TIM_DMABurstLength_17Transfers         ((uint16_t)0x1000)

#define TIM_DMABurstLength_18Transfers         ((uint16_t)0x1100)

#define IS_TIM_DMA_LENGTH(LENGTH) (((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_1Transfer) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_2Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_3Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_4Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_5Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_6Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_7Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_8Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_9Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_10Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_11Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_12Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_13Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_14Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_15Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_16Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_17Transfers) || \

                                   ((LENGTH) == TIM_DMABurstLength_18Transfers))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_DMA_sources 

  * @{

  */



#define TIM_DMA_Update                     ((uint16_t)0x0100)

#define TIM_DMA_CC1                        ((uint16_t)0x0200)

#define TIM_DMA_CC2                        ((uint16_t)0x0400)

#define TIM_DMA_CC3                        ((uint16_t)0x0800)

#define TIM_DMA_CC4                        ((uint16_t)0x1000)

#define TIM_DMA_COM                        ((uint16_t)0x2000)

#define TIM_DMA_Trigger                    ((uint16_t)0x4000)

#define IS_TIM_DMA_SOURCE(SOURCE) ((((SOURCE) & (uint16_t)0x80FF) == 0x0000) && ((SOURCE) != 0x0000))



/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_External_Trigger_Prescaler 

  * @{

  */



#define TIM_ExtTRGPSC_OFF                  ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_ExtTRGPSC_DIV2                 ((uint16_t)0x1000)

#define TIM_ExtTRGPSC_DIV4                 ((uint16_t)0x2000)

#define TIM_ExtTRGPSC_DIV8                 ((uint16_t)0x3000)

#define IS_TIM_EXT_PRESCALER(PRESCALER) (((PRESCALER) == TIM_ExtTRGPSC_OFF) || \

                                         ((PRESCALER) == TIM_ExtTRGPSC_DIV2) || \

                                         ((PRESCALER) == TIM_ExtTRGPSC_DIV4) || \

                                         ((PRESCALER) == TIM_ExtTRGPSC_DIV8))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Internal_Trigger_Selection 

  * @{

  */



#define TIM_TS_ITR0                        ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_TS_ITR1                        ((uint16_t)0x0010)

#define TIM_TS_ITR2                        ((uint16_t)0x0020)

#define TIM_TS_ITR3                        ((uint16_t)0x0030)

#define TIM_TS_TI1F_ED                     ((uint16_t)0x0040)

#define TIM_TS_TI1FP1                      ((uint16_t)0x0050)

#define TIM_TS_TI2FP2                      ((uint16_t)0x0060)

#define TIM_TS_ETRF                        ((uint16_t)0x0070)

#define IS_TIM_TRIGGER_SELECTION(SELECTION) (((SELECTION) == TIM_TS_ITR0) || \

                                             ((SELECTION) == TIM_TS_ITR1) || \

                                             ((SELECTION) == TIM_TS_ITR2) || \

                                             ((SELECTION) == TIM_TS_ITR3) || \

                                             ((SELECTION) == TIM_TS_TI1F_ED) || \

                                             ((SELECTION) == TIM_TS_TI1FP1) || \

                                             ((SELECTION) == TIM_TS_TI2FP2) || \

                                             ((SELECTION) == TIM_TS_ETRF))

#define IS_TIM_INTERNAL_TRIGGER_SELECTION(SELECTION) (((SELECTION) == TIM_TS_ITR0) || \

                                                      ((SELECTION) == TIM_TS_ITR1) || \

                                                      ((SELECTION) == TIM_TS_ITR2) || \

                                                      ((SELECTION) == TIM_TS_ITR3))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_TIx_External_Clock_Source 

  * @{

  */



#define TIM_TIxExternalCLK1Source_TI1      ((uint16_t)0x0050)

#define TIM_TIxExternalCLK1Source_TI2      ((uint16_t)0x0060)

#define TIM_TIxExternalCLK1Source_TI1ED    ((uint16_t)0x0040)



/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_External_Trigger_Polarity 

  * @{

  */ 

#define TIM_ExtTRGPolarity_Inverted        ((uint16_t)0x8000)

#define TIM_ExtTRGPolarity_NonInverted     ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_EXT_POLARITY(POLARITY) (((POLARITY) == TIM_ExtTRGPolarity_Inverted) || \

                                       ((POLARITY) == TIM_ExtTRGPolarity_NonInverted))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Prescaler_Reload_Mode 

  * @{

  */



#define TIM_PSCReloadMode_Update           ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_PSCReloadMode_Immediate        ((uint16_t)0x0001)

#define IS_TIM_PRESCALER_RELOAD(RELOAD) (((RELOAD) == TIM_PSCReloadMode_Update) || \

                                         ((RELOAD) == TIM_PSCReloadMode_Immediate))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Forced_Action 

  * @{

  */



#define TIM_ForcedAction_Active            ((uint16_t)0x0050)

#define TIM_ForcedAction_InActive          ((uint16_t)0x0040)

#define IS_TIM_FORCED_ACTION(ACTION) (((ACTION) == TIM_ForcedAction_Active) || \

                                      ((ACTION) == TIM_ForcedAction_InActive))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Encoder_Mode 

  * @{

  */



#define TIM_EncoderMode_TI1                ((uint16_t)0x0001)

#define TIM_EncoderMode_TI2                ((uint16_t)0x0002)

#define TIM_EncoderMode_TI12               ((uint16_t)0x0003)

#define IS_TIM_ENCODER_MODE(MODE) (((MODE) == TIM_EncoderMode_TI1) || \

                                   ((MODE) == TIM_EncoderMode_TI2) || \

                                   ((MODE) == TIM_EncoderMode_TI12))

/**

  * @}

  */ 





/** @defgroup TIM_Event_Source 

  * @{

  */



#define TIM_EventSource_Update             ((uint16_t)0x0001)

#define TIM_EventSource_CC1                ((uint16_t)0x0002)

#define TIM_EventSource_CC2                ((uint16_t)0x0004)

#define TIM_EventSource_CC3                ((uint16_t)0x0008)

#define TIM_EventSource_CC4                ((uint16_t)0x0010)

#define TIM_EventSource_COM                ((uint16_t)0x0020)

#define TIM_EventSource_Trigger            ((uint16_t)0x0040)

#define TIM_EventSource_Break              ((uint16_t)0x0080)

#define TIM_EventSource_Break2             ((uint16_t)0x0100)

#define IS_TIM_EVENT_SOURCE(SOURCE) ((((SOURCE) & (uint16_t)0xFE00) == 0x0000) && ((SOURCE) != 0x0000))                                          

  

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Update_Source 

  * @{

  */



#define TIM_UpdateSource_Global            ((uint16_t)0x0000) /*!< Source of update is the counter overflow/underflow

                                                                   or the setting of UG bit, or an update generation

                                                                   through the slave mode controller. */

#define TIM_UpdateSource_Regular           ((uint16_t)0x0001) /*!< Source of update is counter overflow/underflow. */

#define IS_TIM_UPDATE_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == TIM_UpdateSource_Global) || \

                                      ((SOURCE) == TIM_UpdateSource_Regular))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Output_Compare_Preload_State 

  * @{

  */



#define TIM_OCPreload_Enable               ((uint16_t)0x0008)

#define TIM_OCPreload_Disable              ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_OCPRELOAD_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_OCPreload_Enable) || \

                                       ((STATE) == TIM_OCPreload_Disable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Output_Compare_Fast_State 

  * @{

  */



#define TIM_OCFast_Enable                  ((uint16_t)0x0004)

#define TIM_OCFast_Disable                 ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_OCFAST_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_OCFast_Enable) || \

                                    ((STATE) == TIM_OCFast_Disable))

                                     

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Output_Compare_Clear_State 

  * @{

  */



#define TIM_OCClear_Enable                 ((uint16_t)0x0080)

#define TIM_OCClear_Disable                ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_OCCLEAR_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_OCClear_Enable) || \

                                     ((STATE) == TIM_OCClear_Disable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Trigger_Output_Source 

  * @{

  */



#define TIM_TRGOSource_Reset               ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_TRGOSource_Enable              ((uint16_t)0x0010)

#define TIM_TRGOSource_Update              ((uint16_t)0x0020)

#define TIM_TRGOSource_OC1                 ((uint16_t)0x0030)

#define TIM_TRGOSource_OC1Ref              ((uint16_t)0x0040)

#define TIM_TRGOSource_OC2Ref              ((uint16_t)0x0050)

#define TIM_TRGOSource_OC3Ref              ((uint16_t)0x0060)

#define TIM_TRGOSource_OC4Ref              ((uint16_t)0x0070)

#define IS_TIM_TRGO_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == TIM_TRGOSource_Reset) || \

                                    ((SOURCE) == TIM_TRGOSource_Enable) || \

                                    ((SOURCE) == TIM_TRGOSource_Update) || \

                                    ((SOURCE) == TIM_TRGOSource_OC1) || \

                                    ((SOURCE) == TIM_TRGOSource_OC1Ref) || \

                                    ((SOURCE) == TIM_TRGOSource_OC2Ref) || \

                                    ((SOURCE) == TIM_TRGOSource_OC3Ref) || \

                                    ((SOURCE) == TIM_TRGOSource_OC4Ref))





#define TIM_TRGO2Source_Reset                             ((uint32_t)0x00000000)

#define TIM_TRGO2Source_Enable                            ((uint32_t)0x00100000)

#define TIM_TRGO2Source_Update                            ((uint32_t)0x00200000)

#define TIM_TRGO2Source_OC1                               ((uint32_t)0x00300000)

#define TIM_TRGO2Source_OC1Ref                            ((uint32_t)0x00400000)

#define TIM_TRGO2Source_OC2Ref                            ((uint32_t)0x00500000)

#define TIM_TRGO2Source_OC3Ref                            ((uint32_t)0x00600000)

#define TIM_TRGO2Source_OC4Ref                            ((uint32_t)0x00700000)

#define TIM_TRGO2Source_OC5Ref                            ((uint32_t)0x00800000)

#define TIM_TRGO2Source_OC6Ref                            ((uint32_t)0x00900000)

#define TIM_TRGO2Source_OC4Ref_RisingFalling              ((uint32_t)0x00A00000)

#define TIM_TRGO2Source_OC6Ref_RisingFalling              ((uint32_t)0x00B00000)

#define TIM_TRGO2Source_OC4RefRising_OC6RefRising         ((uint32_t)0x00C00000)

#define TIM_TRGO2Source_OC4RefRising_OC6RefFalling        ((uint32_t)0x00D00000)

#define TIM_TRGO2Source_OC5RefRising_OC6RefRising         ((uint32_t)0x00E00000)

#define TIM_TRGO2Source_OC5RefRising_OC6RefFalling        ((uint32_t)0x00F00000)

#define IS_TIM_TRGO2_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_Reset) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_Enable) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_Update) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC1) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC1Ref) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC2Ref) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC3Ref) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC4Ref) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC5Ref) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC6Ref) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC4Ref_RisingFalling) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC6Ref_RisingFalling) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC4RefRising_OC6RefRising) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC4RefRising_OC6RefFalling) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC5RefRising_OC6RefRising) || \

                                     ((SOURCE) == TIM_TRGO2Source_OC5RefRising_OC6RefFalling))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Slave_Mode 

  * @{

  */



#define TIM_SlaveMode_Reset                       ((uint32_t)0x00004)

#define TIM_SlaveMode_Gated                       ((uint32_t)0x00005)

#define TIM_SlaveMode_Trigger                     ((uint32_t)0x00006)

#define TIM_SlaveMode_External1                   ((uint32_t)0x00007)

#define TIM_SlaveMode_Combined_ResetTrigger       ((uint32_t)0x10000)

#define IS_TIM_SLAVE_MODE(MODE) (((MODE) == TIM_SlaveMode_Reset) || \

                                 ((MODE) == TIM_SlaveMode_Gated) || \

                                 ((MODE) == TIM_SlaveMode_Trigger) || \

                                 ((MODE) == TIM_SlaveMode_External1) || \

                                 ((MODE) == TIM_SlaveMode_Combined_ResetTrigger))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Master_Slave_Mode 

  * @{

  */



#define TIM_MasterSlaveMode_Enable         ((uint16_t)0x0080)

#define TIM_MasterSlaveMode_Disable        ((uint16_t)0x0000)

#define IS_TIM_MSM_STATE(STATE) (((STATE) == TIM_MasterSlaveMode_Enable) || \

                                 ((STATE) == TIM_MasterSlaveMode_Disable))

/**

  * @}

  */ 

/** @defgroup TIM_Remap 

  * @{

  */

#define TIM16_GPIO                      ((uint16_t)0x0000)

#define TIM16_RTC_CLK                   ((uint16_t)0x0001)

#define TIM16_HSEDiv32                  ((uint16_t)0x0002)

#define TIM16_MCO                       ((uint16_t)0x0003)



#define TIM1_ADC1_AWDG1                ((uint16_t)0x0001)

#define TIM1_ADC1_AWDG2                ((uint16_t)0x0002)

#define TIM1_ADC1_AWDG3                ((uint16_t)0x0003)

#define TIM1_ADC4_AWDG1                ((uint16_t)0x0004)

#define TIM1_ADC4_AWDG2                ((uint16_t)0x0008)

#define TIM1_ADC4_AWDG3                ((uint16_t)0x000C)



#define TIM8_ADC2_AWDG1                ((uint16_t)0x0001)

#define TIM8_ADC2_AWDG2                ((uint16_t)0x0002)

#define TIM8_ADC2_AWDG3                ((uint16_t)0x0003)

#define TIM8_ADC3_AWDG1                ((uint16_t)0x0004)

#define TIM8_ADC3_AWDG2                ((uint16_t)0x0008)

#define TIM8_ADC3_AWDG3                ((uint16_t)0x000C)



#define IS_TIM_REMAP(TIM_REMAP)  (((TIM_REMAP) == TIM16_GPIO)|| \

                                  ((TIM_REMAP) == TIM16_RTC_CLK) || \

                                  ((TIM_REMAP) == TIM16_HSEDiv32) || \

                                  ((TIM_REMAP) == TIM16_MCO) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM1_ADC1_AWDG1) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM1_ADC1_AWDG2) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM1_ADC1_AWDG3) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM1_ADC4_AWDG1) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM1_ADC4_AWDG2) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM1_ADC4_AWDG3) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM8_ADC2_AWDG1) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM8_ADC2_AWDG2) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM8_ADC2_AWDG3) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM8_ADC3_AWDG1) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM8_ADC3_AWDG2) ||\

                                  ((TIM_REMAP) == TIM8_ADC3_AWDG3))                                  



/**

  * @}

  */ 

/** @defgroup TIM_Flags 

  * @{

  */



#define TIM_FLAG_Update                    ((uint32_t)0x00001)

#define TIM_FLAG_CC1                       ((uint32_t)0x00002)

#define TIM_FLAG_CC2                       ((uint32_t)0x00004)

#define TIM_FLAG_CC3                       ((uint32_t)0x00008)

#define TIM_FLAG_CC4                       ((uint32_t)0x00010)

#define TIM_FLAG_COM                       ((uint32_t)0x00020)

#define TIM_FLAG_Trigger                   ((uint32_t)0x00040)

#define TIM_FLAG_Break                     ((uint32_t)0x00080)

#define TIM_FLAG_Break2                    ((uint32_t)0x00100)

#define TIM_FLAG_CC1OF                     ((uint32_t)0x00200)

#define TIM_FLAG_CC2OF                     ((uint32_t)0x00400)

#define TIM_FLAG_CC3OF                     ((uint32_t)0x00800)

#define TIM_FLAG_CC4OF                     ((uint32_t)0x01000)

#define TIM_FLAG_CC5                       ((uint32_t)0x10000)

#define TIM_FLAG_CC6                       ((uint32_t)0x20000)

#define IS_TIM_GET_FLAG(FLAG) (((FLAG) == TIM_FLAG_Update) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC1) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC2) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC3) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC4) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_COM) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_Trigger) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_Break) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_Break2) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC1OF) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC2OF) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC3OF) || \

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC4OF) ||\

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC5) ||\

                               ((FLAG) == TIM_FLAG_CC6))



#define IS_TIM_CLEAR_FLAG(TIM_FLAG) ((((TIM_FLAG) & (uint32_t)0xE000) == 0x0000) && ((TIM_FLAG) != 0x0000))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_OCReferenceClear 

  * @{

  */

#define TIM_OCReferenceClear_ETRF          ((uint16_t)0x0008)

#define TIM_OCReferenceClear_OCREFCLR      ((uint16_t)0x0000)

#define TIM_OCREFERENCECECLEAR_SOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == TIM_OCReferenceClear_ETRF) || \

                                              ((SOURCE) == TIM_OCReferenceClear_OCREFCLR))



/** @defgroup TIM_Input_Capture_Filer_Value 

  * @{

  */



#define IS_TIM_IC_FILTER(ICFILTER) ((ICFILTER) <= 0xF) 

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_External_Trigger_Filter 

  * @{

  */



#define IS_TIM_EXT_FILTER(EXTFILTER) ((EXTFILTER) <= 0xF)

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup TIM_Legacy 

  * @{

  */



#define TIM_DMABurstLength_1Byte           TIM_DMABurstLength_1Transfer

#define TIM_DMABurstLength_2Bytes          TIM_DMABurstLength_2Transfers

#define TIM_DMABurstLength_3Bytes          TIM_DMABurstLength_3Transfers

#define TIM_DMABurstLength_4Bytes          TIM_DMABurstLength_4Transfers

#define TIM_DMABurstLength_5Bytes          TIM_DMABurstLength_5Transfers

#define TIM_DMABurstLength_6Bytes          TIM_DMABurstLength_6Transfers

#define TIM_DMABurstLength_7Bytes          TIM_DMABurstLength_7Transfers

#define TIM_DMABurstLength_8Bytes          TIM_DMABurstLength_8Transfers

#define TIM_DMABurstLength_9Bytes          TIM_DMABurstLength_9Transfers

#define TIM_DMABurstLength_10Bytes         TIM_DMABurstLength_10Transfers

#define TIM_DMABurstLength_11Bytes         TIM_DMABurstLength_11Transfers

#define TIM_DMABurstLength_12Bytes         TIM_DMABurstLength_12Transfers

#define TIM_DMABurstLength_13Bytes         TIM_DMABurstLength_13Transfers

#define TIM_DMABurstLength_14Bytes         TIM_DMABurstLength_14Transfers

#define TIM_DMABurstLength_15Bytes         TIM_DMABurstLength_15Transfers

#define TIM_DMABurstLength_16Bytes         TIM_DMABurstLength_16Transfers

#define TIM_DMABurstLength_17Bytes         TIM_DMABurstLength_17Transfers

#define TIM_DMABurstLength_18Bytes         TIM_DMABurstLength_18Transfers

/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions --------------------------------------------------------*/ 



/* TimeBase management ********************************************************/

void TIM_DeInit(TIM_TypeDef* TIMx);

void TIM_TimeBaseInit(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_TimeBaseInitTypeDef* TIM_TimeBaseInitStruct);

void TIM_TimeBaseStructInit(TIM_TimeBaseInitTypeDef* TIM_TimeBaseInitStruct);

void TIM_PrescalerConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t Prescaler, uint16_t TIM_PSCReloadMode);

void TIM_CounterModeConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_CounterMode);

void TIM_SetCounter(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Counter);

void TIM_SetAutoreload(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Autoreload);

uint32_t TIM_GetCounter(TIM_TypeDef* TIMx);

uint16_t TIM_GetPrescaler(TIM_TypeDef* TIMx);

void TIM_UpdateDisableConfig(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_UpdateRequestConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_UpdateSource);

void TIM_UIFRemap(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_ARRPreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_SelectOnePulseMode(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OPMode);

void TIM_SetClockDivision(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_CKD);

void TIM_Cmd(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);



/* Output Compare management **************************************************/

void TIM_OC1Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct);

void TIM_OC2Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct);

void TIM_OC3Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct);

void TIM_OC4Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct);

void TIM_OC5Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct);

void TIM_OC6Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct);

void TIM_SelectGC5C1(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_SelectGC5C2(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_SelectGC5C3(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_OCStructInit(TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct);

void TIM_SelectOCxM(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_Channel, uint32_t TIM_OCMode);

void TIM_SetCompare1(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare1);

void TIM_SetCompare2(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare2);

void TIM_SetCompare3(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare3);

void TIM_SetCompare4(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare4);

void TIM_SetCompare5(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare5);

void TIM_SetCompare6(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare6);

void TIM_ForcedOC1Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction);

void TIM_ForcedOC2Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction);

void TIM_ForcedOC3Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction);

void TIM_ForcedOC4Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction);

void TIM_ForcedOC5Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction);

void TIM_ForcedOC6Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction);

void TIM_OC1PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload);

void TIM_OC2PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload);

void TIM_OC3PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload);

void TIM_OC4PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload);

void TIM_OC5PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload);

void TIM_OC6PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload);

void TIM_OC1FastConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCFast);

void TIM_OC2FastConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCFast);

void TIM_OC3FastConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCFast);

void TIM_OC4FastConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCFast);

void TIM_ClearOC1Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear);

void TIM_ClearOC2Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear);

void TIM_ClearOC3Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear);

void TIM_ClearOC4Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear);

void TIM_ClearOC5Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear);

void TIM_ClearOC6Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear);

void TIM_SelectOCREFClear(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCReferenceClear);  

void TIM_OC1PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity);

void TIM_OC1NPolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCNPolarity);

void TIM_OC2PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity);

void TIM_OC2NPolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCNPolarity);

void TIM_OC3PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity);

void TIM_OC3NPolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCNPolarity);

void TIM_OC4PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity);

void TIM_OC5PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity);

void TIM_OC6PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity);

void TIM_CCxCmd(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_Channel, uint16_t TIM_CCx);

void TIM_CCxNCmd(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_Channel, uint16_t TIM_CCxN);



/* Input Capture management ***************************************************/

void TIM_ICInit(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_ICInitTypeDef* TIM_ICInitStruct);

void TIM_ICStructInit(TIM_ICInitTypeDef* TIM_ICInitStruct);

void TIM_PWMIConfig(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_ICInitTypeDef* TIM_ICInitStruct);

uint32_t TIM_GetCapture1(TIM_TypeDef* TIMx);

uint32_t TIM_GetCapture2(TIM_TypeDef* TIMx);

uint32_t TIM_GetCapture3(TIM_TypeDef* TIMx);

uint32_t TIM_GetCapture4(TIM_TypeDef* TIMx);

void TIM_SetIC1Prescaler(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPSC);

void TIM_SetIC2Prescaler(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPSC);

void TIM_SetIC3Prescaler(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPSC);

void TIM_SetIC4Prescaler(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPSC);



/* Advanced-control timers (TIM1 and TIM8) specific features ******************/

void TIM_BDTRConfig(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_BDTRInitTypeDef *TIM_BDTRInitStruct);

void TIM_Break1Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_Break1Polarity, uint8_t TIM_Break1Filter);

void TIM_Break2Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_Break2Polarity, uint8_t TIM_Break2Filter);

void TIM_Break1Cmd(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_Break2Cmd(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_BDTRStructInit(TIM_BDTRInitTypeDef* TIM_BDTRInitStruct);

void TIM_CtrlPWMOutputs(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_SelectCOM(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);

void TIM_CCPreloadControl(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);



/* Interrupts, DMA and flags management ***************************************/

void TIM_ITConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_IT, FunctionalState NewState);

void TIM_GenerateEvent(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_EventSource);

FlagStatus TIM_GetFlagStatus(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_FLAG);

void TIM_ClearFlag(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_FLAG);

ITStatus TIM_GetITStatus(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_IT);

void TIM_ClearITPendingBit(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_IT);

void TIM_DMAConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_DMABase, uint16_t TIM_DMABurstLength);

void TIM_DMACmd(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_DMASource, FunctionalState NewState);

void TIM_SelectCCDMA(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);



/* Clocks management **********************************************************/

void TIM_InternalClockConfig(TIM_TypeDef* TIMx);

void TIM_ITRxExternalClockConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_InputTriggerSource);

void TIM_TIxExternalClockConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_TIxExternalCLKSource,

                                uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t ICFilter);

void TIM_ETRClockMode1Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ExtTRGPrescaler, uint16_t TIM_ExtTRGPolarity,

                             uint16_t ExtTRGFilter);

void TIM_ETRClockMode2Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ExtTRGPrescaler, 

                             uint16_t TIM_ExtTRGPolarity, uint16_t ExtTRGFilter);



/* Synchronization management *************************************************/

void TIM_SelectInputTrigger(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_InputTriggerSource);

void TIM_SelectOutputTrigger(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_TRGOSource);

void TIM_SelectOutputTrigger2(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_TRGO2Source);

void TIM_SelectSlaveMode(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_SlaveMode);

void TIM_SelectMasterSlaveMode(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_MasterSlaveMode);

void TIM_ETRConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ExtTRGPrescaler, uint16_t TIM_ExtTRGPolarity,

                   uint16_t ExtTRGFilter);



/* Specific interface management **********************************************/   

void TIM_EncoderInterfaceConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_EncoderMode,

                                uint16_t TIM_IC1Polarity, uint16_t TIM_IC2Polarity);

void TIM_SelectHallSensor(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState);



/* Specific remapping management **********************************************/

void TIM_RemapConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_Remap);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /*__stm32f30x_TIM_H */



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/cmsis_lib/stm32f30x_usart.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_usart.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file contains all the functions prototypes for the USART 

  *          firmware library.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F30x_USART_H

#define __STM32F30x_USART_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @addtogroup USART

  * @{

  */ 



/* Exported types ------------------------------------------------------------*/



   

   

/** 

  * @brief  USART Init Structure definition  

  */ 



typedef struct

{

  uint32_t USART_BaudRate;            /*!< This member configures the USART communication baud rate.

                                           The baud rate is computed using the following formula:

                                            - IntegerDivider = ((PCLKx) / (16 * (USART_InitStruct->USART_BaudRate)))

                                            - FractionalDivider = ((IntegerDivider - ((uint32_t) IntegerDivider)) * 16) + 0.5 */



  uint32_t USART_WordLength;          /*!< Specifies the number of data bits transmitted or received in a frame.

                                           This parameter can be a value of @ref USART_Word_Length */



  uint32_t USART_StopBits;            /*!< Specifies the number of stop bits transmitted.

                                           This parameter can be a value of @ref USART_Stop_Bits */



  uint32_t USART_Parity;              /*!< Specifies the parity mode.

                                           This parameter can be a value of @ref USART_Parity

                                           @note When parity is enabled, the computed parity is inserted

                                                 at the MSB position of the transmitted data (9th bit when

                                                 the word length is set to 9 data bits; 8th bit when the

                                                 word length is set to 8 data bits). */

 

  uint32_t USART_Mode;                /*!< Specifies wether the Receive or Transmit mode is enabled or disabled.

                                           This parameter can be a value of @ref USART_Mode */



  uint32_t USART_HardwareFlowControl; /*!< Specifies wether the hardware flow control mode is enabled

                                           or disabled.

                                           This parameter can be a value of @ref USART_Hardware_Flow_Control*/

} USART_InitTypeDef;



/** 

  * @brief  USART Clock Init Structure definition

  */ 



typedef struct

{

  uint32_t USART_Clock;             /*!< Specifies whether the USART clock is enabled or disabled.

                                         This parameter can be a value of @ref USART_Clock */



  uint32_t USART_CPOL;              /*!< Specifies the steady state of the serial clock.

                                         This parameter can be a value of @ref USART_Clock_Polarity */



  uint32_t USART_CPHA;              /*!< Specifies the clock transition on which the bit capture is made.

                                         This parameter can be a value of @ref USART_Clock_Phase */



  uint32_t USART_LastBit;           /*!< Specifies whether the clock pulse corresponding to the last transmitted

                                         data bit (MSB) has to be output on the SCLK pin in synchronous mode.

                                         This parameter can be a value of @ref USART_Last_Bit */

} USART_ClockInitTypeDef;



/* Exported constants --------------------------------------------------------*/



/** @defgroup USART_Exported_Constants

  * @{

  */ 



#define IS_USART_ALL_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == USART1) || \

                                     ((PERIPH) == USART2) || \

                                     ((PERIPH) == USART3) || \

                                     ((PERIPH) == UART4) || \

                                     ((PERIPH) == UART5))



#define IS_USART_123_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == USART1) || \

                                     ((PERIPH) == USART2) || \

                                     ((PERIPH) == USART3))



#define IS_USART_1234_PERIPH(PERIPH) (((PERIPH) == USART1) || \

                                      ((PERIPH) == USART2) || \

                                      ((PERIPH) == USART3) || \

                                      ((PERIPH) == UART4))





/** @defgroup USART_Word_Length 

  * @{

  */ 



#define USART_WordLength_8b                  ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_WordLength_9b                  USART_CR1_M

#define IS_USART_WORD_LENGTH(LENGTH) (((LENGTH) == USART_WordLength_8b) || \

                                      ((LENGTH) == USART_WordLength_9b))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Stop_Bits 

  * @{

  */ 



#define USART_StopBits_1                     ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_StopBits_2                     USART_CR2_STOP_1

#define USART_StopBits_1_5                   (USART_CR2_STOP_0 | USART_CR2_STOP_1)

#define IS_USART_STOPBITS(STOPBITS) (((STOPBITS) == USART_StopBits_1) || \

                                     ((STOPBITS) == USART_StopBits_2) || \

                                     ((STOPBITS) == USART_StopBits_1_5))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Parity 

  * @{

  */ 



#define USART_Parity_No                      ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_Parity_Even                    USART_CR1_PCE

#define USART_Parity_Odd                     (USART_CR1_PCE | USART_CR1_PS) 

#define IS_USART_PARITY(PARITY) (((PARITY) == USART_Parity_No) || \

                                 ((PARITY) == USART_Parity_Even) || \

                                 ((PARITY) == USART_Parity_Odd))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Mode 

  * @{

  */ 



#define USART_Mode_Rx                        USART_CR1_RE

#define USART_Mode_Tx                        USART_CR1_TE

#define IS_USART_MODE(MODE) ((((MODE) & (uint32_t)0xFFFFFFF3) == 0x00) && \

                              ((MODE) != (uint32_t)0x00))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Hardware_Flow_Control 

  * @{

  */ 



#define USART_HardwareFlowControl_None       ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_HardwareFlowControl_RTS        USART_CR3_RTSE

#define USART_HardwareFlowControl_CTS        USART_CR3_CTSE

#define USART_HardwareFlowControl_RTS_CTS    (USART_CR3_RTSE | USART_CR3_CTSE)

#define IS_USART_HARDWARE_FLOW_CONTROL(CONTROL)\

                              (((CONTROL) == USART_HardwareFlowControl_None) || \

                               ((CONTROL) == USART_HardwareFlowControl_RTS) || \

                               ((CONTROL) == USART_HardwareFlowControl_CTS) || \

                               ((CONTROL) == USART_HardwareFlowControl_RTS_CTS))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Clock 

  * @{

  */ 

  

#define USART_Clock_Disable                  ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_Clock_Enable                   USART_CR2_CLKEN

#define IS_USART_CLOCK(CLOCK) (((CLOCK) == USART_Clock_Disable) || \

                               ((CLOCK) == USART_Clock_Enable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Clock_Polarity 

  * @{

  */

  

#define USART_CPOL_Low                       ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_CPOL_High                      USART_CR2_CPOL

#define IS_USART_CPOL(CPOL) (((CPOL) == USART_CPOL_Low) || ((CPOL) == USART_CPOL_High))



/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Clock_Phase

  * @{

  */



#define USART_CPHA_1Edge                     ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_CPHA_2Edge                     USART_CR2_CPHA

#define IS_USART_CPHA(CPHA) (((CPHA) == USART_CPHA_1Edge) || ((CPHA) == USART_CPHA_2Edge))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_Last_Bit

  * @{

  */



#define USART_LastBit_Disable                ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_LastBit_Enable                 USART_CR2_LBCL

#define IS_USART_LASTBIT(LASTBIT) (((LASTBIT) == USART_LastBit_Disable) || \

                                   ((LASTBIT) == USART_LastBit_Enable))

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup USART_DMA_Requests 

  * @{

  */



#define USART_DMAReq_Tx                      USART_CR3_DMAT

#define USART_DMAReq_Rx                      USART_CR3_DMAR

#define IS_USART_DMAREQ(DMAREQ) ((((DMAREQ) & (uint32_t)0xFFFFFF3F) == 0x00) && \

                                  ((DMAREQ) != (uint32_t)0x00))



/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_DMA_Recception_Error

  * @{

  */



#define USART_DMAOnError_Enable              ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_DMAOnError_Disable             USART_CR3_DDRE

#define IS_USART_DMAONERROR(DMAERROR) (((DMAERROR) == USART_DMAOnError_Disable)|| \

                                       ((DMAERROR) == USART_DMAOnError_Enable))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_MuteMode_WakeUp_methods

  * @{

  */



#define USART_WakeUp_IdleLine                ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_WakeUp_AddressMark             USART_CR1_WAKE

#define IS_USART_MUTEMODE_WAKEUP(WAKEUP) (((WAKEUP) == USART_WakeUp_IdleLine) || \

                                          ((WAKEUP) == USART_WakeUp_AddressMark))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_Address_Detection

  * @{

  */ 



#define USART_AddressLength_4b               ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_AddressLength_7b               USART_CR2_ADDM7

#define IS_USART_ADDRESS_DETECTION(ADDRESS) (((ADDRESS) == USART_AddressLength_4b) || \

                                             ((ADDRESS) == USART_AddressLength_7b))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_StopMode_WakeUp_methods 

  * @{

  */ 



#define USART_WakeUpSource_AddressMatch      ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_WakeUpSource_StartBit          USART_CR3_WUS_1

#define USART_WakeUpSource_RXNE              (uint32_t)(USART_CR3_WUS_0 | USART_CR3_WUS_1)

#define IS_USART_STOPMODE_WAKEUPSOURCE(SOURCE) (((SOURCE) == USART_WakeUpSource_AddressMatch) || \

                                                ((SOURCE) == USART_WakeUpSource_StartBit) || \

                                                ((SOURCE) == USART_WakeUpSource_RXNE))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_LIN_Break_Detection_Length 

  * @{

  */

  

#define USART_LINBreakDetectLength_10b       ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_LINBreakDetectLength_11b       USART_CR2_LBDL

#define IS_USART_LIN_BREAK_DETECT_LENGTH(LENGTH) \

                               (((LENGTH) == USART_LINBreakDetectLength_10b) || \

                                ((LENGTH) == USART_LINBreakDetectLength_11b))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_IrDA_Low_Power 

  * @{

  */



#define USART_IrDAMode_LowPower              USART_CR3_IRLP

#define USART_IrDAMode_Normal                ((uint32_t)0x00000000)

#define IS_USART_IRDA_MODE(MODE) (((MODE) == USART_IrDAMode_LowPower) || \

                                  ((MODE) == USART_IrDAMode_Normal))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_DE_Polarity 

  * @{

  */



#define USART_DEPolarity_High                ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_DEPolarity_Low                 USART_CR3_DEP

#define IS_USART_DE_POLARITY(POLARITY) (((POLARITY) == USART_DEPolarity_Low) || \

                                        ((POLARITY) == USART_DEPolarity_High))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Inversion_Pins 

  * @{

  */



#define USART_InvPin_Tx                      USART_CR2_TXINV

#define USART_InvPin_Rx                      USART_CR2_RXINV

#define IS_USART_INVERSTION_PIN(PIN) ((((PIN) & (uint32_t)0xFFFCFFFF) == 0x00) && \

                                       ((PIN) != (uint32_t)0x00))



/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_AutoBaudRate_Mode 

  * @{

  */



#define USART_AutoBaudRate_StartBit                 ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_AutoBaudRate_FallingEdge              USART_CR2_ABRMODE_0

#define USART_AutoBaudRate_0x7FFrame                USART_CR2_ABRMODE_1

#define USART_AutoBaudRate_0x55Frame                (USART_CR2_ABRMODE_0 | USART_CR2_ABRMODE_1)

#define IS_USART_AUTOBAUDRATE_MODE(MODE) (((MODE) == USART_AutoBaudRate_StartBit) || \

                                          ((MODE) == USART_AutoBaudRate_FallingEdge) || \

                                          ((MODE) == USART_AutoBaudRate_0x7FFrame) || \

                                          ((MODE) == USART_AutoBaudRate_0x55Frame))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_OVR_DETECTION

  * @{

  */



#define USART_OVRDetection_Enable            ((uint32_t)0x00000000)

#define USART_OVRDetection_Disable           USART_CR3_OVRDIS

#define IS_USART_OVRDETECTION(OVR) (((OVR) == USART_OVRDetection_Enable)|| \

                                    ((OVR) == USART_OVRDetection_Disable))

/**

  * @}

  */ 

/** @defgroup USART_Request 

  * @{

  */



#define USART_Request_ABRRQ                  USART_RQR_ABRRQ

#define USART_Request_SBKRQ                  USART_RQR_SBKRQ

#define USART_Request_MMRQ                   USART_RQR_MMRQ

#define USART_Request_RXFRQ                  USART_RQR_RXFRQ

#define USART_Request_TXFRQ                  USART_RQR_TXFRQ



#define IS_USART_REQUEST(REQUEST) (((REQUEST) == USART_Request_TXFRQ) || \

                                   ((REQUEST) == USART_Request_RXFRQ) || \

                                   ((REQUEST) == USART_Request_MMRQ) || \

                                   ((REQUEST) == USART_Request_SBKRQ) || \

                                   ((REQUEST) == USART_Request_ABRRQ))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Flags 

  * @{

  */

#define USART_FLAG_REACK                     USART_ISR_REACK

#define USART_FLAG_TEACK                     USART_ISR_TEACK

#define USART_FLAG_WU                        USART_ISR_WUF

#define USART_FLAG_RWU                       USART_ISR_RWU

#define USART_FLAG_SBK                       USART_ISR_SBKF

#define USART_FLAG_CM                        USART_ISR_CMF

#define USART_FLAG_BUSY                      USART_ISR_BUSY

#define USART_FLAG_ABRF                      USART_ISR_ABRF

#define USART_FLAG_ABRE                      USART_ISR_ABRE

#define USART_FLAG_EOB                       USART_ISR_EOBF

#define USART_FLAG_RTO                       USART_ISR_RTOF

#define USART_FLAG_nCTSS                     USART_ISR_CTS 

#define USART_FLAG_CTS                       USART_ISR_CTSIF

#define USART_FLAG_LBD                       USART_ISR_LBD

#define USART_FLAG_TXE                       USART_ISR_TXE

#define USART_FLAG_TC                        USART_ISR_TC

#define USART_FLAG_RXNE                      USART_ISR_RXNE

#define USART_FLAG_IDLE                      USART_ISR_IDLE

#define USART_FLAG_ORE                       USART_ISR_ORE

#define USART_FLAG_NE                        USART_ISR_NE

#define USART_FLAG_FE                        USART_ISR_FE

#define USART_FLAG_PE                        USART_ISR_PE

#define IS_USART_FLAG(FLAG) (((FLAG) == USART_FLAG_PE) || ((FLAG) == USART_FLAG_TXE) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_TC) || ((FLAG) == USART_FLAG_RXNE) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_IDLE) || ((FLAG) == USART_FLAG_LBD) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_CTS) || ((FLAG) == USART_FLAG_ORE) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_NE) || ((FLAG) == USART_FLAG_FE) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_nCTSS) || ((FLAG) == USART_FLAG_RTO) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_EOB) || ((FLAG) == USART_FLAG_ABRE) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_ABRF) || ((FLAG) == USART_FLAG_BUSY) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_CM) || ((FLAG) == USART_FLAG_SBK) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_RWU) || ((FLAG) == USART_FLAG_WU) || \

                             ((FLAG) == USART_FLAG_TEACK)|| ((FLAG) == USART_FLAG_REACK))



#define IS_USART_CLEAR_FLAG(FLAG) (((FLAG) == USART_FLAG_WU) || ((FLAG) == USART_FLAG_TC) || \

                                   ((FLAG) == USART_FLAG_IDLE) || ((FLAG) == USART_FLAG_ORE) || \

                                   ((FLAG) == USART_FLAG_NE) || ((FLAG) == USART_FLAG_FE) || \

                                   ((FLAG) == USART_FLAG_LBD) || ((FLAG) == USART_FLAG_CTS) || \

                                   ((FLAG) == USART_FLAG_RTO) || ((FLAG) == USART_FLAG_EOB) || \

                                   ((FLAG) == USART_FLAG_CM) || ((FLAG) == USART_FLAG_PE))

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup USART_Interrupt_definition 

  * @brief USART Interrupt definition

  * USART_IT possible values

  * Elements values convention: 0xZZZZYYXX

  *   XX: Position of the corresponding Interrupt

  *   YY: Register index

  *   ZZZZ: Flag position

  * @{

  */



#define USART_IT_WU                          ((uint32_t)0x00140316)

#define USART_IT_CM                          ((uint32_t)0x0011010E)

#define USART_IT_EOB                         ((uint32_t)0x000C011B)

#define USART_IT_RTO                         ((uint32_t)0x000B011A)

#define USART_IT_PE                          ((uint32_t)0x00000108)

#define USART_IT_TXE                         ((uint32_t)0x00070107)

#define USART_IT_TC                          ((uint32_t)0x00060106)

#define USART_IT_RXNE                        ((uint32_t)0x00050105)

#define USART_IT_IDLE                        ((uint32_t)0x00040104)

#define USART_IT_LBD                         ((uint32_t)0x00080206)

#define USART_IT_CTS                         ((uint32_t)0x0009030A) 

#define USART_IT_ERR                         ((uint32_t)0x00000300)

#define USART_IT_ORE                         ((uint32_t)0x00030300)

#define USART_IT_NE                          ((uint32_t)0x00020300)

#define USART_IT_FE                          ((uint32_t)0x00010300)



#define IS_USART_CONFIG_IT(IT) (((IT) == USART_IT_PE) || ((IT) == USART_IT_TXE) || \

                                ((IT) == USART_IT_TC) || ((IT) == USART_IT_RXNE) || \

                                ((IT) == USART_IT_IDLE) || ((IT) == USART_IT_LBD) || \

                                ((IT) == USART_IT_CTS) || ((IT) == USART_IT_ERR) || \

                                ((IT) == USART_IT_RTO) || ((IT) == USART_IT_EOB) || \

                                ((IT) == USART_IT_CM) || ((IT) == USART_IT_WU))



#define IS_USART_GET_IT(IT) (((IT) == USART_IT_PE) || ((IT) == USART_IT_TXE) || \

                             ((IT) == USART_IT_TC) || ((IT) == USART_IT_RXNE) || \

                             ((IT) == USART_IT_IDLE) || ((IT) == USART_IT_LBD) || \

                             ((IT) == USART_IT_CTS) || ((IT) == USART_IT_ORE) || \

                             ((IT) == USART_IT_NE) || ((IT) == USART_IT_FE) || \

                             ((IT) == USART_IT_RTO) || ((IT) == USART_IT_EOB) || \

                             ((IT) == USART_IT_CM) || ((IT) == USART_IT_WU))



#define IS_USART_CLEAR_IT(IT) (((IT) == USART_IT_TC) || ((IT) == USART_IT_PE) || \

                               ((IT) == USART_IT_FE) || ((IT) == USART_IT_NE) || \

                               ((IT) == USART_IT_ORE) || ((IT) == USART_IT_IDLE) || \

                               ((IT) == USART_IT_LBD) || ((IT) == USART_IT_CTS) || \

                               ((IT) == USART_IT_RTO) || ((IT) == USART_IT_EOB) || \

                               ((IT) == USART_IT_CM) || ((IT) == USART_IT_WU))

/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_Global_definition 

  * @{

  */



#define IS_USART_BAUDRATE(BAUDRATE) (((BAUDRATE) > 0) && ((BAUDRATE) < 0x005B8D81))

#define IS_USART_DE_ASSERTION_DEASSERTION_TIME(TIME) ((TIME) <= 0x1F)

#define IS_USART_AUTO_RETRY_COUNTER(COUNTER) ((COUNTER) <= 0x7)

#define IS_USART_TIMEOUT(TIMEOUT) ((TIMEOUT) <= 0x00FFFFFF)

#define IS_USART_DATA(DATA) ((DATA) <= 0x1FF)



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 



/* Exported macro ------------------------------------------------------------*/

/* Exported functions ------------------------------------------------------- */



/* Initialization and Configuration functions *********************************/

void USART_DeInit(USART_TypeDef* USARTx);

void USART_Init(USART_TypeDef* USARTx, USART_InitTypeDef* USART_InitStruct);

void USART_StructInit(USART_InitTypeDef* USART_InitStruct);

void USART_ClockInit(USART_TypeDef* USARTx, USART_ClockInitTypeDef* USART_ClockInitStruct);

void USART_ClockStructInit(USART_ClockInitTypeDef* USART_ClockInitStruct);

void USART_Cmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_DirectionModeCmd(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DirectionMode, FunctionalState NewState);

void USART_SetPrescaler(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_Prescaler);

void USART_OverSampling8Cmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_OneBitMethodCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_MSBFirstCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_DataInvCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_InvPinCmd(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_InvPin, FunctionalState NewState);

void USART_SWAPPinCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_ReceiverTimeOutCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_SetReceiverTimeOut(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_ReceiverTimeOut);



/* STOP Mode functions ********************************************************/

void USART_STOPModeCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_StopModeWakeUpSourceConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_WakeUpSource);



/* AutoBaudRate functions *****************************************************/

void USART_AutoBaudRateCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_AutoBaudRateConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_AutoBaudRate);



/* Data transfers functions ***************************************************/

void USART_SendData(USART_TypeDef* USARTx, uint16_t Data);

uint16_t USART_ReceiveData(USART_TypeDef* USARTx);



/* Multi-Processor Communication functions ************************************/

void USART_SetAddress(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_Address);

void USART_MuteModeWakeUpConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_WakeUp);

void USART_MuteModeCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_AddressDetectionConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_AddressLength);

/* LIN mode functions *********************************************************/

void USART_LINBreakDetectLengthConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_LINBreakDetectLength);

void USART_LINCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);



/* Half-duplex mode function **************************************************/

void USART_HalfDuplexCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);



/* Smartcard mode functions ***************************************************/

void USART_SmartCardCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_SmartCardNACKCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_SetGuardTime(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_GuardTime);

void USART_SetAutoRetryCount(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_AutoCount);

void USART_SetBlockLength(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_BlockLength);



/* IrDA mode functions ********************************************************/

void USART_IrDAConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_IrDAMode);

void USART_IrDACmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);



/* RS485 mode functions *******************************************************/

void USART_DECmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState);

void USART_DEPolarityConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DEPolarity);

void USART_SetDEAssertionTime(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DEAssertionTime);

void USART_SetDEDeassertionTime(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DEDeassertionTime);



/* DMA transfers management functions *****************************************/

void USART_DMACmd(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DMAReq, FunctionalState NewState);

void USART_DMAReceptionErrorConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DMAOnError);



/* Interrupts and flags management functions **********************************/

void USART_ITConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_IT, FunctionalState NewState);

void USART_RequestCmd(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_Request, FunctionalState NewState);

void USART_OverrunDetectionConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_OVRDetection);

FlagStatus USART_GetFlagStatus(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_FLAG);

void USART_ClearFlag(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_FLAG);

ITStatus USART_GetITStatus(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_IT);

void USART_ClearITPendingBit(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_IT);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F30x_USART_H */



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Inc/decl_global_var.h

/*

 * decl_global_var.h

 *

 *  Created on: Apr 10, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */



// Global variables can only be declared one place in the program.

// This will be done in the file decl_global_var.h, which can

// be included in the main.c file for instance.

// In the other files the extern-declarations must be included.

// The extern-declarations can be found in the file ext_global_var.h.

//---------------------------------------------------------------------



//---------------------------------------

// Globale variables

//---------------------------------------

_Bool debug_loop = 0;

_Bool no_wait = 0;

_Bool data_ready = 0;

_Bool debug = 0;

_Bool OR = 0;

_Bool timeout = 0;

_Bool BluetoothConnected = 0;

_Bool CMD = 0;

_Bool echo = 0;

_Bool autoSensorValues = 0;

_Bool sendSensorValues = 0;

_Bool PAC_present = 0;



_Bool log_1 = 0;

_Bool log_3 = 1;

_Bool pass_21 = 0;

_Bool pass_23 = 1;

_Bool pass_13 = 0;	// Block only one direction? -> add pass_31 as well?



_Bool pwr = 0;

_Bool sens = 0;



uint8_t log_rate = 10;

uint32_t wait_counter = 0;

uint32_t timeout_time = 0;

uint16_t SysTickCounter_sensor = 0;



int8_t global_symbol = 0x30;

uint8_t hex2ascii_tabell[16] = { '0', '1', '2', '3', '4', '5', '6', '7', '8',

		'9', 'A', 'B', 'C', 'D', 'E', 'F' };



// Realization of USART communication

//------------------------------------------------------

#define STX 0x02   // ASCII-code "Start of TeXt"

#define ETX 0x03   // ASCII-code "End of TeXt"



// Realization of I2C communication with PAC1710/1720

//------------------------------------------------------

uint8_t PAC_address = 0x98;	// Slave address, 0x98 = 0b1001100 -> 0 Ohm

uint8_t I2C1_to_send = 0x0;	// Data to be sent in the event ISR at TX IRQ

_Bool I2C1_sent = 0;		//

_Bool I2C1_recv = 0;		//

uint16_t I2C1_received = 0x0;

uint8_t I2C1_expectedByteCount = 0;

uint8_t I2C1_byteCount = 0;



uint8_t  PAC_Rsense = 0x0;

uint16_t PAC_FSR = 0x0;

uint16_t PAC_FSC = 0x0;

uint16_t PAC_sens_den = 0x0;



float last_Vsense = 0x0;

float last_Vsource = 0x0;

int16_t last_Vsense_raw = 0x0;

uint16_t last_Vsource_raw = 0x0;



// Direction

#define I2C_write 								0x0

#define I2C_read 							    0x400



// Address modes

#define PAC_7bit_adr 							0x0

#define PAC_10bit_adr 							0x800



// Register addresses

#define PAC_Configuration 						0x00

#define PAC_Conversion_Rate	 					0x01

#define PAC_One_Shot 							0x02

#define PAC_Channel_Mask_Register 				0x03

#define PAC_HIGH_LIMIT_STATUS_REGISTER 			0x04	// bit 7, conversion cycle complete indicator

#define PAC_VSOURCE_Sampling_Configuration 		0x0A

#define PAC_CH1_VSENSE_Sampling_Configuration 	0x0B

#define PAC_CH1_Sense_Voltage_High_Byte 		0x0D

#define PAC_CH1_Sense_Voltage_Low_Byte 			0x0E

#define PAC_CH1_VSOURCE_Voltage_High_Byte 		0x11

#define PAC_CH1_VSOURCE_Voltage_Low_Byte 		0x12

#define PAC_Product_ID 							0xFD

#define PAC_Manufacturer_ID 					0xFE

#define PAC_Revision 							0xFF










Mikrokontrollerkode/Inc/ext_global_var.h

/*

 * ext_global_var.h

 *

 *  Created on: Apr 10, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */



// Global variables can only be declared one place in the program.

// This will be done in the file decl_global_var.h, which can

// be included in the main.c file for instance.

// In the other files the extern-declarations must be included.

// The extern-declarations can be found in the file ext_global_var.h.

//---------------------------------------------------------------------



//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------

extern _Bool debug_loop;

extern _Bool no_wait;

extern _Bool data_ready;

extern _Bool debug;

extern _Bool OR;

extern _Bool timeout;

extern _Bool BluetoothConnected;

extern _Bool CMD;

extern _Bool echo;

extern _Bool autoSensorValues;

extern _Bool sendSensorValues;

extern _Bool PAC_present;



extern _Bool log_1;

extern _Bool log_3;

extern _Bool pass_21;

extern _Bool pass_23;

extern _Bool pass_13;	// Block only one direction? -> add pass_31 as well?



extern _Bool pwr;

extern _Bool sens;



extern uint8_t log_rate;

extern uint32_t wait_counter;

extern uint32_t timeout_time;

extern uint16_t SysTickCounter_sensor;



extern int8_t global_symbol;

extern uint8_t hex2ascii_tabell[16];



// Realization of USART communication

//------------------------------------------------------

#define STX 0x02   // ASCII-code "Start of TeXt"

#define ETX 0x03   // ASCII-code "End of TeXt"



// Realization of I2C communication with PAC1710/1720

//------------------------------------------------------

extern uint8_t PAC_address;

extern uint8_t I2C1_to_send;	// Data to be sent in the event ISR at TX IRQ

extern _Bool I2C1_sent;			// data have been sent

extern _Bool I2C1_recv;			// data have been received

extern uint16_t I2C1_received;	// The received data

extern uint8_t I2C1_expectedByteCount;

extern uint8_t I2C1_byteCount;



extern uint8_t  PAC_Rsense;

extern uint16_t PAC_FSR;

extern uint16_t PAC_FSC;

extern uint16_t PAC_sens_den;



extern float last_Vsense;

extern float last_Vsource;

extern int16_t last_Vsense_raw;

extern uint16_t last_Vsource_raw;



// Direction

#define I2C_write 								0x0

#define I2C_read 							    0x400



// Address modes

#define PAC_7bit_adr 							0x0

#define PAC_10bit_adr 							0x800



// Register addresses

#define PAC_Configuration 						0x00

#define PAC_Conversion_Rate	 					0x01

#define PAC_One_Shot 							0x02

#define PAC_Channel_Mask_Register 				0x03

#define PAC_HIGH_LIMIT_STATUS_REGISTER 			0x04	// bit 7, conversion cycle complete indicator

#define PAC_VSOURCE_Sampling_Configuration 		0x0A

#define PAC_CH1_VSENSE_Sampling_Configuration 	0x0B

#define PAC_CH1_Sense_Voltage_High_Byte 		0x0D

#define PAC_CH1_Sense_Voltage_Low_Byte 			0x0E

#define PAC_CH1_VSOURCE_Voltage_High_Byte 		0x11

#define PAC_CH1_VSOURCE_Voltage_Low_Byte 		0x12

#define PAC_Product_ID 							0xFD

#define PAC_Manufacturer_ID 					0xFE

#define PAC_Revision 							0xFF
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Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_adc.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_adc.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.0

  * @date    04-September-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following

  *          functionalities of the Analog to Digital Convertor (ADC) peripheral:

  *           + Initialization and Configuration

  *           + Analog Watchdog configuration

  *           + Temperature Sensor, Vbat & Vrefint (Internal Reference Voltage) management

  *           + Regular Channels Configuration

  *           + Regular Channels DMA Configuration

  *           + Injected channels Configuration

  *           + Interrupts and flags management

  *           + Dual mode configuration

  *

  @verbatim

  ==============================================================================

                             ##### How to use this driver #####

  ==============================================================================

    [..]

    (#) select the ADC clock using the function RCC_ADCCLKConfig()

    (#) Enable the ADC interface clock using RCC_AHBPeriphClockCmd();

    (#) ADC pins configuration

        (++) Enable the clock for the ADC GPIOs using the following function:

             RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOx, ENABLE);

        (++) Configure these ADC pins in analog mode using GPIO_Init();

    (#) Configure the ADC conversion resolution, data alignment, external

        trigger and edge, sequencer lenght and Enable/Disable the continuous mode

        using the ADC_Init() function.

    (#) Activate the ADC peripheral using ADC_Cmd() function.

    *** ADC channels group configuration ***

    ========================================

    [..]

    (+) To configure the ADC channels features, use ADC_Init(), ADC_InjectedInit()

        and ADC_RegularChannelConfig() functions or/and ADC_InjectedChannelConfig()

    (+) To activate the continuous mode, use the ADC_ContinuousModeCmd()

        function.

    (+) To activate the Discontinuous mode, use the ADC_DiscModeCmd() functions.

    (+) To activate the overrun mode, use the ADC_OverrunModeCmd() functions.

    (+) To activate the calibration mode, use the ADC_StartCalibration() functions.

    (+) To read the ADC converted values, use the ADC_GetConversionValue()

        function.

    *** DMA for ADC channels features configuration ***

    ===================================================

    [..]

    (+) To enable the DMA mode for ADC channels group, use the ADC_DMACmd() function.

    (+) To configure the DMA transfer request, use ADC_DMAConfig() function.

  @endverbatim

  *

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS,

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_adc.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup ADC

  * @brief ADC driver modules

  * @{

  */



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/



/* CFGR register Mask */

#define CFGR_CLEAR_Mask             ((uint32_t)0xFDFFC007)



/* JSQR register Mask */

#define JSQR_CLEAR_Mask             ((uint32_t)0x00000000)



/* ADC ADON mask */

#define CCR_CLEAR_MASK              ((uint32_t)0xFFFC10E0)



/* ADC JDRx registers offset */

#define JDR_Offset                  ((uint8_t)0x80)



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup ADC_Private_Functions

  * @{

  */



/** @defgroup ADC_Group1 Initialization and Configuration functions

 *  @brief   Initialization and Configuration functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                 ##### Initialization and Configuration functions  #####

 ===============================================================================

  [..]

  This section provides functions allowing to:

   (#) Initialize and configure the ADC injected and/or regular channels and dual mode.

   (#) Management of the calibration process

   (#) ADC Power-on Power-off

   (#) Single ended or differential mode

   (#) Enabling the queue of context and the auto delay mode

   (#) The number of ADC conversions that will be done using the sequencer for regular

       channel group

   (#) Enable or disable the ADC peripheral



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Deinitializes the ADCx peripheral registers to their default reset values.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2,3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval None

  */

void ADC_DeInit(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));





  if((ADCx == ADC1) || (ADCx == ADC2))

  {

    /* Enable ADC1/ADC2 reset state */

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_ADC12, ENABLE);

    /* Release ADC1/ADC2 from reset state */

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_ADC12, DISABLE);

  }

  else if((ADCx == ADC3) || (ADCx == ADC4))

  {

    /* Enable ADC3/ADC4 reset state */

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_ADC34, ENABLE);

    /* Release ADC3/ADC4 from reset state */

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_ADC34, DISABLE);

  }

}

/**

  * @brief  Initializes the ADCx peripheral according to the specified parameters

  *         in the ADC_InitStruct.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_InitStruct: pointer to an ADC_InitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified ADC peripheral.

  * @retval None

  */

void ADC_Init(ADC_TypeDef* ADCx, ADC_InitTypeDef* ADC_InitStruct)

{

  uint32_t tmpreg1 = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CONVMODE(ADC_InitStruct->ADC_ContinuousConvMode));

  assert_param(IS_ADC_RESOLUTION(ADC_InitStruct->ADC_Resolution));

  assert_param(IS_ADC_EXT_TRIG(ADC_InitStruct->ADC_ExternalTrigConvEvent));

  assert_param(IS_EXTERNALTRIG_EDGE(ADC_InitStruct->ADC_ExternalTrigEventEdge));

  assert_param(IS_ADC_DATA_ALIGN(ADC_InitStruct->ADC_DataAlign));

  assert_param(IS_ADC_OVRUNMODE(ADC_InitStruct->ADC_OverrunMode));

  assert_param(IS_ADC_AUTOINJECMODE(ADC_InitStruct->ADC_AutoInjMode));

  assert_param(IS_ADC_REGULAR_LENGTH(ADC_InitStruct->ADC_NbrOfRegChannel));



  /*---------------------------- ADCx CFGR Configuration -----------------*/

  /* Get the ADCx CFGR value */

  tmpreg1 = ADCx->CFGR;

  /* Clear SCAN bit */

  tmpreg1 &= CFGR_CLEAR_Mask;

  /* Configure ADCx: scan conversion mode */

  /* Set SCAN bit according to ADC_ScanConvMode value */

  tmpreg1 |= (uint32_t)ADC_InitStruct->ADC_ContinuousConvMode |

  ADC_InitStruct->ADC_Resolution|

  ADC_InitStruct->ADC_ExternalTrigConvEvent|

  ADC_InitStruct->ADC_ExternalTrigEventEdge|

  ADC_InitStruct->ADC_DataAlign|

  ADC_InitStruct->ADC_OverrunMode|

  ADC_InitStruct->ADC_AutoInjMode;



  /* Write to ADCx CFGR */

  ADCx->CFGR = tmpreg1;



  /*---------------------------- ADCx SQR1 Configuration -----------------*/

  /* Get the ADCx SQR1 value */

  tmpreg1 = ADCx->SQR1;

  /* Clear L bits */

  tmpreg1 &= ~(uint32_t)(ADC_SQR1_L);

  /* Configure ADCx: regular channel sequence length */

  /* Set L bits according to ADC_NbrOfRegChannel value */

  tmpreg1 |= (uint32_t) (ADC_InitStruct->ADC_NbrOfRegChannel - 1);

  /* Write to ADCx SQR1 */

  ADCx->SQR1 = tmpreg1;



}



/**

  * @brief  Fills each ADC_InitStruct member with its default value.

  * @param  ADC_InitStruct : pointer to an ADC_InitTypeDef structure which will be initialized.

  * @retval None

  */

void ADC_StructInit(ADC_InitTypeDef* ADC_InitStruct)

{

  /* Reset ADC init structure parameters values */

  ADC_InitStruct->ADC_ContinuousConvMode = DISABLE;

  ADC_InitStruct->ADC_Resolution = ADC_Resolution_12b;

  ADC_InitStruct->ADC_ExternalTrigConvEvent = ADC_ExternalTrigConvEvent_0;

  ADC_InitStruct->ADC_ExternalTrigEventEdge = ADC_ExternalTrigEventEdge_None;

  ADC_InitStruct->ADC_DataAlign = ADC_DataAlign_Right;

  ADC_InitStruct->ADC_OverrunMode = DISABLE;

  ADC_InitStruct->ADC_AutoInjMode = DISABLE;

  ADC_InitStruct->ADC_NbrOfRegChannel = 1;

}



/**

  * @brief  Initializes the ADCx peripheral according to the specified parameters

  *         in the ADC_InitStruct.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_InjectInitStruct: pointer to an ADC_InjecInitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified ADC injected channel.

  * @retval None

  */

void ADC_InjectedInit(ADC_TypeDef* ADCx, ADC_InjectedInitTypeDef* ADC_InjectedInitStruct)

{

  uint32_t tmpreg1 = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_EXT_INJEC_TRIG(ADC_InjectedInitStruct->ADC_ExternalTrigInjecConvEvent));

  assert_param(IS_EXTERNALTRIGINJ_EDGE(ADC_InjectedInitStruct->ADC_ExternalTrigInjecEventEdge));

  assert_param(IS_ADC_INJECTED_LENGTH(ADC_InjectedInitStruct->ADC_NbrOfInjecChannel));

  assert_param(IS_ADC_INJECTED_CHANNEL(ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence1));

  assert_param(IS_ADC_INJECTED_CHANNEL(ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence2));

  assert_param(IS_ADC_INJECTED_CHANNEL(ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence3));

  assert_param(IS_ADC_INJECTED_CHANNEL(ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence4));



  /*---------------------------- ADCx JSQR Configuration -----------------*/

  /* Get the ADCx JSQR value */

  tmpreg1 = ADCx->JSQR;

  /* Clear L bits */

  tmpreg1 &= JSQR_CLEAR_Mask;

  /* Configure ADCx: Injected channel sequence length, external trigger,

     external trigger edge and sequences

  */

  tmpreg1 = (uint32_t) ((ADC_InjectedInitStruct->ADC_NbrOfInjecChannel - (uint8_t)1) |

                         ADC_InjectedInitStruct->ADC_ExternalTrigInjecConvEvent |

                         ADC_InjectedInitStruct->ADC_ExternalTrigInjecEventEdge |

                         (uint32_t)((ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence1) << 8) |

                         (uint32_t)((ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence2) << 14) |

                         (uint32_t)((ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence3) << 20) |

                         (uint32_t)((ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence4) << 26));

  /* Write to ADCx SQR1 */

  ADCx->JSQR = tmpreg1;

}



/**

  * @brief  Fills each ADC_InjectedInitStruct member with its default value.

  * @param  ADC_InjectedInitStruct : pointer to an ADC_InjectedInitTypeDef structure which will be initialized.

  * @retval None

  */

void ADC_InjectedStructInit(ADC_InjectedInitTypeDef* ADC_InjectedInitStruct)

{

  ADC_InjectedInitStruct->ADC_ExternalTrigInjecConvEvent = ADC_ExternalTrigInjecConvEvent_0;

  ADC_InjectedInitStruct->ADC_ExternalTrigInjecEventEdge = ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_None;

  ADC_InjectedInitStruct->ADC_NbrOfInjecChannel = 1;

  ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence1 = ADC_InjectedChannel_1;

  ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence2 = ADC_InjectedChannel_1;

  ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence3 = ADC_InjectedChannel_1;

  ADC_InjectedInitStruct->ADC_InjecSequence4 = ADC_InjectedChannel_1;

}



/**

  * @brief  Initializes the ADCs peripherals according to the specified parameters

  *         in the ADC_CommonInitStruct.

  * @param  ADCx: where x can be 1 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_CommonInitStruct: pointer to an ADC_CommonInitTypeDef structure

  *         that contains the configuration information for  All ADCs peripherals.

  * @retval None

  */

void ADC_CommonInit(ADC_TypeDef* ADCx, ADC_CommonInitTypeDef* ADC_CommonInitStruct)

{

  uint32_t tmpreg1 = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_MODE(ADC_CommonInitStruct->ADC_Mode));

  assert_param(IS_ADC_CLOCKMODE(ADC_CommonInitStruct->ADC_Clock));

  assert_param(IS_ADC_DMA_MODE(ADC_CommonInitStruct->ADC_DMAMode));

  assert_param(IS_ADC_DMA_ACCESS_MODE(ADC_CommonInitStruct->ADC_DMAAccessMode));

  assert_param(IS_ADC_TWOSAMPLING_DELAY(ADC_CommonInitStruct->ADC_TwoSamplingDelay));



  if((ADCx == ADC1) || (ADCx == ADC2))

  {

    /* Get the ADC CCR value */

    tmpreg1 = ADC1_2->CCR;



    /* Clear MULTI, DELAY, DMA and ADCPRE bits */

    tmpreg1 &= CCR_CLEAR_MASK;

  }

  else

  {

    /* Get the ADC CCR value */

    tmpreg1 = ADC3_4->CCR;



    /* Clear MULTI, DELAY, DMA and ADCPRE bits */

    tmpreg1 &= CCR_CLEAR_MASK;

  }

  /*---------------------------- ADC CCR Configuration -----------------*/

  /* Configure ADCx: Multi mode, Delay between two sampling time, ADC clock, DMA mode

     and DMA access mode for dual mode */

  /* Set MULTI bits according to ADC_Mode value */

  /* Set CKMODE bits according to ADC_Clock value */

  /* Set MDMA bits according to ADC_DMAAccessMode value */

  /* Set DMACFG bits according to ADC_DMAMode value */

  /* Set DELAY bits according to ADC_TwoSamplingDelay value */

  tmpreg1 |= (uint32_t)(ADC_CommonInitStruct->ADC_Mode |

                        ADC_CommonInitStruct->ADC_Clock |

                        ADC_CommonInitStruct->ADC_DMAAccessMode |

                        (uint32_t)(ADC_CommonInitStruct->ADC_DMAMode << 12) |

                        (uint32_t)((uint32_t)ADC_CommonInitStruct->ADC_TwoSamplingDelay << 8));



  if((ADCx == ADC1) || (ADCx == ADC2))

  {

    /* Write to ADC CCR */

    ADC1_2->CCR = tmpreg1;

  }

  else

  {

    /* Write to ADC CCR */

    ADC3_4->CCR = tmpreg1;

  }

}



/**

  * @brief  Fills each ADC_CommonInitStruct member with its default value.

  * @param  ADC_CommonInitStruct: pointer to an ADC_CommonInitTypeDef structure

  *         which will be initialized.

  * @retval None

  */

void ADC_CommonStructInit(ADC_CommonInitTypeDef* ADC_CommonInitStruct)

{

  /* Initialize the ADC_Mode member */

  ADC_CommonInitStruct->ADC_Mode = ADC_Mode_Independent;



  /* initialize the ADC_Clock member */

  ADC_CommonInitStruct->ADC_Clock = ADC_Clock_AsynClkMode;



  /* Initialize the ADC_DMAAccessMode member */

  ADC_CommonInitStruct->ADC_DMAAccessMode = ADC_DMAAccessMode_Disabled;



  /* Initialize the ADC_DMAMode member */

  ADC_CommonInitStruct->ADC_DMAMode = ADC_DMAMode_OneShot;



  /* Initialize the ADC_TwoSamplingDelay member */

  ADC_CommonInitStruct->ADC_TwoSamplingDelay = 0;



}



/**

  * @brief  Enables or disables the specified ADC peripheral.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the ADCx peripheral.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the ADEN bit */

    ADCx->CR |= ADC_CR_ADEN;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected ADC peripheral: Set the ADDIS bit */

    ADCx->CR |= ADC_CR_ADDIS;

  }

}



/**

  * @brief  Starts the selected ADC calibration process.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval None

  */

void ADC_StartCalibration(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Set the ADCAL bit */

  ADCx->CR |= ADC_CR_ADCAL;

}



/**

  * @brief  Returns the ADCx calibration value.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval None

  */

uint32_t ADC_GetCalibrationValue(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Return the selected ADC calibration value */

  return (uint32_t)ADCx->CALFACT;

}



/**

  * @brief  Sets the ADCx calibration register.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval None

  */

void ADC_SetCalibrationValue(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_Calibration)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Set the ADC calibration register value */

  ADCx->CALFACT = ADC_Calibration;

}



/**

  * @brief  Select the ADC calibration mode.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_CalibrationMode: the ADC calibration mode.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *          @arg ADC_CalibrationMode_Single: to select the calibration for single channel

  *          @arg ADC_CalibrationMode_Differential: to select the calibration for differential channel

  * @retval None

  */

void ADC_SelectCalibrationMode(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_CalibrationMode)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CALIBRATION_MODE(ADC_CalibrationMode));

  /* Set or Reset the ADCALDIF bit */

  ADCx->CR &= (~ADC_CR_ADCALDIF);

  ADCx->CR |= ADC_CalibrationMode;



}



/**

  * @brief  Gets the selected ADC calibration status.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval The new state of ADC calibration (SET or RESET).

  */

FlagStatus ADC_GetCalibrationStatus(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  /* Check the status of CAL bit */

  if ((ADCx->CR & ADC_CR_ADCAL) != (uint32_t)RESET)

  {

    /* CAL bit is set: calibration on going */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* CAL bit is reset: end of calibration */

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the CAL bit status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  ADC Disable Command.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval None

  */

void ADC_DisableCmd(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Set the ADDIS bit */

  ADCx->CR |= ADC_CR_ADDIS;

}





/**

  * @brief  Gets the selected ADC disable command Status.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval The new state of ADC ADC disable command (SET or RESET).

  */

FlagStatus ADC_GetDisableCmdStatus(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Check the status of ADDIS bit */

  if ((ADCx->CR & ADC_CR_ADDIS) != (uint32_t)RESET)

  {

    /* ADDIS bit is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* ADDIS bit is reset */

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the ADDIS bit status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the specified ADC Voltage Regulator.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the ADCx Voltage Regulator.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_VoltageRegulatorCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  /* set the intermediate state before moving the ADC voltage regulator

  from enable state to disable state or from disable state to enable state */

  ADCx->CR &= ~(ADC_CR_ADVREGEN);



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the ADVREGEN bit 0 */

    ADCx->CR |= ADC_CR_ADVREGEN_0;

  }

  else

  {

    /* Set the ADVREGEN bit 1 */

    ADCx->CR |=ADC_CR_ADVREGEN_1;

  }

}



/**

  * @brief  Selectes the differential mode for a specific channel

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure for the analog watchdog.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  * @note : Channel 15, 16 and 17 are fixed to single-ended inputs mode.

  * @retval None

  */

void ADC_SelectDifferentialMode(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_DIFFCHANNEL(ADC_Channel));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the DIFSEL bit */

   ADCx->DIFSEL |= (uint32_t)(1 << ADC_Channel );

  }

  else

  {

    /* Reset the DIFSEL bit */

   ADCx->DIFSEL &= ~(uint32_t)(1 << ADC_Channel);

  }

}



/**

  * @brief  Selects the Queue Of Context Mode for injected channels.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the Queue Of Context Mode.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_SelectQueueOfContextMode(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the JQM bit */

    ADCx->CFGR |= (uint32_t)(ADC_CFGR_JQM );

  }

  else

  {

    /* Reset the JQM bit */

    ADCx->CFGR &= ~(uint32_t)(ADC_CFGR_JQM);

  }

}



/**

  * @brief  Selects the ADC Delayed Conversion Mode.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the ADC Delayed Conversion Mode.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_AutoDelayCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the AUTDLY bit */

    ADCx->CFGR |= (uint32_t)(ADC_CFGR_AUTDLY );

  }

  else

  {

    /* Reset the AUTDLY bit */

    ADCx->CFGR &= ~(uint32_t)(ADC_CFGR_AUTDLY);

  }

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_Group2 Analog Watchdog configuration functions

 *  @brief   Analog Watchdog configuration functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                    ##### Analog Watchdog configuration functions #####

 ===============================================================================

  [..] This section provides functions allowing to configure the 3 Analog Watchdogs

       (AWDG1, AWDG2 and AWDG3) in the ADC.



  [..] A typical configuration Analog Watchdog is done following these steps :

   (#) The ADC guarded channel(s) is (are) selected using the functions:

      (++) ADC_AnalogWatchdog1SingleChannelConfig().

      (++) ADC_AnalogWatchdog2SingleChannelConfig().

      (++) ADC_AnalogWatchdog3SingleChannelConfig().

   (#) The Analog watchdog lower and higher threshold are configured using the functions:

      (++) ADC_AnalogWatchdog1ThresholdsConfig().

      (++) ADC_AnalogWatchdog2ThresholdsConfig().

      (++) ADC_AnalogWatchdog3ThresholdsConfig().

   (#) The Analog watchdog is enabled and configured to enable the check, on one

      or more channels, using the function:

      (++) ADC_AnalogWatchdogCmd().

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the analog watchdog on single/all regular

  *         or injected channels

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_AnalogWatchdog: the ADC analog watchdog configuration.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_AnalogWatchdog_SingleRegEnable: Analog watchdog on a single regular channel

  *     @arg ADC_AnalogWatchdog_SingleInjecEnable: Analog watchdog on a single injected channel

  *     @arg ADC_AnalogWatchdog_SingleRegOrInjecEnable: Analog watchdog on a single regular or injected channel

  *     @arg ADC_AnalogWatchdog_AllRegEnable: Analog watchdog on  all regular channel

  *     @arg ADC_AnalogWatchdog_AllInjecEnable: Analog watchdog on  all injected channel

  *     @arg ADC_AnalogWatchdog_AllRegAllInjecEnable: Analog watchdog on all regular and injected channels

  *     @arg ADC_AnalogWatchdog_None: No channel guarded by the analog watchdog

  * @retval None

  */

void ADC_AnalogWatchdogCmd(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_AnalogWatchdog)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_ANALOG_WATCHDOG(ADC_AnalogWatchdog));

  /* Get the old register value */

  tmpreg = ADCx->CFGR;

  /* Clear AWDEN, AWDENJ and AWDSGL bits */

  tmpreg &= ~(uint32_t)(ADC_CFGR_AWD1SGL|ADC_CFGR_AWD1EN|ADC_CFGR_JAWD1EN);

  /* Set the analog watchdog enable mode */

  tmpreg |= ADC_AnalogWatchdog;

  /* Store the new register value */

  ADCx->CFGR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Configures the high and low thresholds of the analog watchdog1.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  HighThreshold: the ADC analog watchdog High threshold value.

  *   This parameter must be a 12bit value.

  * @param  LowThreshold: the ADC analog watchdog Low threshold value.

  *   This parameter must be a 12bit value.

  * @retval None

  */

void ADC_AnalogWatchdog1ThresholdsConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint16_t HighThreshold,

                                         uint16_t LowThreshold)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_THRESHOLD(HighThreshold));

  assert_param(IS_ADC_THRESHOLD(LowThreshold));

  /* Set the ADCx high threshold */

  ADCx->TR1 &= ~(uint32_t)ADC_TR1_HT1;

  ADCx->TR1 |= (uint32_t)((uint32_t)HighThreshold << 16);



  /* Set the ADCx low threshold */

  ADCx->TR1 &= ~(uint32_t)ADC_TR1_LT1;

  ADCx->TR1 |= LowThreshold;

}



/**

  * @brief  Configures the high and low thresholds of the analog watchdog2.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  HighThreshold: the ADC analog watchdog High threshold value.

  *   This parameter must be a 8bit value.

  * @param  LowThreshold: the ADC analog watchdog Low threshold value.

  *   This parameter must be a 8bit value.

  * @retval None

  */

void ADC_AnalogWatchdog2ThresholdsConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t HighThreshold,

                                         uint8_t LowThreshold)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Set the ADCx high threshold */

  ADCx->TR2 &= ~(uint32_t)ADC_TR2_HT2;

  ADCx->TR2 |= (uint32_t)((uint32_t)HighThreshold << 16);



  /* Set the ADCx low threshold */

  ADCx->TR2 &= ~(uint32_t)ADC_TR2_LT2;

  ADCx->TR2 |= LowThreshold;

}



/**

  * @brief  Configures the high and low thresholds of the analog watchdog3.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  HighThreshold: the ADC analog watchdog High threshold value.

  *   This parameter must be a 8bit value.

  * @param  LowThreshold: the ADC analog watchdog Low threshold value.

  *   This parameter must be a 8bit value.

  * @retval None

  */

void ADC_AnalogWatchdog3ThresholdsConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t HighThreshold,

                                         uint8_t LowThreshold)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Set the ADCx high threshold */

  ADCx->TR3 &= ~(uint32_t)ADC_TR3_HT3;

  ADCx->TR3 |= (uint32_t)((uint32_t)HighThreshold << 16);



  /* Set the ADCx low threshold */

  ADCx->TR3 &= ~(uint32_t)ADC_TR3_LT3;

  ADCx->TR3 |= LowThreshold;

}



/**

  * @brief  Configures the analog watchdog 2 guarded single channel

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure for the analog watchdog.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  *     @arg ADC_Channel_15: ADC Channel15 selected

  *     @arg ADC_Channel_16: ADC Channel16 selected

  *     @arg ADC_Channel_17: ADC Channel17 selected

  *     @arg ADC_Channel_18: ADC Channel18 selected

  * @retval None

  */

void ADC_AnalogWatchdog1SingleChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CHANNEL(ADC_Channel));

  /* Get the old register value */

  tmpreg = ADCx->CFGR;

  /* Clear the Analog watchdog channel select bits */

  tmpreg &= ~(uint32_t)ADC_CFGR_AWD1CH;

  /* Set the Analog watchdog channel */

  tmpreg |= (uint32_t)((uint32_t)ADC_Channel << 26);

  /* Store the new register value */

  ADCx->CFGR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Configures the analog watchdog 2 guarded single channel

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure for the analog watchdog.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  *     @arg ADC_Channel_15: ADC Channel15 selected

  *     @arg ADC_Channel_16: ADC Channel16 selected

  *     @arg ADC_Channel_17: ADC Channel17 selected

  *     @arg ADC_Channel_18: ADC Channel18 selected

  * @retval None

  */

void ADC_AnalogWatchdog2SingleChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CHANNEL(ADC_Channel));

  /* Get the old register value */

  tmpreg = ADCx->AWD2CR;

  /* Clear the Analog watchdog channel select bits */

  tmpreg &= ~(uint32_t)ADC_AWD2CR_AWD2CH;

  /* Set the Analog watchdog channel */

  tmpreg |= (uint32_t)1 << (ADC_Channel);

  /* Store the new register value */

  ADCx->AWD2CR |= tmpreg;

}



/**

  * @brief  Configures the analog watchdog 3 guarded single channel

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure for the analog watchdog.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  *     @arg ADC_Channel_15: ADC Channel15 selected

  *     @arg ADC_Channel_16: ADC Channel16 selected

  *     @arg ADC_Channel_17: ADC Channel17 selected

  *     @arg ADC_Channel_18: ADC Channel18 selected

  * @retval None

  */

void ADC_AnalogWatchdog3SingleChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CHANNEL(ADC_Channel));

  /* Get the old register value */

  tmpreg = ADCx->AWD3CR;

  /* Clear the Analog watchdog channel select bits */

  tmpreg &= ~(uint32_t)ADC_AWD3CR_AWD3CH;

  /* Set the Analog watchdog channel */

  tmpreg |= (uint32_t)1 << (ADC_Channel);

  /* Store the new register value */

  ADCx->AWD3CR |= tmpreg;

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_Group3 Temperature Sensor - Vrefint (Internal Reference Voltage) and VBAT management functions

 *  @brief   Vbat, Temperature Sensor & Vrefint (Internal Reference Voltage) management function

 *

@verbatim

 ====================================================================================================

  ##### Temperature Sensor - Vrefint (Internal Reference Voltage) and VBAT management functions #####

 ====================================================================================================

  [..] This section provides a function allowing to enable/ disable the internal

  connections between the ADC and the Vbat/2, Temperature Sensor and the Vrefint source.

  [..] A typical configuration to get the Temperature sensor and Vrefint channels

  voltages is done following these steps :

   (#) Enable the internal connection of Vbat/2, Temperature sensor and Vrefint sources

       with the ADC channels using:

      (++) ADC_TempSensorCmd()

      (++) ADC_VrefintCmd()

      (++) ADC_VbatCmd()

   (#) select the ADC_Channel_TempSensor and/or ADC_Channel_Vrefint and/or ADC_Channel_Vbat using

      (++) ADC_RegularChannelConfig() or

      (++) ADC_InjectedChannelConfig() functions

   (#) Get the voltage values, using:

      (++) ADC_GetConversionValue() or

      (++) ADC_GetInjectedConversionValue().



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the temperature sensor channel.

  * @param  ADCx: where x can be 1 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the temperature sensor.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_TempSensorCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if((ADCx == ADC1) || (ADCx == ADC2))

  {

    if (NewState != DISABLE)

    {

      /* Enable the temperature sensor channel*/

      ADC1_2->CCR |= ADC12_CCR_TSEN;

    }

    else

    {

      /* Disable the temperature sensor channel*/

      ADC1_2->CCR &= ~(uint32_t)ADC12_CCR_TSEN;

    }

  }

  else

  {

    if (NewState != DISABLE)

    {

      /* Enable the temperature sensor channel*/

      ADC3_4->CCR |= ADC34_CCR_TSEN;

    }

    else

    {

      /* Disable the temperature sensor channel*/

      ADC3_4->CCR &= ~(uint32_t)ADC34_CCR_TSEN;

    }

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Vrefint channel.

  * @param  ADCx: where x can be 1 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the Vrefint.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_VrefintCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if((ADCx == ADC1) || (ADCx == ADC2))

  {

    if (NewState != DISABLE)

    {

      /* Enable the Vrefint channel*/

      ADC1_2->CCR |= ADC12_CCR_VREFEN;

    }

    else

    {

      /* Disable the Vrefint channel*/

      ADC1_2->CCR &= ~(uint32_t)ADC12_CCR_VREFEN;

    }

  }

  else

  {

    if (NewState != DISABLE)

    {

      /* Enable the Vrefint channel*/

      ADC3_4->CCR |= ADC34_CCR_VREFEN;

    }

    else

    {

      /* Disable the Vrefint channel*/

      ADC3_4->CCR &= ~(uint32_t)ADC34_CCR_VREFEN;

    }

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Vbat channel.

  * @param  ADCx: where x can be 1 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the Vbat.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_VbatCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if((ADCx == ADC1) || (ADCx == ADC2))

  {

    if (NewState != DISABLE)

    {

      /* Enable the Vbat channel*/

      ADC1_2->CCR |= ADC12_CCR_VBATEN;

    }

    else

    {

      /* Disable the Vbat channel*/

      ADC1_2->CCR &= ~(uint32_t)ADC12_CCR_VBATEN;

    }

  }

  else

  {

    if (NewState != DISABLE)

    {

      /* Enable the Vbat channel*/

      ADC3_4->CCR |= ADC34_CCR_VBATEN;

    }

    else

    {

      /* Disable the Vbat channel*/

      ADC3_4->CCR &= ~(uint32_t)ADC34_CCR_VBATEN;

    }

  }

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_Group4 Regular Channels Configuration functions

 *  @brief   Regular Channels Configuration functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                  ##### Regular Channels Configuration functions #####

 ===============================================================================

  [..] This section provides functions allowing to manage the ADC regular channels.



  [..] To configure a regular sequence of channels use:

   (#) ADC_RegularChannelConfig()

       this fuction allows:

       (++) Configure the rank in the regular group sequencer for each channel

       (++) Configure the sampling time for each channel

   (#) ADC_RegularChannelSequencerLengthConfig() to set the length of the regular sequencer

   [..] The regular trigger is configured using the following functions:

   (#) ADC_SelectExternalTrigger()

   (#) ADC_ExternalTriggerPolarityConfig()

   [..] The start and the stop conversion are controlled by:

   (#) ADC_StartConversion()

   (#) ADC_StopConversion()



   [..]

   (@)Please Note that the following features for regular channels are configurated

     using the ADC_Init() function :

          (++) continuous mode activation

          (++) Resolution

          (++) Data Alignement

          (++) Overrun Mode.



  [..] Get the conversion data: This subsection provides an important function in

     the ADC peripheral since it returns the converted data of the current

     regular channel. When the Conversion value is read, the EOC Flag is

     automatically cleared.

  [..] To configure the  discontinous mode, the following functions should be used:

   (#) ADC_DiscModeChannelCountConfig() to configure the number of discontinuous channel to be converted.

   (#) ADC_DiscModeCmd() to enable the discontinuous mode.

  [..] To configure and enable/disable the Channel offset use the functions:

     (++) ADC_SetChannelOffset1()

     (++) ADC_SetChannelOffset2()

     (++) ADC_SetChannelOffset3()

     (++) ADC_SetChannelOffset4()

     (++) ADC_ChannelOffset1Cmd()

     (++) ADC_ChannelOffset2Cmd()

     (++) ADC_ChannelOffset3Cmd()

     (++) ADC_ChannelOffset4Cmd()



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures for the selected ADC regular channel its corresponding

  *         rank in the sequencer and its sample time.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  *     @arg ADC_Channel_15: ADC Channel15 selected

  *     @arg ADC_Channel_16: ADC Channel16 selected

  *     @arg ADC_Channel_17: ADC Channel17 selected

  *     @arg ADC_Channel_18: ADC Channel18 selected

  * @param  Rank: The rank in the regular group sequencer. This parameter must be between 1 to 16.

  * @param  ADC_SampleTime: The sample time value to be set for the selected channel.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_SampleTime_1Cycles5: Sample time equal to 1.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_2Cycles5: Sample time equal to 2.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_4Cycles5: Sample time equal to 4.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_7Cycles5: Sample time equal to 7.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_19Cycles5: Sample time equal to 19.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_61Cycles5: Sample time equal to 61.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_181Cycles5: Sample time equal to 181.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_601Cycles5: Sample time equal to 601.5 cycles

  * @retval None

  */

void ADC_RegularChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint8_t Rank, uint8_t ADC_SampleTime)

{

  uint32_t tmpreg1 = 0, tmpreg2 = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CHANNEL(ADC_Channel));

  assert_param(IS_ADC_SAMPLE_TIME(ADC_SampleTime));



  /* Regular sequence configuration */

  /* For Rank 1 to 4 */

  if (Rank < 5)

  {

    /* Get the old register value */

    tmpreg1 = ADCx->SQR1;

    /* Calculate the mask to clear */

    tmpreg2 = 0x1F << (6 * (Rank ));

    /* Clear the old SQx bits for the selected rank */

    tmpreg1 &= ~tmpreg2;

    /* Calculate the mask to set */

    tmpreg2 = (uint32_t)(ADC_Channel) << (6 * (Rank));

    /* Set the SQx bits for the selected rank */

    tmpreg1 |= tmpreg2;

    /* Store the new register value */

    ADCx->SQR1 = tmpreg1;

  }

  /* For Rank 5 to 9 */

  else if (Rank < 10)

  {

    /* Get the old register value */

    tmpreg1 = ADCx->SQR2;

    /* Calculate the mask to clear */

    tmpreg2 = ADC_SQR2_SQ5 << (6 * (Rank - 5));

    /* Clear the old SQx bits for the selected rank */

    tmpreg1 &= ~tmpreg2;

    /* Calculate the mask to set */

    tmpreg2 = (uint32_t)(ADC_Channel) << (6 * (Rank - 5));

    /* Set the SQx bits for the selected rank */

    tmpreg1 |= tmpreg2;

    /* Store the new register value */

    ADCx->SQR2 = tmpreg1;

  }

  /* For Rank 10 to 14 */

  else if (Rank < 15)

  {

    /* Get the old register value */

    tmpreg1 = ADCx->SQR3;

    /* Calculate the mask to clear */

    tmpreg2 = ADC_SQR3_SQ10 << (6 * (Rank - 10));

    /* Clear the old SQx bits for the selected rank */

    tmpreg1 &= ~tmpreg2;

    /* Calculate the mask to set */

    tmpreg2 = (uint32_t)(ADC_Channel) << (6 * (Rank - 10));

    /* Set the SQx bits for the selected rank */

    tmpreg1 |= tmpreg2;

    /* Store the new register value */

    ADCx->SQR3 = tmpreg1;

  }

  else

  {

    /* Get the old register value */

    tmpreg1 = ADCx->SQR4;

    /* Calculate the mask to clear */

    tmpreg2 = ADC_SQR3_SQ15 << (6 * (Rank - 15));

    /* Clear the old SQx bits for the selected rank */

    tmpreg1 &= ~tmpreg2;

    /* Calculate the mask to set */

    tmpreg2 = (uint32_t)(ADC_Channel) << (6 * (Rank - 15));

    /* Set the SQx bits for the selected rank */

    tmpreg1 |= tmpreg2;

    /* Store the new register value */

    ADCx->SQR4 = tmpreg1;

  }



  /* Channel sampling configuration */

  /* if ADC_Channel_10 ... ADC_Channel_18 is selected */

  if (ADC_Channel > ADC_Channel_9)

  {

    /* Get the old register value */

    tmpreg1 = ADCx->SMPR2;

    /* Calculate the mask to clear */

    tmpreg2 = ADC_SMPR2_SMP10 << (3 * (ADC_Channel - 10));

    /* Clear the old channel sample time */

	ADCx->SMPR2 &= ~tmpreg2;

    /* Calculate the mask to set */

	ADCx->SMPR2 |= (uint32_t)ADC_SampleTime << (3 * (ADC_Channel - 10));



  }

  else /* ADC_Channel include in ADC_Channel_[0..9] */

  {

    /* Get the old register value */

    tmpreg1 = ADCx->SMPR1;

    /* Calculate the mask to clear */

    tmpreg2 = ADC_SMPR1_SMP1 << (3 * (ADC_Channel - 1));

    /* Clear the old channel sample time */

	ADCx->SMPR1 &= ~tmpreg2;

    /* Calculate the mask to set */

	ADCx->SMPR1 |= (uint32_t)ADC_SampleTime << (3 * (ADC_Channel));

  }

}



/**

  * @brief  Sets the ADC regular channel sequence lenght.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2 or 3 to select the ADC peripheral.

  * @param  SequenceLength: The Regular sequence length. This parameter must be between 1 to 16.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_RegularChannelSequencerLengthConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t SequencerLength)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Configure the ADC sequence lenght */

  ADCx->SQR1 &= ~(uint32_t)ADC_SQR1_L;

  ADCx->SQR1 |= (uint32_t)(SequencerLength - 1);

}



/**

  * @brief  External Trigger Enable and Polarity Selection for regular channels.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_ExternalTrigConvEvent: ADC external Trigger source.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event0: External trigger event 0

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event1: External trigger event 1

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event2: External trigger event 2

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event3: External trigger event 3

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event4: External trigger event 4

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event5: External trigger event 5

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event6: External trigger event 6

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event7: External trigger event 7

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event8: External trigger event 8

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event9: External trigger event 9

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event10: External trigger event 10

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event11: External trigger event 11

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event12: External trigger event 12

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event13: External trigger event 13

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event14: External trigger event 14

  *     @arg ADC_ExternalTrigger_Event15: External trigger event 15

  * @param  ADC_ExternalTrigEventEdge: ADC external Trigger Polarity.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_ExternalTrigEventEdge_OFF: Hardware trigger detection disabled

  *                                          (conversions can be launched by software)

  *     @arg ADC_ExternalTrigEventEdge_RisingEdge: Hardware trigger detection on the rising edge

  *     @arg ADC_ExternalTrigEventEdge_FallingEdge: Hardware trigger detection on the falling edge

  *     @arg ADC_ExternalTrigEventEdge_BothEdge: Hardware trigger detection on both the rising and falling edges

  * @retval None

  */

void ADC_ExternalTriggerConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint16_t ADC_ExternalTrigConvEvent, uint16_t ADC_ExternalTrigEventEdge)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_EXT_TRIG(ADC_ExternalTrigConvEvent));

  assert_param(IS_EXTERNALTRIG_EDGE(ADC_ExternalTrigEventEdge));



  /* Disable the selected ADC conversion on external event */

  ADCx->CFGR &= ~(ADC_CFGR_EXTEN | ADC_CFGR_EXTSEL);

  ADCx->CFGR |= (uint32_t)(ADC_ExternalTrigEventEdge | ADC_ExternalTrigConvEvent);

}



/**

  * @brief  Enables or disables the selected ADC start conversion .

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval None

  */

void ADC_StartConversion(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Set the ADSTART bit */

  ADCx->CR |= ADC_CR_ADSTART;

}



/**

  * @brief  Gets the selected ADC start conversion Status.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval The new state of ADC start conversion (SET or RESET).

  */

FlagStatus ADC_GetStartConversionStatus(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  /* Check the status of ADSTART bit */

  if ((ADCx->CR & ADC_CR_ADSTART) != (uint32_t)RESET)

  {

    /* ADSTART bit is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* ADSTART bit is reset */

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the ADSTART bit status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  Stops the selected ADC ongoing conversion.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval None

  */

void ADC_StopConversion(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Set the ADSTP bit */

   ADCx->CR |= ADC_CR_ADSTP;

}





/**

  * @brief  Configures the discontinuous mode for the selected ADC regular

  *         group channel.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  Number: specifies the discontinuous mode regular channel

  *         count value. This number must be between 1 and 8.

  * @retval None

  */

void ADC_DiscModeChannelCountConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t Number)

{

  uint32_t tmpreg1 = 0;

  uint32_t tmpreg2 = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_REGULAR_DISC_NUMBER(Number));

  /* Get the old register value */

  tmpreg1 = ADCx->CFGR;

  /* Clear the old discontinuous mode channel count */

  tmpreg1 &= ~(uint32_t)(ADC_CFGR_DISCNUM);

  /* Set the discontinuous mode channel count */

  tmpreg2 = Number - 1;

  tmpreg1 |= tmpreg2 << 17;

  /* Store the new register value */

  ADCx->CFGR = tmpreg1;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the discontinuous mode on regular group

  *         channel for the specified ADC

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the selected ADC discontinuous mode

  *         on regular group channel.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_DiscModeCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected ADC regular discontinuous mode */

    ADCx->CFGR |= ADC_CFGR_DISCEN;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected ADC regular discontinuous mode */

    ADCx->CFGR &= ~(uint32_t)(ADC_CFGR_DISCEN);

  }

}



/**

  * @brief  Returns the last ADCx conversion result data for regular channel.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval The Data conversion value.

  */

uint16_t ADC_GetConversionValue(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  /* Return the selected ADC conversion value */

  return (uint16_t) ADCx->DR;

}



/**

  * @brief  Returns the last ADC1, ADC2, ADC3 and ADC4 regular conversions results

  *         data in the selected dual mode.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval The Data conversion value.

  * @note   In dual mode, the value returned by this function is as following

  *           Data[15:0] : these bits contain the regular data of the Master ADC.

  *           Data[31:16]: these bits contain the regular data of the Slave ADC.

  */

uint32_t ADC_GetDualModeConversionValue(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  uint32_t tmpreg1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  if((ADCx == ADC1) || (ADCx== ADC2))

  {

    /* Get the dual mode conversion value */

    tmpreg1 = ADC1_2->CDR;

  }

  else

  {

    /* Get the dual mode conversion value */

    tmpreg1 = ADC3_4->CDR;

  }

  /* Return the dual mode conversion value */

  return (uint32_t) tmpreg1;

}



/**

  * @brief  Set the ADC channels conversion value offset1

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  *     @arg ADC_Channel_15: ADC Channel15 selected

  *     @arg ADC_Channel_16: ADC Channel16 selected

  *     @arg ADC_Channel_17: ADC Channel17 selected

  *     @arg ADC_Channel_18: ADC Channel18 selected

  * @param  Offset: the offset value for the selected ADC Channel

  *   This parameter must be a 12bit value.

  * @retval None

  */

void ADC_SetChannelOffset1(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint16_t Offset)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CHANNEL(ADC_Channel));

  assert_param(IS_ADC_OFFSET(Offset));



  /* Select the Channel */

  ADCx->OFR1 &= ~ (uint32_t) ADC_OFR1_OFFSET1_CH;

  ADCx->OFR1 |=	(uint32_t)((uint32_t)ADC_Channel << 26);



  /* Set the data offset */

  ADCx->OFR1 &= ~ (uint32_t) ADC_OFR1_OFFSET1;

  ADCx->OFR1 |= (uint32_t)Offset;

}



/**

  * @brief  Set the ADC channels conversion value offset2

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  *     @arg ADC_Channel_15: ADC Channel15 selected

  *     @arg ADC_Channel_16: ADC Channel16 selected

  *     @arg ADC_Channel_17: ADC Channel17 selected

  *     @arg ADC_Channel_18: ADC Channel18 selected

  * @param  Offset: the offset value for the selected ADC Channel

  *   This parameter must be a 12bit value.

  * @retval None

  */

void ADC_SetChannelOffset2(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint16_t Offset)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CHANNEL(ADC_Channel));

  assert_param(IS_ADC_OFFSET(Offset));



  /* Select the Channel */

  ADCx->OFR2 &= ~ (uint32_t) ADC_OFR2_OFFSET2_CH;

  ADCx->OFR2 |=	(uint32_t)((uint32_t)ADC_Channel << 26);



  /* Set the data offset */

  ADCx->OFR2 &= ~ (uint32_t) ADC_OFR2_OFFSET2;

  ADCx->OFR2 |= (uint32_t)Offset;

}



/**

  * @brief  Set the ADC channels conversion value offset3

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  *     @arg ADC_Channel_15: ADC Channel15 selected

  *     @arg ADC_Channel_16: ADC Channel16 selected

  *     @arg ADC_Channel_17: ADC Channel17 selected

  *     @arg ADC_Channel_18: ADC Channel18 selected

  * @param  Offset: the offset value for the selected ADC Channel

  *   This parameter must be a 12bit value.

  * @retval None

  */

void ADC_SetChannelOffset3(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint16_t Offset)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CHANNEL(ADC_Channel));

  assert_param(IS_ADC_OFFSET(Offset));



  /* Select the Channel */

  ADCx->OFR3 &= ~ (uint32_t) ADC_OFR3_OFFSET3_CH;

  ADCx->OFR3 |=	(uint32_t)((uint32_t)ADC_Channel << 26);



  /* Set the data offset */

  ADCx->OFR3 &= ~ (uint32_t) ADC_OFR3_OFFSET3;

  ADCx->OFR3 |= (uint32_t)Offset;

}



/**

  * @brief  Set the ADC channels conversion value offset4

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  *     @arg ADC_Channel_15: ADC Channel15 selected

  *     @arg ADC_Channel_16: ADC Channel16 selected

  *     @arg ADC_Channel_17: ADC Channel17 selected

  *     @arg ADC_Channel_18: ADC Channel18 selected

  * @param  Offset: the offset value for the selected ADC Channel

  *   This parameter must be a 12bit value.

  * @retval None

  */

void ADC_SetChannelOffset4(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint16_t Offset)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CHANNEL(ADC_Channel));

  assert_param(IS_ADC_OFFSET(Offset));



  /* Select the Channel */

  ADCx->OFR4 &= ~ (uint32_t) ADC_OFR4_OFFSET4_CH;

  ADCx->OFR4 |=	(uint32_t)((uint32_t)ADC_Channel << 26);



  /* Set the data offset */

  ADCx->OFR4 &= ~ (uint32_t) ADC_OFR4_OFFSET4;

  ADCx->OFR4 |= (uint32_t)Offset;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Offset1.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the ADCx offset1.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_ChannelOffset1Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the OFFSET1_EN bit */

    ADCx->OFR1 |= ADC_OFR1_OFFSET1_EN;

  }

  else

  {

    /* Reset the OFFSET1_EN bit */

    ADCx->OFR1 &= ~(ADC_OFR1_OFFSET1_EN);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Offset2.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the ADCx offset2.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_ChannelOffset2Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the OFFSET1_EN bit */

    ADCx->OFR2 |= ADC_OFR2_OFFSET2_EN;

  }

  else

  {

    /* Reset the OFFSET1_EN bit */

    ADCx->OFR2 &= ~(ADC_OFR2_OFFSET2_EN);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Offset3.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the ADCx offset3.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_ChannelOffset3Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the OFFSET1_EN bit */

    ADCx->OFR3 |= ADC_OFR3_OFFSET3_EN;

  }

  else

  {

    /* Reset the OFFSET1_EN bit */

    ADCx->OFR3 &= ~(ADC_OFR3_OFFSET3_EN);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Offset4.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the ADCx offset4.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_ChannelOffset4Cmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the OFFSET1_EN bit */

    ADCx->OFR4 |= ADC_OFR4_OFFSET4_EN;

  }

  else

  {

    /* Reset the OFFSET1_EN bit */

    ADCx->OFR4 &= ~(ADC_OFR4_OFFSET4_EN);

  }

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_Group5 Regular Channels DMA Configuration functions

 *  @brief   Regular Channels DMA Configuration functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                   ##### Regular Channels DMA Configuration functions #####

 ===============================================================================

  [..] This section provides functions allowing to configure the DMA for ADC regular

  channels. Since converted regular channel values are stored into a unique data register,

  it is useful to use DMA for conversion of more than one regular channel. This

  avoids the loss of the data already stored in the ADC Data register.



  (#) ADC_DMACmd() function is used to enable the ADC DMA mode, after each

      conversion of a regular channel, a DMA request is generated.

  (#) ADC_DMAConfig() function is used to select between the oneshot DMA mode

      or the circular DMA mode

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the specified ADC DMA request.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the selected ADC DMA transfer.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_DMACmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_DMA_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected ADC DMA request */

    ADCx->CFGR |= ADC_CFGR_DMAEN;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected ADC DMA request */

    ADCx->CFGR &= ~(uint32_t)ADC_CFGR_DMAEN;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the specified ADC DMA request.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the selected ADC DMA transfer.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_DMAConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_DMAMode)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_DMA_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_DMA_MODE(ADC_DMAMode));



  /* Set or reset the DMACFG bit */

   ADCx->CFGR &= ~(uint32_t)ADC_CFGR_DMACFG;

   ADCx->CFGR |= ADC_DMAMode;

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_Group6 Injected channels Configuration functions

 *  @brief   Injected channels Configuration functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                     ##### Injected channels Configuration functions #####

 ===============================================================================

  [..] This section provide functions allowing to configure the ADC Injected channels,

  it is composed of 2 sub sections :



  (#) Configuration functions for Injected channels: This subsection provides

     functions allowing to configure the ADC injected channels :

    (+) Configure the rank in the injected group sequencer for each channel

    (+) Configure the sampling time for each channel

    (+) Activate the Auto injected Mode

    (+) Activate the Discontinuous Mode

    (+) External/software trigger source

    (+) External trigger edge

    (+) injected channels sequencer.



   (#) Get the Specified Injected channel conversion data: This subsection

      provides an important function in the ADC peripheral since it returns the

      converted data of the specific injected channel.

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures for the selected ADC injected channel its corresponding

  *         rank in the sequencer and its sample time.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_Channel: the ADC channel to configure.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_Channel_1: ADC Channel1 selected

  *     @arg ADC_Channel_2: ADC Channel2 selected

  *     @arg ADC_Channel_3: ADC Channel3 selected

  *     @arg ADC_Channel_4: ADC Channel4 selected

  *     @arg ADC_Channel_5: ADC Channel5 selected

  *     @arg ADC_Channel_6: ADC Channel6 selected

  *     @arg ADC_Channel_7: ADC Channel7 selected

  *     @arg ADC_Channel_8: ADC Channel8 selected

  *     @arg ADC_Channel_9: ADC Channel9 selected

  *     @arg ADC_Channel_10: ADC Channel10 selected

  *     @arg ADC_Channel_11: ADC Channel11 selected

  *     @arg ADC_Channel_12: ADC Channel12 selected

  *     @arg ADC_Channel_13: ADC Channel13 selected

  *     @arg ADC_Channel_14: ADC Channel14 selected

  *     @arg ADC_Channel_15: ADC Channel15 selected

  *     @arg ADC_Channel_16: ADC Channel16 selected

  *     @arg ADC_Channel_17: ADC Channel17 selected

  *     @arg ADC_Channel_18: ADC Channel18 selected

  * @param  Rank: The rank in the injected group sequencer. This parameter must be between 1 and 4.

  * @param  ADC_SampleTime: The sample time value to be set for the selected channel.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_SampleTime_1Cycles5: Sample time equal to 1.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_7Cycles5: Sample time equal to 7.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_13Cycles5: Sample time equal to 13.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_28Cycles5: Sample time equal to 28.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_41Cycles5: Sample time equal to 41.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_55Cycles5: Sample time equal to 55.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_71Cycles5: Sample time equal to 71.5 cycles

  *     @arg ADC_SampleTime_239Cycles5: Sample time equal to 239.5 cycles

  * @retval None

  */

void ADC_InjectedChannelConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_Channel, uint8_t Rank, uint8_t ADC_SampleTime)

{

  uint32_t tmpreg1 = 0, tmpreg2 = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CHANNEL(ADC_Channel));

  assert_param(IS_ADC_SAMPLE_TIME(ADC_SampleTime));



  /* Channel sampling configuration */

  /* if ADC_Channel_10 ... ADC_Channel_18 is selected */

  if (ADC_Channel > ADC_Channel_9)

  {

    /* Get the old register value */

    tmpreg1 = ADCx->SMPR2;

    /* Calculate the mask to clear */

    tmpreg2 = ADC_SMPR2_SMP10 << (3 * (ADC_Channel - 10));

    /* Clear the old channel sample time */

    tmpreg1 &= ~tmpreg2;

    /* Calculate the mask to set */

    tmpreg2 = (uint32_t)ADC_SampleTime << (3 * (ADC_Channel - 10));

    /* Set the new channel sample time */

    tmpreg1 |= tmpreg2;

    /* Store the new register value */

    ADCx->SMPR2 = tmpreg1;

  }

  else /* ADC_Channel include in ADC_Channel_[0..9] */

  {

    /* Get the old register value */

    tmpreg1 = ADCx->SMPR1;

    /* Calculate the mask to clear */

    tmpreg2 = ADC_SMPR1_SMP0 << (3 * ADC_Channel);

    /* Clear the old channel sample time */

    tmpreg1 &= ~tmpreg2;

    /* Calculate the mask to set */

    tmpreg2 = (uint32_t)ADC_SampleTime << (3 * ADC_Channel);

    /* Set the new channel sample time */

    tmpreg1 |= tmpreg2;

    /* Store the new register value */

    ADCx->SMPR1 = tmpreg1;

  }



  /* Rank configuration */

  /* Get the old register value */

  tmpreg1 = ADCx->JSQR;

  /* Calculate the mask to clear */

  tmpreg2 = ADC_JSQR_JSQ1 << (6 * (Rank - 1));

  /* Clear the old SQx bits for the selected rank */

  tmpreg1 &= ~tmpreg2;

  /* Calculate the mask to set */

  tmpreg2 = (uint32_t)ADC_Channel << (6 * (Rank - 1));

  /* Set the SQx bits for the selected rank */

  tmpreg1 |= tmpreg2;

  /* Store the new register value */

  ADCx->JSQR = tmpreg1;

}



/**

  * @brief  Configures the sequencer length for injected channels

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  SequencerLength: The sequencer length.

  *   This parameter must be a number between 1 to 4.

  * @retval None

  */

void ADC_InjectedSequencerLengthConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t SequencerLength)

{

  uint32_t tmpreg1 = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_INJECTED_LENGTH(SequencerLength));



  /* Get the old register value */

  tmpreg1 = ADCx->JSQR;

  /* Clear the old injected sequnence lenght JL bits */

  tmpreg1 &= ~(uint32_t)ADC_JSQR_JL;

  /* Set the injected sequnence lenght JL bits */

  tmpreg1 |= (uint32_t)(SequencerLength - 1);

  /* Store the new register value */

  ADCx->JSQR = tmpreg1;

}



/**

  * @brief  External Trigger Enable and Polarity Selection for injected channels.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_ExternalTriggerInjected: ADC External Trigger Selection for injected group.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_0: External trigger event 0

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_1: External trigger event 1

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_2: External trigger event 2

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_3: External trigger event 3

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_4: External trigger event 4

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_5: External trigger event 5

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_6: External trigger event 6

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_7: External trigger event 7

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_8: External trigger event 8

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_9: External trigger event 9

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_10: External trigger event 10

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_11: External trigger event 11

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_12: External trigger event 12

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_13: External trigger event 13

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_14: External trigger event 14

  *     @arg ADC_ExternalTriggerInjectedEvent_15: External trigger event 15

  * @param  ADC_ExternalTrigInjecEventEdge: ADC external Trigger injected Polarity.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_OFF: Hardware trigger detection disabled

  *                                          (conversions can be launched by software)

  *     @arg ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_RisingEdge: Hardware trigger detection on the rising edge

  *     @arg ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_FallingEdge: Hardware trigger detection on the falling edge

  *     @arg ADC_ExternalTrigInjecEventEdge_BothEdge: Hardware trigger detection on both the rising and falling edges

  * @retval None

  */

void ADC_ExternalTriggerInjectedConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint16_t ADC_ExternalTrigInjecConvEvent, uint16_t ADC_ExternalTrigInjecEventEdge)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_EXTERNALTRIGINJ_EDGE(ADC_ExternalTrigInjecEventEdge));

  assert_param(IS_ADC_EXT_INJEC_TRIG(ADC_ExternalTrigInjecConvEvent));



  /* Disable the selected ADC conversion on external event */

  ADCx->JSQR &= ~(ADC_JSQR_JEXTEN | ADC_JSQR_JEXTSEL);

  ADCx->JSQR |= (uint32_t)(ADC_ExternalTrigInjecConvEvent | ADC_ExternalTrigInjecEventEdge);

}



/**

  * @brief  Enables or disables the selected ADC start of the injected

  *         channels conversion.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the selected ADC software start injected conversion.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_StartInjectedConversion(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Enable the selected ADC conversion for injected group on external event and start the selected

     ADC injected conversion */

  ADCx->CR |= ADC_CR_JADSTART;

}



/**

  * @brief  Stops the selected ADC ongoing injected conversion.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval None

  */

void ADC_StopInjectedConversion(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Set the JADSTP bit */

   ADCx->CR |= ADC_CR_JADSTP;

}



/**

  * @brief  Gets the selected ADC Software start injected conversion Status.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @retval The new state of ADC start injected conversion (SET or RESET).

  */

FlagStatus ADC_GetStartInjectedConversionStatus(ADC_TypeDef* ADCx)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));



  /* Check the status of JADSTART bit */

  if ((ADCx->CR & ADC_CR_JADSTART) != (uint32_t)RESET)

  {

    /* JADSTART bit is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* JADSTART bit is reset */

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the JADSTART bit status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the selected ADC automatic injected group

  *         conversion after regular one.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the selected ADC auto injected conversion

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_AutoInjectedConvCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected ADC automatic injected group conversion */

    ADCx->CFGR |= ADC_CFGR_JAUTO;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected ADC automatic injected group conversion */

    ADCx->CFGR &= ~ADC_CFGR_JAUTO;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the discontinuous mode for injected group

  *         channel for the specified ADC

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  NewState: new state of the selected ADC discontinuous mode

  *         on injected group channel.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_InjectedDiscModeCmd(ADC_TypeDef* ADCx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected ADC injected discontinuous mode */

    ADCx->CFGR |= ADC_CFGR_JDISCEN;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected ADC injected discontinuous mode */

    ADCx->CFGR &= ~ADC_CFGR_JDISCEN;

  }

}



/**

  * @brief  Returns the ADC injected channel conversion result

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_InjectedChannel: the converted ADC injected channel.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_InjectedChannel_1: Injected Channel1 selected

  *     @arg ADC_InjectedChannel_2: Injected Channel2 selected

  *     @arg ADC_InjectedChannel_3: Injected Channel3 selected

  *     @arg ADC_InjectedChannel_4: Injected Channel4 selected

  * @retval The Data conversion value.

  */

uint16_t ADC_GetInjectedConversionValue(ADC_TypeDef* ADCx, uint8_t ADC_InjectedChannel)

{

  __IO uint32_t tmp = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_INJECTED_CHANNEL(ADC_InjectedChannel));



  tmp = (uint32_t)ADCx;

  tmp += ADC_InjectedChannel + JDR_Offset;



  /* Returns the selected injected channel conversion data value */

  return (uint16_t) (*(__IO uint32_t*)  tmp);

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup ADC_Group7 Interrupts and flags management functions

 *  @brief   Interrupts and flags management functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                   ##### Interrupts and flags management functions #####

 ===============================================================================

  [..] This section provides functions allowing to configure the ADC Interrupts, get

        the status and clear flags and Interrupts pending bits.



  [..] The ADC provide 11 Interrupts sources and 11 Flags which can be divided into 3 groups:



  (#) Flags and Interrupts for ADC regular channels

  (##)Flags

      (+) ADC_FLAG_RDY: ADC Ready flag

      (+) ADC_FLAG_EOSMP: ADC End of Sampling flag

      (+) ADC_FLAG_EOC: ADC End of Regular Conversion flag.

      (+) ADC_FLAG_EOS: ADC End of Regular sequence of Conversions flag

      (+) ADC_FLAG_OVR: ADC overrun flag



  (##) Interrupts

      (+) ADC_IT_RDY: ADC Ready interrupt source

      (+) ADC_IT_EOSMP: ADC End of Sampling interrupt source

      (+) ADC_IT_EOC: ADC End of Regular Conversion interrupt source

      (+) ADC_IT_EOS: ADC End of Regular sequence of Conversions interrupt

      (+) ADC_IT_OVR: ADC overrun interrupt source





  (#) Flags and Interrupts for ADC regular channels

  (##)Flags

      (+) ADC_FLAG_JEOC: ADC Ready flag

      (+) ADC_FLAG_JEOS: ADC End of Sampling flag

      (+) ADC_FLAG_JQOVF: ADC End of Regular Conversion flag.



  (##) Interrupts

      (+) ADC_IT_JEOC: ADC End of Injected Conversion interrupt source

      (+) ADC_IT_JEOS: ADC End of Injected sequence of Conversions interrupt source

      (+) ADC_IT_JQOVF: ADC Injected Context Queue Overflow interrupt source

  (#) General Flags and Interrupts for the ADC

  (##)Flags

     (+)  ADC_FLAG_AWD1: ADC Analog watchdog 1 flag

     (+) ADC_FLAG_AWD2: ADC Analog watchdog 2 flag

     (+) ADC_FLAG_AWD3: ADC Analog watchdog 3 flag



  (##)Flags

     (+)  ADC_IT_AWD1: ADC Analog watchdog 1 interrupt source

     (+) ADC_IT_AWD2: ADC Analog watchdog 2 interrupt source

     (+) ADC_IT_AWD3: ADC Analog watchdog 3 interrupt source



  (#) Flags  for ADC dual mode

  (##)Flags for Master

     (+) ADC_FLAG_MSTRDY: ADC master Ready (ADRDY) flag

     (+) ADC_FLAG_MSTEOSMP: ADC master End of Sampling flag

     (+) ADC_FLAG_MSTEOC: ADC master End of Regular Conversion flag

     (+) ADC_FLAG_MSTEOS: ADC master End of Regular sequence of Conversions flag

     (+) ADC_FLAG_MSTOVR: ADC master overrun flag

     (+) ADC_FLAG_MSTJEOC: ADC master End of Injected Conversion flag

     (+) ADC_FLAG_MSTJEOS: ADC master End of Injected sequence of Conversions flag

     (+) ADC_FLAG_MSTAWD1: ADC master Analog watchdog 1 flag

     (+) ADC_FLAG_MSTAWD2: ADC master Analog watchdog 2 flag

     (+) ADC_FLAG_MSTAWD3: ADC master Analog watchdog 3 flag

     (+) ADC_FLAG_MSTJQOVF: ADC master Injected Context Queue Overflow flag



  (##) Flags for Slave

     (+) ADC_FLAG_SLVRDY: ADC slave Ready (ADRDY) flag

     (+) ADC_FLAG_SLVEOSMP: ADC slave End of Sampling flag

     (+) ADC_FLAG_SLVEOC: ADC slave End of Regular Conversion flag

     (+) ADC_FLAG_SLVEOS: ADC slave End of Regular sequence of Conversions flag

     (+) ADC_FLAG_SLVOVR: ADC slave overrun flag

     (+) ADC_FLAG_SLVJEOC: ADC slave End of Injected Conversion flag

     (+) ADC_FLAG_SLVJEOS: ADC slave End of Injected sequence of Conversions flag

     (+) ADC_FLAG_SLVAWD1: ADC slave Analog watchdog 1 flag

     (+) ADC_FLAG_SLVAWD2: ADC slave Analog watchdog 2 flag

     (+) ADC_FLAG_SLVAWD3: ADC slave Analog watchdog 3 flag

     (+) ADC_FLAG_SLVJQOVF: ADC slave Injected Context Queue Overflow flag



  The user should identify which mode will be used in his application to manage

  the ADC controller events: Polling mode or Interrupt mode.



  In the Polling Mode it is advised to use the following functions:

      - ADC_GetFlagStatus() : to check if flags events occur.

      - ADC_ClearFlag()     : to clear the flags events.



  In the Interrupt Mode it is advised to use the following functions:

     - ADC_ITConfig()       : to enable or disable the interrupt source.

     - ADC_GetITStatus()    : to check if Interrupt occurs.

     - ADC_ClearITPendingBit() : to clear the Interrupt pending Bit

                                (corresponding Flag).

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the specified ADC interrupts.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2 or 3 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_IT: specifies the ADC interrupt sources to be enabled or disabled.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg ADC_IT_RDY: ADC Ready (ADRDY) interrupt source

  *     @arg ADC_IT_EOSMP: ADC End of Sampling interrupt source

  *     @arg ADC_IT_EOC: ADC End of Regular Conversion interrupt source

  *     @arg ADC_IT_EOS: ADC End of Regular sequence of Conversions interrupt source

  *     @arg ADC_IT_OVR: ADC overrun interrupt source

  *     @arg ADC_IT_JEOC: ADC End of Injected Conversion interrupt source

  *     @arg ADC_IT_JEOS: ADC End of Injected sequence of Conversions interrupt source

  *     @arg ADC_IT_AWD1: ADC Analog watchdog 1 interrupt source

  *     @arg ADC_IT_AWD2: ADC Analog watchdog 2 interrupt source

  *     @arg ADC_IT_AWD3: ADC Analog watchdog 3 interrupt source

  *     @arg ADC_IT_JQOVF: ADC Injected Context Queue Overflow interrupt source

  * @param  NewState: new state of the specified ADC interrupts.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void ADC_ITConfig(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_IT, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  assert_param(IS_ADC_IT(ADC_IT));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected ADC interrupts */

    ADCx->IER |= ADC_IT;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected ADC interrupts */

    ADCx->IER &= (~(uint32_t)ADC_IT);

  }

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified ADC flag is set or not.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_FLAG: specifies the flag to check.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_FLAG_RDY: ADC Ready (ADRDY) flag

  *     @arg ADC_FLAG_EOSMP: ADC End of Sampling flag

  *     @arg ADC_FLAG_EOC: ADC End of Regular Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_EOS: ADC End of Regular sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_OVR: ADC overrun flag

  *     @arg ADC_FLAG_JEOC: ADC End of Injected Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_JEOS: ADC End of Injected sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_AWD1: ADC Analog watchdog 1 flag

  *     @arg ADC_FLAG_AWD2: ADC Analog watchdog 2 flag

  *     @arg ADC_FLAG_AWD3: ADC Analog watchdog 3 flag

  *     @arg ADC_FLAG_JQOVF: ADC Injected Context Queue Overflow flag

  * @retval The new state of ADC_FLAG (SET or RESET).

  */

FlagStatus ADC_GetFlagStatus(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_FLAG)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_GET_FLAG(ADC_FLAG));



  /* Check the status of the specified ADC flag */

  if ((ADCx->ISR & ADC_FLAG) != (uint32_t)RESET)

  {

    /* ADC_FLAG is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* ADC_FLAG is reset */

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the ADC_FLAG status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the ADCx's pending flags.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_FLAG: specifies the flag to clear.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg ADC_FLAG_RDY: ADC Ready (ADRDY) flag

  *     @arg ADC_FLAG_EOSMP: ADC End of Sampling flag

  *     @arg ADC_FLAG_EOC: ADC End of Regular Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_EOS: ADC End of Regular sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_OVR: ADC overrun flag

  *     @arg ADC_FLAG_JEOC: ADC End of Injected Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_JEOS: ADC End of Injected sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_AWD1: ADC Analog watchdog 1 flag

  *     @arg ADC_FLAG_AWD2: ADC Analog watchdog 2 flag

  *     @arg ADC_FLAG_AWD3: ADC Analog watchdog 3 flag

  *     @arg ADC_FLAG_JQOVF: ADC Injected Context Queue Overflow flag

  * @retval None

  */

void ADC_ClearFlag(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_FLAG)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CLEAR_FLAG(ADC_FLAG));

  /* Clear the selected ADC flags */

  ADCx->ISR = (uint32_t)ADC_FLAG;

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified ADC flag is set or not.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_FLAG: specifies the master or slave flag to check.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_FLAG_MSTRDY: ADC master Ready (ADRDY) flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTEOSMP: ADC master End of Sampling flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTEOC: ADC master End of Regular Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTEOS: ADC master End of Regular sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTOVR: ADC master overrun flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTJEOC: ADC master End of Injected Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTJEOS: ADC master End of Injected sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTAWD1: ADC master Analog watchdog 1 flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTAWD2: ADC master Analog watchdog 2 flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTAWD3: ADC master Analog watchdog 3 flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTJQOVF: ADC master Injected Context Queue Overflow flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVRDY: ADC slave Ready (ADRDY) flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVEOSMP: ADC slave End of Sampling flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVEOC: ADC slave End of Regular Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVEOS: ADC slave End of Regular sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVOVR: ADC slave overrun flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVJEOC: ADC slave End of Injected Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVJEOS: ADC slave End of Injected sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVAWD1: ADC slave Analog watchdog 1 flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVAWD2: ADC slave Analog watchdog 2 flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVAWD3: ADC slave Analog watchdog 3 flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVJQOVF: ADC slave Injected Context Queue Overflow flag

  * @retval The new state of ADC_FLAG (SET or RESET).

  */

FlagStatus ADC_GetCommonFlagStatus(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_FLAG)

{

  uint32_t tmpreg1 = 0;

  FlagStatus bitstatus = RESET;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_GET_COMMONFLAG(ADC_FLAG));



  if((ADCx == ADC1) || (ADCx == ADC2))

  {

    tmpreg1 = ADC1_2->CSR;

  }

  else

  {

    tmpreg1 = ADC3_4->CSR;

  }

  /* Check the status of the specified ADC flag */

  if ((tmpreg1 & ADC_FLAG) != (uint32_t)RESET)

  {

    /* ADC_FLAG is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* ADC_FLAG is reset */

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the ADC_FLAG status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the ADCx's pending flags.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2, 3 or 4 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_FLAG: specifies the master or slave flag to clear.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_FLAG_MSTRDY: ADC master Ready (ADRDY) flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTEOSMP: ADC master End of Sampling flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTEOC: ADC master End of Regular Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTEOS: ADC master End of Regular sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTOVR: ADC master overrun flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTJEOC: ADC master End of Injected Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTJEOS: ADC master End of Injected sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTAWD1: ADC master Analog watchdog 1 flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTAWD2: ADC master Analog watchdog 2 flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTAWD3: ADC master Analog watchdog 3 flag

  *     @arg ADC_FLAG_MSTJQOVF: ADC master Injected Context Queue Overflow flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVRDY: ADC slave Ready (ADRDY) flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVEOSMP: ADC slave End of Sampling flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVEOC: ADC slave End of Regular Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVEOS: ADC slave End of Regular sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVOVR: ADC slave overrun flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVJEOC: ADC slave End of Injected Conversion flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVJEOS: ADC slave End of Injected sequence of Conversions flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVAWD1: ADC slave Analog watchdog 1 flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVAWD2: ADC slave Analog watchdog 2 flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVAWD3: ADC slave Analog watchdog 3 flag

  *     @arg ADC_FLAG_SLVJQOVF: ADC slave Injected Context Queue Overflow flag

  * @retval None

  */

void ADC_ClearCommonFlag(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_FLAG)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_CLEAR_COMMONFLAG(ADC_FLAG));



  if((ADCx == ADC1) || (ADCx == ADC2))

  {

    /* Clear the selected ADC flags */

    ADC1_2->CSR |= (uint32_t)ADC_FLAG;

  }

  else

  {

    /* Clear the selected ADC flags */

    ADC3_4->CSR |= (uint32_t)ADC_FLAG;

  }

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified ADC interrupt has occurred or not.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2 or 3 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_IT: specifies the ADC interrupt source to check.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg ADC_IT_RDY: ADC Ready (ADRDY) interrupt source

  *     @arg ADC_IT_EOSMP: ADC End of Sampling interrupt source

  *     @arg ADC_IT_EOC: ADC End of Regular Conversion interrupt source

  *     @arg ADC_IT_EOS: ADC End of Regular sequence of Conversions interrupt source

  *     @arg ADC_IT_OVR: ADC overrun interrupt source

  *     @arg ADC_IT_JEOC: ADC End of Injected Conversion interrupt source

  *     @arg ADC_IT_JEOS: ADC End of Injected sequence of Conversions interrupt source

  *     @arg ADC_IT_AWD1: ADC Analog watchdog 1 interrupt source

  *     @arg ADC_IT_AWD2: ADC Analog watchdog 2 interrupt source

  *     @arg ADC_IT_AWD3: ADC Analog watchdog 3 interrupt source

  *     @arg ADC_IT_JQOVF: ADC Injected Context Queue Overflow interrupt source

  * @retval The new state of ADC_IT (SET or RESET).

  */

ITStatus ADC_GetITStatus(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_IT)

{

  ITStatus bitstatus = RESET;

  uint16_t itstatus = 0x0, itenable = 0x0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_GET_IT(ADC_IT));



  itstatus = ADCx->ISR & ADC_IT;



  itenable = ADCx->IER & ADC_IT;

  if ((itstatus != (uint32_t)RESET) && (itenable != (uint32_t)RESET))

  {

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = RESET;

  }

  return bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the ADCx's interrupt pending bits.

  * @param  ADCx: where x can be 1, 2 or 3 to select the ADC peripheral.

  * @param  ADC_IT: specifies the ADC interrupt pending bit to clear.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg ADC_IT_RDY: ADC Ready (ADRDY) interrupt source

  *     @arg ADC_IT_EOSMP: ADC End of Sampling interrupt source

  *     @arg ADC_IT_EOC: ADC End of Regular Conversion interrupt source

  *     @arg ADC_IT_EOS: ADC End of Regular sequence of Conversions interrupt source

  *     @arg ADC_IT_OVR: ADC overrun interrupt source

  *     @arg ADC_IT_JEOC: ADC End of Injected Conversion interrupt source

  *     @arg ADC_IT_JEOS: ADC End of Injected sequence of Conversions interrupt source

  *     @arg ADC_IT_AWD1: ADC Analog watchdog 1 interrupt source

  *     @arg ADC_IT_AWD2: ADC Analog watchdog 2 interrupt source

  *     @arg ADC_IT_AWD3: ADC Analog watchdog 3 interrupt source

  *     @arg ADC_IT_JQOVF: ADC Injected Context Queue Overflow interrupt source

  * @retval None

  */

void ADC_ClearITPendingBit(ADC_TypeDef* ADCx, uint32_t ADC_IT)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_ADC_ALL_PERIPH(ADCx));

  assert_param(IS_ADC_IT(ADC_IT));

  /* Clear the selected ADC interrupt pending bit */

  ADCx->ISR |= (uint32_t)ADC_IT;

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_can.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_can.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following 

  *          functionalities of the Controller area network (CAN) peripheral:           

  *           + Initialization and Configuration 

  *           + CAN Frames Transmission 

  *           + CAN Frames Reception    

  *           + Operation modes switch  

  *           + Error management          

  *           + Interrupts and flags        

  *         

  @verbatim

                               

 ===============================================================================      

                      ##### How to use this driver #####

 ===============================================================================                

    [..]

    (#) Enable the CAN controller interface clock using 

        RCC_APB1PeriphClockCmd(RCC_APB1Periph_CAN1, ENABLE);      

    (#) CAN pins configuration:

        (++) Enable the clock for the CAN GPIOs using the following function:

             RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOx, ENABLE);   

        (++) Connect the involved CAN pins to AF9 using the following function 

             GPIO_PinAFConfig(GPIOx, GPIO_PinSourcex, GPIO_AF_CANx); 

        (++) Configure these CAN pins in alternate function mode by calling

             the function  GPIO_Init();

    (#) Initialise and configure the CAN using CAN_Init() and 

        CAN_FilterInit() functions.   

    (#) Transmit the desired CAN frame using CAN_Transmit() function.

    (#) Check the transmission of a CAN frame using CAN_TransmitStatus() function.

    (#) Cancel the transmission of a CAN frame using CAN_CancelTransmit() function.  

    (#) Receive a CAN frame using CAN_Recieve() function.

    (#) Release the receive FIFOs using CAN_FIFORelease() function.

    (#) Return the number of pending received frames using CAN_MessagePending() function.            

    (#) To control CAN events you can use one of the following two methods:

        (++) Check on CAN flags using the CAN_GetFlagStatus() function.  

        (++) Use CAN interrupts through the function CAN_ITConfig() at initialization 

             phase and CAN_GetITStatus() function into interrupt routines to check 

             if the event has occurred or not.

             After checking on a flag you should clear it using CAN_ClearFlag()

             function. And after checking on an interrupt event you should clear it 

             using CAN_ClearITPendingBit() function.            

                 

  @endverbatim

  *       

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_can.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup CAN 

  * @brief CAN driver modules

  * @{

  */ 

/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/



/* CAN Master Control Register bits */

#define MCR_DBF           ((uint32_t)0x00010000) /* software master reset */



/* CAN Mailbox Transmit Request */

#define TMIDxR_TXRQ       ((uint32_t)0x00000001) /* Transmit mailbox request */



/* CAN Filter Master Register bits */

#define FMR_FINIT         ((uint32_t)0x00000001) /* Filter init mode */



/* Time out for INAK bit */

#define INAK_TIMEOUT      ((uint32_t)0x00FFFFFF)

/* Time out for SLAK bit */

#define SLAK_TIMEOUT      ((uint32_t)0x00FFFFFF)



/* Flags in TSR register */

#define CAN_FLAGS_TSR     ((uint32_t)0x08000000) 

/* Flags in RF1R register */

#define CAN_FLAGS_RF1R    ((uint32_t)0x04000000) 

/* Flags in RF0R register */

#define CAN_FLAGS_RF0R    ((uint32_t)0x02000000) 

/* Flags in MSR register */

#define CAN_FLAGS_MSR     ((uint32_t)0x01000000) 

/* Flags in ESR register */

#define CAN_FLAGS_ESR     ((uint32_t)0x00F00000) 



/* Mailboxes definition */

#define CAN_TXMAILBOX_0   ((uint8_t)0x00)

#define CAN_TXMAILBOX_1   ((uint8_t)0x01)

#define CAN_TXMAILBOX_2   ((uint8_t)0x02) 



#define CAN_MODE_MASK     ((uint32_t) 0x00000003)



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/

static ITStatus CheckITStatus(uint32_t CAN_Reg, uint32_t It_Bit);



/** @defgroup CAN_Private_Functions

  * @{

  */



/** @defgroup CAN_Group1 Initialization and Configuration functions

 *  @brief    Initialization and Configuration functions 

 *

@verbatim    

 ===============================================================================

              ##### Initialization and Configuration functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides functions allowing to: 

         (+) Initialize the CAN peripherals : Prescaler, operating mode, the maximum 

             number of time quanta to perform resynchronization, the number of time 

             quanta in Bit Segment 1 and 2 and many other modes. 

         (+) Configure the CAN reception filter.                                      

         (+) Select the start bank filter for slave CAN.

         (+) Enable or disable the Debug Freeze mode for CAN.

         (+) Enable or disable the CAN Time Trigger Operation communication mode.

   

@endverbatim

  * @{

  */

  

/**

  * @brief  Deinitializes the CAN peripheral registers to their default reset values.

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @retval None.

  */

void CAN_DeInit(CAN_TypeDef* CANx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

 

  /* Enable CAN1 reset state */

  RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_CAN1, ENABLE);

  /* Release CAN1 from reset state */

  RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_CAN1, DISABLE);

}



/**

  * @brief  Initializes the CAN peripheral according to the specified

  *         parameters in the CAN_InitStruct.

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @param  CAN_InitStruct: pointer to a CAN_InitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the CAN peripheral.

  * @retval Constant indicates initialization succeed which will be 

  *         CAN_InitStatus_Failed or CAN_InitStatus_Success.

  */

uint8_t CAN_Init(CAN_TypeDef* CANx, CAN_InitTypeDef* CAN_InitStruct)

{

  uint8_t InitStatus = CAN_InitStatus_Failed;

  __IO uint32_t wait_ack = 0x00000000;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(CAN_InitStruct->CAN_TTCM));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(CAN_InitStruct->CAN_ABOM));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(CAN_InitStruct->CAN_AWUM));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(CAN_InitStruct->CAN_NART));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(CAN_InitStruct->CAN_RFLM));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(CAN_InitStruct->CAN_TXFP));

  assert_param(IS_CAN_MODE(CAN_InitStruct->CAN_Mode));

  assert_param(IS_CAN_SJW(CAN_InitStruct->CAN_SJW));

  assert_param(IS_CAN_BS1(CAN_InitStruct->CAN_BS1));

  assert_param(IS_CAN_BS2(CAN_InitStruct->CAN_BS2));

  assert_param(IS_CAN_PRESCALER(CAN_InitStruct->CAN_Prescaler));



  /* Exit from sleep mode */

  CANx->MCR &= (~(uint32_t)CAN_MCR_SLEEP);



  /* Request initialisation */

  CANx->MCR |= CAN_MCR_INRQ ;



  /* Wait the acknowledge */

  while (((CANx->MSR & CAN_MSR_INAK) != CAN_MSR_INAK) && (wait_ack != INAK_TIMEOUT))

  {

    wait_ack++;

  }



  /* Check acknowledge */

  if ((CANx->MSR & CAN_MSR_INAK) != CAN_MSR_INAK)

  {

    InitStatus = CAN_InitStatus_Failed;

  }

  else 

  {

    /* Set the time triggered communication mode */

    if (CAN_InitStruct->CAN_TTCM == ENABLE)

    {

      CANx->MCR |= CAN_MCR_TTCM;

    }

    else

    {

      CANx->MCR &= ~(uint32_t)CAN_MCR_TTCM;

    }



    /* Set the automatic bus-off management */

    if (CAN_InitStruct->CAN_ABOM == ENABLE)

    {

      CANx->MCR |= CAN_MCR_ABOM;

    }

    else

    {

      CANx->MCR &= ~(uint32_t)CAN_MCR_ABOM;

    }



    /* Set the automatic wake-up mode */

    if (CAN_InitStruct->CAN_AWUM == ENABLE)

    {

      CANx->MCR |= CAN_MCR_AWUM;

    }

    else

    {

      CANx->MCR &= ~(uint32_t)CAN_MCR_AWUM;

    }



    /* Set the no automatic retransmission */

    if (CAN_InitStruct->CAN_NART == ENABLE)

    {

      CANx->MCR |= CAN_MCR_NART;

    }

    else

    {

      CANx->MCR &= ~(uint32_t)CAN_MCR_NART;

    }



    /* Set the receive FIFO locked mode */

    if (CAN_InitStruct->CAN_RFLM == ENABLE)

    {

      CANx->MCR |= CAN_MCR_RFLM;

    }

    else

    {

      CANx->MCR &= ~(uint32_t)CAN_MCR_RFLM;

    }



    /* Set the transmit FIFO priority */

    if (CAN_InitStruct->CAN_TXFP == ENABLE)

    {

      CANx->MCR |= CAN_MCR_TXFP;

    }

    else

    {

      CANx->MCR &= ~(uint32_t)CAN_MCR_TXFP;

    }



    /* Set the bit timing register */

    CANx->BTR = (uint32_t)((uint32_t)CAN_InitStruct->CAN_Mode << 30) | \

                ((uint32_t)CAN_InitStruct->CAN_SJW << 24) | \

                ((uint32_t)CAN_InitStruct->CAN_BS1 << 16) | \

                ((uint32_t)CAN_InitStruct->CAN_BS2 << 20) | \

               ((uint32_t)CAN_InitStruct->CAN_Prescaler - 1);



    /* Request leave initialisation */

    CANx->MCR &= ~(uint32_t)CAN_MCR_INRQ;



   /* Wait the acknowledge */

   wait_ack = 0;



   while (((CANx->MSR & CAN_MSR_INAK) == CAN_MSR_INAK) && (wait_ack != INAK_TIMEOUT))

   {

     wait_ack++;

   }



    /* ...and check acknowledged */

    if ((CANx->MSR & CAN_MSR_INAK) == CAN_MSR_INAK)

    {

      InitStatus = CAN_InitStatus_Failed;

    }

    else

    {

      InitStatus = CAN_InitStatus_Success ;

    }

  }



  /* At this step, return the status of initialization */

  return InitStatus;

}



/**

  * @brief  Configures the CAN reception filter according to the specified

  *         parameters in the CAN_FilterInitStruct.

  * @param  CAN_FilterInitStruct: pointer to a CAN_FilterInitTypeDef structure that

  *         contains the configuration information.

  * @retval None

  */

void CAN_FilterInit(CAN_FilterInitTypeDef* CAN_FilterInitStruct)

{

  uint32_t filter_number_bit_pos = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_FILTER_NUMBER(CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterNumber));

  assert_param(IS_CAN_FILTER_MODE(CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterMode));

  assert_param(IS_CAN_FILTER_SCALE(CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterScale));

  assert_param(IS_CAN_FILTER_FIFO(CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterFIFOAssignment));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterActivation));



  filter_number_bit_pos = ((uint32_t)1) << CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterNumber;



  /* Initialisation mode for the filter */

  CAN1->FMR |= FMR_FINIT;



  /* Filter Deactivation */

  CAN1->FA1R &= ~(uint32_t)filter_number_bit_pos;



  /* Filter Scale */

  if (CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterScale == CAN_FilterScale_16bit)

  {

    /* 16-bit scale for the filter */

    CAN1->FS1R &= ~(uint32_t)filter_number_bit_pos;



    /* First 16-bit identifier and First 16-bit mask */

    /* Or First 16-bit identifier and Second 16-bit identifier */

    CAN1->sFilterRegister[CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterNumber].FR1 = 

       ((0x0000FFFF & (uint32_t)CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterMaskIdLow) << 16) |

        (0x0000FFFF & (uint32_t)CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterIdLow);



    /* Second 16-bit identifier and Second 16-bit mask */

    /* Or Third 16-bit identifier and Fourth 16-bit identifier */

    CAN1->sFilterRegister[CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterNumber].FR2 = 

       ((0x0000FFFF & (uint32_t)CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterMaskIdHigh) << 16) |

        (0x0000FFFF & (uint32_t)CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterIdHigh);

  }



  if (CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterScale == CAN_FilterScale_32bit)

  {

    /* 32-bit scale for the filter */

    CAN1->FS1R |= filter_number_bit_pos;

    /* 32-bit identifier or First 32-bit identifier */

    CAN1->sFilterRegister[CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterNumber].FR1 = 

       ((0x0000FFFF & (uint32_t)CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterIdHigh) << 16) |

        (0x0000FFFF & (uint32_t)CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterIdLow);

    /* 32-bit mask or Second 32-bit identifier */

    CAN1->sFilterRegister[CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterNumber].FR2 = 

       ((0x0000FFFF & (uint32_t)CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterMaskIdHigh) << 16) |

        (0x0000FFFF & (uint32_t)CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterMaskIdLow);

  }



  /* Filter Mode */

  if (CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterMode == CAN_FilterMode_IdMask)

  {

    /*Id/Mask mode for the filter*/

    CAN1->FM1R &= ~(uint32_t)filter_number_bit_pos;

  }

  else /* CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterMode == CAN_FilterMode_IdList */

  {

    /*Identifier list mode for the filter*/

    CAN1->FM1R |= (uint32_t)filter_number_bit_pos;

  }



  /* Filter FIFO assignment */

  if (CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterFIFOAssignment == CAN_Filter_FIFO0)

  {

    /* FIFO 0 assignation for the filter */

    CAN1->FFA1R &= ~(uint32_t)filter_number_bit_pos;

  }



  if (CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterFIFOAssignment == CAN_Filter_FIFO1)

  {

    /* FIFO 1 assignation for the filter */

    CAN1->FFA1R |= (uint32_t)filter_number_bit_pos;

  }

  

  /* Filter activation */

  if (CAN_FilterInitStruct->CAN_FilterActivation == ENABLE)

  {

    CAN1->FA1R |= filter_number_bit_pos;

  }



  /* Leave the initialisation mode for the filter */

  CAN1->FMR &= ~FMR_FINIT;

}



/**

  * @brief  Fills each CAN_InitStruct member with its default value.

  * @param  CAN_InitStruct: pointer to a CAN_InitTypeDef structure which ill be initialized.

  * @retval None

  */

void CAN_StructInit(CAN_InitTypeDef* CAN_InitStruct)

{

  /* Reset CAN init structure parameters values */

  

  /* Initialize the time triggered communication mode */

  CAN_InitStruct->CAN_TTCM = DISABLE;

  

  /* Initialize the automatic bus-off management */

  CAN_InitStruct->CAN_ABOM = DISABLE;

  

  /* Initialize the automatic wake-up mode */

  CAN_InitStruct->CAN_AWUM = DISABLE;

  

  /* Initialize the no automatic retransmission */

  CAN_InitStruct->CAN_NART = DISABLE;

  

  /* Initialize the receive FIFO locked mode */

  CAN_InitStruct->CAN_RFLM = DISABLE;

  

  /* Initialize the transmit FIFO priority */

  CAN_InitStruct->CAN_TXFP = DISABLE;

  

  /* Initialize the CAN_Mode member */

  CAN_InitStruct->CAN_Mode = CAN_Mode_Normal;

  

  /* Initialize the CAN_SJW member */

  CAN_InitStruct->CAN_SJW = CAN_SJW_1tq;

  

  /* Initialize the CAN_BS1 member */

  CAN_InitStruct->CAN_BS1 = CAN_BS1_4tq;

  

  /* Initialize the CAN_BS2 member */

  CAN_InitStruct->CAN_BS2 = CAN_BS2_3tq;

  

  /* Initialize the CAN_Prescaler member */

  CAN_InitStruct->CAN_Prescaler = 1;

}



/**

  * @brief  Select the start bank filter for slave CAN.

  * @param  CAN_BankNumber: Select the start slave bank filter from 1..27.

  * @retval None

  */

void CAN_SlaveStartBank(uint8_t CAN_BankNumber) 

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_BANKNUMBER(CAN_BankNumber));

  

  /* Enter Initialisation mode for the filter */

  CAN1->FMR |= FMR_FINIT;

  

  /* Select the start slave bank */

  CAN1->FMR &= (uint32_t)0xFFFFC0F1 ;

  CAN1->FMR |= (uint32_t)(CAN_BankNumber)<<8;

  

  /* Leave Initialisation mode for the filter */

  CAN1->FMR &= ~FMR_FINIT;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the DBG Freeze for CAN.

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.

  * @param  NewState: new state of the CAN peripheral. 

  *          This parameter can be: ENABLE (CAN reception/transmission is frozen

  *          during debug. Reception FIFOs can still be accessed/controlled normally) 

  *          or DISABLE (CAN is working during debug).

  * @retval None

  */

void CAN_DBGFreeze(CAN_TypeDef* CANx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable Debug Freeze  */

    CANx->MCR |= MCR_DBF;

  }

  else

  {

    /* Disable Debug Freeze */

    CANx->MCR &= ~MCR_DBF;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the CAN Time TriggerOperation communication mode.

  * @note   DLC must be programmed as 8 in order Time Stamp (2 bytes) to be 

  *         sent over the CAN bus.  

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.

  * @param  NewState: Mode new state. This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  *         When enabled, Time stamp (TIME[15:0]) value is  sent in the last two

  *         data bytes of the 8-byte message: TIME[7:0] in data byte 6 and TIME[15:8] 

  *         in data byte 7. 

  * @retval None

  */

void CAN_TTComModeCmd(CAN_TypeDef* CANx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the TTCM mode */

    CANx->MCR |= CAN_MCR_TTCM;



    /* Set TGT bits */

    CANx->sTxMailBox[0].TDTR |= ((uint32_t)CAN_TDT0R_TGT);

    CANx->sTxMailBox[1].TDTR |= ((uint32_t)CAN_TDT1R_TGT);

    CANx->sTxMailBox[2].TDTR |= ((uint32_t)CAN_TDT2R_TGT);

  }

  else

  {

    /* Disable the TTCM mode */

    CANx->MCR &= (uint32_t)(~(uint32_t)CAN_MCR_TTCM);



    /* Reset TGT bits */

    CANx->sTxMailBox[0].TDTR &= ((uint32_t)~CAN_TDT0R_TGT);

    CANx->sTxMailBox[1].TDTR &= ((uint32_t)~CAN_TDT1R_TGT);

    CANx->sTxMailBox[2].TDTR &= ((uint32_t)~CAN_TDT2R_TGT);

  }

}

/**

  * @}

  */





/** @defgroup CAN_Group2 CAN Frames Transmission functions

 *  @brief    CAN Frames Transmission functions 

 *

@verbatim    

 ===============================================================================

                ##### CAN Frames Transmission functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides functions allowing to 

         (+) Initiate and transmit a CAN frame message (if there is an empty mailbox).

         (+) Check the transmission status of a CAN Frame.

         (+) Cancel a transmit request.

   

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Initiates and transmits a CAN frame message.

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.

  * @param  TxMessage: pointer to a structure which contains CAN Id, CAN DLC and CAN data.

  * @retval The number of the mailbox that is used for transmission or

  *         CAN_TxStatus_NoMailBox if there is no empty mailbox.

  */

uint8_t CAN_Transmit(CAN_TypeDef* CANx, CanTxMsg* TxMessage)

{

  uint8_t transmit_mailbox = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_IDTYPE(TxMessage->IDE));

  assert_param(IS_CAN_RTR(TxMessage->RTR));

  assert_param(IS_CAN_DLC(TxMessage->DLC));



  /* Select one empty transmit mailbox */

  if ((CANx->TSR&CAN_TSR_TME0) == CAN_TSR_TME0)

  {

    transmit_mailbox = 0;

  }

  else if ((CANx->TSR&CAN_TSR_TME1) == CAN_TSR_TME1)

  {

    transmit_mailbox = 1;

  }

  else if ((CANx->TSR&CAN_TSR_TME2) == CAN_TSR_TME2)

  {

    transmit_mailbox = 2;

  }

  else

  {

    transmit_mailbox = CAN_TxStatus_NoMailBox;

  }



  if (transmit_mailbox != CAN_TxStatus_NoMailBox)

  {

    /* Set up the Id */

    CANx->sTxMailBox[transmit_mailbox].TIR &= TMIDxR_TXRQ;

    if (TxMessage->IDE == CAN_Id_Standard)

    {

      assert_param(IS_CAN_STDID(TxMessage->StdId));  

      CANx->sTxMailBox[transmit_mailbox].TIR |= ((TxMessage->StdId << 21) | \

                                                  TxMessage->RTR);

    }

    else

    {

      assert_param(IS_CAN_EXTID(TxMessage->ExtId));

      CANx->sTxMailBox[transmit_mailbox].TIR |= ((TxMessage->ExtId << 3) | \

                                                  TxMessage->IDE | \

                                                  TxMessage->RTR);

    }

    

    /* Set up the DLC */

    TxMessage->DLC &= (uint8_t)0x0000000F;

    CANx->sTxMailBox[transmit_mailbox].TDTR &= (uint32_t)0xFFFFFFF0;

    CANx->sTxMailBox[transmit_mailbox].TDTR |= TxMessage->DLC;



    /* Set up the data field */

    CANx->sTxMailBox[transmit_mailbox].TDLR = (((uint32_t)TxMessage->Data[3] << 24) | 

                                             ((uint32_t)TxMessage->Data[2] << 16) |

                                             ((uint32_t)TxMessage->Data[1] << 8) | 

                                             ((uint32_t)TxMessage->Data[0]));

    CANx->sTxMailBox[transmit_mailbox].TDHR = (((uint32_t)TxMessage->Data[7] << 24) | 

                                             ((uint32_t)TxMessage->Data[6] << 16) |

                                             ((uint32_t)TxMessage->Data[5] << 8) |

                                             ((uint32_t)TxMessage->Data[4]));

    /* Request transmission */

    CANx->sTxMailBox[transmit_mailbox].TIR |= TMIDxR_TXRQ;

  }

  return transmit_mailbox;

}



/**

  * @brief  Checks the transmission status of a CAN Frame.

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @param  TransmitMailbox: the number of the mailbox that is used for transmission.

  * @retval CAN_TxStatus_Ok if the CAN driver transmits the message, 

  *         CAN_TxStatus_Failed in an other case.

  */

uint8_t CAN_TransmitStatus(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t TransmitMailbox)

{

  uint32_t state = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_TRANSMITMAILBOX(TransmitMailbox));

 

  switch (TransmitMailbox)

  {

    case (CAN_TXMAILBOX_0): 

      state =   CANx->TSR &  (CAN_TSR_RQCP0 | CAN_TSR_TXOK0 | CAN_TSR_TME0);

      break;

    case (CAN_TXMAILBOX_1): 

      state =   CANx->TSR &  (CAN_TSR_RQCP1 | CAN_TSR_TXOK1 | CAN_TSR_TME1);

      break;

    case (CAN_TXMAILBOX_2): 

      state =   CANx->TSR &  (CAN_TSR_RQCP2 | CAN_TSR_TXOK2 | CAN_TSR_TME2);

      break;

    default:

      state = CAN_TxStatus_Failed;

      break;

  }

  switch (state)

  {

      /* transmit pending  */

    case (0x0): state = CAN_TxStatus_Pending;

      break;

      /* transmit failed  */

     case (CAN_TSR_RQCP0 | CAN_TSR_TME0): state = CAN_TxStatus_Failed;

      break;

     case (CAN_TSR_RQCP1 | CAN_TSR_TME1): state = CAN_TxStatus_Failed;

      break;

     case (CAN_TSR_RQCP2 | CAN_TSR_TME2): state = CAN_TxStatus_Failed;

      break;

      /* transmit succeeded  */

    case (CAN_TSR_RQCP0 | CAN_TSR_TXOK0 | CAN_TSR_TME0):state = CAN_TxStatus_Ok;

      break;

    case (CAN_TSR_RQCP1 | CAN_TSR_TXOK1 | CAN_TSR_TME1):state = CAN_TxStatus_Ok;

      break;

    case (CAN_TSR_RQCP2 | CAN_TSR_TXOK2 | CAN_TSR_TME2):state = CAN_TxStatus_Ok;

      break;

    default: state = CAN_TxStatus_Failed;

      break;

  }

  return (uint8_t) state;

}



/**

  * @brief  Cancels a transmit request.

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @param  Mailbox: Mailbox number.

  * @retval None

  */

void CAN_CancelTransmit(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t Mailbox)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_TRANSMITMAILBOX(Mailbox));

  /* abort transmission */

  switch (Mailbox)

  {

    case (CAN_TXMAILBOX_0): CANx->TSR |= CAN_TSR_ABRQ0;

      break;

    case (CAN_TXMAILBOX_1): CANx->TSR |= CAN_TSR_ABRQ1;

      break;

    case (CAN_TXMAILBOX_2): CANx->TSR |= CAN_TSR_ABRQ2;

      break;

    default:

      break;

  }

}

/**

  * @}

  */





/** @defgroup CAN_Group3 CAN Frames Reception functions

 *  @brief    CAN Frames Reception functions 

 *

@verbatim    

 ===============================================================================

                  ##### CAN Frames Reception functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides functions allowing to 

         (+) Receive a correct CAN frame.

         (+) Release a specified receive FIFO (2 FIFOs are available).

         (+) Return the number of the pending received CAN frames.

   

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Receives a correct CAN frame.

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @param  FIFONumber: Receive FIFO number, CAN_FIFO0 or CAN_FIFO1.

  * @param  RxMessage: pointer to a structure receive frame which contains CAN Id,

  *         CAN DLC, CAN data and FMI number.

  * @retval None

  */

void CAN_Receive(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t FIFONumber, CanRxMsg* RxMessage)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_FIFO(FIFONumber));

  /* Get the Id */

  RxMessage->IDE = (uint8_t)0x04 & CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RIR;

  if (RxMessage->IDE == CAN_Id_Standard)

  {

    RxMessage->StdId = (uint32_t)0x000007FF & (CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RIR >> 21);

  }

  else

  {

    RxMessage->ExtId = (uint32_t)0x1FFFFFFF & (CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RIR >> 3);

  }

  

  RxMessage->RTR = (uint8_t)0x02 & CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RIR;

  /* Get the DLC */

  RxMessage->DLC = (uint8_t)0x0F & CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDTR;

  /* Get the FMI */

  RxMessage->FMI = (uint8_t)0xFF & (CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDTR >> 8);

  /* Get the data field */

  RxMessage->Data[0] = (uint8_t)0xFF & CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDLR;

  RxMessage->Data[1] = (uint8_t)0xFF & (CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDLR >> 8);

  RxMessage->Data[2] = (uint8_t)0xFF & (CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDLR >> 16);

  RxMessage->Data[3] = (uint8_t)0xFF & (CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDLR >> 24);

  RxMessage->Data[4] = (uint8_t)0xFF & CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDHR;

  RxMessage->Data[5] = (uint8_t)0xFF & (CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDHR >> 8);

  RxMessage->Data[6] = (uint8_t)0xFF & (CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDHR >> 16);

  RxMessage->Data[7] = (uint8_t)0xFF & (CANx->sFIFOMailBox[FIFONumber].RDHR >> 24);

  /* Release the FIFO */

  /* Release FIFO0 */

  if (FIFONumber == CAN_FIFO0)

  {

    CANx->RF0R |= CAN_RF0R_RFOM0;

  }

  /* Release FIFO1 */

  else /* FIFONumber == CAN_FIFO1 */

  {

    CANx->RF1R |= CAN_RF1R_RFOM1;

  }

}



/**

  * @brief  Releases the specified receive FIFO.

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @param  FIFONumber: FIFO to release, CAN_FIFO0 or CAN_FIFO1.

  * @retval None

  */

void CAN_FIFORelease(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t FIFONumber)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_FIFO(FIFONumber));

  /* Release FIFO0 */

  if (FIFONumber == CAN_FIFO0)

  {

    CANx->RF0R |= CAN_RF0R_RFOM0;

  }

  /* Release FIFO1 */

  else /* FIFONumber == CAN_FIFO1 */

  {

    CANx->RF1R |= CAN_RF1R_RFOM1;

  }

}



/**

  * @brief  Returns the number of pending received messages.

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @param  FIFONumber: Receive FIFO number, CAN_FIFO0 or CAN_FIFO1.

  * @retval NbMessage : which is the number of pending message.

  */

uint8_t CAN_MessagePending(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t FIFONumber)

{

  uint8_t message_pending=0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_FIFO(FIFONumber));

  if (FIFONumber == CAN_FIFO0)

  {

    message_pending = (uint8_t)(CANx->RF0R&(uint32_t)0x03);

  }

  else if (FIFONumber == CAN_FIFO1)

  {

    message_pending = (uint8_t)(CANx->RF1R&(uint32_t)0x03);

  }

  else

  {

    message_pending = 0;

  }

  return message_pending;

}

/**

  * @}

  */





/** @defgroup CAN_Group4 CAN Operation modes functions

 *  @brief    CAN Operation modes functions 

 *

@verbatim    

 ===============================================================================

                    ##### CAN Operation modes functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides functions allowing to select the CAN Operation modes:

         (+) sleep mode.

         (+) normal mode. 

         (+) initialization mode.

   

@endverbatim

  * @{

  */

  

  

/**

  * @brief  Selects the CAN Operation mode.

  * @param  CAN_OperatingMode: CAN Operating Mode.

  *         This parameter can be one of @ref CAN_OperatingMode_TypeDef enumeration.

  * @retval status of the requested mode which can be: 

  *         - CAN_ModeStatus_Failed:  CAN failed entering the specific mode 

  *         - CAN_ModeStatus_Success: CAN Succeed entering the specific mode 

  */

uint8_t CAN_OperatingModeRequest(CAN_TypeDef* CANx, uint8_t CAN_OperatingMode)

{

  uint8_t status = CAN_ModeStatus_Failed;

  

  /* Timeout for INAK or also for SLAK bits*/

  uint32_t timeout = INAK_TIMEOUT; 



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_OPERATING_MODE(CAN_OperatingMode));



  if (CAN_OperatingMode == CAN_OperatingMode_Initialization)

  {

    /* Request initialisation */

    CANx->MCR = (uint32_t)((CANx->MCR & (uint32_t)(~(uint32_t)CAN_MCR_SLEEP)) | CAN_MCR_INRQ);



    /* Wait the acknowledge */

    while (((CANx->MSR & CAN_MODE_MASK) != CAN_MSR_INAK) && (timeout != 0))

    {

      timeout--;

    }

    if ((CANx->MSR & CAN_MODE_MASK) != CAN_MSR_INAK)

    {

      status = CAN_ModeStatus_Failed;

    }

    else

    {

      status = CAN_ModeStatus_Success;

    }

  }

  else  if (CAN_OperatingMode == CAN_OperatingMode_Normal)

  {

    /* Request leave initialisation and sleep mode  and enter Normal mode */

    CANx->MCR &= (uint32_t)(~(CAN_MCR_SLEEP|CAN_MCR_INRQ));



    /* Wait the acknowledge */

    while (((CANx->MSR & CAN_MODE_MASK) != 0) && (timeout!=0))

    {

      timeout--;

    }

    if ((CANx->MSR & CAN_MODE_MASK) != 0)

    {

      status = CAN_ModeStatus_Failed;

    }

    else

    {

      status = CAN_ModeStatus_Success;

    }

  }

  else  if (CAN_OperatingMode == CAN_OperatingMode_Sleep)

  {

    /* Request Sleep mode */

    CANx->MCR = (uint32_t)((CANx->MCR & (uint32_t)(~(uint32_t)CAN_MCR_INRQ)) | CAN_MCR_SLEEP);



    /* Wait the acknowledge */

    while (((CANx->MSR & CAN_MODE_MASK) != CAN_MSR_SLAK) && (timeout!=0))

    {

      timeout--;

    }

    if ((CANx->MSR & CAN_MODE_MASK) != CAN_MSR_SLAK)

    {

      status = CAN_ModeStatus_Failed;

    }

    else

    {

      status = CAN_ModeStatus_Success;

    }

  }

  else

  {

    status = CAN_ModeStatus_Failed;

  }



  return  (uint8_t) status;

}



/**

  * @brief  Enters the Sleep (low power) mode.

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @retval CAN_Sleep_Ok if sleep entered, CAN_Sleep_Failed otherwise.

  */

uint8_t CAN_Sleep(CAN_TypeDef* CANx)

{

  uint8_t sleepstatus = CAN_Sleep_Failed;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

    

  /* Request Sleep mode */

   CANx->MCR = (((CANx->MCR) & (uint32_t)(~(uint32_t)CAN_MCR_INRQ)) | CAN_MCR_SLEEP);

   

  /* Sleep mode status */

  if ((CANx->MSR & (CAN_MSR_SLAK|CAN_MSR_INAK)) == CAN_MSR_SLAK)

  {

    /* Sleep mode not entered */

    sleepstatus =  CAN_Sleep_Ok;

  }

  /* return sleep mode status */

   return (uint8_t)sleepstatus;

}



/**

  * @brief  Wakes up the CAN peripheral from sleep mode .

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @retval CAN_WakeUp_Ok if sleep mode left, CAN_WakeUp_Failed otherwise.

  */

uint8_t CAN_WakeUp(CAN_TypeDef* CANx)

{

  uint32_t wait_slak = SLAK_TIMEOUT;

  uint8_t wakeupstatus = CAN_WakeUp_Failed;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

    

  /* Wake up request */

  CANx->MCR &= ~(uint32_t)CAN_MCR_SLEEP;

    

  /* Sleep mode status */

  while(((CANx->MSR & CAN_MSR_SLAK) == CAN_MSR_SLAK)&&(wait_slak!=0x00))

  {

   wait_slak--;

  }

  if((CANx->MSR & CAN_MSR_SLAK) != CAN_MSR_SLAK)

  {

   /* wake up done : Sleep mode exited */

    wakeupstatus = CAN_WakeUp_Ok;

  }

  /* return wakeup status */

  return (uint8_t)wakeupstatus;

}

/**

  * @}

  */





/** @defgroup CAN_Group5 CAN Bus Error management functions

 *  @brief    CAN Bus Error management functions 

 *

@verbatim    

 ===============================================================================

                  ##### CAN Bus Error management functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides functions allowing to 

         (+) Return the CANx's last error code (LEC).

         (+) Return the CANx Receive Error Counter (REC).

         (+) Return the LSB of the 9-bit CANx Transmit Error Counter(TEC).

    [..]

         (@) If TEC is greater than 255, The CAN is in bus-off state.

         (@) If REC or TEC are greater than 96, an Error warning flag occurs.

         (@) If REC or TEC are greater than 127, an Error Passive Flag occurs.

                        

@endverbatim

  * @{

  */

  

/**

  * @brief  Returns the CANx's last error code (LEC).

  * @param  CANx: where x can be 1 to select the CAN1 peripheral.

  * @retval Error code: 

  *          - CAN_ERRORCODE_NoErr: No Error  

  *          - CAN_ERRORCODE_StuffErr: Stuff Error

  *          - CAN_ERRORCODE_FormErr: Form Error

  *          - CAN_ERRORCODE_ACKErr : Acknowledgment Error

  *          - CAN_ERRORCODE_BitRecessiveErr: Bit Recessive Error

  *          - CAN_ERRORCODE_BitDominantErr: Bit Dominant Error

  *          - CAN_ERRORCODE_CRCErr: CRC Error

  *          - CAN_ERRORCODE_SoftwareSetErr: Software Set Error  

  */

uint8_t CAN_GetLastErrorCode(CAN_TypeDef* CANx)

{

  uint8_t errorcode=0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  

  /* Get the error code*/

  errorcode = (((uint8_t)CANx->ESR) & (uint8_t)CAN_ESR_LEC);

  

  /* Return the error code*/

  return errorcode;

}



/**

  * @brief  Returns the CANx Receive Error Counter (REC).

  * @note   In case of an error during reception, this counter is incremented 

  *         by 1 or by 8 depending on the error condition as defined by the CAN 

  *         standard. After every successful reception, the counter is 

  *         decremented by 1 or reset to 120 if its value was higher than 128. 

  *         When the counter value exceeds 127, the CAN controller enters the 

  *         error passive state.  

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.  

  * @retval CAN Receive Error Counter. 

  */

uint8_t CAN_GetReceiveErrorCounter(CAN_TypeDef* CANx)

{

  uint8_t counter=0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  

  /* Get the Receive Error Counter*/

  counter = (uint8_t)((CANx->ESR & CAN_ESR_REC)>> 24);

  

  /* Return the Receive Error Counter*/

  return counter;

}





/**

  * @brief  Returns the LSB of the 9-bit CANx Transmit Error Counter(TEC).

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.

  * @retval LSB of the 9-bit CAN Transmit Error Counter. 

  */

uint8_t CAN_GetLSBTransmitErrorCounter(CAN_TypeDef* CANx)

{

  uint8_t counter=0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  

  /* Get the LSB of the 9-bit CANx Transmit Error Counter(TEC) */

  counter = (uint8_t)((CANx->ESR & CAN_ESR_TEC)>> 16);

  

  /* Return the LSB of the 9-bit CANx Transmit Error Counter(TEC) */

  return counter;

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup CAN_Group6 Interrupts and flags management functions

 *  @brief   Interrupts and flags management functions

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

              ##### Interrupts and flags management functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides functions allowing to configure the CAN Interrupts 

         and to get the status and clear flags and Interrupts pending bits.

    [..] The CAN provides 14 Interrupts sources and 15 Flags:

   

  *** Flags ***

  =============

    [..] The 15 flags can be divided on 4 groups: 

         (+) Transmit Flags:

             (++) CAN_FLAG_RQCP0. 

             (++) CAN_FLAG_RQCP1. 

             (++) CAN_FLAG_RQCP2: Request completed MailBoxes 0, 1 and 2  Flags

                  Set when when the last request (transmit or abort) has 

                  been performed. 

         (+) Receive Flags:

             (++) CAN_FLAG_FMP0.

             (++) CAN_FLAG_FMP1: FIFO 0 and 1 Message Pending Flags; 

                  Set to signal that messages are pending in the receive FIFO.

                  These Flags are cleared only by hardware. 

             (++) CAN_FLAG_FF0.

             (++) CAN_FLAG_FF1: FIFO 0 and 1 Full Flags; 

                  Set when three messages are stored in the selected FIFO.                        

             (++) CAN_FLAG_FOV0.              

             (++) CAN_FLAG_FOV1: FIFO 0 and 1 Overrun Flags; 

                  Set when a new message has been received and passed the filter 

                  while the FIFO was full.         

         (+) Operating Mode Flags: 

             (++) CAN_FLAG_WKU: Wake up Flag; 

                  Set to signal that a SOF bit has been detected while the CAN 

                  hardware was in Sleep mode. 

             (++) CAN_FLAG_SLAK: Sleep acknowledge Flag;

                  Set to signal that the CAN has entered Sleep Mode. 

         (+) Error Flags:  

             (++) CAN_FLAG_EWG: Error Warning Flag;

                  Set when the warning limit has been reached (Receive Error Counter 

                  or Transmit Error Counter greater than 96). 

                  This Flag is cleared only by hardware.

             (++) CAN_FLAG_EPV: Error Passive Flag;

                  Set when the Error Passive limit has been reached (Receive Error 

                  Counter or Transmit Error Counter greater than 127).

                  This Flag is cleared only by hardware.

             (++) CAN_FLAG_BOF: Bus-Off Flag;

                  Set when CAN enters the bus-off state. The bus-off state is 

                  entered on TEC overflow, greater than 255.

                  This Flag is cleared only by hardware.

             (++) CAN_FLAG_LEC: Last error code Flag;

                  Set If a message has been transferred (reception or transmission) 

                  with error, and the error code is hold.                      

  

  *** Interrupts ***

  ==================

    [..] The 14 interrupts can be divided on 4 groups: 

         (+) Transmit interrupt:   

             (++) CAN_IT_TME: Transmit mailbox empty Interrupt;

                  If enabled, this interrupt source is pending when no transmit 

                  request are pending for Tx mailboxes.      

         (+) Receive Interrupts:   

             (++) CAN_IT_FMP0.

             (++) CAN_IT_FMP1: FIFO 0 and FIFO1 message pending Interrupts;

                  If enabled, these interrupt sources are pending when messages 

                  are pending in the receive FIFO.

                  The corresponding interrupt pending bits are cleared only by hardware.

             (++) CAN_IT_FF0.              

             (++) CAN_IT_FF1: FIFO 0 and FIFO1 full Interrupts;

                  If enabled, these interrupt sources are pending when three messages 

                  are stored in the selected FIFO.

             (++) CAN_IT_FOV0.        

             (++) CAN_IT_FOV1: FIFO 0 and FIFO1 overrun Interrupts;        

                  If enabled, these interrupt sources are pending when a new message 

                  has been received and passed the filter while the FIFO was full.

         (+) Operating Mode Interrupts:    

             (++) CAN_IT_WKU: Wake-up Interrupt;

                  If enabled, this interrupt source is pending when a SOF bit has 

                  been detected while the CAN hardware was in Sleep mode.

             (++) CAN_IT_SLK: Sleep acknowledge Interrupt:

                  If enabled, this interrupt source is pending when the CAN has 

                  entered Sleep Mode.       

         (+) Error Interrupts:     

             (++) CAN_IT_EWG: Error warning Interrupt; 

                  If enabled, this interrupt source is pending when the warning limit 

                  has been reached (Receive Error Counter or Transmit Error Counter=96). 

             (++) CAN_IT_EPV: Error passive Interrupt;        

                  If enabled, this interrupt source is pending when the Error Passive 

                  limit has been reached (Receive Error Counter or Transmit Error Counter>127).

             (++) CAN_IT_BOF: Bus-off Interrupt;

                  If enabled, this interrupt source is pending when CAN enters 

                  the bus-off state. The bus-off state is entered on TEC overflow, 

                  greater than 255.

                  This Flag is cleared only by hardware.

             (++) CAN_IT_LEC: Last error code Interrupt;        

                  If enabled, this interrupt source is pending when a message has 

                  been transferred (reception or transmission) with error and the 

                  error code is hold.

             (++) CAN_IT_ERR: Error Interrupt;

                  If enabled, this interrupt source is pending when an error condition 

                  is pending.      

    [..] Managing the CAN controller events: 

         The user should identify which mode will be used in his application to manage 

         the CAN controller events: Polling mode or Interrupt mode.

         (+) In the Polling Mode it is advised to use the following functions:

             (++) CAN_GetFlagStatus() : to check if flags events occur. 

             (++) CAN_ClearFlag()     : to clear the flags events.

         (+) In the Interrupt Mode it is advised to use the following functions:

             (++) CAN_ITConfig()       : to enable or disable the interrupt source.

             (++) CAN_GetITStatus()    : to check if Interrupt occurs.

             (++) CAN_ClearITPendingBit() : to clear the Interrupt pending Bit 

                  (corresponding Flag).

                  This function has no impact on CAN_IT_FMP0 and CAN_IT_FMP1 Interrupts 

                  pending bits since there are cleared only by hardware. 

  

@endverbatim

  * @{

  */ 

/**

  * @brief  Enables or disables the specified CANx interrupts.

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.

  * @param  CAN_IT: specifies the CAN interrupt sources to be enabled or disabled.

  *          This parameter can be: 

  *            @arg CAN_IT_TME: Transmit mailbox empty Interrupt 

  *            @arg CAN_IT_FMP0: FIFO 0 message pending Interrupt 

  *            @arg CAN_IT_FF0: FIFO 0 full Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FOV0: FIFO 0 overrun Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FMP1: FIFO 1 message pending Interrupt 

  *            @arg CAN_IT_FF1: FIFO 1 full Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FOV1: FIFO 1 overrun Interrupt

  *            @arg CAN_IT_WKU: Wake-up Interrupt

  *            @arg CAN_IT_SLK: Sleep acknowledge Interrupt  

  *            @arg CAN_IT_EWG: Error warning Interrupt

  *            @arg CAN_IT_EPV: Error passive Interrupt

  *            @arg CAN_IT_BOF: Bus-off Interrupt  

  *            @arg CAN_IT_LEC: Last error code Interrupt

  *            @arg CAN_IT_ERR: Error Interrupt

  * @param  NewState: new state of the CAN interrupts.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void CAN_ITConfig(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_IT, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_IT(CAN_IT));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected CANx interrupt */

    CANx->IER |= CAN_IT;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected CANx interrupt */

    CANx->IER &= ~CAN_IT;

  }

}

/**

  * @brief  Checks whether the specified CAN flag is set or not.

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.

  * @param  CAN_FLAG: specifies the flag to check.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg CAN_FLAG_RQCP0: Request MailBox0 Flag

  *            @arg CAN_FLAG_RQCP1: Request MailBox1 Flag

  *            @arg CAN_FLAG_RQCP2: Request MailBox2 Flag

  *            @arg CAN_FLAG_FMP0: FIFO 0 Message Pending Flag   

  *            @arg CAN_FLAG_FF0: FIFO 0 Full Flag       

  *            @arg CAN_FLAG_FOV0: FIFO 0 Overrun Flag 

  *            @arg CAN_FLAG_FMP1: FIFO 1 Message Pending Flag   

  *            @arg CAN_FLAG_FF1: FIFO 1 Full Flag        

  *            @arg CAN_FLAG_FOV1: FIFO 1 Overrun Flag     

  *            @arg CAN_FLAG_WKU: Wake up Flag

  *            @arg CAN_FLAG_SLAK: Sleep acknowledge Flag 

  *            @arg CAN_FLAG_EWG: Error Warning Flag

  *            @arg CAN_FLAG_EPV: Error Passive Flag  

  *            @arg CAN_FLAG_BOF: Bus-Off Flag    

  *            @arg CAN_FLAG_LEC: Last error code Flag      

  * @retval The new state of CAN_FLAG (SET or RESET).

  */

FlagStatus CAN_GetFlagStatus(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_FLAG)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_GET_FLAG(CAN_FLAG));

  



  if((CAN_FLAG & CAN_FLAGS_ESR) != (uint32_t)RESET)

  { 

    /* Check the status of the specified CAN flag */

    if ((CANx->ESR & (CAN_FLAG & 0x000FFFFF)) != (uint32_t)RESET)

    { 

      /* CAN_FLAG is set */

      bitstatus = SET;

    }

    else

    { 

      /* CAN_FLAG is reset */

      bitstatus = RESET;

    }

  }

  else if((CAN_FLAG & CAN_FLAGS_MSR) != (uint32_t)RESET)

  { 

    /* Check the status of the specified CAN flag */

    if ((CANx->MSR & (CAN_FLAG & 0x000FFFFF)) != (uint32_t)RESET)

    { 

      /* CAN_FLAG is set */

      bitstatus = SET;

    }

    else

    { 

      /* CAN_FLAG is reset */

      bitstatus = RESET;

    }

  }

  else if((CAN_FLAG & CAN_FLAGS_TSR) != (uint32_t)RESET)

  { 

    /* Check the status of the specified CAN flag */

    if ((CANx->TSR & (CAN_FLAG & 0x000FFFFF)) != (uint32_t)RESET)

    { 

      /* CAN_FLAG is set */

      bitstatus = SET;

    }

    else

    { 

      /* CAN_FLAG is reset */

      bitstatus = RESET;

    }

  }

  else if((CAN_FLAG & CAN_FLAGS_RF0R) != (uint32_t)RESET)

  { 

    /* Check the status of the specified CAN flag */

    if ((CANx->RF0R & (CAN_FLAG & 0x000FFFFF)) != (uint32_t)RESET)

    { 

      /* CAN_FLAG is set */

      bitstatus = SET;

    }

    else

    { 

      /* CAN_FLAG is reset */

      bitstatus = RESET;

    }

  }

  else /* If(CAN_FLAG & CAN_FLAGS_RF1R != (uint32_t)RESET) */

  { 

    /* Check the status of the specified CAN flag */

    if ((uint32_t)(CANx->RF1R & (CAN_FLAG & 0x000FFFFF)) != (uint32_t)RESET)

    { 

      /* CAN_FLAG is set */

      bitstatus = SET;

    }

    else

    { 

      /* CAN_FLAG is reset */

      bitstatus = RESET;

    }

  }

  /* Return the CAN_FLAG status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the CAN's pending flags.

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.

  * @param  CAN_FLAG: specifies the flag to clear.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg CAN_FLAG_RQCP0: Request MailBox0 Flag

  *            @arg CAN_FLAG_RQCP1: Request MailBox1 Flag

  *            @arg CAN_FLAG_RQCP2: Request MailBox2 Flag 

  *            @arg CAN_FLAG_FF0: FIFO 0 Full Flag       

  *            @arg CAN_FLAG_FOV0: FIFO 0 Overrun Flag  

  *            @arg CAN_FLAG_FF1: FIFO 1 Full Flag        

  *            @arg CAN_FLAG_FOV1: FIFO 1 Overrun Flag     

  *            @arg CAN_FLAG_WKU: Wake up Flag

  *            @arg CAN_FLAG_SLAK: Sleep acknowledge Flag    

  *            @arg CAN_FLAG_LEC: Last error code Flag        

  * @retval None

  */

void CAN_ClearFlag(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_FLAG)

{

  uint32_t flagtmp=0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_CLEAR_FLAG(CAN_FLAG));

  

  if (CAN_FLAG == CAN_FLAG_LEC) /* ESR register */

  {

    /* Clear the selected CAN flags */

    CANx->ESR = (uint32_t)RESET;

  }

  else /* MSR or TSR or RF0R or RF1R */

  {

    flagtmp = CAN_FLAG & 0x000FFFFF;



    if ((CAN_FLAG & CAN_FLAGS_RF0R)!=(uint32_t)RESET)

    {

      /* Receive Flags */

      CANx->RF0R = (uint32_t)(flagtmp);

    }

    else if ((CAN_FLAG & CAN_FLAGS_RF1R)!=(uint32_t)RESET)

    {

      /* Receive Flags */

      CANx->RF1R = (uint32_t)(flagtmp);

    }

    else if ((CAN_FLAG & CAN_FLAGS_TSR)!=(uint32_t)RESET)

    {

      /* Transmit Flags */

      CANx->TSR = (uint32_t)(flagtmp);

    }

    else /* If((CAN_FLAG & CAN_FLAGS_MSR)!=(uint32_t)RESET) */

    {

      /* Operating mode Flags */

      CANx->MSR = (uint32_t)(flagtmp);

    }

  }

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified CANx interrupt has occurred or not.

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.

  * @param  CAN_IT: specifies the CAN interrupt source to check.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg CAN_IT_TME: Transmit mailbox empty Interrupt 

  *            @arg CAN_IT_FMP0: FIFO 0 message pending Interrupt 

  *            @arg CAN_IT_FF0: FIFO 0 full Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FOV0: FIFO 0 overrun Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FMP1: FIFO 1 message pending Interrupt 

  *            @arg CAN_IT_FF1: FIFO 1 full Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FOV1: FIFO 1 overrun Interrupt

  *            @arg CAN_IT_WKU: Wake-up Interrupt

  *            @arg CAN_IT_SLK: Sleep acknowledge Interrupt  

  *            @arg CAN_IT_EWG: Error warning Interrupt

  *            @arg CAN_IT_EPV: Error passive Interrupt

  *            @arg CAN_IT_BOF: Bus-off Interrupt  

  *            @arg CAN_IT_LEC: Last error code Interrupt

  *            @arg CAN_IT_ERR: Error Interrupt

  * @retval The current state of CAN_IT (SET or RESET).

  */

ITStatus CAN_GetITStatus(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_IT)

{

  ITStatus itstatus = RESET;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_IT(CAN_IT));

  

  /* check the interrupt enable bit */

 if((CANx->IER & CAN_IT) != RESET)

 {

   /* in case the Interrupt is enabled, .... */

    switch (CAN_IT)

    {

      case CAN_IT_TME:

        /* Check CAN_TSR_RQCPx bits */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->TSR, CAN_TSR_RQCP0|CAN_TSR_RQCP1|CAN_TSR_RQCP2);  

        break;

      case CAN_IT_FMP0:

        /* Check CAN_RF0R_FMP0 bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->RF0R, CAN_RF0R_FMP0);  

        break;

      case CAN_IT_FF0:

        /* Check CAN_RF0R_FULL0 bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->RF0R, CAN_RF0R_FULL0);  

        break;

      case CAN_IT_FOV0:

        /* Check CAN_RF0R_FOVR0 bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->RF0R, CAN_RF0R_FOVR0);  

        break;

      case CAN_IT_FMP1:

        /* Check CAN_RF1R_FMP1 bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->RF1R, CAN_RF1R_FMP1);  

        break;

      case CAN_IT_FF1:

        /* Check CAN_RF1R_FULL1 bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->RF1R, CAN_RF1R_FULL1);  

        break;

      case CAN_IT_FOV1:

        /* Check CAN_RF1R_FOVR1 bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->RF1R, CAN_RF1R_FOVR1);  

        break;

      case CAN_IT_WKU:

        /* Check CAN_MSR_WKUI bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->MSR, CAN_MSR_WKUI);  

        break;

      case CAN_IT_SLK:

        /* Check CAN_MSR_SLAKI bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->MSR, CAN_MSR_SLAKI);  

        break;

      case CAN_IT_EWG:

        /* Check CAN_ESR_EWGF bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->ESR, CAN_ESR_EWGF);  

        break;

      case CAN_IT_EPV:

        /* Check CAN_ESR_EPVF bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->ESR, CAN_ESR_EPVF);  

        break;

      case CAN_IT_BOF:

        /* Check CAN_ESR_BOFF bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->ESR, CAN_ESR_BOFF);  

        break;

      case CAN_IT_LEC:

        /* Check CAN_ESR_LEC bit */

        itstatus = CheckITStatus(CANx->ESR, CAN_ESR_LEC);  

        break;

      case CAN_IT_ERR:

        /* Check CAN_MSR_ERRI bit */ 

        itstatus = CheckITStatus(CANx->MSR, CAN_MSR_ERRI); 

        break;

      default:

        /* in case of error, return RESET */

        itstatus = RESET;

        break;

    }

  }

  else

  {

   /* in case the Interrupt is not enabled, return RESET */

    itstatus  = RESET;

  }

  

  /* Return the CAN_IT status */

  return  itstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the CANx's interrupt pending bits.

  * @param  CANx: where x can be 1 or 2 to to select the CAN peripheral.

  * @param  CAN_IT: specifies the interrupt pending bit to clear.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg CAN_IT_TME: Transmit mailbox empty Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FF0: FIFO 0 full Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FOV0: FIFO 0 overrun Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FF1: FIFO 1 full Interrupt

  *            @arg CAN_IT_FOV1: FIFO 1 overrun Interrupt

  *            @arg CAN_IT_WKU: Wake-up Interrupt

  *            @arg CAN_IT_SLK: Sleep acknowledge Interrupt  

  *            @arg CAN_IT_EWG: Error warning Interrupt

  *            @arg CAN_IT_EPV: Error passive Interrupt

  *            @arg CAN_IT_BOF: Bus-off Interrupt  

  *            @arg CAN_IT_LEC: Last error code Interrupt

  *            @arg CAN_IT_ERR: Error Interrupt 

  * @retval None

  */

void CAN_ClearITPendingBit(CAN_TypeDef* CANx, uint32_t CAN_IT)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_CAN_ALL_PERIPH(CANx));

  assert_param(IS_CAN_CLEAR_IT(CAN_IT));



  switch (CAN_IT)

  {

    case CAN_IT_TME:

      /* Clear CAN_TSR_RQCPx (rc_w1)*/

      CANx->TSR = CAN_TSR_RQCP0|CAN_TSR_RQCP1|CAN_TSR_RQCP2;  

      break;

    case CAN_IT_FF0:

      /* Clear CAN_RF0R_FULL0 (rc_w1)*/

      CANx->RF0R = CAN_RF0R_FULL0; 

      break;

    case CAN_IT_FOV0:

      /* Clear CAN_RF0R_FOVR0 (rc_w1)*/

      CANx->RF0R = CAN_RF0R_FOVR0; 

      break;

    case CAN_IT_FF1:

      /* Clear CAN_RF1R_FULL1 (rc_w1)*/

      CANx->RF1R = CAN_RF1R_FULL1;  

      break;

    case CAN_IT_FOV1:

      /* Clear CAN_RF1R_FOVR1 (rc_w1)*/

      CANx->RF1R = CAN_RF1R_FOVR1; 

      break;

    case CAN_IT_WKU:

      /* Clear CAN_MSR_WKUI (rc_w1)*/

      CANx->MSR = CAN_MSR_WKUI;  

      break;

    case CAN_IT_SLK:

      /* Clear CAN_MSR_SLAKI (rc_w1)*/ 

      CANx->MSR = CAN_MSR_SLAKI;   

      break;

    case CAN_IT_EWG:

      /* Clear CAN_MSR_ERRI (rc_w1) */

      CANx->MSR = CAN_MSR_ERRI;

       /* @note the corresponding Flag is cleared by hardware depending on the CAN Bus status*/ 

      break;

    case CAN_IT_EPV:

      /* Clear CAN_MSR_ERRI (rc_w1) */

      CANx->MSR = CAN_MSR_ERRI; 

       /* @note the corresponding Flag is cleared by hardware depending on the CAN Bus status*/

      break;

    case CAN_IT_BOF:

      /* Clear CAN_MSR_ERRI (rc_w1) */ 

      CANx->MSR = CAN_MSR_ERRI; 

       /* @note the corresponding Flag is cleared by hardware depending on the CAN Bus status*/

       break;

    case CAN_IT_LEC:

      /*  Clear LEC bits */

      CANx->ESR = RESET; 

      /* Clear CAN_MSR_ERRI (rc_w1) */

      CANx->MSR = CAN_MSR_ERRI; 

      break;

    case CAN_IT_ERR:

      /*Clear LEC bits */

      CANx->ESR = RESET; 

      /* Clear CAN_MSR_ERRI (rc_w1) */

      CANx->MSR = CAN_MSR_ERRI; 

       /* @note BOFF, EPVF and EWGF Flags are cleared by hardware depending on the CAN Bus status*/

       break;

    default:

       break;

   }

}

 /**

  * @}

  */



/**

  * @brief  Checks whether the CAN interrupt has occurred or not.

  * @param  CAN_Reg: specifies the CAN interrupt register to check.

  * @param  It_Bit: specifies the interrupt source bit to check.

  * @retval The new state of the CAN Interrupt (SET or RESET).

  */

static ITStatus CheckITStatus(uint32_t CAN_Reg, uint32_t It_Bit)

{

  ITStatus pendingbitstatus = RESET;

  

  if ((CAN_Reg & It_Bit) != (uint32_t)RESET)

  {

    /* CAN_IT is set */

    pendingbitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* CAN_IT is reset */

    pendingbitstatus = RESET;

  }

  return pendingbitstatus;

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_exti.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_exti.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following 

  *          functionalities of the EXTI peripheral:

  *           + Initialization and Configuration 

  *           + Interrupts and flags management 

  *

  @verbatim

 ===============================================================================

                          ##### EXTI features #####

 ===============================================================================

    [..] External interrupt/event lines are mapped as following:

         (#) All available GPIO pins are connected to the 16 external 

             interrupt/event lines from EXTI0 to EXTI15.

         (#) EXTI line 16 is connected to the PVD output

         (#) EXTI line 17 is connected to the RTC Alarm event

         (#) EXTI line 18 is connected to USB Device wakeup event  

         (#) EXTI line 19 is connected to the RTC Tamper and TimeStamp events

         (#) EXTI line 20 is connected to the RTC wakeup event  

         (#) EXTI line 21 is connected to the Comparator 1 wakeup event 

         (#) EXTI line 22 is connected to the Comparator 2 wakeup event

         (#) EXTI line 23 is connected to the I2C1 wakeup event

         (#) EXTI line 24 is connected to the I2C2 wakeup event  

         (#) EXTI line 25 is connected to the USART1 wakeup event

         (#) EXTI line 26 is connected to the USART2 wakeup event  

         (#) EXTI line 27 is reserved

         (#) EXTI line 28 is connected to the USART3 wakeup event

         (#) EXTI line 29 is connected to the Comparator 3 event

         (#) EXTI line 30 is connected to the Comparator 4 event

         (#) EXTI line 31 is connected to the Comparator 5 event

         (#) EXTI line 32 is connected to the Comparator 6 event

         (#) EXTI line 33 is connected to the Comparator 7 event

         (#) EXTI line 34 is connected for thr UART4 wakeup event

         (#) EXTI line 35 is connected for the UART5 wakeup event               



                       ##### How to use this driver #####

 ===============================================================================

    [..] In order to use an I/O pin as an external interrupt source, 

         follow steps below:

         (#) Configure the I/O in input mode using GPIO_Init().

         (#) Select the input source pin for the EXTI line using

             SYSCFG_EXTILineConfig().

         (#) Select the mode(interrupt, event) and configure the trigger 

             selection (Rising, falling or both) using EXTI_Init(). For the 

             internal interrupt, the trigger selection is not needed 

             (the active edge is always the rising one).

         (#) Configure NVIC IRQ channel mapped to the EXTI line using NVIC_Init().

         (#) Optionally, you can generate a software interrupt using the function 

             EXTI_GenerateSWInterrupt().

    [..]

    (@) SYSCFG APB clock must be enabled to get write access to SYSCFG_EXTICRx

      registers using RCC_APB2PeriphClockCmd(RCC_APB2Periph_SYSCFG, ENABLE);

                

  @endverbatim



  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_exti.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup EXTI 

  * @brief EXTI driver modules

  * @{

  */





/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/

#define EXTI_LINENONE     ((uint32_t)0x00000)        /* No interrupt selected */



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup EXTI_Private_Functions 

  * @{

  */



/** @defgroup EXTI_Group1 Initialization and Configuration functions

 *  @brief   Initialization and Configuration functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

              ##### Initialization and Configuration functions #####

 ===============================================================================



@endverbatim

  * @{

  */

    

/**

  * @brief  Deinitializes the EXTI peripheral registers to their default reset 

  *         values.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void EXTI_DeInit(void)

{

  EXTI->IMR    = 0x1F800000;

  EXTI->EMR    = 0x00000000;

  EXTI->RTSR   = 0x00000000;

  EXTI->FTSR   = 0x00000000;

  EXTI->SWIER  = 0x00000000;

  EXTI->PR     = 0xE07FFFFF;

  EXTI->IMR2   = 0x0000000C;

  EXTI->EMR2   = 0x00000000;

  EXTI->RTSR2  = 0x00000000;

  EXTI->FTSR2  = 0x00000000;

  EXTI->SWIER2 = 0x00000000;

  EXTI->PR2    = 0x00000003;

}



/**

  * @brief  Initializes the EXTI peripheral according to the specified

  *         parameters in the EXTI_InitStruct.

  *    EXTI_Line specifies the EXTI line (EXTI0....EXTI35).

  *    EXTI_Mode specifies which EXTI line is used as interrupt or an event.

  *    EXTI_Trigger selects the trigger. When the trigger occurs, interrupt

  *                 pending bit will be set.

  *    EXTI_LineCmd controls (Enable/Disable) the EXTI line.

  * @param  EXTI_InitStruct: pointer to a EXTI_InitTypeDef structure that 

  *         contains the configuration information for the EXTI peripheral.

  * @retval None

  */

  



void EXTI_Init(EXTI_InitTypeDef* EXTI_InitStruct)

{

  uint32_t tmp = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_EXTI_MODE(EXTI_InitStruct->EXTI_Mode));

  assert_param(IS_EXTI_TRIGGER(EXTI_InitStruct->EXTI_Trigger));

  assert_param(IS_EXTI_LINE_ALL(EXTI_InitStruct->EXTI_Line));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(EXTI_InitStruct->EXTI_LineCmd));



  tmp = (uint32_t)EXTI_BASE;

      

  if (EXTI_InitStruct->EXTI_LineCmd != DISABLE)

  {

    /* Clear EXTI line configuration */   

    *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->IMR)) + ((EXTI_InitStruct->EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) &= ~(uint32_t)(1 << (EXTI_InitStruct->EXTI_Line & 0x1F));   

    *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->EMR)) + ((EXTI_InitStruct->EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) &= ~(uint32_t)(1 << (EXTI_InitStruct->EXTI_Line & 0x1F));

     

    tmp += EXTI_InitStruct->EXTI_Mode + (((EXTI_InitStruct->EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20);



    *(__IO uint32_t *) tmp |= (uint32_t)(1 << (EXTI_InitStruct->EXTI_Line & 0x1F));

    

    tmp = (uint32_t)EXTI_BASE;



    /* Clear Rising Falling edge configuration */

    *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->RTSR)) + ((EXTI_InitStruct->EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) &= ~(uint32_t)(1 << (EXTI_InitStruct->EXTI_Line & 0x1F));

    *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->FTSR)) + ((EXTI_InitStruct->EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) &= ~(uint32_t)(1 << (EXTI_InitStruct->EXTI_Line & 0x1F));

    

      /* Select the trigger for the selected interrupts */

    if (EXTI_InitStruct->EXTI_Trigger == EXTI_Trigger_Rising_Falling)

    {

      /* Rising Falling edge */

    *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->RTSR)) + ((EXTI_InitStruct->EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) |= (uint32_t)(1 << (EXTI_InitStruct->EXTI_Line & 0x1F));

    *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->FTSR)) + ((EXTI_InitStruct->EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) |= (uint32_t)(1 << (EXTI_InitStruct->EXTI_Line & 0x1F));      

    }

    else

    {

      tmp += EXTI_InitStruct->EXTI_Trigger + (((EXTI_InitStruct->EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20);



      *(__IO uint32_t *) tmp |= (uint32_t)(1 << (EXTI_InitStruct->EXTI_Line & 0x1F));

    }

  }

      

  else

  {

    tmp += EXTI_InitStruct->EXTI_Mode + (((EXTI_InitStruct->EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20);



    /* Disable the selected external lines */

    *(__IO uint32_t *) tmp &= ~(uint32_t)(1 << (EXTI_InitStruct->EXTI_Line & 0x1F));

  }

         

}



/**

  * @brief  Fills each EXTI_InitStruct member with its reset value.

  * @param  EXTI_InitStruct: pointer to a EXTI_InitTypeDef structure which will

  *         be initialized.

  * @retval None

  */

void EXTI_StructInit(EXTI_InitTypeDef* EXTI_InitStruct)

{

  EXTI_InitStruct->EXTI_Line = EXTI_LINENONE;

  EXTI_InitStruct->EXTI_Mode = EXTI_Mode_Interrupt;

  EXTI_InitStruct->EXTI_Trigger = EXTI_Trigger_Rising_Falling;

  EXTI_InitStruct->EXTI_LineCmd = DISABLE;

}



/**

  * @brief  Generates a Software interrupt on selected EXTI line.

  * @param  EXTI_Line: specifies the EXTI line on which the software interrupt

  *         will be generated.

  *   This parameter can be any combination of EXTI_Linex where x can be (0..20).

  * @retval None

  */

void EXTI_GenerateSWInterrupt(uint32_t EXTI_Line)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_EXTI_LINE_EXT(EXTI_Line));



  *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->SWIER)) + ((EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) |= (uint32_t)(1 << (EXTI_Line & 0x1F));



}



/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup EXTI_Group2 Interrupts and flags management functions

 *  @brief    EXTI Interrupts and flags management functions

 *

@verbatim  

 ===============================================================================

              ##### Interrupts and flags management functions #####

 ===============================================================================

    [..]

    This section provides functions allowing to configure the EXTI Interrupts 

    sources and check or clear the flags or pending bits status.

    

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Checks whether the specified EXTI line flag is set or not.

  * @param  EXTI_Line: specifies the EXTI line flag to check.

  *   This parameter can be any combination of EXTI_Linex where x can be (0..20).

  * @retval The new state of EXTI_Line (SET or RESET).                  

  */

FlagStatus EXTI_GetFlagStatus(uint32_t EXTI_Line)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GET_EXTI_LINE(EXTI_Line));

   

  if ((*(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->PR)) + ((EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20)& (uint32_t)(1 << (EXTI_Line & 0x1F))) != (uint32_t)RESET)

  {

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = RESET;

  }

  return bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the EXTI's line pending flags.

  * @param  EXTI_Line: specifies the EXTI lines flags to clear.

  *   This parameter can be any combination of EXTI_Linex where x can be (0..20).

  * @retval None

  */

void EXTI_ClearFlag(uint32_t EXTI_Line)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_EXTI_LINE_EXT(EXTI_Line));



  *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->PR)) + ((EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) = (1 << (EXTI_Line & 0x1F));  

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified EXTI line is asserted or not.

  * @param  EXTI_Line: specifies the EXTI line to check.

  *   This parameter can be any combination of EXTI_Linex where x can be (0..20).

  * @retval The new state of EXTI_Line (SET or RESET).

  */

ITStatus EXTI_GetITStatus(uint32_t EXTI_Line)

{

  ITStatus bitstatus = RESET;

  uint32_t enablestatus = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GET_EXTI_LINE(EXTI_Line));

  

  enablestatus =  *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->IMR)) + ((EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) & (uint32_t)(1 << (EXTI_Line & 0x1F));

 

  if ( (((*(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->PR)) + (((EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) )) & (uint32_t)(1 << (EXTI_Line & 0x1F))) != (uint32_t)RESET) && (enablestatus != (uint32_t)RESET))

  {

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = RESET;

  }

  return bitstatus;

  

}



/**

  * @brief  Clears the EXTI's line pending bits.

  * @param  EXTI_Line: specifies the EXTI lines to clear.

  *   This parameter can be any combination of EXTI_Linex where x can be (0..20).

  * @retval None

  */

void EXTI_ClearITPendingBit(uint32_t EXTI_Line)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_EXTI_LINE_EXT(EXTI_Line));

  

  *(__IO uint32_t *) (((uint32_t) &(EXTI->PR)) + ((EXTI_Line) >> 5 ) * 0x20) = (1 << (EXTI_Line & 0x1F));

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_gpio.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_gpio.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following 

  *          functionalities of the GPIO peripheral:

  *           + Initialization and Configuration functions

  *           + GPIO Read and Write functions

  *           + GPIO Alternate functions configuration functions

  *

  *  @verbatim





 ===============================================================================

                      ##### How to use this driver #####

 ===============================================================================

    [..]

    (#) Enable the GPIO AHB clock using RCC_AHBPeriphClockCmd()

    (#) Configure the GPIO pin(s) using GPIO_Init()

        Four possible configuration are available for each pin:

        (++) Input: Floating, Pull-up, Pull-down.

        (++) Output: Push-Pull (Pull-up, Pull-down or no Pull),

                     Open Drain (Pull-up, Pull-down or no Pull).

             In output mode, the speed is configurable: Low, Medium, Fast or High.

        (++) Alternate Function: Push-Pull (Pull-up, Pull-down or no Pull), 

                                 Open Drain (Pull-up, Pull-down or no Pull).

        (++) Analog: required mode when a pin is to be used as ADC channel,

             DAC output or comparator input.

    (#) Peripherals alternate function:

        (++) For ADC, DAC and comparators, configure the desired pin in 

             analog mode using GPIO_InitStruct->GPIO_Mode = GPIO_Mode_AN

        (++) For other peripherals (TIM, USART...):

             (+++) Connect the pin to the desired peripherals' Alternate 

                   Function (AF) using GPIO_PinAFConfig() function.

             (+++) Configure the desired pin in alternate function mode using

                   GPIO_InitStruct->GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF

             (+++) Select the type, pull-up/pull-down and output speed via 

                   GPIO_PuPd, GPIO_OType and GPIO_Speed members.

             (+++) Call GPIO_Init() function.

    (#) To get the level of a pin configured in input mode use GPIO_ReadInputDataBit()

    (#) To set/reset the level of a pin configured in output mode use

        GPIO_SetBits()/GPIO_ResetBits()

    (#) During and just after reset, the alternate functions are not active 

        and the GPIO pins are configured in input floating mode (except JTAG pins).

    (#) The LSE oscillator pins OSC32_IN and OSC32_OUT can be used as 

        general-purpose (PC14 and PC15, respectively) when the LSE

        oscillator is off. The LSE has priority over the GPIO function.

    (#) The HSE oscillator pins OSC_IN/OSC_OUT can be used as general-purpose 

        (PF0 and PF1 respectively) when the HSE oscillator is off. The HSE has 

        the priority over the GPIO function.  



  @endverbatim



  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup GPIO 

  * @brief GPIO driver modules

  * @{

  */





/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/





/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup GPIO_Private_Functions 

  * @{

  */



/** @defgroup GPIO_Group1 Initialization and Configuration

 *  @brief   Initialization and Configuration

 *

@verbatim

 ===============================================================================

            ##### Initialization and Configuration #####

 ===============================================================================



@endverbatim

  * @{

  */

  

/**

  * @brief  Deinitializes the GPIOx peripheral registers to their default reset 

  *         values.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @retval None

  */

void GPIO_DeInit(GPIO_TypeDef* GPIOx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));



  if(GPIOx == GPIOA)

  {

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, ENABLE);

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, DISABLE);

  }

  else if(GPIOx == GPIOB)

  {

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOB, ENABLE);

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOB, DISABLE);

  }

  else if(GPIOx == GPIOC)

  {

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOC, ENABLE);

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOC, DISABLE);

  }

  else if(GPIOx == GPIOD)

  {

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOD, ENABLE);

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOD, DISABLE);

  }

  else if(GPIOx == GPIOE)

  {

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOE, ENABLE);

    RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOE, DISABLE);

  }

  else

  {

    if(GPIOx == GPIOF)

    {

      RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOF, ENABLE);

      RCC_AHBPeriphResetCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOF, DISABLE);

    }

  }

}



/**

  * @brief  Initializes the GPIOx peripheral according to the specified 

  *         parameters in the GPIO_InitStruct.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @param  GPIO_InitStruct: pointer to a GPIO_InitTypeDef structure that 

  *         contains the configuration information for the specified GPIO

  *         peripheral.

  * @note   GPIO_Pin: selects the pin to be configured:

  *         GPIO_Pin_0->GPIO_Pin_15 for GPIOA, GPIOB, GPIOC, GPIOD and GPIOE;

  *         GPIO_Pin_0->GPIO_Pin_2, GPIO_Pin_4, GPIO_Pin_6, GPIO_Pin_9 

  *                       and GPIO_Pin_10 for GPIOF.

  * @retval None

  */

void GPIO_Init(GPIO_TypeDef* GPIOx, GPIO_InitTypeDef* GPIO_InitStruct)

{ 

  uint32_t pinpos = 0x00, pos = 0x00 , currentpin = 0x00;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));

  assert_param(IS_GPIO_PIN(GPIO_InitStruct->GPIO_Pin));

  assert_param(IS_GPIO_MODE(GPIO_InitStruct->GPIO_Mode));

  assert_param(IS_GPIO_PUPD(GPIO_InitStruct->GPIO_PuPd));



  /*-------------------------- Configure the port pins -----------------------*/

  /*-- GPIO Mode Configuration --*/

  for (pinpos = 0x00; pinpos < 0x10; pinpos++)

  {

    pos = ((uint32_t)0x01) << pinpos;



    /* Get the port pins position */

    currentpin = (GPIO_InitStruct->GPIO_Pin) & pos;



    if (currentpin == pos)

    {

      if ((GPIO_InitStruct->GPIO_Mode == GPIO_Mode_OUT) || (GPIO_InitStruct->GPIO_Mode == GPIO_Mode_AF))

      {

        /* Check Speed mode parameters */

        assert_param(IS_GPIO_SPEED(GPIO_InitStruct->GPIO_Speed));



        /* Speed mode configuration */

        GPIOx->OSPEEDR &= ~(GPIO_OSPEEDER_OSPEEDR0 << (pinpos * 2));

        GPIOx->OSPEEDR |= ((uint32_t)(GPIO_InitStruct->GPIO_Speed) << (pinpos * 2));



        /* Check Output mode parameters */

        assert_param(IS_GPIO_OTYPE(GPIO_InitStruct->GPIO_OType));



        /* Output mode configuration */

        GPIOx->OTYPER &= ~((GPIO_OTYPER_OT_0) << ((uint16_t)pinpos));

        GPIOx->OTYPER |= (uint16_t)(((uint16_t)GPIO_InitStruct->GPIO_OType) << ((uint16_t)pinpos));

      }

      

      GPIOx->MODER  &= ~(GPIO_MODER_MODER0 << (pinpos * 2));



      GPIOx->MODER |= (((uint32_t)GPIO_InitStruct->GPIO_Mode) << (pinpos * 2));



      /* Pull-up Pull down resistor configuration */

      GPIOx->PUPDR &= ~(GPIO_PUPDR_PUPDR0 << ((uint16_t)pinpos * 2));

      GPIOx->PUPDR |= (((uint32_t)GPIO_InitStruct->GPIO_PuPd) << (pinpos * 2));

    }

  }

}



/**

  * @brief  Fills each GPIO_InitStruct member with its default value.

  * @param  GPIO_InitStruct: pointer to a GPIO_InitTypeDef structure which will 

  *         be initialized.

  * @retval None

  */

void GPIO_StructInit(GPIO_InitTypeDef* GPIO_InitStruct)

{

  /* Reset GPIO init structure parameters values */

  GPIO_InitStruct->GPIO_Pin  = GPIO_Pin_All;

  GPIO_InitStruct->GPIO_Mode = GPIO_Mode_IN;

  GPIO_InitStruct->GPIO_Speed = GPIO_Speed_2MHz;

  GPIO_InitStruct->GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

  GPIO_InitStruct->GPIO_PuPd = GPIO_PuPd_NOPULL;

}



/**

  * @brief  Locks GPIO Pins configuration registers.

  *         The locked registers are GPIOx_MODER, GPIOx_OTYPER, GPIOx_OSPEEDR,

  *         GPIOx_PUPDR, GPIOx_AFRL and GPIOx_AFRH.

  * @note   The configuration of the locked GPIO pins can no longer be modified

  *         until the next reset.

  * @param  GPIOx: where x can be (A or B or D) to select the GPIO peripheral.

  * @param  GPIO_Pin: specifies the port bit to be written.

  *   This parameter can be any combination of GPIO_Pin_x where x can be (0..15).

  * @retval None

  */

void GPIO_PinLockConfig(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin)

{

  uint32_t tmp = 0x00010000;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_LIST_PERIPH(GPIOx));

  assert_param(IS_GPIO_PIN(GPIO_Pin));

  

  tmp |= GPIO_Pin;

  /* Set LCKK bit */

  GPIOx->LCKR = tmp;

  /* Reset LCKK bit */

  GPIOx->LCKR =  GPIO_Pin;

  /* Set LCKK bit */

  GPIOx->LCKR = tmp;

  /* Read LCKK bit */

  tmp = GPIOx->LCKR;

  /* Read LCKK bit */

  tmp = GPIOx->LCKR;

}



/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup GPIO_Group2 GPIO Read and Write

 *  @brief    GPIO Read and Write

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                  ##### GPIO Read and Write #####

 ===============================================================================  



@endverbatim

  * @{

  */   



/**

  * @brief  Reads the specified input port pin.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @param  GPIO_Pin: specifies the port bit to read.

  * @note   This parameter can be GPIO_Pin_x where x can be :

  *         (0..15) for GPIOA, GPIOB, GPIOC, GPIOD or GPIOE;

  *         (0..2, 4, 6, 9..10) for GPIOF.

  * @retval The input port pin value.

  */

uint8_t GPIO_ReadInputDataBit(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin)

{

  uint8_t bitstatus = 0x00;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));

  assert_param(IS_GET_GPIO_PIN(GPIO_Pin));



  if ((GPIOx->IDR & GPIO_Pin) != (uint32_t)Bit_RESET)

  {

    bitstatus = (uint8_t)Bit_SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = (uint8_t)Bit_RESET;

  }

  return bitstatus;

}



/**

  * @brief  Reads the specified input port pin.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @retval The input port pin value.

  */

uint16_t GPIO_ReadInputData(GPIO_TypeDef* GPIOx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));



  return ((uint16_t)GPIOx->IDR);

}



/**

  * @brief  Reads the specified output data port bit.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @param  GPIO_Pin: Specifies the port bit to read.

  * @note   This parameter can be GPIO_Pin_x where x can be :

  *         (0..15) for GPIOA, GPIOB, GPIOC, GPIOD or GPIOE;

  *         (0..2, 4, 6, 9..10) for GPIOF.

  * @retval The output port pin value.

  */

uint8_t GPIO_ReadOutputDataBit(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin)

{

  uint8_t bitstatus = 0x00;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));

  assert_param(IS_GET_GPIO_PIN(GPIO_Pin));

  

  if ((GPIOx->ODR & GPIO_Pin) != (uint32_t)Bit_RESET)

  {

    bitstatus = (uint8_t)Bit_SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = (uint8_t)Bit_RESET;

  }

  return bitstatus;

}



/**

  * @brief  Reads the specified GPIO output data port.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @retval GPIO output data port value.

  */

uint16_t GPIO_ReadOutputData(GPIO_TypeDef* GPIOx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));

  

  return ((uint16_t)GPIOx->ODR);

}



/**

  * @brief  Sets the selected data port bits.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @param  GPIO_Pin: specifies the port bits to be written.

  * @note   This parameter can be GPIO_Pin_x where x can be :

  *         (0..15) for GPIOA, GPIOB, GPIOC, GPIOD or GPIOE;

  *         (0..2, 4, 6, 9..10) for GPIOF.

  * @retval None

  */

void GPIO_SetBits(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));

  assert_param(IS_GPIO_PIN(GPIO_Pin));

  

  GPIOx->BSRR = GPIO_Pin;

}



/**

  * @brief  Clears the selected data port bits.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @param  GPIO_Pin: specifies the port bits to be written.

  * @note   This parameter can be GPIO_Pin_x where x can be :

  *         (0..15) for GPIOA, GPIOB, GPIOC, GPIOD or GPIOE;

  *         (0..2, 4, 6, 9..10) for GPIOF.

  * @retval None

  */

void GPIO_ResetBits(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));

  assert_param(IS_GPIO_PIN(GPIO_Pin));

  

  GPIOx->BRR = GPIO_Pin;

}



/**

  * @brief  Sets or clears the selected data port bit.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @param  GPIO_Pin: specifies the port bit to be written.

  * @note   This parameter can be GPIO_Pin_x where x can be :

  *         (0..15) for GPIOA, GPIOB, GPIOC, GPIOD or GPIOE;

  *         (0..2, 4, 6, 9..10) for GPIOF.

  * @param  BitVal: specifies the value to be written to the selected bit.

  *   This parameter can be one of the BitAction enumeration values:

  *     @arg Bit_RESET: to clear the port pin

  *     @arg Bit_SET: to set the port pin

  * @retval None

  */

void GPIO_WriteBit(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_Pin, BitAction BitVal)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));

  assert_param(IS_GET_GPIO_PIN(GPIO_Pin));

  assert_param(IS_GPIO_BIT_ACTION(BitVal));

  

  if (BitVal != Bit_RESET)

  {

    GPIOx->BSRR = GPIO_Pin;

  }

  else

  {

    GPIOx->BRR = GPIO_Pin ;

  }

}



/**

  * @brief  Writes data to the specified GPIO data port.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @param  PortVal: specifies the value to be written to the port output data 

  *                  register.

  * @retval None

  */

void GPIO_Write(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t PortVal)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));

  

  GPIOx->ODR = PortVal;

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup GPIO_Group3 GPIO Alternate functions configuration functions

 *  @brief   GPIO Alternate functions configuration functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

          ##### GPIO Alternate functions configuration functions #####

 ===============================================================================



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Writes data to the specified GPIO data port.

  * @param  GPIOx: where x can be (A, B, C, D, E or F) to select the GPIO peripheral.

  * @param  GPIO_PinSource: specifies the pin for the Alternate function.

  *   This parameter can be GPIO_PinSourcex where x can be (0..15).

  * @param  GPIO_AF: selects the pin to be used as Alternate function.  

  *   This parameter can be one of the following value:

  *     @arg GPIO_AF_0:  JTCK-SWCLK, JTDI, JTDO/TRACESW0, JTMS-SWDAT, MCO, NJTRST, 

  *                      TRACED, TRACECK.

  *     @arg GPIO_AF_1:  OUT, TIM2, TIM15, TIM16, TIM17.

  *     @arg GPIO_AF_2:  COMP1_OUT, TIM1, TIM2, TIM3, TIM4, TIM8, TIM15.

  *     @arg GPIO_AF_3:  COMP7_OUT, TIM8, TIM15, Touch.

  *     @arg GPIO_AF_4:  I2C1, I2C2, TIM1, TIM8, TIM16, TIM17.

  *     @arg GPIO_AF_5:  IR_OUT, I2S2, I2S3, SPI1, SPI2, TIM8, USART4, USART5

  *     @arg GPIO_AF_6:  IR_OUT, I2S2, I2S3, SPI2, SPI3, TIM1, TIM8

  *     @arg GPIO_AF_7:  AOP2_OUT, CAN, COMP3_OUT, COMP5_OUT, COMP6_OUT, USART1, 

  *                      USART2, USART3.

  *     @arg GPIO_AF_8:  COMP1_OUT, COMP2_OUT, COMP3_OUT, COMP4_OUT, COMP5_OUT, 

  *                      COMP6_OUT.

  *     @arg GPIO_AF_9:  AOP4_OUT, CAN, TIM1, TIM8, TIM15.

  *     @arg GPIO_AF_10: AOP1_OUT, AOP3_OUT, TIM2, TIM3, TIM4, TIM8, TIM17. 

  *     @arg GPIO_AF_11: TIM1, TIM8.

  *     @arg GPIO_AF_12: TIM1.

  *     @arg GPIO_AF_14: USBDM, USBDP.

  *     @arg GPIO_AF_15: OUT.             

  * @note  The pin should already been configured in Alternate Function mode(AF)

  *        using GPIO_InitStruct->GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF

  * @note  Refer to the Alternate function mapping table in the device datasheet 

  *        for the detailed mapping of the system and peripherals alternate 

  *        function I/O pins.

  * @retval None

  */

void GPIO_PinAFConfig(GPIO_TypeDef* GPIOx, uint16_t GPIO_PinSource, uint8_t GPIO_AF)

{

  uint32_t temp = 0x00;

  uint32_t temp_2 = 0x00;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_GPIO_ALL_PERIPH(GPIOx));

  assert_param(IS_GPIO_PIN_SOURCE(GPIO_PinSource));

  assert_param(IS_GPIO_AF(GPIO_AF));

  

  temp = ((uint32_t)(GPIO_AF) << ((uint32_t)((uint32_t)GPIO_PinSource & (uint32_t)0x07) * 4));

  GPIOx->AFR[GPIO_PinSource >> 0x03] &= ~((uint32_t)0xF << ((uint32_t)((uint32_t)GPIO_PinSource & (uint32_t)0x07) * 4));

  temp_2 = GPIOx->AFR[GPIO_PinSource >> 0x03] | temp;

  GPIOx->AFR[GPIO_PinSource >> 0x03] = temp_2;

}



/**

  * @}

  */

  

/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_i2c.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_i2c.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following 

  *          functionalities of the Inter-Integrated circuit (I2C):

  *           + Initialization and Configuration

  *           + Communications handling

  *           + SMBUS management

  *           + I2C registers management

  *           + Data transfers management

  *           + DMA transfers management

  *           + Interrupts and flags management

  *

  *  @verbatim

 ============================================================================

                     ##### How to use this driver #####

 ============================================================================

   [..]

   (#) Enable peripheral clock using RCC_APB1PeriphClockCmd(RCC_APB1Periph_I2Cx, ENABLE)

       function for I2C1 or I2C2.

   (#) Enable SDA, SCL  and SMBA (when used) GPIO clocks using 

       RCC_AHBPeriphClockCmd() function. 

   (#) Peripherals alternate function: 

       (++) Connect the pin to the desired peripherals' Alternate 

            Function (AF) using GPIO_PinAFConfig() function.

       (++) Configure the desired pin in alternate function by:

            GPIO_InitStruct->GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF

       (++) Select the type, OpenDrain and speed via 

            GPIO_PuPd, GPIO_OType and GPIO_Speed members

       (++) Call GPIO_Init() function.

   (#) Program the Mode, Timing , Own address, Ack and Acknowledged Address 

       using the I2C_Init() function.

   (#) Optionally you can enable/configure the following parameters without

       re-initialization (i.e there is no need to call again I2C_Init() function):

       (++) Enable the acknowledge feature using I2C_AcknowledgeConfig() function.

       (++) Enable the dual addressing mode using I2C_DualAddressCmd() function.

       (++) Enable the general call using the I2C_GeneralCallCmd() function.

       (++) Enable the clock stretching using I2C_StretchClockCmd() function.

       (++) Enable the PEC Calculation using I2C_CalculatePEC() function.

       (++) For SMBus Mode: 

            (+++) Enable the SMBusAlert pin using I2C_SMBusAlertCmd() function.

   (#) Enable the NVIC and the corresponding interrupt using the function

       I2C_ITConfig() if you need to use interrupt mode.

   (#) When using the DMA mode 

      (++) Configure the DMA using DMA_Init() function.

      (++) Active the needed channel Request using I2C_DMACmd() function.

   (#) Enable the I2C using the I2C_Cmd() function.

   (#) Enable the DMA using the DMA_Cmd() function when using DMA mode in the 

       transfers.

   [..]        

   (@) When using I2C in Fast Mode Plus, SCL and SDA pin 20mA current drive capability

       must be enabled by setting the driving capability control bit in SYSCFG.

       

    @endverbatim

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup I2C 

  * @brief I2C driver modules

  * @{

  */



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/



#define CR1_CLEAR_MASK          ((uint32_t)0x00CFE0FF)  /*<! I2C CR1 clear register Mask */

#define CR2_CLEAR_MASK          ((uint32_t)0x07FF7FFF)  /*<! I2C CR2 clear register Mask */

#define TIMING_CLEAR_MASK       ((uint32_t)0xF0FFFFFF)  /*<! I2C TIMING clear register Mask */

#define ERROR_IT_MASK           ((uint32_t)0x00003F00)  /*<! I2C Error interrupt register Mask */

#define TC_IT_MASK              ((uint32_t)0x000000C0)  /*<! I2C TC interrupt register Mask */



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup I2C_Private_Functions

  * @{

  */





/** @defgroup I2C_Group1 Initialization and Configuration functions

 *  @brief   Initialization and Configuration functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

           ##### Initialization and Configuration functions #####

 ===============================================================================

    [..] This section provides a set of functions allowing to initialize the I2C Mode,

         I2C Timing, I2C filters, I2C Addressing mode, I2C OwnAddress1.



    [..] The I2C_Init() function follows the I2C configuration procedures (these procedures 

         are available in reference manual).

         

    [..] When the Software Reset is performed using I2C_SoftwareResetCmd() function, the internal

         states machines are reset and communication control bits, as well as status bits come 

         back to their reset value.

         

    [..] Before enabling Stop mode using I2C_StopModeCmd() I2C Clock source must be set to

         HSI and Digital filters must be disabled.

         

    [..] Before enabling Own Address 2 via I2C_DualAddressCmd() function, OA2 and mask should be

         configured using I2C_OwnAddress2Config() function.

         

    [..] I2C_SlaveByteControlCmd() enable Slave byte control that allow user to get control of 

         each byte in slave mode when NBYTES is set to 0x01. 

             

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Deinitializes the I2Cx peripheral registers to their default reset values.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @retval None

  */

void I2C_DeInit(I2C_TypeDef* I2Cx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));



  if (I2Cx == I2C1)

  {

    /* Enable I2C1 reset state */

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_I2C1, ENABLE);

    /* Release I2C1 from reset state */

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_I2C1, DISABLE);

  }

  else

  {

    /* Enable I2C2 reset state */

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_I2C2, ENABLE);

    /* Release I2C2 from reset state */

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_I2C2, DISABLE);

  }

}



/**

  * @brief  Initializes the I2Cx peripheral according to the specified

  *         parameters in the I2C_InitStruct.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  I2C_InitStruct: pointer to a I2C_InitTypeDef structure that

  *         contains the configuration information for the specified I2C peripheral.

  * @retval None

  */

void I2C_Init(I2C_TypeDef* I2Cx, I2C_InitTypeDef* I2C_InitStruct)

{

  uint32_t tmpreg = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_ANALOG_FILTER(I2C_InitStruct->I2C_AnalogFilter));

  assert_param(IS_I2C_DIGITAL_FILTER(I2C_InitStruct->I2C_DigitalFilter));

  assert_param(IS_I2C_MODE(I2C_InitStruct->I2C_Mode));

  assert_param(IS_I2C_OWN_ADDRESS1(I2C_InitStruct->I2C_OwnAddress1));

  assert_param(IS_I2C_ACK(I2C_InitStruct->I2C_Ack));

  assert_param(IS_I2C_ACKNOWLEDGE_ADDRESS(I2C_InitStruct->I2C_AcknowledgedAddress));



  /* Disable I2Cx Peripheral */

  I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR1_PE);



  /*---------------------------- I2Cx FILTERS Configuration ------------------*/

  /* Get the I2Cx CR1 value */

  tmpreg = I2Cx->CR1;

  /* Clear I2Cx CR1 register */

  tmpreg &= CR1_CLEAR_MASK;

  /* Configure I2Cx: analog and digital filter */

  /* Set ANFOFF bit according to I2C_AnalogFilter value */

  /* Set DFN bits according to I2C_DigitalFilter value */

  tmpreg |= (uint32_t)I2C_InitStruct->I2C_AnalogFilter |(I2C_InitStruct->I2C_DigitalFilter << 8);

  

  /* Write to I2Cx CR1 */

  I2Cx->CR1 = tmpreg;



  /*---------------------------- I2Cx TIMING Configuration -------------------*/

  /* Configure I2Cx: Timing */

  /* Set TIMINGR bits according to I2C_Timing */

  /* Write to I2Cx TIMING */

  I2Cx->TIMINGR = I2C_InitStruct->I2C_Timing & TIMING_CLEAR_MASK;



  /* Enable I2Cx Peripheral */

  I2Cx->CR1 |= I2C_CR1_PE;



  /*---------------------------- I2Cx OAR1 Configuration ---------------------*/

  /* Clear tmpreg local variable */

  tmpreg = 0;

  /* Clear OAR1 register */

  I2Cx->OAR1 = (uint32_t)tmpreg;

  /* Clear OAR2 register */

  I2Cx->OAR2 = (uint32_t)tmpreg;

  /* Configure I2Cx: Own Address1 and acknowledged address */

  /* Set OA1MODE bit according to I2C_AcknowledgedAddress value */

  /* Set OA1 bits according to I2C_OwnAddress1 value */

  tmpreg = (uint32_t)((uint32_t)I2C_InitStruct->I2C_AcknowledgedAddress | \

                      (uint32_t)I2C_InitStruct->I2C_OwnAddress1);

  /* Write to I2Cx OAR1 */

  I2Cx->OAR1 = tmpreg;

  /* Enable Own Address1 acknowledgement */

  I2Cx->OAR1 |= I2C_OAR1_OA1EN;



  /*---------------------------- I2Cx MODE Configuration ---------------------*/

  /* Configure I2Cx: mode */

  /* Set SMBDEN and SMBHEN bits according to I2C_Mode value */

  tmpreg = I2C_InitStruct->I2C_Mode;

  /* Write to I2Cx CR1 */

  I2Cx->CR1 |= tmpreg;



  /*---------------------------- I2Cx ACK Configuration ----------------------*/

  /* Get the I2Cx CR2 value */

  tmpreg = I2Cx->CR2;

  /* Clear I2Cx CR2 register */

  tmpreg &= CR2_CLEAR_MASK;

  /* Configure I2Cx: acknowledgement */

  /* Set NACK bit according to I2C_Ack value */

  tmpreg |= I2C_InitStruct->I2C_Ack;

  /* Write to I2Cx CR2 */

  I2Cx->CR2 = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Fills each I2C_InitStruct member with its default value.

  * @param  I2C_InitStruct: pointer to an I2C_InitTypeDef structure which will be initialized.

  * @retval None

  */

void I2C_StructInit(I2C_InitTypeDef* I2C_InitStruct)

{

  /*---------------- Reset I2C init structure parameters values --------------*/

  /* Initialize the I2C_Timing member */

  I2C_InitStruct->I2C_Timing = 0;

  /* Initialize the I2C_AnalogFilter member */

  I2C_InitStruct->I2C_AnalogFilter = I2C_AnalogFilter_Enable;

  /* Initialize the I2C_DigitalFilter member */

  I2C_InitStruct->I2C_DigitalFilter = 0;

  /* Initialize the I2C_Mode member */

  I2C_InitStruct->I2C_Mode = I2C_Mode_I2C;

  /* Initialize the I2C_OwnAddress1 member */

  I2C_InitStruct->I2C_OwnAddress1 = 0;

  /* Initialize the I2C_Ack member */

  I2C_InitStruct->I2C_Ack = I2C_Ack_Disable;

  /* Initialize the I2C_AcknowledgedAddress member */

  I2C_InitStruct->I2C_AcknowledgedAddress = I2C_AcknowledgedAddress_7bit;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the specified I2C peripheral.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2Cx peripheral. 

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_Cmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected I2C peripheral */

    I2Cx->CR1 |= I2C_CR1_PE;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected I2C peripheral */

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR1_PE);

  }

}





/**

  * @brief  Enables or disables the specified I2C software reset.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @retval None

  */

void I2C_SoftwareResetCmd(I2C_TypeDef* I2Cx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));



  /* Disable peripheral */

  I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR1_PE);



  /* Perform a dummy read to delay the disable of peripheral for minimum

     3 APB clock cycles to perform the software reset functionality */

  *(__IO uint32_t *)(uint32_t)I2Cx; 



  /* Enable peripheral */

  I2Cx->CR1 |= I2C_CR1_PE;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the specified I2C interrupts.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  I2C_IT: specifies the I2C interrupts sources to be enabled or disabled. 

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg I2C_IT_ERRI: Error interrupt mask

  *     @arg I2C_IT_TCI: Transfer Complete interrupt mask

  *     @arg I2C_IT_STOPI: Stop Detection interrupt mask

  *     @arg I2C_IT_NACKI: Not Acknowledge received interrupt mask

  *     @arg I2C_IT_ADDRI: Address Match interrupt mask  

  *     @arg I2C_IT_RXI: RX interrupt mask

  *     @arg I2C_IT_TXI: TX interrupt mask

  * @param  NewState: new state of the specified I2C interrupts.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_ITConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_IT, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  assert_param(IS_I2C_CONFIG_IT(I2C_IT));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected I2C interrupts */

    I2Cx->CR1 |= I2C_IT;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected I2C interrupts */

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_IT);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the I2C Clock stretching.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2Cx Clock stretching.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_StretchClockCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable clock stretching */

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR1_NOSTRETCH);    

  }

  else

  {

    /* Disable clock stretching  */

    I2Cx->CR1 |= I2C_CR1_NOSTRETCH;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables I2C wakeup from stop mode.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2Cx stop mode.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_StopModeCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable wakeup from stop mode */

    I2Cx->CR1 |= I2C_CR1_WUPEN;   

  }

  else

  {

    /* Disable wakeup from stop mode */    

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR1_WUPEN); 

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the I2C own address 2.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2C own address 2.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.  

  * @retval None

  */

void I2C_DualAddressCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable own address 2 */

    I2Cx->OAR2 |= I2C_OAR2_OA2EN;

  }

  else

  {

    /* Disable own address 2 */

    I2Cx->OAR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_OAR2_OA2EN);

  }

}    



/**

  * @brief  Configures the I2C slave own address 2 and mask.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  Address: specifies the slave address to be programmed.

  * @param  Mask: specifies own address 2 mask to be programmed.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg I2C_OA2_NoMask: no mask.

  *     @arg I2C_OA2_Mask01: OA2[1] is masked and don't care.

  *     @arg I2C_OA2_Mask02: OA2[2:1] are masked and don't care.

  *     @arg I2C_OA2_Mask03: OA2[3:1] are masked and don't care.

  *     @arg I2C_OA2_Mask04: OA2[4:1] are masked and don't care.

  *     @arg I2C_OA2_Mask05: OA2[5:1] are masked and don't care.

  *     @arg I2C_OA2_Mask06: OA2[6:1] are masked and don't care.

  *     @arg I2C_OA2_Mask07: OA2[7:1] are masked and don't care.

  * @retval None

  */

void I2C_OwnAddress2Config(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Address, uint8_t Mask)

{

  uint32_t tmpreg = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_OWN_ADDRESS2(Address));

  assert_param(IS_I2C_OWN_ADDRESS2_MASK(Mask));

  

  /* Get the old register value */

  tmpreg = I2Cx->OAR2;



  /* Reset I2Cx OA2 bit [7:1] and OA2MSK bit [1:0]  */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)(I2C_OAR2_OA2 | I2C_OAR2_OA2MSK));



  /* Set I2Cx SADD */

  tmpreg |= (uint32_t)(((uint32_t)Address & I2C_OAR2_OA2) | \

            (((uint32_t)Mask << 8) & I2C_OAR2_OA2MSK)) ;



  /* Store the new register value */

  I2Cx->OAR2 = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the I2C general call mode.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2C general call mode.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.  

  * @retval None

  */

void I2C_GeneralCallCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable general call mode */

    I2Cx->CR1 |= I2C_CR1_GCEN;

  }

  else

  {

    /* Disable general call mode */

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR1_GCEN);

  }

} 



/**

  * @brief  Enables or disables the I2C slave byte control.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2C slave byte control.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.  

  * @retval None

  */

void I2C_SlaveByteControlCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable slave byte control */

    I2Cx->CR1 |= I2C_CR1_SBC;

  }

  else

  {

    /* Disable slave byte control */

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR1_SBC);

  }

}



/**

  * @brief  Configures the slave address to be transmitted after start generation.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  Address: specifies the slave address to be programmed.

  * @note   This function should be called before generating start condition.  

  * @retval None

  */

void I2C_SlaveAddressConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Address)

{

  uint32_t tmpreg = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_SLAVE_ADDRESS(Address));

               

  /* Get the old register value */

  tmpreg = I2Cx->CR2;



  /* Reset I2Cx SADD bit [9:0] */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_SADD);



  /* Set I2Cx SADD */

  tmpreg |= (uint32_t)((uint32_t)Address & I2C_CR2_SADD);



  /* Store the new register value */

  I2Cx->CR2 = tmpreg;

}

  

/**

  * @brief  Enables or disables the I2C 10-bit addressing mode for the master.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2C 10-bit addressing mode.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @note   This function should be called before generating start condition.  

  * @retval None

  */

void I2C_10BitAddressingModeCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable 10-bit addressing mode */

    I2Cx->CR2 |= I2C_CR2_ADD10;

  }

  else

  {

    /* Disable 10-bit addressing mode */

    I2Cx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_ADD10);

  }

} 



/**

  * @}

  */





/** @defgroup I2C_Group2 Communications handling functions

 *  @brief   Communications handling functions 

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                  ##### Communications handling functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides a set of functions that handles I2C communication.

    

    [..] Automatic End mode is enabled using I2C_AutoEndCmd() function. When Reload

         mode is enabled via I2C_ReloadCmd() AutoEnd bit has no effect.

         

    [..] I2C_NumberOfBytesConfig() function set the number of bytes to be transferred,

         this configuration should be done before generating start condition in master 

         mode.

         

    [..] When switching from master write operation to read operation in 10Bit addressing

         mode, master can only sends the 1st 7 bits of the 10 bit address, followed by 

         Read direction by enabling HEADR bit using I2C_10BitAddressHeader() function.        

         

    [..] In master mode, when transferring more than 255 bytes Reload mode should be used

         to handle communication. In the first phase of transfer, Nbytes should be set to 

         255. After transferring these bytes TCR flag is set and I2C_TransferHandling()

         function should be called to handle remaining communication.

         

    [..] In master mode, when software end mode is selected when all data is transferred

         TC flag is set I2C_TransferHandling() function should be called to generate STOP

         or generate ReStart.                      

             

@endverbatim

  * @{

  */

  

/**

  * @brief  Enables or disables the I2C automatic end mode (stop condition is 

  *         automatically sent when nbytes data are transferred).

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2C automatic end mode.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @note   This function has effect if Reload mode is disabled.   

  * @retval None

  */

void I2C_AutoEndCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable Auto end mode */

    I2Cx->CR2 |= I2C_CR2_AUTOEND;

  }

  else

  {

    /* Disable Auto end mode */

    I2Cx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_AUTOEND);

  }

} 



/**

  * @brief  Enables or disables the I2C nbytes reload mode.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the nbytes reload mode.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_ReloadCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable Auto Reload mode */

    I2Cx->CR2 |= I2C_CR2_RELOAD;

  }

  else

  {

    /* Disable Auto Reload mode */

    I2Cx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_RELOAD);

  }

}



/**

  * @brief  Configures the number of bytes to be transmitted/received.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  Number_Bytes: specifies the number of bytes to be programmed.

  * @retval None

  */

void I2C_NumberOfBytesConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t Number_Bytes)

{

  uint32_t tmpreg = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));



  /* Get the old register value */

  tmpreg = I2Cx->CR2;



  /* Reset I2Cx Nbytes bit [7:0] */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_NBYTES);



  /* Set I2Cx Nbytes */

  tmpreg |= (uint32_t)(((uint32_t)Number_Bytes << 16 ) & I2C_CR2_NBYTES);



  /* Store the new register value */

  I2Cx->CR2 = tmpreg;

}  

  

/**

  * @brief  Configures the type of transfer request for the master.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  I2C_Direction: specifies the transfer request direction to be programmed.

  *    This parameter can be one of the following values:

  *     @arg I2C_Direction_Transmitter: Master request a write transfer

  *     @arg I2C_Direction_Receiver: Master request a read transfer 

  * @retval None

  */

void I2C_MasterRequestConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t I2C_Direction)

{

/* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_DIRECTION(I2C_Direction));

  

  /* Test on the direction to set/reset the read/write bit */

  if (I2C_Direction == I2C_Direction_Transmitter)

  {

    /* Request a write Transfer */

    I2Cx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_RD_WRN);

  }

  else

  {

    /* Request a read Transfer */

    I2Cx->CR2 |= I2C_CR2_RD_WRN;

  }

}  

  

/**

  * @brief  Generates I2Cx communication START condition.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2C START condition generation.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_GenerateSTART(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Generate a START condition */

    I2Cx->CR2 |= I2C_CR2_START;

  }

  else

  {

    /* Disable the START condition generation */

    I2Cx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_START);

  }

}  

  

/**

  * @brief  Generates I2Cx communication STOP condition.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2C STOP condition generation.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_GenerateSTOP(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Generate a STOP condition */

    I2Cx->CR2 |= I2C_CR2_STOP;

  }

  else

  {

    /* Disable the STOP condition generation */

    I2Cx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_STOP);

  }

}  



/**

  * @brief  Enables or disables the I2C 10-bit header only mode with read direction.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2C 10-bit header only mode.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @note   This mode can be used only when switching from master transmitter mode 

  *         to master receiver mode.        

  * @retval None

  */

void I2C_10BitAddressHeaderCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable 10-bit header only mode */

    I2Cx->CR2 |= I2C_CR2_HEAD10R;

  }

  else

  {

    /* Disable 10-bit header only mode */

    I2Cx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_HEAD10R);

  }

}    



/**

  * @brief  Generates I2C communication Acknowledge.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the Acknowledge.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.  

  * @retval None

  */

void I2C_AcknowledgeConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable ACK generation */

    I2Cx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_NACK);    

  }

  else

  {

    /* Enable NACK generation */

    I2Cx->CR2 |= I2C_CR2_NACK;

  }

}



/**

  * @brief  Returns the I2C slave matched address .

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @retval The value of the slave matched address .

  */

uint8_t I2C_GetAddressMatched(I2C_TypeDef* I2Cx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  

  /* Return the slave matched address in the SR1 register */

  return (uint8_t)(((uint32_t)I2Cx->ISR & I2C_ISR_ADDCODE) >> 16) ;

}



/**

  * @brief  Returns the I2C slave received request.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @retval The value of the received request.

  */

uint16_t I2C_GetTransferDirection(I2C_TypeDef* I2Cx)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  uint16_t direction = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  

  /* Return the slave matched address in the SR1 register */

  tmpreg = (uint32_t)(I2Cx->ISR & I2C_ISR_DIR);

  

  /* If write transfer is requested */

  if (tmpreg == 0)

  {

    /* write transfer is requested */

    direction = I2C_Direction_Transmitter;

  }

  else

  {

    /* Read transfer is requested */

    direction = I2C_Direction_Receiver;

  }  

  return direction;

}



/**

  * @brief  Handles I2Cx communication when starting transfer or during transfer (TC or TCR flag are set).

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  Address: specifies the slave address to be programmed.

  * @param  Number_Bytes: specifies the number of bytes to be programmed.

  *   This parameter must be a value between 0 and 255.

  * @param  ReloadEndMode: new state of the I2C START condition generation.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg I2C_Reload_Mode: Enable Reload mode .

  *     @arg I2C_AutoEnd_Mode: Enable Automatic end mode.

  *     @arg I2C_SoftEnd_Mode: Enable Software end mode.

  * @param  StartStopMode: new state of the I2C START condition generation.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg I2C_No_StartStop: Don't Generate stop and start condition.

  *     @arg I2C_Generate_Stop: Generate stop condition (Number_Bytes should be set to 0).

  *     @arg I2C_Generate_Start_Read: Generate Restart for read request.

  *     @arg I2C_Generate_Start_Write: Generate Restart for write request.

  * @retval None

  */

void I2C_TransferHandling(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Address, uint8_t Number_Bytes, uint32_t ReloadEndMode, uint32_t StartStopMode)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_SLAVE_ADDRESS(Address));  

  assert_param(IS_RELOAD_END_MODE(ReloadEndMode));

  assert_param(IS_START_STOP_MODE(StartStopMode));

    

  /* Get the CR2 register value */

  tmpreg = I2Cx->CR2;

  

  /* clear tmpreg specific bits */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)(I2C_CR2_SADD | I2C_CR2_NBYTES | I2C_CR2_RELOAD | I2C_CR2_AUTOEND | I2C_CR2_RD_WRN | I2C_CR2_START | I2C_CR2_STOP));

  

  /* update tmpreg */

  tmpreg |= (uint32_t)(((uint32_t)Address & I2C_CR2_SADD) | (((uint32_t)Number_Bytes << 16 ) & I2C_CR2_NBYTES) | \

            (uint32_t)ReloadEndMode | (uint32_t)StartStopMode);

  

  /* update CR2 register */

  I2Cx->CR2 = tmpreg;  

}  



/**

  * @}

  */





/** @defgroup I2C_Group3 SMBUS management functions

 *  @brief   SMBUS management functions 

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                      ##### SMBUS management functions #####

 ===============================================================================   

    [..] This section provides a set of functions that handles SMBus communication

         and timeouts detection.

    

    [..] The SMBus Device default address (0b1100 001) is enabled by calling I2C_Init()

         function and setting I2C_Mode member of I2C_InitTypeDef() structure to 

         I2C_Mode_SMBusDevice.

         

    [..] The SMBus Host address (0b0001 000) is enabled by calling I2C_Init()

         function and setting I2C_Mode member of I2C_InitTypeDef() structure to 

         I2C_Mode_SMBusHost.         

         

    [..] The Alert Response Address (0b0001 100) is enabled using I2C_SMBusAlertCmd()

         function.

         

    [..] To detect cumulative SCL stretch in master and slave mode, TIMEOUTB should be 

         configured (in accordance to SMBus specification) using I2C_TimeoutBConfig() 

         function then I2C_ExtendedClockTimeoutCmd() function should be called to enable

         the detection.

         

    [..] SCL low timeout is detected by configuring TIMEOUTB using I2C_TimeoutBConfig()

         function followed by the call of I2C_ClockTimeoutCmd(). When adding to this 

         procedure the call of I2C_IdleClockTimeoutCmd() function, Bus Idle condition 

         (both SCL and SDA high) is detected also.                

                          

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables I2C SMBus alert.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2Cx SMBus alert.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_SMBusAlertCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable SMBus alert */

    I2Cx->CR1 |= I2C_CR1_ALERTEN;   

  }

  else

  {

    /* Disable SMBus alert */    

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR1_ALERTEN); 

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables I2C Clock Timeout (SCL Timeout detection).

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2Cx clock Timeout.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_ClockTimeoutCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable Clock Timeout */

    I2Cx->TIMEOUTR |= I2C_TIMEOUTR_TIMOUTEN;   

  }

  else

  {

    /* Disable Clock Timeout */    

    I2Cx->TIMEOUTR &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_TIMEOUTR_TIMOUTEN); 

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables I2C Extended Clock Timeout (SCL cumulative Timeout detection).

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2Cx Extended clock Timeout.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_ExtendedClockTimeoutCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable Clock Timeout */

    I2Cx->TIMEOUTR |= I2C_TIMEOUTR_TEXTEN;   

  }

  else

  {

    /* Disable Clock Timeout */    

    I2Cx->TIMEOUTR &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_TIMEOUTR_TEXTEN); 

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables I2C Idle Clock Timeout (Bus idle SCL and SDA 

  *         high detection).

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2Cx Idle clock Timeout.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_IdleClockTimeoutCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable Clock Timeout */

    I2Cx->TIMEOUTR |= I2C_TIMEOUTR_TIDLE;   

  }

  else

  {

    /* Disable Clock Timeout */    

    I2Cx->TIMEOUTR &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_TIMEOUTR_TIDLE); 

  }

}



/**

  * @brief  Configures the I2C Bus Timeout A (SCL Timeout when TIDLE = 0 or Bus 

  *   idle SCL and SDA high when TIDLE = 1).

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  Timeout: specifies the TimeoutA to be programmed. 

  * @retval None

  */

void I2C_TimeoutAConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Timeout)

{

  uint32_t tmpreg = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_TIMEOUT(Timeout));

    

  /* Get the old register value */

  tmpreg = I2Cx->TIMEOUTR;



  /* Reset I2Cx TIMEOUTA bit [11:0] */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_TIMEOUTR_TIMEOUTA);



  /* Set I2Cx TIMEOUTA */

  tmpreg |= (uint32_t)((uint32_t)Timeout & I2C_TIMEOUTR_TIMEOUTA) ;



  /* Store the new register value */

  I2Cx->TIMEOUTR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Configures the I2C Bus Timeout B (SCL cumulative Timeout).

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  Timeout: specifies the TimeoutB to be programmed. 

  * @retval None

  */

void I2C_TimeoutBConfig(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t Timeout)

{

  uint32_t tmpreg = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_TIMEOUT(Timeout));



  /* Get the old register value */

  tmpreg = I2Cx->TIMEOUTR;



  /* Reset I2Cx TIMEOUTB bit [11:0] */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_TIMEOUTR_TIMEOUTB);



  /* Set I2Cx TIMEOUTB */

  tmpreg |= (uint32_t)(((uint32_t)Timeout << 16) & I2C_TIMEOUTR_TIMEOUTB) ;



  /* Store the new register value */

  I2Cx->TIMEOUTR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Enables or disables I2C PEC calculation.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2Cx PEC calculation.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_CalculatePEC(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable PEC calculation */

    I2Cx->CR1 |= I2C_CR1_PECEN;   

  }

  else

  {

    /* Disable PEC calculation */    

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR1_PECEN); 

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables I2C PEC transmission/reception request.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  NewState: new state of the I2Cx PEC request.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_PECRequestCmd(I2C_TypeDef* I2Cx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable PEC transmission/reception request */

    I2Cx->CR1 |= I2C_CR2_PECBYTE;   

  }

  else

  {

    /* Disable PEC transmission/reception request */    

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)I2C_CR2_PECBYTE); 

  }

}



/**

  * @brief  Returns the I2C PEC.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @retval The value of the PEC .

  */

uint8_t I2C_GetPEC(I2C_TypeDef* I2Cx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  

  /* Return the slave matched address in the SR1 register */

  return (uint8_t)((uint32_t)I2Cx->PECR & I2C_PECR_PEC);

}



/**

  * @}

  */  

  

  

/** @defgroup I2C_Group4 I2C registers management functions

 *  @brief   I2C registers management functions 

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                ##### I2C registers management functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides a functions that allow user the management of 

         I2C registers.

         

@endverbatim

  * @{

  */



  /**

  * @brief  Reads the specified I2C register and returns its value.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  I2C_Register: specifies the register to read.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg I2C_Register_CR1: CR1 register.

  *     @arg I2C_Register_CR2: CR2 register.

  *     @arg I2C_Register_OAR1: OAR1 register.

  *     @arg I2C_Register_OAR2: OAR2 register.

  *     @arg I2C_Register_TIMINGR: TIMING register.

  *     @arg I2C_Register_TIMEOUTR: TIMEOUTR register.

  *     @arg I2C_Register_ISR: ISR register.

  *     @arg I2C_Register_ICR: ICR register.

  *     @arg I2C_Register_PECR: PECR register.

  *     @arg I2C_Register_RXDR: RXDR register.

  *     @arg I2C_Register_TXDR: TXDR register.

  * @retval The value of the read register.

  */

uint32_t I2C_ReadRegister(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t I2C_Register)

{

  __IO uint32_t tmp = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_REGISTER(I2C_Register));



  tmp = (uint32_t)I2Cx;

  tmp += I2C_Register;



  /* Return the selected register value */

  return (*(__IO uint32_t *) tmp);

}



/**

  * @}

  */  

  

/** @defgroup I2C_Group5 Data transfers management functions

 *  @brief   Data transfers management functions 

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                ##### Data transfers management functions #####

 =============================================================================== 

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage 

         the I2C data transfers.

         

    [..] The read access of the I2C_RXDR register can be done using 

         the I2C_ReceiveData() function and returns the received value.

         Whereas a write access to the I2C_TXDR can be done using I2C_SendData()

         function and stores the written data into TXDR.

@endverbatim

  * @{

  */  

  

/**

  * @brief  Sends a data byte through the I2Cx peripheral.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  Data: Byte to be transmitted..

  * @retval None

  */

void I2C_SendData(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t Data)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  

  /* Write in the DR register the data to be sent */

  I2Cx->TXDR = (uint8_t)Data;

}



/**

  * @brief  Returns the most recent received data by the I2Cx peripheral.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @retval The value of the received data.

  */

uint8_t I2C_ReceiveData(I2C_TypeDef* I2Cx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  

  /* Return the data in the DR register */

  return (uint8_t)I2Cx->RXDR;

}  



/**

  * @}

  */ 

  

  

/** @defgroup I2C_Group6 DMA transfers management functions

 *  @brief   DMA transfers management functions 

 *

@verbatim

 ===============================================================================

               ##### DMA transfers management functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides two functions that can be used only in DMA mode.

    [..] In DMA Mode, the I2C communication can be managed by 2 DMA Channel 

         requests:

         (#) I2C_DMAReq_Tx: specifies the Tx buffer DMA transfer request.

         (#) I2C_DMAReq_Rx: specifies the Rx buffer DMA transfer request.

    [..] In this Mode it is advised to use the following function:

         (+) I2C_DMACmd(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_DMAReq, FunctionalState NewState);

@endverbatim

  * @{

  */  

    

/**

  * @brief  Enables or disables the I2C DMA interface.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  I2C_DMAReq: specifies the I2C DMA transfer request to be enabled or disabled. 

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg I2C_DMAReq_Tx: Tx DMA transfer request

  *     @arg I2C_DMAReq_Rx: Rx DMA transfer request

  * @param  NewState: new state of the selected I2C DMA transfer request.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2C_DMACmd(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_DMAReq, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  assert_param(IS_I2C_DMA_REQ(I2C_DMAReq));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected I2C DMA requests */

    I2Cx->CR1 |= I2C_DMAReq;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected I2C DMA requests */

    I2Cx->CR1 &= (uint32_t)~I2C_DMAReq;

  }

}

/**

  * @}

  */  





/** @defgroup I2C_Group7 Interrupts and flags management functions

 *  @brief   Interrupts and flags management functions 

 *

@verbatim

 ===============================================================================

             ##### Interrupts and flags management functions  #####

 =============================================================================== 

    [..] This section provides functions allowing to configure the I2C Interrupts 

         sources and check or clear the flags or pending bits status.

         The user should identify which mode will be used in his application to manage 

         the communication: Polling mode, Interrupt mode or DMA mode(refer I2C_Group6) .



  *** Polling Mode ***

  ====================

    [..] In Polling Mode, the I2C communication can be managed by 15 flags:

        (#) I2C_FLAG_TXE: to indicate the status of Transmit data register empty flag.

        (#) I2C_FLAG_TXIS: to indicate the status of Transmit interrupt status flag .

        (#) I2C_FLAG_RXNE: to indicate the status of Receive data register not empty flag.

        (#) I2C_FLAG_ADDR: to indicate the status of Address matched flag (slave mode).

        (#) I2C_FLAG_NACKF: to indicate the status of NACK received flag.

        (#) I2C_FLAG_STOPF: to indicate the status of STOP detection flag.

        (#) I2C_FLAG_TC: to indicate the status of Transfer complete flag(master mode).

        (#) I2C_FLAG_TCR: to indicate the status of Transfer complete reload flag.

        (#) I2C_FLAG_BERR: to indicate the status of Bus error flag.

        (#) I2C_FLAG_ARLO: to indicate the status of Arbitration lost flag.

        (#) I2C_FLAG_OVR: to indicate the status of Overrun/Underrun flag.

        (#) I2C_FLAG_PECERR: to indicate the status of PEC error in reception flag.

        (#) I2C_FLAG_TIMEOUT: to indicate the status of Timeout or Tlow detection flag.

        (#) I2C_FLAG_ALERT: to indicate the status of SMBus Alert flag.

        (#) I2C_FLAG_BUSY: to indicate the status of Bus busy flag.



    [..] In this Mode it is advised to use the following functions:

        (+) FlagStatus I2C_GetFlagStatus(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_FLAG);

        (+) void I2C_ClearFlag(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_FLAG);



    [..]

        (@)Do not use the BUSY flag to handle each data transmission or reception.It is 

           better to use the TXIS and RXNE flags instead.



  *** Interrupt Mode ***

  ======================

    [..] In Interrupt Mode, the I2C communication can be managed by 7 interrupt sources

         and 15 pending bits: 

    [..] Interrupt Source:

        (#) I2C_IT_ERRI: specifies the interrupt source for the Error interrupt.

        (#) I2C_IT_TCI: specifies the interrupt source for the Transfer Complete interrupt.

        (#) I2C_IT_STOPI: specifies the interrupt source for the Stop Detection interrupt.

        (#) I2C_IT_NACKI: specifies the interrupt source for the Not Acknowledge received interrupt.

        (#) I2C_IT_ADDRI: specifies the interrupt source for the Address Match interrupt.  

        (#) I2C_IT_RXI: specifies the interrupt source for the RX interrupt.

        (#) I2C_IT_TXI: specifies the interrupt source for the TX interrupt.



    [..] Pending Bits:

        (#) I2C_IT_TXIS: to indicate the status of Transmit interrupt status flag.

        (#) I2C_IT_RXNE: to indicate the status of Receive data register not empty flag.

        (#) I2C_IT_ADDR: to indicate the status of Address matched flag (slave mode).

        (#) I2C_IT_NACKF: to indicate the status of NACK received flag.

        (#) I2C_IT_STOPF: to indicate the status of STOP detection flag.

        (#) I2C_IT_TC: to indicate the status of Transfer complete flag (master mode).

        (#) I2C_IT_TCR: to indicate the status of Transfer complete reload flag.

        (#) I2C_IT_BERR: to indicate the status of Bus error flag.

        (#) I2C_IT_ARLO: to indicate the status of Arbitration lost flag.

        (#) I2C_IT_OVR: to indicate the status of Overrun/Underrun flag.

        (#) I2C_IT_PECERR: to indicate the status of PEC error in reception flag.

        (#) I2C_IT_TIMEOUT: to indicate the status of Timeout or Tlow detection flag.

        (#) I2C_IT_ALERT: to indicate the status of SMBus Alert flag.



    [..] In this Mode it is advised to use the following functions:

         (+) void I2C_ClearITPendingBit(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_IT);

         (+) ITStatus I2C_GetITStatus(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_IT);



@endverbatim

  * @{

  */  



/**

  * @brief  Checks whether the specified I2C flag is set or not.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  I2C_FLAG: specifies the flag to check. 

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg I2C_FLAG_TXE: Transmit data register empty

  *     @arg I2C_FLAG_TXIS: Transmit interrupt status

  *     @arg I2C_FLAG_RXNE: Receive data register not empty

  *     @arg I2C_FLAG_ADDR: Address matched (slave mode)

  *     @arg I2C_FLAG_NACKF: NACK received flag

  *     @arg I2C_FLAG_STOPF: STOP detection flag

  *     @arg I2C_FLAG_TC: Transfer complete (master mode)

  *     @arg I2C_FLAG_TCR: Transfer complete reload

  *     @arg I2C_FLAG_BERR: Bus error

  *     @arg I2C_FLAG_ARLO: Arbitration lost

  *     @arg I2C_FLAG_OVR: Overrun/Underrun

  *     @arg I2C_FLAG_PECERR: PEC error in reception

  *     @arg I2C_FLAG_TIMEOUT: Timeout or Tlow detection flag

  *     @arg I2C_FLAG_ALERT: SMBus Alert

  *     @arg I2C_FLAG_BUSY: Bus busy

  * @retval The new state of I2C_FLAG (SET or RESET).

  */

FlagStatus I2C_GetFlagStatus(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_FLAG)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_GET_FLAG(I2C_FLAG));

  

  /* Get the ISR register value */

  tmpreg = I2Cx->ISR;

  

  /* Get flag status */

  tmpreg &= I2C_FLAG;

  

  if(tmpreg != 0)

  {

    /* I2C_FLAG is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* I2C_FLAG is reset */

    bitstatus = RESET;

  }

  return bitstatus;

}  

  

/**

  * @brief  Clears the I2Cx's pending flags.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  I2C_FLAG: specifies the flag to clear. 

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg I2C_FLAG_ADDR: Address matched (slave mode)

  *     @arg I2C_FLAG_NACKF: NACK received flag

  *     @arg I2C_FLAG_STOPF: STOP detection flag

  *     @arg I2C_FLAG_BERR: Bus error

  *     @arg I2C_FLAG_ARLO: Arbitration lost

  *     @arg I2C_FLAG_OVR: Overrun/Underrun

  *     @arg I2C_FLAG_PECERR: PEC error in reception

  *     @arg I2C_FLAG_TIMEOUT: Timeout or Tlow detection flag

  *     @arg I2C_FLAG_ALERT: SMBus Alert

  * @retval The new state of I2C_FLAG (SET or RESET).

  */

void I2C_ClearFlag(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_FLAG)

{ 

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_CLEAR_FLAG(I2C_FLAG));



  /* Clear the selected flag */

  I2Cx->ICR = I2C_FLAG;

  }



/**

  * @brief  Checks whether the specified I2C interrupt has occurred or not.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  I2C_IT: specifies the interrupt source to check.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg I2C_IT_TXIS: Transmit interrupt status

  *     @arg I2C_IT_RXNE: Receive data register not empty

  *     @arg I2C_IT_ADDR: Address matched (slave mode)

  *     @arg I2C_IT_NACKF: NACK received flag

  *     @arg I2C_IT_STOPF: STOP detection flag

  *     @arg I2C_IT_TC: Transfer complete (master mode)

  *     @arg I2C_IT_TCR: Transfer complete reload

  *     @arg I2C_IT_BERR: Bus error

  *     @arg I2C_IT_ARLO: Arbitration lost

  *     @arg I2C_IT_OVR: Overrun/Underrun

  *     @arg I2C_IT_PECERR: PEC error in reception

  *     @arg I2C_IT_TIMEOUT: Timeout or Tlow detection flag

  *     @arg I2C_IT_ALERT: SMBus Alert

  * @retval The new state of I2C_IT (SET or RESET).

  */

ITStatus I2C_GetITStatus(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_IT)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  ITStatus bitstatus = RESET;

  uint32_t enablestatus = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_GET_IT(I2C_IT));



  /* Check if the interrupt source is enabled or not */

  /* If Error interrupt */

  if((uint32_t)(I2C_IT & ERROR_IT_MASK))

  {

    enablestatus = (uint32_t)((I2C_CR1_ERRIE) & (I2Cx->CR1));

  }

  /* If TC interrupt */

  else if((uint32_t)(I2C_IT & TC_IT_MASK))

  {

    enablestatus = (uint32_t)((I2C_CR1_TCIE) & (I2Cx->CR1));

  }

  else

  {

    enablestatus = (uint32_t)((I2C_IT) & (I2Cx->CR1));

  }

  

  /* Get the ISR register value */

  tmpreg = I2Cx->ISR;



  /* Get flag status */

  tmpreg &= I2C_IT;



  /* Check the status of the specified I2C flag */

  if((tmpreg != RESET) && enablestatus)

  {

    /* I2C_IT is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* I2C_IT is reset */

    bitstatus = RESET;

  }



  /* Return the I2C_IT status */

  return bitstatus;

}

  

/**

  * @brief  Clears the I2Cx's interrupt pending bits.

  * @param  I2Cx: where x can be 1 or 2 to select the I2C peripheral.

  * @param  I2C_IT: specifies the interrupt pending bit to clear.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg I2C_IT_ADDR: Address matched (slave mode)

  *     @arg I2C_IT_NACKF: NACK received flag

  *     @arg I2C_IT_STOPF: STOP detection flag

  *     @arg I2C_IT_BERR: Bus error

  *     @arg I2C_IT_ARLO: Arbitration lost

  *     @arg I2C_IT_OVR: Overrun/Underrun

  *     @arg I2C_IT_PECERR: PEC error in reception

  *     @arg I2C_IT_TIMEOUT: Timeout or Tlow detection flag

  *     @arg I2C_IT_ALERT: SMBus Alert

  * @retval The new state of I2C_IT (SET or RESET).

  */

void I2C_ClearITPendingBit(I2C_TypeDef* I2Cx, uint32_t I2C_IT)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_I2C_ALL_PERIPH(I2Cx));

  assert_param(IS_I2C_CLEAR_IT(I2C_IT));



  /* Clear the selected flag */

  I2Cx->ICR = I2C_IT;

}



/**

  * @}

  */  

  

/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_it.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    GPIO/GPIO_Toggle/stm32f30x_it.c 

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.0

  * @date    23-October-2012

  * @brief   Main Interrupt Service Routines.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_it.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Examples

  * @{

  */



/** @addtogroup GPIO_Toggle

  * @{

  */



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/

/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/******************************************************************************/

/*            Cortex-M4 Processor Exceptions Handlers                         */

/******************************************************************************/



/**

  * @brief  This function handles NMI exception.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void NMI_Handler(void)

{

}



/**

  * @brief  This function handles Hard Fault exception.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void HardFault_Handler(void)

{

  /* Go to infinite loop when Hard Fault exception occurs */

  while (1)

  {

  }

}



/**

  * @brief  This function handles Memory Manage exception.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void MemManage_Handler(void)

{

  /* Go to infinite loop when Memory Manage exception occurs */

  while (1)

  {

  }

}



/**

  * @brief  This function handles Bus Fault exception.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void BusFault_Handler(void)

{

  /* Go to infinite loop when Bus Fault exception occurs */

  while (1)

  {

  }

}



/**

  * @brief  This function handles Usage Fault exception.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void UsageFault_Handler(void)

{

  /* Go to infinite loop when Usage Fault exception occurs */

  while (1)

  {

  }

}



/**

  * @brief  This function handles SVCall exception.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void SVC_Handler(void)

{

}



/**

  * @brief  This function handles Debug Monitor exception.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void DebugMon_Handler(void)

{

}



/**

  * @brief  This function handles PendSVC exception.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void PendSV_Handler(void)

{

}



/**

  * @brief  This function handles SysTick Handler.

  * @param  None

  * @retval None

  */

//void SysTick_Handler(void)

//{

//}



/******************************************************************************/

/*                 STM32F30x Peripherals Interrupt Handlers                   */

/*  Add here the Interrupt Handler for the used peripheral(s) (PPP), for the  */

/*  available peripheral interrupt handler's name please refer to the startup */

/*  file (startup_stm32f30x.s).                                               */

/******************************************************************************/



/**

  * @brief  This function handles PPP interrupt request.

  * @param  None

  * @retval None

  */

/*void PPP_IRQHandler(void)

{

}*/



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_misc.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_misc.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides all the miscellaneous firmware functions (add-on

  *          to CMSIS functions).

  *          

  @verbatim   

                               

 ===============================================================================      

              ##### How to configure Interrupts using driver #####

 ===============================================================================      

    [..] This section provide functions allowing to configure the NVIC interrupts 

         (IRQ). The Cortex-M4 exceptions are managed by CMSIS functions.

         (#) Configure the NVIC Priority Grouping using NVIC_PriorityGroupConfig()

             function according to the following table.

             The table below gives the allowed values of the pre-emption priority 

             and subpriority according to the Priority Grouping configuration 

             performed by NVIC_PriorityGroupConfig function.

         

         (#) Enable and Configure the priority of the selected IRQ Channels.

    [..]

    (@) When the NVIC_PriorityGroup_0 is selected, it will no any nested interrupt,

        the IRQ priority will be managed only by subpriority.

        The sub-priority is only used to sort pending exception priorities, 

        and does not affect active exceptions.

    (@) Lower priority values gives higher priority.

    (@) Priority Order:

        (#@) Lowest Preemption priority.

        (#@) Lowest Subpriority.

        (#@) Lowest hardware priority (IRQn position).



  @endverbatim



  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_misc.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup MISC 

  * @brief MISC driver modules

  * @{

  */



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/

#define AIRCR_VECTKEY_MASK    ((uint32_t)0x05FA0000)



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup MISC_Private_Functions

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures the priority grouping: pre-emption priority and subpriority.

  * @param  NVIC_PriorityGroup: specifies the priority grouping bits length. 

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg NVIC_PriorityGroup_0: 0 bits for pre-emption priority.

  *                                4 bits for subpriority.

  *     @arg NVIC_PriorityGroup_1: 1 bits for pre-emption priority.

  *                                3 bits for subpriority.

  *     @arg NVIC_PriorityGroup_2: 2 bits for pre-emption priority.

  *                                2 bits for subpriority.

  *     @arg NVIC_PriorityGroup_3: 3 bits for pre-emption priority.

  *                                1 bits for subpriority.

  *     @arg NVIC_PriorityGroup_4: 4 bits for pre-emption priority.

  *                                0 bits for subpriority.

  *     @note When NVIC_PriorityGroup_0 is selected, it will no be any nested 

  *           interrupt. This interrupts priority is managed only with subpriority.                                    

  * @retval None

  */

void NVIC_PriorityGroupConfig(uint32_t NVIC_PriorityGroup)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_NVIC_PRIORITY_GROUP(NVIC_PriorityGroup));

  

  /* Set the PRIGROUP[10:8] bits according to NVIC_PriorityGroup value */

  SCB->AIRCR = AIRCR_VECTKEY_MASK | NVIC_PriorityGroup;

}



/**

  * @brief  Initializes the NVIC peripheral according to the specified

  *         parameters in the NVIC_InitStruct.

  * @note   To configure interrupts priority correctly, the NVIC_PriorityGroupConfig()

  *         function should be called before. 

  * @param  NVIC_InitStruct: pointer to a NVIC_InitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified NVIC peripheral.

  * @retval None

  */

void NVIC_Init(NVIC_InitTypeDef* NVIC_InitStruct)

{

  uint32_t tmppriority = 0x00, tmppre = 0x00, tmpsub = 0x0F;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannelCmd));

  assert_param(IS_NVIC_PREEMPTION_PRIORITY(NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannelPreemptionPriority));  

  assert_param(IS_NVIC_SUB_PRIORITY(NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannelSubPriority));

    

  if (NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannelCmd != DISABLE)

  {

    /* Compute the Corresponding IRQ Priority --------------------------------*/    

    tmppriority = (0x700 - ((SCB->AIRCR) & (uint32_t)0x700))>> 0x08;

    tmppre = (0x4 - tmppriority);

    tmpsub = tmpsub >> tmppriority;



    tmppriority = (uint32_t)NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannelPreemptionPriority << tmppre;

    tmppriority |=  NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannelSubPriority & tmpsub;

    tmppriority = tmppriority << 0x04;

        

    NVIC->IP[NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannel] = tmppriority;

    

    /* Enable the Selected IRQ Channels --------------------------------------*/

    NVIC->ISER[NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannel >> 0x05] =

      (uint32_t)0x01 << (NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannel & (uint8_t)0x1F);

  }

  else

  {

    /* Disable the Selected IRQ Channels -------------------------------------*/

    NVIC->ICER[NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannel >> 0x05] =

      (uint32_t)0x01 << (NVIC_InitStruct->NVIC_IRQChannel & (uint8_t)0x1F);

  }

}



/**

  * @brief  Sets the vector table location and Offset.

  * @param  NVIC_VectTab: specifies if the vector table is in RAM or FLASH memory.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg NVIC_VectTab_RAM

  *     @arg NVIC_VectTab_FLASH

  * @param  Offset: Vector Table base offset field. This value must be a multiple of 0x200.

  * @retval None

  */

void NVIC_SetVectorTable(uint32_t NVIC_VectTab, uint32_t Offset)

{ 

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_NVIC_VECTTAB(NVIC_VectTab));

  assert_param(IS_NVIC_OFFSET(Offset));  

   

  SCB->VTOR = NVIC_VectTab | (Offset & (uint32_t)0x1FFFFF80);

}



/**

  * @brief  Selects the condition for the system to enter low power mode.

  * @param  LowPowerMode: Specifies the new mode for the system to enter low power mode.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg NVIC_LP_SEVONPEND

  *     @arg NVIC_LP_SLEEPDEEP

  *     @arg NVIC_LP_SLEEPONEXIT

  * @param  NewState: new state of LP condition. This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void NVIC_SystemLPConfig(uint8_t LowPowerMode, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_NVIC_LP(LowPowerMode));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));  

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    SCB->SCR |= LowPowerMode;

  }

  else

  {

    SCB->SCR &= (uint32_t)(~(uint32_t)LowPowerMode);

  }

}



/**

  * @brief  Configures the SysTick clock source.

  * @param  SysTick_CLKSource: specifies the SysTick clock source.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SysTick_CLKSource_HCLK_Div8: AHB clock divided by 8 selected as SysTick clock source.

  *     @arg SysTick_CLKSource_HCLK: AHB clock selected as SysTick clock source.

  * @retval None

  */

void SysTick_CLKSourceConfig(uint32_t SysTick_CLKSource)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SYSTICK_CLK_SOURCE(SysTick_CLKSource));

  if (SysTick_CLKSource == SysTick_CLKSource_HCLK)

  {

    SysTick->CTRL |= SysTick_CLKSource_HCLK;

  }

  else

  {

    SysTick->CTRL &= SysTick_CLKSource_HCLK_Div8;

  }

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_rcc.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_rcc.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following 

  *          functionalities of the Reset and clock control (RCC) peripheral:           

  *           + Internal/external clocks, PLL, CSS and MCO configuration

  *           + System, AHB and APB busses clocks configuration

  *           + Peripheral clocks configuration

  *           + Interrupts and flags management

  *

  @verbatim

               

 ===============================================================================

                      ##### RCC specific features #####

 ===============================================================================

    [..] After reset the device is running from HSI (8 MHz) with Flash 0 WS, 

         all peripherals are off except internal SRAM, Flash and SWD.

         (+) There is no prescaler on High speed (AHB) and Low speed (APB) busses;

             all peripherals mapped on these busses are running at HSI speed.

       	 (+) The clock for all peripherals is switched off, except the SRAM and FLASH.

         (+) All GPIOs are in input floating state, except the SWD pins which

             are assigned to be used for debug purpose.

    [..] Once the device starts from reset, the user application has to:        

         (+) Configure the clock source to be used to drive the System clock

             (if the application needs higher frequency/performance).

         (+) Configure the System clock frequency and Flash settings.  

         (+) Configure the AHB and APB busses prescalers.

         (+) Enable the clock for the peripheral(s) to be used.

         (+) Configure the clock source(s) for peripherals which clocks are not

             derived from the System clock (ADC, TIM, I2C, USART, RTC and IWDG).      

                        

  @endverbatim

    

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup RCC 

  * @brief RCC driver modules

  * @{

  */ 



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/

/* ------------ RCC registers bit address in the alias region ----------- */

#define RCC_OFFSET                (RCC_BASE - PERIPH_BASE)



/* --- CR Register ---*/



/* Alias word address of HSION bit */

#define CR_OFFSET                 (RCC_OFFSET + 0x00)

#define HSION_BitNumber           0x00

#define CR_HSION_BB               (PERIPH_BB_BASE + (CR_OFFSET * 32) + (HSION_BitNumber * 4))



/* Alias word address of PLLON bit */

#define PLLON_BitNumber           0x18

#define CR_PLLON_BB               (PERIPH_BB_BASE + (CR_OFFSET * 32) + (PLLON_BitNumber * 4))



/* Alias word address of CSSON bit */

#define CSSON_BitNumber           0x13

#define CR_CSSON_BB               (PERIPH_BB_BASE + (CR_OFFSET * 32) + (CSSON_BitNumber * 4))



/* --- CFGR Register ---*/

/* Alias word address of USBPRE bit */

#define CFGR_OFFSET               (RCC_OFFSET + 0x04)

#define USBPRE_BitNumber          0x16

#define CFGR_USBPRE_BB            (PERIPH_BB_BASE + (CFGR_OFFSET * 32) + (USBPRE_BitNumber * 4))

/* Alias word address of I2SSRC bit */

#define I2SSRC_BitNumber          0x17

#define CFGR_I2SSRC_BB            (PERIPH_BB_BASE + (CFGR_OFFSET * 32) + (I2SSRC_BitNumber * 4))



/* --- BDCR Register ---*/



/* Alias word address of RTCEN bit */

#define BDCR_OFFSET               (RCC_OFFSET + 0x20)

#define RTCEN_BitNumber           0x0F

#define BDCR_RTCEN_BB             (PERIPH_BB_BASE + (BDCR_OFFSET * 32) + (RTCEN_BitNumber * 4))



/* Alias word address of BDRST bit */

#define BDRST_BitNumber           0x10

#define BDCR_BDRST_BB             (PERIPH_BB_BASE + (BDCR_OFFSET * 32) + (BDRST_BitNumber * 4))



/* --- CSR Register ---*/



/* Alias word address of LSION bit */

#define CSR_OFFSET                (RCC_OFFSET + 0x24)

#define LSION_BitNumber           0x00

#define CSR_LSION_BB              (PERIPH_BB_BASE + (CSR_OFFSET * 32) + (LSION_BitNumber * 4))



/* ---------------------- RCC registers bit mask ------------------------ */

/* RCC Flag Mask */

#define FLAG_MASK                 ((uint8_t)0x1F)



/* CFGR register byte 3 (Bits[31:23]) base address */

#define CFGR_BYTE3_ADDRESS        ((uint32_t)0x40021007)



/* CIR register byte 2 (Bits[15:8]) base address */

#define CIR_BYTE2_ADDRESS         ((uint32_t)0x40021009)



/* CIR register byte 3 (Bits[23:16]) base address */

#define CIR_BYTE3_ADDRESS         ((uint32_t)0x4002100A)



/* CR register byte 2 (Bits[23:16]) base address */

#define CR_BYTE2_ADDRESS          ((uint32_t)0x40021002)



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

static __I uint8_t APBAHBPrescTable[16] = {0, 0, 0, 0, 1, 2, 3, 4, 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 9};

static __I uint16_t ADCPrescTable[13] = {0, 1, 2, 4, 6, 8, 10, 12, 16, 32, 64, 128, 256};



/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup RCC_Private_Functions

  * @{

  */



/** @defgroup RCC_Group1 Internal and external clocks, PLL, CSS and MCO configuration functions

 *  @brief   Internal and external clocks, PLL, CSS and MCO configuration functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

 ##### Internal-external clocks, PLL, CSS and MCO configuration functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides functions allowing to configure the internal/external 

         clocks, PLL, CSS and MCO.

         (#) HSI (high-speed internal), 8 MHz factory-trimmed RC used directly 

             or through the PLL as System clock source.

             The HSI clock can be used also to clock the USART and I2C peripherals.

         (#) LSI (low-speed internal), 40 KHz low consumption RC used as IWDG and/or RTC

             clock source.

         (#) HSE (high-speed external), 4 to 32 MHz crystal oscillator used directly or

             through the PLL as System clock source. Can be used also as RTC clock source.

         (#) LSE (low-speed external), 32 KHz oscillator used as RTC clock source.

             LSE can be used also to clock the USART peripherals.

         (#) PLL (clocked by HSI or HSE), for System clock.

         (#) CSS (Clock security system), once enabled and if a HSE clock failure occurs 

             (HSE used directly or through PLL as System clock source), the System clock

             is automatically switched to HSI and an interrupt is generated if enabled. 

             The interrupt is linked to the Cortex-M4 NMI (Non-Maskable Interrupt) 

             exception vector.   

         (#) MCO (microcontroller clock output), used to output SYSCLK, HSI, HSE, LSI, LSE,

             PLL clock on PA8 pin.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Resets the RCC clock configuration to the default reset state.

  * @note   The default reset state of the clock configuration is given below:

  * @note     HSI ON and used as system clock source 

  * @note     HSE and PLL OFF

  * @note     AHB, APB1 and APB2 prescalers set to 1.

  * @note     CSS and MCO OFF

  * @note     All interrupts disabled

  * @note   However, this function doesn't modify the configuration of the

  * @note     Peripheral clocks

  * @note     LSI, LSE and RTC clocks                  

  * @param  None

  * @retval None

  */

void RCC_DeInit(void)

{

  /* Set HSION bit */

  RCC->CR |= (uint32_t)0x00000001;



  /* Reset SW[1:0], HPRE[3:0], PPRE[2:0] and MCOSEL[2:0] bits */

  RCC->CFGR &= (uint32_t)0xF8FFC000;

  

  /* Reset HSEON, CSSON and PLLON bits */

  RCC->CR &= (uint32_t)0xFEF6FFFF;



  /* Reset HSEBYP bit */

  RCC->CR &= (uint32_t)0xFFFBFFFF;



  /* Reset PLLSRC, PLLXTPRE, PLLMUL and USBPRE bits */

  RCC->CFGR &= (uint32_t)0xFF80FFFF;



  /* Reset PREDIV1[3:0] and ADCPRE[13:4] bits */

  RCC->CFGR2 &= (uint32_t)0xFFFFC000;



  /* Reset USARTSW[1:0], I2CSW and TIMSW bits */

  RCC->CFGR3 &= (uint32_t)0xF00FCCC;

  

  /* Disable all interrupts */

  RCC->CIR = 0x00000000;

}



/**

  * @brief  Configures the External High Speed oscillator (HSE).

  * @note   After enabling the HSE (RCC_HSE_ON or RCC_HSE_Bypass), the application

  *         software should wait on HSERDY flag to be set indicating that HSE clock

  *         is stable and can be used to clock the PLL and/or system clock.

  * @note   HSE state can not be changed if it is used directly or through the

  *         PLL as system clock. In this case, you have to select another source

  *         of the system clock then change the HSE state (ex. disable it).

  * @note   The HSE is stopped by hardware when entering STOP and STANDBY modes.         

  * @note   This function resets the CSSON bit, so if the Clock security system(CSS)

  *         was previously enabled you have to enable it again after calling this

  *         function.

  * @param  RCC_HSE: specifies the new state of the HSE.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_HSE_OFF: turn OFF the HSE oscillator, HSERDY flag goes low after

  *                       6 HSE oscillator clock cycles.

  *     @arg RCC_HSE_ON: turn ON the HSE oscillator

  *     @arg RCC_HSE_Bypass: HSE oscillator bypassed with external clock

  * @retval None

  */

void RCC_HSEConfig(uint8_t RCC_HSE)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_HSE(RCC_HSE));



  /* Reset HSEON and HSEBYP bits before configuring the HSE ------------------*/

  *(__IO uint8_t *) CR_BYTE2_ADDRESS = RCC_HSE_OFF;



  /* Set the new HSE configuration -------------------------------------------*/

  *(__IO uint8_t *) CR_BYTE2_ADDRESS = RCC_HSE;



}



/**

  * @brief  Waits for HSE start-up.

  * @note   This function waits on HSERDY flag to be set and return SUCCESS if 

  *         this flag is set, otherwise returns ERROR if the timeout is reached 

  *         and this flag is not set. The timeout value is defined by the constant

  *         HSE_STARTUP_TIMEOUT in stm32f30x.h file. You can tailor it depending

  *         on the HSE crystal used in your application. 

  * @param  None

  * @retval An ErrorStatus enumeration value:

  *          - SUCCESS: HSE oscillator is stable and ready to use

  *          - ERROR: HSE oscillator not yet ready

  */

ErrorStatus RCC_WaitForHSEStartUp(void)

{

  __IO uint32_t StartUpCounter = 0;

  ErrorStatus status = ERROR;

  FlagStatus HSEStatus = RESET;

  

  /* Wait till HSE is ready and if timeout is reached exit */

  do

  {

    HSEStatus = RCC_GetFlagStatus(RCC_FLAG_HSERDY);

    StartUpCounter++;  

  } while((StartUpCounter != HSE_STARTUP_TIMEOUT) && (HSEStatus == RESET));

  

  if (RCC_GetFlagStatus(RCC_FLAG_HSERDY) != RESET)

  {

    status = SUCCESS;

  }

  else

  {

    status = ERROR;

  }  

  return (status);

}



/**

  * @brief  Adjusts the Internal High Speed oscillator (HSI) calibration value.

  * @note   The calibration is used to compensate for the variations in voltage

  *         and temperature that influence the frequency of the internal HSI RC.

  *         Refer to the Application Note AN3300 for more details on how to  

  *         calibrate the HSI.

  * @param  HSICalibrationValue: specifies the HSI calibration trimming value.

  *         This parameter must be a number between 0 and 0x1F.

  * @retval None

  */

void RCC_AdjustHSICalibrationValue(uint8_t HSICalibrationValue)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_HSI_CALIBRATION_VALUE(HSICalibrationValue));

  

  tmpreg = RCC->CR;

  

  /* Clear HSITRIM[4:0] bits */

  tmpreg &= ~RCC_CR_HSITRIM;

  

  /* Set the HSITRIM[4:0] bits according to HSICalibrationValue value */

  tmpreg |= (uint32_t)HSICalibrationValue << 3;

  

  /* Store the new value */

  RCC->CR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Internal High Speed oscillator (HSI).

  * @note   After enabling the HSI, the application software should wait on 

  *         HSIRDY flag to be set indicating that HSI clock is stable and can

  *         be used to clock the PLL and/or system clock.

  * @note   HSI can not be stopped if it is used directly or through the PLL

  *         as system clock. In this case, you have to select another source 

  *         of the system clock then stop the HSI.

  * @note   The HSI is stopped by hardware when entering STOP and STANDBY modes. 

  * @note   When the HSI is stopped, HSIRDY flag goes low after 6 HSI oscillator

  *         clock cycles.    

  * @param  NewState: new state of the HSI.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_HSICmd(FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  *(__IO uint32_t *) CR_HSION_BB = (uint32_t)NewState;

}



/**

  * @brief  Configures the External Low Speed oscillator (LSE).

  * @note     As the LSE is in the Backup domain and write access is denied to this

  *           domain after reset, you have to enable write access using 

  *           PWR_BackupAccessCmd(ENABLE) function before to configure the LSE

  *           (to be done once after reset).

  * @note     After enabling the LSE (RCC_LSE_ON or RCC_LSE_Bypass), the application

  *           software should wait on LSERDY flag to be set indicating that LSE clock

  *           is stable and can be used to clock the RTC.

  * @param  RCC_LSE: specifies the new state of the LSE.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_LSE_OFF: turn OFF the LSE oscillator, LSERDY flag goes low after

  *                       6 LSE oscillator clock cycles.

  *     @arg RCC_LSE_ON: turn ON the LSE oscillator

  *     @arg RCC_LSE_Bypass: LSE oscillator bypassed with external clock

  * @retval None

  */

void RCC_LSEConfig(uint32_t RCC_LSE)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_LSE(RCC_LSE));



  /* Reset LSEON and LSEBYP bits before configuring the LSE ------------------*/

  /* Reset LSEON bit */

  RCC->BDCR &= ~(RCC_BDCR_LSEON);



  /* Reset LSEBYP bit */

  RCC->BDCR &= ~(RCC_BDCR_LSEBYP);



  /* Configure LSE */

  RCC->BDCR |= RCC_LSE;

}



/**

  * @brief  Configures the External Low Speed oscillator (LSE) drive capability.

  * @param  RCC_LSEDrive: specifies the new state of the LSE drive capability.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_LSEDrive_Low: LSE oscillator low drive capability.

  *     @arg RCC_LSEDrive_MediumLow: LSE oscillator medium low drive capability.

  *     @arg RCC_LSEDrive_MediumHigh: LSE oscillator medium high drive capability.

  *     @arg RCC_LSEDrive_High: LSE oscillator high drive capability.

  * @retval None

  */

void RCC_LSEDriveConfig(uint32_t RCC_LSEDrive)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_LSE_DRIVE(RCC_LSEDrive));

  

  /* Clear LSEDRV[1:0] bits */

  RCC->BDCR &= ~(RCC_BDCR_LSEDRV);



  /* Set the LSE Drive */

  RCC->BDCR |= RCC_LSEDrive;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Internal Low Speed oscillator (LSI).  

  * @note   After enabling the LSI, the application software should wait on 

  *         LSIRDY flag to be set indicating that LSI clock is stable and can

  *         be used to clock the IWDG and/or the RTC.

  * @note   LSI can not be disabled if the IWDG is running.  

  * @note   When the LSI is stopped, LSIRDY flag goes low after 6 LSI oscillator

  *         clock cycles.

  * @param  NewState: new state of the LSI.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE. 

  * @retval None

  */

void RCC_LSICmd(FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  *(__IO uint32_t *) CSR_LSION_BB = (uint32_t)NewState;

}



/**

  * @brief  Configures the PLL clock source and multiplication factor.

  * @note   This function must be used only when the PLL is disabled.

  * @note   The minimum input clock frequency for PLL is 2 MHz (when using HSE as

  *         PLL source).   

  * @param  RCC_PLLSource: specifies the PLL entry clock source.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_PLLSource_HSI_Div2: HSI oscillator clock divided by 2 selected as

  *         PLL clock entry

  *     @arg RCC_PLLSource_PREDIV1: PREDIV1 clock selected as PLL clock source              

  * @param  RCC_PLLMul: specifies the PLL multiplication factor, which drive the PLLVCO clock

  *   This parameter can be RCC_PLLMul_x where x:[2,16] 

  *                                               

  * @retval None

  */

void RCC_PLLConfig(uint32_t RCC_PLLSource, uint32_t RCC_PLLMul)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_PLL_SOURCE(RCC_PLLSource));

  assert_param(IS_RCC_PLL_MUL(RCC_PLLMul));

  

  /* Clear PLL Source [16] and Multiplier [21:18] bits */

  RCC->CFGR &= ~(RCC_CFGR_PLLMULL | RCC_CFGR_PLLSRC);



  /* Set the PLL Source and Multiplier */

  RCC->CFGR |= (uint32_t)(RCC_PLLSource | RCC_PLLMul);

}



/**

  * @brief  Enables or disables the PLL.

  * @note   After enabling the PLL, the application software should wait on 

  *         PLLRDY flag to be set indicating that PLL clock is stable and can

  *         be used as system clock source.

  * @note   The PLL can not be disabled if it is used as system clock source

  * @note   The PLL is disabled by hardware when entering STOP and STANDBY modes.    

  * @param  NewState: new state of the PLL.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_PLLCmd(FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  *(__IO uint32_t *) CR_PLLON_BB = (uint32_t)NewState;

}



/**

  * @brief  Configures the PREDIV1 division factor.

  * @note   This function must be used only when the PLL is disabled.

  * @param  RCC_PREDIV1_Div: specifies the PREDIV1 clock division factor.

  *         This parameter can be RCC_PREDIV1_Divx where x:[1,16]

  * @retval None

  */

void RCC_PREDIV1Config(uint32_t RCC_PREDIV1_Div)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_PREDIV1(RCC_PREDIV1_Div));



  tmpreg = RCC->CFGR2;

  /* Clear PREDIV1[3:0] bits */

  tmpreg &= ~(RCC_CFGR2_PREDIV1);



  /* Set the PREDIV1 division factor */

  tmpreg |= RCC_PREDIV1_Div;



  /* Store the new value */

  RCC->CFGR2 = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Clock Security System.

  * @note   If a failure is detected on the HSE oscillator clock, this oscillator

  *         is automatically disabled and an interrupt is generated to inform the

  *         software about the failure (Clock Security System Interrupt, CSSI),

  *         allowing the MCU to perform rescue operations. The CSSI is linked to 

  *         the Cortex-M4 NMI (Non-Maskable Interrupt) exception vector.  

  * @param  NewState: new state of the Clock Security System.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_ClockSecuritySystemCmd(FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  *(__IO uint32_t *) CR_CSSON_BB = (uint32_t)NewState;

}



/**

  * @brief  Selects the clock source to output on MCO pin (PA8).

  * @note   PA8 should be configured in alternate function mode.

  * @note   The MCOF flag is set once the MCO clock source switch is effective.      

  * @param  RCC_MCOSource: specifies the clock source to output.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_MCOSource_NoClock: No clock selected.

  *     @arg RCC_MCOSource_LSI: LSI oscillator clock selected.  

  *     @arg RCC_MCOSource_LSE: LSE oscillator clock selected.  

  *     @arg RCC_MCOSource_SYSCLK: System clock selected.

  *     @arg RCC_MCOSource_HSI: HSI oscillator clock selected.  

  *     @arg RCC_MCOSource_HSE: HSE oscillator clock selected.

  *     @arg RCC_MCOSource_PLLCLK_Div2: PLL clock selected.

  * @retval None

  */

void RCC_MCOConfig(uint8_t RCC_MCOSource)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_MCO_SOURCE(RCC_MCOSource));

    

  /* Select MCO clock source and prescaler */

  *(__IO uint8_t *) CFGR_BYTE3_ADDRESS =  RCC_MCOSource; 

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_Group2 System AHB, APB1 and APB2 busses clocks configuration functions

 *  @brief   System, AHB and APB busses clocks configuration functions

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

  ##### System, AHB, APB1 and APB2 busses clocks configuration functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provide functions allowing to configure the System, AHB, APB1 and 

         APB2 busses clocks.

         (#) Several clock sources can be used to drive the System clock (SYSCLK): HSI,

             HSE and PLL.

             The AHB clock (HCLK) is derived from System clock through configurable prescaler

             and used to clock the CPU, memory and peripherals mapped on AHB bus (DMA and GPIO).

             APB1 (PCLK1) and APB2 (PCLK2) clocks are derived from AHB clock through 

             configurable prescalers and used to clock the peripherals mapped on these busses.

             You can use "RCC_GetClocksFreq()" function to retrieve the frequencies of these clocks.



         (#) The maximum frequency of the SYSCLK, HCLK, PCLK1 and PCLK2 is 72 MHz.

             Depending on the maximum frequency, the FLASH wait states (WS) should be 

             adapted accordingly:

        +---------------------------------+

        |  Wait states  |   HCLK clock    |

        |   (Latency)   | frequency (MHz) |

        |-------------- |-----------------|             

        |0WS(1CPU cycle)| 0 < HCLK <= 24  |

        |---------------|-----------------| 

        |1WS(2CPU cycle)|24 < HCLK <=48   |

        |---------------|-----------------| 

        |2WS(3CPU cycle)|48 < HCLK <= 72  |

        +---------------------------------+



         (#) After reset, the System clock source is the HSI (8 MHz) with 0 WS and 

             prefetch is disabled.

        [..]

         (@) All the peripheral clocks are derived from the System clock (SYSCLK) 

             except:

             (+@) The FLASH program/erase clock  which is always HSI 8MHz clock.

             (+@) The USB 48 MHz clock which is derived from the PLL VCO clock.

             (+@) The USART clock which can be derived as well from HSI 8MHz, LSI or LSE.

             (+@) The I2C clock which can be derived as well from HSI 8MHz clock.

             (+@) The ADC clock which is derived from PLL output.

             (+@) The RTC clock which is derived from the LSE, LSI or 1 MHz HSE_RTC 

                  (HSE divided by a programmable prescaler). The System clock (SYSCLK) 

                  frequency must be higher or equal to the RTC clock frequency.

             (+@) IWDG clock which is always the LSI clock.

    [..] It is recommended to use the following software sequences to tune the number

         of wait states needed to access the Flash memory with the CPU frequency (HCLK).

         (+) Increasing the CPU frequency

            (++) Program the Flash Prefetch buffer, using "FLASH_PrefetchBufferCmd(ENABLE)" 

                 function

            (++) Check that Flash Prefetch buffer activation is taken into account by 

                 reading FLASH_ACR using the FLASH_GetPrefetchBufferStatus() function

            (++) Program Flash WS to 1 or 2, using "FLASH_SetLatency()" function

            (++) Check that the new number of WS is taken into account by reading FLASH_ACR

            (++) Modify the CPU clock source, using "RCC_SYSCLKConfig()" function

            (++) If needed, modify the CPU clock prescaler by using "RCC_HCLKConfig()" function

            (++) Check that the new CPU clock source is taken into account by reading 

                 the clock source status, using "RCC_GetSYSCLKSource()" function 

         (+) Decreasing the CPU frequency

            (++) Modify the CPU clock source, using "RCC_SYSCLKConfig()" function

            (++) If needed, modify the CPU clock prescaler by using "RCC_HCLKConfig()" function

            (++) Check that the new CPU clock source is taken into account by reading 

                 the clock source status, using "RCC_GetSYSCLKSource()" function

            (++) Program the new number of WS, using "FLASH_SetLatency()" function

            (++) Check that the new number of WS is taken into account by reading FLASH_ACR

            (++) Disable the Flash Prefetch buffer using "FLASH_PrefetchBufferCmd(DISABLE)" 

                 function

            (++) Check that Flash Prefetch buffer deactivation is taken into account by reading FLASH_ACR

                 using the FLASH_GetPrefetchBufferStatus() function.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures the system clock (SYSCLK).

  * @note     The HSI is used (enabled by hardware) as system clock source after

  *           startup from Reset, wake-up from STOP and STANDBY mode, or in case

  *           of failure of the HSE used directly or indirectly as system clock

  *           (if the Clock Security System CSS is enabled).

  * @note     A switch from one clock source to another occurs only if the target

  *           clock source is ready (clock stable after startup delay or PLL locked). 

  *           If a clock source which is not yet ready is selected, the switch will

  *           occur when the clock source will be ready. 

  *           You can use RCC_GetSYSCLKSource() function to know which clock is

  *           currently used as system clock source.  

  * @param  RCC_SYSCLKSource: specifies the clock source used as system clock source 

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_SYSCLKSource_HSI:    HSI selected as system clock source

  *     @arg RCC_SYSCLKSource_HSE:    HSE selected as system clock source

  *     @arg RCC_SYSCLKSource_PLLCLK: PLL selected as system clock source

  * @retval None

  */

void RCC_SYSCLKConfig(uint32_t RCC_SYSCLKSource)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_SYSCLK_SOURCE(RCC_SYSCLKSource));

  

  tmpreg = RCC->CFGR;

  

  /* Clear SW[1:0] bits */

  tmpreg &= ~RCC_CFGR_SW;

  

  /* Set SW[1:0] bits according to RCC_SYSCLKSource value */

  tmpreg |= RCC_SYSCLKSource;

  

  /* Store the new value */

  RCC->CFGR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Returns the clock source used as system clock.

  * @param  None

  * @retval The clock source used as system clock. The returned value can be one 

  *         of the following values:

  *              - 0x00: HSI used as system clock

  *              - 0x04: HSE used as system clock  

  *              - 0x08: PLL used as system clock

  */

uint8_t RCC_GetSYSCLKSource(void)

{

  return ((uint8_t)(RCC->CFGR & RCC_CFGR_SWS));

}



/**

  * @brief  Configures the AHB clock (HCLK).

  * @note   Depending on the device voltage range, the software has to set correctly

  *         these bits to ensure that the system frequency does not exceed the

  *         maximum allowed frequency (for more details refer to section above

  *         "CPU, AHB and APB busses clocks configuration functions").

  * @param  RCC_SYSCLK: defines the AHB clock divider. This clock is derived from 

  *                     the system clock (SYSCLK).

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_SYSCLK_Div1:   AHB clock = SYSCLK

  *     @arg RCC_SYSCLK_Div2:   AHB clock = SYSCLK/2

  *     @arg RCC_SYSCLK_Div4:   AHB clock = SYSCLK/4

  *     @arg RCC_SYSCLK_Div8:   AHB clock = SYSCLK/8

  *     @arg RCC_SYSCLK_Div16:  AHB clock = SYSCLK/16

  *     @arg RCC_SYSCLK_Div64:  AHB clock = SYSCLK/64

  *     @arg RCC_SYSCLK_Div128: AHB clock = SYSCLK/128

  *     @arg RCC_SYSCLK_Div256: AHB clock = SYSCLK/256

  *     @arg RCC_SYSCLK_Div512: AHB clock = SYSCLK/512

  * @retval None

  */

void RCC_HCLKConfig(uint32_t RCC_SYSCLK)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_HCLK(RCC_SYSCLK));

  

  tmpreg = RCC->CFGR;

  

  /* Clear HPRE[3:0] bits */

  tmpreg &= ~RCC_CFGR_HPRE;

  

  /* Set HPRE[3:0] bits according to RCC_SYSCLK value */

  tmpreg |= RCC_SYSCLK;

  

  /* Store the new value */

  RCC->CFGR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Configures the Low Speed APB clock (PCLK1).

  * @param  RCC_HCLK: defines the APB1 clock divider. This clock is derived from 

  *         the AHB clock (HCLK).

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_HCLK_Div1: APB1 clock = HCLK

  *     @arg RCC_HCLK_Div2: APB1 clock = HCLK/2

  *     @arg RCC_HCLK_Div4: APB1 clock = HCLK/4

  *     @arg RCC_HCLK_Div8: APB1 clock = HCLK/8

  *     @arg RCC_HCLK_Div16: APB1 clock = HCLK/16

  * @retval None

  */

void RCC_PCLK1Config(uint32_t RCC_HCLK)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_PCLK(RCC_HCLK));

  

  tmpreg = RCC->CFGR;

  /* Clear PPRE1[2:0] bits */

  tmpreg &= ~RCC_CFGR_PPRE1;

  

  /* Set PPRE1[2:0] bits according to RCC_HCLK value */

  tmpreg |= RCC_HCLK;

  

  /* Store the new value */

  RCC->CFGR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Configures the High Speed APB clock (PCLK2).

  * @param  RCC_HCLK: defines the APB2 clock divider. This clock is derived from 

  *         the AHB clock (HCLK).

  *         This parameter can be one of the following values:

  *             @arg RCC_HCLK_Div1: APB2 clock = HCLK

  *             @arg RCC_HCLK_Div2: APB2 clock = HCLK/2

  *             @arg RCC_HCLK_Div4: APB2 clock = HCLK/4

  *             @arg RCC_HCLK_Div8: APB2 clock = HCLK/8

  *             @arg RCC_HCLK_Div16: APB2 clock = HCLK/16

  * @retval None

  */

void RCC_PCLK2Config(uint32_t RCC_HCLK)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_PCLK(RCC_HCLK));

  

  tmpreg = RCC->CFGR;

  /* Clear PPRE2[2:0] bits */

  tmpreg &= ~RCC_CFGR_PPRE2;

  /* Set PPRE2[2:0] bits according to RCC_HCLK value */

  tmpreg |= RCC_HCLK << 3;

  /* Store the new value */

  RCC->CFGR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Returns the frequencies of the System, AHB, APB2 and APB1 busses clocks.

  * 

  *  @note    This function returns the frequencies of :

  *           System, AHB, APB2 and APB1 busses clocks, ADC1/2/3/4 clocks, 

  *           USART1/2/3/4/5 clocks, I2C1/2 clocks and TIM1/8 Clocks.

  *                         

  * @note     The frequency returned by this function is not the real frequency

  *           in the chip. It is calculated based on the predefined constant and

  *           the source selected by RCC_SYSCLKConfig().

  *                                              

  * @note      If SYSCLK source is HSI, function returns constant HSI_VALUE(*)

  *                                              

  * @note      If SYSCLK source is HSE, function returns constant HSE_VALUE(**)

  *                          

  * @note      If SYSCLK source is PLL, function returns constant HSE_VALUE(**) 

  *             or HSI_VALUE(*) multiplied by the PLL factors.

  *         

  * @note     (*) HSI_VALUE is a constant defined in stm32f30x.h file (default value

  *               8 MHz) but the real value may vary depending on the variations

  *               in voltage and temperature, refer to RCC_AdjustHSICalibrationValue().   

  *    

  * @note     (**) HSE_VALUE is a constant defined in stm32f30x.h file (default value

  *                8 MHz), user has to ensure that HSE_VALUE is same as the real

  *                frequency of the crystal used. Otherwise, this function may

  *                return wrong result.

  *                

  * @note     The result of this function could be not correct when using fractional

  *           value for HSE crystal.   

  *             

  * @param  RCC_Clocks: pointer to a RCC_ClocksTypeDef structure which will hold 

  *         the clocks frequencies. 

  *     

  * @note     This function can be used by the user application to compute the 

  *           baudrate for the communication peripherals or configure other parameters.

  * @note     Each time SYSCLK, HCLK, PCLK1 and/or PCLK2 clock changes, this function

  *           must be called to update the structure's field. Otherwise, any

  *           configuration based on this function will be incorrect.

  *    

  * @retval None

  */

void RCC_GetClocksFreq(RCC_ClocksTypeDef* RCC_Clocks)

{

  uint32_t tmp = 0, pllmull = 0, pllsource = 0, prediv1factor = 0, presc = 0, pllclk = 0;

  uint32_t apb2presc = 0, ahbpresc = 0;

  

  /* Get SYSCLK source -------------------------------------------------------*/

  tmp = RCC->CFGR & RCC_CFGR_SWS;

  

  switch (tmp)

  {

    case 0x00:  /* HSI used as system clock */

      RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency = HSI_VALUE;

      break;

    case 0x04:  /* HSE used as system clock */

      RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency = HSE_VALUE;

      break;

    case 0x08:  /* PLL used as system clock */

      /* Get PLL clock source and multiplication factor ----------------------*/

      pllmull = RCC->CFGR & RCC_CFGR_PLLMULL;

      pllsource = RCC->CFGR & RCC_CFGR_PLLSRC;

      pllmull = ( pllmull >> 18) + 2;

      

      if (pllsource == 0x00)

      {

        /* HSI oscillator clock divided by 2 selected as PLL clock entry */

        pllclk = (HSI_VALUE >> 1) * pllmull;

      }

      else

      {

        prediv1factor = (RCC->CFGR2 & RCC_CFGR2_PREDIV1) + 1;

        /* HSE oscillator clock selected as PREDIV1 clock entry */

        pllclk = (HSE_VALUE / prediv1factor) * pllmull; 

      }

      RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency = pllclk;      

      break;

    default: /* HSI used as system clock */

      RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency = HSI_VALUE;

      break;

  }

    /* Compute HCLK, PCLK clocks frequencies -----------------------------------*/

  /* Get HCLK prescaler */

  tmp = RCC->CFGR & RCC_CFGR_HPRE;

  tmp = tmp >> 4;

  ahbpresc = APBAHBPrescTable[tmp]; 

  /* HCLK clock frequency */

  RCC_Clocks->HCLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency >> ahbpresc;



  /* Get PCLK1 prescaler */

  tmp = RCC->CFGR & RCC_CFGR_PPRE1;

  tmp = tmp >> 8;

  presc = APBAHBPrescTable[tmp];

  /* PCLK1 clock frequency */

  RCC_Clocks->PCLK1_Frequency = RCC_Clocks->HCLK_Frequency >> presc;

  

  /* Get PCLK2 prescaler */

  tmp = RCC->CFGR & RCC_CFGR_PPRE2;

  tmp = tmp >> 11;

  apb2presc = APBAHBPrescTable[tmp];

  /* PCLK2 clock frequency */

  RCC_Clocks->PCLK2_Frequency = RCC_Clocks->HCLK_Frequency >> apb2presc;

  

  /* Get ADC12CLK prescaler */

  tmp = RCC->CFGR2 & RCC_CFGR2_ADCPRE12;

  tmp = tmp >> 4;

  presc = ADCPrescTable[tmp];

  if ((presc & 0x10) != 0)

  {

     /* ADC12CLK clock frequency is derived from PLL clock */

     RCC_Clocks->ADC12CLK_Frequency = pllclk / presc;

  }

  else

  {

   /* ADC12CLK clock frequency is AHB clock */

     RCC_Clocks->ADC12CLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency;

  }

  

  /* Get ADC34CLK prescaler */

  tmp = RCC->CFGR2 & RCC_CFGR2_ADCPRE34;

  tmp = tmp >> 9;

  presc = ADCPrescTable[tmp];

  if ((presc & 0x10) != 0)

  {

     /* ADC34CLK clock frequency is derived from PLL clock */

     RCC_Clocks->ADC34CLK_Frequency = pllclk / presc;

  }

  else

  {

   /* ADC34CLK clock frequency is AHB clock */

     RCC_Clocks->ADC34CLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency;

  }



  /* I2C1CLK clock frequency */

  if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_I2C1SW) != RCC_CFGR3_I2C1SW)

  {

    /* I2C1 Clock is HSI Osc. */

    RCC_Clocks->I2C1CLK_Frequency = HSI_VALUE;

  }

  else

  {

    /* I2C1 Clock is System Clock */

    RCC_Clocks->I2C1CLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency;

  }



  /* I2C2CLK clock frequency */

  if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_I2C2SW) != RCC_CFGR3_I2C2SW)

  {

    /* I2C2 Clock is HSI Osc. */

    RCC_Clocks->I2C2CLK_Frequency = HSI_VALUE;

  }

  else

  {

    /* I2C2 Clock is System Clock */

    RCC_Clocks->I2C2CLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency;

  }

  

    /* TIM1CLK clock frequency */

  if(((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_TIM1SW) == RCC_CFGR3_TIM1SW)&& (RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency == pllclk) \

  && (apb2presc == ahbpresc)) 

  {

    /* TIM1 Clock is 2 * pllclk */

    RCC_Clocks->TIM1CLK_Frequency = pllclk * 2;

  }

  else

  {

    /* TIM1 Clock is APB2 clock. */

    RCC_Clocks->TIM1CLK_Frequency = RCC_Clocks->PCLK2_Frequency;

  }



    /* TIM8CLK clock frequency */

  if(((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_TIM8SW) == RCC_CFGR3_TIM8SW)&& (RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency == pllclk) \

  && (apb2presc == ahbpresc))

  {

    /* TIM8 Clock is 2 * pllclk */

    RCC_Clocks->TIM8CLK_Frequency = pllclk * 2;

  }

  else

  {

    /* TIM8 Clock is APB2 clock. */

    RCC_Clocks->TIM8CLK_Frequency = RCC_Clocks->PCLK2_Frequency;

  }

  

  /* USART1CLK clock frequency */

  if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART1SW) == 0x0)

  {

    /* USART Clock is PCLK */

    RCC_Clocks->USART1CLK_Frequency = RCC_Clocks->PCLK2_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART1SW) == RCC_CFGR3_USART1SW_0)

  {

    /* USART Clock is System Clock */

    RCC_Clocks->USART1CLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART1SW) == RCC_CFGR3_USART1SW_1)

  {

    /* USART Clock is LSE Osc. */

    RCC_Clocks->USART1CLK_Frequency = LSE_VALUE;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART1SW) == RCC_CFGR3_USART1SW)

  {

    /* USART Clock is HSI Osc. */

    RCC_Clocks->USART1CLK_Frequency = HSI_VALUE;

  }



  /* USART2CLK clock frequency */

  if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART2SW) == 0x0)

  {

    /* USART Clock is PCLK */

    RCC_Clocks->USART2CLK_Frequency = RCC_Clocks->PCLK1_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART2SW) == RCC_CFGR3_USART2SW_0)

  {

    /* USART Clock is System Clock */

    RCC_Clocks->USART2CLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART2SW) == RCC_CFGR3_USART2SW_1)

  {

    /* USART Clock is LSE Osc. */

    RCC_Clocks->USART2CLK_Frequency = LSE_VALUE;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART2SW) == RCC_CFGR3_USART2SW)

  {

    /* USART Clock is HSI Osc. */

    RCC_Clocks->USART2CLK_Frequency = HSI_VALUE;

  }    



  /* USART3CLK clock frequency */

  if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART3SW) == 0x0)

  {

    /* USART Clock is PCLK */

    RCC_Clocks->USART3CLK_Frequency = RCC_Clocks->PCLK1_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART3SW) == RCC_CFGR3_USART3SW_0)

  {

    /* USART Clock is System Clock */

    RCC_Clocks->USART3CLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART3SW) == RCC_CFGR3_USART3SW_1)

  {

    /* USART Clock is LSE Osc. */

    RCC_Clocks->USART3CLK_Frequency = LSE_VALUE;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_USART3SW) == RCC_CFGR3_USART3SW)

  {

    /* USART Clock is HSI Osc. */

    RCC_Clocks->USART3CLK_Frequency = HSI_VALUE;

  }

  

    /* UART4CLK clock frequency */

  if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_UART4SW) == 0x0)

  {

    /* USART Clock is PCLK */

    RCC_Clocks->UART4CLK_Frequency = RCC_Clocks->PCLK1_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_UART4SW) == RCC_CFGR3_UART4SW_0)

  {

    /* USART Clock is System Clock */

    RCC_Clocks->UART4CLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_UART4SW) == RCC_CFGR3_UART4SW_1)

  {

    /* USART Clock is LSE Osc. */

    RCC_Clocks->UART4CLK_Frequency = LSE_VALUE;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_UART4SW) == RCC_CFGR3_UART4SW)

  {

    /* USART Clock is HSI Osc. */

    RCC_Clocks->UART4CLK_Frequency = HSI_VALUE;

  }   

  

  /* UART5CLK clock frequency */

  if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_UART5SW) == 0x0)

  {

    /* USART Clock is PCLK */

    RCC_Clocks->UART5CLK_Frequency = RCC_Clocks->PCLK1_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_UART5SW) == RCC_CFGR3_UART5SW_0)

  {

    /* USART Clock is System Clock */

    RCC_Clocks->UART5CLK_Frequency = RCC_Clocks->SYSCLK_Frequency;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_UART5SW) == RCC_CFGR3_UART5SW_1)

  {

    /* USART Clock is LSE Osc. */

    RCC_Clocks->UART5CLK_Frequency = LSE_VALUE;

  }

  else if((RCC->CFGR3 & RCC_CFGR3_UART5SW) == RCC_CFGR3_UART5SW)

  {

    /* USART Clock is HSI Osc. */

    RCC_Clocks->UART5CLK_Frequency = HSI_VALUE;

  } 

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_Group3 Peripheral clocks configuration functions

 *  @brief   Peripheral clocks configuration functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

            ##### Peripheral clocks configuration functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provide functions allowing to configure the Peripheral clocks. 

         (#) The RTC clock which is derived from the LSE, LSI or  HSE_Div32 

             (HSE divided by 32).

         (#) After restart from Reset or wakeup from STANDBY, all peripherals are 

             off except internal SRAM, Flash and SWD. Before to start using 

             a peripheral you have to enable its interface clock. You can do this 

             using RCC_AHBPeriphClockCmd(), RCC_APB2PeriphClockCmd() 

             and RCC_APB1PeriphClockCmd() functions.

         (#) To reset the peripherals configuration (to the default state after 

             device reset) you can use RCC_AHBPeriphResetCmd(), RCC_APB2PeriphResetCmd() 

             and RCC_APB1PeriphResetCmd() functions.

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures the ADC clock (ADCCLK).

  * @param  RCC_PLLCLK: defines the ADC clock divider. This clock is derived from 

  *         the PLL Clock.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_OFF: ADC12 clock disabled

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div1: ADC12 clock = PLLCLK/1

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div2: ADC12 clock = PLLCLK/2

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div4: ADC12 clock = PLLCLK/4

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div6: ADC12 clock = PLLCLK/6

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div8: ADC12 clock = PLLCLK/8

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div10: ADC12 clock = PLLCLK/10

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div12: ADC12 clock = PLLCLK/12

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div16: ADC12 clock = PLLCLK/16

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div32: ADC12 clock = PLLCLK/32

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div64: ADC12 clock = PLLCLK/64

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div128: ADC12 clock = PLLCLK/128

  *     @arg RCC_ADC12PLLCLK_Div256: ADC12 clock = PLLCLK/256

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_OFF: ADC34 clock disabled

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div1: ADC34 clock = PLLCLK/1

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div2: ADC34 clock = PLLCLK/2

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div4: ADC34 clock = PLLCLK/4

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div6: ADC34 clock = PLLCLK/6

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div8: ADC34 clock = PLLCLK/8

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div10: ADC34 clock = PLLCLK/10

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div12: ADC34 clock = PLLCLK/12

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div16: ADC34 clock = PLLCLK/16

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div32: ADC34 clock = PLLCLK/32

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div64: ADC34 clock = PLLCLK/64       

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div128: ADC34 clock = PLLCLK/128                                  

  *     @arg RCC_ADC34PLLCLK_Div256: ADC34 clock = PLLCLK/256

  * @retval None

  */

void RCC_ADCCLKConfig(uint32_t RCC_PLLCLK)

{

  uint32_t tmp = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_ADCCLK(RCC_PLLCLK));



  tmp = (RCC_PLLCLK >> 28);

  

  /* Clears ADCPRE34 bits */

  if (tmp != 0)

  {

    RCC->CFGR2 &= ~RCC_CFGR2_ADCPRE34;

  }

   /* Clears ADCPRE12 bits */

  else

  {

    RCC->CFGR2 &= ~RCC_CFGR2_ADCPRE12;

  }

  /* Set ADCPRE bits according to RCC_PLLCLK value */

  RCC->CFGR2 |= RCC_PLLCLK;

}



/**

  * @brief  Configures the I2C clock (I2CCLK).

  * @param  RCC_I2CCLK: defines the I2C clock source. This clock is derived 

  *         from the HSI or System clock.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_I2CxCLK_HSI: I2Cx clock = HSI

  *     @arg RCC_I2CxCLK_SYSCLK: I2Cx clock = System Clock

  *          (x can be 1 or 2).  

  * @retval None

  */

void RCC_I2CCLKConfig(uint32_t RCC_I2CCLK)

{ 

  uint32_t tmp = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_I2CCLK(RCC_I2CCLK));



  tmp = (RCC_I2CCLK >> 28);

  

  /* Clear I2CSW bit */

  if (tmp != 0)

  {

    RCC->CFGR3 &= ~RCC_CFGR3_I2C2SW;

  }

  else

  {

    RCC->CFGR3 &= ~RCC_CFGR3_I2C1SW;

  }

  /* Set I2CSW bits according to RCC_I2CCLK value */

  RCC->CFGR3 |= RCC_I2CCLK;

}



/**

  * @brief  Configures the TIM1 and TIM8 clock sources(TIMCLK).

  * @note     The configuration of the TIMx clock source is only possible when the 

  *           SYSCLK = PLL and HCLK and PCLK2 clocks are not divided in respect to SYSCLK

  * @note     If one of the previous conditions is missed, the TIM clock source 

  *           configuration is lost and calling again this function becomes mandatory.  

  * @param  RCC_TIMCLK: defines the TIMx clock source.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_TIMxCLK_HCLK: TIMx clock = APB high speed clock (doubled frequency

  *          when prescaled)

  *     @arg RCC_TIMxCLK_PLLCLK: TIMx clock = PLL output (running up to 144 MHz)

  *          (x can be 1 or 8).

  * @retval None

  */

void RCC_TIMCLKConfig(uint32_t RCC_TIMCLK)

{ 

  uint32_t tmp = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_TIMCLK(RCC_TIMCLK));



  tmp = (RCC_TIMCLK >> 28);

  

  /* Clear I2CSW bit */

  if (tmp != 0)

  {

    RCC->CFGR3 &= ~RCC_CFGR3_TIM8SW;

  }

  else

  {

    RCC->CFGR3 &= ~RCC_CFGR3_TIM1SW;

  }

  /* Set I2CSW bits according to RCC_TIMCLK value */

  RCC->CFGR3 |= RCC_TIMCLK;

}



/**

  * @brief  Configures the USART clock (USARTCLK).

  * @param  RCC_USARTCLK: defines the USART clock source. This clock is derived 

  *         from the HSI or System clock.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_USARTxCLK_PCLK: USART clock = APB Clock (PCLK)

  *     @arg RCC_USARTxCLK_SYSCLK: USART clock = System Clock

  *     @arg RCC_USARTxCLK_LSE: USART clock = LSE Clock

  *     @arg RCC_USARTxCLK_HSI: USART clock = HSI Clock

  *          (x can be 1, 2, 3, 4 or 5).  

  * @retval None

  */

void RCC_USARTCLKConfig(uint32_t RCC_USARTCLK)

{ 

  uint32_t tmp = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_USARTCLK(RCC_USARTCLK));



  tmp = (RCC_USARTCLK >> 28);



  /* Clear USARTSW[1:0] bit */

  switch (tmp)

  {

    case 0x01:  /* clear USART1SW */

      RCC->CFGR3 &= ~RCC_CFGR3_USART1SW;

      break;

    case 0x02:  /* clear USART2SW */

      RCC->CFGR3 &= ~RCC_CFGR3_USART2SW;

      break;

    case 0x03:  /* clear USART3SW */

      RCC->CFGR3 &= ~RCC_CFGR3_USART3SW;

      break;

    case 0x04:  /* clear UART4SW */

      RCC->CFGR3 &= ~RCC_CFGR3_UART4SW;

      break;

    case 0x05:  /* clear UART5SW */

      RCC->CFGR3 &= ~RCC_CFGR3_UART5SW;

      break;

    default:

      break;

  }



  /* Set USARTSW bits according to RCC_USARTCLK value */

  RCC->CFGR3 |= RCC_USARTCLK;

}



/**

  * @brief  Configures the USB clock (USBCLK).

  * @param  RCC_USBCLKSource: specifies the USB clock source. This clock is 

  *   derived from the PLL output.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_USBCLKSource_PLLCLK_1Div5: PLL clock divided by 1,5 selected as USB 

  *                                     clock source

  *     @arg RCC_USBCLKSource_PLLCLK_Div1: PLL clock selected as USB clock source

  * @retval None

  */

void RCC_USBCLKConfig(uint32_t RCC_USBCLKSource)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_USBCLK_SOURCE(RCC_USBCLKSource));



  *(__IO uint32_t *) CFGR_USBPRE_BB = RCC_USBCLKSource;

}



/**

  * @brief  Configures the RTC clock (RTCCLK).

  * @note     As the RTC clock configuration bits are in the Backup domain and write

  *           access is denied to this domain after reset, you have to enable write

  *           access using PWR_BackupAccessCmd(ENABLE) function before to configure

  *           the RTC clock source (to be done once after reset).    

  * @note     Once the RTC clock is configured it can't be changed unless the RTC

  *           is reset using RCC_BackupResetCmd function, or by a Power On Reset (POR)

  *             

  * @param  RCC_RTCCLKSource: specifies the RTC clock source.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_RTCCLKSource_LSE: LSE selected as RTC clock

  *     @arg RCC_RTCCLKSource_LSI: LSI selected as RTC clock

  *     @arg RCC_RTCCLKSource_HSE_Div32: HSE divided by 32 selected as RTC clock

  *       

  * @note     If the LSE or LSI is used as RTC clock source, the RTC continues to

  *           work in STOP and STANDBY modes, and can be used as wakeup source.

  *           However, when the HSE clock is used as RTC clock source, the RTC

  *           cannot be used in STOP and STANDBY modes.             

  * @note     The maximum input clock frequency for RTC is 2MHz (when using HSE as

  *           RTC clock source).             

  * @retval None

  */

void RCC_RTCCLKConfig(uint32_t RCC_RTCCLKSource)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_RTCCLK_SOURCE(RCC_RTCCLKSource));

  

  /* Select the RTC clock source */

  RCC->BDCR |= RCC_RTCCLKSource;

}



/**

  * @brief  Configures the I2S clock source (I2SCLK).

  * @note   This function must be called before enabling the SPI2 and SPI3 clocks.

  * @param  RCC_I2SCLKSource: specifies the I2S clock source.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg RCC_I2S2CLKSource_SYSCLK: SYSCLK clock used as I2S clock source

  *            @arg RCC_I2S2CLKSource_Ext: External clock mapped on the I2S_CKIN pin

  *                                        used as I2S clock source

  * @retval None

  */

void RCC_I2SCLKConfig(uint32_t RCC_I2SCLKSource)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_I2SCLK_SOURCE(RCC_I2SCLKSource));



  *(__IO uint32_t *) CFGR_I2SSRC_BB = RCC_I2SCLKSource;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the RTC clock.

  * @note   This function must be used only after the RTC clock source was selected

  *         using the RCC_RTCCLKConfig function.

  * @param  NewState: new state of the RTC clock.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_RTCCLKCmd(FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  *(__IO uint32_t *) BDCR_RTCEN_BB = (uint32_t)NewState;

}



/**

  * @brief  Forces or releases the Backup domain reset.

  * @note   This function resets the RTC peripheral (including the backup registers)

  *         and the RTC clock source selection in RCC_BDCR register.

  * @param  NewState: new state of the Backup domain reset.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_BackupResetCmd(FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  *(__IO uint32_t *) BDCR_BDRST_BB = (uint32_t)NewState;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the AHB peripheral clock.

  * @note   After reset, the peripheral clock (used for registers read/write access)

  *         is disabled and the application software has to enable this clock before 

  *         using it.    

  * @param  RCC_AHBPeriph: specifies the AHB peripheral to gates its clock.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOA

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOB

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOC  

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOD

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOE  

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOF

  *     @arg RCC_AHBPeriph_TS

  *     @arg RCC_AHBPeriph_CRC

  *     @arg RCC_AHBPeriph_FLITF (has effect only when the Flash memory is in power down mode)  

  *     @arg RCC_AHBPeriph_SRAM

  *     @arg RCC_AHBPeriph_DMA2

  *     @arg RCC_AHBPeriph_DMA1

  *     @arg RCC_AHBPeriph_ADC34

  *     @arg RCC_AHBPeriph_ADC12      

  * @param  NewState: new state of the specified peripheral clock.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_AHBPeriphClockCmd(uint32_t RCC_AHBPeriph, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_AHB_PERIPH(RCC_AHBPeriph));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    RCC->AHBENR |= RCC_AHBPeriph;

  }

  else

  {

    RCC->AHBENR &= ~RCC_AHBPeriph;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the High Speed APB (APB2) peripheral clock.

  * @note   After reset, the peripheral clock (used for registers read/write access)

  *         is disabled and the application software has to enable this clock before 

  *         using it.

  * @param  RCC_APB2Periph: specifies the APB2 peripheral to gates its clock.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg RCC_APB2Periph_SYSCFG

  *     @arg RCC_APB2Periph_SPI1

  *     @arg RCC_APB2Periph_USART1

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM15

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM16

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM17

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM1       

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM8

  * @param  NewState: new state of the specified peripheral clock.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_APB2PeriphClockCmd(uint32_t RCC_APB2Periph, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_APB2_PERIPH(RCC_APB2Periph));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    RCC->APB2ENR |= RCC_APB2Periph;

  }

  else

  {

    RCC->APB2ENR &= ~RCC_APB2Periph;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Low Speed APB (APB1) peripheral clock.

  * @note   After reset, the peripheral clock (used for registers read/write access)

  *         is disabled and the application software has to enable this clock before 

  *         using it.

  * @param  RCC_APB1Periph: specifies the APB1 peripheral to gates its clock.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM2

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM3

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM4

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM6

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM7

  *     @arg RCC_APB1Periph_WWDG

  *     @arg RCC_APB1Periph_SPI2

  *     @arg RCC_APB1Periph_SPI3  

  *     @arg RCC_APB1Periph_USART2

  *     @arg RCC_APB1Periph_USART3

  *     @arg RCC_APB1Periph_UART4 

  *     @arg RCC_APB1Periph_UART5     

  *     @arg RCC_APB1Periph_I2C1

  *     @arg RCC_APB1Periph_I2C2

  *     @arg RCC_APB1Periph_USB

  *     @arg RCC_APB1Periph_CAN1

  *     @arg RCC_APB1Periph_PWR

  *     @arg RCC_APB1Periph_DAC

  * @param  NewState: new state of the specified peripheral clock.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_APB1PeriphClockCmd(uint32_t RCC_APB1Periph, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_APB1_PERIPH(RCC_APB1Periph));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    RCC->APB1ENR |= RCC_APB1Periph;

  }

  else

  {

    RCC->APB1ENR &= ~RCC_APB1Periph;

  }

}



/**

  * @brief  Forces or releases AHB peripheral reset.

  * @param  RCC_AHBPeriph: specifies the AHB peripheral to reset.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOA

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOB

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOC  

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOD

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOE  

  *     @arg RCC_AHBPeriph_GPIOF

  *     @arg RCC_AHBPeriph_TS

  *     @arg RCC_AHBPeriph_ADC34

  *     @arg RCC_AHBPeriph_ADC12    

  * @param  NewState: new state of the specified peripheral reset.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_AHBPeriphResetCmd(uint32_t RCC_AHBPeriph, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_AHB_RST_PERIPH(RCC_AHBPeriph));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    RCC->AHBRSTR |= RCC_AHBPeriph;

  }

  else

  {

    RCC->AHBRSTR &= ~RCC_AHBPeriph;

  }

}



/**

  * @brief  Forces or releases High Speed APB (APB2) peripheral reset.

  * @param  RCC_APB2Periph: specifies the APB2 peripheral to reset.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg RCC_APB2Periph_SYSCFG

  *     @arg RCC_APB2Periph_SPI1

  *     @arg RCC_APB2Periph_USART1

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM15

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM16

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM17

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM1       

  *     @arg RCC_APB2Periph_TIM8  

  * @param  NewState: new state of the specified peripheral reset.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_APB2PeriphResetCmd(uint32_t RCC_APB2Periph, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_APB2_PERIPH(RCC_APB2Periph));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    RCC->APB2RSTR |= RCC_APB2Periph;

  }

  else

  {

    RCC->APB2RSTR &= ~RCC_APB2Periph;

  }

}



/**

  * @brief  Forces or releases Low Speed APB (APB1) peripheral reset.

  * @param  RCC_APB1Periph: specifies the APB1 peripheral to reset.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM2

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM3

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM4

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM6

  *     @arg RCC_APB1Periph_TIM7

  *     @arg RCC_APB1Periph_WWDG

  *     @arg RCC_APB1Periph_SPI2

  *     @arg RCC_APB1Periph_SPI3  

  *     @arg RCC_APB1Periph_USART2

  *     @arg RCC_APB1Periph_USART3

  *     @arg RCC_APB1Periph_UART4

  *     @arg RCC_APB1Periph_UART5      

  *     @arg RCC_APB1Periph_I2C1

  *     @arg RCC_APB1Periph_I2C2

  *     @arg RCC_APB1Periph_USB

  *     @arg RCC_APB1Periph_CAN1

  *     @arg RCC_APB1Periph_PWR

  *     @arg RCC_APB1Periph_DAC

  * @param  NewState: new state of the specified peripheral clock.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_APB1PeriphResetCmd(uint32_t RCC_APB1Periph, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_APB1_PERIPH(RCC_APB1Periph));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    RCC->APB1RSTR |= RCC_APB1Periph;

  }

  else

  {

    RCC->APB1RSTR &= ~RCC_APB1Periph;

  }

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup RCC_Group4 Interrupts and flags management functions

 *  @brief   Interrupts and flags management functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

            ##### Interrupts and flags management functions #####

 ===============================================================================  



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the specified RCC interrupts.

  * @note   The CSS interrupt doesn't have an enable bit; once the CSS is enabled

  *         and if the HSE clock fails, the CSS interrupt occurs and an NMI is

  *         automatically generated. The NMI will be executed indefinitely, and 

  *         since NMI has higher priority than any other IRQ (and main program)

  *         the application will be stacked in the NMI ISR unless the CSS interrupt

  *         pending bit is cleared.

  * @param  RCC_IT: specifies the RCC interrupt sources to be enabled or disabled.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg RCC_IT_LSIRDY: LSI ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_LSERDY: LSE ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_HSIRDY: HSI ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_HSERDY: HSE ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_PLLRDY: PLL ready interrupt

  * @param  NewState: new state of the specified RCC interrupts.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void RCC_ITConfig(uint8_t RCC_IT, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_IT(RCC_IT));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Perform Byte access to RCC_CIR[13:8] bits to enable the selected interrupts */

    *(__IO uint8_t *) CIR_BYTE2_ADDRESS |= RCC_IT;

  }

  else

  {

    /* Perform Byte access to RCC_CIR[13:8] bits to disable the selected interrupts */

    *(__IO uint8_t *) CIR_BYTE2_ADDRESS &= (uint8_t)~RCC_IT;

  }

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified RCC flag is set or not.

  * @param  RCC_FLAG: specifies the flag to check.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_FLAG_HSIRDY: HSI oscillator clock ready  

  *     @arg RCC_FLAG_HSERDY: HSE oscillator clock ready

  *     @arg RCC_FLAG_PLLRDY: PLL clock ready

  *     @arg RCC_FLAG_MCOF: MCO Flag  

  *     @arg RCC_FLAG_LSERDY: LSE oscillator clock ready

  *     @arg RCC_FLAG_LSIRDY: LSI oscillator clock ready

  *     @arg RCC_FLAG_OBLRST: Option Byte Loader (OBL) reset 

  *     @arg RCC_FLAG_PINRST: Pin reset

  *     @arg RCC_FLAG_PORRST: POR/PDR reset

  *     @arg RCC_FLAG_SFTRST: Software reset

  *     @arg RCC_FLAG_IWDGRST: Independent Watchdog reset

  *     @arg RCC_FLAG_WWDGRST: Window Watchdog reset

  *     @arg RCC_FLAG_LPWRRST: Low Power reset

  * @retval The new state of RCC_FLAG (SET or RESET).

  */

FlagStatus RCC_GetFlagStatus(uint8_t RCC_FLAG)

{

  uint32_t tmp = 0;

  uint32_t statusreg = 0;

  FlagStatus bitstatus = RESET;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_FLAG(RCC_FLAG));



  /* Get the RCC register index */

  tmp = RCC_FLAG >> 5;



   if (tmp == 0)               /* The flag to check is in CR register */

  {

    statusreg = RCC->CR;

  }

  else if (tmp == 1)          /* The flag to check is in BDCR register */

  {

    statusreg = RCC->BDCR;

  }

  else if (tmp == 4)          /* The flag to check is in CFGR register */

  {

    statusreg = RCC->CFGR;

  }

  else                       /* The flag to check is in CSR register */

  {

    statusreg = RCC->CSR;

  }



  /* Get the flag position */

  tmp = RCC_FLAG & FLAG_MASK;



  if ((statusreg & ((uint32_t)1 << tmp)) != (uint32_t)RESET)

  {

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the flag status */

  return bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the RCC reset flags.

  *         The reset flags are: RCC_FLAG_OBLRST, RCC_FLAG_PINRST, RCC_FLAG_PORRST, 

  *         RCC_FLAG_SFTRST, RCC_FLAG_IWDGRST, RCC_FLAG_WWDGRST, RCC_FLAG_LPWRRST.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void RCC_ClearFlag(void)

{

  /* Set RMVF bit to clear the reset flags */

  RCC->CSR |= RCC_CSR_RMVF;

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified RCC interrupt has occurred or not.

  * @param  RCC_IT: specifies the RCC interrupt source to check.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg RCC_IT_LSIRDY: LSI ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_LSERDY: LSE ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_HSIRDY: HSI ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_HSERDY: HSE ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_PLLRDY: PLL ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_CSS: Clock Security System interrupt

  * @retval The new state of RCC_IT (SET or RESET).

  */

ITStatus RCC_GetITStatus(uint8_t RCC_IT)

{

  ITStatus bitstatus = RESET;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_GET_IT(RCC_IT));

  

  /* Check the status of the specified RCC interrupt */

  if ((RCC->CIR & RCC_IT) != (uint32_t)RESET)

  {

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the RCC_IT status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the RCC's interrupt pending bits.

  * @param  RCC_IT: specifies the interrupt pending bit to clear.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg RCC_IT_LSIRDY: LSI ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_LSERDY: LSE ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_HSIRDY: HSI ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_HSERDY: HSE ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_PLLRDY: PLL ready interrupt

  *     @arg RCC_IT_CSS: Clock Security System interrupt

  * @retval None

  */

void RCC_ClearITPendingBit(uint8_t RCC_IT)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_RCC_CLEAR_IT(RCC_IT));

  

  /* Perform Byte access to RCC_CIR[23:16] bits to clear the selected interrupt

     pending bits */

  *(__IO uint8_t *) CIR_BYTE3_ADDRESS = RCC_IT;

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_spi.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_spi.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following 

  *          functionalities of the Serial peripheral interface (SPI):

  *           + Initialization and Configuration

  *           + Data transfers functions

  *           + Hardware CRC Calculation

  *           + DMA transfers management

  *           + Interrupts and flags management

  *

  *  @verbatim

  

  

 ===============================================================================

                      ##### How to use this driver #####

 ===============================================================================

    [..]

        (#) Enable peripheral clock using RCC_APBPeriphClockCmd(RCC_APB2Periph_SPI1, ENABLE)

            function for SPI1 or using RCC_APBPeriphClockCmd(RCC_APB1Periph_SPI2, ENABLE)

            function for SPI2.

        (#) Enable SCK, MOSI, MISO and NSS GPIO clocks using RCC_AHBPeriphClockCmd()

            function. 

        (#) Peripherals alternate function: 

            (++) Connect the pin to the desired peripherals' Alternate 

                 Function (AF) using GPIO_PinAFConfig() function.

            (++) Configure the desired pin in alternate function by:

                 GPIO_InitStruct->GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF.

            (++) Select the type, pull-up/pull-down and output speed via 

                 GPIO_PuPd, GPIO_OType and GPIO_Speed members.

            (++) Call GPIO_Init() function.

        (#) Program the Polarity, Phase, First Data, Baud Rate Prescaler, Slave 

            Management, Peripheral Mode and CRC Polynomial values using the SPI_Init()

            function in SPI mode. In I2S mode, program the Mode, Standard, Data Format,

            MCLK Output, Audio frequency and Polarity using I2S_Init() function.

        (#) Configure the FIFO threshold using SPI_RxFIFOThresholdConfig() to select 

            at which threshold the RXNE event is generated.     

        (#) Enable the NVIC and the corresponding interrupt using the function 

            SPI_I2S_ITConfig() if you need to use interrupt mode. 

        (#) When using the DMA mode 

            (++) Configure the DMA using DMA_Init() function.

            (++) Active the needed channel Request using SPI_I2S_DMACmd() function.

        (#) Enable the SPI using the SPI_Cmd() function or enable the I2S using

            I2S_Cmd().

        (#) Enable the DMA using the DMA_Cmd() function when using DMA mode. 

        (#) Optionally you can enable/configure the following parameters without

            re-initialization (i.e there is no need to call again SPI_Init() function):

            (++) When bidirectional mode (SPI_Direction_1Line_Rx or SPI_Direction_1Line_Tx)

                 is programmed as Data direction parameter using the SPI_Init() function

                 it can be possible to switch between SPI_Direction_Tx or SPI_Direction_Rx

                 using the SPI_BiDirectionalLineConfig() function.

            (++) When SPI_NSS_Soft is selected as Slave Select Management parameter 

                 using the SPI_Init() function it can be possible to manage the 

                 NSS internal signal using the SPI_NSSInternalSoftwareConfig() function.

            (++) Reconfigure the data size using the SPI_DataSizeConfig() function.  

            (++) Enable or disable the SS output using the SPI_SSOutputCmd() function.

        (#) To use the CRC Hardware calculation feature refer to the Peripheral 

            CRC hardware Calculation subsection.

    [..] It is possible to use SPI in I2S full duplex mode, in this case, each SPI 

         peripheral is able to manage sending and receiving data simultaneously

         using two data lines. Each SPI peripheral has an extended block called I2Sxext

         (ie. I2S2ext for SPI2 and I2S3ext for SPI3).

         The extension block is not a full SPI IP, it is used only as I2S slave to

         implement full duplex mode. The extension block uses the same clock sources

         as its master.          

         To configure I2S full duplex you have to:

        (#) Configure SPIx in I2S mode (I2S_Init() function) as described above. 

        (#) Call the I2S_FullDuplexConfig() function using the same strucutre passed to  

            I2S_Init() function.

        (#) Call I2S_Cmd() for SPIx then for its extended block.

        (#) Configure interrupts or DMA requests and to get/clear flag status, 

            use I2Sxext instance for the extension block.

        [..] Functions that can be called with I2Sxext instances are:

             I2S_Cmd(), I2S_FullDuplexConfig(), SPI_I2S_ReceiveData16(), SPI_I2S_SendData16(), 

             SPI_I2S_DMACmd(), SPI_I2S_ITConfig(), SPI_I2S_GetFlagStatus(), SPI_I2S_ClearFlag(),

             SPI_I2S_GetITStatus() and SPI_I2S_ClearITPendingBit().

        [..] Example: To use SPI3 in Full duplex mode (SPI3 is Master Tx, I2S3ext is Slave Rx):

        [..] RCC_APB1PeriphClockCmd(RCC_APB1Periph_SPI3, ENABLE);   

             I2S_StructInit(&I2SInitStruct);

             I2SInitStruct.Mode = I2S_Mode_MasterTx;     

             I2S_Init(SPI3, &I2SInitStruct);

             I2S_FullDuplexConfig(SPI3ext, &I2SInitStruct)

             I2S_Cmd(SPI3, ENABLE);

             I2S_Cmd(SPI3ext, ENABLE);

             ...

             while (SPI_I2S_GetFlagStatus(SPI2, SPI_FLAG_TXE) == RESET)

             {}

             SPI_I2S_SendData16(SPI3, txdata[i]);

             ...  

             while (SPI_I2S_GetFlagStatus(I2S3ext, SPI_FLAG_RXNE) == RESET)

             {}

             rxdata[i] = SPI_I2S_ReceiveData16(I2S3ext);

             ...          

    [..]

    (@) In SPI mode: To use the SPI TI mode, call the function SPI_TIModeCmd() 

        just after calling the function SPI_Init().  

              

    @endverbatim

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_spi.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup SPI

  * @brief SPI driver modules

  * @{

  */



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/

/* SPI registers Masks */

#define CR1_CLEAR_MASK       ((uint16_t)0x3040)

#define CR2_LDMA_MASK        ((uint16_t)0x9FFF)



#define I2SCFGR_CLEAR_MASK   ((uint16_t)0xF040)



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup SPI_Private_Functions

  * @{

  */



/** @defgroup SPI_Group1 Initialization and Configuration functions

 *  @brief   Initialization and Configuration functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

           ##### Initialization and Configuration functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides a set of functions allowing to initialize the SPI Direction,

         SPI Mode, SPI Data Size, SPI Polarity, SPI Phase, SPI NSS Management, SPI Baud

         Rate Prescaler, SPI First Bit and SPI CRC Polynomial.

    [..] The SPI_Init() function follows the SPI configuration procedures for Master mode

         and Slave mode (details for these procedures are available in reference manual).

    [..] When the Software NSS management (SPI_InitStruct->SPI_NSS = SPI_NSS_Soft) is selected,

         use the following function to manage the NSS bit:

         void SPI_NSSInternalSoftwareConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_NSSInternalSoft);

    [..] In Master mode, when the Hardware NSS management (SPI_InitStruct->SPI_NSS = SPI_NSS_Hard)

         is selected, use the follwoing function to enable the NSS output feature.

         void SPI_SSOutputCmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState);

    [..] The NSS pulse mode can be managed by the SPI TI mode when enabling it using the 

         following function: void SPI_TIModeCmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState);

         And it can be managed by software in the SPI Motorola mode using this function: 

         void SPI_NSSPulseModeCmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState);

    [..] This section provides also functions to initialize the I2S Mode, Standard, 

         Data Format, MCLK Output, Audio frequency and Polarity.

    [..] The I2S_Init() function follows the I2S configuration procedures for Master mode

         and Slave mode.

  

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Deinitializes the SPIx peripheral registers to their default

  *         reset values.

  * @param  SPIx: To select the SPIx peripheral, where x can be: 1, 2 or 3 

  *         in SPI mode.

  * @retval None

  */

void SPI_I2S_DeInit(SPI_TypeDef* SPIx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));



  if (SPIx == SPI1)

  {

    /* Enable SPI1 reset state */

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_SPI1, ENABLE);

    /* Release SPI1 from reset state */

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_SPI1, DISABLE);

  }

  else if (SPIx == SPI2)

  {

    /* Enable SPI2 reset state */

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_SPI2, ENABLE);

    /* Release SPI2 from reset state */

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_SPI2, DISABLE);

  }

  else

  {

    if (SPIx == SPI3)

    {

      /* Enable SPI3 reset state */

      RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_SPI3, ENABLE);

      /* Release SPI3 from reset state */

      RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_SPI3, DISABLE);

    }

  }

}



/**

  * @brief  Fills each SPI_InitStruct member with its default value.

  * @param  SPI_InitStruct: pointer to a SPI_InitTypeDef structure which will be initialized.

  * @retval None

  */

void SPI_StructInit(SPI_InitTypeDef* SPI_InitStruct)

{

/*--------------- Reset SPI init structure parameters values -----------------*/

  /* Initialize the SPI_Direction member */

  SPI_InitStruct->SPI_Direction = SPI_Direction_2Lines_FullDuplex;

  /* Initialize the SPI_Mode member */

  SPI_InitStruct->SPI_Mode = SPI_Mode_Slave;

  /* Initialize the SPI_DataSize member */

  SPI_InitStruct->SPI_DataSize = SPI_DataSize_8b;

  /* Initialize the SPI_CPOL member */

  SPI_InitStruct->SPI_CPOL = SPI_CPOL_Low;

  /* Initialize the SPI_CPHA member */

  SPI_InitStruct->SPI_CPHA = SPI_CPHA_1Edge;

  /* Initialize the SPI_NSS member */

  SPI_InitStruct->SPI_NSS = SPI_NSS_Hard;

  /* Initialize the SPI_BaudRatePrescaler member */

  SPI_InitStruct->SPI_BaudRatePrescaler = SPI_BaudRatePrescaler_2;

  /* Initialize the SPI_FirstBit member */

  SPI_InitStruct->SPI_FirstBit = SPI_FirstBit_MSB;

  /* Initialize the SPI_CRCPolynomial member */

  SPI_InitStruct->SPI_CRCPolynomial = 7;

}



/**

  * @brief  Initializes the SPIx peripheral according to the specified 

  *         parameters in the SPI_InitStruct.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @param  SPI_InitStruct: pointer to a SPI_InitTypeDef structure that

  *         contains the configuration information for the specified SPI peripheral.

  * @retval None

  */

void SPI_Init(SPI_TypeDef* SPIx, SPI_InitTypeDef* SPI_InitStruct)

{

  uint16_t tmpreg = 0;



  /* check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));



  /* Check the SPI parameters */

  assert_param(IS_SPI_DIRECTION_MODE(SPI_InitStruct->SPI_Direction));

  assert_param(IS_SPI_MODE(SPI_InitStruct->SPI_Mode));

  assert_param(IS_SPI_DATA_SIZE(SPI_InitStruct->SPI_DataSize));

  assert_param(IS_SPI_CPOL(SPI_InitStruct->SPI_CPOL));

  assert_param(IS_SPI_CPHA(SPI_InitStruct->SPI_CPHA));

  assert_param(IS_SPI_NSS(SPI_InitStruct->SPI_NSS));

  assert_param(IS_SPI_BAUDRATE_PRESCALER(SPI_InitStruct->SPI_BaudRatePrescaler));

  assert_param(IS_SPI_FIRST_BIT(SPI_InitStruct->SPI_FirstBit));

  assert_param(IS_SPI_CRC_POLYNOMIAL(SPI_InitStruct->SPI_CRCPolynomial));



  /* Configuring the SPI in master mode */

  if(SPI_InitStruct->SPI_Mode == SPI_Mode_Master)

  {

/*---------------------------- SPIx CR1 Configuration ------------------------*/

    /* Get the SPIx CR1 value */

    tmpreg = SPIx->CR1;

    /* Clear BIDIMode, BIDIOE, RxONLY, SSM, SSI, LSBFirst, BR, MSTR, CPOL and CPHA bits */

    tmpreg &= CR1_CLEAR_MASK;

    /* Configure SPIx: direction, NSS management, first transmitted bit, BaudRate prescaler

       master/slave mode, CPOL and CPHA */

    /* Set BIDImode, BIDIOE and RxONLY bits according to SPI_Direction value */

    /* Set SSM, SSI and MSTR bits according to SPI_Mode and SPI_NSS values */

    /* Set LSBFirst bit according to SPI_FirstBit value */

    /* Set BR bits according to SPI_BaudRatePrescaler value */

    /* Set CPOL bit according to SPI_CPOL value */

    /* Set CPHA bit according to SPI_CPHA value */

    tmpreg |= (uint16_t)((uint16_t)(SPI_InitStruct->SPI_Direction | SPI_InitStruct->SPI_Mode) |

                         (uint16_t)((uint16_t)(SPI_InitStruct->SPI_CPOL | SPI_InitStruct->SPI_CPHA) |

                         (uint16_t)((uint16_t)(SPI_InitStruct->SPI_NSS | SPI_InitStruct->SPI_BaudRatePrescaler) | 

                         SPI_InitStruct->SPI_FirstBit)));

    /* Write to SPIx CR1 */

    SPIx->CR1 = tmpreg;

    /*-------------------------Data Size Configuration -----------------------*/

    /* Get the SPIx CR2 value */

    tmpreg = SPIx->CR2;

    /* Clear DS[3:0] bits */

    tmpreg &= (uint16_t)~SPI_CR2_DS;

    /* Configure SPIx: Data Size */

    tmpreg |= (uint16_t)(SPI_InitStruct->SPI_DataSize);

    /* Write to SPIx CR2 */

    SPIx->CR2 = tmpreg;

  }

  /* Configuring the SPI in slave mode */

  else

  {

/*---------------------------- Data size Configuration -----------------------*/

    /* Get the SPIx CR2 value */

    tmpreg = SPIx->CR2;

    /* Clear DS[3:0] bits */

    tmpreg &= (uint16_t)~SPI_CR2_DS;

    /* Configure SPIx: Data Size */

    tmpreg |= (uint16_t)(SPI_InitStruct->SPI_DataSize);

    /* Write to SPIx CR2 */

    SPIx->CR2 = tmpreg;

/*---------------------------- SPIx CR1 Configuration ------------------------*/

    /* Get the SPIx CR1 value */

    tmpreg = SPIx->CR1;

    /* Clear BIDIMode, BIDIOE, RxONLY, SSM, SSI, LSBFirst, BR, MSTR, CPOL and CPHA bits */

    tmpreg &= CR1_CLEAR_MASK;

    /* Configure SPIx: direction, NSS management, first transmitted bit, BaudRate prescaler

       master/salve mode, CPOL and CPHA */

    /* Set BIDImode, BIDIOE and RxONLY bits according to SPI_Direction value */

    /* Set SSM, SSI and MSTR bits according to SPI_Mode and SPI_NSS values */

    /* Set LSBFirst bit according to SPI_FirstBit value */

    /* Set BR bits according to SPI_BaudRatePrescaler value */

    /* Set CPOL bit according to SPI_CPOL value */

    /* Set CPHA bit according to SPI_CPHA value */

    tmpreg |= (uint16_t)((uint16_t)(SPI_InitStruct->SPI_Direction | SPI_InitStruct->SPI_Mode) | 

                         (uint16_t)((uint16_t)(SPI_InitStruct->SPI_CPOL | SPI_InitStruct->SPI_CPHA) | 

                         (uint16_t)((uint16_t)(SPI_InitStruct->SPI_NSS | SPI_InitStruct->SPI_BaudRatePrescaler) | 

                         SPI_InitStruct->SPI_FirstBit)));



    /* Write to SPIx CR1 */

    SPIx->CR1 = tmpreg;

  }



  /* Activate the SPI mode (Reset I2SMOD bit in I2SCFGR register) */

  SPIx->I2SCFGR &= (uint16_t)~((uint16_t)SPI_I2SCFGR_I2SMOD);



/*---------------------------- SPIx CRCPOLY Configuration --------------------*/

  /* Write to SPIx CRCPOLY */

  SPIx->CRCPR = SPI_InitStruct->SPI_CRCPolynomial;

}



/**

  * @brief  Fills each I2S_InitStruct member with its default value.

  * @param  I2S_InitStruct : pointer to a I2S_InitTypeDef structure which will be initialized.

  * @retval None

  */

void I2S_StructInit(I2S_InitTypeDef* I2S_InitStruct)

{

/*--------------- Reset I2S init structure parameters values -----------------*/

  /* Initialize the I2S_Mode member */

  I2S_InitStruct->I2S_Mode = I2S_Mode_SlaveTx;



  /* Initialize the I2S_Standard member */

  I2S_InitStruct->I2S_Standard = I2S_Standard_Phillips;



  /* Initialize the I2S_DataFormat member */

  I2S_InitStruct->I2S_DataFormat = I2S_DataFormat_16b;



  /* Initialize the I2S_MCLKOutput member */

  I2S_InitStruct->I2S_MCLKOutput = I2S_MCLKOutput_Disable;



  /* Initialize the I2S_AudioFreq member */

  I2S_InitStruct->I2S_AudioFreq = I2S_AudioFreq_Default;



  /* Initialize the I2S_CPOL member */

  I2S_InitStruct->I2S_CPOL = I2S_CPOL_Low;

}



/**

  * @brief  Initializes the SPIx peripheral according to the specified 

  *   parameters in the I2S_InitStruct.

  * @param  SPIx:To select the SPIx peripheral, where x can be: 2 or 3 

  *         in I2S mode. 

  * @param  I2S_InitStruct: pointer to an I2S_InitTypeDef structure that

  *   contains the configuration information for the specified SPI peripheral

  *   configured in I2S mode.

  * @note

  *  The function calculates the optimal prescaler needed to obtain the most 

  *  accurate audio frequency (depending on the I2S clock source, the PLL values 

  *  and the product configuration). But in case the prescaler value is greater 

  *  than 511, the default value (0x02) will be configured instead.     

  * @retval None

  */

void I2S_Init(SPI_TypeDef* SPIx, I2S_InitTypeDef* I2S_InitStruct)

{

  uint16_t tmpreg = 0, i2sdiv = 2, i2sodd = 0, packetlength = 1;

  uint32_t tmp = 0;

  RCC_ClocksTypeDef RCC_Clocks;

  uint32_t sourceclock = 0;



  /* Check the I2S parameters */

  assert_param(IS_SPI_23_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_I2S_MODE(I2S_InitStruct->I2S_Mode));

  assert_param(IS_I2S_STANDARD(I2S_InitStruct->I2S_Standard));

  assert_param(IS_I2S_DATA_FORMAT(I2S_InitStruct->I2S_DataFormat));

  assert_param(IS_I2S_MCLK_OUTPUT(I2S_InitStruct->I2S_MCLKOutput));

  assert_param(IS_I2S_AUDIO_FREQ(I2S_InitStruct->I2S_AudioFreq));

  assert_param(IS_I2S_CPOL(I2S_InitStruct->I2S_CPOL));  



/*----------------------- SPIx I2SCFGR & I2SPR Configuration -----------------*/

  /* Clear I2SMOD, I2SE, I2SCFG, PCMSYNC, I2SSTD, CKPOL, DATLEN and CHLEN bits */

  SPIx->I2SCFGR &= I2SCFGR_CLEAR_MASK; 

  SPIx->I2SPR = 0x0002;



  /* Get the I2SCFGR register value */

  tmpreg = SPIx->I2SCFGR;



  /* If the default value has to be written, reinitialize i2sdiv and i2sodd*/

  if(I2S_InitStruct->I2S_AudioFreq == I2S_AudioFreq_Default)

  {

    i2sodd = (uint16_t)0;

    i2sdiv = (uint16_t)2;   

  }

  /* If the requested audio frequency is not the default, compute the prescaler */

  else

  {

    /* Check the frame length (For the Prescaler computing) */

    if(I2S_InitStruct->I2S_DataFormat == I2S_DataFormat_16b)

    {

      /* Packet length is 16 bits */

      packetlength = 1;

    }

    else

    {

      /* Packet length is 32 bits */

      packetlength = 2;

    }



    /* I2S Clock source is System clock: Get System Clock frequency */

    RCC_GetClocksFreq(&RCC_Clocks);      



    /* Get the source clock value: based on System Clock value */

    sourceclock = RCC_Clocks.SYSCLK_Frequency;    



    /* Compute the Real divider depending on the MCLK output state with a floating point */

    if(I2S_InitStruct->I2S_MCLKOutput == I2S_MCLKOutput_Enable)

    {

      /* MCLK output is enabled */

      tmp = (uint16_t)(((((sourceclock / 256) * 10) / I2S_InitStruct->I2S_AudioFreq)) + 5);

    }

    else

    {

      /* MCLK output is disabled */

      tmp = (uint16_t)(((((sourceclock / (32 * packetlength)) *10 ) / I2S_InitStruct->I2S_AudioFreq)) + 5);

    }

    

    /* Remove the floating point */

    tmp = tmp / 10;



    /* Check the parity of the divider */

    i2sodd = (uint16_t)(tmp & (uint16_t)0x0001);



    /* Compute the i2sdiv prescaler */

    i2sdiv = (uint16_t)((tmp - i2sodd) / 2);



    /* Get the Mask for the Odd bit (SPI_I2SPR[8]) register */

    i2sodd = (uint16_t) (i2sodd << 8);

  }



  /* Test if the divider is 1 or 0 or greater than 0xFF */

  if ((i2sdiv < 2) || (i2sdiv > 0xFF))

  {

    /* Set the default values */

    i2sdiv = 2;

    i2sodd = 0;

  }



  /* Write to SPIx I2SPR register the computed value */

  SPIx->I2SPR = (uint16_t)(i2sdiv | (uint16_t)(i2sodd | (uint16_t)I2S_InitStruct->I2S_MCLKOutput));



  /* Configure the I2S with the SPI_InitStruct values */

  tmpreg |= (uint16_t)((uint16_t)(SPI_I2SCFGR_I2SMOD | I2S_InitStruct->I2S_Mode) | \

                       (uint16_t)((uint16_t)((uint16_t)(I2S_InitStruct->I2S_Standard |I2S_InitStruct->I2S_DataFormat) |\

                       I2S_InitStruct->I2S_CPOL)));



  /* Write to SPIx I2SCFGR */

  SPIx->I2SCFGR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the specified SPI peripheral.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @param  NewState: new state of the SPIx peripheral. 

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void SPI_Cmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected SPI peripheral */

    SPIx->CR1 |= SPI_CR1_SPE;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected SPI peripheral */

    SPIx->CR1 &= (uint16_t)~((uint16_t)SPI_CR1_SPE);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TI Mode.

  * @note    This function can be called only after the SPI_Init() function has 

  *          been called. 

  * @note    When TI mode is selected, the control bits SSM, SSI, CPOL and CPHA 

  *          are not taken into consideration and are configured by hardware 

  *          respectively to the TI mode requirements.  

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.  

  * @param  NewState: new state of the selected SPI TI communication mode.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void SPI_TIModeCmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the TI mode for the selected SPI peripheral */

    SPIx->CR2 |= SPI_CR2_FRF;

  }

  else

  {

    /* Disable the TI mode for the selected SPI peripheral */

    SPIx->CR2 &= (uint16_t)~((uint16_t)SPI_CR2_FRF);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the specified SPI peripheral (in I2S mode).

  * @param  SPIx:To select the SPIx peripheral, where x can be: 2 or 3 in 

  *         I2S mode or I2Sxext for I2S full duplex mode. 

  * @param  NewState: new state of the SPIx peripheral. 

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void I2S_Cmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_23_PERIPH_EXT(SPIx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected SPI peripheral in I2S mode */

    SPIx->I2SCFGR |= SPI_I2SCFGR_I2SE;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected SPI peripheral in I2S mode */

    SPIx->I2SCFGR &= (uint16_t)~((uint16_t)SPI_I2SCFGR_I2SE);

  }

}



/**

  * @brief  Configures the data size for the selected SPI.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral. 

  * @param  SPI_DataSize: specifies the SPI data size.

  *   For the SPIx peripheral this parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_DataSize_4b: Set data size to 4 bits

  *     @arg SPI_DataSize_5b: Set data size to 5 bits

  *     @arg SPI_DataSize_6b: Set data size to 6 bits

  *     @arg SPI_DataSize_7b: Set data size to 7 bits

  *     @arg SPI_DataSize_8b: Set data size to 8 bits

  *     @arg SPI_DataSize_9b: Set data size to 9 bits

  *     @arg SPI_DataSize_10b: Set data size to 10 bits

  *     @arg SPI_DataSize_11b: Set data size to 11 bits

  *     @arg SPI_DataSize_12b: Set data size to 12 bits

  *     @arg SPI_DataSize_13b: Set data size to 13 bits

  *     @arg SPI_DataSize_14b: Set data size to 14 bits

  *     @arg SPI_DataSize_15b: Set data size to 15 bits

  *     @arg SPI_DataSize_16b: Set data size to 16 bits

  * @retval None

  */

void SPI_DataSizeConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_DataSize)

{

  uint16_t tmpreg = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_DATA_SIZE(SPI_DataSize));

  /* Read the CR2 register */

  tmpreg = SPIx->CR2;

  /* Clear DS[3:0] bits */

  tmpreg &= (uint16_t)~SPI_CR2_DS;

  /* Set new DS[3:0] bits value */

  tmpreg |= SPI_DataSize;

  SPIx->CR2 = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Configures the FIFO reception threshold for the selected SPI.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral. 

  * @param  SPI_RxFIFOThreshold: specifies the FIFO reception threshold.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_RxFIFOThreshold_HF: RXNE event is generated if the FIFO 

  *          level is greater or equal to 1/2. 

  *     @arg SPI_RxFIFOThreshold_QF: RXNE event is generated if the FIFO 

  *          level is greater or equal to 1/4. 

  * @retval None

  */

void SPI_RxFIFOThresholdConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_RxFIFOThreshold)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_RX_FIFO_THRESHOLD(SPI_RxFIFOThreshold));



  /* Clear FRXTH bit */

  SPIx->CR2 &= (uint16_t)~((uint16_t)SPI_CR2_FRXTH);



  /* Set new FRXTH bit value */

  SPIx->CR2 |= SPI_RxFIFOThreshold;

}



/**

  * @brief  Selects the data transfer direction in bidirectional mode for the specified SPI.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral. 

  * @param  SPI_Direction: specifies the data transfer direction in bidirectional mode. 

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_Direction_Tx: Selects Tx transmission direction

  *     @arg SPI_Direction_Rx: Selects Rx receive direction

  * @retval None

  */

void SPI_BiDirectionalLineConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_Direction)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_DIRECTION(SPI_Direction));

  if (SPI_Direction == SPI_Direction_Tx)

  {

    /* Set the Tx only mode */

    SPIx->CR1 |= SPI_Direction_Tx;

  }

  else

  {

    /* Set the Rx only mode */

    SPIx->CR1 &= SPI_Direction_Rx;

  }

}



/**

  * @brief  Configures internally by software the NSS pin for the selected SPI.

  * @note    This function can be called only after the SPI_Init() function has 

  *          been called.  

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @param  SPI_NSSInternalSoft: specifies the SPI NSS internal state.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_NSSInternalSoft_Set: Set NSS pin internally

  *     @arg SPI_NSSInternalSoft_Reset: Reset NSS pin internally

  * @retval None

  */

void SPI_NSSInternalSoftwareConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_NSSInternalSoft)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_NSS_INTERNAL(SPI_NSSInternalSoft));



  if (SPI_NSSInternalSoft != SPI_NSSInternalSoft_Reset)

  {

    /* Set NSS pin internally by software */

    SPIx->CR1 |= SPI_NSSInternalSoft_Set;

  }

  else

  {

    /* Reset NSS pin internally by software */

    SPIx->CR1 &= SPI_NSSInternalSoft_Reset;

  }

}



/**

  * @brief  Configures the full duplex mode for the I2Sx peripheral using its

  *         extension I2Sxext according to the specified parameters in the 

  *         I2S_InitStruct.

  * @param  I2Sxext: where x can be  2 or 3 to select the I2S peripheral extension block.

  * @param  I2S_InitStruct: pointer to an I2S_InitTypeDef structure that

  *         contains the configuration information for the specified I2S peripheral

  *         extension.

  * 

  * @note   The structure pointed by I2S_InitStruct parameter should be the same

  *         used for the master I2S peripheral. In this case, if the master is 

  *         configured as transmitter, the slave will be receiver and vice versa.

  *         Or you can force a different mode by modifying the field I2S_Mode to the

  *         value I2S_SlaveRx or I2S_SlaveTx indepedently of the master configuration.    

  *         

  * @note   The I2S full duplex extension can be configured in slave mode only.    

  *  

  * @retval None

  */

void I2S_FullDuplexConfig(SPI_TypeDef* I2Sxext, I2S_InitTypeDef* I2S_InitStruct)

{

  uint16_t tmpreg = 0, tmp = 0;

  

  /* Check the I2S parameters */

  assert_param(IS_I2S_EXT_PERIPH(I2Sxext));

  assert_param(IS_I2S_MODE(I2S_InitStruct->I2S_Mode));

  assert_param(IS_I2S_STANDARD(I2S_InitStruct->I2S_Standard));

  assert_param(IS_I2S_DATA_FORMAT(I2S_InitStruct->I2S_DataFormat));

  assert_param(IS_I2S_CPOL(I2S_InitStruct->I2S_CPOL));  



/*----------------------- SPIx I2SCFGR & I2SPR Configuration -----------------*/

  /* Clear I2SMOD, I2SE, I2SCFG, PCMSYNC, I2SSTD, CKPOL, DATLEN and CHLEN bits */

  I2Sxext->I2SCFGR &= I2SCFGR_CLEAR_MASK; 

  I2Sxext->I2SPR = 0x0002;

  

  /* Get the I2SCFGR register value */

  tmpreg = I2Sxext->I2SCFGR;

  

  /* Get the mode to be configured for the extended I2S */

  if ((I2S_InitStruct->I2S_Mode == I2S_Mode_MasterTx) || (I2S_InitStruct->I2S_Mode == I2S_Mode_SlaveTx))

  {

    tmp = I2S_Mode_SlaveRx;

  }

  else

  {

    if ((I2S_InitStruct->I2S_Mode == I2S_Mode_MasterRx) || (I2S_InitStruct->I2S_Mode == I2S_Mode_SlaveRx))

    {

      tmp = I2S_Mode_SlaveTx;

    }

  }



 

  /* Configure the I2S with the SPI_InitStruct values */

  tmpreg |= (uint16_t)((uint16_t)SPI_I2SCFGR_I2SMOD | (uint16_t)(tmp | \

                  (uint16_t)(I2S_InitStruct->I2S_Standard | (uint16_t)(I2S_InitStruct->I2S_DataFormat | \

                  (uint16_t)I2S_InitStruct->I2S_CPOL))));

 

  /* Write to SPIx I2SCFGR */  

  I2Sxext->I2SCFGR = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the SS output for the selected SPI.

  * @note    This function can be called only after the SPI_Init() function has 

  *          been called and the NSS hardware management mode is selected. 

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @param  NewState: new state of the SPIx SS output. 

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void SPI_SSOutputCmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected SPI SS output */

    SPIx->CR2 |= (uint16_t)SPI_CR2_SSOE;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected SPI SS output */

    SPIx->CR2 &= (uint16_t)~((uint16_t)SPI_CR2_SSOE);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the NSS pulse management mode.

  * @note    This function can be called only after the SPI_Init() function has 

  *          been called. 

  * @note    When TI mode is selected, the control bits NSSP is not taken into 

  *          consideration and are configured by hardware respectively to the 

  *          TI mode requirements. 

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral. 

  * @param  NewState: new state of the NSS pulse management mode.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void SPI_NSSPulseModeCmd(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the NSS pulse management mode */

    SPIx->CR2 |= SPI_CR2_NSSP;

  }

  else

  {

    /* Disable the NSS pulse management mode */

    SPIx->CR2 &= (uint16_t)~((uint16_t)SPI_CR2_NSSP);    

  }

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_Group2 Data transfers functions

 *  @brief   Data transfers functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                    ##### Data transfers functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides a set of functions allowing to manage the SPI or I2S 

         data transfers.

    [..] In reception, data are received and then stored into an internal Rx buffer while 

         In transmission, data are first stored into an internal Tx buffer before being 

         transmitted.

    [..] The read access of the SPI_DR register can be done using the SPI_I2S_ReceiveData()

         function and returns the Rx buffered value. Whereas a write access to the SPI_DR 

         can be done using SPI_I2S_SendData() function and stores the written data into 

         Tx buffer.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Transmits a Data through the SPIx peripheral.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @param  Data: Data to be transmitted.

  * @retval None

  */

void SPI_SendData8(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t Data)

{

  uint32_t spixbase = 0x00;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));



  spixbase = (uint32_t)SPIx; 

  spixbase += 0x0C;

  

  *(__IO uint8_t *) spixbase = Data;

}



/**

  * @brief  Transmits a Data through the SPIx/I2Sx peripheral.

  * @param  SPIx: To select the SPIx/I2Sx peripheral, where x can be: 1, 2 or 3 

  *         in SPI mode or 2 or 3 in I2S mode or I2Sxext for I2S full duplex mode.  

  * @param  Data: Data to be transmitted.

  * @retval None

  */

void SPI_I2S_SendData16(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t Data)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH_EXT(SPIx));

  

  SPIx->DR = (uint16_t)Data;

}



/**

  * @brief  Returns the most recent received data by the SPIx peripheral. 

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @retval The value of the received data.

  */

uint8_t SPI_ReceiveData8(SPI_TypeDef* SPIx)

{

  uint32_t spixbase = 0x00;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH_EXT(SPIx));

  

  spixbase = (uint32_t)SPIx; 

  spixbase += 0x0C;

  

  return *(__IO uint8_t *) spixbase;

}



/**

  * @brief  Returns the most recent received data by the SPIx peripheral. 

  * @param  SPIx: To select the SPIx/I2Sx peripheral, where x can be: 1, 2 or 3 

  *         in SPI mode or 2 or 3 in I2S mode or I2Sxext for I2S full duplex mode.

  * @retval The value of the received data.

  */

uint16_t SPI_I2S_ReceiveData16(SPI_TypeDef* SPIx)

{  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH_EXT(SPIx));

  

  return SPIx->DR;

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_Group3 Hardware CRC Calculation functions

 *  @brief   Hardware CRC Calculation functions

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

                  ##### Hardware CRC Calculation functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides a set of functions allowing to manage the SPI CRC hardware 

         calculation.

    [..] SPI communication using CRC is possible through the following procedure:

         (#) Program the Data direction, Polarity, Phase, First Data, Baud Rate Prescaler, 

             Slave Management, Peripheral Mode and CRC Polynomial values using the SPI_Init()

             function.

         (#) Enable the CRC calculation using the SPI_CalculateCRC() function.

         (#) Enable the SPI using the SPI_Cmd() function

         (#) Before writing the last data to the TX buffer, set the CRCNext bit using the 

             SPI_TransmitCRC() function to indicate that after transmission of the last 

             data, the CRC should be transmitted.

         (#) After transmitting the last data, the SPI transmits the CRC. The SPI_CR1_CRCNEXT

             bit is reset. The CRC is also received and compared against the SPI_RXCRCR 

             value. 

             If the value does not match, the SPI_FLAG_CRCERR flag is set and an interrupt

             can be generated when the SPI_I2S_IT_ERR interrupt is enabled.

    [..]

    (@)

         (+@) It is advised to don't read the calculate CRC values during the communication.

         (+@) When the SPI is in slave mode, be careful to enable CRC calculation only 

              when the clock is stable, that is, when the clock is in the steady state. 

              If not, a wrong CRC calculation may be done. In fact, the CRC is sensitive 

              to the SCK slave input clock as soon as CRCEN is set, and this, whatever 

              the value of the SPE bit.

         (+@) With high bitrate frequencies, be careful when transmitting the CRC.

              As the number of used CPU cycles has to be as low as possible in the CRC 

              transfer phase, it is forbidden to call software functions in the CRC 

              transmission sequence to avoid errors in the last data and CRC reception. 

              In fact, CRCNEXT bit has to be written before the end of the transmission/reception 

              of the last data.

         (+@) For high bit rate frequencies, it is advised to use the DMA mode to avoid the

              degradation of the SPI speed performance due to CPU accesses impacting the 

              SPI bandwidth.

         (+@) When the STM32F30x are configured as slaves and the NSS hardware mode is 

              used, the NSS pin needs to be kept low between the data phase and the CRC 

              phase.

         (+@) When the SPI is configured in slave mode with the CRC feature enabled, CRC

              calculation takes place even if a high level is applied on the NSS pin. 

              This may happen for example in case of a multislave environment where the 

              communication master addresses slaves alternately.

         (+@) Between a slave deselection (high level on NSS) and a new slave selection 

              (low level on NSS), the CRC value should be cleared on both master and slave

              sides in order to resynchronize the master and slave for their respective 

              CRC calculation.

    [..]          

    (@) To clear the CRC, follow the procedure below:

         (#@) Disable SPI using the SPI_Cmd() function.

         (#@) Disable the CRC calculation using the SPI_CalculateCRC() function.

         (#@) Enable the CRC calculation using the SPI_CalculateCRC() function.

         (#@) Enable SPI using the SPI_Cmd() function.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures the CRC calculation length for the selected SPI.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @param  SPI_CRCLength: specifies the SPI CRC calculation length.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_CRCLength_8b: Set CRC Calculation to 8 bits

  *     @arg SPI_CRCLength_16b: Set CRC Calculation to 16 bits

  * @retval None

  */

void SPI_CRCLengthConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_CRCLength)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_CRC_LENGTH(SPI_CRCLength));



  /* Clear CRCL bit */

  SPIx->CR1 &= (uint16_t)~((uint16_t)SPI_CR1_CRCL);



  /* Set new CRCL bit value */

  SPIx->CR1 |= SPI_CRCLength;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the CRC value calculation of the transferred bytes.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @param  NewState: new state of the SPIx CRC value calculation.

  *   This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void SPI_CalculateCRC(SPI_TypeDef* SPIx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected SPI CRC calculation */

    SPIx->CR1 |= SPI_CR1_CRCEN;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected SPI CRC calculation */

    SPIx->CR1 &= (uint16_t)~((uint16_t)SPI_CR1_CRCEN);

  }

}



/**

  * @brief  Transmits the SPIx CRC value.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @retval None

  */

void SPI_TransmitCRC(SPI_TypeDef* SPIx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));



  /* Enable the selected SPI CRC transmission */

  SPIx->CR1 |= SPI_CR1_CRCNEXT;

}



/**

  * @brief  Returns the transmit or the receive CRC register value for the specified SPI.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @param  SPI_CRC: specifies the CRC register to be read.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_CRC_Tx: Selects Tx CRC register

  *     @arg SPI_CRC_Rx: Selects Rx CRC register

  * @retval The selected CRC register value..

  */

uint16_t SPI_GetCRC(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t SPI_CRC)

{

  uint16_t crcreg = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_CRC(SPI_CRC));



  if (SPI_CRC != SPI_CRC_Rx)

  {

    /* Get the Tx CRC register */

    crcreg = SPIx->TXCRCR;

  }

  else

  {

    /* Get the Rx CRC register */

    crcreg = SPIx->RXCRCR;

  }

  /* Return the selected CRC register */

  return crcreg;

}



/**

  * @brief  Returns the CRC Polynomial register value for the specified SPI.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @retval The CRC Polynomial register value.

  */

uint16_t SPI_GetCRCPolynomial(SPI_TypeDef* SPIx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));



  /* Return the CRC polynomial register */

  return SPIx->CRCPR;

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_Group4 DMA transfers management functions

 *  @brief   DMA transfers management functions

  *

@verbatim   

 ===============================================================================

                  ##### DMA transfers management functions #####

 ===============================================================================



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the SPIx/I2Sx DMA interface.

  * @param  SPIx:To select the SPIx/I2Sx peripheral, where x can be: 1, 2 or 3 

  *         in SPI mode or 2 or 3 in I2S mode or I2Sxext for I2S full duplex mode. 

  * @param  SPI_I2S_DMAReq: specifies the SPI DMA transfer request to be enabled or disabled. 

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg SPI_I2S_DMAReq_Tx: Tx buffer DMA transfer request

  *     @arg SPI_I2S_DMAReq_Rx: Rx buffer DMA transfer request

  * @param  NewState: new state of the selected SPI DMA transfer request.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void SPI_I2S_DMACmd(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_I2S_DMAReq, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH_EXT(SPIx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  assert_param(IS_SPI_I2S_DMA_REQ(SPI_I2S_DMAReq));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected SPI DMA requests */

    SPIx->CR2 |= SPI_I2S_DMAReq;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected SPI DMA requests */

    SPIx->CR2 &= (uint16_t)~SPI_I2S_DMAReq;

  }

}



/**

  * @brief  Configures the number of data to transfer type(Even/Odd) for the DMA

  *         last transfers and for the selected SPI.

  * @note   This function have a meaning only if DMA mode is selected and if 

  *         the packing mode is used (data length <= 8 and DMA transfer size halfword)  

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @param  SPI_LastDMATransfer: specifies the SPI last DMA transfers state.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_LastDMATransfer_TxEvenRxEven: Number of data for transmission Even

  *          and number of data for reception Even.

  *     @arg SPI_LastDMATransfer_TxOddRxEven: Number of data for transmission Odd

  *          and number of data for reception Even.

  *     @arg SPI_LastDMATransfer_TxEvenRxOdd: Number of data for transmission Even

  *          and number of data for reception Odd.

  *     @arg SPI_LastDMATransfer_TxOddRxOdd: RNumber of data for transmission Odd

  *          and number of data for reception Odd.

  * @retval None

  */

void SPI_LastDMATransferCmd(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_LastDMATransfer)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_LAST_DMA_TRANSFER(SPI_LastDMATransfer));



  /* Clear LDMA_TX and LDMA_RX bits */

  SPIx->CR2 &= CR2_LDMA_MASK;



  /* Set new LDMA_TX and LDMA_RX bits value */

  SPIx->CR2 |= SPI_LastDMATransfer; 

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup SPI_Group5 Interrupts and flags management functions

 *  @brief   Interrupts and flags management functions

  *

@verbatim   

 ===============================================================================

              ##### Interrupts and flags management functions #####

 ===============================================================================  

    [..] This section provides a set of functions allowing to configure the SPI/I2S 

         Interrupts sources and check or clear the flags or pending bits status.

         The user should identify which mode will be used in his application to manage 

         the communication: Polling mode, Interrupt mode or DMA mode. 

    

  *** Polling Mode ***

  ====================

    [..] In Polling Mode, the SPI/I2S communication can be managed by 9 flags:

         (#) SPI_I2S_FLAG_TXE : to indicate the status of the transmit buffer register.

         (#) SPI_I2S_FLAG_RXNE : to indicate the status of the receive buffer register.

         (#) SPI_I2S_FLAG_BSY : to indicate the state of the communication layer of the SPI.

         (#) SPI_FLAG_CRCERR : to indicate if a CRC Calculation error occur.              

         (#) SPI_FLAG_MODF : to indicate if a Mode Fault error occur.

         (#) SPI_I2S_FLAG_OVR : to indicate if an Overrun error occur.

         (#) SPI_I2S_FLAG_FRE: to indicate a Frame Format error occurs.

         (#) I2S_FLAG_UDR: to indicate an Underrun error occurs.

         (#) I2S_FLAG_CHSIDE: to indicate Channel Side.

    [..]

         (@) Do not use the BSY flag to handle each data transmission or reception.

             It is better to use the TXE and RXNE flags instead.

    [..] In this Mode it is advised to use the following functions:

         (+) FlagStatus SPI_I2S_GetFlagStatus(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_I2S_FLAG);

         (+) void SPI_I2S_ClearFlag(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_I2S_FLAG);



  *** Interrupt Mode ***

  ======================

    [..] In Interrupt Mode, the SPI/I2S communication can be managed by 3 interrupt sources

         and 5 pending bits: 

    [..] Pending Bits:

         (#) SPI_I2S_IT_TXE : to indicate the status of the transmit buffer register.

         (#) SPI_I2S_IT_RXNE : to indicate the status of the receive buffer register.

         (#) SPI_I2S_IT_OVR : to indicate if an Overrun error occur.

         (#) I2S_IT_UDR : to indicate an Underrun Error occurs.

         (#) SPI_I2S_FLAG_FRE : to indicate a Frame Format error occurs.

    [..] Interrupt Source:

         (#) SPI_I2S_IT_TXE: specifies the interrupt source for the Tx buffer empty 

             interrupt.  

         (#) SPI_I2S_IT_RXNE : specifies the interrupt source for the Rx buffer not 

             empty interrupt.

         (#) SPI_I2S_IT_ERR : specifies the interrupt source for the errors interrupt.

    [..] In this Mode it is advised to use the following functions:

         (+) void SPI_I2S_ITConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t SPI_I2S_IT, FunctionalState NewState);

         (+) ITStatus SPI_I2S_GetITStatus(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t SPI_I2S_IT);



  *** FIFO Status ***

  ===================

    [..] It is possible to monitor the FIFO status when a transfer is ongoing using the

         following function:

         (+) uint32_t SPI_GetFIFOStatus(uint8_t SPI_FIFO_Direction); 



  *** DMA Mode ***

  ================

    [..] In DMA Mode, the SPI communication can be managed by 2 DMA Channel requests:

         (#) SPI_I2S_DMAReq_Tx: specifies the Tx buffer DMA transfer request.

         (#) SPI_I2S_DMAReq_Rx: specifies the Rx buffer DMA transfer request.

    [..] In this Mode it is advised to use the following function:

         (+) void SPI_I2S_DMACmd(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_I2S_DMAReq, FunctionalState NewState);



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the specified SPI/I2S interrupts.

  * @param  SPIx: To select the SPIx/I2Sx peripheral, where x can be: 1, 2 or 3 

  *         in SPI mode or 2 or 3 in I2S mode or I2Sxext for I2S full duplex mode.  

  * @param  SPI_I2S_IT: specifies the SPI interrupt source to be enabled or disabled. 

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_I2S_IT_TXE: Tx buffer empty interrupt mask

  *     @arg SPI_I2S_IT_RXNE: Rx buffer not empty interrupt mask

  *     @arg SPI_I2S_IT_ERR: Error interrupt mask

  * @param  NewState: new state of the specified SPI interrupt.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void SPI_I2S_ITConfig(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t SPI_I2S_IT, FunctionalState NewState)

{

  uint16_t itpos = 0, itmask = 0 ;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH_EXT(SPIx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  assert_param(IS_SPI_I2S_CONFIG_IT(SPI_I2S_IT));



  /* Get the SPI IT index */

  itpos = SPI_I2S_IT >> 4;



  /* Set the IT mask */

  itmask = (uint16_t)1 << (uint16_t)itpos;



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected SPI interrupt */

    SPIx->CR2 |= itmask;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected SPI interrupt */

    SPIx->CR2 &= (uint16_t)~itmask;

  }

}



/**

  * @brief  Returns the current SPIx Transmission FIFO filled level.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @retval The Transmission FIFO filling state.

  *   - SPI_TransmissionFIFOStatus_Empty: when FIFO is empty

  *   - SPI_TransmissionFIFOStatus_1QuarterFull: if more than 1 quarter-full.

  *   - SPI_TransmissionFIFOStatus_HalfFull: if more than 1 half-full.

  *   - SPI_TransmissionFIFOStatus_Full: when FIFO is full.

  */

uint16_t SPI_GetTransmissionFIFOStatus(SPI_TypeDef* SPIx)

{

  /* Get the SPIx Transmission FIFO level bits */

  return (uint16_t)((SPIx->SR & SPI_SR_FTLVL));

}



/**

  * @brief  Returns the current SPIx Reception FIFO filled level.

  * @param  SPIx: where x can be 1, 2 or 3 to select the SPI peripheral.

  * @retval The Reception FIFO filling state.

  *   - SPI_ReceptionFIFOStatus_Empty: when FIFO is empty

  *   - SPI_ReceptionFIFOStatus_1QuarterFull: if more than 1 quarter-full.

  *   - SPI_ReceptionFIFOStatus_HalfFull: if more than 1 half-full.

  *   - SPI_ReceptionFIFOStatus_Full: when FIFO is full.

  */

uint16_t SPI_GetReceptionFIFOStatus(SPI_TypeDef* SPIx)

{

  /* Get the SPIx Reception FIFO level bits */

  return (uint16_t)((SPIx->SR & SPI_SR_FRLVL));

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified SPI flag is set or not.

  * @param  SPIx: To select the SPIx/I2Sx peripheral, where x can be: 1, 2 or 3 

  *         in SPI mode or 2 or 3 in I2S mode or I2Sxext for I2S full duplex mode.  

  * @param  SPI_I2S_FLAG: specifies the SPI flag to check. 

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_I2S_FLAG_TXE: Transmit buffer empty flag.

  *     @arg SPI_I2S_FLAG_RXNE: Receive buffer not empty flag.

  *     @arg SPI_I2S_FLAG_BSY: Busy flag.

  *     @arg SPI_I2S_FLAG_OVR: Overrun flag.

  *     @arg SPI_I2S_FLAG_MODF: Mode Fault flag.

  *     @arg SPI_I2S_FLAG_CRCERR: CRC Error flag.

  *     @arg SPI_I2S_FLAG_FRE: TI frame format error flag.

  *     @arg I2S_FLAG_UDR: Underrun Error flag.

  *     @arg I2S_FLAG_CHSIDE: Channel Side flag.   

  * @retval The new state of SPI_I2S_FLAG (SET or RESET).

  */

FlagStatus SPI_I2S_GetFlagStatus(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_I2S_FLAG)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH_EXT(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_I2S_GET_FLAG(SPI_I2S_FLAG));



  /* Check the status of the specified SPI flag */

  if ((SPIx->SR & SPI_I2S_FLAG) != (uint16_t)RESET)

  {

    /* SPI_I2S_FLAG is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* SPI_I2S_FLAG is reset */

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the SPI_I2S_FLAG status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the SPIx CRC Error (CRCERR) flag.

  * @param  SPIx: To select the SPIx/I2Sx peripheral, where x can be: 1, 2 or 3 

  *         in SPI mode or 2 or 3 in I2S mode or I2Sxext for I2S full duplex mode. 

  * @param  SPI_I2S_FLAG: specifies the SPI flag to clear. 

  *   This function clears only CRCERR flag.

  * @note OVR (OverRun error) flag is cleared by software sequence: a read 

  *       operation to SPI_DR register (SPI_I2S_ReceiveData()) followed by a read 

  *       operation to SPI_SR register (SPI_I2S_GetFlagStatus()).

  * @note MODF (Mode Fault) flag is cleared by software sequence: a read/write 

  *       operation to SPI_SR register (SPI_I2S_GetFlagStatus()) followed by a 

  *       write operation to SPI_CR1 register (SPI_Cmd() to enable the SPI).

  * @retval None

  */

void SPI_I2S_ClearFlag(SPI_TypeDef* SPIx, uint16_t SPI_I2S_FLAG)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH_EXT(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_CLEAR_FLAG(SPI_I2S_FLAG));



  /* Clear the selected SPI CRC Error (CRCERR) flag */

  SPIx->SR = (uint16_t)~SPI_I2S_FLAG;

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified SPI/I2S interrupt has occurred or not.

  * @param  SPIx: To select the SPIx/I2Sx peripheral, where x can be: 1, 2 or 3 

  *         in SPI mode or 2 or 3 in I2S mode or I2Sxext for I2S full duplex mode.  

  * @param  SPI_I2S_IT: specifies the SPI interrupt source to check. 

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SPI_I2S_IT_TXE: Transmit buffer empty interrupt.

  *     @arg SPI_I2S_IT_RXNE: Receive buffer not empty interrupt.

  *     @arg SPI_IT_MODF: Mode Fault interrupt.

  *     @arg SPI_I2S_IT_OVR: Overrun interrupt.

  *     @arg I2S_IT_UDR: Underrun interrupt.  

  *     @arg SPI_I2S_IT_FRE: Format Error interrupt.  

  * @retval The new state of SPI_I2S_IT (SET or RESET).

  */

ITStatus SPI_I2S_GetITStatus(SPI_TypeDef* SPIx, uint8_t SPI_I2S_IT)

{

  ITStatus bitstatus = RESET;

  uint16_t itpos = 0, itmask = 0, enablestatus = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SPI_ALL_PERIPH_EXT(SPIx));

  assert_param(IS_SPI_I2S_GET_IT(SPI_I2S_IT));



  /* Get the SPI_I2S_IT index */

  itpos = 0x01 << (SPI_I2S_IT & 0x0F);



  /* Get the SPI_I2S_IT IT mask */

  itmask = SPI_I2S_IT >> 4;



  /* Set the IT mask */

  itmask = 0x01 << itmask;



  /* Get the SPI_I2S_IT enable bit status */

  enablestatus = (SPIx->CR2 & itmask) ;



  /* Check the status of the specified SPI interrupt */

  if (((SPIx->SR & itpos) != (uint16_t)RESET) && enablestatus)

  {

    /* SPI_I2S_IT is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* SPI_I2S_IT is reset */

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the SPI_I2S_IT status */

  return bitstatus;

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_syscfg.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following 

  *          functionalities of the SYSCFG peripheral:

  *           + Remapping the memory mapped at 0x00000000  

  *           + Remapping the DMA channels

  *           + Enabling I2C fast mode plus driving capability for I2C plus

  *           + Remapping USB interrupt line    

  *           + Configuring the EXTI lines connection to the GPIO port

  *           + Configuring the CLASSB requirements

  *   

  @verbatim

  

 ===============================================================================

                      ##### How to use this driver #####

 ===============================================================================

    [..] The SYSCFG registers can be accessed only when the SYSCFG 

         interface APB clock is enabled.

    [..] To enable SYSCFG APB clock use:

         RCC_APBPeriphClockCmd(RCC_APBPeriph_SYSCFG, ENABLE);

  

  @endverbatim

  

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup SYSCFG 

  * @brief SYSCFG driver modules

  * @{

  */ 



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/

/* Reset value od SYSCFG_CFGR1 register */

#define CFGR1_CLEAR_MASK            ((uint32_t)0x7C000000)



/* ------------ SYSCFG registers bit address in the alias region -------------*/

#define SYSCFG_OFFSET                (SYSCFG_BASE - PERIPH_BASE)



/* --- CFGR1 Register ---*/

/* Alias word address of USB_IT_RMP bit */

#define CFGR1_OFFSET                 (SYSCFG_OFFSET + 0x00)

#define USBITRMP_BitNumber            0x05

#define CFGR1_USBITRMP_BB            (PERIPH_BB_BASE + (CFGR1_OFFSET * 32) + (USBITRMP_BitNumber * 4))



/* --- CFGR2 Register ---*/

/* Alias word address of BYP_ADDR_PAR bit */

#define CFGR2_OFFSET                 (SYSCFG_OFFSET + 0x18)

#define BYPADDRPAR_BitNumber          0x04

#define CFGR1_BYPADDRPAR_BB          (PERIPH_BB_BASE + (CFGR2_OFFSET * 32) + (BYPADDRPAR_BitNumber * 4))



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup SYSCFG_Private_Functions

  * @{

  */ 



/** @defgroup SYSCFG_Group1 SYSCFG Initialization and Configuration functions

 *  @brief   SYSCFG Initialization and Configuration functions 

 *

@verbatim

 ===============================================================================

         ##### SYSCFG Initialization and Configuration functions #####

 ===============================================================================



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Deinitializes the SYSCFG registers to their default reset values.

  * @param  None

  * @retval None

  * @note   MEM_MODE bits are not affected by APB reset.

  *         MEM_MODE bits took the value from the user option bytes.

  */

void SYSCFG_DeInit(void)

{

  /* Reset SYSCFG_CFGR1 register to reset value without affecting MEM_MODE bits */

  SYSCFG->CFGR1 &= SYSCFG_CFGR1_MEM_MODE;

  /* Set FPU Interrupt Enable bits to default value */

  SYSCFG->CFGR1 |= 0x7C000000;

  /* Reset RAM Write protection bits to default value */

  SYSCFG->RCR = 0x00000000;

  /* Set EXTICRx registers to reset value */

  SYSCFG->EXTICR[0] = 0;

  SYSCFG->EXTICR[1] = 0;

  SYSCFG->EXTICR[2] = 0;

  SYSCFG->EXTICR[3] = 0;

  /* Set CFGR2 register to reset value */

  SYSCFG->CFGR2 = 0;

}



/**

  * @brief  Configures the memory mapping at address 0x00000000.

  * @param  SYSCFG_MemoryRemap: selects the memory remapping.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SYSCFG_MemoryRemap_Flash: Main Flash memory mapped at 0x00000000  

  *     @arg SYSCFG_MemoryRemap_SystemMemory: System Flash memory mapped at 0x00000000

  *     @arg SYSCFG_MemoryRemap_SRAM: Embedded SRAM mapped at 0x00000000

  * @retval None

  */

void SYSCFG_MemoryRemapConfig(uint32_t SYSCFG_MemoryRemap)

{

  uint32_t tmpcfgr1 = 0;



  /* Check the parameter */

  assert_param(IS_SYSCFG_MEMORY_REMAP(SYSCFG_MemoryRemap));



  /* Get CFGR1 register value */

  tmpcfgr1 = SYSCFG->CFGR1;



  /* Clear MEM_MODE bits */

  tmpcfgr1 &= (uint32_t) (~SYSCFG_CFGR1_MEM_MODE);



  /* Set the new MEM_MODE bits value */

  tmpcfgr1 |= (uint32_t) SYSCFG_MemoryRemap;



  /* Set CFGR1 register with the new memory remap configuration */

  SYSCFG->CFGR1 = tmpcfgr1;

}



/**

  * @brief  Configures the DMA channels remapping.

  * @param  SYSCFG_DMARemap: selects the DMA channels remap.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SYSCFG_DMARemap_TIM17: Remap TIM17 DMA requests from DMA1 channel1 to channel2

  *     @arg SYSCFG_DMARemap_TIM16: Remap TIM16 DMA requests from DMA1 channel3 to channel4

  *     @arg SYSCFG_DMARemap_TIM6DAC1: Remap TIM6/DAC1 DMA requests from DMA2 channel 3 to DMA1 channel 3

  *     @arg SYSCFG_DMARemap_TIM7DAC2: Remap TIM7/DAC2 DMA requests from DMA2 channel 4 to DMA1 channel 4

  *     @arg SYSCFG_DMARemap_ADC2ADC4: Remap ADC2 and ADC4 DMA requests from DMA2 channel1/channel3 to channel3/channel4

  * @param  NewState: new state of the DMA channel remapping. 

  *         This parameter can be: Enable or Disable.

  * @note   When enabled, DMA channel of the selected peripheral is remapped

  * @note   When disabled, Default DMA channel is mapped to the selected peripheral

  * @note

  *           By default TIM17 DMA requests is mapped to channel 1

  *           use SYSCFG_DMAChannelRemapConfig(SYSCFG_DMARemap_TIM17, Enable)

  *           to remap TIM17 DMA requests to DMA1 channel 2

  *           use SYSCFG_DMAChannelRemapConfig(SYSCFG_DMARemap_TIM17, Disable)

  *           to map TIM17 DMA requests to DMA1 channel 1 (default mapping)

  * @retval None

  */

void SYSCFG_DMAChannelRemapConfig(uint32_t SYSCFG_DMARemap, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SYSCFG_DMA_REMAP(SYSCFG_DMARemap));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Remap the DMA channel */

    SYSCFG->CFGR1 |= (uint32_t)SYSCFG_DMARemap;

  }

  else

  {

    /* use the default DMA channel mapping */

    SYSCFG->CFGR1 &= (uint32_t)(~SYSCFG_DMARemap);

  }

}



/**

  * @brief  Configures the remapping capabilities of DAC/TIM triggers.

  * @param  SYSCFG_TriggerRemap: selects the trigger to be remapped.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SYSCFG_TriggerRemap_DACTIM3: Remap DAC trigger from TIM8 to TIM3

  *     @arg SYSCFG_TriggerRemap_TIM1TIM17: Remap TIM1 ITR3 from TIM4 TRGO to TIM17 OC

  * @param  NewState: new state of the trigger mapping. 

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @note   ENABLE:  Enable fast mode plus driving capability for selected pin

  * @note   DISABLE: Disable fast mode plus driving capability for selected pin

  * @retval None

  */

void SYSCFG_TriggerRemapConfig(uint32_t SYSCFG_TriggerRemap, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SYSCFG_TRIGGER_REMAP(SYSCFG_TriggerRemap));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Remap the trigger */

    SYSCFG->CFGR1 |= (uint32_t)SYSCFG_TriggerRemap;

  }

  else

  {

    /* Use the default trigger mapping */

    SYSCFG->CFGR1 &= (uint32_t)(~SYSCFG_TriggerRemap);

  }

}



/**

  * @brief  Configures the remapping capabilities of encoder mode.

  * @ note This feature implement the so-called M/T method for measuring speed

  *        and position using quadrature encoders.  

  * @param  SYSCFG_EncoderRemap: selects the remap option for encoder mode.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SYSCFG_EncoderRemap_No: No remap

  *     @arg SYSCFG_EncoderRemap_TIM2: Timer 2 IC1 and IC2 connected to TIM15 IC1 and IC2

  *     @arg SYSCFG_EncoderRemap_TIM3: Timer 3 IC1 and IC2 connected to TIM15 IC1 and IC2

  *     @arg SYSCFG_EncoderRemap_TIM4: Timer 4 IC1 and IC2 connected to TIM15 IC1 and IC2

  * @retval None

  */

void SYSCFG_EncoderRemapConfig(uint32_t SYSCFG_EncoderRemap)

{

  /* Check the parameter */

  assert_param(IS_SYSCFG_ENCODER_REMAP(SYSCFG_EncoderRemap));



  /* Reset the encoder mode remapping bits */

  SYSCFG->CFGR1 &= (uint32_t)(~SYSCFG_CFGR1_ENCODER_MODE);



  /* Set the selected configuration */

  SYSCFG->CFGR1 |= (uint32_t)(SYSCFG_EncoderRemap);

}



/**

  * @brief  Remaps the USB interrupt lines.

  * @param  NewState: new state of the mapping of USB interrupt lines. 

  *         This parameter can be:

  * @param  ENABLE: Remap the USB interrupt line as following:

  *         @arg  USB Device High Priority (USB_HP) interrupt mapped to line 74.

  *         @arg  USB Device Low Priority (USB_LP) interrupt mapped to line 75.

  *         @arg  USB Wakeup Interrupt (USB_WKUP) interrupt mapped to line 76.

  * @param  DISABLE: Use the default USB interrupt line:

  *         @arg  USB Device High Priority (USB_HP) interrupt mapped to line 19.

  *         @arg  USB Device Low Priority (USB_LP) interrupt mapped to line 20.

  *         @arg  USB Wakeup Interrupt (USB_WKUP) interrupt mapped to line 42.

  * @retval None

  */

void SYSCFG_USBInterruptLineRemapCmd(FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameter */

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  /* Remap the USB interupt lines */

  *(__IO uint32_t *) CFGR1_USBITRMP_BB = (uint32_t)NewState;

}



/**

  * @brief  Configures the I2C fast mode plus driving capability.

  * @param  SYSCFG_I2CFastModePlus: selects the pin.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SYSCFG_I2CFastModePlus_PB6: Configure fast mode plus driving capability for PB6

  *     @arg SYSCFG_I2CFastModePlus_PB7: Configure fast mode plus driving capability for PB7

  *     @arg SYSCFG_I2CFastModePlus_PB8: Configure fast mode plus driving capability for PB8

  *     @arg SYSCFG_I2CFastModePlus_PB9: Configure fast mode plus driving capability for PB9

  *     @arg SYSCFG_I2CFastModePlus_I2C1: Configure fast mode plus driving capability for I2C1 pins

  *     @arg SYSCFG_I2CFastModePlus_I2C2: Configure fast mode plus driving capability for I2C2 pins

  * @param  NewState: new state of the DMA channel remapping. 

  *         This parameter can be:

  *     @arg ENABLE: Enable fast mode plus driving capability for selected I2C pin

  *     @arg DISABLE: Disable fast mode plus driving capability for selected I2C pin

  * @note  For I2C1, fast mode plus driving capability can be enabled on all selected

  *        I2C1 pins using SYSCFG_I2CFastModePlus_I2C1 parameter or independently

  *        on each one of the following pins PB6, PB7, PB8 and PB9.

  * @note  For remaing I2C1 pins (PA14, PA15...) fast mode plus driving capability

  *        can be enabled only by using SYSCFG_I2CFastModePlus_I2C1 parameter.

  * @note  For all I2C2 pins fast mode plus driving capability can be enabled

  *        only by using SYSCFG_I2CFastModePlus_I2C2 parameter.

  * @retval None

  */

void SYSCFG_I2CFastModePlusConfig(uint32_t SYSCFG_I2CFastModePlus, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_SYSCFG_I2C_FMP(SYSCFG_I2CFastModePlus));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable fast mode plus driving capability for selected I2C pin */

    SYSCFG->CFGR1 |= (uint32_t)SYSCFG_I2CFastModePlus;

  }

  else

  {

    /* Disable fast mode plus driving capability for selected I2C pin */

    SYSCFG->CFGR1 &= (uint32_t)(~SYSCFG_I2CFastModePlus);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the selected SYSCFG interrupts.

  * @param  SYSCFG_IT: specifies the SYSCFG interrupt sources to be enabled or disabled.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SYSCFG_IT_IXC: Inexact Interrupt

  *     @arg SYSCFG_IT_IDC: Input denormal Interrupt

  *     @arg SYSCFG_IT_OFC: Overflow Interrupt

  *     @arg SYSCFG_IT_UFC: Underflow Interrupt

  *     @arg SYSCFG_IT_DZC: Divide-by-zero Interrupt

  *     @arg SYSCFG_IT_IOC: Invalid operation Interrupt

  * @param  NewState: new state of the specified SYSCFG interrupts.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void SYSCFG_ITConfig(uint32_t SYSCFG_IT, FunctionalState NewState)  

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  assert_param(IS_SYSCFG_IT(SYSCFG_IT)); 



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected SYSCFG interrupts */

    SYSCFG->CFGR1 |= SYSCFG_IT;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected SYSCFG interrupts */

    SYSCFG->CFGR1 &= ((uint32_t)~SYSCFG_IT);

  }

}



/**

  * @brief  Selects the GPIO pin used as EXTI Line.

  * @param  EXTI_PortSourceGPIOx : selects the GPIO port to be used as source 

  *                                for EXTI lines where x can be (A, B, C, D, E or F).

  * @param  EXTI_PinSourcex: specifies the EXTI line to be configured.

  *         This parameter can be EXTI_PinSourcex where x can be (0..15)

  * @retval None

  */

void SYSCFG_EXTILineConfig(uint8_t EXTI_PortSourceGPIOx, uint8_t EXTI_PinSourcex)

{

  uint32_t tmp = 0x00;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_EXTI_PORT_SOURCE(EXTI_PortSourceGPIOx));

  assert_param(IS_EXTI_PIN_SOURCE(EXTI_PinSourcex));

  

  tmp = ((uint32_t)0x0F) << (0x04 * (EXTI_PinSourcex & (uint8_t)0x03));

  SYSCFG->EXTICR[EXTI_PinSourcex >> 0x02] &= ~tmp;

  SYSCFG->EXTICR[EXTI_PinSourcex >> 0x02] |= (((uint32_t)EXTI_PortSourceGPIOx) << (0x04 * (EXTI_PinSourcex & (uint8_t)0x03)));

}



/**

  * @brief  Connects the selected parameter to the break input of TIM1.

  * @note   The selected configuration is locked and can be unlocked by system reset

  * @param  SYSCFG_Break: selects the configuration to be connected to break

  *         input of TIM1

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg SYSCFG_Break_PVD: PVD interrupt is connected to the break input of TIM1.

  *     @arg SYSCFG_Break_SRAMParity: SRAM Parity error is connected to the break input of TIM1.

  *     @arg SYSCFG_Break_HardFault: Lockup output of CortexM4 is connected to the break input of TIM1.

  * @retval None

  */

void SYSCFG_BreakConfig(uint32_t SYSCFG_Break)

{

  /* Check the parameter */

  assert_param(IS_SYSCFG_LOCK_CONFIG(SYSCFG_Break));



  SYSCFG->CFGR2 |= (uint32_t) SYSCFG_Break;

}



/**

  * @brief  Disables the parity check on RAM.

  * @note   Disabling the parity check on RAM locks the configuration bit.

  *         To re-enable the parity check on RAM perform a system reset.  

  * @param  None

  * @retval None

  */

void SYSCFG_BypassParityCheckDisable(void)

{

  /* Disable the adddress parity check on RAM */

  *(__IO uint32_t *) CFGR1_BYPADDRPAR_BB = (uint32_t)0x00000001;

}



/**

  * @brief  Enables the ICODE SRAM write protection.

  * @note   Enabling the ICODE SRAM write protection locks the configuration bit.

  *         To disable the ICODE SRAM write protection perform a system reset.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void SYSCFG_SRAMWRPEnable(uint32_t SYSCFG_SRAMWRP)

{

  /* Check the parameter */

  assert_param(IS_SYSCFG_PAGE(SYSCFG_SRAMWRP));



  /* Enable the write-protection on the selected ICODE SRAM page */

  SYSCFG->RCR |= (uint32_t)SYSCFG_SRAMWRP;

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified SYSCFG flag is set or not.

  * @param  SYSCFG_Flag: specifies the SYSCFG flag to check. 

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg SYSCFG_FLAG_PE: SRAM parity error flag.

  * @retval The new state of SYSCFG_Flag (SET or RESET).

  */

FlagStatus SYSCFG_GetFlagStatus(uint32_t SYSCFG_Flag)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;



  /* Check the parameter */

  assert_param(IS_SYSCFG_FLAG(SYSCFG_Flag));



  /* Check the status of the specified SPI flag */

  if ((SYSCFG->CFGR2 & SYSCFG_CFGR2_SRAM_PE) != (uint32_t)RESET)

  {

    /* SYSCFG_Flag is set */

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    /* SYSCFG_Flag is reset */

    bitstatus = RESET;

  }

  /* Return the SYSCFG_Flag status */

  return  bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the selected SYSCFG flag.

  * @param  SYSCFG_Flag: selects the flag to be cleared.

  *   This parameter can be any combination of the following values:

  *     @arg SYSCFG_FLAG_PE: SRAM parity error flag.

  * @retval None

  */

void SYSCFG_ClearFlag(uint32_t SYSCFG_Flag)

{

  /* Check the parameter */

  assert_param(IS_SYSCFG_FLAG(SYSCFG_Flag));



  SYSCFG->CFGR2 |= (uint32_t) SYSCFG_Flag;

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 

/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/










Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_tim.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_tim.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following 

  *          functionalities of the TIM peripheral:

  *            + TimeBase management

  *            + Output Compare management

  *            + Input Capture management

  *            + Advanced-control timers (TIM1 and TIM8) specific features  

  *            + Interrupts, DMA and flags management

  *            + Clocks management

  *            + Synchronization management

  *            + Specific interface management

  *            + Specific remapping management      

  *              

  @verbatim

    

  ==============================================================================

                       ##### How to use this driver #####

  ==============================================================================

   [..] This driver provides functions to configure and program the TIM 

        of all stm32f30x devices.

        These functions are split in 9 groups: 

     

        (#) TIM TimeBase management: this group includes all needed functions 

            to configure the TM Timebase unit:

                 (++) Set/Get Prescaler

                 (++) Set/Get Autoreload  

                 (++) Counter modes configuration

                 (++) Set Clock division  

                 (++) Select the One Pulse mode

                 (++) Update Request Configuration

                 (++) Update Disable Configuration

                 (++) Auto-Preload Configuration 

                 (++) Enable/Disable the counter     

                   

       (#) TIM Output Compare management: this group includes all needed 

           functions to configure the Capture/Compare unit used in Output 

           compare mode: 

                 (++) Configure each channel, independently, in Output Compare mode

                 (++) Select the output compare modes

                 (++) Select the Polarities of each channel

                 (++) Set/Get the Capture/Compare register values

                 (++) Select the Output Compare Fast mode 

                 (++) Select the Output Compare Forced mode  

                 (++) Output Compare-Preload Configuration 

                 (++) Clear Output Compare Reference

                 (++) Select the OCREF Clear signal

                 (++) Enable/Disable the Capture/Compare Channels    

                    

        (#) TIM Input Capture management: this group includes all needed 

            functions to configure the Capture/Compare unit used in 

            Input Capture mode:

                 (++) Configure each channel in input capture mode

                 (++) Configure Channel1/2 in PWM Input mode

                 (++) Set the Input Capture Prescaler

                 (++) Get the Capture/Compare values      

                     

        (#) Advanced-control timers (TIM1 and TIM8) specific features

                 (++) Configures the Break input, dead time, Lock level, the OSSI,

                      the OSSR State and the AOE(automatic output enable)

                 (++) Enable/Disable the TIM peripheral Main Outputs

                 (++) Select the Commutation event

                 (++) Set/Reset the Capture Compare Preload Control bit

                               

        (#) TIM interrupts, DMA and flags management

                 (++) Enable/Disable interrupt sources

                 (++) Get flags status

                 (++) Clear flags/ Pending bits

                 (++) Enable/Disable DMA requests 

                 (++) Configure DMA burst mode

                 (++) Select CaptureCompare DMA request  

                

        (#) TIM clocks management: this group includes all needed functions 

            to configure the clock controller unit:

                 (++) Select internal/External clock

                 (++) Select the external clock mode: ETR(Mode1/Mode2), TIx or ITRx

         

        (#) TIM synchronization management: this group includes all needed 

            functions to configure the Synchronization unit:

                 (++) Select Input Trigger  

                 (++) Select Output Trigger  

                 (++) Select Master Slave Mode 

                 (++) ETR Configuration when used as external trigger   

       

        (#) TIM specific interface management, this group includes all 

            needed functions to use the specific TIM interface:

                 (++) Encoder Interface Configuration

                 (++) Select Hall Sensor   

           

        (#) TIM specific remapping management includes the Remapping 

            configuration of specific timers               

     

  @endverbatim

      

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_tim.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup TIM 

  * @brief TIM driver modules

  * @{

  */



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/



/* ---------------------- TIM registers bit mask ------------------------ */

#define SMCR_ETR_MASK      ((uint16_t)0x00FF) 

#define CCMR_OFFSET        ((uint16_t)0x0018)

#define CCER_CCE_SET       ((uint16_t)0x0001)  

#define	CCER_CCNE_SET      ((uint16_t)0x0004) 

#define CCMR_OC13M_MASK    ((uint32_t)0xFFFEFF8F)

#define CCMR_OC24M_MASK    ((uint32_t)0xFEFF8FFF) 



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

static void TI1_Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t TIM_ICSelection,

                       uint16_t TIM_ICFilter);

static void TI2_Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t TIM_ICSelection,

                       uint16_t TIM_ICFilter);

static void TI3_Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t TIM_ICSelection,

                       uint16_t TIM_ICFilter);

static void TI4_Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t TIM_ICSelection,

                       uint16_t TIM_ICFilter);



/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup TIM_Private_Functions

  * @{

  */



/** @defgroup TIM_Group1 TimeBase management functions

 *  @brief   TimeBase management functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

                   ##### TimeBase management functions #####

 ===============================================================================  

  

             

    *** TIM Driver: how to use it in Timing(Time base) Mode ***

    ============================================================ 

    [..]

    To use the Timer in Timing(Time base) mode, the following steps are mandatory:

       

    (#) Enable TIM clock using 

        RCC_APBxPeriphClockCmd(RCC_APBxPeriph_TIMx, ENABLE) function               

    (#) Fill the TIM_TimeBaseInitStruct with the desired parameters.   

    (#) Call TIM_TimeBaseInit(TIMx, &TIM_TimeBaseInitStruct) to configure 

        the Time Base unit

        with the corresponding configuration        

    (#) Enable the NVIC if you need to generate the update interrupt.        

    (#) Enable the corresponding interrupt using the function 

        TIM_ITConfig(TIMx, TIM_IT_Update)      

    (#) Call the TIM_Cmd(ENABLE) function to enable the TIM counter.

    [..]                  

    (@) All other functions can be used separately to modify, if needed,

        a specific feature of the Timer. 



@endverbatim

  * @{

  */

  

/**

  * @brief  Deinitializes the TIMx peripheral registers to their default reset values.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @retval None



  */

void TIM_DeInit(TIM_TypeDef* TIMx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx)); 

 

  if (TIMx == TIM1)

  {

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM1, ENABLE);

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM1, DISABLE);  

  } 

  else if (TIMx == TIM2) 

  {     

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM2, ENABLE);

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM2, DISABLE);

  }  

  else if (TIMx == TIM3)

  { 

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM3, ENABLE);

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM3, DISABLE);

  }  

  else if (TIMx == TIM4)

  { 

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM4, ENABLE);

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM4, DISABLE);

  }   

  else if (TIMx == TIM6)  

  {    

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM6, ENABLE);

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM6, DISABLE);

  }  

  else if (TIMx == TIM7)

  {      

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM7, ENABLE);

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_TIM7, DISABLE);

  }  

  else if (TIMx == TIM8)

  {      

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM8, ENABLE);

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM8, DISABLE);  

  }    

  else if (TIMx == TIM15)

  {      

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM15, ENABLE);

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM15, DISABLE);  

  }  

  else if (TIMx == TIM16) 

  {       

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM16, ENABLE);

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM16, DISABLE);  

  }  

  else

  { 

    if (TIMx == TIM17) 

    {     

      RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM17, ENABLE);

      RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_TIM17, DISABLE); 

    }   

  }

}



/**

  * @brief  Initializes the TIMx Time Base Unit peripheral according to 

  *         the specified parameters in the TIM_TimeBaseInitStruct.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_TimeBaseInitStruct: pointer to a TIM_TimeBaseInitTypeDef structure

  *         that contains the configuration information for the specified TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_TimeBaseInit(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_TimeBaseInitTypeDef* TIM_TimeBaseInitStruct)

{

  uint16_t tmpcr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_TIM_COUNTER_MODE(TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_CounterMode));

  assert_param(IS_TIM_CKD_DIV(TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_ClockDivision));



  tmpcr1 = TIMx->CR1;  



  if((TIMx == TIM1) || (TIMx == TIM8)|| (TIMx == TIM2) || 

     (TIMx == TIM3)|| (TIMx == TIM4)) 

  {

    /* Select the Counter Mode */

    tmpcr1 &= (uint16_t)(~(TIM_CR1_DIR | TIM_CR1_CMS));

    tmpcr1 |= (uint32_t)TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_CounterMode;

  }

 

  if((TIMx != TIM6) && (TIMx != TIM7))

  {

    /* Set the clock division */

    tmpcr1 &=  (uint16_t)(~TIM_CR1_CKD);

    tmpcr1 |= (uint32_t)TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_ClockDivision;

  }



  TIMx->CR1 = tmpcr1;



  /* Set the Autoreload value */

  TIMx->ARR = TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_Period ;

 

  /* Set the Prescaler value */

  TIMx->PSC = TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_Prescaler;

    

  if ((TIMx == TIM1) || (TIMx == TIM8)|| (TIMx == TIM15) || 

      (TIMx == TIM16) || (TIMx == TIM17))  

  {

    /* Set the Repetition Counter value */

    TIMx->RCR = TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_RepetitionCounter;

  }



  /* Generate an update event to reload the Prescaler 

     and the repetition counter(only for TIM1 and TIM8) value immediatly */

  TIMx->EGR = TIM_PSCReloadMode_Immediate;          

}



/**

  * @brief  Fills each TIM_TimeBaseInitStruct member with its default value.

  * @param  TIM_TimeBaseInitStruct : pointer to a TIM_TimeBaseInitTypeDef

  *         structure which will be initialized.

  * @retval None

  */

void TIM_TimeBaseStructInit(TIM_TimeBaseInitTypeDef* TIM_TimeBaseInitStruct)

{

  /* Set the default configuration */

  TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_Period = 0xFFFFFFFF;

  TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_Prescaler = 0x0000;

  TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_ClockDivision = TIM_CKD_DIV1;

  TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_CounterMode = TIM_CounterMode_Up;

  TIM_TimeBaseInitStruct->TIM_RepetitionCounter = 0x0000;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Prescaler.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  Prescaler: specifies the Prescaler Register value

  * @param  TIM_PSCReloadMode: specifies the TIM Prescaler Reload mode

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_PSCReloadMode_Update: The Prescaler is loaded at the update event.

  *            @arg TIM_PSCReloadMode_Immediate: The Prescaler is loaded immediatly.

  * @retval None

  */

void TIM_PrescalerConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t Prescaler, uint16_t TIM_PSCReloadMode)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_PRESCALER_RELOAD(TIM_PSCReloadMode));

  /* Set the Prescaler value */

  TIMx->PSC = Prescaler;

  /* Set or reset the UG Bit */

  TIMx->EGR = TIM_PSCReloadMode;

}



/**

  * @brief  Specifies the TIMx Counter Mode to be used.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_CounterMode: specifies the Counter Mode to be used

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_CounterMode_Up: TIM Up Counting Mode

  *            @arg TIM_CounterMode_Down: TIM Down Counting Mode

  *            @arg TIM_CounterMode_CenterAligned1: TIM Center Aligned Mode1

  *            @arg TIM_CounterMode_CenterAligned2: TIM Center Aligned Mode2

  *            @arg TIM_CounterMode_CenterAligned3: TIM Center Aligned Mode3

  * @retval None

  */

void TIM_CounterModeConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_CounterMode)

{

  uint16_t tmpcr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_COUNTER_MODE(TIM_CounterMode));



  tmpcr1 = TIMx->CR1;



  /* Reset the CMS and DIR Bits */

  tmpcr1 &= (uint16_t)~(TIM_CR1_DIR | TIM_CR1_CMS);



  /* Set the Counter Mode */

  tmpcr1 |= TIM_CounterMode;



  /* Write to TIMx CR1 register */

  TIMx->CR1 = tmpcr1;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Counter Register value

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  Counter: specifies the Counter register new value.

  * @retval None

  */

void TIM_SetCounter(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Counter)

{

  /* Check the parameters */

   assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));



  /* Set the Counter Register value */

  TIMx->CNT = Counter;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Autoreload Register value

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  Autoreload: specifies the Autoreload register new value.

  * @retval None

  */

void TIM_SetAutoreload(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Autoreload)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  

  /* Set the Autoreload Register value */

  TIMx->ARR = Autoreload;

}



/**

  * @brief  Gets the TIMx Counter value.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @retval Counter Register value

  */

uint32_t TIM_GetCounter(TIM_TypeDef* TIMx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));



  /* Get the Counter Register value */

  return TIMx->CNT;

}



/**

  * @brief  Gets the TIMx Prescaler value.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @retval Prescaler Register value.

  */

uint16_t TIM_GetPrescaler(TIM_TypeDef* TIMx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));



  /* Get the Prescaler Register value */

  return TIMx->PSC;

}



/**

  * @brief  Enables or Disables the TIMx Update event.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  NewState: new state of the TIMx UDIS bit

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_UpdateDisableConfig(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the Update Disable Bit */

    TIMx->CR1 |= TIM_CR1_UDIS;

  }

  else

  {

    /* Reset the Update Disable Bit */

    TIMx->CR1 &= (uint16_t)~TIM_CR1_UDIS;

  }

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Update Request Interrupt source.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_UpdateSource: specifies the Update source.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_UpdateSource_Regular: Source of update is the counter

  *                 overflow/underflow or the setting of UG bit, or an update

  *                 generation through the slave mode controller.

  *            @arg TIM_UpdateSource_Global: Source of update is counter overflow/underflow.

  * @retval None

  */

void TIM_UpdateRequestConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_UpdateSource)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_UPDATE_SOURCE(TIM_UpdateSource));



  if (TIM_UpdateSource != TIM_UpdateSource_Global)

  {

    /* Set the URS Bit */

    TIMx->CR1 |= TIM_CR1_URS;

  }

  else

  {

    /* Reset the URS Bit */

    TIMx->CR1 &= (uint16_t)~TIM_CR1_URS;

  }

}



/**

  * @brief  Sets or resets the update interrupt flag (UIF)status bit Remapping.

  *         when sets, reading TIMx_CNT register returns UIF bit instead of CNT[31]  

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  NewState: new state of the UIFREMAP bit.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_UIFRemap(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the TIM Counter */

    TIMx->CR1 |= TIM_CR1_UIFREMAP;

  }

  else

  {

    /* Disable the TIM Counter */

    TIMx->CR1 &= (uint16_t)~TIM_CR1_UIFREMAP;

  }  

}



/**

  * @brief  Enables or disables TIMx peripheral Preload register on ARR.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  NewState: new state of the TIMx peripheral Preload register

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_ARRPreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the ARR Preload Bit */

    TIMx->CR1 |= TIM_CR1_ARPE;

  }

  else

  {

    /* Reset the ARR Preload Bit */

    TIMx->CR1 &= (uint16_t)~TIM_CR1_ARPE;

  }

}



/**

  * @brief  Selects the TIMx's One Pulse Mode.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6 ,7 ,8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OPMode: specifies the OPM Mode to be used.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OPMode_Single

  *            @arg TIM_OPMode_Repetitive

  * @retval None

  */

void TIM_SelectOnePulseMode(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OPMode)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OPM_MODE(TIM_OPMode));



  /* Reset the OPM Bit */

  TIMx->CR1 &= (uint16_t)~TIM_CR1_OPM;



  /* Configure the OPM Mode */

  TIMx->CR1 |= TIM_OPMode;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Clock Division value.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17, to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_CKD: specifies the clock division value.

  *          This parameter can be one of the following value:

  *            @arg TIM_CKD_DIV1: TDTS = Tck_tim

  *            @arg TIM_CKD_DIV2: TDTS = 2*Tck_tim

  *            @arg TIM_CKD_DIV4: TDTS = 4*Tck_tim

  * @retval None

  */

void TIM_SetClockDivision(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_CKD)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_CKD_DIV(TIM_CKD));



  /* Reset the CKD Bits */

  TIMx->CR1 &= (uint16_t)(~TIM_CR1_CKD);



  /* Set the CKD value */

  TIMx->CR1 |= TIM_CKD;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the specified TIM peripheral.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 15, 16 or 17 to select 

  *        the TIMx peripheral.

  * @param  NewState: new state of the TIMx peripheral.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_Cmd(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the TIM Counter */

    TIMx->CR1 |= TIM_CR1_CEN;

  }

  else

  {

    /* Disable the TIM Counter */

    TIMx->CR1 &= (uint16_t)~TIM_CR1_CEN;

  }

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Group2 Output Compare management functions

 *  @brief    Output Compare management functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

                ##### Output Compare management functions #####

 ===============================================================================  

       

  *** TIM Driver: how to use it in Output Compare Mode ***

  ======================================================== 

  [..] 

  To use the Timer in Output Compare mode, the following steps are mandatory:

       

       (#) Enable TIM clock using RCC_APBxPeriphClockCmd(RCC_APBxPeriph_TIMx, ENABLE) function

       

       (#) Configure the TIM pins by configuring the corresponding GPIO pins

       

       (#) Configure the Time base unit as described in the first part of this driver, 

           if needed, else the Timer will run with the default configuration:

           (++) Autoreload value = 0xFFFF

           (++) Prescaler value = 0x0000

           (++) Counter mode = Up counting

           (++) Clock Division = TIM_CKD_DIV1   

       (#) Fill the TIM_OCInitStruct with the desired parameters including:

           (++) The TIM Output Compare mode: TIM_OCMode

           (++) TIM Output State: TIM_OutputState

           (++) TIM Pulse value: TIM_Pulse

           (++) TIM Output Compare Polarity : TIM_OCPolarity

       

       (#) Call TIM_OCxInit(TIMx, &TIM_OCInitStruct) to configure the desired channel with the 

           corresponding configuration

       

       (#) Call the TIM_Cmd(ENABLE) function to enable the TIM counter.

 [..]      

       (@) All other functions can be used separately to modify, if needed,

           a specific feature of the Timer. 

          

       (@) In case of PWM mode, this function is mandatory:

           TIM_OCxPreloadConfig(TIMx, TIM_OCPreload_ENABLE); 

              

       (@) If the corresponding interrupt or DMA request are needed, the user should:

                (#@) Enable the NVIC (or the DMA) to use the TIM interrupts (or DMA requests). 

                (#@) Enable the corresponding interrupt (or DMA request) using the function 

                     TIM_ITConfig(TIMx, TIM_IT_CCx) (or TIM_DMA_Cmd(TIMx, TIM_DMA_CCx))   



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Initializes the TIMx Channel1 according to the specified parameters in

  *         the TIM_OCInitStruct.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17, to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCInitStruct: pointer to a TIM_OCInitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_OC1Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct)

{

  uint32_t tmpccmrx = 0, tmpccer = 0, tmpcr2 = 0;

   

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_TIM_OC_MODE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode));

  assert_param(IS_TIM_OUTPUT_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity));   



  /* Disable the Channel 1: Reset the CC1E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC1E;

  

  /* Get the TIMx CCER register value */

  tmpccer = TIMx->CCER;

  /* Get the TIMx CR2 register value */

  tmpcr2 =  TIMx->CR2;

  

  /* Get the TIMx CCMR1 register value */

  tmpccmrx = TIMx->CCMR1;

    

  /* Reset the Output Compare Mode Bits */

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_OC1M;

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_CC1S;

  /* Select the Output Compare Mode */

  tmpccmrx |= TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode;

  

  /* Reset the Output Polarity level */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC1P;

  /* Set the Output Compare Polarity */

  tmpccer |= TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity;

  

  /* Set the Output State */

  tmpccer |= TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState;

    

  if((TIMx == TIM1) || (TIMx == TIM8) || (TIMx == TIM15) || (TIMx == TIM16) || (TIMx == TIM17))

  {

    assert_param(IS_TIM_OUTPUTN_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OutputNState));

    assert_param(IS_TIM_OCN_POLARITY(TIM_OCInitStruct->TIM_OCNPolarity));

    assert_param(IS_TIM_OCNIDLE_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCNIdleState));

    assert_param(IS_TIM_OCIDLE_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState));

    

    /* Reset the Output N Polarity level */

    tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC1NP;

    /* Set the Output N Polarity */

    tmpccer |= TIM_OCInitStruct->TIM_OCNPolarity;

    /* Reset the Output N State */

    tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC1NE;

    

    /* Set the Output N State */

    tmpccer |= TIM_OCInitStruct->TIM_OutputNState;

    /* Reset the Output Compare and Output Compare N IDLE State */

    tmpcr2 &= (uint32_t)~TIM_CR2_OIS1;

    tmpcr2 &= (uint32_t)~TIM_CR2_OIS1N;

    /* Set the Output Idle state */

    tmpcr2 |= TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState;

    /* Set the Output N Idle state */

    tmpcr2 |= TIM_OCInitStruct->TIM_OCNIdleState;

  }

  /* Write to TIMx CR2 */

  TIMx->CR2 = tmpcr2;

  

  /* Write to TIMx CCMR1 */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmrx;

  

  /* Set the Capture Compare Register value */

  TIMx->CCR1 = TIM_OCInitStruct->TIM_Pulse;

  

  /* Write to TIMx CCER */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Initializes the TIMx Channel2 according to the specified parameters 

  *         in the TIM_OCInitStruct.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCInitStruct: pointer to a TIM_OCInitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_OC2Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct)

{

  uint32_t tmpccmrx = 0, tmpccer = 0, tmpcr2 = 0;

   

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_TIM_OC_MODE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode));

  assert_param(IS_TIM_OUTPUT_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity));   



  /* Disable the Channel 2: Reset the CC2E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC2E;

  

  /* Get the TIMx CCER register value */  

  tmpccer = TIMx->CCER;

  /* Get the TIMx CR2 register value */

  tmpcr2 =  TIMx->CR2;

  

  /* Get the TIMx CCMR1 register value */

  tmpccmrx = TIMx->CCMR1;

    

  /* Reset the Output Compare mode and Capture/Compare selection Bits */

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_OC2M;

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_CC2S;

  

  /* Select the Output Compare Mode */

  tmpccmrx |= (uint32_t)(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode << 8);

  

  /* Reset the Output Polarity level */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC2P;

  /* Set the Output Compare Polarity */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity << 4);

  

  /* Set the Output State */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState << 4);

    

  if((TIMx == TIM1) || (TIMx == TIM8))

  {

    assert_param(IS_TIM_OUTPUTN_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OutputNState));

    assert_param(IS_TIM_OCN_POLARITY(TIM_OCInitStruct->TIM_OCNPolarity));

    assert_param(IS_TIM_OCNIDLE_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCNIdleState));

    assert_param(IS_TIM_OCIDLE_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState));

    

    /* Reset the Output N Polarity level */

    tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC2NP;

    /* Set the Output N Polarity */

    tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCNPolarity << 4);

    /* Reset the Output N State */

    tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC2NE;

    

    /* Set the Output N State */

    tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OutputNState << 4);

    /* Reset the Output Compare and Output Compare N IDLE State */

    tmpcr2 &= (uint32_t)~TIM_CR2_OIS2;

    tmpcr2 &= (uint32_t)~TIM_CR2_OIS2N;

    /* Set the Output Idle state */

    tmpcr2 |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState << 2);

    /* Set the Output N Idle state */

    tmpcr2 |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCNIdleState << 2);

  }

  /* Write to TIMx CR2 */

  TIMx->CR2 = tmpcr2;

  

  /* Write to TIMx CCMR1 */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmrx;

  

  /* Set the Capture Compare Register value */

  TIMx->CCR2 = TIM_OCInitStruct->TIM_Pulse;

  

  /* Write to TIMx CCER */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Initializes the TIMx Channel3 according to the specified parameters

  *         in the TIM_OCInitStruct.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCInitStruct: pointer to a TIM_OCInitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_OC3Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct)

{

  uint32_t tmpccmrx = 0, tmpccer = 0, tmpcr2 = 0;

   

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_TIM_OC_MODE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode));

  assert_param(IS_TIM_OUTPUT_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity));   



  /* Disable the Channel 3: Reset the CC2E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC3E;

  

  /* Get the TIMx CCER register value */

  tmpccer = TIMx->CCER;

  /* Get the TIMx CR2 register value */

  tmpcr2 =  TIMx->CR2;

  

  /* Get the TIMx CCMR2 register value */

  tmpccmrx = TIMx->CCMR2;

    

  /* Reset the Output Compare mode and Capture/Compare selection Bits */

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR2_OC3M;

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR2_CC3S;  

  /* Select the Output Compare Mode */

  tmpccmrx |= TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode;

  

  /* Reset the Output Polarity level */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC3P;

  /* Set the Output Compare Polarity */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity << 8);

  

  /* Set the Output State */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState << 8);

    

  if((TIMx == TIM1) || (TIMx == TIM8))

  {

    assert_param(IS_TIM_OUTPUTN_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OutputNState));

    assert_param(IS_TIM_OCN_POLARITY(TIM_OCInitStruct->TIM_OCNPolarity));

    assert_param(IS_TIM_OCNIDLE_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCNIdleState));

    assert_param(IS_TIM_OCIDLE_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState));

    

    /* Reset the Output N Polarity level */

    tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC3NP;

    /* Set the Output N Polarity */

    tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCNPolarity << 8);

    /* Reset the Output N State */

    tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC3NE;

    

    /* Set the Output N State */

    tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OutputNState << 8);

    /* Reset the Output Compare and Output Compare N IDLE State */

    tmpcr2 &= (uint32_t)~TIM_CR2_OIS3;

    tmpcr2 &= (uint32_t)~TIM_CR2_OIS3N;

    /* Set the Output Idle state */

    tmpcr2 |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState << 4);

    /* Set the Output N Idle state */

    tmpcr2 |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCNIdleState << 4);

  }

  /* Write to TIMx CR2 */

  TIMx->CR2 = tmpcr2;

  

  /* Write to TIMx CCMR2 */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmrx;

  

  /* Set the Capture Compare Register value */

  TIMx->CCR3 = TIM_OCInitStruct->TIM_Pulse;

  

  /* Write to TIMx CCER */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Initializes the TIMx Channel4 according to the specified parameters

  *         in the TIM_OCInitStruct.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCInitStruct: pointer to a TIM_OCInitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_OC4Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct)

{

  uint32_t tmpccmrx = 0, tmpccer = 0, tmpcr2 = 0;

   

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_TIM_OC_MODE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode));

  assert_param(IS_TIM_OUTPUT_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity));   



  /* Disable the Channel 4: Reset the CC4E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC4E;

  

  /* Get the TIMx CCER register value */

  tmpccer = TIMx->CCER;

  /* Get the TIMx CR2 register value */

  tmpcr2 =  TIMx->CR2;

  

  /* Get the TIMx CCMR2 register value */

  tmpccmrx = TIMx->CCMR2;

    

  /* Reset the Output Compare mode and Capture/Compare selection Bits */

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR2_OC4M;

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR2_CC4S;

  

  /* Select the Output Compare Mode */

  tmpccmrx |= (uint32_t)(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode << 8);

  

  /* Reset the Output Polarity level */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC4P;

  /* Set the Output Compare Polarity */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity << 12);

  

  /* Set the Output State */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState << 12);

  

  if((TIMx == TIM1) || (TIMx == TIM8))

  {

    assert_param(IS_TIM_OCIDLE_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState));

    /* Reset the Output Compare IDLE State */

    tmpcr2 &=(uint32_t) ~TIM_CR2_OIS4;

    /* Set the Output Idle state */

    tmpcr2 |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState << 6);

  }

  /* Write to TIMx CR2 */

  TIMx->CR2 = tmpcr2;

  

  /* Write to TIMx CCMR2 */  

  TIMx->CCMR2 = tmpccmrx;

    

  /* Set the Capture Compare Register value */

  TIMx->CCR4 = TIM_OCInitStruct->TIM_Pulse;

  

  /* Write to TIMx CCER */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Initializes the TIMx Channel5 according to the specified parameters

  *         in the TIM_OCInitStruct.

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCInitStruct: pointer to a TIM_OCInitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_OC5Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct)

{

  uint32_t tmpccmrx = 0, tmpccer = 0, tmpcr2 = 0;

   

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_TIM_OC_MODE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode));

  assert_param(IS_TIM_OUTPUT_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity));   



  /* Disable the Channel 5: Reset the CC5E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC5E; /* to be verified*/

  

  /* Get the TIMx CCER register value */

  tmpccer = TIMx->CCER;

  /* Get the TIMx CR2 register value */

  tmpcr2 =  TIMx->CR2;

  

  /* Get the TIMx CCMR3 register value */

  tmpccmrx = TIMx->CCMR3;

  

  /* Reset the Output Compare mode and Capture/Compare selection Bits */

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR3_OC5M;

  

  /* Select the Output Compare Mode */

  tmpccmrx |= (uint32_t)(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode);

  

  /* Reset the Output Polarity level */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC5P;

  /* Set the Output Compare Polarity */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity << 16);



  /* Set the Output State */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState << 16);

  

  if((TIMx == TIM1) || (TIMx == TIM8))

  {

    assert_param(IS_TIM_OCIDLE_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState));

    /* Reset the Output Compare IDLE State */

    tmpcr2 &=(uint32_t) ~TIM_CR2_OIS5;

    /* Set the Output Idle state */

    tmpcr2 |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState << 16);

  }

  /* Write to TIMx CR2 */

  TIMx->CR2 = tmpcr2;

  

  /* Write to TIMx CCMR2 */  

  TIMx->CCMR3 = tmpccmrx;

    

  /* Set the Capture Compare Register value */

  TIMx->CCR5 = TIM_OCInitStruct->TIM_Pulse;

  

  /* Write to TIMx CCER */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Initializes the TIMx Channel6 according to the specified parameters

  *         in the TIM_OCInitStruct.

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCInitStruct: pointer to a TIM_OCInitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_OC6Init(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct)

{

  uint32_t tmpccmrx = 0, tmpccer = 0, tmpcr2 = 0;

   

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_TIM_OC_MODE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode));

  assert_param(IS_TIM_OUTPUT_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity));   



  /* Disable the Channel 5: Reset the CC5E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC6E; /* to be verified*/

  

  /* Get the TIMx CCER register value */

  tmpccer = TIMx->CCER;

  /* Get the TIMx CR2 register value */

  tmpcr2 =  TIMx->CR2;

  

  /* Get the TIMx CCMR3 register value */

  tmpccmrx = TIMx->CCMR3;

  

  /* Reset the Output Compare mode and Capture/Compare selection Bits */

  tmpccmrx &= (uint32_t)~TIM_CCMR3_OC6M;

  

  /* Select the Output Compare Mode */

  tmpccmrx |= (uint32_t)(TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode << 8);

  

  /* Reset the Output Polarity level */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC6P;

  /* Set the Output Compare Polarity */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity << 20);



  /* Set the Output State */

  tmpccer |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState << 20);

  

  if((TIMx == TIM1) || (TIMx == TIM8))

  {

    assert_param(IS_TIM_OCIDLE_STATE(TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState));

    /* Reset the Output Compare IDLE State */

    tmpcr2 &=(uint32_t) ~TIM_CR2_OIS6;

    /* Set the Output Idle state */

    tmpcr2 |= (uint16_t)(TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState << 18);

  }

  /* Write to TIMx CR2 */

  TIMx->CR2 = tmpcr2;

  

  /* Write to TIMx CCMR2 */  

  TIMx->CCMR3 = tmpccmrx;

    

  /* Set the Capture Compare Register value */

  TIMx->CCR6 = TIM_OCInitStruct->TIM_Pulse;

  

  /* Write to TIMx CCER */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Selects the TIM Group Channel 5 and Channel 1, 

            OC1REFC is the logical AND of OC1REFC and OC5REF.

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIMx peripheral

  * @param  NewState: new state of the Commutation event.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_SelectGC5C1(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the GC5C1 Bit */

    TIMx->CCR5 |= TIM_CCR5_GC5C1;

  }

  else

  {

    /* Reset the GC5C1 Bit */

    TIMx->CCR5 &= (uint32_t)~TIM_CCR5_GC5C1;

  }

}



/**

  * @brief  Selects the TIM Group Channel 5 and Channel 2, 

            OC2REFC is the logical AND of OC2REFC and OC5REF.

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIMx peripheral

  * @param  NewState: new state of the Commutation event.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_SelectGC5C2(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the GC5C2 Bit */

    TIMx->CCR5 |= TIM_CCR5_GC5C2;

  }

  else

  {

    /* Reset the GC5C2 Bit */

    TIMx->CCR5 &= (uint32_t)~TIM_CCR5_GC5C2;

  }

}





/**

  * @brief  Selects the TIM Group Channel 5 and Channel 3, 

            OC3REFC is the logical AND of OC3REFC and OC5REF.

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIMx peripheral

  * @param  NewState: new state of the Commutation event.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_SelectGC5C3(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the GC5C3 Bit */

    TIMx->CCR5 |= TIM_CCR5_GC5C3;

  }

  else

  {

    /* Reset the GC5C3 Bit */

    TIMx->CCR5 &= (uint32_t)~TIM_CCR5_GC5C3;

  }

}



/**

  * @brief  Fills each TIM_OCInitStruct member with its default value.

  * @param  TIM_OCInitStruct: pointer to a TIM_OCInitTypeDef structure which will

  *         be initialized.

  * @retval None

  */

void TIM_OCStructInit(TIM_OCInitTypeDef* TIM_OCInitStruct)

{

  /* Set the default configuration */

  TIM_OCInitStruct->TIM_OCMode = TIM_OCMode_Timing;

  TIM_OCInitStruct->TIM_OutputState = TIM_OutputState_Disable;

  TIM_OCInitStruct->TIM_OutputNState = TIM_OutputNState_Disable;

  TIM_OCInitStruct->TIM_Pulse = 0x00000000;

  TIM_OCInitStruct->TIM_OCPolarity = TIM_OCPolarity_High;

  TIM_OCInitStruct->TIM_OCNPolarity = TIM_OCPolarity_High;

  TIM_OCInitStruct->TIM_OCIdleState = TIM_OCIdleState_Reset;

  TIM_OCInitStruct->TIM_OCNIdleState = TIM_OCNIdleState_Reset;

}



/**

  * @brief  Selects the TIM Output Compare Mode.

  * @note   This function disables the selected channel before changing the Output

  *         Compare Mode. If needed, user has to enable this channel using

  *         TIM_CCxCmd() and TIM_CCxNCmd() functions.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_Channel: specifies the TIM Channel

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_Channel_1: TIM Channel 1

  *            @arg TIM_Channel_2: TIM Channel 2

  *            @arg TIM_Channel_3: TIM Channel 3

  *            @arg TIM_Channel_4: TIM Channel 4

  * @param  TIM_OCMode: specifies the TIM Output Compare Mode.

  *           This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCMode_Timing

  *            @arg TIM_OCMode_Active

  *            @arg TIM_OCMode_Toggle

  *            @arg TIM_OCMode_PWM1

  *            @arg TIM_OCMode_PWM2

  *            @arg TIM_ForcedAction_Active

  *            @arg TIM_ForcedAction_InActive

  *            @arg TIM_OCMode_Retrigerrable_OPM1

  *            @arg TIM_OCMode_Retrigerrable_OPM2

  *            @arg TIM_OCMode_Combined_PWM1

  *            @arg TIM_OCMode_Combined_PWM2

  *            @arg TIM_OCMode_Asymmetric_PWM1

  *            @arg TIM_OCMode_Asymmetric_PWM2            

  * @retval None

  */

void TIM_SelectOCxM(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_Channel, uint32_t TIM_OCMode) /* to be updated*/

{

  uint32_t tmp = 0;

  uint16_t tmp1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_CHANNEL(TIM_Channel));

  assert_param(IS_TIM_OCM(TIM_OCMode));



  tmp = (uint32_t) TIMx;

  tmp += CCMR_OFFSET;



  tmp1 = CCER_CCE_SET << (uint16_t)TIM_Channel;



  /* Disable the Channel: Reset the CCxE Bit */

  TIMx->CCER &= (uint16_t) ~tmp1;



  if((TIM_Channel == TIM_Channel_1) ||(TIM_Channel == TIM_Channel_3))

  {

    tmp += (TIM_Channel>>1);



    /* Reset the OCxM bits in the CCMRx register */

    *(__IO uint32_t *) tmp &= CCMR_OC13M_MASK;

   

    /* Configure the OCxM bits in the CCMRx register */

    *(__IO uint32_t *) tmp |= TIM_OCMode;

  }

  else

  {

    tmp += (uint32_t)(TIM_Channel - (uint32_t)4)>> (uint32_t)1;



    /* Reset the OCxM bits in the CCMRx register */

    *(__IO uint32_t *) tmp &= CCMR_OC24M_MASK;

    

    /* Configure the OCxM bits in the CCMRx register */

    *(__IO uint32_t *) tmp |= (uint16_t)(TIM_OCMode << 8);

  }

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Capture Compare1 Register value

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  Compare1: specifies the Capture Compare1 register new value.

  * @retval None

  */

void TIM_SetCompare1(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare1)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));



  /* Set the Capture Compare1 Register value */

  TIMx->CCR1 = Compare1;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Capture Compare2 Register value

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  Compare2: specifies the Capture Compare2 register new value.

  * @retval None

  */

void TIM_SetCompare2(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare2)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));



  /* Set the Capture Compare2 Register value */

  TIMx->CCR2 = Compare2;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Capture Compare3 Register value

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 5 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  Compare3: specifies the Capture Compare3 register new value.

  * @retval None

  */

void TIM_SetCompare3(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare3)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));



  /* Set the Capture Compare3 Register value */

  TIMx->CCR3 = Compare3;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Capture Compare4 Register value

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 5 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  Compare4: specifies the Capture Compare4 register new value.

  * @retval None

  */

void TIM_SetCompare4(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare4)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));



  /* Set the Capture Compare4 Register value */

  TIMx->CCR4 = Compare4;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Capture Compare5 Register value

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  Compare5: specifies the Capture Compare5 register new value.

  * @retval None

  */

void TIM_SetCompare5(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare5)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));



  /* Set the Capture Compare5 Register value */

  TIMx->CCR5 = Compare5;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Capture Compare6 Register value

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  Compare6: specifies the Capture Compare5 register new value.

  * @retval None

  */

void TIM_SetCompare6(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t Compare6)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));



  /* Set the Capture Compare6 Register value */

  TIMx->CCR6 = Compare6;

}



/**

  * @brief  Forces the TIMx output 1 waveform to active or inactive level.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ForcedAction: specifies the forced Action to be set to the output waveform.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ForcedAction_Active: Force active level on OC1REF

  *            @arg TIM_ForcedAction_InActive: Force inactive level on OC1REF.

  * @retval None

  */

void TIM_ForcedOC1Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_FORCED_ACTION(TIM_ForcedAction));

  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;



  /* Reset the OC1M Bits */

  tmpccmr1 &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_OC1M;



  /* Configure The Forced output Mode */

  tmpccmr1 |= TIM_ForcedAction;



  /* Write to TIMx CCMR1 register */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;

}



/**

  * @brief  Forces the TIMx output 2 waveform to active or inactive level.

  * @param  TIMx: where x can be   1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_ForcedAction: specifies the forced Action to be set to the output waveform.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ForcedAction_Active: Force active level on OC2REF

  *            @arg TIM_ForcedAction_InActive: Force inactive level on OC2REF.

  * @retval None

  */

void TIM_ForcedOC2Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_FORCED_ACTION(TIM_ForcedAction));

  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;



  /* Reset the OC2M Bits */

  tmpccmr1 &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_OC2M;



  /* Configure The Forced output Mode */

  tmpccmr1 |= ((uint32_t)TIM_ForcedAction << 8);



  /* Write to TIMx CCMR1 register */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;

}



/**

  * @brief  Forces the TIMx output 3 waveform to active or inactive level.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ForcedAction: specifies the forced Action to be set to the output waveform.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ForcedAction_Active: Force active level on OC3REF

  *            @arg TIM_ForcedAction_InActive: Force inactive level on OC3REF.

  * @retval None

  */

void TIM_ForcedOC3Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction)

{

  uint32_t tmpccmr2 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_FORCED_ACTION(TIM_ForcedAction));



  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;



  /* Reset the OC1M Bits */

  tmpccmr2 &= (uint32_t)~TIM_CCMR2_OC3M;



  /* Configure The Forced output Mode */

  tmpccmr2 |= TIM_ForcedAction;



  /* Write to TIMx CCMR2 register */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

}



/**

  * @brief  Forces the TIMx output 4 waveform to active or inactive level.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ForcedAction: specifies the forced Action to be set to the output waveform.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ForcedAction_Active: Force active level on OC4REF

  *            @arg TIM_ForcedAction_InActive: Force inactive level on OC4REF.

  * @retval None

  */

void TIM_ForcedOC4Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction)

{

  uint32_t tmpccmr2 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_FORCED_ACTION(TIM_ForcedAction));

  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;



  /* Reset the OC2M Bits */

  tmpccmr2 &= (uint32_t)~TIM_CCMR2_OC4M;



  /* Configure The Forced output Mode */

  tmpccmr2 |= ((uint32_t)TIM_ForcedAction << 8);



  /* Write to TIMx CCMR2 register */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

}



/**

  * @brief  Forces the TIMx output 5 waveform to active or inactive level.

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ForcedAction: specifies the forced Action to be set to the output waveform.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ForcedAction_Active: Force active level on OC5REF

  *            @arg TIM_ForcedAction_InActive: Force inactive level on OC5REF.

  * @retval None

  */

void TIM_ForcedOC5Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction)

{

  uint32_t tmpccmr3 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_FORCED_ACTION(TIM_ForcedAction));

  tmpccmr3 = TIMx->CCMR3;



  /* Reset the OC5M Bits */

  tmpccmr3 &= (uint32_t)~TIM_CCMR3_OC5M;



  /* Configure The Forced output Mode */

  tmpccmr3 |= (uint32_t)(TIM_ForcedAction);



  /* Write to TIMx CCMR3 register */

  TIMx->CCMR3 = tmpccmr3;

}



/**

  * @brief  Forces the TIMx output 6 waveform to active or inactive level.

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ForcedAction: specifies the forced Action to be set to the output waveform.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ForcedAction_Active: Force active level on OC5REF

  *            @arg TIM_ForcedAction_InActive: Force inactive level on OC5REF.

  * @retval None

  */

void TIM_ForcedOC6Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ForcedAction)

{

  uint32_t tmpccmr3 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_FORCED_ACTION(TIM_ForcedAction));

  tmpccmr3 = TIMx->CCMR3;



  /* Reset the OC6M Bits */

  tmpccmr3 &= (uint32_t)~TIM_CCMR3_OC6M;



  /* Configure The Forced output Mode */

  tmpccmr3 |= ((uint32_t)TIM_ForcedAction << 8);



  /* Write to TIMx CCMR3 register */

  TIMx->CCMR3 = tmpccmr3;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIMx peripheral Preload register on CCR1.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPreload: new state of the TIMx peripheral Preload register

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPreload_Enable

  *            @arg TIM_OCPreload_Disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC1PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCPRELOAD_STATE(TIM_OCPreload));



  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;



  /* Reset the OC1PE Bit */

  tmpccmr1 &= (uint32_t)(~TIM_CCMR1_OC1PE);



  /* Enable or Disable the Output Compare Preload feature */

  tmpccmr1 |= TIM_OCPreload;



  /* Write to TIMx CCMR1 register */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIMx peripheral Preload register on CCR2.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_OCPreload: new state of the TIMx peripheral Preload register

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPreload_Enable

  *            @arg TIM_OCPreload_Disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC2PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCPRELOAD_STATE(TIM_OCPreload));



  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;



  /* Reset the OC2PE Bit */

  tmpccmr1 &= (uint32_t)(~TIM_CCMR1_OC2PE);



  /* Enable or Disable the Output Compare Preload feature */

  tmpccmr1 |= ((uint32_t)TIM_OCPreload << 8);



  /* Write to TIMx CCMR1 register */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIMx peripheral Preload register on CCR3.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPreload: new state of the TIMx peripheral Preload register

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPreload_Enable

  *            @arg TIM_OCPreload_Disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC3PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload)

{

  uint32_t tmpccmr2 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCPRELOAD_STATE(TIM_OCPreload));



  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;



  /* Reset the OC3PE Bit */

  tmpccmr2 &= (uint32_t)(~TIM_CCMR2_OC3PE);



  /* Enable or Disable the Output Compare Preload feature */

  tmpccmr2 |= TIM_OCPreload;



  /* Write to TIMx CCMR2 register */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIMx peripheral Preload register on CCR4.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPreload: new state of the TIMx peripheral Preload register

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPreload_Enable

  *            @arg TIM_OCPreload_Disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC4PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload)

{

  uint32_t tmpccmr2 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCPRELOAD_STATE(TIM_OCPreload));



  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;



  /* Reset the OC4PE Bit */

  tmpccmr2 &= (uint32_t)(~TIM_CCMR2_OC4PE);



  /* Enable or Disable the Output Compare Preload feature */

  tmpccmr2 |= ((uint32_t)TIM_OCPreload << 8);



  /* Write to TIMx CCMR2 register */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIMx peripheral Preload register on CCR5.

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPreload: new state of the TIMx peripheral Preload register

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPreload_Enable

  *            @arg TIM_OCPreload_Disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC5PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload)

{

  uint32_t tmpccmr3 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCPRELOAD_STATE(TIM_OCPreload));



  tmpccmr3 = TIMx->CCMR3;



  /* Reset the OC5PE Bit */

  tmpccmr3 &= (uint32_t)(~TIM_CCMR3_OC5PE);



  /* Enable or Disable the Output Compare Preload feature */

  tmpccmr3 |= (uint32_t)(TIM_OCPreload);



  /* Write to TIMx CCMR3 register */

  TIMx->CCMR3 = tmpccmr3;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIMx peripheral Preload register on CCR6.

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPreload: new state of the TIMx peripheral Preload register

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPreload_Enable

  *            @arg TIM_OCPreload_Disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC6PreloadConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPreload)

{

  uint32_t tmpccmr3 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCPRELOAD_STATE(TIM_OCPreload));



  tmpccmr3 = TIMx->CCMR3;



  /* Reset the OC5PE Bit */

  tmpccmr3 &= (uint32_t)(~TIM_CCMR3_OC6PE);



  /* Enable or Disable the Output Compare Preload feature */

  tmpccmr3 |= ((uint32_t)TIM_OCPreload << 8);



  /* Write to TIMx CCMR3 register */

  TIMx->CCMR3 = tmpccmr3;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Output Compare 1 Fast feature.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCFast: new state of the Output Compare Fast Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCFast_Enable: TIM output compare fast enable

  *            @arg TIM_OCFast_Disable: TIM output compare fast disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC1FastConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCFast)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCFAST_STATE(TIM_OCFast));



  /* Get the TIMx CCMR1 register value */

  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;



  /* Reset the OC1FE Bit */

  tmpccmr1 &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_OC1FE;



  /* Enable or Disable the Output Compare Fast Bit */

  tmpccmr1 |= TIM_OCFast;



  /* Write to TIMx CCMR1 */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Output Compare 2 Fast feature.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_OCFast: new state of the Output Compare Fast Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCFast_Enable: TIM output compare fast enable

  *            @arg TIM_OCFast_Disable: TIM output compare fast disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC2FastConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCFast)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCFAST_STATE(TIM_OCFast));



  /* Get the TIMx CCMR1 register value */

  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;



  /* Reset the OC2FE Bit */

  tmpccmr1 &= (uint32_t)(~TIM_CCMR1_OC2FE);



  /* Enable or Disable the Output Compare Fast Bit */

  tmpccmr1 |= ((uint32_t)TIM_OCFast << 8);



  /* Write to TIMx CCMR1 */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Output Compare 3 Fast feature.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCFast: new state of the Output Compare Fast Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCFast_Enable: TIM output compare fast enable

  *            @arg TIM_OCFast_Disable: TIM output compare fast disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC3FastConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCFast)

{

  uint32_t tmpccmr2 = 0;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCFAST_STATE(TIM_OCFast));



  /* Get the TIMx CCMR2 register value */

  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;



  /* Reset the OC3FE Bit */

  tmpccmr2 &= (uint32_t)~TIM_CCMR2_OC3FE;



  /* Enable or Disable the Output Compare Fast Bit */

  tmpccmr2 |= TIM_OCFast;



  /* Write to TIMx CCMR2 */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Output Compare 4 Fast feature.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCFast: new state of the Output Compare Fast Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCFast_Enable: TIM output compare fast enable

  *            @arg TIM_OCFast_Disable: TIM output compare fast disable

  * @retval None

  */

void TIM_OC4FastConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCFast)

{

  uint32_t tmpccmr2 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCFAST_STATE(TIM_OCFast));



  /* Get the TIMx CCMR2 register value */

  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;



  /* Reset the OC4FE Bit */

  tmpccmr2 &= (uint32_t)(~TIM_CCMR2_OC4FE);



  /* Enable or Disable the Output Compare Fast Bit */

  tmpccmr2 |= ((uint32_t)TIM_OCFast << 8);



  /* Write to TIMx CCMR2 */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

}



/**

  * @brief  Clears or safeguards the OCREF1 signal on an external event

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCClear: new state of the Output Compare Clear Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCClear_Enable: TIM Output clear enable

  *            @arg TIM_OCClear_Disable: TIM Output clear disable

  * @retval None

  */

void TIM_ClearOC1Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCCLEAR_STATE(TIM_OCClear));



  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;



  /* Reset the OC1CE Bit */

  tmpccmr1 &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_OC1CE;



  /* Enable or Disable the Output Compare Clear Bit */

  tmpccmr1 |= TIM_OCClear;



  /* Write to TIMx CCMR1 register */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;

}



/**

  * @brief  Clears or safeguards the OCREF2 signal on an external event

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_OCClear: new state of the Output Compare Clear Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCClear_Enable: TIM Output clear enable

  *            @arg TIM_OCClear_Disable: TIM Output clear disable

  * @retval None

  */

void TIM_ClearOC2Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCCLEAR_STATE(TIM_OCClear));



  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;



  /* Reset the OC2CE Bit */

  tmpccmr1 &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_OC2CE;



  /* Enable or Disable the Output Compare Clear Bit */

  tmpccmr1 |= ((uint32_t)TIM_OCClear << 8);



  /* Write to TIMx CCMR1 register */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;

}



/**

  * @brief  Clears or safeguards the OCREF3 signal on an external event

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCClear: new state of the Output Compare Clear Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCClear_Enable: TIM Output clear enable

  *            @arg TIM_OCClear_Disable: TIM Output clear disable

  * @retval None

  */

void TIM_ClearOC3Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear)

{

  uint32_t tmpccmr2 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCCLEAR_STATE(TIM_OCClear));



  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;



  /* Reset the OC3CE Bit */

  tmpccmr2 &= (uint32_t)~TIM_CCMR2_OC3CE;



  /* Enable or Disable the Output Compare Clear Bit */

  tmpccmr2 |= TIM_OCClear;



  /* Write to TIMx CCMR2 register */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

}



/**

  * @brief  Clears or safeguards the OCREF4 signal on an external event

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCClear: new state of the Output Compare Clear Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCClear_Enable: TIM Output clear enable

  *            @arg TIM_OCClear_Disable: TIM Output clear disable

  * @retval None

  */

void TIM_ClearOC4Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear)

{

  uint32_t tmpccmr2 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCCLEAR_STATE(TIM_OCClear));



  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;



  /* Reset the OC4CE Bit */

  tmpccmr2 &= (uint32_t)~TIM_CCMR2_OC4CE;



  /* Enable or Disable the Output Compare Clear Bit */

  tmpccmr2 |= ((uint32_t)TIM_OCClear << 8);



  /* Write to TIMx CCMR2 register */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

}



/**

  * @brief  Clears or safeguards the OCREF5 signal on an external event

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCClear: new state of the Output Compare Clear Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCClear_Enable: TIM Output clear enable

  *            @arg TIM_OCClear_Disable: TIM Output clear disable

  * @retval None

  */

void TIM_ClearOC5Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear)

{

  uint32_t tmpccmr3 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCCLEAR_STATE(TIM_OCClear));



  tmpccmr3 = TIMx->CCMR3;



  /* Reset the OC5CE Bit */

  tmpccmr3 &= (uint32_t)~TIM_CCMR3_OC5CE;



  /* Enable or Disable the Output Compare Clear Bit */

  tmpccmr3 |= (uint32_t)(TIM_OCClear);



  /* Write to TIMx CCMR3 register */

  TIMx->CCMR3 = tmpccmr3;

}



/**

  * @brief  Clears or safeguards the OCREF6 signal on an external event

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCClear: new state of the Output Compare Clear Enable Bit.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCClear_Enable: TIM Output clear enable

  *            @arg TIM_OCClear_Disable: TIM Output clear disable

  * @retval None

  */

void TIM_ClearOC6Ref(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCClear)

{

  uint32_t tmpccmr3 = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCCLEAR_STATE(TIM_OCClear));



  tmpccmr3 = TIMx->CCMR3;



  /* Reset the OC5CE Bit */

  tmpccmr3 &= (uint32_t)~TIM_CCMR3_OC6CE;



  /* Enable or Disable the Output Compare Clear Bit */

  tmpccmr3 |= ((uint32_t)TIM_OCClear << 8);



  /* Write to TIMx CCMR3 register */

  TIMx->CCMR3 = tmpccmr3;

}



/**

  * @brief  Selects the OCReference Clear source.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCReferenceClear: specifies the OCReference Clear source.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *     @arg TIM_OCReferenceClear_ETRF: The internal OCreference clear input is connected to ETRF.

  *     @arg TIM_OCReferenceClear_OCREFCLR: The internal OCreference clear input is connected to OCREF_CLR input.  

  * @retval None

  */

void TIM_SelectOCREFClear(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCReferenceClear)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(TIM_OCREFERENCECECLEAR_SOURCE(TIM_OCReferenceClear));



  /* Set the TIM_OCReferenceClear source */

  TIMx->SMCR &=  (uint16_t)~((uint16_t)TIM_SMCR_OCCS);

  TIMx->SMCR |=  TIM_OCReferenceClear;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx channel 1 polarity.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPolarity: specifies the OC1 Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPolarity_High: Output Compare active high

  *            @arg TIM_OCPolarity_Low: Output Compare active low

  * @retval None

  */

void TIM_OC1PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity)

{

  uint32_t tmpccer = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCPolarity));



  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set or Reset the CC1P Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)(~TIM_CCER_CC1P);

  tmpccer |= TIM_OCPolarity;



  /* Write to TIMx CCER register */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Channel 1N polarity.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCNPolarity: specifies the OC1N Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCNPolarity_High: Output Compare active high

  *            @arg TIM_OCNPolarity_Low: Output Compare active low

  * @retval None

  */

void TIM_OC1NPolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCNPolarity)

{

  uint32_t tmpccer = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST6_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCN_POLARITY(TIM_OCNPolarity));

   

  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set or Reset the CC1NP Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC1NP;

  tmpccer |= TIM_OCNPolarity;



  /* Write to TIMx CCER register */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx channel 2 polarity.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_OCPolarity: specifies the OC2 Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPolarity_High: Output Compare active high

  *            @arg TIM_OCPolarity_Low: Output Compare active low

  * @retval None

  */

void TIM_OC2PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity)

{

  uint32_t tmpccer = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCPolarity));



  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set or Reset the CC2P Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)(~TIM_CCER_CC2P);

  tmpccer |= ((uint32_t)TIM_OCPolarity << 4);



  /* Write to TIMx CCER register */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Channel 2N polarity.

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCNPolarity: specifies the OC2N Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCNPolarity_High: Output Compare active high

  *            @arg TIM_OCNPolarity_Low: Output Compare active low

  * @retval None

  */

void TIM_OC2NPolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCNPolarity)

{

  uint32_t tmpccer = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCN_POLARITY(TIM_OCNPolarity));

  

  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set or Reset the CC2NP Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC2NP;

  tmpccer |= ((uint32_t)TIM_OCNPolarity << 4);



  /* Write to TIMx CCER register */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx channel 3 polarity.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPolarity: specifies the OC3 Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPolarity_High: Output Compare active high

  *            @arg TIM_OCPolarity_Low: Output Compare active low

  * @retval None

  */

void TIM_OC3PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity)

{

  uint32_t tmpccer = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCPolarity));



  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set or Reset the CC3P Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC3P;

  tmpccer |= ((uint32_t)TIM_OCPolarity << 8);



  /* Write to TIMx CCER register */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Channel 3N polarity.

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCNPolarity: specifies the OC3N Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCNPolarity_High: Output Compare active high

  *            @arg TIM_OCNPolarity_Low: Output Compare active low

  * @retval None

  */

void TIM_OC3NPolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCNPolarity)

{

  uint32_t tmpccer = 0;

 

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OCN_POLARITY(TIM_OCNPolarity));

    

  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set or Reset the CC3NP Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC3NP;

  tmpccer |= ((uint32_t)TIM_OCNPolarity << 8);



  /* Write to TIMx CCER register */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx channel 4 polarity.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPolarity: specifies the OC4 Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPolarity_High: Output Compare active high

  *            @arg TIM_OCPolarity_Low: Output Compare active low

  * @retval None

  */

void TIM_OC4PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity)

{

  uint32_t tmpccer = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCPolarity));



  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set or Reset the CC4P Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC4P;

  tmpccer |= ((uint32_t)TIM_OCPolarity << 12);



  /* Write to TIMx CCER register */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx channel 5 polarity.

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPolarity: specifies the OC5 Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPolarity_High: Output Compare active high

  *            @arg TIM_OCPolarity_Low: Output Compare active low

  * @retval None

  */

void TIM_OC5PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity)

{

  uint32_t tmpccer = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCPolarity));



  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set or Reset the CC5P Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC5P;

  tmpccer |= ((uint32_t)TIM_OCPolarity << 16);



  /* Write to TIMx CCER register */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx channel 6 polarity.

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_OCPolarity: specifies the OC6 Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_OCPolarity_High: Output Compare active high

  *            @arg TIM_OCPolarity_Low: Output Compare active low

  * @retval None

  */

void TIM_OC6PolarityConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_OCPolarity)

{

  uint32_t tmpccer = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OC_POLARITY(TIM_OCPolarity));



  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set or Reset the CC6P Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC6P;

  tmpccer |= ((uint32_t)TIM_OCPolarity << 20);



  /* Write to TIMx CCER register */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIM Capture Compare Channel x.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_Channel: specifies the TIM Channel

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_Channel_1: TIM Channel 1

  *            @arg TIM_Channel_2: TIM Channel 2

  *            @arg TIM_Channel_3: TIM Channel 3

  *            @arg TIM_Channel_4: TIM Channel 4

  *            @arg TIM_Channel_5: TIM Channel 5

  *            @arg TIM_Channel_6: TIM Channel 6    

  * @param  TIM_CCx: specifies the TIM Channel CCxE bit new state.

  *          This parameter can be: TIM_CCx_Enable or TIM_CCx_Disable. 

  * @retval None

  */

void TIM_CCxCmd(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_Channel, uint16_t TIM_CCx)

{

  uint32_t tmp = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_TIM_CHANNEL(TIM_Channel));

  assert_param(IS_TIM_CCX(TIM_CCx));



  tmp = (uint32_t)CCER_CCE_SET << (uint32_t)TIM_Channel;



  /* Reset the CCxE Bit */

  TIMx->CCER &= (uint32_t)(~tmp);



  /* Set or reset the CCxE Bit */ 

  TIMx->CCER |=  ((uint32_t)TIM_CCx << (uint32_t)TIM_Channel);

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIM Capture Compare Channel xN.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_Channel: specifies the TIM Channel

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_Channel_1: TIM Channel 1

  *            @arg TIM_Channel_2: TIM Channel 2

  *            @arg TIM_Channel_3: TIM Channel 3

  * @param  TIM_CCxN: specifies the TIM Channel CCxNE bit new state.

  *          This parameter can be: TIM_CCxN_Enable or TIM_CCxN_Disable. 

  * @retval None

  */

void TIM_CCxNCmd(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_Channel, uint16_t TIM_CCxN)

{

  uint32_t tmp = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST6_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_COMPLEMENTARY_CHANNEL(TIM_Channel));

  assert_param(IS_TIM_CCXN(TIM_CCxN));



  tmp = (uint32_t)CCER_CCNE_SET << (uint32_t)TIM_Channel;



  /* Reset the CCxNE Bit */

  TIMx->CCER &= (uint32_t) ~tmp;



  /* Set or reset the CCxNE Bit */ 

  TIMx->CCER |=  ((uint32_t)TIM_CCxN << (uint32_t)TIM_Channel);

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Group3 Input Capture management functions

 *  @brief    Input Capture management functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

               ##### Input Capture management functions #####

 ===============================================================================  

         

  *** TIM Driver: how to use it in Input Capture Mode ***

  =======================================================

  [..] 

  To use the Timer in Input Capture mode, the following steps are mandatory:

       

      (#) Enable TIM clock using RCC_APBxPeriphClockCmd(RCC_APBxPeriph_TIMx, ENABLE) function

       

      (#) Configure the TIM pins by configuring the corresponding GPIO pins

       

      (#) Configure the Time base unit as described in the first part of this driver,

          if needed, else the Timer will run with the default configuration:

          (++) Autoreload value = 0xFFFF

          (++) Prescaler value = 0x0000

          (++) Counter mode = Up counting

          (++) Clock Division = TIM_CKD_DIV1

          

      (#) Fill the TIM_ICInitStruct with the desired parameters including:

          (++) TIM Channel: TIM_Channel

          (++) TIM Input Capture polarity: TIM_ICPolarity

          (++) TIM Input Capture selection: TIM_ICSelection

          (++) TIM Input Capture Prescaler: TIM_ICPrescaler

          (++) TIM Input CApture filter value: TIM_ICFilter

       

      (#) Call TIM_ICInit(TIMx, &TIM_ICInitStruct) to configure the desired channel with the 

          corresponding configuration and to measure only frequency or duty cycle of the input signal,

          or,

          Call TIM_PWMIConfig(TIMx, &TIM_ICInitStruct) to configure the desired channels with the 

          corresponding configuration and to measure the frequency and the duty cycle of the input signal

          

      (#) Enable the NVIC or the DMA to read the measured frequency. 

          

      (#) Enable the corresponding interrupt (or DMA request) to read the Captured value,

          using the function TIM_ITConfig(TIMx, TIM_IT_CCx) (or TIM_DMA_Cmd(TIMx, TIM_DMA_CCx)) 

       

      (#) Call the TIM_Cmd(ENABLE) function to enable the TIM counter.

       

      (#) Use TIM_GetCapturex(TIMx); to read the captured value.

  [..]        

      (@) All other functions can be used separately to modify, if needed,

          a specific feature of the Timer. 



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Initializes the TIM peripheral according to the specified parameters

  *         in the TIM_ICInitStruct.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ICInitStruct: pointer to a TIM_ICInitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_ICInit(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_ICInitTypeDef* TIM_ICInitStruct)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_IC_POLARITY(TIM_ICInitStruct->TIM_ICPolarity));

  assert_param(IS_TIM_IC_SELECTION(TIM_ICInitStruct->TIM_ICSelection));

  assert_param(IS_TIM_IC_PRESCALER(TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler));

  assert_param(IS_TIM_IC_FILTER(TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter));

  

  if (TIM_ICInitStruct->TIM_Channel == TIM_Channel_1)

  {

    /* TI1 Configuration */

    TI1_Config(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPolarity,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICSelection,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter);

    /* Set the Input Capture Prescaler value */

    TIM_SetIC1Prescaler(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler);

  }

  else if (TIM_ICInitStruct->TIM_Channel == TIM_Channel_2)

  {

    /* TI2 Configuration */

    TI2_Config(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPolarity,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICSelection,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter);

    /* Set the Input Capture Prescaler value */

    TIM_SetIC2Prescaler(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler);

  }

  else if (TIM_ICInitStruct->TIM_Channel == TIM_Channel_3)

  {

    /* TI3 Configuration */

    TI3_Config(TIMx,  TIM_ICInitStruct->TIM_ICPolarity,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICSelection,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter);

    /* Set the Input Capture Prescaler value */

    TIM_SetIC3Prescaler(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler);

  }

  else

  {

    /* TI4 Configuration */

    TI4_Config(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPolarity,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICSelection,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter);

    /* Set the Input Capture Prescaler value */

    TIM_SetIC4Prescaler(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler);

  }

}



/**

  * @brief  Fills each TIM_ICInitStruct member with its default value.

  * @param  TIM_ICInitStruct: pointer to a TIM_ICInitTypeDef structure which will

  *         be initialized.

  * @retval None

  */

void TIM_ICStructInit(TIM_ICInitTypeDef* TIM_ICInitStruct)

{

  /* Set the default configuration */

  TIM_ICInitStruct->TIM_Channel = TIM_Channel_1;

  TIM_ICInitStruct->TIM_ICPolarity = TIM_ICPolarity_Rising;

  TIM_ICInitStruct->TIM_ICSelection = TIM_ICSelection_DirectTI;

  TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler = TIM_ICPSC_DIV1;

  TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter = 0x00;

}



/**

  * @brief  Configures the TIM peripheral according to the specified parameters

  *         in the TIM_ICInitStruct to measure an external PWM signal.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_ICInitStruct: pointer to a TIM_ICInitTypeDef structure that contains

  *         the configuration information for the specified TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_PWMIConfig(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_ICInitTypeDef* TIM_ICInitStruct)

{

  uint16_t icoppositepolarity = TIM_ICPolarity_Rising;

  uint16_t icoppositeselection = TIM_ICSelection_DirectTI;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));



  /* Select the Opposite Input Polarity */

  if (TIM_ICInitStruct->TIM_ICPolarity == TIM_ICPolarity_Rising)

  {

    icoppositepolarity = TIM_ICPolarity_Falling;

  }

  else

  {

    icoppositepolarity = TIM_ICPolarity_Rising;

  }

  /* Select the Opposite Input */

  if (TIM_ICInitStruct->TIM_ICSelection == TIM_ICSelection_DirectTI)

  {

    icoppositeselection = TIM_ICSelection_IndirectTI;

  }

  else

  {

    icoppositeselection = TIM_ICSelection_DirectTI;

  }

  if (TIM_ICInitStruct->TIM_Channel == TIM_Channel_1)

  {

    /* TI1 Configuration */

    TI1_Config(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPolarity, TIM_ICInitStruct->TIM_ICSelection,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter);

    /* Set the Input Capture Prescaler value */

    TIM_SetIC1Prescaler(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler);

    /* TI2 Configuration */

    TI2_Config(TIMx, icoppositepolarity, icoppositeselection, TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter);

    /* Set the Input Capture Prescaler value */

    TIM_SetIC2Prescaler(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler);

  }

  else

  { 

    /* TI2 Configuration */

    TI2_Config(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPolarity, TIM_ICInitStruct->TIM_ICSelection,

               TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter);

    /* Set the Input Capture Prescaler value */

    TIM_SetIC2Prescaler(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler);

    /* TI1 Configuration */

    TI1_Config(TIMx, icoppositepolarity, icoppositeselection, TIM_ICInitStruct->TIM_ICFilter);

    /* Set the Input Capture Prescaler value */

    TIM_SetIC1Prescaler(TIMx, TIM_ICInitStruct->TIM_ICPrescaler);

  }

}



/**

  * @brief  Gets the TIMx Input Capture 1 value.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @retval Capture Compare 1 Register value.

  */

uint32_t TIM_GetCapture1(TIM_TypeDef* TIMx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));



  /* Get the Capture 1 Register value */

  return TIMx->CCR1;

}



/**

  * @brief  Gets the TIMx Input Capture 2 value.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @retval Capture Compare 2 Register value.

  */

uint32_t TIM_GetCapture2(TIM_TypeDef* TIMx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));



  /* Get the Capture 2 Register value */

  return TIMx->CCR2;

}



/**

  * @brief  Gets the TIMx Input Capture 3 value.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @retval Capture Compare 3 Register value.

  */

uint32_t TIM_GetCapture3(TIM_TypeDef* TIMx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx)); 



  /* Get the Capture 3 Register value */

  return TIMx->CCR3;

}



/**

  * @brief  Gets the TIMx Input Capture 4 value.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @retval Capture Compare 4 Register value.

  */

uint32_t TIM_GetCapture4(TIM_TypeDef* TIMx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));



  /* Get the Capture 4 Register value */

  return TIMx->CCR4;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Input Capture 1 prescaler.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ICPSC: specifies the Input Capture1 prescaler new value.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV1: no prescaler

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV2: capture is done once every 2 events

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV4: capture is done once every 4 events

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV8: capture is done once every 8 events

  * @retval None

  */

void TIM_SetIC1Prescaler(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPSC)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_IC_PRESCALER(TIM_ICPSC));



  /* Reset the IC1PSC Bits */

  TIMx->CCMR1 &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_IC1PSC;



  /* Set the IC1PSC value */

  TIMx->CCMR1 |= TIM_ICPSC;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Input Capture 2 prescaler.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_ICPSC: specifies the Input Capture2 prescaler new value.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV1: no prescaler

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV2: capture is done once every 2 events

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV4: capture is done once every 4 events

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV8: capture is done once every 8 events

  * @retval None

  */

void TIM_SetIC2Prescaler(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPSC)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_IC_PRESCALER(TIM_ICPSC));



  /* Reset the IC2PSC Bits */

  TIMx->CCMR1 &= (uint32_t)~TIM_CCMR1_IC2PSC;



  /* Set the IC2PSC value */

  TIMx->CCMR1 |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_ICPSC << 8);

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Input Capture 3 prescaler.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ICPSC: specifies the Input Capture3 prescaler new value.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV1: no prescaler

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV2: capture is done once every 2 events

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV4: capture is done once every 4 events

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV8: capture is done once every 8 events

  * @retval None

  */

void TIM_SetIC3Prescaler(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPSC)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_IC_PRESCALER(TIM_ICPSC));



  /* Reset the IC3PSC Bits */

  TIMx->CCMR2 &= (uint16_t)~TIM_CCMR2_IC3PSC;



  /* Set the IC3PSC value */

  TIMx->CCMR2 |= TIM_ICPSC;

}



/**

  * @brief  Sets the TIMx Input Capture 4 prescaler.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ICPSC: specifies the Input Capture4 prescaler new value.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV1: no prescaler

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV2: capture is done once every 2 events

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV4: capture is done once every 4 events

  *            @arg TIM_ICPSC_DIV8: capture is done once every 8 events

  * @retval None

  */

void TIM_SetIC4Prescaler(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPSC)

{  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_IC_PRESCALER(TIM_ICPSC));



  /* Reset the IC4PSC Bits */

  TIMx->CCMR2 &= (uint16_t)~TIM_CCMR2_IC4PSC;



  /* Set the IC4PSC value */

  TIMx->CCMR2 |= (uint16_t)(TIM_ICPSC << 8);

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Group4 Advanced-control timers (TIM1 and TIM8) specific features

 *  @brief   Advanced-control timers (TIM1 and TIM8) specific features

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

     ##### Advanced-control timers (TIM1 and TIM8) specific features #####

 ===============================================================================  

       

  *** TIM Driver: how to use the Break feature ***

  ================================================ 

  [..]

  After configuring the Timer channel(s) in the appropriate Output Compare mode: 

                         

       (#) Fill the TIM_BDTRInitStruct with the desired parameters for the Timer

           Break Polarity, dead time, Lock level, the OSSI/OSSR State and the 

           AOE(automatic output enable).

               

       (#) Call TIM_BDTRConfig(TIMx, &TIM_BDTRInitStruct) to configure the Timer

          

       (#) Enable the Main Output using TIM_CtrlPWMOutputs(TIM1, ENABLE) 

          

       (#) Once the break even occurs, the Timer's output signals are put in reset

           state or in a known state (according to the configuration made in

           TIM_BDTRConfig() function).



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures the Break feature, dead time, Lock level, OSSI/OSSR State

  *         and the AOE(automatic output enable).

  * @param  TIMx: where x can be  1, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM 

  * @param  TIM_BDTRInitStruct: pointer to a TIM_BDTRInitTypeDef structure that

  *         contains the BDTR Register configuration  information for the TIM peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_BDTRConfig(TIM_TypeDef* TIMx, TIM_BDTRInitTypeDef *TIM_BDTRInitStruct)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST6_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_OSSR_STATE(TIM_BDTRInitStruct->TIM_OSSRState));

  assert_param(IS_TIM_OSSI_STATE(TIM_BDTRInitStruct->TIM_OSSIState));

  assert_param(IS_TIM_LOCK_LEVEL(TIM_BDTRInitStruct->TIM_LOCKLevel));

  assert_param(IS_TIM_BREAK_STATE(TIM_BDTRInitStruct->TIM_Break));

  assert_param(IS_TIM_BREAK_POLARITY(TIM_BDTRInitStruct->TIM_BreakPolarity));

  assert_param(IS_TIM_AUTOMATIC_OUTPUT_STATE(TIM_BDTRInitStruct->TIM_AutomaticOutput));



  /* Set the Lock level, the Break enable Bit and the Polarity, the OSSR State,

     the OSSI State, the dead time value and the Automatic Output Enable Bit */

  TIMx->BDTR = (uint32_t)TIM_BDTRInitStruct->TIM_OSSRState | TIM_BDTRInitStruct->TIM_OSSIState |

             TIM_BDTRInitStruct->TIM_LOCKLevel | TIM_BDTRInitStruct->TIM_DeadTime |

             TIM_BDTRInitStruct->TIM_Break | TIM_BDTRInitStruct->TIM_BreakPolarity |

             TIM_BDTRInitStruct->TIM_AutomaticOutput;

}



/**

  * @brief  Configures the Break1 feature.

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIM 

  * @param  TIM_Break1Polarity: specifies the Break1 polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_Break1Polarity_Low: Break1 input is active low

  *            @arg TIM_Break1Polarity_High: Break1 input is active high

  * @param  TIM_Break1Filter: specifies the Break1 filter value.

  *          This parameter must be a value between 0x00 and 0x0F

  * @retval None

  */

void TIM_Break1Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_Break1Polarity, uint8_t TIM_Break1Filter)

{   /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_BREAK1_FILTER(TIM_Break1Filter));



  /* Reset the BKP and BKF Bits */

  TIMx->BDTR &= (uint32_t)~ (TIM_BDTR_BKP | TIM_BDTR_BKF);

  /* Configure the Break1 polarity and filter */

  TIMx->BDTR |=	TIM_Break1Polarity |((uint32_t)TIM_Break1Filter << 16);

}



/**

  * @brief  Configures the Break2 feature.

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIM 

  * @param  TIM_Break2Polarity: specifies the Break2 polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_Break2Polarity_Low: Break2 input is active low

  *            @arg TIM_Break2Polarity_High: Break2 input is active high

  * @param  TIM_Break2Filter: specifies the Break2 filter value.

  *          This parameter must be a value between 0x00 and 0x0F

  * @retval None

  */

void TIM_Break2Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_Break2Polarity, uint8_t TIM_Break2Filter)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_BREAK2_FILTER(TIM_Break2Filter));



  /* Reset the BKP and BKF Bits */

  TIMx->BDTR &= (uint32_t)~ (TIM_BDTR_BK2P | TIM_BDTR_BK2F);



  /* Configure the Break1 polarity and filter */

  TIMx->BDTR |=	TIM_Break2Polarity |((uint32_t)TIM_Break2Filter << 20);

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIM Break1 input.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 8, 1, 16 or 17 to select the TIMx peripheral.

  * @param  NewState: new state of the TIM Break1 input.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_Break1Cmd(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST6_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the Break1 */

    TIMx->BDTR |= TIM_BDTR_BKE;

  }

  else

  {

    /* Disable the Break1 */

    TIMx->BDTR &= (uint32_t)~TIM_BDTR_BKE;

  } 

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIM Break2 input.

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIMx peripheral.

  * @param  NewState: new state of the TIM Break2 input.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_Break2Cmd(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the Break1 */

    TIMx->BDTR |= TIM_BDTR_BK2E;

  }

  else

  {

    /* Disable the Break1 */

    TIMx->BDTR &= (uint32_t)~TIM_BDTR_BK2E;

  }

}



/**

  * @brief  Fills each TIM_BDTRInitStruct member with its default value.

  * @param  TIM_BDTRInitStruct: pointer to a TIM_BDTRInitTypeDef structure which

  *         will be initialized.

  * @retval None

  */

void TIM_BDTRStructInit(TIM_BDTRInitTypeDef* TIM_BDTRInitStruct)

{

  /* Set the default configuration */

  TIM_BDTRInitStruct->TIM_OSSRState = TIM_OSSRState_Disable;

  TIM_BDTRInitStruct->TIM_OSSIState = TIM_OSSIState_Disable;

  TIM_BDTRInitStruct->TIM_LOCKLevel = TIM_LOCKLevel_OFF;

  TIM_BDTRInitStruct->TIM_DeadTime = 0x00;

  TIM_BDTRInitStruct->TIM_Break = TIM_Break_Disable;

  TIM_BDTRInitStruct->TIM_BreakPolarity = TIM_BreakPolarity_Low;

  TIM_BDTRInitStruct->TIM_AutomaticOutput = TIM_AutomaticOutput_Disable;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIM peripheral Main Outputs.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 8, 15, 16 or 17 to select the TIMx peripheral.

  * @param  NewState: new state of the TIM peripheral Main Outputs.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_CtrlPWMOutputs(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST6_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the TIM Main Output */

    TIMx->BDTR |= TIM_BDTR_MOE;

  }

  else

  {

    /* Disable the TIM Main Output */

    TIMx->BDTR &= (uint16_t)~TIM_BDTR_MOE;

  }  

}



/**

  * @brief  Selects the TIM peripheral Commutation event.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 8, 15, 16 or 17 to select the TIMx peripheral

  * @param  NewState: new state of the Commutation event.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_SelectCOM(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST6_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the COM Bit */

    TIMx->CR2 |= TIM_CR2_CCUS;

  }

  else

  {

    /* Reset the COM Bit */

    TIMx->CR2 &= (uint16_t)~TIM_CR2_CCUS;

  }

}



/**

  * @brief  Sets or Resets the TIM peripheral Capture Compare Preload Control bit.

  * @param  TIMx: where x can be  1 or 8 to select the TIMx peripheral

  * @param  NewState: new state of the Capture Compare Preload Control bit

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_CCPreloadControl(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{ 

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST6_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the CCPC Bit */

    TIMx->CR2 |= TIM_CR2_CCPC;

  }

  else

  {

    /* Reset the CCPC Bit */

    TIMx->CR2 &= (uint16_t)~TIM_CR2_CCPC;

  }

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Group5 Interrupts DMA and flags management functions

 *  @brief    Interrupts, DMA and flags management functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

         ##### Interrupts, DMA and flags management functions #####

 ===============================================================================  



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the specified TIM interrupts.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 15, 16 or 17 to select the TIMx peripheral.

  * @param  TIM_IT: specifies the TIM interrupts sources to be enabled or disabled.

  *          This parameter can be any combination of the following values:

  *            @arg TIM_IT_Update: TIM update Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC1: TIM Capture Compare 1 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC2: TIM Capture Compare 2 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC3: TIM Capture Compare 3 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC4: TIM Capture Compare 4 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_COM: TIM Commutation Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_Trigger: TIM Trigger Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_Break: TIM Break Interrupt source

  *  

  * @note   For TIM6 and TIM7 only the parameter TIM_IT_Update can be used

  * @note   For TIM9 and TIM12 only one of the following parameters can be used: TIM_IT_Update,

  *          TIM_IT_CC1, TIM_IT_CC2 or TIM_IT_Trigger. 

  * @note   For TIM10, TIM11, TIM13 and TIM14 only one of the following parameters can

  *          be used: TIM_IT_Update or TIM_IT_CC1   

  * @note   TIM_IT_COM and TIM_IT_Break can be used only with TIM1 and TIM8 

  *        

  * @param  NewState: new state of the TIM interrupts.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_ITConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_IT, FunctionalState NewState)

{  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_IT(TIM_IT));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the Interrupt sources */

    TIMx->DIER |= TIM_IT;

  }

  else

  {

    /* Disable the Interrupt sources */

    TIMx->DIER &= (uint16_t)~TIM_IT;

  }

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx event to be generate by software.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_EventSource: specifies the event source.

  *          This parameter can be one or more of the following values:	   

  *            @arg TIM_EventSource_Update: Timer update Event source

  *            @arg TIM_EventSource_CC1: Timer Capture Compare 1 Event source

  *            @arg TIM_EventSource_CC2: Timer Capture Compare 2 Event source

  *            @arg TIM_EventSource_CC3: Timer Capture Compare 3 Event source

  *            @arg TIM_EventSource_CC4: Timer Capture Compare 4 Event source

  *            @arg TIM_EventSource_COM: Timer COM event source  

  *            @arg TIM_EventSource_Trigger: Timer Trigger Event source

  *            @arg TIM_EventSource_Break: Timer Break event source

  * 

  * @note   TIM6 and TIM7 can only generate an update event. 

  * @note   TIM_EventSource_COM and TIM_EventSource_Break are used only with TIM1 and TIM8.

  *        

  * @retval None

  */

void TIM_GenerateEvent(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_EventSource)

{ 

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_EVENT_SOURCE(TIM_EventSource));

 

  /* Set the event sources */

  TIMx->EGR = TIM_EventSource;

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified TIM flag is set or not.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_FLAG: specifies the flag to check.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_FLAG_Update: TIM update Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC1: TIM Capture Compare 1 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC2: TIM Capture Compare 2 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC3: TIM Capture Compare 3 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC4: TIM Capture Compare 4 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC5: TIM Capture Compare 5 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC6: TIM Capture Compare 6 Flag  

  *            @arg TIM_FLAG_COM: TIM Commutation Flag

  *            @arg TIM_FLAG_Trigger: TIM Trigger Flag

  *            @arg TIM_FLAG_Break: TIM Break Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC1OF: TIM Capture Compare 1 over capture Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC2OF: TIM Capture Compare 2 over capture Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC3OF: TIM Capture Compare 3 over capture Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC4OF: TIM Capture Compare 4 over capture Flag

  *

  * @note   TIM6 and TIM7 can have only one update flag. 

  * @note   TIM_FLAG_COM and TIM_FLAG_Break are used only with TIM1 and TIM8.    

  *

  * @retval The new state of TIM_FLAG (SET or RESET).

  */

FlagStatus TIM_GetFlagStatus(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_FLAG)

{ 

  ITStatus bitstatus = RESET;  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_GET_FLAG(TIM_FLAG));



  

  if ((TIMx->SR & TIM_FLAG) != RESET)

  {

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = RESET;

  }

  return bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the TIMx's pending flags.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_FLAG: specifies the flag bit to clear.

  *          This parameter can be any combination of the following values:

  *            @arg TIM_FLAG_Update: TIM update Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC1: TIM Capture Compare 1 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC2: TIM Capture Compare 2 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC3: TIM Capture Compare 3 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC4: TIM Capture Compare 4 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC5: TIM Capture Compare 5 Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC6: TIM Capture Compare 6 Flag               

  *            @arg TIM_FLAG_COM: TIM Commutation Flag

  *            @arg TIM_FLAG_Trigger: TIM Trigger Flag

  *            @arg TIM_FLAG_Break: TIM Break Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC1OF: TIM Capture Compare 1 over capture Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC2OF: TIM Capture Compare 2 over capture Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC3OF: TIM Capture Compare 3 over capture Flag

  *            @arg TIM_FLAG_CC4OF: TIM Capture Compare 4 over capture Flag

  *

  * @note   TIM6 and TIM7 can have only one update flag. 

  * @note   TIM_FLAG_COM and TIM_FLAG_Break are used only with TIM1 and TIM8.

  *    

  * @retval None

  */

void TIM_ClearFlag(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_FLAG)

{  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

   

  /* Clear the flags */

  TIMx->SR = (uint16_t)~TIM_FLAG;

}



/**

  * @brief  Checks whether the TIM interrupt has occurred or not.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_IT: specifies the TIM interrupt source to check.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_IT_Update: TIM update Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC1: TIM Capture Compare 1 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC2: TIM Capture Compare 2 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC3: TIM Capture Compare 3 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC4: TIM Capture Compare 4 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_COM: TIM Commutation Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_Trigger: TIM Trigger Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_Break: TIM Break Interrupt source

  *

  * @note   TIM6 and TIM7 can generate only an update interrupt.

  * @note   TIM_IT_COM and TIM_IT_Break are used only with TIM1 and TIM8.

  *     

  * @retval The new state of the TIM_IT(SET or RESET).

  */

ITStatus TIM_GetITStatus(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_IT)

{

  ITStatus bitstatus = RESET;  

  uint16_t itstatus = 0x0, itenable = 0x0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_GET_IT(TIM_IT));

   

  itstatus = TIMx->SR & TIM_IT;

  

  itenable = TIMx->DIER & TIM_IT;

  if ((itstatus != (uint16_t)RESET) && (itenable != (uint16_t)RESET))

  {

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = RESET;

  }

  return bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the TIMx's interrupt pending bits.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_IT: specifies the pending bit to clear.

  *          This parameter can be any combination of the following values:

  *            @arg TIM_IT_Update: TIM1 update Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC1: TIM Capture Compare 1 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC2: TIM Capture Compare 2 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC3: TIM Capture Compare 3 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_CC4: TIM Capture Compare 4 Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_COM: TIM Commutation Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_Trigger: TIM Trigger Interrupt source

  *            @arg TIM_IT_Break: TIM Break Interrupt source

  *

  * @note   TIM6 and TIM7 can generate only an update interrupt.

  * @note   TIM_IT_COM and TIM_IT_Break are used only with TIM1 and TIM8.

  *      

  * @retval None

  */

void TIM_ClearITPendingBit(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_IT)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));



  /* Clear the IT pending Bit */

  TIMx->SR = (uint16_t)~TIM_IT;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx's DMA interface.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_DMABase: DMA Base address.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_DMABase_CR1  

  *            @arg TIM_DMABase_CR2

  *            @arg TIM_DMABase_SMCR

  *            @arg TIM_DMABase_DIER

  *            @arg TIM1_DMABase_SR

  *            @arg TIM_DMABase_EGR

  *            @arg TIM_DMABase_CCMR1

  *            @arg TIM_DMABase_CCMR2

  *            @arg TIM_DMABase_CCER

  *            @arg TIM_DMABase_CNT   

  *            @arg TIM_DMABase_PSC   

  *            @arg TIM_DMABase_ARR

  *            @arg TIM_DMABase_RCR

  *            @arg TIM_DMABase_CCR1

  *            @arg TIM_DMABase_CCR2

  *            @arg TIM_DMABase_CCR3  

  *            @arg TIM_DMABase_CCR4

  *            @arg TIM_DMABase_BDTR

  *            @arg TIM_DMABase_DCR

  * @param  TIM_DMABurstLength: DMA Burst length. This parameter can be one value

  *         between: TIM_DMABurstLength_1Transfer and TIM_DMABurstLength_18Transfers.

  * @retval None

  */

void TIM_DMAConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_DMABase, uint16_t TIM_DMABurstLength)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_DMA_BASE(TIM_DMABase)); 

  assert_param(IS_TIM_DMA_LENGTH(TIM_DMABurstLength));



  /* Set the DMA Base and the DMA Burst Length */

  TIMx->DCR = TIM_DMABase | TIM_DMABurstLength;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIMx's DMA Requests.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_DMASource: specifies the DMA Request sources.

  *          This parameter can be any combination of the following values:

  *            @arg TIM_DMA_Update: TIM update Interrupt source

  *            @arg TIM_DMA_CC1: TIM Capture Compare 1 DMA source

  *            @arg TIM_DMA_CC2: TIM Capture Compare 2 DMA source

  *            @arg TIM_DMA_CC3: TIM Capture Compare 3 DMA source

  *            @arg TIM_DMA_CC4: TIM Capture Compare 4 DMA source

  *            @arg TIM_DMA_COM: TIM Commutation DMA source

  *            @arg TIM_DMA_Trigger: TIM Trigger DMA source

  * @param  NewState: new state of the DMA Request sources.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_DMACmd(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_DMASource, FunctionalState NewState)

{ 

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_ALL_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_DMA_SOURCE(TIM_DMASource));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the DMA sources */

    TIMx->DIER |= TIM_DMASource; 

  }

  else

  {

    /* Disable the DMA sources */

    TIMx->DIER &= (uint16_t)~TIM_DMASource;

  }

}



/**

  * @brief  Selects the TIMx peripheral Capture Compare DMA source.

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4, 8, 15, 16 or 17 to select the TIM peripheral.

  * @param  NewState: new state of the Capture Compare DMA source

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_SelectCCDMA(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST1_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the CCDS Bit */

    TIMx->CR2 |= TIM_CR2_CCDS;

  }

  else

  {

    /* Reset the CCDS Bit */

    TIMx->CR2 &= (uint16_t)~TIM_CR2_CCDS;

  }

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Group6 Clocks management functions

 *  @brief    Clocks management functions

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

                   ##### Clocks management functions #####

 ===============================================================================  



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures the TIMx internal Clock

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @retval None

  */

void TIM_InternalClockConfig(TIM_TypeDef* TIMx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));



  /* Disable slave mode to clock the prescaler directly with the internal clock */

  TIMx->SMCR &=  (uint16_t)~TIM_SMCR_SMS;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Internal Trigger as External Clock

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_InputTriggerSource: Trigger source.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_TS_ITR0: Internal Trigger 0

  *            @arg TIM_TS_ITR1: Internal Trigger 1

  *            @arg TIM_TS_ITR2: Internal Trigger 2

  *            @arg TIM_TS_ITR3: Internal Trigger 3

  * @retval None

  */

void TIM_ITRxExternalClockConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_InputTriggerSource)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_INTERNAL_TRIGGER_SELECTION(TIM_InputTriggerSource));



  /* Select the Internal Trigger */

  TIM_SelectInputTrigger(TIMx, TIM_InputTriggerSource);



  /* Select the External clock mode1 */

  TIMx->SMCR |= TIM_SlaveMode_External1;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx Trigger as External Clock

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15  

  *         to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_TIxExternalCLKSource: Trigger source.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_TIxExternalCLK1Source_TI1ED: TI1 Edge Detector

  *            @arg TIM_TIxExternalCLK1Source_TI1: Filtered Timer Input 1

  *            @arg TIM_TIxExternalCLK1Source_TI2: Filtered Timer Input 2

  * @param  TIM_ICPolarity: specifies the TIx Polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPolarity_Rising

  *            @arg TIM_ICPolarity_Falling

  * @param  ICFilter: specifies the filter value.

  *          This parameter must be a value between 0x0 and 0xF.

  * @retval None

  */

void TIM_TIxExternalClockConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_TIxExternalCLKSource,

                                uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t ICFilter)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_IC_POLARITY(TIM_ICPolarity));

  assert_param(IS_TIM_IC_FILTER(ICFilter));



  /* Configure the Timer Input Clock Source */

  if (TIM_TIxExternalCLKSource == TIM_TIxExternalCLK1Source_TI2)

  {

    TI2_Config(TIMx, TIM_ICPolarity, TIM_ICSelection_DirectTI, ICFilter);

  }

  else

  {

    TI1_Config(TIMx, TIM_ICPolarity, TIM_ICSelection_DirectTI, ICFilter);

  }

  /* Select the Trigger source */

  TIM_SelectInputTrigger(TIMx, TIM_TIxExternalCLKSource);

  /* Select the External clock mode1 */

  TIMx->SMCR |= TIM_SlaveMode_External1;

}



/**

  * @brief  Configures the External clock Mode1

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ExtTRGPrescaler: The external Trigger Prescaler.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_OFF: ETRP Prescaler OFF.

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_DIV2: ETRP frequency divided by 2.

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_DIV4: ETRP frequency divided by 4.

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_DIV8: ETRP frequency divided by 8.

  * @param  TIM_ExtTRGPolarity: The external Trigger Polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ExtTRGPolarity_Inverted: active low or falling edge active.

  *            @arg TIM_ExtTRGPolarity_NonInverted: active high or rising edge active.

  * @param  ExtTRGFilter: External Trigger Filter.

  *          This parameter must be a value between 0x00 and 0x0F

  * @retval None

  */

void TIM_ETRClockMode1Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ExtTRGPrescaler,

                            uint16_t TIM_ExtTRGPolarity, uint16_t ExtTRGFilter)

{

  uint16_t tmpsmcr = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_EXT_PRESCALER(TIM_ExtTRGPrescaler));

  assert_param(IS_TIM_EXT_POLARITY(TIM_ExtTRGPolarity));

  assert_param(IS_TIM_EXT_FILTER(ExtTRGFilter));

  /* Configure the ETR Clock source */

  TIM_ETRConfig(TIMx, TIM_ExtTRGPrescaler, TIM_ExtTRGPolarity, ExtTRGFilter);

  

  /* Get the TIMx SMCR register value */

  tmpsmcr = TIMx->SMCR;



  /* Reset the SMS Bits */

  tmpsmcr &= (uint16_t)~TIM_SMCR_SMS;



  /* Select the External clock mode1 */

  tmpsmcr |= TIM_SlaveMode_External1;



  /* Select the Trigger selection : ETRF */

  tmpsmcr &= (uint16_t)~TIM_SMCR_TS;

  tmpsmcr |= TIM_TS_ETRF;



  /* Write to TIMx SMCR */

  TIMx->SMCR = tmpsmcr;

}



/**

  * @brief  Configures the External clock Mode2

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ExtTRGPrescaler: The external Trigger Prescaler.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_OFF: ETRP Prescaler OFF.

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_DIV2: ETRP frequency divided by 2.

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_DIV4: ETRP frequency divided by 4.

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_DIV8: ETRP frequency divided by 8.

  * @param  TIM_ExtTRGPolarity: The external Trigger Polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ExtTRGPolarity_Inverted: active low or falling edge active.

  *            @arg TIM_ExtTRGPolarity_NonInverted: active high or rising edge active.

  * @param  ExtTRGFilter: External Trigger Filter.

  *          This parameter must be a value between 0x00 and 0x0F

  * @retval None

  */

void TIM_ETRClockMode2Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ExtTRGPrescaler, 

                             uint16_t TIM_ExtTRGPolarity, uint16_t ExtTRGFilter)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_EXT_PRESCALER(TIM_ExtTRGPrescaler));

  assert_param(IS_TIM_EXT_POLARITY(TIM_ExtTRGPolarity));

  assert_param(IS_TIM_EXT_FILTER(ExtTRGFilter));



  /* Configure the ETR Clock source */

  TIM_ETRConfig(TIMx, TIM_ExtTRGPrescaler, TIM_ExtTRGPolarity, ExtTRGFilter);



  /* Enable the External clock mode2 */

  TIMx->SMCR |= TIM_SMCR_ECE;

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Group7 Synchronization management functions

 *  @brief    Synchronization management functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

                 ##### Synchronization management functions #####

 ===============================================================================  

                         

  *** TIM Driver: how to use it in synchronization Mode ***

  ========================================================= 

  [..] Case of two/several Timers

       

       (#) Configure the Master Timers using the following functions:

           (++) void TIM_SelectOutputTrigger(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_TRGOSource); 

           (++) void TIM_SelectMasterSlaveMode(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_MasterSlaveMode);  

       (#) Configure the Slave Timers using the following functions: 

           (++) void TIM_SelectInputTrigger(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_InputTriggerSource);  

           (++) void TIM_SelectSlaveMode(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_SlaveMode); 

          

  [..] Case of Timers and external trigger(ETR pin)

           

       (#) Configure the External trigger using this function:

           (++) void TIM_ETRConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ExtTRGPrescaler, uint16_t TIM_ExtTRGPolarity,

                                   uint16_t ExtTRGFilter);

       (#) Configure the Slave Timers using the following functions: 

           (++) void TIM_SelectInputTrigger(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_InputTriggerSource);  

           (++) void TIM_SelectSlaveMode(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_SlaveMode); 



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Selects the Input Trigger source

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4, 8 or 15  

  *         to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_InputTriggerSource: The Input Trigger source.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_TS_ITR0: Internal Trigger 0

  *            @arg TIM_TS_ITR1: Internal Trigger 1

  *            @arg TIM_TS_ITR2: Internal Trigger 2

  *            @arg TIM_TS_ITR3: Internal Trigger 3

  *            @arg TIM_TS_TI1F_ED: TI1 Edge Detector

  *            @arg TIM_TS_TI1FP1: Filtered Timer Input 1

  *            @arg TIM_TS_TI2FP2: Filtered Timer Input 2

  *            @arg TIM_TS_ETRF: External Trigger input

  * @retval None

  */

void TIM_SelectInputTrigger(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_InputTriggerSource)

{

  uint16_t tmpsmcr = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx)); 

  assert_param(IS_TIM_TRIGGER_SELECTION(TIM_InputTriggerSource));



  /* Get the TIMx SMCR register value */

  tmpsmcr = TIMx->SMCR;



  /* Reset the TS Bits */

  tmpsmcr &= (uint16_t)~TIM_SMCR_TS;



  /* Set the Input Trigger source */

  tmpsmcr |= TIM_InputTriggerSource;



  /* Write to TIMx SMCR */

  TIMx->SMCR = tmpsmcr;

}



/**

  * @brief  Selects the TIMx Trigger Output Mode.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 or 15 to select the TIM peripheral.

  *     

  * @param  TIM_TRGOSource: specifies the Trigger Output source.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *

  *  - For all TIMx

  *            @arg TIM_TRGOSource_Reset:  The UG bit in the TIM_EGR register is used as the trigger output(TRGO)

  *            @arg TIM_TRGOSource_Enable: The Counter Enable CEN is used as the trigger output(TRGO)

  *            @arg TIM_TRGOSource_Update: The update event is selected as the trigger output(TRGO)

  *

  *  - For all TIMx except TIM6 and TIM7

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC1: The trigger output sends a positive pulse when the CC1IF flag

  *                                     is to be set, as soon as a capture or compare match occurs(TRGO)

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC1Ref: OC1REF signal is used as the trigger output(TRGO)

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC2Ref: OC2REF signal is used as the trigger output(TRGO)

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC3Ref: OC3REF signal is used as the trigger output(TRGO)

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC4Ref: OC4REF signal is used as the trigger output(TRGO)

  *

  * @retval None

  */

void TIM_SelectOutputTrigger(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_TRGOSource)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST7_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_TRGO_SOURCE(TIM_TRGOSource));



  /* Reset the MMS Bits */

  TIMx->CR2 &= (uint16_t)~TIM_CR2_MMS;

  /* Select the TRGO source */

  TIMx->CR2 |=  TIM_TRGOSource;

}



/**

  * @brief  Selects the TIMx Trigger Output Mode2 (TRGO2).

  * @param  TIMx: where x can be 1 or 8 to select the TIM peripheral.

  *     

  * @param  TIM_TRGO2Source: specifies the Trigger Output source.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *

  *  - For all TIMx

  *            @arg TIM_TRGOSource_Reset:  The UG bit in the TIM_EGR register is used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGOSource_Enable: The Counter Enable CEN is used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGOSource_Update: The update event is selected as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC1: The trigger output sends a positive pulse when the CC1IF flag

  *                                     is to be set, as soon as a capture or compare match occurs(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC1Ref: OC1REF signal is used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC2Ref: OC2REF signal is used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC3Ref: OC3REF signal is used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGOSource_OC4Ref: OC4REF signal is used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGO2Source_OC4Ref_RisingFalling: OC4Ref Rising and Falling are used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGO2Source_OC6Ref_RisingFalling: OC6Ref Rising and Falling are used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGO2Source_OC4RefRising_OC6RefRising: OC4Ref Rising and OC6Ref Rising  are used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGO2Source_OC4RefRising_OC6RefFalling: OC4Ref Rising and OC6Ref Falling are used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGO2Source_OC5RefRising_OC6RefRising: OC5Ref Rising and OC6Ref Rising are used as the trigger output(TRGO2)

  *            @arg TIM_TRGO2Source_OC5RefRising_OC6RefFalling: OC5Ref Rising and OC6Ref Falling are used as the trigger output(TRGO2)

  *

  * @retval None

  */

void TIM_SelectOutputTrigger2(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_TRGO2Source)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST4_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_TRGO2_SOURCE(TIM_TRGO2Source));



  /* Reset the MMS Bits */

  TIMx->CR2 &= (uint32_t)~TIM_CR2_MMS2;

  /* Select the TRGO source */

  TIMx->CR2 |=  TIM_TRGO2Source;

}



/**

  * @brief  Selects the TIMx Slave Mode.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_SlaveMode: specifies the Timer Slave Mode.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_SlaveMode_Reset: Rising edge of the selected trigger signal(TRGI) reinitialize 

  *                                      the counter and triggers an update of the registers

  *            @arg TIM_SlaveMode_Gated:     The counter clock is enabled when the trigger signal (TRGI) is high

  *            @arg TIM_SlaveMode_Trigger:   The counter starts at a rising edge of the trigger TRGI

  *            @arg TIM_SlaveMode_External1: Rising edges of the selected trigger (TRGI) clock the counter

  *            @arg TIM_SlaveMode_Combined_ResetTrigger: Rising edge of the selected trigger input (TRGI)

  *                                                      reinitializes the counter, generates an update 

  *                                                      of the registers and starts the counter.

  * @retval None

  */

void TIM_SelectSlaveMode(TIM_TypeDef* TIMx, uint32_t TIM_SlaveMode)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_SLAVE_MODE(TIM_SlaveMode));



  /* Reset the SMS Bits */

  TIMx->SMCR &= (uint32_t)~TIM_SMCR_SMS;



  /* Select the Slave Mode */

  TIMx->SMCR |= (uint32_t)TIM_SlaveMode;

}



/**

  * @brief  Sets or Resets the TIMx Master/Slave Mode.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_MasterSlaveMode: specifies the Timer Master Slave Mode.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_MasterSlaveMode_Enable: synchronization between the current timer

  *                                             and its slaves (through TRGO)

  *            @arg TIM_MasterSlaveMode_Disable: No action

  * @retval None

  */

void TIM_SelectMasterSlaveMode(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_MasterSlaveMode)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_MSM_STATE(TIM_MasterSlaveMode));



  /* Reset the MSM Bit */

  TIMx->SMCR &= (uint16_t)~TIM_SMCR_MSM;

  

  /* Set or Reset the MSM Bit */

  TIMx->SMCR |= TIM_MasterSlaveMode;

}



/**

  * @brief  Configures the TIMx External Trigger (ETR).

  * @param  TIMx: where x can be  1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ExtTRGPrescaler: The external Trigger Prescaler.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_OFF: ETRP Prescaler OFF.

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_DIV2: ETRP frequency divided by 2.

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_DIV4: ETRP frequency divided by 4.

  *            @arg TIM_ExtTRGPSC_DIV8: ETRP frequency divided by 8.

  * @param  TIM_ExtTRGPolarity: The external Trigger Polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ExtTRGPolarity_Inverted: active low or falling edge active.

  *            @arg TIM_ExtTRGPolarity_NonInverted: active high or rising edge active.

  * @param  ExtTRGFilter: External Trigger Filter.

  *          This parameter must be a value between 0x00 and 0x0F

  * @retval None

  */

void TIM_ETRConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ExtTRGPrescaler,

                   uint16_t TIM_ExtTRGPolarity, uint16_t ExtTRGFilter)

{

  uint16_t tmpsmcr = 0;



  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_EXT_PRESCALER(TIM_ExtTRGPrescaler));

  assert_param(IS_TIM_EXT_POLARITY(TIM_ExtTRGPolarity));

  assert_param(IS_TIM_EXT_FILTER(ExtTRGFilter));



  tmpsmcr = TIMx->SMCR;



  /* Reset the ETR Bits */

  tmpsmcr &= SMCR_ETR_MASK;



  /* Set the Prescaler, the Filter value and the Polarity */

  tmpsmcr |= (uint16_t)(TIM_ExtTRGPrescaler | (uint16_t)(TIM_ExtTRGPolarity | (uint16_t)(ExtTRGFilter << (uint16_t)8)));



  /* Write to TIMx SMCR */

  TIMx->SMCR = tmpsmcr;

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Group8 Specific interface management functions

 *  @brief    Specific interface management functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

              ##### Specific interface management functions #####

 ===============================================================================  



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures the TIMx Encoder Interface.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4 or 8 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_EncoderMode: specifies the TIMx Encoder Mode.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_EncoderMode_TI1: Counter counts on TI1FP1 edge depending on TI2FP2 level.

  *            @arg TIM_EncoderMode_TI2: Counter counts on TI2FP2 edge depending on TI1FP1 level.

  *            @arg TIM_EncoderMode_TI12: Counter counts on both TI1FP1 and TI2FP2 edges depending

  *                                       on the level of the other input.

  * @param  TIM_IC1Polarity: specifies the IC1 Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPolarity_Falling: IC Falling edge.

  *            @arg TIM_ICPolarity_Rising: IC Rising edge.

  * @param  TIM_IC2Polarity: specifies the IC2 Polarity

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPolarity_Falling: IC Falling edge.

  *            @arg TIM_ICPolarity_Rising: IC Rising edge.

  * @retval None

  */

void TIM_EncoderInterfaceConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_EncoderMode,

                                uint16_t TIM_IC1Polarity, uint16_t TIM_IC2Polarity)

{

  uint16_t tmpsmcr = 0;

  uint16_t tmpccmr1 = 0;

  uint16_t tmpccer = 0;

    

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST3_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_ENCODER_MODE(TIM_EncoderMode));

  assert_param(IS_TIM_IC_POLARITY(TIM_IC1Polarity));

  assert_param(IS_TIM_IC_POLARITY(TIM_IC2Polarity));



  /* Get the TIMx SMCR register value */

  tmpsmcr = TIMx->SMCR;



  /* Get the TIMx CCMR1 register value */

  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;



  /* Get the TIMx CCER register value */

  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Set the encoder Mode */

  tmpsmcr &= (uint16_t)~TIM_SMCR_SMS;

  tmpsmcr |= TIM_EncoderMode;



  /* Select the Capture Compare 1 and the Capture Compare 2 as input */

  tmpccmr1 &= ((uint16_t)~TIM_CCMR1_CC1S) & ((uint16_t)~TIM_CCMR1_CC2S);

  tmpccmr1 |= TIM_CCMR1_CC1S_0 | TIM_CCMR1_CC2S_0;



  /* Set the TI1 and the TI2 Polarities */

  tmpccer &= ((uint16_t)~TIM_CCER_CC1P) & ((uint16_t)~TIM_CCER_CC2P);

  tmpccer |= (uint16_t)(TIM_IC1Polarity | (uint16_t)(TIM_IC2Polarity << (uint16_t)4));



  /* Write to TIMx SMCR */

  TIMx->SMCR = tmpsmcr;



  /* Write to TIMx CCMR1 */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;



  /* Write to TIMx CCER */

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the TIMx's Hall sensor interface.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 8 or 15 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  NewState: new state of the TIMx Hall sensor interface.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void TIM_SelectHallSensor(TIM_TypeDef* TIMx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST2_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Set the TI1S Bit */

    TIMx->CR2 |= TIM_CR2_TI1S;

  }

  else

  {

    /* Reset the TI1S Bit */

    TIMx->CR2 &= (uint16_t)~TIM_CR2_TI1S;

  }

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup TIM_Group9 Specific remapping management function

 *  @brief   Specific remapping management function

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

               ##### Specific remapping management function #####

 ===============================================================================  



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures the TIM16 Remapping input Capabilities.

  * @param TIMx: where x can be 1, 8 or 16 to select the TIM peripheral.

  * @param TIM_Remap: specifies the TIM input reampping source.

  *   This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM16_GPIO: TIM16 Channel 1 is connected to GPIO.

  *            @arg TIM16_RTC_CLK: TIM16 Channel 1 is connected to RTC input clock.

  *            @arg TIM16_HSE_DIV32: TIM16 Channel 1 is connected to HSE/32 clock.  

  *            @arg TIM16_MCO: TIM16 Channel 1 is connected to MCO clock. 

  *            @arg TIM1_ADC1_AWDG1: TIM1 ETR is connected to ADC1 AWDG1.

  *            @arg TIM1_ADC1_AWDG2: TIM1 ETR is connected to ADC1 AWDG2.

  *            @arg TIM1_ADC1_AWDG3: TIM1 ETR is connected to ADC1 AWDG3.  

  *            @arg TIM1_ADC4_AWDG1: TIM1 ETR is connected to ADC4 AWDG1.

  *            @arg TIM1_ADC4_AWDG2: TIM1 ETR is connected to ADC4 AWDG2.

  *            @arg TIM1_ADC4_AWDG3: TIM1 ETR is connected to ADC4 AWDG3. 

  *            @arg TIM8_ADC2_AWDG1: TIM8 ETR is connected to ADC2 AWDG1.

  *            @arg TIM8_ADC2_AWDG2: TIM8 ETR is connected to ADC2 AWDG2.

  *            @arg TIM8_ADC2_AWDG3: TIM8 ETR is connected to ADC2 AWDG3.

  *            @arg TIM8_ADC4_AWDG1: TIM8 ETR is connected to ADC4 AWDG1.

  *            @arg TIM8_ADC4_AWDG2: TIM8 ETR is connected to ADC4 AWDG2.

  *            @arg TIM8_ADC4_AWDG3: TIM8 ETR is connected to ADC4 AWDG3.  

  * @retval : None

  */

void TIM_RemapConfig(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_Remap)

{

 /* Check the parameters */

  assert_param(IS_TIM_LIST8_PERIPH(TIMx));

  assert_param(IS_TIM_REMAP(TIM_Remap));



  /* Set the Timer remapping configuration */

  TIMx->OR =  TIM_Remap;

}

/**

  * @}

  */



/**

  * @brief  Configure the TI1 as Input.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 5, 8, 9, 10, 11, 12, 13 or 14 

  *         to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ICPolarity : The Input Polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPolarity_Rising

  *            @arg TIM_ICPolarity_Falling

  *            @arg TIM_ICPolarity_BothEdge  

  * @param  TIM_ICSelection: specifies the input to be used.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICSelection_DirectTI: TIM Input 1 is selected to be connected to IC1.

  *            @arg TIM_ICSelection_IndirectTI: TIM Input 1 is selected to be connected to IC2.

  *            @arg TIM_ICSelection_TRC: TIM Input 1 is selected to be connected to TRC.

  * @param  TIM_ICFilter: Specifies the Input Capture Filter.

  *          This parameter must be a value between 0x00 and 0x0F.

  * @retval None

  */

static void TI1_Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t TIM_ICSelection,

                       uint16_t TIM_ICFilter)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0, tmpccer = 0;



  /* Disable the Channel 1: Reset the CC1E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint32_t)~TIM_CCER_CC1E;

  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;

  tmpccer = TIMx->CCER;



  /* Select the Input and set the filter */

  tmpccmr1 &= ((uint32_t)~TIM_CCMR1_CC1S) & ((uint32_t)~TIM_CCMR1_IC1F);

  tmpccmr1 |= (uint32_t)(TIM_ICSelection | (uint32_t)((uint32_t)TIM_ICFilter << 4));



  /* Select the Polarity and set the CC1E Bit */

  tmpccer &= (uint32_t)~(TIM_CCER_CC1P | TIM_CCER_CC1NP);

  tmpccer |= (uint32_t)(TIM_ICPolarity | (uint32_t)TIM_CCER_CC1E);



  /* Write to TIMx CCMR1 and CCER registers */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1;

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configure the TI2 as Input.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 5, 8, 9 or 12 to select the TIM 

  *         peripheral.

  * @param  TIM_ICPolarity : The Input Polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPolarity_Rising

  *            @arg TIM_ICPolarity_Falling

  *            @arg TIM_ICPolarity_BothEdge   

  * @param  TIM_ICSelection: specifies the input to be used.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICSelection_DirectTI: TIM Input 2 is selected to be connected to IC2.

  *            @arg TIM_ICSelection_IndirectTI: TIM Input 2 is selected to be connected to IC1.

  *            @arg TIM_ICSelection_TRC: TIM Input 2 is selected to be connected to TRC.

  * @param  TIM_ICFilter: Specifies the Input Capture Filter.

  *          This parameter must be a value between 0x00 and 0x0F.

  * @retval None

  */

static void TI2_Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t TIM_ICSelection,

                       uint16_t TIM_ICFilter)

{

  uint32_t tmpccmr1 = 0, tmpccer = 0, tmp = 0;



  /* Disable the Channel 2: Reset the CC2E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint16_t)~TIM_CCER_CC2E;

  tmpccmr1 = TIMx->CCMR1;

  tmpccer = TIMx->CCER;

  tmp = (uint16_t)(TIM_ICPolarity << 4);



  /* Select the Input and set the filter */

  tmpccmr1 &= ((uint32_t)~TIM_CCMR1_CC2S) & ((uint32_t)~TIM_CCMR1_IC2F);

  tmpccmr1 |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_ICFilter << 12);

  tmpccmr1 |= (uint32_t)((uint32_t)TIM_ICSelection << 8);



  /* Select the Polarity and set the CC2E Bit */

  tmpccer &= (uint16_t)~(TIM_CCER_CC2P | TIM_CCER_CC2NP);

  tmpccer |=  (uint16_t)(tmp | (uint16_t)TIM_CCER_CC2E);



  /* Write to TIMx CCMR1 and CCER registers */

  TIMx->CCMR1 = tmpccmr1 ;

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configure the TI3 as Input.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 5 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ICPolarity : The Input Polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPolarity_Rising

  *            @arg TIM_ICPolarity_Falling

  *            @arg TIM_ICPolarity_BothEdge         

  * @param  TIM_ICSelection: specifies the input to be used.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICSelection_DirectTI: TIM Input 3 is selected to be connected to IC3.

  *            @arg TIM_ICSelection_IndirectTI: TIM Input 3 is selected to be connected to IC4.

  *            @arg TIM_ICSelection_TRC: TIM Input 3 is selected to be connected to TRC.

  * @param  TIM_ICFilter: Specifies the Input Capture Filter.

  *          This parameter must be a value between 0x00 and 0x0F.

  * @retval None

  */

static void TI3_Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t TIM_ICSelection,

                       uint16_t TIM_ICFilter)

{

  uint16_t tmpccmr2 = 0, tmpccer = 0, tmp = 0;



  /* Disable the Channel 3: Reset the CC3E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint16_t)~TIM_CCER_CC3E;

  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;

  tmpccer = TIMx->CCER;

  tmp = (uint16_t)(TIM_ICPolarity << 8);



  /* Select the Input and set the filter */

  tmpccmr2 &= ((uint16_t)~TIM_CCMR1_CC1S) & ((uint16_t)~TIM_CCMR2_IC3F);

  tmpccmr2 |= (uint16_t)(TIM_ICSelection | (uint16_t)(TIM_ICFilter << (uint16_t)4));



  /* Select the Polarity and set the CC3E Bit */

  tmpccer &= (uint16_t)~(TIM_CCER_CC3P | TIM_CCER_CC3NP);

  tmpccer |= (uint16_t)(tmp | (uint16_t)TIM_CCER_CC3E);



  /* Write to TIMx CCMR2 and CCER registers */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

  TIMx->CCER = tmpccer;

}



/**

  * @brief  Configure the TI4 as Input.

  * @param  TIMx: where x can be 1, 2, 3, 4, 5 or 8 to select the TIM peripheral.

  * @param  TIM_ICPolarity : The Input Polarity.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICPolarity_Rising

  *            @arg TIM_ICPolarity_Falling

  *            @arg TIM_ICPolarity_BothEdge     

  * @param  TIM_ICSelection: specifies the input to be used.

  *          This parameter can be one of the following values:

  *            @arg TIM_ICSelection_DirectTI: TIM Input 4 is selected to be connected to IC4.

  *            @arg TIM_ICSelection_IndirectTI: TIM Input 4 is selected to be connected to IC3.

  *            @arg TIM_ICSelection_TRC: TIM Input 4 is selected to be connected to TRC.

  * @param  TIM_ICFilter: Specifies the Input Capture Filter.

  *          This parameter must be a value between 0x00 and 0x0F.

  * @retval None

  */

static void TI4_Config(TIM_TypeDef* TIMx, uint16_t TIM_ICPolarity, uint16_t TIM_ICSelection,

                       uint16_t TIM_ICFilter)

{

  uint16_t tmpccmr2 = 0, tmpccer = 0, tmp = 0;



  /* Disable the Channel 4: Reset the CC4E Bit */

  TIMx->CCER &= (uint16_t)~TIM_CCER_CC4E;

  tmpccmr2 = TIMx->CCMR2;

  tmpccer = TIMx->CCER;

  tmp = (uint16_t)(TIM_ICPolarity << 12);



  /* Select the Input and set the filter */

  tmpccmr2 &= ((uint16_t)~TIM_CCMR1_CC2S) & ((uint16_t)~TIM_CCMR1_IC2F);

  tmpccmr2 |= (uint16_t)(TIM_ICSelection << 8);

  tmpccmr2 |= (uint16_t)(TIM_ICFilter << 12);



  /* Select the Polarity and set the CC4E Bit */

  tmpccer &= (uint16_t)~(TIM_CCER_CC4P | TIM_CCER_CC4NP);

  tmpccer |= (uint16_t)(tmp | (uint16_t)TIM_CCER_CC4E);



  /* Write to TIMx CCMR2 and CCER registers */

  TIMx->CCMR2 = tmpccmr2;

  TIMx->CCER = tmpccer ;

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/cmsis_lib/stm32f30x_usart.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f30x_usart.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.1

  * @date    23-October-2012

  * @brief   This file provides firmware functions to manage the following

  *          functionalities of the Universal synchronous asynchronous receiver

  *          transmitter (USART):

  *           + Initialization and Configuration

  *           + STOP Mode

  *           + AutoBaudRate

  *           + Data transfers

  *           + Multi-Processor Communication

  *           + LIN mode

  *           + Half-duplex mode

  *           + Smartcard mode

  *           + IrDA mode

  *           + RS485 mode  

  *           + DMA transfers management

  *           + Interrupts and flags management

  *           

  *  @verbatim  

 ===============================================================================

                      ##### How to use this driver #####

 ===============================================================================

      [..]

          (#) Enable peripheral clock using RCC_APB2PeriphClockCmd(RCC_APB2Periph_USART1, ENABLE)

             function for USART1 or using RCC_APB1PeriphClockCmd(RCC_APB1Periph_USARTx, ENABLE)

             function for USART2, USART3, UART4 and UART5.

          (#)  According to the USART mode, enable the GPIO clocks using

              RCC_AHBPeriphClockCmd() function. (The I/O can be TX, RX, CTS,

              or and SCLK).

          (#) Peripheral's alternate function:

              (++) Connect the pin to the desired peripherals' Alternate

                   Function (AF) using GPIO_PinAFConfig() function.

              (++) Configure the desired pin in alternate function by:

                   GPIO_InitStruct->GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF.

              (++) Select the type, pull-up/pull-down and output speed via

                   GPIO_PuPd, GPIO_OType and GPIO_Speed members.

              (++) Call GPIO_Init() function.

          (#) Program the Baud Rate, Word Length , Stop Bit, Parity, Hardware

             flow control and Mode(Receiver/Transmitter) using the SPI_Init()

             function.

          (#) For synchronous mode, enable the clock and program the polarity,

             phase and last bit using the USART_ClockInit() function.

          (#) Enable the NVIC and the corresponding interrupt using the function

             USART_ITConfig() if you need to use interrupt mode.

          (#) When using the DMA mode:

              (++) Configure the DMA using DMA_Init() function.

              (++) Active the needed channel Request using USART_DMACmd() function.

          (#) Enable the USART using the USART_Cmd() function.

          (#) Enable the DMA using the DMA_Cmd() function, when using DMA mode.

      [..]

              Refer to Multi-Processor, LIN, half-duplex, Smartcard, IrDA sub-sections

              for more details.



   @endverbatim



  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_usart.h>



/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Driver

  * @{

  */



/** @defgroup USART 

  * @brief USART driver modules

  * @{

  */



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/



/*!< USART CR1 register clear Mask ((~(uint32_t)0xFFFFE6F3)) */

#define CR1_CLEAR_MASK            ((uint32_t)(USART_CR1_M | USART_CR1_PCE | \

                                              USART_CR1_PS | USART_CR1_TE | \

                                              USART_CR1_RE))



/*!< USART CR2 register clock bits clear Mask ((~(uint32_t)0xFFFFF0FF)) */

#define CR2_CLOCK_CLEAR_MASK      ((uint32_t)(USART_CR2_CLKEN | USART_CR2_CPOL | \

                                              USART_CR2_CPHA | USART_CR2_LBCL))



/*!< USART CR3 register clear Mask ((~(uint32_t)0xFFFFFCFF)) */

#define CR3_CLEAR_MASK            ((uint32_t)(USART_CR3_RTSE | USART_CR3_CTSE))



/*!< USART Interrupts mask */

#define IT_MASK                   ((uint32_t)0x000000FF)



/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/



/** @defgroup USART_Private_Functions

  * @{

  */



/** @defgroup USART_Group1 Initialization and Configuration functions

 *  @brief   Initialization and Configuration functions 

 *

@verbatim 

 ===============================================================================

           ##### Initialization and Configuration functions #####

 ===============================================================================  

  [..]

      This subsection provides a set of functions allowing to initialize the USART 

      in asynchronous and in synchronous modes.

       (+) For the asynchronous mode only these parameters can be configured: 

            (++) Baud Rate.

            (++) Word Length. 

            (++) Stop Bit.

            (++) Parity: If the parity is enabled, then the MSB bit of the data written

                 in the data register is transmitted but is changed by the parity bit.

                 Depending on the frame length defined by the M bit (8-bits or 9-bits),

                 the possible USART frame formats are as listed in the following table:

    [..]

   +-------------------------------------------------------------+     

   |   M bit |  PCE bit  |            USART frame                |

   |---------------------|---------------------------------------|             

   |    0    |    0      |    | SB | 8 bit data | STB |          |

   |---------|-----------|---------------------------------------|  

   |    0    |    1      |    | SB | 7 bit data | PB | STB |     |

   |---------|-----------|---------------------------------------|  

   |    1    |    0      |    | SB | 9 bit data | STB |          |

   |---------|-----------|---------------------------------------|  

   |    1    |    1      |    | SB | 8 bit data | PB | STB |     |

   +-------------------------------------------------------------+            

    [..]

           (++) Hardware flow control.

           (++) Receiver/transmitter modes.

    [..] The USART_Init() function follows the USART  asynchronous configuration 

         procedure(details for the procedure are available in reference manual.

        (+) For the synchronous mode in addition to the asynchronous mode parameters

            these parameters should be also configured:

            (++) USART Clock Enabled.

            (++) USART polarity.

            (++) USART phase.

            (++) USART LastBit.

    [..] These parameters can be configured using the USART_ClockInit() function.



@endverbatim

  * @{

  */

  

/**

  * @brief  Deinitializes the USARTx peripheral registers to their default reset values.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @retval None

  */

void USART_DeInit(USART_TypeDef* USARTx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));



  if (USARTx == USART1)

  {

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_USART1, ENABLE);

    RCC_APB2PeriphResetCmd(RCC_APB2Periph_USART1, DISABLE);

  }

  else if (USARTx == USART2)

  {

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_USART2, ENABLE);

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_USART2, DISABLE);

  }

  else if (USARTx == USART3)

  {

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_USART3, ENABLE);

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_USART3, DISABLE);

  }

  else if (USARTx == UART4)

  {

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_UART4, ENABLE);

    RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_UART4, DISABLE);

  }

  else

  {

    if  (USARTx == UART5)

    {

      RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_UART5, ENABLE);

      RCC_APB1PeriphResetCmd(RCC_APB1Periph_UART5, DISABLE);

    }

  }

}



/**

  * @brief  Initializes the USARTx peripheral according to the specified

  *         parameters in the USART_InitStruct .

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_InitStruct: pointer to a USART_InitTypeDef structure

  *         that contains the configuration information for the specified USART peripheral.

  * @retval None

  */

void USART_Init(USART_TypeDef* USARTx, USART_InitTypeDef* USART_InitStruct)

{

  uint32_t divider = 0, apbclock = 0, tmpreg = 0;

  RCC_ClocksTypeDef RCC_ClocksStatus;

  

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_BAUDRATE(USART_InitStruct->USART_BaudRate));

  assert_param(IS_USART_WORD_LENGTH(USART_InitStruct->USART_WordLength));

  assert_param(IS_USART_STOPBITS(USART_InitStruct->USART_StopBits));

  assert_param(IS_USART_PARITY(USART_InitStruct->USART_Parity));

  assert_param(IS_USART_MODE(USART_InitStruct->USART_Mode));

  assert_param(IS_USART_HARDWARE_FLOW_CONTROL(USART_InitStruct->USART_HardwareFlowControl));

  

  /* Disable USART */

  USARTx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR1_UE);

  

  /*---------------------------- USART CR2 Configuration -----------------------*/

  tmpreg = USARTx->CR2;

  /* Clear STOP[13:12] bits */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_STOP);

  

  /* Configure the USART Stop Bits, Clock, CPOL, CPHA and LastBit ------------*/

  /* Set STOP[13:12] bits according to USART_StopBits value */

  tmpreg |= (uint32_t)USART_InitStruct->USART_StopBits;

  

  /* Write to USART CR2 */

  USARTx->CR2 = tmpreg;

  

  /*---------------------------- USART CR1 Configuration -----------------------*/

  tmpreg = USARTx->CR1;

  /* Clear M, PCE, PS, TE and RE bits */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)CR1_CLEAR_MASK);

  

  /* Configure the USART Word Length, Parity and mode ----------------------- */

  /* Set the M bits according to USART_WordLength value */

  /* Set PCE and PS bits according to USART_Parity value */

  /* Set TE and RE bits according to USART_Mode value */

  tmpreg |= (uint32_t)USART_InitStruct->USART_WordLength | USART_InitStruct->USART_Parity |

    USART_InitStruct->USART_Mode;

  

  /* Write to USART CR1 */

  USARTx->CR1 = tmpreg;

  

  /*---------------------------- USART CR3 Configuration -----------------------*/

  tmpreg = USARTx->CR3;

  /* Clear CTSE and RTSE bits */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)CR3_CLEAR_MASK);

  

  /* Configure the USART HFC -------------------------------------------------*/

  /* Set CTSE and RTSE bits according to USART_HardwareFlowControl value */

  tmpreg |= USART_InitStruct->USART_HardwareFlowControl;

  

  /* Write to USART CR3 */

  USARTx->CR3 = tmpreg;

  

  /*---------------------------- USART BRR Configuration -----------------------*/

  /* Configure the USART Baud Rate -------------------------------------------*/

  RCC_GetClocksFreq(&RCC_ClocksStatus);

  

  if (USARTx == USART1)

  {

    apbclock = RCC_ClocksStatus.USART1CLK_Frequency;

  }

  else if (USARTx == USART2)

  {

    apbclock = RCC_ClocksStatus.USART2CLK_Frequency;

  }

  else if (USARTx == USART3)

  {

    apbclock = RCC_ClocksStatus.USART3CLK_Frequency;

  }

  else if (USARTx == UART4)

  {

    apbclock = RCC_ClocksStatus.UART4CLK_Frequency;

  }

  else 

  {

    apbclock = RCC_ClocksStatus.UART5CLK_Frequency;

  }  

  

  /* Determine the integer part */

  if ((USARTx->CR1 & USART_CR1_OVER8) != 0)

  {

    /* (divider * 10) computing in case Oversampling mode is 8 Samples */

    divider = (uint32_t)((2 * apbclock) / (USART_InitStruct->USART_BaudRate));

    tmpreg  = (uint32_t)((2 * apbclock) % (USART_InitStruct->USART_BaudRate));

  }

  else /* if ((USARTx->CR1 & CR1_OVER8_Set) == 0) */

  {

    /* (divider * 10) computing in case Oversampling mode is 16 Samples */

    divider = (uint32_t)((apbclock) / (USART_InitStruct->USART_BaudRate));

    tmpreg  = (uint32_t)((apbclock) % (USART_InitStruct->USART_BaudRate));

  }

  

  /* round the divider : if fractional part i greater than 0.5 increment divider */

  if (tmpreg >=  (USART_InitStruct->USART_BaudRate) / 2)

  {

    divider++;

  } 

  

  /* Implement the divider in case Oversampling mode is 8 Samples */

  if ((USARTx->CR1 & USART_CR1_OVER8) != 0)

  {

    /* get the LSB of divider and shift it to the right by 1 bit */

    tmpreg = (divider & (uint16_t)0x000F) >> 1;

    

    /* update the divider value */

    divider = (divider & (uint16_t)0xFFF0) | tmpreg;

  }

  

  /* Write to USART BRR */

  USARTx->BRR = (uint16_t)divider;

}



/**

  * @brief  Fills each USART_InitStruct member with its default value.

  * @param  USART_InitStruct: pointer to a USART_InitTypeDef structure

  *         which will be initialized.

  * @retval None

  */

void USART_StructInit(USART_InitTypeDef* USART_InitStruct)

{

  /* USART_InitStruct members default value */

  USART_InitStruct->USART_BaudRate = 9600;

  USART_InitStruct->USART_WordLength = USART_WordLength_8b;

  USART_InitStruct->USART_StopBits = USART_StopBits_1;

  USART_InitStruct->USART_Parity = USART_Parity_No ;

  USART_InitStruct->USART_Mode = USART_Mode_Rx | USART_Mode_Tx;

  USART_InitStruct->USART_HardwareFlowControl = USART_HardwareFlowControl_None;

}



/**

  * @brief  Initializes the USARTx peripheral Clock according to the

  *         specified parameters in the USART_ClockInitStruct.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3.

  * @param  USART_ClockInitStruct: pointer to a USART_ClockInitTypeDef

  *         structure that contains the configuration information for the specified

  *         USART peripheral.

  * @retval None

  */

void USART_ClockInit(USART_TypeDef* USARTx, USART_ClockInitTypeDef* USART_ClockInitStruct)

{

  uint32_t tmpreg = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_123_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_CLOCK(USART_ClockInitStruct->USART_Clock));

  assert_param(IS_USART_CPOL(USART_ClockInitStruct->USART_CPOL));

  assert_param(IS_USART_CPHA(USART_ClockInitStruct->USART_CPHA));

  assert_param(IS_USART_LASTBIT(USART_ClockInitStruct->USART_LastBit));

/*---------------------------- USART CR2 Configuration -----------------------*/

  tmpreg = USARTx->CR2;

  /* Clear CLKEN, CPOL, CPHA, LBCL and SSM bits */

  tmpreg &= (uint32_t)~((uint32_t)CR2_CLOCK_CLEAR_MASK);

  /* Configure the USART Clock, CPOL, CPHA, LastBit and SSM ------------*/

  /* Set CLKEN bit according to USART_Clock value */

  /* Set CPOL bit according to USART_CPOL value */

  /* Set CPHA bit according to USART_CPHA value */

  /* Set LBCL bit according to USART_LastBit value */

  tmpreg |= (uint32_t)(USART_ClockInitStruct->USART_Clock | USART_ClockInitStruct->USART_CPOL | 

                       USART_ClockInitStruct->USART_CPHA | USART_ClockInitStruct->USART_LastBit);

  /* Write to USART CR2 */

  USARTx->CR2 = tmpreg;

}



/**

  * @brief  Fills each USART_ClockInitStruct member with its default value.

  * @param  USART_ClockInitStruct: pointer to a USART_ClockInitTypeDef

  *         structure which will be initialized.

  * @retval None

  */

void USART_ClockStructInit(USART_ClockInitTypeDef* USART_ClockInitStruct)

{

  /* USART_ClockInitStruct members default value */

  USART_ClockInitStruct->USART_Clock = USART_Clock_Disable;

  USART_ClockInitStruct->USART_CPOL = USART_CPOL_Low;

  USART_ClockInitStruct->USART_CPHA = USART_CPHA_1Edge;

  USART_ClockInitStruct->USART_LastBit = USART_LastBit_Disable;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the specified USART peripheral.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USARTx peripheral.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void USART_Cmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected USART by setting the UE bit in the CR1 register */

    USARTx->CR1 |= USART_CR1_UE;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected USART by clearing the UE bit in the CR1 register */

    USARTx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR1_UE);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's transmitter or receiver.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_Direction: specifies the USART direction.

  *         This parameter can be any combination of the following values:

  *         @arg USART_Mode_Tx: USART Transmitter

  *         @arg USART_Mode_Rx: USART Receiver

  * @param  NewState: new state of the USART transfer direction.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.  

  * @retval None

  */

void USART_DirectionModeCmd(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DirectionMode, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_MODE(USART_DirectionMode));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState)); 



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the USART's transfer interface by setting the TE and/or RE bits 

       in the USART CR1 register */

    USARTx->CR1 |= USART_DirectionMode;

  }

  else

  {

    /* Disable the USART's transfer interface by clearing the TE and/or RE bits

       in the USART CR3 register */

    USARTx->CR1 &= (uint32_t)~USART_DirectionMode;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's 8x oversampling mode.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USART 8x oversampling mode.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @note

  *   This function has to be called before calling USART_Init()

  *   function in order to have correct baudrate Divider value.

  * @retval None

  */

void USART_OverSampling8Cmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the 8x Oversampling mode by setting the OVER8 bit in the CR1 register */

    USARTx->CR1 |= USART_CR1_OVER8;

  }

  else

  {

    /* Disable the 8x Oversampling mode by clearing the OVER8 bit in the CR1 register */

    USARTx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR1_OVER8);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's one bit sampling method.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USART one bit sampling method.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @note

  *   This function has to be called before calling USART_Cmd() function.

  * @retval None

  */

void USART_OneBitMethodCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the one bit method by setting the ONEBITE bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 |= USART_CR3_ONEBIT;

  }

  else

  {

    /* Disable the one bit method by clearing the ONEBITE bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_ONEBIT);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's most significant bit first 

  *         transmitted/received following the start bit.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USART most significant bit first

  *         transmitted/received following the start bit.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @note

  *   This function has to be called before calling USART_Cmd() function. 

  * @retval None

  */

void USART_MSBFirstCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the most significant bit first transmitted/received following the

       start bit by setting the MSBFIRST bit in the CR2 register */

    USARTx->CR2 |= USART_CR2_MSBFIRST;

  }

  else

  {

    /* Disable the most significant bit first transmitted/received following the

       start bit by clearing the MSBFIRST bit in the CR2 register */

    USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_MSBFIRST);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the binary data inversion.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new defined levels for the USART data.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  *   @arg  ENABLE: Logical data from the data register are send/received in negative

  *         logic. (1=L, 0=H). The parity bit is also inverted.

  *   @arg  DISABLE: Logical data from the data register are send/received in positive

  *         logic. (1=H, 0=L) 

  * @note

  *   This function has to be called before calling USART_Cmd() function. 

  * @retval None

  */

void USART_DataInvCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the binary data inversion feature by setting the DATAINV bit in

       the CR2 register */

    USARTx->CR2 |= USART_CR2_DATAINV;

  }

  else

  {

    /* Disable the binary data inversion feature by clearing the DATAINV bit in

       the CR2 register */

    USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_DATAINV);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the Pin(s) active level inversion.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_InvPin: specifies the USART pin(s) to invert.

  *         This parameter can be any combination of the following values:

  *         @arg USART_InvPin_Tx: USART Tx pin active level inversion.

  *         @arg USART_InvPin_Rx: USART Rx pin active level inversion.

  * @param  NewState: new active level status for the USART pin(s).

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  *          - ENABLE: pin(s) signal values are inverted (Vdd =0, Gnd =1).

  *          - DISABLE: pin(s) signal works using the standard logic levels (Vdd =1, Gnd =0).

  * @note

  *   This function has to be called before calling USART_Cmd() function.  

  * @retval None

  */

void USART_InvPinCmd(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_InvPin, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_INVERSTION_PIN(USART_InvPin));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState)); 



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the active level inversion for selected pins by setting the TXINV 

       and/or RXINV bits in the USART CR2 register */

    USARTx->CR2 |= USART_InvPin;

  }

  else

  {

    /* Disable the active level inversion for selected requests by clearing the 

       TXINV and/or RXINV bits in the USART CR2 register */

    USARTx->CR2 &= (uint32_t)~USART_InvPin;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the swap Tx/Rx pins.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USARTx TX/RX pins pinout.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  *         @arg ENABLE: The TX and RX pins functions are swapped.

  *         @arg DISABLE: TX/RX pins are used as defined in standard pinout

  * @note

  *   This function has to be called before calling USART_Cmd() function.

  * @retval None

  */

void USART_SWAPPinCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the SWAP feature by setting the SWAP bit in the CR2 register */

    USARTx->CR2 |= USART_CR2_SWAP;

  }

  else

  {

    /* Disable the SWAP feature by clearing the SWAP bit in the CR2 register */

    USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_SWAP);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the receiver Time Out feature.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USARTx receiver Time Out.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void USART_ReceiverTimeOutCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the receiver time out feature by setting the RTOEN bit in the CR2 

       register */

    USARTx->CR2 |= USART_CR2_RTOEN;

  }

  else

  {

    /* Disable the receiver time out feature by clearing the RTOEN bit in the CR2 

       register */

    USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_RTOEN);

  }

}



/**

  * @brief  Sets the receiver Time Out value.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_ReceiverTimeOut: specifies the Receiver Time Out value.

  * @retval None

  */

void USART_SetReceiverTimeOut(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_ReceiverTimeOut)

{    

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_TIMEOUT(USART_ReceiverTimeOut));



  /* Clear the receiver Time Out value by clearing the RTO[23:0] bits in the RTOR

     register  */

  USARTx->RTOR &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_RTOR_RTO);

  /* Set the receiver Time Out value by setting the RTO[23:0] bits in the RTOR

     register  */

  USARTx->RTOR |= USART_ReceiverTimeOut;

}



/**

  * @brief  Sets the system clock prescaler.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_Prescaler: specifies the prescaler clock.  

  * @note

  *   This function has to be called before calling USART_Cmd() function.  

  * @retval None

  */

void USART_SetPrescaler(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_Prescaler)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));



  /* Clear the USART prescaler */

  USARTx->GTPR &= USART_GTPR_GT;

  /* Set the USART prescaler */

  USARTx->GTPR |= USART_Prescaler;

}



/**

  * @}

  */





/** @defgroup USART_Group2 STOP Mode functions

 *  @brief   STOP Mode functions

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                        ##### STOP Mode functions #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage 

         WakeUp from STOP mode.



    [..] The USART is able to WakeUp from Stop Mode if USART clock is set to HSI

         or LSI.

         

    [..] The WakeUp source is configured by calling USART_StopModeWakeUpSourceConfig()

         function.

         

    [..] After configuring the source of WakeUp and before entering in Stop Mode 

         USART_STOPModeCmd() function should be called to allow USART WakeUp.

                           

@endverbatim

  * @{

  */

  

/**

  * @brief  Enables or disables the specified USART peripheral in STOP Mode.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USARTx peripheral state in stop mode.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @note

  *   This function has to be called when USART clock is set to HSI or LSE.

  * @retval None

  */

void USART_STOPModeCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the selected USART in STOP mode by setting the UESM bit in the CR1

       register */

    USARTx->CR1 |= USART_CR1_UESM;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected USART in STOP mode by clearing the UE bit in the CR1

       register */

    USARTx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR1_UESM);

  }

}



/**

  * @brief  Selects the USART WakeUp method form stop mode.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_WakeUp: specifies the selected USART wakeup method.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_WakeUpSource_AddressMatch: WUF active on address match.

  *         @arg USART_WakeUpSource_StartBit: WUF active on Start bit detection.

  *         @arg USART_WakeUpSource_RXNE: WUF active on RXNE.

  * @note

  *   This function has to be called before calling USART_Cmd() function.  

  * @retval None

  */

void USART_StopModeWakeUpSourceConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_WakeUpSource)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_STOPMODE_WAKEUPSOURCE(USART_WakeUpSource));



  USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_WUS);

  USARTx->CR3 |= USART_WakeUpSource;

}



/**

  * @}

  */





/** @defgroup USART_Group3 AutoBaudRate functions

 *  @brief   AutoBaudRate functions 

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                       ##### AutoBaudRate functions #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage 

         the AutoBaudRate detections.

         

    [..] Before Enabling AutoBaudRate detection using USART_AutoBaudRateCmd ()

         The character patterns used to calculate baudrate must be chosen by calling 

         USART_AutoBaudRateConfig() function. These function take as parameter :

        (#)USART_AutoBaudRate_StartBit : any character starting with a bit 1.

        (#)USART_AutoBaudRate_FallingEdge : any character starting with a 10xx bit pattern. 

                          

    [..] At any later time, another request for AutoBaudRate detection can be performed

         using USART_RequestCmd() function.

         

    [..] The AutoBaudRate detection is monitored by the status of ABRF flag which indicate

         that the AutoBaudRate detection is completed. In addition to ABRF flag, the ABRE flag

         indicate that this procedure is completed without success. USART_GetFlagStatus () 

         function should be used to monitor the status of these flags.  

             

@endverbatim

  * @{

  */

  

/**

  * @brief  Enables or disables the Auto Baud Rate.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USARTx auto baud rate.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void USART_AutoBaudRateCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the auto baud rate feature by setting the ABREN bit in the CR2 

       register */

    USARTx->CR2 |= USART_CR2_ABREN;

  }

  else

  {

    /* Disable the auto baud rate feature by clearing the ABREN bit in the CR2 

       register */

    USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_ABREN);

  }

}



/**

  * @brief  Selects the USART auto baud rate method.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_AutoBaudRate: specifies the selected USART auto baud rate method.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_AutoBaudRate_StartBit: Start Bit duration measurement.

  *         @arg USART_AutoBaudRate_FallingEdge: Falling edge to falling edge measurement.

  *         @arg USART_AutoBaudRate_0x7FFrame: 0x7F frame.

  *         @arg USART_AutoBaudRate_0x55Frame: 0x55 frame.

  * @note

  *   This function has to be called before calling USART_Cmd() function. 

  * @retval None

  */

void USART_AutoBaudRateConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_AutoBaudRate)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_AUTOBAUDRATE_MODE(USART_AutoBaudRate));



  USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_ABRMODE);

  USARTx->CR2 |= USART_AutoBaudRate;

}



/**

  * @}

  */





/** @defgroup USART_Group4 Data transfers functions

 *  @brief   Data transfers functions 

 *

@verbatim

 ===============================================================================

                    ##### Data transfers functions #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage 

         the USART data transfers.

    [..] During an USART reception, data shifts in least significant bit first 

         through the RX pin. When a transmission is taking place, a write instruction to 

         the USART_TDR register stores the data in the shift register.

    [..] The read access of the USART_RDR register can be done using 

         the USART_ReceiveData() function and returns the RDR value.

         Whereas a write access to the USART_TDR can be done using USART_SendData()

         function and stores the written data into TDR.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Transmits single data through the USARTx peripheral.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  Data: the data to transmit.

  * @retval None

  */

void USART_SendData(USART_TypeDef* USARTx, uint16_t Data)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_DATA(Data)); 



  /* Transmit Data */

  USARTx->TDR = (Data & (uint16_t)0x01FF);

}



/**

  * @brief  Returns the most recent received data by the USARTx peripheral.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @retval The received data.

  */

uint16_t USART_ReceiveData(USART_TypeDef* USARTx)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));



  /* Receive Data */

  return (uint16_t)(USARTx->RDR & (uint16_t)0x01FF);

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_Group5 MultiProcessor Communication functions

 *  @brief   Multi-Processor Communication functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

             ##### Multi-Processor Communication functions #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage the USART

         multiprocessor communication.

    [..] For instance one of the USARTs can be the master, its TX output is

         connected to the RX input of the other USART. The others are slaves,

         their respective TX outputs are logically ANDed together and connected 

         to the RX input of the master. USART multiprocessor communication is 

         possible through the following procedure:

         (#) Program the Baud rate, Word length = 9 bits, Stop bits, Parity, 

             Mode transmitter or Mode receiver and hardware flow control values 

             using the USART_Init() function.

         (#) Configures the USART address using the USART_SetAddress() function.

         (#) Configures the wake up methode (USART_WakeUp_IdleLine or 

             USART_WakeUp_AddressMark) using USART_WakeUpConfig() function only 

             for the slaves.

         (#) Enable the USART using the USART_Cmd() function.

         (#) Enter the USART slaves in mute mode using USART_ReceiverWakeUpCmd() 

             function.

    [..] The USART Slave exit from mute mode when receive the wake up condition.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Sets the address of the USART node.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_Address: Indicates the address of the USART node.

  * @retval None

  */

void USART_SetAddress(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_Address)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));



  /* Clear the USART address */

  USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_ADD);

  /* Set the USART address node */

  USARTx->CR2 |=((uint32_t)USART_Address << (uint32_t)0x18);

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's mute mode.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USART mute mode.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void USART_MuteModeCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState)); 



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the USART mute mode by setting the MME bit in the CR1 register */

    USARTx->CR1 |= USART_CR1_MME;

  }

  else

  {

    /* Disable the USART mute mode by clearing the MME bit in the CR1 register */

    USARTx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR1_MME);

  }

}



/**

  * @brief  Selects the USART WakeUp method from mute mode.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_WakeUp: specifies the USART wakeup method.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_WakeUp_IdleLine: WakeUp by an idle line detection

  *         @arg USART_WakeUp_AddressMark: WakeUp by an address mark

  * @retval None

  */

void USART_MuteModeWakeUpConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_WakeUp)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_MUTEMODE_WAKEUP(USART_WakeUp));



  USARTx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR1_WAKE);

  USARTx->CR1 |= USART_WakeUp;

}



/**

  * @brief  Configure the the USART Address detection length.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_AddressLength: specifies the USART address length detection.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_AddressLength_4b: 4-bit address length detection 

  *         @arg USART_AddressLength_7b: 7-bit address length detection 

  * @retval None

  */

void USART_AddressDetectionConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_AddressLength)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_ADDRESS_DETECTION(USART_AddressLength));



  USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_ADDM7);

  USARTx->CR2 |= USART_AddressLength;

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_Group6 LIN mode functions

 *  @brief   LIN mode functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

                       ##### LIN mode functions #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage the USART 

         LIN Mode communication.

    [..] In LIN mode, 8-bit data format with 1 stop bit is required in accordance 

         with the LIN standard.

    [..] Only this LIN Feature is supported by the USART IP:

         (+) LIN Master Synchronous Break send capability and LIN slave break 

             detection capability :  13-bit break generation and 10/11 bit break 

             detection.

    [..] USART LIN Master transmitter communication is possible through the 

         following procedure:

         (#) Program the Baud rate, Word length = 8bits, Stop bits = 1bit, Parity, 

             Mode transmitter or Mode receiver and hardware flow control values 

             using the USART_Init() function.

         (#) Enable the LIN mode using the USART_LINCmd() function.

         (#) Enable the USART using the USART_Cmd() function.

         (#) Send the break character using USART_SendBreak() function.

    [..] USART LIN Master receiver communication is possible through the 

         following procedure:

         (#) Program the Baud rate, Word length = 8bits, Stop bits = 1bit, Parity, 

             Mode transmitter or Mode receiver and hardware flow control values 

             using the USART_Init() function.

         (#) Configures the break detection length 

             using the USART_LINBreakDetectLengthConfig() function.

         (#) Enable the LIN mode using the USART_LINCmd() function.

         (#) Enable the USART using the USART_Cmd() function.

         [..]

         (@) In LIN mode, the following bits must be kept cleared:

             (+@) CLKEN in the USART_CR2 register.

             (+@) STOP[1:0], SCEN, HDSEL and IREN in the USART_CR3 register.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Sets the USART LIN Break detection length.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_LINBreakDetectLength: specifies the LIN break detection length.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_LINBreakDetectLength_10b: 10-bit break detection

  *         @arg USART_LINBreakDetectLength_11b: 11-bit break detection

  * @retval None

  */

void USART_LINBreakDetectLengthConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_LINBreakDetectLength)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_LIN_BREAK_DETECT_LENGTH(USART_LINBreakDetectLength));



  USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_LBDL);

  USARTx->CR2 |= USART_LINBreakDetectLength;  

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's LIN mode.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USART LIN mode.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void USART_LINCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the LIN mode by setting the LINEN bit in the CR2 register */

    USARTx->CR2 |= USART_CR2_LINEN;

  }

  else

  {

    /* Disable the LIN mode by clearing the LINEN bit in the CR2 register */

    USARTx->CR2 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR2_LINEN);

  }

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_Group7 Halfduplex mode function

 *  @brief   Half-duplex mode function 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

                   ##### Half-duplex mode function #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage the USART

         Half-duplex communication.

    [..] The USART can be configured to follow a single-wire half-duplex protocol 

         where the TX and RX lines are internally connected.

    [..] USART Half duplex communication is possible through the following procedure:

         (#) Program the Baud rate, Word length, Stop bits, Parity, Mode transmitter 

             or Mode receiver and hardware flow control values using the USART_Init()

            function.

         (#) Configures the USART address using the USART_SetAddress() function.

         (#) Enable the half duplex mode using USART_HalfDuplexCmd() function.

         (#) Enable the USART using the USART_Cmd() function.

         [..]

         (@) The RX pin is no longer used.

         (@) In Half-duplex mode the following bits must be kept cleared:

             (+@) LINEN and CLKEN bits in the USART_CR2 register.

             (+@) SCEN and IREN bits in the USART_CR3 register.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's Half Duplex communication.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the USART Communication.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void USART_HalfDuplexCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the Half-Duplex mode by setting the HDSEL bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 |= USART_CR3_HDSEL;

  }

  else

  {

    /* Disable the Half-Duplex mode by clearing the HDSEL bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_HDSEL);

  }

}



/**

  * @}

  */





/** @defgroup USART_Group8 Smartcard mode functions

 *  @brief   Smartcard mode functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

                     ##### Smartcard mode functions #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage the USART

         Smartcard communication.

    [..] The Smartcard interface is designed to support asynchronous protocol 

         Smartcards as defined in the ISO 7816-3 standard. The USART can provide 

         a clock to the smartcard through the SCLK output. In smartcard mode, 

         SCLK is not associated to the communication but is simply derived from 

         the internal peripheral input clock through a 5-bit prescaler.

    [..] Smartcard communication is possible through the following procedure:

         (#) Configures the Smartcard Prsecaler using the USART_SetPrescaler() 

             function.

         (#) Configures the Smartcard Guard Time using the USART_SetGuardTime() 

             function.

         (#) Program the USART clock using the USART_ClockInit() function as following:

             (++) USART Clock enabled.

             (++) USART CPOL Low.

             (++) USART CPHA on first edge.

             (++) USART Last Bit Clock Enabled.

         (#) Program the Smartcard interface using the USART_Init() function as 

             following:

             (++) Word Length = 9 Bits.

             (++) 1.5 Stop Bit.

             (++) Even parity.

             (++) BaudRate = 12096 baud.

             (++) Hardware flow control disabled (RTS and CTS signals).

             (++) Tx and Rx enabled

         (#) Optionally you can enable the parity error interrupt using 

             the USART_ITConfig() function.

         (#) Enable the Smartcard NACK using the USART_SmartCardNACKCmd() function.

         (#) Enable the Smartcard interface using the USART_SmartCardCmd() function.

         (#) Enable the USART using the USART_Cmd() function.

    [..] 

  Please refer to the ISO 7816-3 specification for more details.

    [..] 

         (@) It is also possible to choose 0.5 stop bit for receiving but it is 

             recommended to use 1.5 stop bits for both transmitting and receiving 

             to avoid switching between the two configurations.

         (@) In smartcard mode, the following bits must be kept cleared:

             (+@) LINEN bit in the USART_CR2 register.

             (+@) HDSEL and IREN bits in the USART_CR3 register.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Sets the specified USART guard time.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3.

  * @param  USART_GuardTime: specifies the guard time.

  * @retval None

  */

void USART_SetGuardTime(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_GuardTime)

{    

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_123_PERIPH(USARTx));



  /* Clear the USART Guard time */

  USARTx->GTPR &= USART_GTPR_PSC;

  /* Set the USART guard time */

  USARTx->GTPR |= (uint16_t)((uint16_t)USART_GuardTime << 0x08);

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's Smart Card mode.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3.

  * @param  NewState: new state of the Smart Card mode.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.      

  * @retval None

  */

void USART_SmartCardCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_123_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the SC mode by setting the SCEN bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 |= USART_CR3_SCEN;

  }

  else

  {

    /* Disable the SC mode by clearing the SCEN bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_SCEN);

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables NACK transmission.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3.

  * @param  NewState: new state of the NACK transmission.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.  

  * @retval None

  */

void USART_SmartCardNACKCmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_123_PERIPH(USARTx)); 

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the NACK transmission by setting the NACK bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 |= USART_CR3_NACK;

  }

  else

  {

    /* Disable the NACK transmission by clearing the NACK bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_NACK);

  }

}



/**

  * @brief  Sets the Smart Card number of retries in transmit and receive.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3.

  * @param  USART_AutoCount: specifies the Smart Card auto retry count.

  * @retval None

  */

void USART_SetAutoRetryCount(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_AutoCount)

{    

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_123_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_AUTO_RETRY_COUNTER(USART_AutoCount));

  /* Clear the USART auto retry count */

  USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_SCARCNT);

  /* Set the USART auto retry count*/

  USARTx->CR3 |= (uint32_t)((uint32_t)USART_AutoCount << 0x11);

}



/**

  * @brief  Sets the Smart Card Block length.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3.

  * @param  USART_BlockLength: specifies the Smart Card block length.

  * @retval None

  */

void USART_SetBlockLength(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t USART_BlockLength)

{    

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_123_PERIPH(USARTx));



  /* Clear the Smart card block length */

  USARTx->RTOR &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_RTOR_BLEN);

  /* Set the Smart Card block length */

  USARTx->RTOR |= (uint32_t)((uint32_t)USART_BlockLength << 0x18);

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_Group9 IrDA mode functions

 *  @brief   IrDA mode functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

                        ##### IrDA mode functions #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage the USART

         IrDA communication.

    [..] IrDA is a half duplex communication protocol. If the Transmitter is busy, 

         any data on the IrDA receive line will be ignored by the IrDA decoder 

         and if the Receiver is busy, data on the TX from the USART to IrDA will 

         not be encoded by IrDA. While receiving data, transmission should be 

         avoided as the data to be transmitted could be corrupted.

    [..] IrDA communication is possible through the following procedure:

         (#) Program the Baud rate, Word length = 8 bits, Stop bits, Parity, 

             Transmitter/Receiver modes and hardware flow control values using 

             the USART_Init() function.

         (#) Configures the IrDA pulse width by configuring the prescaler using  

             the USART_SetPrescaler() function.

         (#) Configures the IrDA  USART_IrDAMode_LowPower or USART_IrDAMode_Normal 

             mode using the USART_IrDAConfig() function.

         (#) Enable the IrDA using the USART_IrDACmd() function.

         (#) Enable the USART using the USART_Cmd() function.         

    [..]

    (@) A pulse of width less than two and greater than one PSC period(s) may or 

        may not be rejected.

    (@) The receiver set up time should be managed by software. The IrDA physical 

        layer specification specifies a minimum of 10 ms delay between 

        transmission and reception (IrDA is a half duplex protocol).

    (@) In IrDA mode, the following bits must be kept cleared:

        (+@) LINEN, STOP and CLKEN bits in the USART_CR2 register.

        (+@) SCEN and HDSEL bits in the USART_CR3 register.



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Configures the USART's IrDA interface.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_IrDAMode: specifies the IrDA mode.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_IrDAMode_LowPower

  *         @arg USART_IrDAMode_Normal

  * @retval None

  */

void USART_IrDAConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_IrDAMode)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_IRDA_MODE(USART_IrDAMode));



  USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_IRLP);

  USARTx->CR3 |= USART_IrDAMode;

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's IrDA interface. 

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the IrDA mode.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void USART_IrDACmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the IrDA mode by setting the IREN bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 |= USART_CR3_IREN;

  }

  else

  {

    /* Disable the IrDA mode by clearing the IREN bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_IREN);

  }

}

/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_Group10 RS485 mode function

 *  @brief   RS485 mode function 

 *

@verbatim  

 ===============================================================================

                        ##### RS485 mode functions #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to manage the USART

         RS485 flow control.

    [..] RS485 flow control (Driver enable feature) handling is possible through

         the following procedure:

         (#) Program the Baud rate, Word length = 8 bits, Stop bits, Parity, 

             Transmitter/Receiver modes and hardware flow control values using 

             the USART_Init() function.

         (#) Enable the Driver Enable using the USART_DECmd() function.

         (#) Configures the Driver Enable polarity using the USART_DEPolarityConfig()

             function.

         (#) Configures the Driver Enable assertion time using USART_SetDEAssertionTime() 

             function and deassertion time using the USART_SetDEDeassertionTime()

             function.    

         (#) Enable the USART using the USART_Cmd() function.

      [..]  

       (@) The assertion and dessertion times are expressed in sample time units (1/8 or 

            1/16 bit time, depending on the oversampling rate).

       

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's DE functionality.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  NewState: new state of the driver enable mode.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.      

  * @retval None

  */

void USART_DECmd(USART_TypeDef* USARTx, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the DE functionality by setting the DEM bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 |= USART_CR3_DEM;

  }

  else

  {

    /* Disable the DE functionality by clearing the DEM bit in the CR3 register */

    USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_DEM);

  }

}



/**

  * @brief  Configures the USART's DE polarity

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_DEPolarity: specifies the DE polarity.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_DEPolarity_Low

  *         @arg USART_DEPolarity_High

  * @retval None

  */

void USART_DEPolarityConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DEPolarity)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_DE_POLARITY(USART_DEPolarity));



  USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_DEP);

  USARTx->CR3 |= USART_DEPolarity;

}



/**

  * @brief  Sets the specified RS485 DE assertion time

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_AssertionTime: specifies the time between the activation of the DE

  *          signal and the beginning of the start bit

  * @retval None

  */

void USART_SetDEAssertionTime(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DEAssertionTime)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_DE_ASSERTION_DEASSERTION_TIME(USART_DEAssertionTime)); 



  /* Clear the DE assertion time */

  USARTx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR1_DEAT);

  /* Set the new value for the DE assertion time */

  USARTx->CR1 |=((uint32_t)USART_DEAssertionTime << (uint32_t)0x15);

}



/**

  * @brief  Sets the specified RS485 DE deassertion time

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_DeassertionTime: specifies the time between the middle of the last 

  *         stop bit in a transmitted message and the de-activation of the DE signal

  * @retval None

  */

void USART_SetDEDeassertionTime(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DEDeassertionTime)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_DE_ASSERTION_DEASSERTION_TIME(USART_DEDeassertionTime)); 



  /* Clear the DE deassertion time */

  USARTx->CR1 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR1_DEDT);

  /* Set the new value for the DE deassertion time */

  USARTx->CR1 |=((uint32_t)USART_DEDeassertionTime << (uint32_t)0x10);

}



/**

  * @}

  */



/** @defgroup USART_Group11 DMA transfers management functions

 *  @brief   DMA transfers management functions

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

               ##### DMA transfers management functions #####

 ===============================================================================

    [..] This section provides two functions that can be used only in DMA mode.

    [..] In DMA Mode, the USART communication can be managed by 2 DMA Channel 

         requests:

         (#) USART_DMAReq_Tx: specifies the Tx buffer DMA transfer request.

         (#) USART_DMAReq_Rx: specifies the Rx buffer DMA transfer request.

    [..] In this Mode it is advised to use the following function:

         (+) void USART_DMACmd(USART_TypeDef* USARTx, uint16_t USART_DMAReq, 

             FunctionalState NewState).

@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's DMA interface.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4.

  * @param  USART_DMAReq: specifies the DMA request.

  *         This parameter can be any combination of the following values:

  *         @arg USART_DMAReq_Tx: USART DMA transmit request

  *         @arg USART_DMAReq_Rx: USART DMA receive request

  * @param  NewState: new state of the DMA Request sources.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.  

  * @retval None

  */

void USART_DMACmd(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DMAReq, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_1234_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_DMAREQ(USART_DMAReq));  

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState)); 



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the DMA transfer for selected requests by setting the DMAT and/or

       DMAR bits in the USART CR3 register */

    USARTx->CR3 |= USART_DMAReq;

  }

  else

  {

    /* Disable the DMA transfer for selected requests by clearing the DMAT and/or

       DMAR bits in the USART CR3 register */

    USARTx->CR3 &= (uint32_t)~USART_DMAReq;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's DMA interface when reception error occurs.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4.

  * @param  USART_DMAOnError: specifies the DMA status in case of reception error.

  *         This parameter can be any combination of the following values:

  *         @arg USART_DMAOnError_Enable: DMA receive request enabled when the USART DMA  

  *          reception error is asserted.

  *         @arg USART_DMAOnError_Disable: DMA receive request disabled when the USART DMA 

  *          reception error is asserted.

  * @retval None

  */

void USART_DMAReceptionErrorConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_DMAOnError)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_1234_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_DMAONERROR(USART_DMAOnError)); 

  

  /* Clear the DMA Reception error detection bit */

  USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_DDRE);

  /* Set the new value for the DMA Reception error detection bit */

  USARTx->CR3 |= USART_DMAOnError;

}



/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup USART_Group12 Interrupts and flags management functions

 *  @brief   Interrupts and flags management functions 

 *

@verbatim   

 ===============================================================================

            ##### Interrupts and flags management functions #####

 ===============================================================================

    [..] This subsection provides a set of functions allowing to configure the 

         USART Interrupts sources, Requests and check or clear the flags or pending bits status. 

         The user should identify which mode will be used in his application to 

         manage the communication: Polling mode, Interrupt mode.

         

 *** Polling Mode ***

 ====================

    [..] In Polling Mode, the SPI communication can be managed by these flags:

         (#) USART_FLAG_REACK: to indicate the status of the Receive Enable 

             acknowledge flag

         (#) USART_FLAG_TEACK: to indicate the status of the Transmit Enable 

             acknowledge flag.

         (#) USART_FLAG_WUF: to indicate the status of the Wake up flag.

         (#) USART_FLAG_RWU: to indicate the status of the Receive Wake up flag.

         (#) USART_FLAG_SBK: to indicate the status of the Send Break flag.

         (#) USART_FLAG_CMF: to indicate the status of the Character match flag.

         (#) USART_FLAG_BUSY: to indicate the status of the Busy flag.

         (#) USART_FLAG_ABRF: to indicate the status of the Auto baud rate flag.

         (#) USART_FLAG_ABRE: to indicate the status of the Auto baud rate error flag.

         (#) USART_FLAG_EOBF: to indicate the status of the End of block flag.

         (#) USART_FLAG_RTOF: to indicate the status of the Receive time out flag.

         (#) USART_FLAG_nCTSS: to indicate the status of the Inverted nCTS input 

             bit status.

         (#) USART_FLAG_TXE: to indicate the status of the transmit buffer register.

         (#) USART_FLAG_RXNE: to indicate the status of the receive buffer register.

         (#) USART_FLAG_TC: to indicate the status of the transmit operation.

         (#) USART_FLAG_IDLE: to indicate the status of the Idle Line.

         (#) USART_FLAG_CTS: to indicate the status of the nCTS input.

         (#) USART_FLAG_LBD: to indicate the status of the LIN break detection.

         (#) USART_FLAG_NE: to indicate if a noise error occur.

         (#) USART_FLAG_FE: to indicate if a frame error occur.

         (#) USART_FLAG_PE: to indicate if a parity error occur.

         (#) USART_FLAG_ORE: to indicate if an Overrun error occur.

    [..] In this Mode it is advised to use the following functions:

         (+) FlagStatus USART_GetFlagStatus(USART_TypeDef* USARTx, uint16_t USART_FLAG).

         (+) void USART_ClearFlag(USART_TypeDef* USARTx, uint16_t USART_FLAG).

               

 *** Interrupt Mode ***

 ======================

    [..] In Interrupt Mode, the USART communication can be managed by 8 interrupt 

         sources and 10 pending bits:

         (+) Pending Bits:

             (##) USART_IT_WU: to indicate the status of the Wake up interrupt.

             (##) USART_IT_CM: to indicate the status of Character match interrupt.

             (##) USART_IT_EOB: to indicate the status of End of block interrupt.

             (##) USART_IT_RTO: to indicate the status of Receive time out interrupt.

             (##) USART_IT_CTS: to indicate the status of CTS change interrupt.

             (##) USART_IT_LBD: to indicate the status of LIN Break detection interrupt.

             (##) USART_IT_TC: to indicate the status of Transmission complete interrupt.

             (##) USART_IT_IDLE: to indicate the status of IDLE line detected interrupt.

             (##) USART_IT_ORE: to indicate the status of OverRun Error interrupt.

             (##) USART_IT_NE: to indicate the status of Noise Error interrupt.

             (##) USART_IT_FE: to indicate the status of Framing Error interrupt.

             (##) USART_IT_PE: to indicate the status of Parity Error interrupt.  

              

         (+) Interrupt Source:

             (##) USART_IT_WU: specifies the interrupt source for Wake up interrupt.

             (##) USART_IT_CM: specifies the interrupt source for Character match 

                  interrupt.

             (##) USART_IT_EOB: specifies the interrupt source for End of block

                  interrupt.

             (##) USART_IT_RTO: specifies the interrupt source for Receive time-out

                  interrupt.

             (##) USART_IT_CTS: specifies the interrupt source for CTS change interrupt.

             (##) USART_IT_LBD: specifies the interrupt source for LIN Break 

                  detection interrupt.

             (##) USART_IT_TXE: specifies the interrupt source for Tansmit Data 

                  Register empty interrupt.

             (##) USART_IT_TC: specifies the interrupt source for Transmission 

                  complete interrupt.

             (##) USART_IT_RXNE: specifies the interrupt source for Receive Data 

                  register not empty interrupt.

             (##) USART_IT_IDLE: specifies the interrupt source for Idle line 

                  detection interrupt.

             (##) USART_IT_PE: specifies the interrupt source for Parity Error interrupt.

             (##) USART_IT_ERR: specifies the interrupt source for Error interrupt

                  (Frame error, noise error, overrun error)

             -@@- Some parameters are coded in order to use them as interrupt 

                 source or as pending bits.

    [..] In this Mode it is advised to use the following functions:

         (+) void USART_ITConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint16_t USART_IT, FunctionalState NewState).

         (+) ITStatus USART_GetITStatus(USART_TypeDef* USARTx, uint16_t USART_IT).

         (+) void USART_ClearITPendingBit(USART_TypeDef* USARTx, uint16_t USART_IT).



@endverbatim

  * @{

  */



/**

  * @brief  Enables or disables the specified USART interrupts.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_IT: specifies the USART interrupt sources to be enabled or disabled.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_IT_WU:  Wake up interrupt.

  *         @arg USART_IT_CM:  Character match interrupt.

  *         @arg USART_IT_EOB:  End of block interrupt.

  *         @arg USART_IT_RTO:  Receive time out interrupt.

  *         @arg USART_IT_CTS:  CTS change interrupt.

  *         @arg USART_IT_LBD:  LIN Break detection interrupt.

  *         @arg USART_IT_TXE:  Tansmit Data Register empty interrupt.

  *         @arg USART_IT_TC:  Transmission complete interrupt.

  *         @arg USART_IT_RXNE:  Receive Data register not empty interrupt.

  *         @arg USART_IT_IDLE:  Idle line detection interrupt.

  *         @arg USART_IT_PE:  Parity Error interrupt.

  *         @arg USART_IT_ERR:  Error interrupt(Frame error, noise error, overrun error)

  * @param  NewState: new state of the specified USARTx interrupts.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void USART_ITConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_IT, FunctionalState NewState)

{

  uint32_t usartreg = 0, itpos = 0, itmask = 0;

  uint32_t usartxbase = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_CONFIG_IT(USART_IT));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState));

  

  usartxbase = (uint32_t)USARTx;



  /* Get the USART register index */

  usartreg = (((uint16_t)USART_IT) >> 0x08);



  /* Get the interrupt position */

  itpos = USART_IT & IT_MASK;

  itmask = (((uint32_t)0x01) << itpos);



  if (usartreg == 0x02) /* The IT is in CR2 register */

  {

    usartxbase += 0x04;

  }

  else if (usartreg == 0x03) /* The IT is in CR3 register */

  {

    usartxbase += 0x08;

  }

  else /* The IT is in CR1 register */

  {

  }

  if (NewState != DISABLE)

  {

    *(__IO uint32_t*)usartxbase  |= itmask;

  }

  else

  {

    *(__IO uint32_t*)usartxbase &= ~itmask;

  }

}



/**

  * @brief  Enables the specified USART's Request.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_Request: specifies the USART request.

  *         This parameter can be any combination of the following values:

  *         @arg USART_Request_TXFRQ: Transmit data flush ReQuest

  *         @arg USART_Request_RXFRQ: Receive data flush ReQuest

  *         @arg USART_Request_MMRQ: Mute Mode ReQuest

  *         @arg USART_Request_SBKRQ: Send Break ReQuest

  *         @arg USART_Request_ABRRQ: Auto Baud Rate ReQuest

  * @param  NewState: new state of the DMA interface when reception error occurs.

  *         This parameter can be: ENABLE or DISABLE.  

  * @retval None

  */

void USART_RequestCmd(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_Request, FunctionalState NewState)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_REQUEST(USART_Request));

  assert_param(IS_FUNCTIONAL_STATE(NewState)); 



  if (NewState != DISABLE)

  {

    /* Enable the USART ReQuest by setting the dedicated request bit in the RQR

       register.*/

    USARTx->RQR |= USART_Request;

  }

  else

  {

    /* Disable the USART ReQuest by clearing the dedicated request bit in the RQR

       register.*/

    USARTx->RQR &= (uint32_t)~USART_Request;

  }

}



/**

  * @brief  Enables or disables the USART's Overrun detection.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_OVRDetection: specifies the OVR detection status in case of OVR error.

  *         This parameter can be any combination of the following values:

  *         @arg USART_OVRDetection_Enable: OVR error detection enabled when the USART OVR error 

  *          is asserted.

  *         @arg USART_OVRDetection_Disable: OVR error detection disabled when the USART OVR error 

  *          is asserted.

  * @retval None

  */

void USART_OverrunDetectionConfig(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_OVRDetection)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_OVRDETECTION(USART_OVRDetection));

  

  /* Clear the OVR detection bit */

  USARTx->CR3 &= (uint32_t)~((uint32_t)USART_CR3_OVRDIS);

  /* Set the new value for the OVR detection bit */

  USARTx->CR3 |= USART_OVRDetection;

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified USART flag is set or not.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_FLAG: specifies the flag to check.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_FLAG_REACK:  Receive Enable acknowledge flag.

  *         @arg USART_FLAG_TEACK:  Transmit Enable acknowledge flag.

  *         @arg USART_FLAG_WUF:  Wake up flag.

  *         @arg USART_FLAG_RWU:  Receive Wake up flag.

  *         @arg USART_FLAG_SBK:  Send Break flag.

  *         @arg USART_FLAG_CMF:  Character match flag.

  *         @arg USART_FLAG_BUSY:  Busy flag.

  *         @arg USART_FLAG_ABRF:  Auto baud rate flag.

  *         @arg USART_FLAG_ABRE:  Auto baud rate error flag.

  *         @arg USART_FLAG_EOBF:  End of block flag.

  *         @arg USART_FLAG_RTOF:  Receive time out flag.

  *         @arg USART_FLAG_nCTSS:  Inverted nCTS input bit status.

  *         @arg USART_FLAG_CTS:  CTS Change flag.

  *         @arg USART_FLAG_LBD:  LIN Break detection flag.

  *         @arg USART_FLAG_TXE:  Transmit data register empty flag.

  *         @arg USART_FLAG_TC:  Transmission Complete flag.

  *         @arg USART_FLAG_RXNE:  Receive data register not empty flag.

  *         @arg USART_FLAG_IDLE:  Idle Line detection flag.

  *         @arg USART_FLAG_ORE:  OverRun Error flag.

  *         @arg USART_FLAG_NE:  Noise Error flag.

  *         @arg USART_FLAG_FE:  Framing Error flag.

  *         @arg USART_FLAG_PE:  Parity Error flag.

  * @retval The new state of USART_FLAG (SET or RESET).

  */

FlagStatus USART_GetFlagStatus(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_FLAG)

{

  FlagStatus bitstatus = RESET;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_FLAG(USART_FLAG));

  

  if ((USARTx->ISR & USART_FLAG) != (uint16_t)RESET)

  {

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = RESET;

  }

  return bitstatus;

}



/**

  * @brief  Clears the USARTx's pending flags.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_FLAG: specifies the flag to clear.

  *         This parameter can be any combination of the following values:

  *         @arg USART_FLAG_WUF:  Wake up flag.

  *         @arg USART_FLAG_CMF:  Character match flag.

  *         @arg USART_FLAG_EOBF:  End of block flag.

  *         @arg USART_FLAG_RTOF:  Receive time out flag.

  *         @arg USART_FLAG_CTS:  CTS Change flag.

  *         @arg USART_FLAG_LBD:  LIN Break detection flag.

  *         @arg USART_FLAG_TC:  Transmission Complete flag.

  *         @arg USART_FLAG_IDLE:  IDLE line detected flag.

  *         @arg USART_FLAG_ORE:  OverRun Error flag.

  *         @arg USART_FLAG_NE: Noise Error flag.

  *         @arg USART_FLAG_FE: Framing Error flag.

  *         @arg USART_FLAG_PE:   Parity Errorflag.

  *

  * @note

  *   - RXNE pending bit is cleared by a read to the USART_RDR register 

  *     (USART_ReceiveData()) or by writing 1 to the RXFRQ in the register USART_RQR

  *     (USART_RequestCmd()).

  *   - TC flag can be also cleared by software sequence: a read operation to 

  *     USART_SR register (USART_GetFlagStatus()) followed by a write operation

  *     to USART_TDR register (USART_SendData()).

  *   - TXE flag is cleared by a write to the USART_TDR register 

  *     (USART_SendData()) or by writing 1 to the TXFRQ in the register USART_RQR

  *     (USART_RequestCmd()).

  *   - SBKF flag is cleared by 1 to the SBKRQ in the register USART_RQR

  *     (USART_RequestCmd()).

  * @retval None

  */

void USART_ClearFlag(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_FLAG)

{

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_CLEAR_FLAG(USART_FLAG));

     

  USARTx->ICR = USART_FLAG;

}



/**

  * @brief  Checks whether the specified USART interrupt has occurred or not.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_IT: specifies the USART interrupt source to check.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_IT_WU:  Wake up interrupt.

  *         @arg USART_IT_CM:  Character match interrupt.

  *         @arg USART_IT_EOB:  End of block interrupt.

  *         @arg USART_IT_RTO:  Receive time out interrupt.

  *         @arg USART_IT_CTS:  CTS change interrupt.

  *         @arg USART_IT_LBD:  LIN Break detection interrupt.

  *         @arg USART_IT_TXE:  Tansmit Data Register empty interrupt.

  *         @arg USART_IT_TC:  Transmission complete interrupt.

  *         @arg USART_IT_RXNE:  Receive Data register not empty interrupt.

  *         @arg USART_IT_IDLE:  Idle line detection interrupt.

  *         @arg USART_IT_ORE:  OverRun Error interrupt.

  *         @arg USART_IT_NE:  Noise Error interrupt.

  *         @arg USART_IT_FE:  Framing Error interrupt.

  *         @arg USART_IT_PE:  Parity Error interrupt.

  * @retval The new state of USART_IT (SET or RESET).

  */

ITStatus USART_GetITStatus(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_IT)

{

  uint32_t bitpos = 0, itmask = 0, usartreg = 0;

  ITStatus bitstatus = RESET;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_GET_IT(USART_IT)); 

  

  /* Get the USART register index */

  usartreg = (((uint16_t)USART_IT) >> 0x08);

  /* Get the interrupt position */

  itmask = USART_IT & IT_MASK;

  itmask = (uint32_t)0x01 << itmask;

  

  if (usartreg == 0x01) /* The IT  is in CR1 register */

  {

    itmask &= USARTx->CR1;

  }

  else if (usartreg == 0x02) /* The IT  is in CR2 register */

  {

    itmask &= USARTx->CR2;

  }

  else /* The IT  is in CR3 register */

  {

    itmask &= USARTx->CR3;

  }

  

  bitpos = USART_IT >> 0x10;

  bitpos = (uint32_t)0x01 << bitpos;

  bitpos &= USARTx->ISR;

  if ((itmask != (uint16_t)RESET)&&(bitpos != (uint16_t)RESET))

  {

    bitstatus = SET;

  }

  else

  {

    bitstatus = RESET;

  }

  

  return bitstatus;  

}



/**

  * @brief  Clears the USARTx's interrupt pending bits.

  * @param  USARTx: Select the USART peripheral. This parameter can be one of the 

  *         following values: USART1 or USART2 or USART3 or UART4 or UART5.

  * @param  USART_IT: specifies the interrupt pending bit to clear.

  *         This parameter can be one of the following values:

  *         @arg USART_IT_WU:  Wake up interrupt.

  *         @arg USART_IT_CM:  Character match interrupt.

  *         @arg USART_IT_EOB:  End of block interrupt.

  *         @arg USART_IT_RTO:  Receive time out interrupt.

  *         @arg USART_IT_CTS:  CTS change interrupt.

  *         @arg USART_IT_LBD:  LIN Break detection interrupt.

  *         @arg USART_IT_TC:  Transmission complete interrupt.

  *         @arg USART_IT_IDLE:  IDLE line detected interrupt.

  *         @arg USART_IT_ORE:  OverRun Error interrupt.

  *         @arg USART_IT_NE:  Noise Error interrupt.

  *         @arg USART_IT_FE:  Framing Error interrupt.

  *         @arg USART_IT_PE:  Parity Error interrupt.

  * @note

  *   - RXNE pending bit is cleared by a read to the USART_RDR register 

  *     (USART_ReceiveData()) or by writing 1 to the RXFRQ in the register USART_RQR

  *     (USART_RequestCmd()).

  *   - TC pending bit can be also cleared by software sequence: a read 

  *     operation to USART_SR register (USART_GetITStatus()) followed by a write 

  *     operation to USART_TDR register (USART_SendData()).

  *   - TXE pending bit is cleared by a write to the USART_TDR register 

  *     (USART_SendData()) or by writing 1 to the TXFRQ in the register USART_RQR

  *     (USART_RequestCmd()).

  * @retval None

  */

void USART_ClearITPendingBit(USART_TypeDef* USARTx, uint32_t USART_IT)

{

  uint32_t bitpos = 0, itmask = 0;

  /* Check the parameters */

  assert_param(IS_USART_ALL_PERIPH(USARTx));

  assert_param(IS_USART_CLEAR_IT(USART_IT)); 

  

  bitpos = USART_IT >> 0x10;

  itmask = ((uint32_t)0x01 << (uint32_t)bitpos);

  USARTx->ICR = (uint32_t)itmask;

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/example/GPIO_Toggle_Example.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    GPIO/GPIO_Toggle/main.c 

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.0

  * @date    23-October-2012

  * @brief   Main program body

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */





/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>

/** @addtogroup STM32F30x_StdPeriph_Examples

  * @{

  */



/** @addtogroup GPIO_Toggle

  * @{

  */



/* Private typedef -----------------------------------------------------------*/

/* Private define ------------------------------------------------------------*/

#define BSRR_VAL 0xF00

/* Private macro -------------------------------------------------------------*/

/* Private variables ---------------------------------------------------------*/

GPIO_InitTypeDef        GPIO_InitStructure;

/* Private function prototypes -----------------------------------------------*/

/* Private functions ---------------------------------------------------------*/

void GPIO_Toggle_Example(void);

void Delay(u32 count);

/**

  * @brief  Main program.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void GPIO_Toggle_Example(void)

{

  /*!< At this stage the microcontroller clock setting is already configured, 

       this is done through SystemInit() function which is called from startup

       file (startup_stm32f30x.s) before to branch to application main.

       To reconfigure the default setting of SystemInit() function, refer to

       system_stm32f30x.c file

     */



	float data1=0.0, data2=0.001;

	int i=0;

	for(i=0;i<1000;i++)

	{

		data1+=data2;

	}

	while(1);



}



void Delay(u32 count)

{

	while(count--);



}



#ifdef  USE_FULL_ASSERT



/**

  * @brief  Reports the name of the source file and the source line number

  *         where the assert_param error has occurred.

  * @param  file: pointer to the source file name

  * @param  line: assert_param error line source number

  * @retval None

  */

void assert_failed(uint8_t* file, uint32_t line)

{ 

  /* User can add his own implementation to report the file name and line number,

     ex: printf("Wrong parameters value: file %s on line %d\r\n", file, line) */



  /* Infinite loop */

  while (1)

  {

  }

}

#endif



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/example/system_stm32f30x.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    system_stm32f30x.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.0

  * @date    23-October-2012

  * @brief   CMSIS Cortex-M4 Device Peripheral Access Layer System Source File.

  *          This file contains the system clock configuration for STM32F30x devices,

  *          and is generated by the clock configuration tool

  *          stm32f30x_Clock_Configuration_V1.0.0.xls

  *             

  * 1.  This file provides two functions and one global variable to be called from 

  *     user application:

  *      - SystemInit(): Setups the system clock (System clock source, PLL Multiplier

  *                      and Divider factors, AHB/APBx prescalers and Flash settings),

  *                      depending on the configuration made in the clock xls tool. 

  *                      This function is called at startup just after reset and 

  *                      before branch to main program. This call is made inside

  *                      the "startup_stm32f30x.s" file.

  *

  *      - SystemCoreClock variable: Contains the core clock (HCLK), it can be used

  *                                  by the user application to setup the SysTick 

  *                                  timer or configure other parameters.

  *                                     

  *      - SystemCoreClockUpdate(): Updates the variable SystemCoreClock and must

  *                                 be called whenever the core clock is changed

  *                                 during program execution.

  *

  * 2. After each device reset the HSI (8 MHz) is used as system clock source.

  *    Then SystemInit() function is called, in "startup_stm32f30x.s" file, to

  *    configure the system clock before to branch to main program.

  *

  * 3. If the system clock source selected by user fails to startup, the SystemInit()

  *    function will do nothing and HSI still used as system clock source. User can 

  *    add some code to deal with this issue inside the SetSysClock() function.

  *

  * 4. The default value of HSE crystal is set to 8MHz, refer to "HSE_VALUE" define

  *    in "stm32f30x.h" file. When HSE is used as system clock source, directly or

  *    through PLL, and you are using different crystal you have to adapt the HSE

  *    value to your own configuration.

  *

  * 5. This file configures the system clock as follows:

  *=============================================================================

  *                         Supported STM32F30x device                          

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        System Clock source                    | PLL (HSE)

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        SYSCLK(Hz)                             | 72000000

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        HCLK(Hz)                               | 72000000

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        AHB Prescaler                          | 1

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        APB2 Prescaler                         | 1

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        APB1 Prescaler                         | 2

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        HSE Frequency(Hz)                      | 8000000

  *----------------------------------------------------------------------------

  *        PLLMUL                                 | 9

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        PREDIV                                 | 1

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        USB Clock                              | DISABLE

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        Flash Latency(WS)                      | 2

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        Prefetch Buffer                        | ON

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *=============================================================================

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */

/** @addtogroup CMSIS

  * @{

  */



/** @addtogroup stm32f30x_system

  * @{

  */  

  

/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Includes

  * @{

  */



#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_TypesDefinitions

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Defines

  * @{

  */

/*!< Uncomment the following line if you need to relocate your vector Table in

     Internal SRAM. */ 

/* #define VECT_TAB_SRAM */

#define VECT_TAB_OFFSET  0x0 /*!< Vector Table base offset field. 

                                  This value must be a multiple of 0x200. */  

/**

  * @}

  */ 



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Macros

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Variables

  * @{

  */



  uint32_t SystemCoreClock = 72000000;



  __I uint8_t AHBPrescTable[16] = {0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 9};



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_FunctionPrototypes

  * @{

  */



static void SetSysClock(void);



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Functions

  * @{

  */



/**

  * @brief  Setup the microcontroller system

  *         Initialize the Embedded Flash Interface, the PLL and update the 

  *         SystemFrequency variable.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void SystemInit(void)

{

  /* FPU settings ------------------------------------------------------------*/

  #if (__FPU_PRESENT == 1) && (__FPU_USED == 1)

    SCB->CPACR |= ((3UL << 10*2)|(3UL << 11*2));  /* set CP10 and CP11 Full Access */

  #endif



  /* Reset the RCC clock configuration to the default reset state ------------*/

  /* Set HSION bit */

  RCC->CR |= (uint32_t)0x00000001;



  /* Reset CFGR register */

  RCC->CFGR &= 0xF87FC00C;



  /* Reset HSEON, CSSON and PLLON bits */

  RCC->CR &= (uint32_t)0xFEF6FFFF;



  /* Reset HSEBYP bit */

  RCC->CR &= (uint32_t)0xFFFBFFFF;



  /* Reset PLLSRC, PLLXTPRE, PLLMUL and USBPRE bits */

  RCC->CFGR &= (uint32_t)0xFF80FFFF;



  /* Reset PREDIV1[3:0] bits */

  RCC->CFGR2 &= (uint32_t)0xFFFFFFF0;



  /* Reset USARTSW[1:0], I2CSW and TIMs bits */

  RCC->CFGR3 &= (uint32_t)0xFF00FCCC;

  

  /* Disable all interrupts */

  RCC->CIR = 0x00000000;



  /* Configure the System clock source, PLL Multiplier and Divider factors, 

     AHB/APBx prescalers and Flash settings ----------------------------------*/

  SetSysClock();

  

#ifdef VECT_TAB_SRAM

  SCB->VTOR = SRAM_BASE | VECT_TAB_OFFSET; /* Vector Table Relocation in Internal SRAM. */

#else

  SCB->VTOR = FLASH_BASE | VECT_TAB_OFFSET; /* Vector Table Relocation in Internal FLASH. */

#endif  

}



/**

   * @brief  Update SystemCoreClock variable according to Clock Register Values.

  *         The SystemCoreClock variable contains the core clock (HCLK), it can

  *         be used by the user application to setup the SysTick timer or configure

  *         other parameters.

  *           

  * @note   Each time the core clock (HCLK) changes, this function must be called

  *         to update SystemCoreClock variable value. Otherwise, any configuration

  *         based on this variable will be incorrect.         

  *     

  * @note   - The system frequency computed by this function is not the real 

  *           frequency in the chip. It is calculated based on the predefined 

  *           constant and the selected clock source:

  *             

  *           - If SYSCLK source is HSI, SystemCoreClock will contain the HSI_VALUE(*)

  *                                              

  *           - If SYSCLK source is HSE, SystemCoreClock will contain the HSE_VALUE(**)

  *                          

  *           - If SYSCLK source is PLL, SystemCoreClock will contain the HSE_VALUE(**) 

  *             or HSI_VALUE(*) multiplied/divided by the PLL factors.

  *         

  *         (*) HSI_VALUE is a constant defined in stm32f30x.h file (default value

  *             8 MHz) but the real value may vary depending on the variations

  *             in voltage and temperature.   

  *    

  *         (**) HSE_VALUE is a constant defined in stm32f30x.h file (default value

  *              8 MHz), user has to ensure that HSE_VALUE is same as the real

  *              frequency of the crystal used. Otherwise, this function may

  *              have wrong result.

  *                

  *         - The result of this function could be not correct when using fractional

  *           value for HSE crystal.

  *     

  * @param  None

  * @retval None

  */

void SystemCoreClockUpdate (void)

{

  uint32_t tmp = 0, pllmull = 0, pllsource = 0, prediv1factor = 0;



  /* Get SYSCLK source -------------------------------------------------------*/

  tmp = RCC->CFGR & RCC_CFGR_SWS;

  

  switch (tmp)

  {

    case 0x00:  /* HSI used as system clock */

      SystemCoreClock = HSI_VALUE;

      break;

    case 0x04:  /* HSE used as system clock */

      SystemCoreClock = HSE_VALUE;

      break;

    case 0x08:  /* PLL used as system clock */

      /* Get PLL clock source and multiplication factor ----------------------*/

      pllmull = RCC->CFGR & RCC_CFGR_PLLMULL;

      pllsource = RCC->CFGR & RCC_CFGR_PLLSRC;

      pllmull = ( pllmull >> 18) + 2;

      

      if (pllsource == 0x00)

      {

        /* HSI oscillator clock divided by 2 selected as PLL clock entry */

        SystemCoreClock = (HSI_VALUE >> 1) * pllmull;

      }

      else

      {

        prediv1factor = (RCC->CFGR2 & RCC_CFGR2_PREDIV1) + 1;

        /* HSE oscillator clock selected as PREDIV1 clock entry */

        SystemCoreClock = (HSE_VALUE / prediv1factor) * pllmull; 

      }      

      break;

    default: /* HSI used as system clock */

      SystemCoreClock = HSI_VALUE;

      break;

  }

  /* Compute HCLK clock frequency ----------------*/

  /* Get HCLK prescaler */

  tmp = AHBPrescTable[((RCC->CFGR & RCC_CFGR_HPRE) >> 4)];

  /* HCLK clock frequency */

  SystemCoreClock >>= tmp;  

}



/**

  * @brief  Configures the System clock source, PLL Multiplier and Divider factors,

  *               AHB/APBx prescalers and Flash settings

  * @note   This function should be called only once the RCC clock configuration  

  *         is reset to the default reset state (done in SystemInit() function).             

  * @param  None

  * @retval None

  */

static void SetSysClock(void)

{

  __IO uint32_t StartUpCounter = 0, HSEStatus = 0;



/******************************************************************************/

/*            PLL (clocked by HSE) used as System clock source                */

/******************************************************************************/



  /* SYSCLK, HCLK, PCLK2 and PCLK1 configuration -----------*/

  /* Enable HSE */

  RCC->CR |= ((uint32_t)RCC_CR_HSEON);

 

  /* Wait till HSE is ready and if Time out is reached exit */

  do

  {

    HSEStatus = RCC->CR & RCC_CR_HSERDY;

    StartUpCounter++;

  } while((HSEStatus == 0) && (StartUpCounter != HSE_STARTUP_TIMEOUT));



  if ((RCC->CR & RCC_CR_HSERDY) != RESET)

  {

    HSEStatus = (uint32_t)0x01;

  }

  else

  {

    HSEStatus = (uint32_t)0x00;

  }



  if (HSEStatus == (uint32_t)0x01)

  {

    /* Enable Prefetch Buffer and set Flash Latency */

    FLASH->ACR = FLASH_ACR_PRFTBE | (uint32_t)FLASH_ACR_LATENCY_1;

 

     /* HCLK = SYSCLK / 1 */

     RCC->CFGR |= (uint32_t)RCC_CFGR_HPRE_DIV1;

       

     /* PCLK2 = HCLK / 1 */

     RCC->CFGR |= (uint32_t)RCC_CFGR_PPRE2_DIV1;

     

     /* PCLK1 = HCLK / 2 */

     RCC->CFGR |= (uint32_t)RCC_CFGR_PPRE1_DIV2;



    /* PLL configuration */

    RCC->CFGR &= (uint32_t)((uint32_t)~(RCC_CFGR_PLLSRC | RCC_CFGR_PLLXTPRE | RCC_CFGR_PLLMULL));

    RCC->CFGR |= (uint32_t)(RCC_CFGR_PLLSRC_PREDIV1 | RCC_CFGR_PLLXTPRE_PREDIV1 | RCC_CFGR_PLLMULL9);



    /* Enable PLL */

    RCC->CR |= RCC_CR_PLLON;



    /* Wait till PLL is ready */

    while((RCC->CR & RCC_CR_PLLRDY) == 0)

    {

    }

    

    /* Select PLL as system clock source */

    RCC->CFGR &= (uint32_t)((uint32_t)~(RCC_CFGR_SW));

    RCC->CFGR |= (uint32_t)RCC_CFGR_SW_PLL;



    /* Wait till PLL is used as system clock source */

    while ((RCC->CFGR & (uint32_t)RCC_CFGR_SWS) != (uint32_t)RCC_CFGR_SWS_PLL)

    {

    }

  }

  else

  { /* If HSE fails to start-up, the application will have wrong clock

         configuration. User can add here some code to deal with this error */

  }

}



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/main.c

/*

 * main.c

 *

 *  Created on: Apr 10, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */



//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Includes and Definitions

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <decl_global_var.h>

#include "stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.h"



//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------

void SendSensorData(void);

//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------

void hardware_init(void);



void I2C_write_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr, uint8_t data);

void I2C_read_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr);



_Bool PAC_OneShot(void);

int16_t PACread_CH1Vsense(void);

uint16_t PACread_CH1Vsource(void);



void USART_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch);

void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *text);

_Bool USART_write_u16(uint16_t data);



const char *u82s(uint8_t count);

const char *u162s(uint16_t count);

const char *u322s(int32_t count);

const char *f2s(float var, char decimal_places);



_Bool wait(uint32_t time);



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



int main(void) {

	hardware_init();



	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\nMain program started.\r\n\r\n");



	while(1) {

		if (sendSensorValues && PAC_present) {

			sendSensorValues = 0;					// Flag that is set in SysTick_Handler()

			SendSensorData();

		}

	}

}



void SendSensorData(void) {

	PAC_OneShot();									// Tell PAC to make measurements



	USART_write(USART2, 14); 						// Tell receiver, Vsense data is being sent

	USART_write_u16(PACread_CH1Vsense());			// Make and then send measurement

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");	// Send newline, GUI checks data after \r\n



	USART_write(USART2, 15); 						// Tell receiver, Vsource data is being sent

	USART_write_u16(PACread_CH1Vsource());			// Make and then send measurement

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");	// Send newline, GUI checks data after \r\n

}








Mikrokontrollerkode/Src/methods/bt_click.c

/*

 * bt_click.c

 *

 *  Created on: Apr 10, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */



//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------

// Commands and methods used together with the Bluetooth Click module.



//---------------------------------------

// Inklusjonar og definisjonar

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------

void command(USART_TypeDef* USARTx, char symbol, uint8_t *text);

void USART_bt_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch);

void USART_bt_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *streng);



//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------

void USART_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch);

void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *streng);



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



void command(USART_TypeDef* USARTx, char symbol, uint8_t *text) {

	if (symbol == 'c') { // , from command sheet "You send $$$ with no carriage return."

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"$$$");

	}

	else if (symbol == '-') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"---\r");

	}

	else if (symbol == 'h') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"h\r");

	}

	else if (symbol == 'k') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"C\r");

	}

	else if (symbol == 'n') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"SN");

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)text);

		USART_write(USARTx, 13); // 13 is the same as \r

	}

	else if (symbol == 'p') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"SP,1234\r");

	}

	else if (symbol == 'D') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"D\r");

	}

	else if (symbol == 'E') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"E\r");

	}

	else if (symbol == 'O') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"O\r");

	}

	else if (symbol == 'G') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"GA\r");

	}

	else if (symbol == 'H') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"H\r");

	}

	else if (symbol == 'a') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"&\r");

	}

	else if (symbol == 'V') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"V\r");

	}

	else if (symbol == 'R') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"R,1\r");

	}

	else if (symbol == 'M') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"SA,0\r");

	}

	else if (symbol == 'S') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"SM,0\r");

	}

	else if (symbol == 'i') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"IQ\r");

	}

	else if (symbol == 'f') { //

		USART_write_string(USARTx, (uint8_t *)"SF,1\r");

	}

}



void USART_bt_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch) {

	// Must most likely contain some sort of delay between each character

	// Example code from libstock have Delay_10us(); between each character

	// look at function bluetooth_generic_write inside bluetooth.c

	// https://libstock.mikroe.com/projects/view/4131/bluetooth-click

}



void USART_bt_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *streng) {

	// Must most likely contain some sort of delay between each character

	// Example code from libstock have Delay_10us(); between each character

	// look at function bluetooth_generic_write inside bluetooth.c

	// https://libstock.mikroe.com/projects/view/4131/bluetooth-click

	// realize delay in USART_bt_write?

}








Mikrokontrollerkode/Src/methods/GPIO_methods.c

/*

 * GPIO_methods.c

 *

 *  Created on: Apr 10, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */



//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Includes and Definitions

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>



#include <ext_global_var.h>



//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------



void GPIO_init(void);

void GPIO_A(void);

void GPIO_B(void);

void GPIO_C(void);

void GPIO_D(void);

void GPIO_E(void);

void GPIO_F(void);



void GPIOB_I2C(void);

void GPIOAE_SPI1(void);

void GPIOB_SPI2(void);

void GPIOA_TIM2(void);

void GPIOD_TIM4(void);

void GPIOB_ADC3(void);

void GPIOA_USART1(void);

void GPIOA_USART2(void);

void GPIOD_USART3(void);

void GPIOD_CAN1(void);



void spin(void);

void GPIO_blink(void);

void GPIO_lys_av(void);

void GPIO_lys_paa(void);

void GPIO_check_button(void);



//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



void GPIO_init(void)  {

	// Generell funksjonalitet settes i disse metodene

    // GPIO_A();

    // GPIO_B();

    GPIO_C();

    // GPIO_D();

    GPIO_E();

    GPIO_F();



    // Spesial konfigurasjon for andre moduler kommer her.

    // Disse må være gjort før de aktuelle modulene blir konfigurert

    GPIOB_I2C();

    // GPIOAE_SPI1();

    // GPIOB_SPI2();

    // GPIOA_TIM2();

    // GPIOD_TIM4();

    // GPIOB_ADC3();

    GPIOA_USART1();

    GPIOA_USART2();

    GPIOD_USART3();

    // GPIOD_CAN1();

}



void GPIO_A(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOA



	//GPIO-pinne PA0 som er kobla til USER-brytaren

	//---------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer brytarpinnen

	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin  = GPIO_Pin_0;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_IN;

	GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure);  // Initialize, update the module with the configuration.

	//---------------------------------------------

}



void GPIO_B(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOB, ENABLE); // Pass the clock to GPIOB

	GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure_Out;  // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer GPIO_pinnen PB4. Denne skal brukes sammen med PB5 for å identifisere systemet

	GPIO_InitStructure_Out.GPIO_Pin = GPIO_Pin_4;

	GPIO_InitStructure_Out.GPIO_Mode = GPIO_Mode_OUT;

	GPIO_InitStructure_Out.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure_Out.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

	GPIO_InitStructure_Out.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOB, &GPIO_InitStructure_Out);  // Initialize, update the module with the configuration.



	GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure_In;  // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer GPIO_pinnen PB5. Denne skal brukes sammen med PB4 for å identifisere systemet

	GPIO_InitStructure_In.GPIO_Pin  = GPIO_Pin_2;

	GPIO_InitStructure_In.GPIO_Mode = GPIO_Mode_IN;

	GPIO_InitStructure_In.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOB, &GPIO_InitStructure_In);  // Initialize, update the module with the configuration.

}



void GPIO_C(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOC, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOC

	GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	// Configure PC2 which is used to give an interrupt as the Bluetooth module makes a connection.

	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = GPIO_Pin_2;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_IN;

	GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOC, &GPIO_InitStructure);  // Initialize, update the module with the configuration.

}



void GPIO_D(void) {

	// RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOD, ENABLE);  // Pass the clock to GPIOD

	// GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.

}



void GPIO_E(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOE, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOE

	GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer GPIO_pinnane PE8 - 15 som er kobla til LED-ar.

	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = GPIO_Pin_8|GPIO_Pin_9|GPIO_Pin_10|GPIO_Pin_11|GPIO_Pin_12|GPIO_Pin_13|GPIO_Pin_14|GPIO_Pin_15;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_OUT;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

	GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOE, &GPIO_InitStructure);  // Initialize, update the module with the configuration.

}



void GPIO_F(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOF, ENABLE); // Pass the clock to GPIOF

	GPIO_InitTypeDef   GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer GPIO_pinnane PF2 som er kobla til RESET på MB1 (Bluetooth click)

	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = GPIO_Pin_2;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_OUT;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

	GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOF, &GPIO_InitStructure);  // Initialize, update the module with the configuration.

}



void GPIOB_I2C(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOB, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOB



	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_I2C1;  // Declaration of the initialization structure.



	// Configuration of the GPIO-pins PB8 (SCL) and PB9 (SDA) which is used by I2C1

	//------------------------------------------



	// Configure PB8 - PB9.

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_Pin = GPIO_Pin_8 | GPIO_Pin_9;

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_OType = GPIO_OType_OD;

	GPIO_InitStructure_I2C1.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOB, &GPIO_InitStructure_I2C1);



	// Configure PB8 and PB9 for AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOB, GPIO_PinSource8, GPIO_AF_4);	// PB8 (SCL)

	GPIO_PinAFConfig(GPIOB, GPIO_PinSource9, GPIO_AF_4);	// PB9 (SDA)

}



void GPIOAE_SPI1(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOA

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOE, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOE

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_SPI1;  // Declaration of the initialization structure.



	//Oppsett av GPIO-pinnane PA5 (SCLK), 6 (MISO) og 7 (MOSI) som blir brukt av SPI1-modulen

	//------------------------------------------



	//Konfigurer PA5-7.

	GPIO_InitStructure_SPI1.GPIO_Pin = GPIO_Pin_5 | GPIO_Pin_6 | GPIO_Pin_7;

	GPIO_InitStructure_SPI1.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_SPI1.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure_SPI1.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_SPI1);  // Initialize, update the module with the configuration.



	//Knytt SPI1-pinnane til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource5, GPIO_AF_5);

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource6, GPIO_AF_5);

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource7, GPIO_AF_5);



	//Oppsett av GPIO-pinnen PE3 (CS) som blir brukt av SPI1-modulen

	//------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer som ein vanleg GPIO_pinne.

	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = GPIO_Pin_3;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_OUT;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

	GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOE, &GPIO_InitStructure);  // Initialize, update the module with the configuration.



}



void GPIOB_SPI2(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOB, ENABLE); // Pass the clock to GPIOB

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_SPI2;  // Declaration of the initialization structure.



	//Oppsett av GPIO-pinnane PB13 (SCLK), 14 (MISO) og 15 (MOSI) som blir brukt av SPI2-modulen

	//------------------------------------------



	//Konfigurer PB13 - 15.

	GPIO_InitStructure_SPI2.GPIO_Pin = GPIO_Pin_13 | GPIO_Pin_14 | GPIO_Pin_15;

	GPIO_InitStructure_SPI2.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_SPI2.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_3;

	GPIO_InitStructure_SPI2.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOB, &GPIO_InitStructure_SPI2);



	//Knytt SPI2-pinnane til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOB, GPIO_PinSource13, GPIO_AF_5);

	GPIO_PinAFConfig(GPIOB, GPIO_PinSource14, GPIO_AF_5);

	GPIO_PinAFConfig(GPIOB, GPIO_PinSource15, GPIO_AF_5);



	//Oppsett av GPIO-pinnen PB12 (CS) som blir brukt av SPI2-modulen

	//------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer som ein vanleg GPIO_pinne.

	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = GPIO_Pin_12;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_OUT;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_3;

	GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

	GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOB, &GPIO_InitStructure);

}



void GPIOA_TIM2(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOA

	//Oppsett av GPIO-pinnen PA1 som blir brukt av TIM2-modulen

	//------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_TIM2; // Declaration of the initialization structure.



	//Slepp til klokka paa GPIO-portA.

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, ENABLE); // | RCC_AHBPeriph_AFIO



	//Konfigurer PA1.

	GPIO_InitStructure_TIM2.GPIO_Pin = GPIO_Pin_1;

	GPIO_InitStructure_TIM2.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_TIM2.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure_TIM2.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_TIM2);  // Initialize, update the module with the configuration.



	//Knytt TIM2-pinnane til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource1, GPIO_AF_1); //!!!! Ikkje AF_2 som det og st�r i dok.

}



void GPIOD_TIM4(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOD, ENABLE);  // Pass the clock to GPIOD

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_TIM4; // Declaration of the initialization structure.



	//Konfigurer PD12

	GPIO_InitStructure_TIM4.GPIO_Pin = GPIO_Pin_12;

	GPIO_InitStructure_TIM4.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_TIM4.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure_TIM4.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOD, &GPIO_InitStructure_TIM4);



	//Knytt TIM2-pinnane til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOD, GPIO_PinSource12, GPIO_AF_2);

}



void GPIOB_ADC3(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOB, ENABLE); // Pass the clock to GPIOB

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure;  // Declaration of the initialization structure.



	GPIO_InitStructure.GPIO_Pin  = GPIO_Pin_1;

	GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AN;

	// GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;  	// Dette er en inngang, så output speed trengs ikke å settes

	// GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;  			// Bare relevant for en output, side 150 i ref

	// GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd = GPIO_PuPd_NOPULL;			// Blir uansett disabled av hardware, side 152 i ref



	GPIO_Init(GPIOB, &GPIO_InitStructure);



	/*RCC->AHBENR |= 0x40000;



	// #### Konfigurer GPIOB pinne 1 ####

	GPIOB->MODER |= 0xC;			// Configure pin 1 for analog mode, 								bit 3:2 = 0b11

	// GPIOB->OTYPER &= ~0x2;		// Configure pin 1 for push-pull mode, 								bit 1 = 0b0

	// GPIOB->OSPEEDR &= ~0xC;		// Configire pin 1 for low speed operation (f_max = 2 MHz), 		bit 3:2 = 0b00

	// GPIOB->PUPDR &= ~0xC;		// Configire pin 1 to have no pull-up or down, 						bit 3:2 = 0b00*/

}



void GPIOA_USART1(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOA

	//GPIO-pinnane PA9 og 10 brukt mot intern USART1-modul

	//------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_UART1;  // Declaration of the initialization structure.



	//Sett USART1 Tx (PA9) som AlternativFunksjon og "push-pull" (vanleg totempaale)

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Pin = GPIO_Pin_9;

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Mode  = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_UART1);



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource9, GPIO_AF_7); // Se STM32f30x_gpio.h



	//Sett USART1 Rx (PA10) som flytande inngang ("input floating")

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Pin = GPIO_Pin_10;

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_UART1.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_UART1);



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource10, GPIO_AF_7);

}



void GPIOA_USART2(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOA, ENABLE);	// Pass the clock to GPIOA

	//GPIO-pinnane PA2 og 3 brukt mot intern USART2-modul

	//------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_UART2;  // Declaration of the initialization structure.



	//Sett USART2 Tx (PA2) som AlternativFunksjon og "push-pull" (vanleg totempaale)

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Pin = GPIO_Pin_2;

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Mode  = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_UART2);



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource2, GPIO_AF_7); // Se STM32f30x_gpio.h



	//Sett USART2 Rx (PA3) som flytande inngang ("input floating")

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Pin = GPIO_Pin_3;

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_UART2.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOA, &GPIO_InitStructure_UART2);



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOA, GPIO_PinSource3, GPIO_AF_7);

}



void GPIOD_USART3(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOD, ENABLE);  // Pass the clock to GPIOD

	//GPIO-pinnane PD8 og 9 brukt mot intern USART2-modul

	//------------------------------------------

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_UART3;  // Declaration of the initialization structure.



	//Sett USART3 Tx (PD8) som AlternativFunksjon og "push-pull" (vanleg totempaale)

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Pin = GPIO_Pin_8;

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Mode  = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_1;

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOD, &GPIO_InitStructure_UART3);



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOD, GPIO_PinSource8, GPIO_AF_7); // Se STM32f30x_gpio.h



	//Sett USART3 Rx (PD9) som flytande inngang ("input floating")

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Pin = GPIO_Pin_9;

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_UART3.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	// Initialize, update the module with the configuration.

	GPIO_Init(GPIOD, &GPIO_InitStructure_UART3);



	//Knytt pinnen til AF */

	GPIO_PinAFConfig(GPIOD, GPIO_PinSource9, GPIO_AF_7);

}



void GPIOD_CAN1(void) {

	RCC_AHBPeriphClockCmd(RCC_AHBPeriph_GPIOD, ENABLE);  // Pass the clock to GPIOD

	GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure_CAN1;  // Declaration of the initialization structure.



	//CAN Tx

	GPIO_InitStructure_CAN1.GPIO_Pin = GPIO_Pin_1;

	GPIO_InitStructure_CAN1.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_CAN1.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_3; // GPIO_Speed_Level_1

	GPIO_InitStructure_CAN1.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

	// GPIO_InitStructure_CAN1.GPIO_OType = GPIO_OType_PP; // Vil egentlig at vi skal spesifisere denne og



	GPIO_Init(GPIOD, &GPIO_InitStructure_CAN1);

	GPIO_PinAFConfig(GPIOD, GPIO_PinSource1, GPIO_AF_7);



	//CAN Rx

	GPIO_InitStructure_CAN1.GPIO_Pin = GPIO_Pin_0;

	GPIO_InitStructure_CAN1.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

	GPIO_InitStructure_CAN1.GPIO_Speed = GPIO_Speed_Level_3;

	GPIO_InitStructure_CAN1.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;



	GPIO_Init(GPIOD, &GPIO_InitStructure_CAN1);

	GPIO_PinAFConfig(GPIOD, GPIO_PinSource0, GPIO_AF_7);

}



//---------------------------------------

// Funksjonsdeklarasjonar 2

//---------------------------------------



void spin() {

	volatile uint32_t i = 0;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x0 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x1 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x2 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x4 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x8 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x10 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x20 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x40 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x80 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

	GPIOE->ODR = 0x0 << 8;

	for(i=0;i<800000;i++);

}








Mikrokontrollerkode/Src/methods/I2C_methods.c

/*

 * I2C_methods.c

 *

 *  Created on: Apr 21, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */





//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Includes and Definitions

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <ext_global_var.h>



//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------

void I2C1_init(void);

void I2C1_deinit(void);

void com_speed(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t mode);

_Bool I2C_write_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr, uint8_t data);

_Bool I2C_read_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr);

_Bool I2C_Start(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t amount, uint16_t I2C_dir);



_Bool I2C_send(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t data);



void I2C_NBYTES(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t amount);

_Bool wait_I2C1_Start(uint32_t time);



//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------

void USART_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch);

void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *string_to_send);



const char *u82s(uint8_t count);



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------

void I2C1_init(void) {

	// By default, it operates in slave mode. The interface automatically

	// switches from slave to master when it generates a START condition

	RCC->CR |= 0x1;						// HSI clock enable, bit 0 = 0b1

	while (!(RCC->CR & 0x2));			// Wait until HSIRDY = 0b1

	RCC->CFGR3 &= ~0x10;				// I2C1 clock source, bit 4, HSI = 0b0, SYSCLK = 0b1

	RCC->APB1ENR |= 0x200000;			// Lets HSI through to I2C1, bit 21 = 0b1



	com_speed(I2C1, 0x2);				// 0x2 = Standard-mode, 0x2 = Fast-mode, 0x3 = Fast-mode Plus (Not implemented)



	// I2C1->CR1 |= 0x800000;			// SMBus, PEC (Packet error checking) calculation enabled, bit 23 = 0b1

	I2C1->CR2 |= 0x2000000;				// Automatic end mode (master mode), bit 25 = 0b1



	// I2C1 init

	I2C1->CR1 |= 0x1;					// Peripheral enable, bit 0 = 0b1

}



void I2C1_deinit(void) {

	I2C1->CR1 &= ~0x1;					// Peripheral disable, bit 0 = 0b0

	RCC->APB1ENR &= ~0x200000;			// Prevent the RCC from getting to I2C1, bit 21 = 0b0

}



void com_speed(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t mode) {

	if (mode == 0x2) { 				// Fast-mode (up to 400 kHz)



		// Ref. man. page 755, table 97 for 8 MHz f_I2CCLK -> HSI = 8 MHz

		I2Cx->TIMINGR |= 0x00000000;		// PRESC = 1 = 0 + 1 -> t_PRESC = 1.25e-7, bit 28:31 = 0b0100

		I2Cx->TIMINGR |= 0x9;				// SCLL = 10 = 9 + 1 -> t_SCLL = 1.25e-6, bit 0:7  = 0b00000001

		I2Cx->TIMINGR |= 0x300;				// SCLH = 4 = 3 + 1  -> t_SCLH =  500e-9, bit 8:15 = 0b00000001

											// t_SCLL + t_SCLH = 2.5e-6 -> 400 kHz == 400 kHz -> Fast-mode (up to 400 kHz)

		I2Cx->TIMINGR |= 0x10000;			// SDADEL, delay between SCL falling edge and SDA edge in transmission mode, bit 16:19

		I2Cx->TIMINGR |= 0x300000;			// SCLDEL, delay between SDA edge and SCL rising edge in transmission mode, bit 20:23

	}

	// else if (mode == 0x3) {

		// Fast-mode Plus (up to 1 MHz)

		// Setting I2C parameters



	// }

	else { 	// default mode == 0x1 	// Standard-mode (up to 100 kHz)



		I2Cx->TIMINGR |= 0xF0000000;		// PRESC = 16 = 15 + 1 -> t_PRESC = 2e-6, bit 28:31 = 0b1111

		I2Cx->TIMINGR |= 0x2;				// SCLL = 3 = 2 + 1 -> t_SCLL = 6e-6, bit 0:7 = 0b00000010

		I2Cx->TIMINGR |= 0x200;				// SCLH = 3 = 2 + 1 -> t_SCLH = 6e-6, bit 8:15 = 0b00000010

											// t_SCLL + t_SCLH = 12e-6 -> 83.33 kHz < 100 kHz -> Standard-mode (up to 100 kHz)

		// Ref. man. page 755, table 97 for 8 MHz f_I2CCLK -> HSI = 8 MHz

		I2Cx->TIMINGR |= 0x20000;			// SDADEL, delay between SCL falling edge SDA edge in transmission mode, bit 16:19

		I2Cx->TIMINGR |= 0x400000;			// SCLDEL, delay between SDA edge and SCL rising edge in transmission mode, bit 20:23



	}

}



_Bool I2C_write_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr, uint8_t data) {

	if (!I2C_Start(I2Cx, addr_mode, slave_addr, 2, I2C_write)) {return 0;}



	I2C_send(I2Cx, addr);// The address of the register that is to be written to.



	I2C_send(I2Cx, data); // Wtite data to register with address addr

	return 1;

}



_Bool I2C_read_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr) {

	if (!I2C_Start(I2Cx, addr_mode, slave_addr, 1, I2C_write)) {return 0;}



	I2C_send(I2Cx, addr);// The address of the register that is to be read.



	I2C_Start(I2Cx, addr_mode, slave_addr, 1, I2C_read);



	while (I2Cx->CR2 & 0x2000);		// Wait until START = 0

	while (!(I2Cx->ISR & 0x1)) {;}	// Wait until TXE = 1

	return 1;

}



_Bool I2C_Start(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t amount, uint16_t I2C_dir) {

	// USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"START\r\n");

	// Changing the following bits when the START bit is set is not allowed

	// while (I2Cx->CR2 & 0x2000);	// Wait until START = 0

	if (!wait_I2C1_Start(30)) {return 0;}



	// Prepare for configuration

	I2Cx->CR2 &= ~0x800;		// Clear Addressing mode (set it to 10-bit)

	I2Cx->CR2 &= ~0xFE;			// Clear Slave address

	I2Cx->CR2 &= ~0x400;		// clear Transfer direction, bit 10

	I2C_NBYTES(I2Cx, 0);		// Clear NBYTES, bit 16:23



	// Slave setup

	I2Cx->CR2 |= addr_mode; 	// Addressing mode 7-bit or 10-bit, bit 11

	I2Cx->CR2 |= slave_addr;	// Slave address, bit 1:7 = 0b1001100



	// Communication setup

	I2Cx->CR2 |= I2C_dir;		// Transfer direction, bit 10, write = 0b0

	I2C_NBYTES(I2Cx, amount);	// The number of bytes to be transmitted, bit 16:23



	// Start

	I2Cx->CR2 |= 0x2000;		// START BIT, Re-/Start generation, uC becomes master

								// The START bit is reset by hardware when the

								// slave address has been sent on the bus

	// while (I2Cx->CR2 & 0x2000);	// Wait until START = 0

	if (!wait_I2C1_Start(30)) {return 0;}

	return 1;

}



_Bool I2C_send(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t data) {

	// The following bits can only be written when TXE = 1.

	while (!(I2Cx->ISR & 0x1)) {;}	// Wait until TXE = 1



	// THIS REGISTER IS NOT CLEARED AFTER SENDING DATA

	// For that reason, do not use |= to load data into this register

	// ALWAYS use =

	I2Cx->TXDR = data;



	// Wait until transmit is finished

	while (!(I2Cx->ISR & 0x1)) {;}	// Wait until TXE = 1

	return 1;

}



void I2C_NBYTES(I2C_TypeDef* I2Cx, uint8_t amount) {

	// The number of bytes to be transmitted/received, bit 16:23

	if (amount == 0) I2Cx->CR2 &= ~0xFF << 16;

	else I2Cx->CR2 |= amount << 16;

}



_Bool wait_I2C1_Start(uint32_t time) {

	// Waiting for data code

	timeout_time = time;			// Sets timeout time ms

	wait_counter = 0;				// reset wait counter

	timeout = 0;					// Start timeout counter

	while (I2C1->CR2 & 0x2000) {	// Wait to finish Start

		if (no_wait) {break;}		// Do not wait

		if (timeout) {return 0;}	// Timeout

	}

	return 1;

}








Mikrokontrollerkode/Src/methods/init.c

/*

 * init.c

 *

 *  Created on: Apr 10, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */



//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Includes and Definitions

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <ext_global_var.h>



//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------

void hardware_init(void);



//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------

void GPIO_init(void);



void I2C1_init(void);

void I2C1_deinit(void);



void USART1_init(void);

void USART2_init(void);

void USART3_init(void);



void I2C1_EV_EXTI23_init(void);

void I2C1_ER_IRQHandler_init(void);

void PC2_EXTI2_init(void);

void USART1_EXTI25_init(void);

void USART2_EXTI26_init(void);

void USART3_EXTI28_init(void);



void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *text);



void interrupt_setup(void);



void SysTick_setup(void);



_Bool configure_PAC(void);



void spin(void);



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



void hardware_init(void) {

	// #### INITIALIZE SYSTEM MODULES

	GPIO_init();

	SysTick_setup();



	I2C1_init();



	USART1_init();

	USART2_init();

	USART3_init();



	// #### INITIALIZE INTERRUPTS

	I2C1_EV_EXTI23_init();

	I2C1_ER_IRQHandler_init();



	PC2_EXTI2_init();



	USART1_EXTI25_init();

	USART2_EXTI26_init();

	USART3_EXTI28_init();



	interrupt_setup();



	// Configure external modules

	if (!configure_PAC()) {

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"Failed to configure PAC1710.\r\nDeinitialize I2C");

		I2C1_deinit();

	}



	// Enable Bluetooth Click module

	GPIOF->ODR |= 0x4;		// Activate Bluetooth in MB1

}








Mikrokontrollerkode/Src/methods/Interrupt_methods.c

/*

 * Interrupt_methods.c

 *

 *  Created on: Apr 10, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */



//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Includes and Definitions

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>



#include <ext_global_var.h>



//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------

void interrupt_setup(void);



void SysTick_setup(void);



void NVIC_EnableIRQ(IRQn_Type IRQn);



void I2C1_EV_EXTI23_init(void);

void I2C1_ER_IRQHandler_init(void);

void PC2_EXTI2_init(void);

void USART1_EXTI25_init(void);

void USART2_EXTI26_init(void);

void USART3_EXTI28_init(void);



void I2C1_ER_IRQHandler(void);

void I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler(void);

void USART1_EXTI25_IRQHandler(void);

void USART1_EXTI25_IRQHandler(void); // These names are predefined

void USART2_EXTI26_IRQHandler(void); // and can be found in the file

void USART3_EXTI28_IRQHandler(void); // startup_stm32f303vctx.s

void SysTick_Handler(void);



_Bool ORE_Check(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t LED);



//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------

_Bool USART_Command(uint8_t data);

void bt_command(USART_TypeDef* USARTx, char symbol, uint8_t *text);



void USART_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch);

void USART_write_no_delay(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t data);

void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *string_to_send);

uint8_t USART_read(USART_TypeDef* USARTx);



void spin(void);

const char *u82s(uint8_t count);

//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



// Setup of interrupt system

//-------------------------------------

void interrupt_setup(void) {

	// Interrupts with priority 4 and higher is masked away.

     __set_BASEPRI(0x4 << 4);

}





// SysTick setup, realizes regular interrupt intervals

//----------------------------------------------------------------

void SysTick_setup(void) {

  NVIC_SetPriority(SysTick_IRQn, 1);	// Priority 1

  SysTick->CTRL = 0;  					// Stop the counter

  SysTick->LOAD = 72000;  				// Start value - 1 ms

  SysTick->VAL = 0;  					// Reset counter

  // (0x7), Start the counter, interrupt and internal clock.

  SysTick->CTRL = (SysTick_CTRL_ENABLE_Msk | SysTick_CTRL_TICKINT_Msk | SysTick_CTRL_CLKSOURCE_Msk) ;

}



// I2C1 interrupt setup

void I2C1_EV_EXTI23_init(void) {

	NVIC_EnableIRQ(I2C1_EV_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

	NVIC_SetPriority(I2C1_EV_IRQn, 2);	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

	//I2C1->CR1 |= 0x2;					// TX Interrupt enable, bit 1 = 0b1

	I2C1->CR1 |= 0x4;					// RX Interrupt enable, bit 2 = 0b1

}



void I2C1_ER_IRQHandler_init(void) {

	NVIC_EnableIRQ(I2C1_ER_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

	NVIC_SetPriority(I2C1_ER_IRQn, 2);	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

	I2C1->CR1 |= 0x80;					// Error interrupts enable, bit 2 = 0b1

}





// GPIO PC2 interrupt setup

void PC2_EXTI2_init(void){

	// Pass the clock to SYSCFG, must be configured when setting up for PC2.

	// (i.e. not necessary for PA2 since the register reads 0 when OFF)

	RCC->APB2ENR |= 0x1;

	// Select the source input for EXTI2

	SYSCFG->EXTICR[0] &= ~0x200;	// Clear / prepare the register, set bit 11:8 = 0b0000

	SYSCFG->EXTICR[0] |= 0x200;		// Set the source for EXTI2 to PC2, bit 11:8 = 0bx010



	// Setup EXTI

	EXTI->IMR |= 0x4;	// Interrupt request from Line 2 is not masked, bit 2 = 0b1

	EXTI->RTSR |= 0x4;	// Rising trigger enabled (for Event and Interrupt) for input line 2.

	EXTI->FTSR |= 0x4;	// Falling trigger enabled (for Event and Interrupt) for input line 2.



	// Finish configuration, not sure if this is necessary.

	NVIC_EnableIRQ(EXTI2_TS_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run uninterrupted

	// - Configure SCB_SHP

	// - Configure NVIC_IP, Interrupt Priority Registers

	NVIC_SetPriority(EXTI2_TS_IRQn, 2);

}



// USART1, USART2, and USART3 interrupt setup

//----------------------------------------------------------------

void USART1_EXTI25_init(void){

	NVIC_EnableIRQ(USART1_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

	NVIC_SetPriority(USART1_IRQn, 3);	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

	USART1->CR1 |=  0x20; 				// Set RXNEIE high (RX Not Empty Interrupt Enable)

}



void USART2_EXTI26_init(void){

	NVIC_EnableIRQ(USART2_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

	NVIC_SetPriority(USART2_IRQn, 3);	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

	USART2->CR1 |=  0x20; 				// Set RXNEIE high (RX Not Empty Interrupt Enable)

}



void USART3_EXTI28_init(void){

	NVIC_EnableIRQ(USART3_IRQn);		// Configure NVIC_ISER, Interrupt Set-Enable Registers

	NVIC_SetPriority(USART3_IRQn, 3); 	// Priority 2, so that SysTick_Handler can run

	USART3->CR1 |=  0x20; 				// Set RXNEIE high (RX Not Empty Interrupt Enable)

}



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from SysTick

//----------------------------------------------------------------

// Runs every 1 ms, that is, with a frequency of 1000 Hz

void SysTick_Handler(void) {

	SysTickCounter_sensor++;



	if (SysTickCounter_sensor >= 1000 && autoSensorValues) {

		SysTickCounter_sensor = 0;

		sendSensorValues = 1;

	}



	// Do not count while there is a timeout

	if (!timeout) {

		wait_counter++;

	}



	if (wait_counter >= timeout_time) {	// Timeout occurred

		wait_counter = 0;

		timeout = 1;

	}

}





// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from I2C1

//----------------------------------------------------------------

void I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler(void) {

	if (I2C1->ISR |= 0x4) {

		uint8_t symbol = I2C1->RXDR;



		I2C1_received = symbol;

		I2C1_recv = 1;				// Set received flag

	}

}



void I2C1_ER_IRQHandler(void) {

	USART_write(USART2, 'O');

}



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from PC2

//----------------------------------------------------------------

void EXTI2_TSC_IRQHandler(void){	// Handles rising and falling edges on PC2

	// Pending register

	// This bit is set when the selected edge event arrives on the external interrupt line.

	// This bit is cleared by writing a '1' to the bit.

	// It MUST be cleared (or rather, acknowledged, ACK-ed), or else the interrupt will loop forever.

	EXTI->PR |= 0x1 << 2; 		// ACK the interrupt.



	if (GPIOC->IDR & 0x4) {		// If the voltage level is HIGH

		GPIOE->ODR |= 0x100;	// Turn on LED4

		BluetoothConnected = 1; // Set flag to True

	}

	else {						// If the voltage level is LOW

		GPIOE->ODR &= ~0x100;	// Turn off LED4

		BluetoothConnected = 0; // Set flag to False

	}

}



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from USART1

//----------------------------------------------------------------

void USART1_EXTI25_IRQHandler(void){			// Handles RXNE and ORE for USART1

	if (!ORE_Check(USART1, 0x0)) {				// Check if there is an ORE, no LED selected

		return; 								// No new data, no need to continue

	}



	uint8_t symbol = USART_read(USART1);		// Read data from USART1



	// Write to USART2 if logging on USART1 is activated,

	if (log_1) USART_write(USART2, symbol);

	if (pass_13) USART_write(USART3, symbol);	// Pass the data on to USART3

}



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from USART2

//----------------------------------------------------------------

void USART2_EXTI26_IRQHandler(void){			// Handles RXNE and ORE for USART2

	if (!ORE_Check(USART2, 0x0)) {				// Check if there is an ORE, no LED selected

		return; 								// No new data, no need to continue

	}



	uint8_t symbol = USART_read(USART2);		// Read data from USART2



	if (!USART_Command(symbol)) 				// Handle the received data.

	{

		if (pass_21) USART_write(USART1, symbol); 					// Pass the data on to USART1

		if (echo) {

			USART_write_string(USART2, (uint8_t *)u82s(symbol));	// Echo the data back to USART2

			USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n"); 			// Add new line

		}

		if (pass_23) USART_write(USART3, symbol); 					// Pass the data on to USART3

	}

}



// "Interrupt Service Routine", ISR for interrupts from USART3

//----------------------------------------------------------------

void USART3_EXTI28_IRQHandler(void) {			// Handles RXNE and ORE for USART3

	if (!ORE_Check(USART3, 0x0)) {				// Check if there is an ORE, no LED selected

		return; 								// No new data, no need to continue

	}



	uint8_t symbol = USART_read(USART3);		// Read data from USART3



	// Write to USART2 if logging on USART3 is activated,

	if (log_3) USART_write(USART2, symbol);

	if (pass_13) USART_write(USART1, symbol); 	// Pass the data on to USART1

}



_Bool ORE_Check(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t LED) {

	if (USARTx->ISR & 0x8) {  		// Checking if ORE is set, Overrun error

		GPIOE->ODR |= LED << 8;		// Error indicator

		USARTx->ICR |= 0x8;  		// Setting the ORECF bit, this will clear ORE

		OR = 1;						// Set overrun flag



		// Check if RXNE (Rx not empty) is not set, that is, there is no available data to read

		if (!(USARTx->ISR & 0x20)) {

			return 0;				// If no data, no need to continue

		}

	}

	else {

		GPIOE->ODR &= ~LED << 8;	// Turn off Error indicator

		OR = 0;						// Clear overrun flag

	}

	return 1;						// No ORE (Overrun error), but available data

}








Mikrokontrollerkode/Src/methods/PAC17X0.c

/*

 * PAC17X0.c

 *

 *  Created on: Apr 23, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */





//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Includes and Definitions

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>



#include <ext_global_var.h>

#include <math.h>



//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------

_Bool configure_PAC(void);



int16_t PACread_CH1Vsense(void);

uint16_t PACread_CH1Vsource(void);



uint16_t read_measurements(uint8_t address, uint8_t shift);

float Vsource_conv(uint16_t measurement);

float Vsense_conv(int16_t measurement);



_Bool PAC_OneShot(void);

_Bool wait_PAC(uint32_t time);



//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------

_Bool I2C_write_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr, uint8_t data);

_Bool I2C_read_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr);



void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *string_to_send);



const char *f2s(float var, char decimal_places);

const char *u82s(uint8_t count);

const char *u162s(uint16_t count);

//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------

_Bool configure_PAC(void) {

	uint8_t max_attempts = 3;

	uint8_t attempts = 0;



	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"Starting PAC1710 configuration.\r\n");

	//

	PAC_Rsense = 5; 				// [mOhm]

	PAC_FSR = 80; 					// [mV]

	PAC_FSC = PAC_FSR/PAC_Rsense;	// [A]

	PAC_sens_den = 2047;			// Page 17 in datasheet



	// bit 7: 0, Always 0

	// bit 6: 0, Prevent the ALERT pin from asserting when the conversion cycle is finished

	// bit 5: 1, Disable ALERT pin from asserting due to out-of-limit conditions

	// bit 4: 1, Disable V_SENSE CH2 measurements

	// bit 3: 1, Disable V_SOURCE CH2 measurements

	// bit 2: 0, Disable communication timeout

	// bit 1: 1, Disable measurements on CH1 V_SENSE

	// bit 0: 1, Disable measurements on CH1 V_SOURCE

	// -> 0x3B

	// Disabling the measurements puts the PAC into Standby mode

	// a One-Shot will make it make one measurement of everything

	// and update the registers.



	while (1) {				// While not Verified



		I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Configuration, 0x3B); 	// 0b00111011

		I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Configuration);

		if (wait_PAC(30) && I2C1_received == 0x3B) {break;}					// Verified

		attempts++;

		if (attempts >= max_attempts) return 0;	// Failed to communicate with PAC

	}

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"1. Verified Configuration.\r\n");



	// bit 7: 0, Always 0 for PAC1710

	// bit 6: 0, Always 0 for PAC1710

	// bit 5: 0, Always 0 for PAC1710

	// bit 4: 0, Always 0 for PAC1710

	// bit 2 and 3: 0b11,

	// 0b00 =  8b data, 0b01 =  9b data, 0b10 = 10b data, 0b11 = 11b data

	// bit 0 and 1: 0b00,

	// 0b00 no averaging, 0b01 -> 2 meas, 0b10 -> 4 meas, 0b11 -> 8 meas

	// -> 0x0C

	// 11 bit data on V_source, and no averaging



	attempts = 0;

	while (1) {				// While not Verified

		I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_VSOURCE_Sampling_Configuration, 0x0C); 	// 0b00001100

		I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_VSOURCE_Sampling_Configuration);

		if (wait_PAC(30) && I2C1_received == 0x0C) {break;}					// Verified

		attempts++;

		if (attempts >= max_attempts) return 0;	// Failed to communicate with PAC

	}

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"2. Verified V_source configuration.\r\n");



	// bit 7: 0, Always 0

	// bit 4, 5 and 6: 0b101, 80 ms sampling, 11 bit data + sign (12 bit)

	// bit 2 and 3: 0b00, no averaging

	// 0b00 no averaging, 0b01 -> 2 meas, 0b10 -> 4 meas, 0b11 -> 8 meas

	// bit 0 and 1: 0b11, Current Sense full scale range +-80 mV

	// -> 0x53

	// 11 bit data + sign on V_sense, and no averaging, full scale +-80



	attempts = 0;

	while (1) {				// While not Verified

		I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_CH1_VSENSE_Sampling_Configuration, 0x53); 	// 0b01010011

		I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_CH1_VSENSE_Sampling_Configuration);

		if (wait_PAC(30) && I2C1_received == 0x53) {break;}					// Verified

		attempts++;

		if (attempts >= max_attempts) return 0;	// Failed to communicate with PAC

	}

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"3. Verified V_sense configuration.\r\n");

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"Configuration of PAC1710 is finished.\r\n");



	// bit 7:

	// bit 6:

	// bit 5:

	// bit 4:

	// bit 3:

	// bit 2:

	// bit 1:

	// bit 0:

	PAC_present = 1;

	return 1;

}



int16_t PACread_CH1Vsense(void) {

	int16_t measurement = 0;



	// Read measured V_sense on CH1

	measurement |= read_measurements(PAC_CH1_Sense_Voltage_High_Byte, 8);	// Get MSB

	measurement |= read_measurements(PAC_CH1_Sense_Voltage_Low_Byte, 0);	// Get LSB



	// Save raw and converted value, return raw value

	last_Vsense_raw = measurement >> 4;			// Raw value (not converted)

	last_Vsense = Vsense_conv(measurement >> 4);	// Converted value

	return measurement >> 4;

}



uint16_t PACread_CH1Vsource(void) {

	uint16_t measurement = 0;



	// Read measured V_source on CH1

	measurement |= read_measurements(PAC_CH1_VSOURCE_Voltage_High_Byte, 8);	// Get MSB

	measurement |= read_measurements(PAC_CH1_VSOURCE_Voltage_Low_Byte, 0);	// Get LSB



	// Save raw and converted value, return raw value

	last_Vsource_raw = measurement;				// Raw value (not converted)

	last_Vsource = Vsource_conv(measurement);	// Converted value

	return last_Vsource_raw;

}



uint16_t read_measurements(uint8_t address, uint8_t shift) {

	I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, address);

	while (!I2C1_recv) {;}				// Wait to receive data

	I2C1_recv = 0;						// Clear received flag

	return (I2C1_received << shift);

}



float Vsource_conv(uint16_t measurement) {

	float V_BUS = 0;



	// see page 35 of the PAC1710/1720 datasheet

	// Each bit represents a certain voltage level,

	// sum all those together to get the actuall voltage

	// on the pin

	for (uint8_t i = 5; i < 16; i++) {

		if (measurement & 1 << i) V_BUS += 0.019531*pow(2, i-5);

	}

	return V_BUS;

}



float Vsense_conv(int16_t measurement) {

	float I_BUS = (float) PAC_FSC*measurement/PAC_sens_den;

	return I_BUS;

}



_Bool PAC_OneShot(void) {

	// Tell PAC to make measurements

	I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_One_Shot, 0x1);	// One-Shot



	while (1) {	// Wait for conversion cycle to complete

		I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_HIGH_LIMIT_STATUS_REGISTER);

		while (!I2C1_recv) {;}				// Wait to receive data

		I2C1_recv = 0;						// Clear received flag

		if (I2C1_received & 0x80) return 1;	// bit 7, conversion cycle complete indicator

	}

}



_Bool wait_PAC(uint32_t time) {

	timeout_time = time;			// Sets timeout time ms

	wait_counter = 0;				// reset wait counter

	timeout = 0;					// Start timeout counter

	while (!I2C1_recv) {			// Wait to receive data

		if (no_wait) {break;}		// Do not wait

		if (timeout) {return 0;}	// Timeout

		// if I2C error

	}

	I2C1_recv = 0;					// Clear flag

	return 1;						// Got response

}








Mikrokontrollerkode/Src/methods/tools.c

/*

 * tools.c

 *

 *  Created on: Apr 10, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */



//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Includes and Definitions

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <ext_global_var.h>

#include <string.h>

#include <math.h>



#include <stdio.h>

#include <stdint.h>

#include <inttypes.h>





//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------

const char *u82s(uint8_t count);

const char *u162s(uint16_t count);

const char *u322s(int32_t count);

const char *f2s(float var, char decimal_places);



float my_round(float var, char decimal_places);



float EWMA(float previous, float value, uint16_t a);

int32_t trapeze_integration(int32_t prev_integral,float curr_val,float prev_val, uint16_t Ts);

_Bool wait(uint32_t time);



//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------





//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *streng);



// Variabler for digi2mm()

float a =       92.86;

float b =    -0.04668;

float c =       81.89;

float d =   -0.007589;



// https://stackoverflow.com/a/7303305/2883691

// EvilTeach

// Edit Apr 15 '15 at 23:52, Answered Sep 5 '11 at 2:00

// Hentet: 2020-11-12 15:30

const char *u82s(uint8_t count)

{

    static char aString[4];



    aString[3] = '\0';

    aString[2] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

    aString[1] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

    aString[0] = (count % 10) + '0';



    return aString;

}



const char *u162s(uint16_t count)

{

    static char aString[6];



    aString[5] = '\0';

    aString[4] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

    aString[3] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

    aString[2] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

    aString[1] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

    aString[0] = (count % 10) + '0';



    return aString;

}



const char *u322s(int32_t number)

{

	int32_t count = 0;

	_Bool negative = 0;

    static char aString[11];



    if (number < 0) {

    	count = (uint32_t) number*-1;

		negative = 1;

	}

    else {

    	count = (uint32_t) number;

    }



    aString[10] = '\0';

    aString[9] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

	aString[8] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

	aString[7] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

	aString[6] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

	aString[5] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

	aString[4] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

    aString[3] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

    aString[2] = (count % 10) + '0';  count /= 10;

    aString[1] = (count % 10) + '0';

    aString[0] = ' ';



    if (negative) {

		aString[0] = '-';

	}



    return aString;

}





// https://www.geeksforgeeks.org/rounding-floating-point-number-two-decimal-places-c-c/

// Improved By : arjunaggarwal

// Last Updated: 09-08-2019

// Hentet: 2020-11-12 16:30

float my_round(float var, char decimal_places)

{

    // 37.66666 * 100 = 3766.66

    // 3766.66 + .5 = 3767.16    for rounding off value

    // then type cast to int so value is 3767

    // then divided by 100 so the value converted into 37.67

    float value = (int)(var * (pow(10, decimal_places)) + .5);

    return (float)value / (10^decimal_places);

}



// https://stackoverflow.com/a/4476000/2883691

// user257111

// answered Dec 18 '10 at 1:01

// Hentet: 2020-11-12 20:00

// Denne har blitt modifisert i stor grad, men er basert på det i linken

const char * f2s(float var, char decimal_places)

{

	_Bool negative = 0;

	uint8_t debug = 0;



	if (var < 0) {

		var = var*-1;

		negative = 1;

	}



	// Gjør at vi får alle tallene vi ønsker i strengen på venstre side av decimal tegnet.

	uint32_t the_number = (uint32_t)(var * (pow(10, decimal_places)) + .5);



	// https://alvinalexander.com/programming/printf-format-cheat-sheet/

	char s[12];						// Buffer til å holde tekst (string) versjonen av the_number i.

	sprintf(s, "%d", the_number);	// Konverterer the_number til en tekst og legger den i bufferet s.

	uint8_t length_s = strlen(s);



	static char new_s[12] = {'\0'}; 	// Initialized - Dette er en tom string

	// char new_string[11]; 		// Not Initialized - Dette er ikke en tom string, kan inneholde "rusk"



	char* s_adr = &s[0];

	char* new_s_adr = &new_s[0];



	for ( uint8_t i = 0; i < 12; i++ )

	{

		if (negative) {

			*new_s_adr = '-';

			negative = 0;

		}

		else if (i == (length_s - decimal_places)) { // Plasser komma/punktum på rett plass

			*new_s_adr = '.';

		}

		else if (*s_adr == '\0') { 				// Hvis dette er slutten av stringen, avslutt

			*new_s_adr = '\0';

			break;

		}

		else {									// Kopier tallet i *s_adr over til *new_s_adr

			*new_s_adr = *s_adr;

			s_adr++; //flytt pekeren et hakk til høyre i stringen

		}



		new_s_adr++; //flytt pekeren et hakk til høyre i stringen

	}



	if (debug) { // Gjør dette bare når debug er ulik 0

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"--\n\rvar = ");

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)u82s(var));

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\n\r");

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"the-number = ");

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)s);

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)" - ");

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)u82s(length_s));

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\n\r");

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)new_s);

		USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\n\r");

	}



	return new_s;

}



float EWMA(float previous, float value, uint16_t a) {

	return (a*previous + (1-a)*value)/1000;

}



int32_t trapeze_integration(int32_t prev_integral,float curr_val,float prev_val, uint16_t Ts){

	return prev_integral + (curr_val + prev_val)*Ts/2;

}



_Bool wait(uint32_t time) {

	// Waiting for data code

	timeout_time = time;			// Sets timeout time ms

	wait_counter = 0;				// reset wait counter

	timeout = 0;					// Start timeout counter

	while (!data_ready) {			// Wait for response

		if (no_wait) {break;}		// Do not wait

		if (timeout) {return 0;}	// Timeout

		if (OR) {return 0;}

	}

	data_ready = 0;

	return 1;

}








Mikrokontrollerkode/Src/methods/UART_methods.c

/*

 * UART_methods.c

 *

 *  Created on: Apr 10, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */



//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Includes and Definitions

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_usart.h>



#include <ext_global_var.h>



//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------

void USART1_init(void);

void USART2_init(void);

void USART3_init(void);



void USART_Put(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch);

uint8_t USART_Get(USART_TypeDef* USARTx);

void USART_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch);

void USART_write_no_delay(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t data);

uint8_t USART_read(USART_TypeDef* USARTx);

void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *text);



_Bool USART_write_u16(uint16_t data);



//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------

void spin(void);



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



void USART1_init(void){

	// Clock init

	RCC->APB2ENR |= 0x4000;					// Lets the RCC through to USART1

	// Setting USART parameters



	// Check RCC->CFGR for APB2 clock division, current setting is 0b000 -> Not divided

	// sets USARTDIV = 0d625  Baudrate = fck/USARTDIV = 72*10^6/625 = 115200

	USART1->BRR = 625;



	USART1->CR1 &= ~(0x10000000 | 0x1000);	// Sets wordlength to 8bit M[1:0]=0->8 bit

	USART1->CR2 &= ~0x3000;					// Sets bit 13:12 STOP[1:0] = 0. No stopbits set to 1bit

	USART1->CR1 |= 0x8;						// Enable Tx

	USART1->CR1 |= 0x4; 					// Enable Rx

	USART1->CR1 &= ~0x400;					// Parity disable



	// USART1 init

	USART1->CR1 |= 0x1;						// USART enable



	// transmit welcome message

	// USART_write_string(USART1, (uint8_t *)"--\nUSART1 READY\n\r");  // Ny linje og retur til linjestart etterp�.

}



void USART2_init(void){

	// Clock init

	RCC->APB1ENR |= 0x20000;				// Lets the RCC through to USART2

	// Setting USART parameters



	// Check RCC->CFGR for APB1 clock division, current setting is 0b001 -> Divided by 2

	// sets USARTDIV = 0d313 = 0x139  Baudrate = fck/USARTDIV = 36*10^6/313 = 115200

	USART2->BRR = 313;



	USART2->CR1 &= ~(0x10000000 | 0x1000);	// Sets wordlength to 8bit M[1:0]=0->8 bit

	USART2->CR2 &= ~0x3000;					// Sets bit 13:12 STOP[1:0] = 0. No stopbits set to 1bit

	USART2->CR1 |= 0x8;						// Enable Tx

	USART2->CR1 |= 0x4; 					// Enable Rx

	USART2->CR1 &= ~0x400;					// Parity disable



	// USART2 init

	USART2->CR1 |= 0x1;						// USART enable



	// transmit welcome message

	//USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"--\r\nUSART2 READY--\r\n");  // Ny linje og retur til linjestart etterp�.



}



void USART3_init(void){

	// Clock init

	RCC->APB1ENR |= 0x40000;				// Lets the RCC through to USART3

	// Setting USART parameters



	// Check RCC->CFGR for APB1 clock division, current setting is 0b001 -> Divided by 2

	// sets USARTDIV = 0d313 = 0x139  Baudrate = fck/USARTDIV = 36*10^6/313 = 115200

	USART3->BRR = 313;



	USART3->CR1 &= ~(0x10000000 | 0x1000);	// Sets wordlength to 8bit M[1:0] = 0

	USART3->CR2 &= ~0x3000;					// Sets bit 13:12 STOP[1:0] = 0. No stopbits set to 1bit

	USART3->CR1 |= 0x8;						// Enable Tx

	USART3->CR1 |= 0x4; 					// Enable Rx

	USART3->CR1 &= ~0x400;					// Parity disable



	// USART3 init

	USART3->CR1 |= 0x1;						// USART enable



	// transmit welcome message

	// USART_skriv_streng(USART3, (uint8_t *)"--\nUSART3 READY\n\r");  // Ny linje og retur til linjestart etterp�.

}



void USART_Put(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch)

{

    USART_SendData(USARTx, (uint8_t) ch); //Loop until the end of transmission

    while(USART_GetFlagStatus(USARTx, USART_FLAG_TC) == RESET);

}



uint8_t USART_Get(USART_TypeDef* USARTx)

{

    while ( USART_GetFlagStatus(USARTx, USART_FLAG_RXNE) == RESET);

    return (uint8_t)USART_ReceiveData(USARTx);

}





uint8_t USART_read(USART_TypeDef* USARTx)

{

   if ( USART_GetFlagStatus(USARTx, USART_FLAG_RXNE) != RESET)

        {

	   return (uint8_t)USART_ReceiveData(USARTx);

   }

   else {

       return (uint8_t)0x00;

   }

}



void USART_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t data)

{

    USART_SendData(USARTx, (uint8_t) data);

    //Loop until the end of transmission

    while(USART_GetFlagStatus(USARTx, USART_FLAG_TC) == RESET);



}



void USART_write_no_delay(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t data)

{

    USART_SendData(USARTx, (uint8_t) data);

}



void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *string_to_send)

{

    while( *string_to_send != 0) {   // Write a 0-terminated string

    	USART_write(USARTx, *string_to_send);

    	string_to_send++;

    }

}



_Bool USART_write_u16(uint16_t data) {

	USART_write(USART2, (data & 0xFF00) >> 8); 		// send

	USART_write(USART2, (data & 0x00FF));			// send

	return 1;

}








Mikrokontrollerkode/Src/methods/usart_commands.c

/*

 * usart_commands.c

 *

 *  Created on: Apr 19, 2021

 *      Author: Jonathan Sæthre Ege

 */





//---------------------------------------

// Description

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Includes and Definitions

//---------------------------------------

#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>



#include <ext_global_var.h>



//---------------------------------------

// Global variables

//---------------------------------------



//---------------------------------------

// Function prototypes - Internal

//---------------------------------------

_Bool USART_Command(uint8_t data);

void send_status(void);



//---------------------------------------

// Function prototypes - External

//---------------------------------------



void bt_command(USART_TypeDef* USARTx, char symbol, uint8_t *text);



_Bool I2C_write_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr, uint8_t data);

_Bool I2C_read_1Adr(I2C_TypeDef* I2Cx, uint16_t addr_mode, uint8_t slave_addr, uint8_t addr);



int16_t PACread_CH1Vsense(void);

uint16_t PACread_CH1Vsource(void);



_Bool PAC_OneShot(void);



void USART_write(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t ch);

void USART_write_no_delay(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t data);

void USART_write_string(USART_TypeDef* USARTx, uint8_t *string_to_send);

uint8_t USART_read(USART_TypeDef* USARTx);

_Bool USART_write_u16(uint16_t data);



const char *f2s(float var, char decimal_places);

const char *u82s(uint8_t count);

const char *u162s(uint16_t count);



//---------------------------------------

// Function declarations

//---------------------------------------



_Bool USART_Command(uint8_t data) {





	if (data == 1 && !CMD) {

		// Puts the uC in command mode

		// The next symbol received on the USART is interpreted as a command.

		GPIOE->ODR |= 0x2 << 8;

		CMD = 1;

		return 1;

	}

	else if (data == 2 && !CMD) {

		send_status();								// Send status to PC

		return 1;

	}

	else if (data != 1 && !CMD) return 0;				// Not in command mode

	else {

		GPIOE->ODR &= ~0x2 << 8;

		CMD = 0;									// Exit command mode

	}



	if (data == 0) debug ^= 1;						// De-/activate debug mode

	else if (data == 1) no_wait ^= 1;				// De-/activate no_wait mode

	else if (data == 2) log_1 ^= 1;					// De-/activate logging on USART1

	else if (data == 3) log_3 ^= 1; 				// De-/activate logging on USART3

	else if (data == 4) {

		pwr ^= 1;									// De-/activate transfer of power

		GPIOE->ODR ^= 0x20 << 8;

	}

	else if (data == 5) {

		if (PAC_present) {

			autoSensorValues ^= 1;						// De-/activate logging from PAC1710

			GPIOE->ODR ^= 0x40 << 8;

		}

		else {

			send_status();

		}

	}

	else if (data == 6) {

		GPIOE->ODR ^= 0x80 << 8;

		pass_13 ^= 1;								// Stop/start passthrough to/from USART1 to/from USART3

	}

	else if (data == 7) echo ^= 1;					// De-/activate echo at USART2



	else if (data == 8) debug_loop ^= 1;

	else if (data == 9) I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Configuration);

	else if (data == 10) I2C_write_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Configuration, 0x38);

	else if (data == 11) GPIOE->ODR = 0x0;			// Clear LEDs

	else if (data == 12) I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_Product_ID);

	else if (data == 13) I2C_read_1Adr(I2C1, PAC_7bit_adr, PAC_address, PAC_CH1_VSENSE_Sampling_Configuration);

	else if (data == 14) {

		if (PAC_present) {

			PAC_OneShot();									// Tell PAC to make measurements

			USART_write(USART2, 14); 						// Tell receiver that Vsense data is being sent

			USART_write_u16(PACread_CH1Vsense());			// Make and then send measurement

			USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");	// Send newline, GUI checks data after \r\n

		}





	}

	else if (data == 15) {

		if (PAC_present) {

			PAC_OneShot();									// Tell PAC to make measurements

			USART_write(USART2, 15); 						// Tell receiver that Vsource data is being sent

			USART_write_u16(PACread_CH1Vsource());			// Make and then send measurement

			USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");	// Send newline, GUI checks data after \r\n

		}

	}

	return 1;



}



void send_status(void) {

	USART_write(USART2, 2);



	uint8_t statusByte =

			BluetoothConnected 				|

			pass_13 			<< 5		|

			autoSensorValues	<< 6		|

			pwr 				<< 7;



	USART_write(USART2, statusByte);

	//USART_write_string(USART2, (uint8_t *)u82s(statusByte));

	USART_write_string(USART2, (uint8_t *)"\r\n");

}








Mikrokontrollerkode/Src/printf.c

/**************************************************************************//*****

 * @file     printf.c

 * @brief    Implementation of several stdio.h methods, such as printf(), 

 *           sprintf() and so on. This reduces the memory footprint of the

 *           binary when using those methods, compared to the libc implementation.

 ********************************************************************************/

#include <stdio.h>

#include <stdarg.h>





/**

 * @brief  Transmit a char, if you want to use printf(), 

 *         you need implement this function

 *

 * @param  pStr	Storage string.

 * @param  c    Character to write.

 */

void PrintChar(char c)

{

	/* Send a char like: 

	   while(Transfer not completed);

	   Transmit a char;

	*/	

}



/** Maximum string size allowed (in bytes). */

#define MAX_STRING_SIZE         100





/** Required for proper compilation. */

struct _reent r = {0, (FILE *) 0, (FILE *) 1, (FILE *) 0};

//struct _reent *_impure_ptr = &r;



/**

 * @brief  Writes a character inside the given string. Returns 1.

 *

 * @param  pStr	Storage string.

 * @param  c    Character to write.

 */

signed int PutChar(char *pStr, char c)

{

    *pStr = c;

    return 1;

}





/**

 * @brief  Writes a string inside the given string.

 *

 * @param  pStr     Storage string.

 * @param  pSource  Source string.

 * @return  The size of the written

 */

signed int PutString(char *pStr, const char *pSource)

{

    signed int num = 0;



    while (*pSource != 0) {



        *pStr++ = *pSource++;

        num++;

    }



    return num;

}





/**

 * @brief  Writes an unsigned int inside the given string, using the provided fill &

 *         width parameters.

 *

 * @param  pStr  Storage string.

 * @param  fill  Fill character.

 * @param  width  Minimum integer width.

 * @param  value  Integer value.   

 */

signed int PutUnsignedInt(

    char *pStr,

    char fill,

    signed int width,

    unsigned int value)

{

    signed int num = 0;



    /* Take current digit into account when calculating width */

    width--;



    /* Recursively write upper digits */

    if ((value / 10) > 0) {



        num = PutUnsignedInt(pStr, fill, width, value / 10);

        pStr += num;

    }

    

    /* Write filler characters */

    else {



        while (width > 0) {



            PutChar(pStr, fill);

            pStr++;

            num++;

            width--;

        }

    }



    /* Write lower digit */

    num += PutChar(pStr, (value % 10) + '0');



    return num;

}





/**

 * @brief  Writes a signed int inside the given string, using the provided fill & width

 *         parameters.

 *

 * @param pStr   Storage string.

 * @param fill   Fill character.

 * @param width  Minimum integer width.

 * @param value  Signed integer value.

 */

signed int PutSignedInt(

    char *pStr,

    char fill,

    signed int width,

    signed int value)

{

    signed int num = 0;

    unsigned int absolute;



    /* Compute absolute value */

    if (value < 0) {



        absolute = -value;

    }

    else {



        absolute = value;

    }



    /* Take current digit into account when calculating width */

    width--;



    /* Recursively write upper digits */

    if ((absolute / 10) > 0) {



        if (value < 0) {

        

            num = PutSignedInt(pStr, fill, width, -(absolute / 10));

        }

        else {



            num = PutSignedInt(pStr, fill, width, absolute / 10);

        }

        pStr += num;

    }

    else {



        /* Reserve space for sign */

        if (value < 0) {



            width--;

        }



        /* Write filler characters */

        while (width > 0) {



            PutChar(pStr, fill);

            pStr++;

            num++;

            width--;

        }



        /* Write sign */

        if (value < 0) {



            num += PutChar(pStr, '-');

            pStr++;

        }

    }



    /* Write lower digit */

    num += PutChar(pStr, (absolute % 10) + '0');



    return num;

}





/**

 * @brief  Writes an hexadecimal value into a string, using the given fill, width &

 *         capital parameters.

 *

 * @param pStr   Storage string.

 * @param fill   Fill character.

 * @param width  Minimum integer width.

 * @param maj    Indicates if the letters must be printed in lower- or upper-case.

 * @param value  Hexadecimal value.

 *

 * @return  The number of char written

 */

signed int PutHexa(

    char *pStr,

    char fill,

    signed int width,

    unsigned char maj,

    unsigned int value)

{

    signed int num = 0;



    /* Decrement width */

    width--;



    /* Recursively output upper digits */

    if ((value >> 4) > 0) {



        num += PutHexa(pStr, fill, width, maj, value >> 4);

        pStr += num;

    }

    /* Write filler chars */

    else {



        while (width > 0) {



            PutChar(pStr, fill);

            pStr++;

            num++;

            width--;

        }

    }



    /* Write current digit */

    if ((value & 0xF) < 10) {



        PutChar(pStr, (value & 0xF) + '0');

    }

    else if (maj) {



        PutChar(pStr, (value & 0xF) - 10 + 'A');

    }

    else {



        PutChar(pStr, (value & 0xF) - 10 + 'a');

    }

    num++;



    return num;

}







/* Global Functions ----------------------------------------------------------- */





/**

 * @brief  Stores the result of a formatted string into another string. Format

 *         arguments are given in a va_list instance.

 *

 * @param pStr    Destination string.

 * @param length  Length of Destination string.

 * @param pFormat Format string.

 * @param ap      Argument list.

 *

 * @return  The number of characters written.

 */

signed int vsnprintf(char *pStr, size_t length, const char *pFormat, va_list ap)

{

    char          fill;

    unsigned char width;

    signed int    num = 0;

    signed int    size = 0;



    /* Clear the string */

    if (pStr) {



        *pStr = 0;

    }



    /* Phase string */

    while (*pFormat != 0 && size < length) {



        /* Normal character */

        if (*pFormat != '%') {



            *pStr++ = *pFormat++;

            size++;

        }

        /* Escaped '%' */

        else if (*(pFormat+1) == '%') {



            *pStr++ = '%';

            pFormat += 2;

            size++;

        }

        /* Token delimiter */

        else {



            fill = ' ';

            width = 0;

            pFormat++;



            /* Parse filler */

            if (*pFormat == '0') {



                fill = '0';

                pFormat++;

            }



            /* Parse width */

            while ((*pFormat >= '0') && (*pFormat <= '9')) {

        

                width = (width*10) + *pFormat-'0';

                pFormat++;

            }



            /* Check if there is enough space */

            if (size + width > length) {



                width = length - size;

            }

        

            /* Parse type */

            switch (*pFormat) {

            case 'd': 

            case 'i': num = PutSignedInt(pStr, fill, width, va_arg(ap, signed int)); break;

            case 'u': num = PutUnsignedInt(pStr, fill, width, va_arg(ap, unsigned int)); break;

            case 'x': num = PutHexa(pStr, fill, width, 0, va_arg(ap, unsigned int)); break;

            case 'X': num = PutHexa(pStr, fill, width, 1, va_arg(ap, unsigned int)); break;

            case 's': num = PutString(pStr, va_arg(ap, char *)); break;

            case 'c': num = PutChar(pStr, va_arg(ap, unsigned int)); break;

            default:

                return EOF;

            }



            pFormat++;

            pStr += num;

            size += num;

        }

    }



    /* NULL-terminated (final \0 is not counted) */

    if (size < length) {



        *pStr = 0;

    }

    else {



        *(--pStr) = 0;

        size--;

    }



    return size;

}





/**

 * @brief  Stores the result of a formatted string into another string. Format

 *         arguments are given in a va_list instance.

 *

 * @param pStr    Destination string.

 * @param length  Length of Destination string.

 * @param pFormat Format string.

 * @param ...     Other arguments

 *

 * @return  The number of characters written.

 */

signed int snprintf(char *pString, size_t length, const char *pFormat, ...)

{

    va_list    ap;

    signed int rc;



    va_start(ap, pFormat);

    rc = vsnprintf(pString, length, pFormat, ap);

    va_end(ap);



    return rc;

}





/**

 * @brief  Stores the result of a formatted string into another string. Format

 *         arguments are given in a va_list instance.

 *

 * @param pString  Destination string.

 * @param length   Length of Destination string.

 * @param pFormat  Format string.

 * @param ap       Argument list.

 *

 * @return  The number of characters written.

 */

signed int vsprintf(char *pString, const char *pFormat, va_list ap)

{

   return vsnprintf(pString, MAX_STRING_SIZE, pFormat, ap);

}



/**

 * @brief  Outputs a formatted string on the given stream. Format arguments are given

 *         in a va_list instance.

 *

 * @param pStream  Output stream.

 * @param pFormat  Format string

 * @param ap       Argument list. 

 */

signed int vfprintf(FILE *pStream, const char *pFormat, va_list ap)

{

    char pStr[MAX_STRING_SIZE];

    char pError[] = "stdio.c: increase MAX_STRING_SIZE\n\r";



    /* Write formatted string in buffer */

    if (vsprintf(pStr, pFormat, ap) >= MAX_STRING_SIZE) {



        fputs(pError, stderr);

        while (1); /* Increase MAX_STRING_SIZE */

    }



    /* Display string */

    return fputs(pStr, pStream);

}





/**

 * @brief  Outputs a formatted string on the DBGU stream. Format arguments are given

 *         in a va_list instance.

 *

 * @param pFormat  Format string.

 * @param ap  Argument list.

 */

signed int vprintf(const char *pFormat, va_list ap)

{

    return vfprintf(stdout, pFormat, ap);

}





/**

 * @brief  Outputs a formatted string on the given stream, using a variable 

 *         number of arguments.

 *

 * @param pStream  Output stream.

 * @param pFormat  Format string.

 */

signed int fprintf(FILE *pStream, const char *pFormat, ...)

{

    va_list ap;

    signed int result;



    /* Forward call to vfprintf */

    va_start(ap, pFormat);

    result = vfprintf(pStream, pFormat, ap);

    va_end(ap);



    return result;

}





/**

 * @brief  Outputs a formatted string on the DBGU stream, using a variable number of

 *         arguments.

 *

 * @param  pFormat  Format string.

 */

signed int printf(const char *pFormat, ...)

{

    va_list ap;

    signed int result;



    /* Forward call to vprintf */

    va_start(ap, pFormat);

    result = vprintf(pFormat, ap);

    va_end(ap);



    return result;

}





/**

 * @brief  Writes a formatted string inside another string.

 *

 * @param pStr     torage string.

 * @param pFormat  Format string.

 */

signed int sprintf(char *pStr, const char *pFormat, ...)

{

    va_list ap;

    signed int result;



    // Forward call to vsprintf

    va_start(ap, pFormat);

    result = vsprintf(pStr, pFormat, ap);

    va_end(ap);



    return result;

}





/**

 * @brief  Outputs a string on stdout.

 *

 * @param pStr  String to output. 

 */

signed int puts(const char *pStr)

{

    return fputs(pStr, stdout);

}





/**

 * @brief  Implementation of fputc using the DBGU as the standard output. Required

 *         for printf().

 *

 * @param c        Character to write.

 * @param pStream  Output stream.

 * @param The character written if successful, or -1 if the output stream is

 *        not stdout or stderr.

 */

signed int fputc(signed int c, FILE *pStream)

{

    if ((pStream == stdout) || (pStream == stderr)) {



    	PrintChar(c);



        return c;

    }

    else {



        return EOF;

    }

}





/**

 * @brief  Implementation of fputs using the DBGU as the standard output. Required

 *         for printf().

 *

 * @param pStr     String to write.

 * @param pStream  Output stream.

 *

 * @return  Number of characters written if successful, or -1 if the output

 *          stream is not stdout or stderr.

 */

signed int fputs(const char *pStr, FILE *pStream)

{

    signed int num = 0;



    while (*pStr != 0) {



        if (fputc(*pStr, pStream) == -1) {



            return -1;

        }

        num++;

        pStr++;

    }



    return num;

}



/* --------------------------------- End Of File ------------------------------ */








Mikrokontrollerkode/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f3_discovery.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.1.0

  * @date    20-September-2012

  * @brief   This file provides set of firmware functions to manage Leds and

  *          push-button available on STM32F3-DISCOVERY Kit from STMicroelectronics.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */

  

/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include "stm32f3_discovery.h"



#include <cmsis_lib/stm32f30x_can.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_exti.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_misc.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_spi.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_tim.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_usart.h>



/** @addtogroup Utilities

  * @{

  */ 



/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY

  * @{

  */   

    

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL 

  * @brief This file provides set of firmware functions to manage Leds and push-button

  *        available on STM32F3-Discovery Kit from STMicroelectronics.

  * @{

  */ 



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Private_TypesDefinitions

  * @{

  */ 

/**

  * @}

  */ 





/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Private_Defines

  * @{

  */ 

/**

  * @}

  */ 





/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Private_Macros

  * @{

  */ 

/**

  * @}

  */ 





/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Private_Variables

  * @{

  */ 

GPIO_TypeDef* GPIO_PORT[LEDn] = {LED3_GPIO_PORT, LED4_GPIO_PORT, LED5_GPIO_PORT,

                                 LED6_GPIO_PORT, LED7_GPIO_PORT, LED8_GPIO_PORT,

                                 LED9_GPIO_PORT, LED10_GPIO_PORT };

const uint16_t GPIO_PIN[LEDn] = {LED3_PIN, LED4_PIN, LED5_PIN, LED6_PIN,

                                 LED7_PIN, LED8_PIN, LED9_PIN, LED10_PIN};

const uint32_t GPIO_CLK[LEDn] = {LED3_GPIO_CLK, LED4_GPIO_CLK, LED5_GPIO_CLK,

                                 LED6_GPIO_CLK, LED7_GPIO_CLK, LED8_GPIO_CLK,

                                 LED9_GPIO_CLK, LED10_GPIO_CLK};



GPIO_TypeDef* BUTTON_PORT[BUTTONn] = {USER_BUTTON_GPIO_PORT }; 



const uint16_t BUTTON_PIN[BUTTONn] = {USER_BUTTON_PIN }; 



const uint32_t BUTTON_CLK[BUTTONn] = {USER_BUTTON_GPIO_CLK };



const uint16_t BUTTON_EXTI_LINE[BUTTONn] = {USER_BUTTON_EXTI_LINE };



const uint8_t BUTTON_PORT_SOURCE[BUTTONn] = {USER_BUTTON_EXTI_PORT_SOURCE};

								 

const uint8_t BUTTON_PIN_SOURCE[BUTTONn] = {USER_BUTTON_EXTI_PIN_SOURCE }; 

const uint8_t BUTTON_IRQn[BUTTONn] = {USER_BUTTON_EXTI_IRQn };



/**

  * @}

  */ 





/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Private_FunctionPrototypes

  * @{

  */ 



/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Private_Functions

  * @{

  */ 



/**

  * @brief  Configures LED GPIO.

  * @param  Led: Specifies the Led to be configured. 

  *   This parameter can be one of following parameters:

  *     @arg LED3

  *     @arg LED4

  *     @arg LED5

  *     @arg LED6

  *     @arg LED7

  *     @arg LED8

  *     @arg LED9

  *     @arg LED10

  * @retval None

  */

void STM_EVAL_LEDInit(Led_TypeDef Led)

{

  GPIO_InitTypeDef  GPIO_InitStructure;

  

  /* Enable the GPIO_LED Clock */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(GPIO_CLK[Led], ENABLE);



  /* Configure the GPIO_LED pin */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = GPIO_PIN[Led];

  GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_OUT;

  GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

  GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd = GPIO_PuPd_UP;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_50MHz;

  GPIO_Init(GPIO_PORT[Led], &GPIO_InitStructure);

}



/**

  * @brief  Turns selected LED On.

  * @param  Led: Specifies the Led to be set on. 

  *   This parameter can be one of following parameters:

  *     @arg LED3

  *     @arg LED4

  *     @arg LED5

  *     @arg LED6

  *     @arg LED7

  *     @arg LED8

  *     @arg LED9

  *     @arg LED10

  * @retval None

  */

void STM_EVAL_LEDOn(Led_TypeDef Led)

{

  GPIO_PORT[Led]->BSRR = GPIO_PIN[Led];

}



/**

  * @brief  Turns selected LED Off.

  * @param  Led: Specifies the Led to be set off. 

  *   This parameter can be one of following parameters:

  *     @arg LED3

  *     @arg LED4

  *     @arg LED5

  *     @arg LED6

  *     @arg LED7

  *     @arg LED8

  *     @arg LED9

  *     @arg LED10

  * @retval None

  */

void STM_EVAL_LEDOff(Led_TypeDef Led)

{

  GPIO_PORT[Led]->BRR = GPIO_PIN[Led];  

}



/**

  * @brief  Toggles the selected LED.

  * @param  Led: Specifies the Led to be toggled. 

  *   This parameter can be one of following parameters:

  *     @arg LED3

  *     @arg LED4

  *     @arg LED5

  *     @arg LED6

  *     @arg LED7

  *     @arg LED8

  *     @arg LED9

  *     @arg LED10

  * @retval None

  */

void STM_EVAL_LEDToggle(Led_TypeDef Led)

{

  GPIO_PORT[Led]->ODR ^= GPIO_PIN[Led];

}



/**

  * @brief  Configures Button GPIO and EXTI Line.

  * @param  Button: Specifies the Button to be configured.

  *   This parameter should be: BUTTON_USER

  * @param  Button_Mode: Specifies Button mode.

  *   This parameter can be one of following parameters:   

  *     @arg BUTTON_MODE_GPIO: Button will be used as simple IO 

  *     @arg BUTTON_MODE_EXTI: Button will be connected to EXTI line with interrupt

  *                            generation capability  

  * @retval None

  */

void STM_EVAL_PBInit(Button_TypeDef Button, ButtonMode_TypeDef Button_Mode)

{

  GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure;

  EXTI_InitTypeDef EXTI_InitStructure;

  NVIC_InitTypeDef NVIC_InitStructure;



  /* Enable the BUTTON Clock */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(BUTTON_CLK[Button], ENABLE);

  RCC_APB2PeriphClockCmd(RCC_APB2Periph_SYSCFG, ENABLE);



  /* Configure Button pin as input */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_IN;

  GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd = GPIO_PuPd_NOPULL;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = BUTTON_PIN[Button];

  GPIO_Init(BUTTON_PORT[Button], &GPIO_InitStructure);



  if (Button_Mode == BUTTON_MODE_EXTI)

  {

    /* Connect Button EXTI Line to Button GPIO Pin */

    SYSCFG_EXTILineConfig(BUTTON_PORT_SOURCE[Button], BUTTON_PIN_SOURCE[Button]);



    /* Configure Button EXTI line */

    EXTI_InitStructure.EXTI_Line = BUTTON_EXTI_LINE[Button];

    EXTI_InitStructure.EXTI_Mode = EXTI_Mode_Interrupt;

    EXTI_InitStructure.EXTI_Trigger = EXTI_Trigger_Rising;  

    EXTI_InitStructure.EXTI_LineCmd = ENABLE;

    EXTI_Init(&EXTI_InitStructure);



    /* Enable and set Button EXTI Interrupt to the lowest priority */

    NVIC_InitStructure.NVIC_IRQChannel = BUTTON_IRQn[Button];

    NVIC_InitStructure.NVIC_IRQChannelPreemptionPriority = 0x0F;

    NVIC_InitStructure.NVIC_IRQChannelSubPriority = 0x0F;

    NVIC_InitStructure.NVIC_IRQChannelCmd = ENABLE;



    NVIC_Init(&NVIC_InitStructure); 

  }

}



/**

  * @brief  Returns the selected Button state.

  * @param  Button: Specifies the Button to be checked.

  *   This parameter should be: BUTTON_USER  

  * @retval The Button GPIO pin value.

  */

uint32_t STM_EVAL_PBGetState(Button_TypeDef Button)

{

  return GPIO_ReadInputDataBit(BUTTON_PORT[Button], BUTTON_PIN[Button]);

}



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */   



/**

  * @}

  */ 

    

/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f3_discovery.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.1.0

  * @date    20-September-2012

  * @brief   This file contains definitions for STM32F3-Discovery's Leds, push-

  *          buttons hardware resources.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */

  

/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F3_DISCOVERY_H

#define __STM32F3_DISCOVERY_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif

                                              

/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

 #include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_exti.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h>



   

/** @addtogroup Utilities

  * @{

  */

  

/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY

  * @{

  */

      

/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL

  * @{

  */ 



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Exported_Types

  * @{

  */

typedef enum 

{

  LED3 = 0,

  LED4 = 1,

  LED5 = 2,

  LED6 = 3,

  LED7 = 4,

  LED8 = 5,

  LED9 = 6,

  LED10 = 7

} Led_TypeDef;



typedef enum 

{  

  BUTTON_USER = 0,

} Button_TypeDef;



typedef enum 

{  

  BUTTON_MODE_GPIO = 0,

  BUTTON_MODE_EXTI = 1

} ButtonMode_TypeDef;     

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Exported_Constants

  * @{

  */ 



/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_LED

  * @{

  */

#define LEDn                             8



#define LED6_PIN                         GPIO_Pin_15

#define LED6_GPIO_PORT                   GPIOE

#define LED6_GPIO_CLK                    RCC_AHBPeriph_GPIOE  



#define LED8_PIN                         GPIO_Pin_14

#define LED8_GPIO_PORT                   GPIOE

#define LED8_GPIO_CLK                    RCC_AHBPeriph_GPIOE  

  

#define LED10_PIN                        GPIO_Pin_13

#define LED10_GPIO_PORT                  GPIOE

#define LED10_GPIO_CLK                   RCC_AHBPeriph_GPIOE  

  

#define LED9_PIN                         GPIO_Pin_12

#define LED9_GPIO_PORT                   GPIOE

#define LED9_GPIO_CLK                    RCC_AHBPeriph_GPIOE 

  

#define LED7_PIN                         GPIO_Pin_11

#define LED7_GPIO_PORT                   GPIOE

#define LED7_GPIO_CLK                    RCC_AHBPeriph_GPIOE 



#define LED5_PIN                         GPIO_Pin_10

#define LED5_GPIO_PORT                   GPIOE

#define LED5_GPIO_CLK                    RCC_AHBPeriph_GPIOE 



#define LED3_PIN                         GPIO_Pin_9

#define LED3_GPIO_PORT                   GPIOE

#define LED3_GPIO_CLK                    RCC_AHBPeriph_GPIOE 



#define LED4_PIN                         GPIO_Pin_8

#define LED4_GPIO_PORT                   GPIOE

#define LED4_GPIO_CLK                    RCC_AHBPeriph_GPIOE 

/**

  * @}

  */ 

  

/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_BUTTON

  * @{

  */  

#define BUTTONn                          1  



/**

 * @brief Wakeup push-button

 */

#define USER_BUTTON_PIN                GPIO_Pin_0

#define USER_BUTTON_GPIO_PORT          GPIOA

#define USER_BUTTON_GPIO_CLK           RCC_AHBPeriph_GPIOA

#define USER_BUTTON_EXTI_LINE          EXTI_Line0

#define USER_BUTTON_EXTI_PORT_SOURCE   EXTI_PortSourceGPIOA

#define USER_BUTTON_EXTI_PIN_SOURCE    EXTI_PinSource0

#define USER_BUTTON_EXTI_IRQn          EXTI0_IRQn 

/**

  * @}

  */ 

  

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Exported_Macros

  * @{

  */  

/**

  * @}

  */ 





/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LOW_LEVEL_Exported_Functions

  * @{

  */

void STM_EVAL_LEDInit(Led_TypeDef Led);

void STM_EVAL_LEDOn(Led_TypeDef Led);

void STM_EVAL_LEDOff(Led_TypeDef Led);

void STM_EVAL_LEDToggle(Led_TypeDef Led);

void STM_EVAL_PBInit(Button_TypeDef Button, ButtonMode_TypeDef Button_Mode);

uint32_t STM_EVAL_PBGetState(Button_TypeDef Button);

/**

  * @}

  */

  

#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F3_DISCOVERY_H */

/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */



 



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/








Mikrokontrollerkode/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f3_discovery_l3gd20.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.1.0

  * @date    20-September-2012

  * @brief   This file provides a set of functions needed to manage the l3gd20

  *          MEMS accelerometer available on STM32F3-Discovery Kit.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */

/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include "stm32f3_discovery_l3gd20.h"



#include <cmsis_lib/stm32f30x_can.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_spi.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_tim.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_usart.h>



/** @addtogroup Utilities

  * @{

  */ 



/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY

  * @{

  */ 



/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20

  * @{

  */





/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Private_TypesDefinitions

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Private_Defines

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Private_Macros

  * @{

  */



/**

  * @}

  */ 

  

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Private_Variables

  * @{

  */ 

__IO uint32_t  L3GD20Timeout = L3GD20_FLAG_TIMEOUT;  

/**

  * @}

  */



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Private_FunctionPrototypes

  * @{

  */

static uint8_t L3GD20_SendByte(uint8_t byte);

static void L3GD20_LowLevel_Init(void);

/**

  * @}

  */



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Private_Functions

  * @{

  */



/**

  * @brief  Set L3GD20 Initialization.

  * @param  L3GD20_InitStruct: pointer to a L3GD20_InitTypeDef structure 

  *         that contains the configuration setting for the L3GD20.

  * @retval None

  */

void L3GD20_Init(L3GD20_InitTypeDef *L3GD20_InitStruct)

{  

  uint8_t ctrl1 = 0x00, ctrl4 = 0x00;

  

  /* Configure the low level interface ---------------------------------------*/

  L3GD20_LowLevel_Init();

  

  /* Configure MEMS: data rate, power mode, full scale and axes */

  ctrl1 |= (uint8_t) (L3GD20_InitStruct->Power_Mode | L3GD20_InitStruct->Output_DataRate | \

                    L3GD20_InitStruct->Axes_Enable | L3GD20_InitStruct->Band_Width);

  

  ctrl4 |= (uint8_t) (L3GD20_InitStruct->BlockData_Update | L3GD20_InitStruct->Endianness | \

                    L3GD20_InitStruct->Full_Scale);

                    

  /* Write value to MEMS CTRL_REG1 regsister */

  L3GD20_Write(&ctrl1, L3GD20_CTRL_REG1_ADDR, 1);

  

  /* Write value to MEMS CTRL_REG4 regsister */

  L3GD20_Write(&ctrl4, L3GD20_CTRL_REG4_ADDR, 1);

}



/**

  * @brief  Reboot memory content of L3GD20

  * @param  None

  * @retval None

  */

void L3GD20_RebootCmd(void)

{

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read CTRL_REG5 register */

  L3GD20_Read(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG5_ADDR, 1);

  

  /* Enable or Disable the reboot memory */

  tmpreg |= L3GD20_BOOT_REBOOTMEMORY;

  

  /* Write value to MEMS CTRL_REG5 regsister */

  L3GD20_Write(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG5_ADDR, 1);

}



/**

  * @brief Set L3GD20 Interrupt configuration

  * @param  L3GD20_InterruptConfig_TypeDef: pointer to a L3GD20_InterruptConfig_TypeDef 

  *         structure that contains the configuration setting for the L3GD20 Interrupt.

  * @retval None

  */

void L3GD20_INT1InterruptConfig(L3GD20_InterruptConfigTypeDef *L3GD20_IntConfigStruct)

{

  uint8_t ctrl_cfr = 0x00, ctrl3 = 0x00;

  

  /* Read INT1_CFG register */

  L3GD20_Read(&ctrl_cfr, L3GD20_INT1_CFG_ADDR, 1);

  

  /* Read CTRL_REG3 register */

  L3GD20_Read(&ctrl3, L3GD20_CTRL_REG3_ADDR, 1);

  

  ctrl_cfr &= 0x80;

  

  ctrl3 &= 0xDF;

  

  /* Configure latch Interrupt request and axe interrupts */                   

  ctrl_cfr |= (uint8_t)(L3GD20_IntConfigStruct->Latch_Request| \

                   L3GD20_IntConfigStruct->Interrupt_Axes);

                   

  ctrl3 |= (uint8_t)(L3GD20_IntConfigStruct->Interrupt_ActiveEdge);

  

  /* Write value to MEMS INT1_CFG register */

  L3GD20_Write(&ctrl_cfr, L3GD20_INT1_CFG_ADDR, 1);

  

  /* Write value to MEMS CTRL_REG3 register */

  L3GD20_Write(&ctrl3, L3GD20_CTRL_REG3_ADDR, 1);

}



/**

  * @brief  Enable or disable INT1 interrupt

  * @param  InterruptState: State of INT1 Interrupt 

  *      This parameter can be: 

  *        @arg L3GD20_INT1INTERRUPT_DISABLE

  *        @arg L3GD20_INT1INTERRUPT_ENABLE    

  * @retval None

  */

void L3GD20_INT1InterruptCmd(uint8_t InterruptState)

{  

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read CTRL_REG3 register */

  L3GD20_Read(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG3_ADDR, 1);

                  

  tmpreg &= 0x7F;	

  tmpreg |= InterruptState;

  

  /* Write value to MEMS CTRL_REG3 regsister */

  L3GD20_Write(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG3_ADDR, 1);

}



/**

  * @brief  Enable or disable INT2 interrupt

  * @param  InterruptState: State of INT1 Interrupt 

  *      This parameter can be: 

  *        @arg L3GD20_INT2INTERRUPT_DISABLE

  *        @arg L3GD20_INT2INTERRUPT_ENABLE    

  * @retval None

  */

void L3GD20_INT2InterruptCmd(uint8_t InterruptState)

{  

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read CTRL_REG3 register */

  L3GD20_Read(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG3_ADDR, 1);

                  

  tmpreg &= 0xF7;	

  tmpreg |= InterruptState;

  

  /* Write value to MEMS CTRL_REG3 regsister */

  L3GD20_Write(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG3_ADDR, 1);

}



/**

  * @brief  Set High Pass Filter Modality

  * @param  L3GD20_FilterStruct: pointer to a L3GD20_FilterConfigTypeDef structure 

  *         that contains the configuration setting for the L3GD20.        

  * @retval None

  */

void L3GD20_FilterConfig(L3GD20_FilterConfigTypeDef *L3GD20_FilterStruct) 

{

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read CTRL_REG2 register */

  L3GD20_Read(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG2_ADDR, 1);

  

  tmpreg &= 0xC0;

  

  /* Configure MEMS: mode and cutoff frquency */

  tmpreg |= (uint8_t) (L3GD20_FilterStruct->HighPassFilter_Mode_Selection |\

                      L3GD20_FilterStruct->HighPassFilter_CutOff_Frequency);                             



  /* Write value to MEMS CTRL_REG2 regsister */

  L3GD20_Write(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG2_ADDR, 1);

}



/**

  * @brief  Enable or Disable High Pass Filter

  * @param  HighPassFilterState: new state of the High Pass Filter feature.

  *      This parameter can be: 

  *         @arg: L3GD20_HIGHPASSFILTER_DISABLE 

  *         @arg: L3GD20_HIGHPASSFILTER_ENABLE          

  * @retval None

  */

void L3GD20_FilterCmd(uint8_t HighPassFilterState)

 {

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read CTRL_REG5 register */

  L3GD20_Read(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG5_ADDR, 1);

                  

  tmpreg &= 0xEF;



  tmpreg |= HighPassFilterState;



  /* Write value to MEMS CTRL_REG5 regsister */

  L3GD20_Write(&tmpreg, L3GD20_CTRL_REG5_ADDR, 1);

}



/**

  * @brief  Get status for L3GD20 data

  * @param  None         

  * @retval Data status in a L3GD20 Data

  */

uint8_t L3GD20_GetDataStatus(void)

{

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read STATUS_REG register */

  L3GD20_Read(&tmpreg, L3GD20_STATUS_REG_ADDR, 1);

                  

  return tmpreg;

}



/**

  * @brief  Writes one byte to the L3GD20.

  * @param  pBuffer : pointer to the buffer  containing the data to be written to the L3GD20.

  * @param  WriteAddr : L3GD20's internal address to write to.

  * @param  NumByteToWrite: Number of bytes to write.

  * @retval None

  */

void L3GD20_Write(uint8_t* pBuffer, uint8_t WriteAddr, uint16_t NumByteToWrite)

{

  /* Configure the MS bit: 

       - When 0, the address will remain unchanged in multiple read/write commands.

       - When 1, the address will be auto incremented in multiple read/write commands.

  */

  if(NumByteToWrite > 0x01)

  {

    WriteAddr |= (uint8_t)MULTIPLEBYTE_CMD;

  }

  /* Set chip select Low at the start of the transmission */

  L3GD20_CS_LOW();

  

  /* Send the Address of the indexed register */

  L3GD20_SendByte(WriteAddr);

  /* Send the data that will be written into the device (MSB First) */

  while(NumByteToWrite >= 0x01)

  {

    L3GD20_SendByte(*pBuffer);

    NumByteToWrite--;

    pBuffer++;

  }

  

  /* Set chip select High at the end of the transmission */ 

  L3GD20_CS_HIGH();

}



/**

  * @brief  Reads a block of data from the L3GD20.

  * @param  pBuffer : pointer to the buffer that receives the data read from the L3GD20.

  * @param  ReadAddr : L3GD20's internal address to read from.

  * @param  NumByteToRead : number of bytes to read from the L3GD20.

  * @retval None

  */

void L3GD20_Read(uint8_t* pBuffer, uint8_t ReadAddr, uint16_t NumByteToRead)

{  

  if(NumByteToRead > 0x01)

  {

    ReadAddr |= (uint8_t)(READWRITE_CMD | MULTIPLEBYTE_CMD);

  }

  else

  {

    ReadAddr |= (uint8_t)READWRITE_CMD;

  }

  /* Set chip select Low at the start of the transmission */

  L3GD20_CS_LOW();

  

  /* Send the Address of the indexed register */

  L3GD20_SendByte(ReadAddr);

  

  /* Receive the data that will be read from the device (MSB First) */

  while(NumByteToRead > 0x00)

  {

    /* Send dummy byte (0x00) to generate the SPI clock to L3GD20 (Slave device) */

    *pBuffer = L3GD20_SendByte(DUMMY_BYTE);

    NumByteToRead--;

    pBuffer++;

  }

  

  /* Set chip select High at the end of the transmission */ 

  L3GD20_CS_HIGH();

}  

/**

  * @brief  Initializes the low level interface used to drive the L3GD20

  * @param  None

  * @retval None

  */

static void L3GD20_LowLevel_Init(void)

{

  GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure;

  SPI_InitTypeDef  SPI_InitStructure;



  /* Enable the SPI periph */

  RCC_APB2PeriphClockCmd(L3GD20_SPI_CLK, ENABLE);



  /* Enable SCK, MOSI and MISO GPIO clocks */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(L3GD20_SPI_SCK_GPIO_CLK | L3GD20_SPI_MISO_GPIO_CLK | L3GD20_SPI_MOSI_GPIO_CLK, ENABLE);



  /* Enable CS  GPIO clock */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(L3GD20_SPI_CS_GPIO_CLK, ENABLE);

  

  /* Enable INT1 GPIO clock */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(L3GD20_SPI_INT1_GPIO_CLK, ENABLE);

  

  /* Enable INT2 GPIO clock */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(L3GD20_SPI_INT2_GPIO_CLK, ENABLE);



  GPIO_PinAFConfig(L3GD20_SPI_SCK_GPIO_PORT, L3GD20_SPI_SCK_SOURCE, L3GD20_SPI_SCK_AF);

  GPIO_PinAFConfig(L3GD20_SPI_MISO_GPIO_PORT, L3GD20_SPI_MISO_SOURCE, L3GD20_SPI_MISO_AF);

  GPIO_PinAFConfig(L3GD20_SPI_MOSI_GPIO_PORT, L3GD20_SPI_MOSI_SOURCE, L3GD20_SPI_MOSI_AF);



  GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

  GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

  GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;//GPIO_PuPd_DOWN;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_50MHz;



  /* SPI SCK pin configuration */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = L3GD20_SPI_SCK_PIN;

  GPIO_Init(L3GD20_SPI_SCK_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);



  /* SPI  MOSI pin configuration */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin =  L3GD20_SPI_MOSI_PIN;

  GPIO_Init(L3GD20_SPI_MOSI_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);



  /* SPI MISO pin configuration */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = L3GD20_SPI_MISO_PIN;

  GPIO_Init(L3GD20_SPI_MISO_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);



  /* SPI configuration -------------------------------------------------------*/

  SPI_I2S_DeInit(L3GD20_SPI);

  SPI_InitStructure.SPI_Direction = SPI_Direction_2Lines_FullDuplex;

  SPI_InitStructure.SPI_DataSize = SPI_DataSize_8b;

  SPI_InitStructure.SPI_CPOL = SPI_CPOL_Low;

  SPI_InitStructure.SPI_CPHA = SPI_CPHA_1Edge;

  SPI_InitStructure.SPI_NSS = SPI_NSS_Soft;

  SPI_InitStructure.SPI_BaudRatePrescaler = SPI_BaudRatePrescaler_8;

  SPI_InitStructure.SPI_FirstBit = SPI_FirstBit_MSB;

  SPI_InitStructure.SPI_CRCPolynomial = 7;

  SPI_InitStructure.SPI_Mode = SPI_Mode_Master;

  SPI_Init(L3GD20_SPI, &SPI_InitStructure);



  /* Configure the RX FIFO Threshold */

  SPI_RxFIFOThresholdConfig(L3GD20_SPI, SPI_RxFIFOThreshold_QF);

  /* Enable SPI1  */

  SPI_Cmd(L3GD20_SPI, ENABLE);



  /* Configure GPIO PIN for Lis Chip select */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = L3GD20_SPI_CS_PIN;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_OUT;

  GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_50MHz;

  GPIO_Init(L3GD20_SPI_CS_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);



  /* Deselect : Chip Select high */

  GPIO_SetBits(L3GD20_SPI_CS_GPIO_PORT, L3GD20_SPI_CS_PIN);

  

  /* Configure GPIO PINs to detect Interrupts */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = L3GD20_SPI_INT1_PIN;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_IN;

  GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_50MHz;

  GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

  GPIO_Init(L3GD20_SPI_INT1_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);

  

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = L3GD20_SPI_INT2_PIN;

  GPIO_Init(L3GD20_SPI_INT2_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);

}  



/**

  * @brief  Sends a Byte through the SPI interface and return the Byte received 

  *         from the SPI bus.

  * @param  Byte : Byte send.

  * @retval The received byte value

  */

static uint8_t L3GD20_SendByte(uint8_t byte)

{

  /* Loop while DR register in not empty */

  L3GD20Timeout = L3GD20_FLAG_TIMEOUT;

  while (SPI_I2S_GetFlagStatus(L3GD20_SPI, SPI_I2S_FLAG_TXE) == RESET)

  {

    if((L3GD20Timeout--) == 0) return L3GD20_TIMEOUT_UserCallback();

  }

  

  /* Send a Byte through the SPI peripheral */

  SPI_SendData8(L3GD20_SPI, byte);

  

  /* Wait to receive a Byte */

  L3GD20Timeout = L3GD20_FLAG_TIMEOUT;

  while (SPI_I2S_GetFlagStatus(L3GD20_SPI, SPI_I2S_FLAG_RXNE) == RESET)

  {

    if((L3GD20Timeout--) == 0) return L3GD20_TIMEOUT_UserCallback();

  }

  

  /* Return the Byte read from the SPI bus */

  return (uint8_t)SPI_ReceiveData8(L3GD20_SPI);

}



#ifdef USE_DEFAULT_TIMEOUT_CALLBACK

/**

  * @brief  Basic management of the timeout situation.

  * @param  None.

  * @retval None.

  */

uint32_t L3GD20_TIMEOUT_UserCallback(void)

{

  /* Block communication and all processes */

  while (1)

  {   

  }

}

#endif /* USE_DEFAULT_TIMEOUT_CALLBACK */



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 

  

/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 

  



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/     








Mikrokontrollerkode/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_l3gd20.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f3_discovery_l3gd20.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.1.0

  * @date    20-September-2012

  * @brief   This file contains definitions for stm32f3_discovery_l3gd20.c 

  *          firmware driver.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */

  



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_H

#define __STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

 #include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/** @addtogroup Utilities

  * @{

  */

  

/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY

  * @{

  */ 



/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20

  * @{

  */

  

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Exported_Types

  * @{

  */



/* L3GD20 struct */

typedef struct

{

  uint8_t Power_Mode;                         /* Power-down/Sleep/Normal Mode */

  uint8_t Output_DataRate;                    /* OUT data rate */

  uint8_t Axes_Enable;                        /* Axes enable */

  uint8_t Band_Width;                         /* Bandwidth selection */

  uint8_t BlockData_Update;                   /* Block Data Update */

  uint8_t Endianness;                         /* Endian Data selection */

  uint8_t Full_Scale;                         /* Full Scale selection */

}L3GD20_InitTypeDef;



/* L3GD20 High Pass Filter struct */

typedef struct

{

  uint8_t HighPassFilter_Mode_Selection;      /* Internal filter mode */

  uint8_t HighPassFilter_CutOff_Frequency;    /* High pass filter cut-off frequency */

}L3GD20_FilterConfigTypeDef;



/* L3GD20 Interrupt struct */

typedef struct

{

  uint8_t Latch_Request;                      /* Latch interrupt request into CLICK_SRC register */

  uint8_t Interrupt_Axes;                     /* X, Y, Z Axes Interrupts */ 

  uint8_t Interrupt_ActiveEdge;               /*  Interrupt Active edge */

}L3GD20_InterruptConfigTypeDef;  



/**

  * @}

  */ 





/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Exported_Constants

  * @{

  */



/* Read/Write command */

#define READWRITE_CMD              ((uint8_t)0x80) 

/* Multiple byte read/write command */ 

#define MULTIPLEBYTE_CMD           ((uint8_t)0x40)

/* Dummy Byte Send by the SPI Master device in order to generate the Clock to the Slave device */

#define DUMMY_BYTE                 ((uint8_t)0x00)



/* Uncomment the following line to use the default L3GD20_TIMEOUT_UserCallback() 

   function implemented in stm32f3_discovery_lgd20.c file.

   L3GD20_TIMEOUT_UserCallback() function is called whenever a timeout condition 

   occure during communication (waiting transmit data register empty flag(TXE)

   or waiting receive data register is not empty flag (RXNE)). */   

/* #define USE_DEFAULT_TIMEOUT_CALLBACK */



/* Maximum Timeout values for flags waiting loops. These timeouts are not based

   on accurate values, they just guarantee that the application will not remain

   stuck if the SPI communication is corrupted.

   You may modify these timeout values depending on CPU frequency and application

   conditions (interrupts routines ...). */   

#define L3GD20_FLAG_TIMEOUT             ((uint32_t)0x1000)



/**

  * @brief  L3GD20 SPI Interface pins

  */

#define L3GD20_SPI                       SPI1

#define L3GD20_SPI_CLK                   RCC_APB2Periph_SPI1



#define L3GD20_SPI_SCK_PIN               GPIO_Pin_5                  /* PA.05 */

#define L3GD20_SPI_SCK_GPIO_PORT         GPIOA                       /* GPIOA */

#define L3GD20_SPI_SCK_GPIO_CLK          RCC_AHBPeriph_GPIOA

#define L3GD20_SPI_SCK_SOURCE            GPIO_PinSource5

#define L3GD20_SPI_SCK_AF                GPIO_AF_5



#define L3GD20_SPI_MISO_PIN              GPIO_Pin_6                  /* PA.6 */

#define L3GD20_SPI_MISO_GPIO_PORT        GPIOA                       /* GPIOA */

#define L3GD20_SPI_MISO_GPIO_CLK         RCC_AHBPeriph_GPIOA

#define L3GD20_SPI_MISO_SOURCE           GPIO_PinSource6

#define L3GD20_SPI_MISO_AF               GPIO_AF_5



#define L3GD20_SPI_MOSI_PIN              GPIO_Pin_7                  /* PA.7 */

#define L3GD20_SPI_MOSI_GPIO_PORT        GPIOA                       /* GPIOA */

#define L3GD20_SPI_MOSI_GPIO_CLK         RCC_AHBPeriph_GPIOA

#define L3GD20_SPI_MOSI_SOURCE           GPIO_PinSource7

#define L3GD20_SPI_MOSI_AF               GPIO_AF_5



#define L3GD20_SPI_CS_PIN                GPIO_Pin_3                  /* PE.03 */

#define L3GD20_SPI_CS_GPIO_PORT          GPIOE                       /* GPIOE */

#define L3GD20_SPI_CS_GPIO_CLK           RCC_AHBPeriph_GPIOE



#define L3GD20_SPI_INT1_PIN              GPIO_Pin_0                  /* PE.00 */

#define L3GD20_SPI_INT1_GPIO_PORT        GPIOE                       /* GPIOE */

#define L3GD20_SPI_INT1_GPIO_CLK         RCC_AHBPeriph_GPIOE

#define L3GD20_SPI_INT1_EXTI_LINE        EXTI_Line0

#define L3GD20_SPI_INT1_EXTI_PORT_SOURCE EXTI_PortSourceGPIOE

#define L3GD20_SPI_INT1_EXTI_PIN_SOURCE  EXTI_PinSource0

#define L3GD20_SPI_INT1_EXTI_IRQn        EXTI0_IRQn 



#define L3GD20_SPI_INT2_PIN              GPIO_Pin_1                  /* PE.01 */

#define L3GD20_SPI_INT2_GPIO_PORT        GPIOE                       /* GPIOE */

#define L3GD20_SPI_INT2_GPIO_CLK         RCC_AHBPeriph_GPIOE

#define L3GD20_SPI_INT2_EXTI_LINE        EXTI_Line1

#define L3GD20_SPI_INT2_EXTI_PORT_SOURCE EXTI_PortSourceGPIOE

#define L3GD20_SPI_INT2_EXTI_PIN_SOURCE  EXTI_PinSource1

#define L3GD20_SPI_INT2_EXTI_IRQn        EXTI1_IRQn 



/******************************************************************************/

/*************************** START REGISTER MAPPING  **************************/

/******************************************************************************/

#define L3GD20_WHO_AM_I_ADDR          0x0F  /* device identification register */

#define L3GD20_CTRL_REG1_ADDR         0x20  /* Control register 1 */

#define L3GD20_CTRL_REG2_ADDR         0x21  /* Control register 2 */

#define L3GD20_CTRL_REG3_ADDR         0x22  /* Control register 3 */

#define L3GD20_CTRL_REG4_ADDR         0x23  /* Control register 4 */

#define L3GD20_CTRL_REG5_ADDR         0x24  /* Control register 5 */

#define L3GD20_REFERENCE_REG_ADDR     0x25  /* Reference register */

#define L3GD20_OUT_TEMP_ADDR          0x26  /* Out temp register */

#define L3GD20_STATUS_REG_ADDR        0x27  /* Status register */

#define L3GD20_OUT_X_L_ADDR           0x28  /* Output Register X */

#define L3GD20_OUT_X_H_ADDR           0x29  /* Output Register X */

#define L3GD20_OUT_Y_L_ADDR           0x2A  /* Output Register Y */

#define L3GD20_OUT_Y_H_ADDR           0x2B  /* Output Register Y */

#define L3GD20_OUT_Z_L_ADDR           0x2C  /* Output Register Z */

#define L3GD20_OUT_Z_H_ADDR           0x2D  /* Output Register Z */ 

#define L3GD20_FIFO_CTRL_REG_ADDR     0x2E  /* Fifo control Register */

#define L3GD20_FIFO_SRC_REG_ADDR      0x2F  /* Fifo src Register */



#define L3GD20_INT1_CFG_ADDR          0x30  /* Interrupt 1 configuration Register */

#define L3GD20_INT1_SRC_ADDR          0x31  /* Interrupt 1 source Register */

#define L3GD20_INT1_TSH_XH_ADDR       0x32  /* Interrupt 1 Threshold X register */

#define L3GD20_INT1_TSH_XL_ADDR       0x33  /* Interrupt 1 Threshold X register */

#define L3GD20_INT1_TSH_YH_ADDR       0x34  /* Interrupt 1 Threshold Y register */

#define L3GD20_INT1_TSH_YL_ADDR       0x35  /* Interrupt 1 Threshold Y register */

#define L3GD20_INT1_TSH_ZH_ADDR       0x36  /* Interrupt 1 Threshold Z register */

#define L3GD20_INT1_TSH_ZL_ADDR       0x37  /* Interrupt 1 Threshold Z register */

#define L3GD20_INT1_DURATION_ADDR     0x38  /* Interrupt 1 DURATION register */



/******************************************************************************/

/**************************** END REGISTER MAPPING  ***************************/

/******************************************************************************/



#define I_AM_L3GD20		    ((uint8_t)0xD4)



/** @defgroup Power_Mode_selection 

  * @{

  */

#define L3GD20_MODE_POWERDOWN       ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_MODE_ACTIVE          ((uint8_t)0x08)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup OutPut_DataRate_Selection 

  * @{

  */

#define L3GD20_OUTPUT_DATARATE_1    ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_OUTPUT_DATARATE_2    ((uint8_t)0x40)

#define L3GD20_OUTPUT_DATARATE_3    ((uint8_t)0x80)

#define L3GD20_OUTPUT_DATARATE_4    ((uint8_t)0xC0)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Axes_Selection 

  * @{

  */

#define L3GD20_X_ENABLE            ((uint8_t)0x02)

#define L3GD20_Y_ENABLE            ((uint8_t)0x01)

#define L3GD20_Z_ENABLE            ((uint8_t)0x04)

#define L3GD20_AXES_ENABLE         ((uint8_t)0x07)

#define L3GD20_AXES_DISABLE        ((uint8_t)0x00)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup BandWidth_Selection 

  * @{

  */

#define L3GD20_BANDWIDTH_1         ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_BANDWIDTH_2         ((uint8_t)0x10)

#define L3GD20_BANDWIDTH_3         ((uint8_t)0x20)

#define L3GD20_BANDWIDTH_4         ((uint8_t)0x30)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Full_Scale_Selection 

  * @{

  */

#define L3GD20_FULLSCALE_250               ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_FULLSCALE_500               ((uint8_t)0x10)

#define L3GD20_FULLSCALE_2000              ((uint8_t)0x20) 

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Block_Data_Update 

  * @{

  */  

#define L3GD20_BlockDataUpdate_Continous   ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_BlockDataUpdate_Single      ((uint8_t)0x80)

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Endian_Data_selection

  * @{

  */  

#define L3GD20_BLE_LSB                     ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_BLE_MSB	                   ((uint8_t)0x40)

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup High_Pass_Filter_status 

  * @{

  */   

#define L3GD20_HIGHPASSFILTER_DISABLE      ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_HIGHPASSFILTER_ENABLE	     ((uint8_t)0x10)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup INT1_Interrupt_status 

  * @{

  */   

#define L3GD20_INT1INTERRUPT_DISABLE       ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_INT1INTERRUPT_ENABLE	   ((uint8_t)0x80)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup INT2_Interrupt_status 

  * @{

  */   

#define L3GD20_INT2INTERRUPT_DISABLE       ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_INT2INTERRUPT_ENABLE	   ((uint8_t)0x08)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup INT1_Interrupt_ActiveEdge 

  * @{

  */   

#define L3GD20_INT1INTERRUPT_LOW_EDGE      ((uint8_t)0x20)

#define L3GD20_INT1INTERRUPT_HIGH_EDGE     ((uint8_t)0x00)

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Boot_Mode_selection 

  * @{

  */

#define L3GD20_BOOT_NORMALMODE             ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_BOOT_REBOOTMEMORY           ((uint8_t)0x80)

/**

  * @}

  */  

 

/** @defgroup High_Pass_Filter_Mode 

  * @{

  */   

#define L3GD20_HPM_NORMAL_MODE_RES         ((uint8_t)0x00)

#define L3GD20_HPM_REF_SIGNAL              ((uint8_t)0x10)

#define L3GD20_HPM_NORMAL_MODE             ((uint8_t)0x20)

#define L3GD20_HPM_AUTORESET_INT           ((uint8_t)0x30)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup High_Pass_CUT OFF_Frequency 

  * @{

  */   

#define L3GD20_HPFCF_0              0x00

#define L3GD20_HPFCF_1              0x01

#define L3GD20_HPFCF_2              0x02

#define L3GD20_HPFCF_3              0x03

#define L3GD20_HPFCF_4              0x04

#define L3GD20_HPFCF_5              0x05

#define L3GD20_HPFCF_6              0x06

#define L3GD20_HPFCF_7              0x07

#define L3GD20_HPFCF_8              0x08

#define L3GD20_HPFCF_9              0x09

/**

  * @}

  */





/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Exported_Macros

  * @{

  */

#define L3GD20_CS_LOW()       GPIO_ResetBits(L3GD20_SPI_CS_GPIO_PORT, L3GD20_SPI_CS_PIN)

#define L3GD20_CS_HIGH()      GPIO_SetBits(L3GD20_SPI_CS_GPIO_PORT, L3GD20_SPI_CS_PIN)

/**

  * @}

  */

 

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_Exported_Functions

  * @{

  */

/* Sensor Configuration Functions */ 

void L3GD20_Init(L3GD20_InitTypeDef *L3GD20_InitStruct);

void L3GD20_RebootCmd(void);



/*INT1 Interrupt Configuration Functions */

void L3GD20_INT1InterruptCmd(uint8_t InterruptState);

void L3GD20_INT2InterruptCmd(uint8_t InterruptState);

void L3GD20_INT1InterruptConfig(L3GD20_InterruptConfigTypeDef *L3GD20_IntConfigStruct);

uint8_t L3GD20_GetDataStatus(void);



/* High Pass Filter Configuration Functions */

void L3GD20_FilterConfig(L3GD20_FilterConfigTypeDef *L3GD20_FilterStruct);

void L3GD20_FilterCmd(uint8_t HighPassFilterState);

void L3GD20_Write(uint8_t* pBuffer, uint8_t WriteAddr, uint16_t NumByteToWrite);

void L3GD20_Read(uint8_t* pBuffer, uint8_t ReadAddr, uint16_t NumByteToRead);



/* USER Callbacks: This is function for which prototype only is declared in

   MEMS accelerometre driver and that should be implemented into user applicaiton. */  

/* L3GD20_TIMEOUT_UserCallback() function is called whenever a timeout condition 

   occure during communication (waiting transmit data register empty flag(TXE)

   or waiting receive data register is not empty flag (RXNE)).

   You can use the default timeout callback implementation by uncommenting the 

   define USE_DEFAULT_TIMEOUT_CALLBACK in stm32f3_discovery_l3gd20.h file.

   Typically the user implementation of this callback should reset MEMS peripheral

   and re-initialize communication or in worst case reset all the application. */

uint32_t L3GD20_TIMEOUT_UserCallback(void);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F3_DISCOVERY_L3GD20_H */

/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */ 





/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/ 








Mikrokontrollerkode/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.1.0

  * @date    20-September-2012

  * @brief   This file provides a set of functions needed to manage the lsm303dlhc

  *          MEMS accelerometer available on STM32F3-Discovery Kit.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */

/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

#include <cmsis_lib/stm32f30x_can.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_exti.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_gpio.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_i2c.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_rcc.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_spi.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_tim.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_usart.h>

#include "stm32f3_discovery_lsm303dlhc.h"



/** @addtogroup Utilities

  * @{

  */ 



/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY

  * @{

  */ 



/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC

  * @{

  */





/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_Private_TypesDefinitions

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_Private_Defines

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_Private_Macros

  * @{

  */



/**

  * @}

  */ 

  

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_Private_Variables

  * @{

  */ 

__IO uint32_t  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT; 

/**

  * @}

  */



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_Private_FunctionPrototypes

  * @{

  */

static void LSM303DLHC_LowLevel_Init(void);

/**

  * @}

  */



/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_Private_Functions

  * @{

  */



/**

  * @brief  Set LSM303DLHC Initialization.

  * @param  LSM303DLHC_InitStruct: pointer to a LSM303DLHC_InitTypeDef structure 

  *         that contains the configuration setting for the LSM303DLHC.

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccInit(LSM303DLHCAcc_InitTypeDef *LSM303DLHC_InitStruct)

{  

  uint8_t ctrl1 = 0x00, ctrl4 = 0x00;

  

  /* Configure the low level interface ---------------------------------------*/



  LSM303DLHC_LowLevel_Init();

  



  /* Configure MEMS: data rate, power mode, full scale and axes */

  ctrl1 |= (uint8_t) (LSM303DLHC_InitStruct->Power_Mode | LSM303DLHC_InitStruct->AccOutput_DataRate | \

                    LSM303DLHC_InitStruct->Axes_Enable);

  

  ctrl4 |= (uint8_t) (LSM303DLHC_InitStruct->BlockData_Update | LSM303DLHC_InitStruct->Endianness | \

                    LSM303DLHC_InitStruct->AccFull_Scale|LSM303DLHC_InitStruct->High_Resolution);



  /* Write value to ACC MEMS CTRL_REG1 regsister */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG1_A, &ctrl1);

  

  /* Write value to ACC MEMS CTRL_REG4 regsister */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG4_A, &ctrl4);

}



/**

  * @brief  Reboot memory content of LSM303DLHC

  * @param  None

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccRebootCmd(void)

{

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read CTRL_REG5 register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG5_A, &tmpreg, 1);

  

  /* Enable or Disable the reboot memory */

  tmpreg |= LSM303DLHC_BOOT_REBOOTMEMORY;

  

  /* Write value to ACC MEMS CTRL_REG5 regsister */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG5_A, &tmpreg);

}



/**

  * @brief  Set High Pass Filter Modality

  * @param  LSM303DLHC_FilterStruct: pointer to a LSM303DLHC_FilterConfigTypeDef structure 

  *         that contains the configuration setting for the LSM303DLHC.        

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccFilterConfig(LSM303DLHCAcc_FilterConfigTypeDef *LSM303DLHC_FilterStruct) 

{

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read CTRL_REG2 register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG2_A, &tmpreg, 1);

  

  tmpreg &= 0x0C;

  

  /* Configure MEMS: mode, cutoff frquency, Filter status, Click, AOI1 and AOI2 */

  tmpreg |= (uint8_t) (LSM303DLHC_FilterStruct->HighPassFilter_Mode_Selection |\

                      LSM303DLHC_FilterStruct->HighPassFilter_CutOff_Frequency|\

                      LSM303DLHC_FilterStruct->HighPassFilter_AOI1|\

                      LSM303DLHC_FilterStruct->HighPassFilter_AOI2);                             

  

  /* Write value to ACC MEMS CTRL_REG2 regsister */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG2_A, &tmpreg);

}



/**

  * @brief  Enable or Disable High Pass Filter

  * @param  HighPassFilterState: new state of the High Pass Filter feature.

  *      This parameter can be: 

  *         @arg: LSM303DLHC_HighPassFilter_DISABLE 

  *         @arg: LSM303DLHC_HighPassFilter_ENABLE          

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccFilterCmd(uint8_t HighPassFilterState)

 {

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read CTRL_REG2 register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG2_A, &tmpreg, 1);

                  

  tmpreg &= 0xF7;



  tmpreg |= HighPassFilterState;



  /* Write value to ACC MEMS CTRL_REG2 regsister */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG2_A, &tmpreg);

}



/**

  * @brief  Enable or Disable High Pass Filter on CLick

  * @param  HighPassFilterState: new state of the High Pass Filter feature.

  *      This parameter can be: 

  *         @arg: LSM303DLHC_HighPassFilter_DISABLE 

  *         @arg: LSM303DLHC_HighPassFilter_ENABLE          

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccFilterClickCmd(uint8_t HighPassFilterClickState)

 {

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read CTRL_REG2 register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG2_A, &tmpreg, 1);

                  

  tmpreg &= 0xFB;



  tmpreg |= HighPassFilterClickState;



  /* Write value to ACC MEMS CTRL_REG2 regsister */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG2_A, &tmpreg);

}



/**

  * @brief Set LSM303DLHC Interrupt1 configuration

  * @param  LSM303DLHC_IT: specifies the LSM303DLHC interrupt source to be enabled.

  *           This parameter can be any combination of the following values: 

  *         @arg   LSM303DLHC_IT1_CLICK

  *         @arg   LSM303DLHC_IT1_AOI1

  *         @arg   LSM303DLHC_IT1_AOI2

  *         @arg   LSM303DLHC_IT1_DRY1

  *         @arg   LSM303DLHC_IT1_WTM

  *         @arg   LSM303DLHC_IT1_OVERRUN              

  * @param  NewState: new state of the selected LSM303DLHC interrupts.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccIT1Config(uint8_t LSM303DLHC_IT, FunctionalState NewState)

{

  uint8_t tmpval = 0x00;

  

  /* Read CTRL_REG3 register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG3_A, &tmpval, 1 );

    

  tmpval &= ~LSM303DLHC_IT;

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    tmpval |= LSM303DLHC_IT;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected interrupt */

    tmpval =~ LSM303DLHC_IT;

  }

      

  /* Write value to MEMS CTRL_REG3 register */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG3_A, &tmpval);  

}



/**

  * @brief Set LSM303DLHC Interrupt2 configuration

  * @param  LSM303DLHC_IT: specifies the LSM303DLHC interrupt source to be enabled.

  *           This parameter can be any combination of the following values: 

  *         @arg   LSM303DLHC_IT2_CLICK2

  *         @arg   LSM303DLHC_IT2_INT1

  *         @arg   LSM303DLHC_IT2_INT2

  *         @arg   LSM303DLHC_IT2_BOOT

  *         @arg   LSM303DLHC_IT2_ACT

  *         @arg   LSM303DLHC_IT2_HLACTIVE              

  * @param  NewState: new state of the selected LSM303DLHC interrupts.

  *          This parameter can be: ENABLE or DISABLE.

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccIT2Config(uint8_t LSM303DLHC_IT, FunctionalState NewState)

{

  uint8_t tmpval = 0x00;

  

  /* Read CTRL_REG3 register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG6_A, &tmpval, 1);

    

  tmpval &= ~LSM303DLHC_IT;

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    tmpval |= LSM303DLHC_IT;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected interrupt */

    tmpval =~ LSM303DLHC_IT;

  }

      

  /* Write value to MEMS CTRL_REG3 register */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CTRL_REG6_A, &tmpval);  

}



/**

  * @brief  INT1 interrupt config

  * @param  ITCombination: Or or And combination

  *         ITAxes: axes to be enabled 

  *         NewState: Enable or Disable    

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccINT1InterruptConfig(uint8_t ITCombination, uint8_t ITAxes, FunctionalState NewState )

{  

  uint8_t tmpval = ITCombination;

  

  /* Read INT1_CFR register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_INT1_CFG_A, &tmpval, 1);

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    tmpval |= ITAxes;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected interrupt */

    tmpval =(~ITAxes)|ITCombination;

  }

      

  /* Write value to MEMS INT1_CFR register */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_INT1_CFG_A, &tmpval);  

}



/**

  * @brief  INT1 interrupt config

  * @param  ITCombination: Or or And combination

  *         ITAxes: axes to be enabled 

  *         NewState: Enable or Disable    

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccINT2InterruptConfig(uint8_t ITCombination, uint8_t ITAxes, FunctionalState NewState )

{  

  uint8_t tmpval = ITCombination;

  

  /* Read INT2_CFR register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_INT2_CFG_A, &tmpval, 1);

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    tmpval |= ITAxes;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected interrupt */

    tmpval =(~ITAxes)|ITCombination;

  }

      

  /* Write value to MEMS INT2_CFR register */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_INT2_CFG_A, &tmpval);  

}



/**

  * @brief  INT1 interrupt config

  * @param  ITCombination: Or or And combination

  *         ITAxes: axes to be enabled 

  *         NewState: Enable or Disable    

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_AccClickITConfig(uint8_t ITClick, FunctionalState NewState)

{  

  uint8_t tmpval;

  

  /* Read CLICK_CFR register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CLICK_CFG_A, &tmpval, 1);

  

  if (NewState != DISABLE)

  {

    tmpval |= ITClick;

  }

  else

  {

    /* Disable the selected interrupt */

    tmpval =~ITClick;

  }

      

  /* Write value to MEMS CLICK_CFR register */

  LSM303DLHC_Write(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CLICK_CFG_A, &tmpval);  

}



/**

  * @brief  Get status for Acc LSM303DLHC data

  * @param  None         

  * @retval Data status in a LSM303DLHC Data register

  */

uint8_t LSM303DLHC_AccGetDataStatus(void)

{

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read Mag STATUS register */

  LSM303DLHC_Read(ACC_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_STATUS_REG_A, &tmpreg, 1);

                  

  return tmpreg;

}



/**

  * @brief  Set LSM303DLHC Mag Initialization.

  * @param  LSM303DLHC_InitStruct: pointer to a LSM303DLHC_MagInitTypeDef structure 

  *         that contains the configuration setting for the LSM303DLHC.

  * @retval None

  */

void LSM303DLHC_MagInit(LSM303DLHCMag_InitTypeDef *LSM303DLHC_InitStruct)

{  

  uint8_t cra_regm = 0x00, crb_regm = 0x00, mr_regm = 0x00;

  

  /* Configure the low level interface ---------------------------------------*/

  LSM303DLHC_LowLevel_Init();

  

  /* Configure MEMS: temp and Data rate */

  cra_regm |= (uint8_t) (LSM303DLHC_InitStruct->Temperature_Sensor | LSM303DLHC_InitStruct->MagOutput_DataRate);

    

  /* Configure MEMS: full Scale */

  crb_regm |= (uint8_t) (LSM303DLHC_InitStruct->MagFull_Scale);

      

  /* Configure MEMS: working mode */

  mr_regm |= (uint8_t) (LSM303DLHC_InitStruct->Working_Mode);

                    

  /* Write value to Mag MEMS CRA_REG regsister */

  LSM303DLHC_Write(MAG_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CRA_REG_M, &cra_regm);

  

  /* Write value to Mag MEMS CRB_REG regsister */

  LSM303DLHC_Write(MAG_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_CRB_REG_M, &crb_regm);



  /* Write value to Mag MEMS MR_REG regsister */

  LSM303DLHC_Write(MAG_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_MR_REG_M, &mr_regm);

}



/**

  * @brief  Get status for Mag LSM303DLHC data

  * @param  None         

  * @retval Data status in a LSM303DLHC Data register

  */

uint8_t LSM303DLHC_MagGetDataStatus(void)

{

  uint8_t tmpreg;

  

  /* Read Mag STATUS register */

  LSM303DLHC_Read(MAG_I2C_ADDRESS, LSM303DLHC_SR_REG_M, &tmpreg, 1 );

                  

  return tmpreg;

}



/**

  * @brief  Writes one byte to the LSM303DLHC.

  * @param  DeviceAddr : specifies the slave address to be programmed.

  * @param  RegAddr : specifies the LSM303DLHC register to be written.

  * @param  pBuffer : pointer to the buffer  containing the data to be written to the LSM303DLH.

  * @retval LSM303DLHC Status

  */

uint16_t LSM303DLHC_Write(uint8_t DeviceAddr, uint8_t RegAddr, uint8_t* pBuffer)

{  

  /* Test on BUSY Flag */

  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;

  while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_BUSY) != RESET)

  {

    if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

  }

  

  /* Configure slave address, nbytes, reload, end mode and start or stop generation */

  I2C_TransferHandling(LSM303DLHC_I2C, DeviceAddr, 1, I2C_Reload_Mode, I2C_Generate_Start_Write);

  

  /* Wait until TXIS flag is set */

  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;  

  while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_TXIS) == RESET)   

  {

    if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

  }

  

  /* Send Register address */

  I2C_SendData(LSM303DLHC_I2C, (uint8_t) RegAddr);

  

  /* Wait until TCR flag is set */

  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;

  while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_TCR) == RESET)

  {

    if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

  }

  

  /* Configure slave address, nbytes, reload, end mode and start or stop generation */

  I2C_TransferHandling(LSM303DLHC_I2C, DeviceAddr, 1, I2C_AutoEnd_Mode, I2C_No_StartStop);

       

  /* Wait until TXIS flag is set */

  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;

  while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_TXIS) == RESET)

  {

    if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

  }  

    

  /* Write data to TXDR */

  I2C_SendData(LSM303DLHC_I2C, *pBuffer);

      

  /* Wait until STOPF flag is set */

  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;

  while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_STOPF) == RESET)

  {

    if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

  }   

  

  /* Clear STOPF flag */

  I2C_ClearFlag(LSM303DLHC_I2C, I2C_ICR_STOPCF);

  

  return LSM303DLHC_OK;

}



/**

  * @brief  Reads a block of data from the LSM303DLHC.

  * @param  DeviceAddr : specifies the slave address to be programmed(ACC_I2C_ADDRESS or MAG_I2C_ADDRESS).

  * @param  RegAddr : specifies the LSM303DLHC internal address register to read from.

  * @param  pBuffer : pointer to the buffer that receives the data read from the LSM303DLH.

  * @param  NumByteToRead : number of bytes to read from the LSM303DLH ( NumByteToRead >1  only for the Mgnetometer readinf).

  * @retval LSM303DLHC register value

  */

uint16_t LSM303DLHC_Read(uint8_t DeviceAddr, uint8_t RegAddr, uint8_t* pBuffer, uint16_t NumByteToRead)

{    

  /* Test on BUSY Flag */

  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;

  while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_BUSY) != RESET)

  {

    if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

  }

  

  /* Configure slave address, nbytes, reload, end mode and start or stop generation */

  I2C_TransferHandling(LSM303DLHC_I2C, DeviceAddr, 1, I2C_SoftEnd_Mode, I2C_Generate_Start_Write);

  

  /* Wait until TXIS flag is set */

  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;

  while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_TXIS) == RESET)

  {

    if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

  }

  

  if(NumByteToRead>1)

      RegAddr |= 0x80;



  

  /* Send Register address */

  I2C_SendData(LSM303DLHC_I2C, (uint8_t)RegAddr);

  

  /* Wait until TC flag is set */

  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;

  while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_TC) == RESET)

  {

    if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

  }  

  

  /* Configure slave address, nbytes, reload, end mode and start or stop generation */

  I2C_TransferHandling(LSM303DLHC_I2C, DeviceAddr, NumByteToRead, I2C_AutoEnd_Mode, I2C_Generate_Start_Read);

  

  /* Wait until all data are received */

  while (NumByteToRead)

  {   

    /* Wait until RXNE flag is set */

    LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;

    while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_RXNE) == RESET)    

    {

      if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

    }

    

    /* Read data from RXDR */

    *pBuffer = I2C_ReceiveData(LSM303DLHC_I2C);

    /* Point to the next location where the byte read will be saved */

    pBuffer++;

    

    /* Decrement the read bytes counter */

    NumByteToRead--;

  } 

  

  /* Wait until STOPF flag is set */

  LSM303DLHC_Timeout = LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT;

  while(I2C_GetFlagStatus(LSM303DLHC_I2C, I2C_ISR_STOPF) == RESET)   

  {

    if((LSM303DLHC_Timeout--) == 0) return LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback();

  }

  

  /* Clear STOPF flag */

  I2C_ClearFlag(LSM303DLHC_I2C, I2C_ICR_STOPCF);

  

  /* If all operations OK */

  return LSM303DLHC_OK;  

}  

/**

* @brief  Initializes the low level interface used to drive the LSM303DLHC

* @param  None

* @retval None

*/

static void LSM303DLHC_LowLevel_Init(void)

{

  GPIO_InitTypeDef GPIO_InitStructure;

  EXTI_InitTypeDef EXTI_InitStructure;

  I2C_InitTypeDef  I2C_InitStructure;

  

  /* Enable the I2C periph */

  RCC_APB1PeriphClockCmd(LSM303DLHC_I2C_CLK, ENABLE);

  

  /* Enable SCK and SDA GPIO clocks */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(LSM303DLHC_I2C_SCK_GPIO_CLK | LSM303DLHC_I2C_SDA_GPIO_CLK , ENABLE);

  

  /* Enable INT1 GPIO clock */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(LSM303DLHC_I2C_INT1_GPIO_CLK, ENABLE);

  

  /* Enable INT2 GPIO clock */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(LSM303DLHC_I2C_INT2_GPIO_CLK, ENABLE);

  

  /* Enable DRDY clock */

  RCC_AHBPeriphClockCmd(LSM303DLHC_DRDY_GPIO_CLK, ENABLE);

  

  GPIO_PinAFConfig(LSM303DLHC_I2C_SCK_GPIO_PORT, LSM303DLHC_I2C_SCK_SOURCE, LSM303DLHC_I2C_SCK_AF);

  GPIO_PinAFConfig(LSM303DLHC_I2C_SDA_GPIO_PORT, LSM303DLHC_I2C_SDA_SOURCE, LSM303DLHC_I2C_SDA_AF);

  

  GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_AF;

  GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

  GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_DOWN;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_2MHz;  //Opprinneleg 50MHz

  

  /* I2C SCK pin configuration */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = LSM303DLHC_I2C_SCK_PIN;

  GPIO_Init(LSM303DLHC_I2C_SCK_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);

  

  /* I2C SDA pin configuration */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin =  LSM303DLHC_I2C_SDA_PIN;

  GPIO_Init(LSM303DLHC_I2C_SDA_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);

  

  /* Mems DRDY */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_IN;

  GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

  GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_2MHz;  //Opprinneleg 50MHz

  

  /* Mems DRDY pin configuration */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = LSM303DLHC_DRDY_PIN;

  GPIO_Init(LSM303DLHC_DRDY_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);

  

  /* Connect EXTI Line to Mems DRDY Pin */

  SYSCFG_EXTILineConfig(LSM303DLHC_DRDY_EXTI_PORT_SOURCE, LSM303DLHC_DRDY_EXTI_PIN_SOURCE);

  

  EXTI_InitStructure.EXTI_Line = LSM303DLHC_DRDY_EXTI_LINE;

  EXTI_InitStructure.EXTI_Mode = EXTI_Mode_Interrupt;

  EXTI_InitStructure.EXTI_Trigger = EXTI_Trigger_Rising;

  EXTI_InitStructure.EXTI_LineCmd = ENABLE;

  

  EXTI_Init(&EXTI_InitStructure);

  

  /* I2C configuration -------------------------------------------------------*/

  I2C_InitStructure.I2C_Mode = I2C_Mode_I2C;

  I2C_InitStructure.I2C_AnalogFilter = I2C_AnalogFilter_Enable;

  I2C_InitStructure.I2C_DigitalFilter = 0x00;

  I2C_InitStructure.I2C_OwnAddress1 = 0x00;

  I2C_InitStructure.I2C_Ack = I2C_Ack_Enable;

  I2C_InitStructure.I2C_AcknowledgedAddress = I2C_AcknowledgedAddress_7bit;

  I2C_InitStructure.I2C_Timing = 0x00902025;

  

  /* Apply LSM303DLHC_I2C configuration after enabling it */

  I2C_Init(LSM303DLHC_I2C, &I2C_InitStructure);

  

  /* LSM303DLHC_I2C Peripheral Enable */

  I2C_Cmd(LSM303DLHC_I2C, ENABLE);

  

  /* Configure GPIO PINs to detect Interrupts */

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = LSM303DLHC_I2C_INT1_PIN;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Mode = GPIO_Mode_IN;

  GPIO_InitStructure.GPIO_OType = GPIO_OType_PP;

  GPIO_InitStructure.GPIO_Speed = GPIO_Speed_2MHz;  //Opprinneleg 50MHz

  GPIO_InitStructure.GPIO_PuPd  = GPIO_PuPd_NOPULL;

  GPIO_Init(LSM303DLHC_I2C_INT1_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);

  

  GPIO_InitStructure.GPIO_Pin = LSM303DLHC_I2C_INT2_PIN;

  GPIO_Init(LSM303DLHC_I2C_INT2_GPIO_PORT, &GPIO_InitStructure);

}  



#ifdef USE_DEFAULT_TIMEOUT_CALLBACK

/**

  * @brief  Basic management of the timeout situation.

  * @param  None.

  * @retval None.

  */

uint32_t LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback(void)

{

  /* Block communication and all processes */

  while (1)

  {   

  }

}

#endif /* USE_DEFAULT_TIMEOUT_CALLBACK */



/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 

  

/**

  * @}

  */ 



/**

  * @}

  */ 

  



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/     








Mikrokontrollerkode/Src/stm32f3_discovery/stm32f3_discovery_lsm303dlhc.h

/**

  ******************************************************************************

  * @file    stm32f3_discovery_lsm303dlhc.h

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.1.0

  * @date    20-September-2012

  * @brief   This file contains definitions for stm32f3_discovery_lsm303dlhc.c 

  *          firmware driver.

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */

  



/* Define to prevent recursive inclusion -------------------------------------*/

#ifndef __STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_H

#define __STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_H



#ifdef __cplusplus

 extern "C" {

#endif



/* Includes ------------------------------------------------------------------*/

 #include <cmsis_boot/stm32f30x.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_exti.h>

#include <cmsis_lib/stm32f30x_syscfg.h>



/** @addtogroup Utilities

  * @{

  */

  

/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY

  * @{

  */ 



/** @addtogroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC

  * @{

  */

  

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_Exported_Types

  * @{

  */



/** 

  * @brief  LSM303DLHC Status  

  */ 



/* LSM303DLHC ACC struct */

typedef struct

{

  uint8_t Power_Mode;                         /* Power-down/Normal Mode */

  uint8_t AccOutput_DataRate;                 /* OUT data rate */

  uint8_t Axes_Enable;                        /* Axes enable */

  uint8_t High_Resolution;                    /* High Resolution enabling/disabling */

  uint8_t BlockData_Update;                   /* Block Data Update */

  uint8_t Endianness;                         /* Endian Data selection */

  uint8_t AccFull_Scale;                      /* Full Scale selection */

}LSM303DLHCAcc_InitTypeDef;



/* LSM303DLHC Acc High Pass Filter struct */

typedef struct

{

  uint8_t HighPassFilter_Mode_Selection;      /* Internal filter mode */

  uint8_t HighPassFilter_CutOff_Frequency;    /* High pass filter cut-off frequency */

  uint8_t HighPassFilter_AOI1;                /* HPF_enabling/disabling for AOI function on interrupt 1 */

  uint8_t HighPassFilter_AOI2;                /* HPF_enabling/disabling for AOI function on interrupt 2 */

}LSM303DLHCAcc_FilterConfigTypeDef;



/* LSM303DLHC Mag struct */

typedef struct

{

  uint8_t Temperature_Sensor;                /* Temperature sensor enable/disable */

  uint8_t MagOutput_DataRate;                /* OUT data rate */

  uint8_t Working_Mode;                      /* operating mode */

  uint8_t MagFull_Scale;                     /* Full Scale selection */

}LSM303DLHCMag_InitTypeDef;

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_Exported_Constants

  * @{

  */

#define LSM303DLHC_OK                       ((uint32_t) 0)

#define LSM303DLHC_FAIL                     ((uint32_t) 0)



/* Uncomment the following line to use the default LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback() 

   function implemented in stm32f3_discovery_lgd20.c file.

   LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback() function is called whenever a timeout condition 

   occure during communication (waiting transmit data register empty flag(TXE)

   or waiting receive data register is not empty flag (RXNE)). */   

#define USE_DEFAULT_TIMEOUT_CALLBACK



/* Maximum Timeout values for flags waiting loops. These timeouts are not based

   on accurate values, they just guarantee that the application will not remain

   stuck if the I2C communication is corrupted.

   You may modify these timeout values depending on CPU frequency and application

   conditions (interrupts routines ...). */   

#define LSM303DLHC_FLAG_TIMEOUT             ((uint32_t)0x1000)

#define LSM303DLHC_LONG_TIMEOUT             ((uint32_t)(10 * LSM303DLHC_FLAG_TIMEOUT))  

/**

  * @brief  LSM303DLHC I2C Interface pins

  */

#define LSM303DLHC_I2C                       I2C1

#define LSM303DLHC_I2C_CLK                   RCC_APB1Periph_I2C1



#define LSM303DLHC_I2C_SCK_PIN               GPIO_Pin_6                  /* PB.06 */

#define LSM303DLHC_I2C_SCK_GPIO_PORT         GPIOB                       /* GPIOB */

#define LSM303DLHC_I2C_SCK_GPIO_CLK          RCC_AHBPeriph_GPIOB

#define LSM303DLHC_I2C_SCK_SOURCE            GPIO_PinSource6

#define LSM303DLHC_I2C_SCK_AF                GPIO_AF_4



#define LSM303DLHC_I2C_SDA_PIN               GPIO_Pin_7                  /* PB.7 */

#define LSM303DLHC_I2C_SDA_GPIO_PORT         GPIOB                       /* GPIOB */

#define LSM303DLHC_I2C_SDA_GPIO_CLK          RCC_AHBPeriph_GPIOB

#define LSM303DLHC_I2C_SDA_SOURCE            GPIO_PinSource7

#define LSM303DLHC_I2C_SDA_AF                GPIO_AF_4



#define LSM303DLHC_DRDY_PIN                  GPIO_Pin_2                  /* PE.02 */

#define LSM303DLHC_DRDY_GPIO_PORT            GPIOE                       /* GPIOE */

#define LSM303DLHC_DRDY_GPIO_CLK             RCC_AHBPeriph_GPIOE

#define LSM303DLHC_DRDY_EXTI_LINE            EXTI_Line2

#define LSM303DLHC_DRDY_EXTI_PORT_SOURCE     EXTI_PortSourceGPIOE

#define LSM303DLHC_DRDY_EXTI_PIN_SOURCE      EXTI_PinSource2

#define LSM303DLHC_DRDY_EXTI_IRQn            EXTI2_TS_IRQn 



#define LSM303DLHC_I2C_INT1_PIN              GPIO_Pin_4                  /* PE.04 */

#define LSM303DLHC_I2C_INT1_GPIO_PORT        GPIOE                       /* GPIOE */

#define LSM303DLHC_I2C_INT1_GPIO_CLK         RCC_AHBPeriph_GPIOE

#define LSM303DLHC_I2C_INT1_EXTI_LINE        EXTI_Line4

#define LSM303DLHC_I2C_INT1_EXTI_PORT_SOURCE EXTI_PortSourceGPIOE

#define LSM303DLHC_I2C_INT1_EXTI_PIN_SOURCE  EXTI_PinSource4

#define LSM303DLHC_I2C_INT1_EXTI_IRQn        EXTI4_IRQn 



#define LSM303DLHC_I2C_INT2_PIN              GPIO_Pin_5                  /* PE.05 */

#define LSM303DLHC_I2C_INT2_GPIO_PORT        GPIOE                       /* GPIOE */

#define LSM303DLHC_I2C_INT2_GPIO_CLK         RCC_AHBPeriph_GPIOE

#define LSM303DLHC_I2C_INT2_EXTI_LINE        EXTI_Line5

#define LSM303DLHC_I2C_INT2_EXTI_PORT_SOURCE EXTI_PortSourceGPIOE

#define LSM303DLHC_I2C_INT2_EXTI_PIN_SOURCE  EXTI_PinSource5ss

#define LSM303DLHC_I2C_INT2_EXTI_IRQn        EXTI9_5_IRQn 



/******************************************************************************/

/*************************** START REGISTER MAPPING  **************************/

/******************************************************************************/

/* Acceleration Registers */

#define LSM303DLHC_CTRL_REG1_A               0x20  /* Control register 1 acceleration */

#define LSM303DLHC_CTRL_REG2_A               0x21  /* Control register 2 acceleration */

#define LSM303DLHC_CTRL_REG3_A               0x22  /* Control register 3 acceleration */

#define LSM303DLHC_CTRL_REG4_A               0x23  /* Control register 4 acceleration */

#define LSM303DLHC_CTRL_REG5_A               0x24  /* Control register 5 acceleration */

#define LSM303DLHC_CTRL_REG6_A               0x25  /* Control register 6 acceleration */

#define LSM303DLHC_REFERENCE_A               0x26  /* Reference register acceleration */

#define LSM303DLHC_STATUS_REG_A              0x27  /* Status register acceleration */

#define LSM303DLHC_OUT_X_L_A                 0x28  /* Output Register X acceleration */

#define LSM303DLHC_OUT_X_H_A                 0x29  /* Output Register X acceleration */

#define LSM303DLHC_OUT_Y_L_A                 0x2A  /* Output Register Y acceleration */

#define LSM303DLHC_OUT_Y_H_A                 0x2B  /* Output Register Y acceleration */

#define LSM303DLHC_OUT_Z_L_A                 0x2C  /* Output Register Z acceleration */

#define LSM303DLHC_OUT_Z_H_A                 0x2D  /* Output Register Z acceleration */ 

#define LSM303DLHC_FIFO_CTRL_REG_A           0x2E  /* Fifo control Register acceleration */

#define LSM303DLHC_FIFO_SRC_REG_A            0x2F  /* Fifo src Register acceleration */



#define LSM303DLHC_INT1_CFG_A                0x30  /* Interrupt 1 configuration Register acceleration */

#define LSM303DLHC_INT1_SOURCE_A             0x31  /* Interrupt 1 source Register acceleration */

#define LSM303DLHC_INT1_THS_A                0x32  /* Interrupt 1 Threshold register acceleration */

#define LSM303DLHC_INT1_DURATION_A           0x33  /* Interrupt 1 DURATION register acceleration */



#define LSM303DLHC_INT2_CFG_A                0x34  /* Interrupt 2 configuration Register acceleration */

#define LSM303DLHC_INT2_SOURCE_A             0x35  /* Interrupt 2 source Register acceleration */

#define LSM303DLHC_INT2_THS_A                0x36  /* Interrupt 2 Threshold register acceleration */

#define LSM303DLHC_INT2_DURATION_A           0x37  /* Interrupt 2 DURATION register acceleration */



#define LSM303DLHC_CLICK_CFG_A               0x38  /* Click configuration Register acceleration */

#define LSM303DLHC_CLICK_SOURCE_A            0x39  /* Click 2 source Register acceleration */

#define LSM303DLHC_CLICK_THS_A               0x3A  /* Click 2 Threshold register acceleration */



#define LSM303DLHC_TIME_LIMIT_A              0x3B  /* Time Limit Register acceleration */

#define LSM303DLHC_TIME_LATENCY_A            0x3C  /* Time Latency Register acceleration */

#define LSM303DLHC_TIME_WINDOW_A             0x3D  /* Time window register acceleration */



/* Magnetic field Registers */

#define LSM303DLHC_CRA_REG_M                 0x00  /* Control register A magnetic field */

#define LSM303DLHC_CRB_REG_M                 0x01  /* Control register B magnetic field */

#define LSM303DLHC_MR_REG_M                  0x02  /* Control register MR magnetic field */

#define LSM303DLHC_OUT_X_H_M                 0x03  /* Output Register X magnetic field */

#define LSM303DLHC_OUT_X_L_M                 0x04  /* Output Register X magnetic field */

#define LSM303DLHC_OUT_Z_H_M                 0x05  /* Output Register Z magnetic field */

#define LSM303DLHC_OUT_Z_L_M                 0x06  /* Output Register Z magnetic field */ 

#define LSM303DLHC_OUT_Y_H_M                 0x07  /* Output Register Y magnetic field */

#define LSM303DLHC_OUT_Y_L_M                 0x08  /* Output Register Y magnetic field */



#define LSM303DLHC_SR_REG_M                  0x09  /* Status Register magnetic field */

#define LSM303DLHC_IRA_REG_M                 0x0A  /* IRA Register magnetic field */

#define LSM303DLHC_IRB_REG_M                 0x0B  /* IRB Register magnetic field */

#define LSM303DLHC_IRC_REG_M                 0x0C  /* IRC Register magnetic field */



#define LSM303DLHC_TEMP_OUT_H_M              0x31  /* Temperature Register magnetic field */

#define LSM303DLHC_TEMP_OUT_L_M              0x32  /* Temperature Register magnetic field */

/******************************************************************************/

/**************************** END REGISTER MAPPING  ***************************/

/******************************************************************************/



#define ACC_I2C_ADDRESS                      0x32

#define MAG_I2C_ADDRESS                      0x3C



/** @defgroup Acc_Power_Mode_selection 

  * @{

  */

#define LSM303DLHC_NORMAL_MODE            ((uint8_t)0x00)

#define LSM303DLHC_LOWPOWER_MODE          ((uint8_t)0x08)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Acc_OutPut_DataRate_Selection 

  * @{

  */

#define LSM303DLHC_ODR_1_HZ                ((uint8_t)0x10)  /*!< Output Data Rate = 1 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_10_HZ               ((uint8_t)0x20)  /*!< Output Data Rate = 10 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_25_HZ               ((uint8_t)0x30)  /*!< Output Data Rate = 25 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_50_HZ               ((uint8_t)0x40)  /*!< Output Data Rate = 50 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_100_HZ              ((uint8_t)0x50)  /*!< Output Data Rate = 100 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_200_HZ              ((uint8_t)0x60)  /*!< Output Data Rate = 200 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_400_HZ              ((uint8_t)0x70)  /*!< Output Data Rate = 400 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_1620_HZ_LP          ((uint8_t)0x80)  /*!< Output Data Rate = 1620 Hz only in Low Power Mode */

#define LSM303DLHC_ODR_1344_HZ             ((uint8_t)0x90)  /*!< Output Data Rate = 1344 Hz in Normal mode and 5376 Hz in Low Power Mode */



/**

  * @}

  */



/** @defgroup Acc_Axes_Selection 

  * @{

  */

#define LSM303DLHC_X_ENABLE                ((uint8_t)0x01)

#define LSM303DLHC_Y_ENABLE                ((uint8_t)0x02)

#define LSM303DLHC_Z_ENABLE                ((uint8_t)0x04)

#define LSM303DLHC_AXES_ENABLE             ((uint8_t)0x07)

#define LSM303DLHC_AXES_DISABLE            ((uint8_t)0x00)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Acc_High_Resolution

  * @{

  */

#define LSM303DLHC_HR_ENABLE               ((uint8_t)0x08)

#define LSM303DLHC_HR_DISABLE              ((uint8_t)0x00)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Acc_Full_Scale_Selection 

  * @{

  */

#define LSM303DLHC_FULLSCALE_2G            ((uint8_t)0x00)  /*!< �2 g */

#define LSM303DLHC_FULLSCALE_4G            ((uint8_t)0x10)  /*!< �4 g */

#define LSM303DLHC_FULLSCALE_8G            ((uint8_t)0x20)  /*!< �8 g */

#define LSM303DLHC_FULLSCALE_16G           ((uint8_t)0x30)  /*!< �16 g */

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Acc_Block_Data_Update 

  * @{

  */  

#define LSM303DLHC_BlockUpdate_Continous   ((uint8_t)0x00) /*!< Continuos Update */

#define LSM303DLHC_BlockUpdate_Single      ((uint8_t)0x80) /*!< Single Update: output registers not updated until MSB and LSB reading */

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Acc_Endian_Data_selection

  * @{

  */  

#define LSM303DLHC_BLE_LSB                 ((uint8_t)0x00) /*!< Little Endian: data LSB @ lower address */

#define LSM303DLHC_BLE_MSB	           ((uint8_t)0x40) /*!< Big Endian: data MSB @ lower address */

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Acc_Boot_Mode_selection 

  * @{

  */

#define LSM303DLHC_BOOT_NORMALMODE         ((uint8_t)0x00)

#define LSM303DLHC_BOOT_REBOOTMEMORY       ((uint8_t)0x80)

/**

  * @}

  */  

 

/** @defgroup Acc_High_Pass_Filter_Mode 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_HPM_NORMAL_MODE_RES     ((uint8_t)0x00)

#define LSM303DLHC_HPM_REF_SIGNAL          ((uint8_t)0x40)

#define LSM303DLHC_HPM_NORMAL_MODE         ((uint8_t)0x80)

#define LSM303DLHC_HPM_AUTORESET_INT       ((uint8_t)0xC0)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Acc_High_Pass_CUT OFF_Frequency 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_HPFCF_8                 ((uint8_t)0x00)

#define LSM303DLHC_HPFCF_16                ((uint8_t)0x10)

#define LSM303DLHC_HPFCF_32                ((uint8_t)0x20)

#define LSM303DLHC_HPFCF_64                ((uint8_t)0x30)

/**

  * @}

  */

    

/** @defgroup Acc_High_Pass_Filter_status 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_HIGHPASSFILTER_DISABLE  ((uint8_t)0x00)

#define LSM303DLHC_HIGHPASSFILTER_ENABLE   ((uint8_t)0x08)

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Acc_High_Pass_Filter_Click_status 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_HPF_CLICK_DISABLE       ((uint8_t)0x00)

#define LSM303DLHC_HPF_CLICK_ENABLE	       ((uint8_t)0x04)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Acc_High_Pass_Filter_AOI1_status 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_HPF_AOI1_DISABLE        ((uint8_t)0x00)

#define LSM303DLHC_HPF_AOI1_ENABLE	       ((uint8_t)0x01)

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Acc_High_Pass_Filter_AOI2_status 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_HPF_AOI2_DISABLE        ((uint8_t)0x00)

#define LSM303DLHC_HPF_AOI2_ENABLE	   ((uint8_t)0x02)

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup Acc_LSM303DLHC_Interrupt1_Configuration_definition

  * @{

  */

#define LSM303DLHC_IT1_CLICK               ((uint8_t)0x80)

#define LSM303DLHC_IT1_AOI1                ((uint8_t)0x40)

#define LSM303DLHC_IT1_AOI2                ((uint8_t)0x20)

#define LSM303DLHC_IT1_DRY1                ((uint8_t)0x10)

#define LSM303DLHC_IT1_DRY2                ((uint8_t)0x08)

#define LSM303DLHC_IT1_WTM                 ((uint8_t)0x04)

#define LSM303DLHC_IT1_OVERRUN             ((uint8_t)0x02)

/**

  * @}

  */  

 

/** @defgroup Acc_LSM303DLHC_Interrupt2_Configuration_definition

  * @{

  */

#define LSM303DLHC_IT2_CLICK               ((uint8_t)0x80)

#define LSM303DLHC_IT2_INT1                ((uint8_t)0x40)

#define LSM303DLHC_IT2_INT2                ((uint8_t)0x20)

#define LSM303DLHC_IT2_BOOT                ((uint8_t)0x10)

#define LSM303DLHC_IT2_ACT                 ((uint8_t)0x08)

#define LSM303DLHC_IT2_HLACTIVE            ((uint8_t)0x02)

/**

  * @}

  */ 



/** @defgroup Acc_INT_Combination_Status 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_OR_COMBINATION          ((uint8_t)0x00)  /*!< OR combination of enabled IRQs */

#define LSM303DLHC_AND_COMBINATION	       ((uint8_t)0x80)  /*!< AND combination of enabled IRQs */

#define LSM303DLHC_MOV_RECOGNITION         ((uint8_t)0x40)  /*!< 6D movement recognition */

#define LSM303DLHC_POS_RECOGNITION	       ((uint8_t)0xC0)  /*!< 6D position recognition */

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Acc_INT_Axes 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_Z_HIGH                  ((uint8_t)0x20)  /*!< Z High enabled IRQs */

#define LSM303DLHC_Z_LOW	                 ((uint8_t)0x10)  /*!< Z low enabled IRQs */

#define LSM303DLHC_Y_HIGH                  ((uint8_t)0x08)  /*!< Y High enabled IRQs */

#define LSM303DLHC_Y_LOW	                 ((uint8_t)0x04)  /*!< Y low enabled IRQs */

#define LSM303DLHC_X_HIGH                  ((uint8_t)0x02)  /*!< X High enabled IRQs */

#define LSM303DLHC_X_LOW	                 ((uint8_t)0x01)  /*!< X low enabled IRQs */

/**

  * @}

  */

      

/** @defgroup Acc_INT_Click 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_Z_DOUBLE_CLICK          ((uint8_t)0x20)  /*!< Z double click IRQs */

#define LSM303DLHC_Z_SINGLE_CLICK	         ((uint8_t)0x10)  /*!< Z single click IRQs */

#define LSM303DLHC_Y_DOUBLE_CLICK          ((uint8_t)0x08)  /*!< Y double click IRQs */

#define LSM303DLHC_Y_SINGLE_CLICK	         ((uint8_t)0x04)  /*!< Y single click IRQs */

#define LSM303DLHC_X_DOUBLE_CLICK          ((uint8_t)0x02)  /*!< X double click IRQs */

#define LSM303DLHC_X_SINGLE_CLICK	         ((uint8_t)0x01)  /*!< X single click IRQs */

/**

  * @}

  */

  

/** @defgroup Acc_INT1_Interrupt_status 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_INT1INTERRUPT_DISABLE   ((uint8_t)0x00)

#define LSM303DLHC_INT1INTERRUPT_ENABLE	   ((uint8_t)0x80)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Acc_INT1_Interrupt_ActiveEdge 

  * @{

  */   

#define LSM303DLHC_INT1INTERRUPT_LOW_EDGE  ((uint8_t)0x20)

#define LSM303DLHC_INT1INTERRUPT_HIGH_EDGE ((uint8_t)0x00)

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Mag_Data_Rate 

  * @{

  */ 

#define LSM303DLHC_ODR_0_75_HZ              ((uint8_t) 0x00)  /*!< Output Data Rate = 0.75 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_1_5_HZ               ((uint8_t) 0x04)  /*!< Output Data Rate = 1.5 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_3_0_HZ               ((uint8_t) 0x08)  /*!< Output Data Rate = 3 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_7_5_HZ               ((uint8_t) 0x0C)  /*!< Output Data Rate = 7.5 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_15_HZ                ((uint8_t) 0x10)  /*!< Output Data Rate = 15 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_30_HZ                ((uint8_t) 0x14)  /*!< Output Data Rate = 30 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_75_HZ                ((uint8_t) 0x18)  /*!< Output Data Rate = 75 Hz */

#define LSM303DLHC_ODR_220_HZ               ((uint8_t) 0x1C)  /*!< Output Data Rate = 220 Hz */

/**

  * @}

  */

 

/** @defgroup Mag_Full_Scale

  * @{

  */ 

#define  LSM303DLHC_FS_1_3_GA               ((uint8_t) 0x20)  /*!< Full scale = �1.3 Gauss */

#define  LSM303DLHC_FS_1_9_GA               ((uint8_t) 0x40)  /*!< Full scale = �1.9 Gauss */

#define  LSM303DLHC_FS_2_5_GA               ((uint8_t) 0x60)  /*!< Full scale = �2.5 Gauss */

#define  LSM303DLHC_FS_4_0_GA               ((uint8_t) 0x80)  /*!< Full scale = �4.0 Gauss */

#define  LSM303DLHC_FS_4_7_GA               ((uint8_t) 0xA0)  /*!< Full scale = �4.7 Gauss */

#define  LSM303DLHC_FS_5_6_GA               ((uint8_t) 0xC0)  /*!< Full scale = �5.6 Gauss */

#define  LSM303DLHC_FS_8_1_GA               ((uint8_t) 0xE0)  /*!< Full scale = �8.1 Gauss */

/**

  * @}

  */ 

 

/**

 * @defgroup Magnetometer_Sensitivity              

 * @{

 */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_XY_1_3Ga     1100  /*!< magnetometer X Y axes sensitivity for 1.3 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_XY_1_9Ga     855   /*!< magnetometer X Y axes sensitivity for 1.9 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_XY_2_5Ga     670   /*!< magnetometer X Y axes sensitivity for 2.5 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_XY_4Ga       450   /*!< magnetometer X Y axes sensitivity for 4 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_XY_4_7Ga     400   /*!< magnetometer X Y axes sensitivity for 4.7 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_XY_5_6Ga     330   /*!< magnetometer X Y axes sensitivity for 5.6 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_XY_8_1Ga     230   /*!< magnetometer X Y axes sensitivity for 8.1 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_Z_1_3Ga      980   /*!< magnetometer Z axis sensitivity for 1.3 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_Z_1_9Ga      760   /*!< magnetometer Z axis sensitivity for 1.9 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_Z_2_5Ga      600   /*!< magnetometer Z axis sensitivity for 2.5 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_Z_4Ga        400   /*!< magnetometer Z axis sensitivity for 4 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_Z_4_7Ga      355   /*!< magnetometer Z axis sensitivity for 4.7 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_Z_5_6Ga      295   /*!< magnetometer Z axis sensitivity for 5.6 Ga full scale [LSB/Ga] */

#define LSM303DLHC_M_SENSITIVITY_Z_8_1Ga      205   /*!< magnetometer Z axis sensitivity for 8.1 Ga full scale [LSB/Ga] */

/**

 * @}

 */



/** @defgroup Mag_Working_Mode

  * @{

  */ 

#define LSM303DLHC_CONTINUOS_CONVERSION      ((uint8_t) 0x00)   /*!< Continuous-Conversion Mode */

#define LSM303DLHC_SINGLE_CONVERSION         ((uint8_t) 0x01)   /*!< Single-Conversion Mode */

#define LSM303DLHC_SLEEP                     ((uint8_t) 0x02)   /*!< Sleep Mode */                       

/**

  * @}

  */



/** @defgroup Mag_Temperature_Sensor

  * @{

  */ 

#define LSM303DLHC_TEMPSENSOR_ENABLE         ((uint8_t) 0x80)   /*!< Temp sensor Enable */

#define LSM303DLHC_TEMPSENSOR_DISABLE        ((uint8_t) 0x00)   /*!< Temp sensor Disable */

/**                           

  * @}

  */

    

/** @defgroup STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_Exported_Functions

  * @{

  */

/* Acc functions */  

void LSM303DLHC_AccInit(LSM303DLHCAcc_InitTypeDef *LSM303DLHC_InitStruct);

void LSM303DLHC_AccRebootCmd(void);

void LSM303DLHC_AccFilterConfig(LSM303DLHCAcc_FilterConfigTypeDef *LSM303DLHC_FilterStruct) ;

void LSM303DLHC_AccFilterCmd(uint8_t HighPassFilterState);

void LSM303DLHC_AccFilterClickCmd(uint8_t HighPassFilterClickState);

void LSM303DLHC_AccIT1Config(uint8_t LSM303DLHC_IT, FunctionalState NewState);

void LSM303DLHC_AccIT2Config(uint8_t LSM303DLHC_IT, FunctionalState NewState);

void LSM303DLHC_AccINT1InterruptConfig(uint8_t ITCombination, uint8_t ITAxes, FunctionalState NewState );

void LSM303DLHC_AccINT2InterruptConfig(uint8_t ITCombination, uint8_t ITAxes, FunctionalState NewState );

void LSM303DLHC_AccClickITConfig(uint8_t ITClick, FunctionalState NewState);

uint8_t LSM303DLHC_AccGetDataStatus(void);



/* Mag functions */ 

void LSM303DLHC_MagInit(LSM303DLHCMag_InitTypeDef *LSM303DLHC_InitStruct);

uint8_t LSM303DLHC_MagGetDataStatus(void);



/* read write funtions */

uint16_t LSM303DLHC_Write(uint8_t DeviceAddr, uint8_t RegAddr, uint8_t* pBuffer);

uint16_t LSM303DLHC_Read(uint8_t DeviceAddr, uint8_t RegAddr,uint8_t* pBuffer, uint16_t NumByteToRead);



/* USER Callbacks: This is function for which prototype only is declared in

   MEMS accelerometre driver and that should be implemented into user applicaiton. */  

/* LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback() function is called whenever a timeout condition 

   occure during communication (waiting transmit data register empty flag(TXE)

   or waiting receive data register is not empty flag (RXNE)).

   You can use the default timeout callback implementation by uncommenting the 

   define USE_DEFAULT_TIMEOUT_CALLBACK in stm32f3_discovery_LSM303DLHC.h file.

   Typically the user implementation of this callback should reset MEMS peripheral

   and re-initialize communication or in worst case reset all the application. */

uint32_t LSM303DLHC_TIMEOUT_UserCallback(void);



#ifdef __cplusplus

}

#endif



#endif /* __STM32F3_DISCOVERY_LSM303DLHC_H */

/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */ 





/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/ 








Mikrokontrollerkode/Src/syscalls.c

/**
 ******************************************************************************
 * @file      syscalls.c
 * @author    Auto-generated by STM32CubeIDE
 * @brief     STM32CubeIDE Minimal System calls file
 *
 *            For more information about which c-functions
 *            need which of these lowlevel functions
 *            please consult the Newlib libc-manual
 ******************************************************************************
 * @attention
 *
 * <h2><center>&copy; Copyright (c) 2020 STMicroelectronics.
 * All rights reserved.</center></h2>
 *
 * This software component is licensed by ST under BSD 3-Clause license,
 * the "License"; You may not use this file except in compliance with the
 * License. You may obtain a copy of the License at:
 *                        opensource.org/licenses/BSD-3-Clause
 *
 ******************************************************************************
 */

/* Includes */
#include <sys/stat.h>
#include <stdlib.h>
#include <errno.h>
#include <stdio.h>
#include <signal.h>
#include <time.h>
#include <sys/time.h>
#include <sys/times.h>


/* Variables */
//#undef errno
extern int errno;
extern int __io_putchar(int ch) __attribute__((weak));
extern int __io_getchar(void) __attribute__((weak));

register char * stack_ptr asm("sp");

char *__env[1] = { 0 };
char **environ = __env;


/* Functions */
void initialise_monitor_handles()
{
}

int _getpid(void)
{
	return 1;
}

int _kill(int pid, int sig)
{
	errno = EINVAL;
	return -1;
}

void _exit (int status)
{
	_kill(status, -1);
	while (1) {}		/* Make sure we hang here */
}

__attribute__((weak)) int _read(int file, char *ptr, int len)
{
	int DataIdx;

	for (DataIdx = 0; DataIdx < len; DataIdx++)
	{
		*ptr++ = __io_getchar();
	}

return len;
}

__attribute__((weak)) int _write(int file, char *ptr, int len)
{
	int DataIdx;

	for (DataIdx = 0; DataIdx < len; DataIdx++)
	{
		__io_putchar(*ptr++);
	}
	return len;
}

int _close(int file)
{
	return -1;
}


int _fstat(int file, struct stat *st)
{
	st->st_mode = S_IFCHR;
	return 0;
}

int _isatty(int file)
{
	return 1;
}

int _lseek(int file, int ptr, int dir)
{
	return 0;
}

int _open(char *path, int flags, ...)
{
	/* Pretend like we always fail */
	return -1;
}

int _wait(int *status)
{
	errno = ECHILD;
	return -1;
}

int _unlink(char *name)
{
	errno = ENOENT;
	return -1;
}

int _times(struct tms *buf)
{
	return -1;
}

int _stat(char *file, struct stat *st)
{
	st->st_mode = S_IFCHR;
	return 0;
}

int _link(char *old, char *new)
{
	errno = EMLINK;
	return -1;
}

int _fork(void)
{
	errno = EAGAIN;
	return -1;
}

int _execve(char *name, char **argv, char **env)
{
	errno = ENOMEM;
	return -1;
}







Mikrokontrollerkode/Src/sysmem.c

/**
 ******************************************************************************
 * @file      sysmem.c
 * @author    Auto-generated by STM32CubeIDE
 * @brief     STM32CubeIDE Minimal System Memory calls file
 *
 *            For more information about which c-functions
 *            need which of these lowlevel functions
 *            please consult the Newlib libc-manual
 ******************************************************************************
 * @attention
 *
 * <h2><center>&copy; Copyright (c) 2020 STMicroelectronics.
 * All rights reserved.</center></h2>
 *
 * This software component is licensed by ST under BSD 3-Clause license,
 * the "License"; You may not use this file except in compliance with the
 * License. You may obtain a copy of the License at:
 *                        opensource.org/licenses/BSD-3-Clause
 *
 ******************************************************************************
 */

/* Includes */
#include <errno.h>
#include <stdio.h>

/* Variables */
extern int errno;
register char * stack_ptr asm("sp");

/* Functions */

/**
 _sbrk
 Increase program data space. Malloc and related functions depend on this
**/
caddr_t _sbrk(int incr)
{
	extern char end asm("end");
	static char *heap_end;
	char *prev_heap_end;

	if (heap_end == 0)
		heap_end = &end;

	prev_heap_end = heap_end;
	if (heap_end + incr > stack_ptr)
	{
		errno = ENOMEM;
		return (caddr_t) -1;
	}

	heap_end += incr;

	return (caddr_t) prev_heap_end;
}








Mikrokontrollerkode/Src/system_stm32f30x_temp.c

/**

  ******************************************************************************

  * @file    system_stm32f30x.c

  * @author  MCD Application Team

  * @version V1.0.0

  * @date    04-September-2012

  * @brief   CMSIS Cortex-M4 Device Peripheral Access Layer System Source File.

  *          This file contains the system clock configuration for STM32F30x devices,

  *          and is generated by the clock configuration tool

  *          stm32f30x_Clock_Configuration_V1.0.0.xls

  *             

  * 1.  This file provides two functions and one global variable to be called from 

  *     user application:

  *      - SystemInit(): Setups the system clock (System clock source, PLL Multiplier

  *                      and Divider factors, AHB/APBx prescalers and Flash settings),

  *                      depending on the configuration made in the clock xls tool. 

  *                      This function is called at startup just after reset and 

  *                      before branch to main program. This call is made inside

  *                      the "startup_stm32f30x.s" file.

  *

  *      - SystemCoreClock variable: Contains the core clock (HCLK), it can be used

  *                                  by the user application to setup the SysTick 

  *                                  timer or configure other parameters.

  *                                     

  *      - SystemCoreClockUpdate(): Updates the variable SystemCoreClock and must

  *                                 be called whenever the core clock is changed

  *                                 during program execution.

  *

  * 2. After each device reset the HSI (8 MHz) is used as system clock source.

  *    Then SystemInit() function is called, in "startup_stm32f30x.s" file, to

  *    configure the system clock before to branch to main program.

  *

  * 3. If the system clock source selected by user fails to startup, the SystemInit()

  *    function will do nothing and HSI still used as system clock source. User can 

  *    add some code to deal with this issue inside the SetSysClock() function.

  *

  * 4. The default value of HSE crystal is set to 8MHz, refer to "HSE_VALUE" define

  *    in "stm32f30x.h" file. When HSE is used as system clock source, directly or

  *    through PLL, and you are using different crystal you have to adapt the HSE

  *    value to your own configuration.

  *

  * 5. This file configures the system clock as follows:

  *=============================================================================

  *                         Supported STM32F30x device                          

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        System Clock source                    | PLL (HSE)

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        SYSCLK(Hz)                             | 72000000

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        HCLK(Hz)                               | 72000000

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        AHB Prescaler                          | 1

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        APB2 Prescaler                         | 1

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        APB1 Prescaler                         | 2

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        HSE Frequency(Hz)                      | 8000000

  *----------------------------------------------------------------------------

  *        PLLMUL                                 | 9

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        PREDIV                                 | 1

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        USB Clock                              | DISABLE

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        Flash Latency(WS)                      | 2

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *        Prefetch Buffer                        | ON

  *-----------------------------------------------------------------------------

  *=============================================================================

  ******************************************************************************

  * @attention

  *

  * <h2><center>&copy; COPYRIGHT 2012 STMicroelectronics</center></h2>

  *

  * Licensed under MCD-ST Liberty SW License Agreement V2, (the "License");

  * You may not use this file except in compliance with the License.

  * You may obtain a copy of the License at:

  *

  *        http://www.st.com/software_license_agreement_liberty_v2

  *

  * Unless required by applicable law or agreed to in writing, software 

  * distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 

  * WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

  * See the License for the specific language governing permissions and

  * limitations under the License.

  *

  ******************************************************************************

  */

/** @addtogroup CMSIS

  * @{

  */



/** @addtogroup stm32f30x_system

  * @{

  */  

  

/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Includes

  * @{

  */



#include <cmsis_boot/stm32f30x.h>



/**

  * @}

  */

#define WEAK __attribute__ ((weak))



void WEAK SystemInit(void);

void WEAK SystemCoreClockUpdate(void);

void WEAK SetSysClock(void);

/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_TypesDefinitions

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Defines

  * @{

  */

/*!< Uncomment the following line if you need to relocate your vector Table in

     Internal SRAM. */ 

/* #define VECT_TAB_SRAM*/

#define VECT_TAB_OFFSET  0x0 /*!< Vector Table base offset field. 

                                  This value must be a multiple of 0x200. */  

/**

  * @}

  */ 



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Macros

  * @{

  */



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Variables

  * @{

  */



  uint32_t WEAK SystemCoreClock = 72000000;



  __I uint8_t WEAK AHBPrescTable[16] = {0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 9};



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_FunctionPrototypes

  * @{

  */



static void SetSysClock1(void);



/**

  * @}

  */



/** @addtogroup STM32F30x_System_Private_Functions

  * @{

  */



/**

  * @brief  Setup the microcontroller system

  *         Initialize the Embedded Flash Interface, the PLL and update the 

  *         SystemFrequency variable.

  * @param  None

  * @retval None

  */

void SystemInit1(void)

{

  /* FPU settings ------------------------------------------------------------*/

  #if (__FPU_PRESENT == 1) && (__FPU_USED == 1)

    SCB->CPACR |= ((3UL << 10*2)|(3UL << 11*2));  /* set CP10 and CP11 Full Access */

  #endif



  /* Reset the RCC clock configuration to the default reset state ------------*/

  /* Set HSION bit */

  RCC->CR |= (uint32_t)0x00000001;



  /* Reset CFGR register */

  RCC->CFGR &= 0xF87FC00C;



  /* Reset HSEON, CSSON and PLLON bits */

  RCC->CR &= (uint32_t)0xFEF6FFFF;



  /* Reset HSEBYP bit */

  RCC->CR &= (uint32_t)0xFFFBFFFF;



  /* Reset PLLSRC, PLLXTPRE, PLLMUL and USBPRE bits */

  RCC->CFGR &= (uint32_t)0xFF80FFFF;



  /* Reset PREDIV1[3:0] bits */

  RCC->CFGR2 &= (uint32_t)0xFFFFFFF0;



  /* Reset USARTSW[1:0], I2CSW and TIMs bits */

  RCC->CFGR3 &= (uint32_t)0xFF00FCCC;

  

  /* Disable all interrupts */

  RCC->CIR = 0x00000000;



  /* Configure the System clock source, PLL Multiplier and Divider factors, 

     AHB/APBx prescalers and Flash settings ----------------------------------*/

  SetSysClock1();



#ifdef VECT_TAB_SRAM

  SCB->VTOR = SRAM_BASE | VECT_TAB_OFFSET; /* Vector Table Relocation in Internal SRAM. */

#else

  SCB->VTOR = FLASH_BASE | VECT_TAB_OFFSET; /* Vector Table Relocation in Internal FLASH. */

#endif

}



/**

   * @brief  Update SystemCoreClock variable according to Clock Register Values.

  *         The SystemCoreClock variable contains the core clock (HCLK), it can

  *         be used by the user application to setup the SysTick timer or configure

  *         other parameters.

  *           

  * @note   Each time the core clock (HCLK) changes, this function must be called

  *         to update SystemCoreClock variable value. Otherwise, any configuration

  *         based on this variable will be incorrect.         

  *     

  * @note   - The system frequency computed by this function is not the real 

  *           frequency in the chip. It is calculated based on the predefined 

  *           constant and the selected clock source:

  *             

  *           - If SYSCLK source is HSI, SystemCoreClock will contain the HSI_VALUE(*)

  *                                              

  *           - If SYSCLK source is HSE, SystemCoreClock will contain the HSE_VALUE(**)

  *                          

  *           - If SYSCLK source is PLL, SystemCoreClock will contain the HSE_VALUE(**) 

  *             or HSI_VALUE(*) multiplied/divided by the PLL factors.

  *         

  *         (*) HSI_VALUE is a constant defined in stm32f30x.h file (default value

  *             8 MHz) but the real value may vary depending on the variations

  *             in voltage and temperature.   

  *    

  *         (**) HSE_VALUE is a constant defined in stm32f30x.h file (default value

  *              8 MHz), user has to ensure that HSE_VALUE is same as the real

  *              frequency of the crystal used. Otherwise, this function may

  *              have wrong result.

  *                

  *         - The result of this function could be not correct when using fractional

  *           value for HSE crystal.

  *     

  * @param  None

  * @retval None

  */

void SystemCoreClockUpdate1 (void)

{

  uint32_t tmp = 0, pllmull = 0, pllsource = 0, prediv1factor = 0;



  /* Get SYSCLK source -------------------------------------------------------*/

  tmp = RCC->CFGR & RCC_CFGR_SWS;

  

  switch (tmp)

  {

    case 0x00:  /* HSI used as system clock */

      SystemCoreClock = HSI_VALUE;

      break;

    case 0x04:  /* HSE used as system clock */

      SystemCoreClock = HSE_VALUE;

      break;

    case 0x08:  /* PLL used as system clock */

      /* Get PLL clock source and multiplication factor ----------------------*/

      pllmull = RCC->CFGR & RCC_CFGR_PLLMULL;

      pllsource = RCC->CFGR & RCC_CFGR_PLLSRC;

      pllmull = ( pllmull >> 18) + 2;

      

      if (pllsource == 0x00)

      {

        /* HSI oscillator clock divided by 2 selected as PLL clock entry */

        SystemCoreClock = (HSI_VALUE >> 1) * pllmull;

      }

      else

      {

        prediv1factor = (RCC->CFGR2 & RCC_CFGR2_PREDIV1) + 1;

        /* HSE oscillator clock selected as PREDIV1 clock entry */

        SystemCoreClock = (HSE_VALUE / prediv1factor) * pllmull; 

      }      

      break;

    default: /* HSI used as system clock */

      SystemCoreClock = HSI_VALUE;

      break;

  }

  /* Compute HCLK clock frequency ----------------*/

  /* Get HCLK prescaler */

  tmp = AHBPrescTable[((RCC->CFGR & RCC_CFGR_HPRE) >> 4)];

  /* HCLK clock frequency */

  SystemCoreClock >>= tmp;  

}



/**

  * @brief  Configures the System clock source, PLL Multiplier and Divider factors,

  *               AHB/APBx prescalers and Flash settings

  * @note   This function should be called only once the RCC clock configuration  

  *         is reset to the default reset state (done in SystemInit() function).             

  * @param  None

  * @retval None

  */

static void SetSysClock1(void)

{

  __IO uint32_t StartUpCounter = 0, HSEStatus = 0;



/******************************************************************************/

/*            PLL (clocked by HSE) used as System clock source                */

/******************************************************************************/



  /* SYSCLK, HCLK, PCLK2 and PCLK1 configuration -----------*/

  /* Enable HSE */

  RCC->CR |= ((uint32_t)RCC_CR_HSEON);

 

  /* Wait till HSE is ready and if Time out is reached exit */

  do

  {

    HSEStatus = RCC->CR & RCC_CR_HSERDY;

    StartUpCounter++;

  } while((HSEStatus == 0) && (StartUpCounter != HSE_STARTUP_TIMEOUT));



  if ((RCC->CR & RCC_CR_HSERDY) != RESET)

  {

    HSEStatus = (uint32_t)0x01;

  }

  else

  {

    HSEStatus = (uint32_t)0x00;

  }



  if (HSEStatus == (uint32_t)0x01)

  {

    /* Enable Prefetch Buffer and set Flash Latency */

    FLASH->ACR = FLASH_ACR_PRFTBE | (uint32_t)FLASH_ACR_LATENCY_1;

 

     /* HCLK = SYSCLK / 1 */

     RCC->CFGR |= (uint32_t)RCC_CFGR_HPRE_DIV1;

       

     /* PCLK2 = HCLK / 1 */

     RCC->CFGR |= (uint32_t)RCC_CFGR_PPRE2_DIV1;

     

     /* PCLK1 = HCLK / 2 */

     RCC->CFGR |= (uint32_t)RCC_CFGR_PPRE1_DIV2;



    /* PLL configuration */

    RCC->CFGR &= (uint32_t)((uint32_t)~(RCC_CFGR_PLLSRC | RCC_CFGR_PLLXTPRE | RCC_CFGR_PLLMULL));

    RCC->CFGR |= (uint32_t)(RCC_CFGR_PLLSRC_PREDIV1 | RCC_CFGR_PLLXTPRE_PREDIV1 | RCC_CFGR_PLLMULL9);



    /* Enable PLL */

    RCC->CR |= RCC_CR_PLLON;



    /* Wait till PLL is ready */

    while((RCC->CR & RCC_CR_PLLRDY) == 0)

    {

    }

    

    /* Select PLL as system clock source */

    RCC->CFGR &= (uint32_t)((uint32_t)~(RCC_CFGR_SW));

    RCC->CFGR |= (uint32_t)RCC_CFGR_SW_PLL;



    /* Wait till PLL is used as system clock source */

    while ((RCC->CFGR & (uint32_t)RCC_CFGR_SWS) != (uint32_t)RCC_CFGR_SWS_PLL)

    {

    }

  }

  else

  { /* If HSE fails to start-up, the application will have wrong clock

         configuration. User can add here some code to deal with this error */

  }

}



/**

  * @}

  */

#pragma weak SetSysClock = SetSysClock1

#pragma weak SystemCoreClockUpdate = SystemCoreClockUpdate1

#pragma weak SystemInit = SystemInit1

/**

  * @}

  */



/**

  * @}

  */



/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectronics *****END OF FILE****/










Mikrokontrollerkode/Startup/startup_stm32f303vctx.s

/**
 ******************************************************************************
 * @file      startup_stm32f303vctx.s
 * @author    Auto-generated by STM32CubeIDE
 * @brief     STM32F303VCTx device vector table for GCC toolchain.
 *            This module performs:
 *                - Set the initial SP
 *                - Set the initial PC == Reset_Handler,
 *                - Set the vector table entries with the exceptions ISR address
 *                - Branches to main in the C library (which eventually
 *                  calls main()).
 ******************************************************************************
 * @attention
 *
 * <h2><center>&copy; Copyright (c) 2020 STMicroelectronics.
 * All rights reserved.</center></h2>
 *
 * This software component is licensed by ST under BSD 3-Clause license,
 * the "License"; You may not use this file except in compliance with the
 * License. You may obtain a copy of the License at:
 *                        opensource.org/licenses/BSD-3-Clause
 *
 ******************************************************************************
 */

.syntax unified
.cpu cortex-m4
.fpu softvfp
.thumb

.global g_pfnVectors
.global Default_Handler

/* start address for the initialization values of the .data section.
defined in linker script */
.word _sidata
/* start address for the .data section. defined in linker script */
.word _sdata
/* end address for the .data section. defined in linker script */
.word _edata
/* start address for the .bss section. defined in linker script */
.word _sbss
/* end address for the .bss section. defined in linker script */
.word _ebss

/**
 * @brief  This is the code that gets called when the processor first
 *          starts execution following a reset event. Only the absolutely
 *          necessary set is performed, after which the application
 *          supplied main() routine is called.
 * @param  None
 * @retval : None
*/

  .section .text.Reset_Handler
  .weak Reset_Handler
  .type Reset_Handler, %function
Reset_Handler:
  ldr   r0, =_estack
  mov   sp, r0          /* set stack pointer */

/* Copy the data segment initializers from flash to SRAM */
  ldr r0, =_sdata
  ldr r1, =_edata
  ldr r2, =_sidata
  movs r3, #0
  b LoopCopyDataInit

CopyDataInit:
  ldr r4, [r2, r3]
  str r4, [r0, r3]
  adds r3, r3, #4

LoopCopyDataInit:
  adds r4, r0, r3
  cmp r4, r1
  bcc CopyDataInit

/* Zero fill the bss segment. */
  ldr r2, =_sbss
  ldr r4, =_ebss
  movs r3, #0
  b LoopFillZerobss

FillZerobss:
  str  r3, [r2]
  adds r2, r2, #4

LoopFillZerobss:
  cmp r2, r4
  bcc FillZerobss

/* Call the clock system intitialization function.*/
  bl  SystemInit
/* Call static constructors */
  bl __libc_init_array
/* Call the application's entry point.*/
  bl main

LoopForever:
    b LoopForever

  .size Reset_Handler, .-Reset_Handler

/**
 * @brief  This is the code that gets called when the processor receives an
 *         unexpected interrupt.  This simply enters an infinite loop, preserving
 *         the system state for examination by a debugger.
 *
 * @param  None
 * @retval : None
*/
  .section .text.Default_Handler,"ax",%progbits
Default_Handler:
Infinite_Loop:
  b Infinite_Loop
  .size Default_Handler, .-Default_Handler

/******************************************************************************
*
* The STM32F303VCTx vector table.  Note that the proper constructs
* must be placed on this to ensure that it ends up at physical address
* 0x0000.0000.
*
******************************************************************************/
  .section .isr_vector,"a",%progbits
  .type g_pfnVectors, %object
  .size g_pfnVectors, .-g_pfnVectors

g_pfnVectors:
  .word _estack
  .word Reset_Handler
  .word NMI_Handler
  .word HardFault_Handler
  .word	MemManage_Handler
  .word	BusFault_Handler
  .word	UsageFault_Handler
  .word	0
  .word	0
  .word	0
  .word	0
  .word	SVC_Handler
  .word	DebugMon_Handler
  .word	0
  .word	PendSV_Handler
  .word	SysTick_Handler
  .word	WWDG_IRQHandler              			/* Window Watchdog interrupt                                                          */
  .word	PVD_IRQHandler               			/* PVD through EXTI line detection interrupt                                          */
  .word	TAMP_STAMP_IRQHandler        			/* Tamper and TimeStamp interrupts                                                    */
  .word	RTC_WKUP_IRQHandler          			/* RTC Wakeup interrupt through the EXTI line                                         */
  .word	FLASH_IRQHandler             			/* Flash global interrupt                                                             */
  .word	RCC_IRQHandler               			/* RCC global interrupt                                                               */
  .word	EXTI0_IRQHandler             			/* EXTI Line0 interrupt                                                               */
  .word	EXTI1_IRQHandler             			/* EXTI Line3 interrupt                                                               */
  .word	EXTI2_TSC_IRQHandler         			/* EXTI Line2 and Touch sensing interrupts                                            */
  .word	EXTI3_IRQHandler             			/* EXTI Line3 interrupt                                                               */
  .word	EXTI4_IRQHandler             			/* EXTI Line4 interrupt                                                               */
  .word	DMA1_CH1_IRQHandler          			/* DMA1 channel 1 interrupt                                                           */
  .word	DMA1_CH2_IRQHandler          			/* DMA1 channel 2 interrupt                                                           */
  .word	DMA1_CH3_IRQHandler          			/* DMA1 channel 3 interrupt                                                           */
  .word	DMA1_CH4_IRQHandler          			/* DMA1 channel 4 interrupt                                                           */
  .word	DMA1_CH5_IRQHandler          			/* DMA1 channel 5 interrupt                                                           */
  .word	DMA1_CH6_IRQHandler          			/* DMA1 channel 6 interrupt                                                           */
  .word	DMA1_CH7_IRQHandler          			/* DMA1 channel 7interrupt                                                            */
  .word	ADC1_2_IRQHandler            			/* ADC1 and ADC2 global interrupt                                                     */
  .word	USB_HP_CAN_TX_IRQHandler     			/* USB High Priority/CAN_TX interrupts                                                */
  .word	USB_LP_CAN_RX0_IRQHandler    			/* USB Low Priority/CAN_RX0 interrupts                                                */
  .word	CAN_RX1_IRQHandler           			/* CAN_RX1 interrupt                                                                  */
  .word	CAN_SCE_IRQHandler           			/* CAN_SCE interrupt                                                                  */
  .word	EXTI9_5_IRQHandler           			/* EXTI Line5 to Line9 interrupts                                                     */
  .word	TIM1_BRK_TIM15_IRQHandler    			/* TIM1 Break/TIM15 global interruts                                                  */
  .word	TIM1_UP_TIM16_IRQHandler     			/* TIM1 Update/TIM16 global interrupts                                                */
  .word	TIM1_TRG_COM_TIM17_IRQHandler			/* TIM1 trigger and commutation/TIM17 interrupts                                      */
  .word	TIM1_CC_IRQHandler           			/* TIM1 capture compare interrupt                                                     */
  .word	TIM2_IRQHandler              			/* TIM2 global interrupt                                                              */
  .word	TIM3_IRQHandler              			/* TIM3 global interrupt                                                              */
  .word	TIM4_IRQHandler              			/* TIM4 global interrupt                                                              */
  .word	I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler    			/* I2C1 event interrupt and EXTI Line23 interrupt                                     */
  .word	I2C1_ER_IRQHandler           			/* I2C1 error interrupt                                                               */
  .word	I2C2_EV_EXTI24_IRQHandler    			/* I2C2 event interrupt & EXTI Line24 interrupt                                       */
  .word	I2C2_ER_IRQHandler           			/* I2C2 error interrupt                                                               */
  .word	SPI1_IRQHandler              			/* SPI1 global interrupt                                                              */
  .word	SPI2_IRQHandler              			/* SPI2 global interrupt                                                              */
  .word	USART1_EXTI25_IRQHandler     			/* USART1 global interrupt and EXTI Line 25 interrupt                                 */
  .word	USART2_EXTI26_IRQHandler     			/* USART2 global interrupt and EXTI Line 26 interrupt                                 */
  .word	USART3_EXTI28_IRQHandler     			/* USART3 global interrupt and EXTI Line 28 interrupt                                 */
  .word	EXTI15_10_IRQHandler         			/* EXTI Line15 to Line10 interrupts                                                   */
  .word	RTCAlarm_IRQHandler          			/* RTC alarm interrupt                                                                */
  .word	USB_WKUP_IRQHandler          			/* USB wakeup from Suspend                                                            */
  .word	TIM8_BRK_IRQHandler          			/* TIM8 break interrupt                                                               */
  .word	TIM8_UP_IRQHandler           			/* TIM8 update interrupt                                                              */
  .word	TIM8_TRG_COM_IRQHandler      			/* TIM8 Trigger and commutation interrupts                                            */
  .word	TIM8_CC_IRQHandler           			/* TIM8 capture compare interrupt                                                     */
  .word	ADC3_IRQHandler              			/* ADC3 global interrupt                                                              */
  .word	FMC_IRQHandler               			/* FSMC global interrupt                                                              */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	SPI3_IRQHandler              			/* SPI3 global interrupt                                                              */
  .word	UART4_EXTI34_IRQHandler      			/* UART4 global and EXTI Line 34 interrupts                                           */
  .word	UART5_EXTI35_IRQHandler      			/* UART5 global and EXTI Line 35 interrupts                                           */
  .word	TIM6_DACUNDER_IRQHandler     			/* TIM6 global and DAC12 underrun interrupts                                          */
  .word	TIM7_IRQHandler              			/* TIM7 global interrupt                                                              */
  .word	DMA2_CH1_IRQHandler          			/* DMA2 channel1 global interrupt                                                     */
  .word	DMA2_CH2_IRQHandler          			/* DMA2 channel2 global interrupt                                                     */
  .word	DMA2_CH3_IRQHandler          			/* DMA2 channel3 global interrupt                                                     */
  .word	DMA2_CH4_IRQHandler          			/* DMA2 channel4 global interrupt                                                     */
  .word	DMA2_CH5_IRQHandler          			/* DMA2 channel5 global interrupt                                                     */
  .word	ADC4_IRQHandler              			/* ADC4 global interrupt                                                              */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	COMP123_IRQHandler           			/* COMP1 & COMP2 & COMP3 interrupts combined with EXTI Lines 21, 22 and 29 interrupts */
  .word	COMP456_IRQHandler           			/* COMP4 & COMP5 & COMP6 interrupts combined with EXTI Lines 30, 31 and 32 interrupts */
  .word	COMP7_IRQHandler             			/* COMP7 interrupt combined with EXTI Line 33 interrupt                               */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	I2C3_EV_IRQHandler           			/* I2C3 Event interrupt                                                               */
  .word	I2C3_ER_IRQHandler           			/* I2C3 Error interrupt                                                               */
  .word	USB_HP_IRQHandler            			/* USB High priority interrupt                                                        */
  .word	USB_LP_IRQHandler            			/* USB Low priority interrupt                                                         */
  .word	USB_WKUP_EXTI_IRQHandler     			/* USB wakeup from Suspend and EXTI Line 18                                           */
  .word	TIM20_BRK_IRQHandler         			/* TIM20 Break interrupt                                                              */
  .word	TIM20_UP_IRQHandler          			/* TIM20 Upgrade interrupt                                                            */
  .word	TIM20_TRG_COM_IRQHandler     			/* TIM20 Trigger and Commutation interrupt                                            */
  .word	TIM20_CC_IRQHandler          			/* TIM20 Capture Compare interrupt                                                    */
  .word	FPU_IRQHandler               			/* Floating point interrupt                                                           */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	0                            			/* Reserved                                                                           */
  .word	SPI4_IRQHandler              			/* SPI4 Global interrupt                                                              */

/*******************************************************************************
*
* Provide weak aliases for each Exception handler to the Default_Handler.
* As they are weak aliases, any function with the same name will override
* this definition.
*
*******************************************************************************/

	.weak	NMI_Handler
	.thumb_set NMI_Handler,Default_Handler

	.weak	HardFault_Handler
	.thumb_set HardFault_Handler,Default_Handler

	.weak	MemManage_Handler
	.thumb_set MemManage_Handler,Default_Handler

	.weak	BusFault_Handler
	.thumb_set BusFault_Handler,Default_Handler

	.weak	UsageFault_Handler
	.thumb_set UsageFault_Handler,Default_Handler

	.weak	SVC_Handler
	.thumb_set SVC_Handler,Default_Handler

	.weak	DebugMon_Handler
	.thumb_set DebugMon_Handler,Default_Handler

	.weak	PendSV_Handler
	.thumb_set PendSV_Handler,Default_Handler

	.weak	SysTick_Handler
	.thumb_set SysTick_Handler,Default_Handler

	.weak	WWDG_IRQHandler
	.thumb_set WWDG_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	PVD_IRQHandler
	.thumb_set PVD_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TAMP_STAMP_IRQHandler
	.thumb_set TAMP_STAMP_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	RTC_WKUP_IRQHandler
	.thumb_set RTC_WKUP_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	FLASH_IRQHandler
	.thumb_set FLASH_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	RCC_IRQHandler
	.thumb_set RCC_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	EXTI0_IRQHandler
	.thumb_set EXTI0_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	EXTI1_IRQHandler
	.thumb_set EXTI1_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	EXTI2_TSC_IRQHandler
	.thumb_set EXTI2_TSC_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	EXTI3_IRQHandler
	.thumb_set EXTI3_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	EXTI4_IRQHandler
	.thumb_set EXTI4_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA1_CH1_IRQHandler
	.thumb_set DMA1_CH1_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA1_CH2_IRQHandler
	.thumb_set DMA1_CH2_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA1_CH3_IRQHandler
	.thumb_set DMA1_CH3_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA1_CH4_IRQHandler
	.thumb_set DMA1_CH4_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA1_CH5_IRQHandler
	.thumb_set DMA1_CH5_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA1_CH6_IRQHandler
	.thumb_set DMA1_CH6_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA1_CH7_IRQHandler
	.thumb_set DMA1_CH7_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	ADC1_2_IRQHandler
	.thumb_set ADC1_2_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	USB_HP_CAN_TX_IRQHandler
	.thumb_set USB_HP_CAN_TX_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	USB_LP_CAN_RX0_IRQHandler
	.thumb_set USB_LP_CAN_RX0_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	CAN_RX1_IRQHandler
	.thumb_set CAN_RX1_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	CAN_SCE_IRQHandler
	.thumb_set CAN_SCE_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	EXTI9_5_IRQHandler
	.thumb_set EXTI9_5_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM1_BRK_TIM15_IRQHandler
	.thumb_set TIM1_BRK_TIM15_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM1_UP_TIM16_IRQHandler
	.thumb_set TIM1_UP_TIM16_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM1_TRG_COM_TIM17_IRQHandler
	.thumb_set TIM1_TRG_COM_TIM17_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM1_CC_IRQHandler
	.thumb_set TIM1_CC_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM2_IRQHandler
	.thumb_set TIM2_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM3_IRQHandler
	.thumb_set TIM3_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM4_IRQHandler
	.thumb_set TIM4_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler
	.thumb_set I2C1_EV_EXTI23_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	I2C1_ER_IRQHandler
	.thumb_set I2C1_ER_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	I2C2_EV_EXTI24_IRQHandler
	.thumb_set I2C2_EV_EXTI24_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	I2C2_ER_IRQHandler
	.thumb_set I2C2_ER_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	SPI1_IRQHandler
	.thumb_set SPI1_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	SPI2_IRQHandler
	.thumb_set SPI2_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	USART1_EXTI25_IRQHandler
	.thumb_set USART1_EXTI25_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	USART2_EXTI26_IRQHandler
	.thumb_set USART2_EXTI26_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	USART3_EXTI28_IRQHandler
	.thumb_set USART3_EXTI28_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	EXTI15_10_IRQHandler
	.thumb_set EXTI15_10_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	RTCAlarm_IRQHandler
	.thumb_set RTCAlarm_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	USB_WKUP_IRQHandler
	.thumb_set USB_WKUP_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM8_BRK_IRQHandler
	.thumb_set TIM8_BRK_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM8_UP_IRQHandler
	.thumb_set TIM8_UP_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM8_TRG_COM_IRQHandler
	.thumb_set TIM8_TRG_COM_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM8_CC_IRQHandler
	.thumb_set TIM8_CC_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	ADC3_IRQHandler
	.thumb_set ADC3_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	FMC_IRQHandler
	.thumb_set FMC_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	SPI3_IRQHandler
	.thumb_set SPI3_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	UART4_EXTI34_IRQHandler
	.thumb_set UART4_EXTI34_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	UART5_EXTI35_IRQHandler
	.thumb_set UART5_EXTI35_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM6_DACUNDER_IRQHandler
	.thumb_set TIM6_DACUNDER_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM7_IRQHandler
	.thumb_set TIM7_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA2_CH1_IRQHandler
	.thumb_set DMA2_CH1_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA2_CH2_IRQHandler
	.thumb_set DMA2_CH2_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA2_CH3_IRQHandler
	.thumb_set DMA2_CH3_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA2_CH4_IRQHandler
	.thumb_set DMA2_CH4_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	DMA2_CH5_IRQHandler
	.thumb_set DMA2_CH5_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	ADC4_IRQHandler
	.thumb_set ADC4_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	COMP123_IRQHandler
	.thumb_set COMP123_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	COMP456_IRQHandler
	.thumb_set COMP456_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	COMP7_IRQHandler
	.thumb_set COMP7_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	I2C3_EV_IRQHandler
	.thumb_set I2C3_EV_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	I2C3_ER_IRQHandler
	.thumb_set I2C3_ER_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	USB_HP_IRQHandler
	.thumb_set USB_HP_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	USB_LP_IRQHandler
	.thumb_set USB_LP_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	USB_WKUP_EXTI_IRQHandler
	.thumb_set USB_WKUP_EXTI_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM20_BRK_IRQHandler
	.thumb_set TIM20_BRK_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM20_UP_IRQHandler
	.thumb_set TIM20_UP_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM20_TRG_COM_IRQHandler
	.thumb_set TIM20_TRG_COM_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	TIM20_CC_IRQHandler
	.thumb_set TIM20_CC_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	FPU_IRQHandler
	.thumb_set FPU_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	SPI4_IRQHandler
	.thumb_set SPI4_IRQHandler,Default_Handler

	.weak	SystemInit

/************************ (C) COPYRIGHT STMicroelectonics *****END OF FILE****/







Mikrokontrollerkode/STM32F303VCTX_FLASH.ld

/**
 ******************************************************************************
 * @file      LinkerScript.ld
 * @author    Auto-generated by STM32CubeIDE
 *  Abstract    : Linker script for STM32F3DISCOVERY Board embedding STM32F303VCTx Device from stm32f3 series
 *                      256Kbytes ROM
 *                      40Kbytes RAM
 *
 *            Set heap size, stack size and stack location according
 *            to application requirements.
 *
 *            Set memory bank area and size if external memory is used
 ******************************************************************************
 * @attention
 *
 * <h2><center>&copy; Copyright (c) 2020 STMicroelectronics.
 * All rights reserved.</center></h2>
 *
 * This software component is licensed by ST under BSD 3-Clause license,
 * the "License"; You may not use this file except in compliance with the
 * License. You may obtain a copy of the License at:
 *                        opensource.org/licenses/BSD-3-Clause
 *
 ******************************************************************************
 */

/* Entry Point */
ENTRY(Reset_Handler)

/* Highest address of the user mode stack */
_estack = ORIGIN(RAM) + LENGTH(RAM);	/* end of "RAM" Ram type memory */

_Min_Heap_Size = 0x200;	/* required amount of heap  */
_Min_Stack_Size = 0x400;	/* required amount of stack */

/* Memories definition */
MEMORY
{
  RAM    (xrw)    : ORIGIN = 0x20000000,   LENGTH = 40K
  ROM    (rx)    : ORIGIN = 0x8000000,   LENGTH = 256K
}

/* Sections */
SECTIONS
{
  /* The startup code into "ROM" Rom type memory */
  .isr_vector :
  {
    . = ALIGN(4);
    KEEP(*(.isr_vector)) /* Startup code */
    . = ALIGN(4);
  } >ROM

  /* The program code and other data into "ROM" Rom type memory */
  .text :
  {
    . = ALIGN(4);
    *(.text)           /* .text sections (code) */
    *(.text*)          /* .text* sections (code) */
    *(.glue_7)         /* glue arm to thumb code */
    *(.glue_7t)        /* glue thumb to arm code */
    *(.eh_frame)

    KEEP (*(.init))
    KEEP (*(.fini))

    . = ALIGN(4);
    _etext = .;        /* define a global symbols at end of code */
  } >ROM

  /* Constant data into "ROM" Rom type memory */
  .rodata :
  {
    . = ALIGN(4);
    *(.rodata)         /* .rodata sections (constants, strings, etc.) */
    *(.rodata*)        /* .rodata* sections (constants, strings, etc.) */
    . = ALIGN(4);
  } >ROM

  .ARM.extab   : { 
    . = ALIGN(4);
    *(.ARM.extab* .gnu.linkonce.armextab.*)
    . = ALIGN(4);
  } >ROM
  
  .ARM : {
    . = ALIGN(4);
    __exidx_start = .;
    *(.ARM.exidx*)
    __exidx_end = .;
    . = ALIGN(4);
  } >ROM

  .preinit_array     :
  {
    . = ALIGN(4);
    PROVIDE_HIDDEN (__preinit_array_start = .);
    KEEP (*(.preinit_array*))
    PROVIDE_HIDDEN (__preinit_array_end = .);
    . = ALIGN(4);
  } >ROM
  
  .init_array :
  {
    . = ALIGN(4);
    PROVIDE_HIDDEN (__init_array_start = .);
    KEEP (*(SORT(.init_array.*)))
    KEEP (*(.init_array*))
    PROVIDE_HIDDEN (__init_array_end = .);
    . = ALIGN(4);
  } >ROM
  
  .fini_array :
  {
    . = ALIGN(4);
    PROVIDE_HIDDEN (__fini_array_start = .);
    KEEP (*(SORT(.fini_array.*)))
    KEEP (*(.fini_array*))
    PROVIDE_HIDDEN (__fini_array_end = .);
    . = ALIGN(4);
  } >ROM

  /* Used by the startup to initialize data */
  _sidata = LOADADDR(.data);

  /* Initialized data sections into "RAM" Ram type memory */
  .data : 
  {
    . = ALIGN(4);
    _sdata = .;        /* create a global symbol at data start */
    *(.data)           /* .data sections */
    *(.data*)          /* .data* sections */

    . = ALIGN(4);
    _edata = .;        /* define a global symbol at data end */
    
  } >RAM AT> ROM

  /* Uninitialized data section into "RAM" Ram type memory */
  . = ALIGN(4);
  .bss :
  {
    /* This is used by the startup in order to initialize the .bss section */
    _sbss = .;         /* define a global symbol at bss start */
    __bss_start__ = _sbss;
    *(.bss)
    *(.bss*)
    *(COMMON)

    . = ALIGN(4);
    _ebss = .;         /* define a global symbol at bss end */
    __bss_end__ = _ebss;
  } >RAM

  /* User_heap_stack section, used to check that there is enough "RAM" Ram  type memory left */
  ._user_heap_stack :
  {
    . = ALIGN(8);
    PROVIDE ( end = . );
    PROVIDE ( _end = . );
    . = . + _Min_Heap_Size;
    . = . + _Min_Stack_Size;
    . = ALIGN(8);
  } >RAM

  /* Remove information from the compiler libraries */
  /DISCARD/ :
  {
    libc.a ( * )
    libm.a ( * )
    libgcc.a ( * )
  }

  .ARM.attributes 0 : { *(.ARM.attributes) }
}







WPC Interface/.gitattributes

###############################################################################

# Set default behavior to automatically normalize line endings.

###############################################################################

* text=auto



###############################################################################

# Set default behavior for command prompt diff.

#

# This is need for earlier builds of msysgit that does not have it on by

# default for csharp files.

# Note: This is only used by command line

###############################################################################

#*.cs     diff=csharp



###############################################################################

# Set the merge driver for project and solution files

#

# Merging from the command prompt will add diff markers to the files if there

# are conflicts (Merging from VS is not affected by the settings below, in VS

# the diff markers are never inserted). Diff markers may cause the following 

# file extensions to fail to load in VS. An alternative would be to treat

# these files as binary and thus will always conflict and require user

# intervention with every merge. To do so, just uncomment the entries below

###############################################################################

#*.sln       merge=binary

#*.csproj    merge=binary

#*.vbproj    merge=binary

#*.vcxproj   merge=binary

#*.vcproj    merge=binary

#*.dbproj    merge=binary

#*.fsproj    merge=binary

#*.lsproj    merge=binary

#*.wixproj   merge=binary

#*.modelproj merge=binary

#*.sqlproj   merge=binary

#*.wwaproj   merge=binary



###############################################################################

# behavior for image files

#

# image files are treated as binary by default.

###############################################################################

#*.jpg   binary

#*.png   binary

#*.gif   binary



###############################################################################

# diff behavior for common document formats

# 

# Convert binary document formats to text before diffing them. This feature

# is only available from the command line. Turn it on by uncommenting the 

# entries below.

###############################################################################

#*.doc   diff=astextplain

#*.DOC   diff=astextplain

#*.docx  diff=astextplain

#*.DOCX  diff=astextplain

#*.dot   diff=astextplain

#*.DOT   diff=astextplain

#*.pdf   diff=astextplain

#*.PDF   diff=astextplain

#*.rtf   diff=astextplain

#*.RTF   diff=astextplain








WPC Interface/.gitignore

## Ignore Visual Studio temporary files, build results, and

## files generated by popular Visual Studio add-ons.

##

## Get latest from https://github.com/github/gitignore/blob/master/VisualStudio.gitignore



# User-specific files

*.rsuser

*.suo

*.user

*.userosscache

*.sln.docstates



# User-specific files (MonoDevelop/Xamarin Studio)

*.userprefs



# Build results

[Dd]ebug/

[Dd]ebugPublic/

[Rr]elease/

[Rr]eleases/

x64/

x86/

[Aa][Rr][Mm]/

[Aa][Rr][Mm]64/

bld/

[Bb]in/

[Oo]bj/

[Ll]og/



# Visual Studio 2015/2017 cache/options directory

.vs/

# Uncomment if you have tasks that create the project's static files in wwwroot

#wwwroot/



# Visual Studio 2017 auto generated files

Generated\ Files/



# MSTest test Results

[Tt]est[Rr]esult*/

[Bb]uild[Ll]og.*



# NUNIT

*.VisualState.xml

TestResult.xml



# Build Results of an ATL Project

[Dd]ebugPS/

[Rr]eleasePS/

dlldata.c



# Benchmark Results

BenchmarkDotNet.Artifacts/



# .NET Core

project.lock.json

project.fragment.lock.json

artifacts/



# StyleCop

StyleCopReport.xml



# Files built by Visual Studio

*_i.c

*_p.c

*_h.h

*.ilk

*.meta

*.obj

*.iobj

*.pch

*.pdb

*.ipdb

*.pgc

*.pgd

*.rsp

*.sbr

*.tlb

*.tli

*.tlh

*.tmp

*.tmp_proj

*_wpftmp.csproj

*.log

*.vspscc

*.vssscc

.builds

*.pidb

*.svclog

*.scc



# Chutzpah Test files

_Chutzpah*



# Visual C++ cache files

ipch/

*.aps

*.ncb

*.opendb

*.opensdf

*.sdf

*.cachefile

*.VC.db

*.VC.VC.opendb



# Visual Studio profiler

*.psess

*.vsp

*.vspx

*.sap



# Visual Studio Trace Files

*.e2e



# TFS 2012 Local Workspace

$tf/



# Guidance Automation Toolkit

*.gpState



# ReSharper is a .NET coding add-in

_ReSharper*/

*.[Rr]e[Ss]harper

*.DotSettings.user



# JustCode is a .NET coding add-in

.JustCode



# TeamCity is a build add-in

_TeamCity*



# DotCover is a Code Coverage Tool

*.dotCover



# AxoCover is a Code Coverage Tool

.axoCover/*

!.axoCover/settings.json



# Visual Studio code coverage results

*.coverage

*.coveragexml



# NCrunch

_NCrunch_*

.*crunch*.local.xml

nCrunchTemp_*



# MightyMoose

*.mm.*

AutoTest.Net/



# Web workbench (sass)

.sass-cache/



# Installshield output folder

[Ee]xpress/



# DocProject is a documentation generator add-in

DocProject/buildhelp/

DocProject/Help/*.HxT

DocProject/Help/*.HxC

DocProject/Help/*.hhc

DocProject/Help/*.hhk

DocProject/Help/*.hhp

DocProject/Help/Html2

DocProject/Help/html



# Click-Once directory

publish/



# Publish Web Output

*.[Pp]ublish.xml

*.azurePubxml

# Note: Comment the next line if you want to checkin your web deploy settings,

# but database connection strings (with potential passwords) will be unencrypted

*.pubxml

*.publishproj



# Microsoft Azure Web App publish settings. Comment the next line if you want to

# checkin your Azure Web App publish settings, but sensitive information contained

# in these scripts will be unencrypted

PublishScripts/



# NuGet Packages

*.nupkg

# The packages folder can be ignored because of Package Restore

**/[Pp]ackages/*

# except build/, which is used as an MSBuild target.

!**/[Pp]ackages/build/

# Uncomment if necessary however generally it will be regenerated when needed

#!**/[Pp]ackages/repositories.config

# NuGet v3's project.json files produces more ignorable files

*.nuget.props

*.nuget.targets



# Microsoft Azure Build Output

csx/

*.build.csdef



# Microsoft Azure Emulator

ecf/

rcf/



# Windows Store app package directories and files

AppPackages/

BundleArtifacts/

Package.StoreAssociation.xml

_pkginfo.txt

*.appx



# Visual Studio cache files

# files ending in .cache can be ignored

*.[Cc]ache

# but keep track of directories ending in .cache

!?*.[Cc]ache/



# Others

ClientBin/

~$*

*~

*.dbmdl

*.dbproj.schemaview

*.jfm

*.pfx

*.publishsettings

orleans.codegen.cs



# Including strong name files can present a security risk

# (https://github.com/github/gitignore/pull/2483#issue-259490424)

#*.snk



# Since there are multiple workflows, uncomment next line to ignore bower_components

# (https://github.com/github/gitignore/pull/1529#issuecomment-104372622)

#bower_components/



# RIA/Silverlight projects

Generated_Code/



# Backup & report files from converting an old project file

# to a newer Visual Studio version. Backup files are not needed,

# because we have git ;-)

_UpgradeReport_Files/

Backup*/

UpgradeLog*.XML

UpgradeLog*.htm

ServiceFabricBackup/

*.rptproj.bak



# SQL Server files

*.mdf

*.ldf

*.ndf



# Business Intelligence projects

*.rdl.data

*.bim.layout

*.bim_*.settings

*.rptproj.rsuser

*- Backup*.rdl



# Microsoft Fakes

FakesAssemblies/



# GhostDoc plugin setting file

*.GhostDoc.xml



# Node.js Tools for Visual Studio

.ntvs_analysis.dat

node_modules/



# Visual Studio 6 build log

*.plg



# Visual Studio 6 workspace options file

*.opt



# Visual Studio 6 auto-generated workspace file (contains which files were open etc.)

*.vbw



# Visual Studio LightSwitch build output

**/*.HTMLClient/GeneratedArtifacts

**/*.DesktopClient/GeneratedArtifacts

**/*.DesktopClient/ModelManifest.xml

**/*.Server/GeneratedArtifacts

**/*.Server/ModelManifest.xml

_Pvt_Extensions



# Paket dependency manager

.paket/paket.exe

paket-files/



# FAKE - F# Make

.fake/



# JetBrains Rider

.idea/

*.sln.iml



# CodeRush personal settings

.cr/personal



# Python Tools for Visual Studio (PTVS)

__pycache__/

*.pyc



# Cake - Uncomment if you are using it

# tools/**

# !tools/packages.config



# Tabs Studio

*.tss



# Telerik's JustMock configuration file

*.jmconfig



# BizTalk build output

*.btp.cs

*.btm.cs

*.odx.cs

*.xsd.cs



# OpenCover UI analysis results

OpenCover/



# Azure Stream Analytics local run output

ASALocalRun/



# MSBuild Binary and Structured Log

*.binlog



# NVidia Nsight GPU debugger configuration file

*.nvuser



# MFractors (Xamarin productivity tool) working folder

.mfractor/



# Local History for Visual Studio

.localhistory/



# BeatPulse healthcheck temp database

healthchecksdb






WPC Interface/.git/COMMIT_EDITMSG

Last







WPC Interface/.git/config

[core]
	repositoryformatversion = 0
	filemode = false
	bare = false
	logallrefupdates = true
	symlinks = false
	ignorecase = true
[diff]
	tool = vsdiffmerge
[difftool]
	prompt = true
[difftool "vsdiffmerge"]
	cmd = \"C:\\Program Files (x86)\\Microsoft Visual Studio\\2019\\Community\\Common7\\IDE\\CommonExtensions\\Microsoft\\TeamFoundation\\Team Explorer\\vsdiffmerge.exe\" \"$LOCAL\" \"$REMOTE\" //t
	keepBackup = false
[merge]
	tool = vsdiffmerge
[mergetool]
	prompt = true
[mergetool "vsdiffmerge"]
	cmd = \"C:\\Program Files (x86)\\Microsoft Visual Studio\\2019\\Community\\Common7\\IDE\\CommonExtensions\\Microsoft\\TeamFoundation\\Team Explorer\\vsdiffmerge.exe\" \"$REMOTE\" \"$LOCAL\" \"$BASE\" \"$MERGED\" //m
	keepBackup = false
	trustExitCode = true
[remote "origin"]
	url = https://github.com/TheJonaMr/WPC-Interface.git
	fetch = +refs/heads/*:refs/remotes/origin/*
[branch "master"]
	remote = origin
	merge = refs/heads/master







WPC Interface/.git/description

Unnamed repository; edit this file 'description' to name the repository.







WPC Interface/.git/FETCH_HEAD

11d7f956b10f1e8583c3c28ac7013fecb23e9481		branch 'master' of https://github.com/TheJonaMr/WPC-Interface







WPC Interface/.git/HEAD

ref: refs/heads/master







WPC Interface/.git/hooks/applypatch-msg.sample

#!/bin/sh
#
# An example hook script to check the commit log message taken by
# applypatch from an e-mail message.
#
# The hook should exit with non-zero status after issuing an
# appropriate message if it wants to stop the commit.  The hook is
# allowed to edit the commit message file.
#
# To enable this hook, rename this file to "applypatch-msg".

. git-sh-setup
commitmsg="$(git rev-parse --git-path hooks/commit-msg)"
test -x "$commitmsg" && exec "$commitmsg" ${1+"$@"}
:







WPC Interface/.git/hooks/commit-msg.sample

#!/bin/sh
#
# An example hook script to check the commit log message.
# Called by "git commit" with one argument, the name of the file
# that has the commit message.  The hook should exit with non-zero
# status after issuing an appropriate message if it wants to stop the
# commit.  The hook is allowed to edit the commit message file.
#
# To enable this hook, rename this file to "commit-msg".

# Uncomment the below to add a Signed-off-by line to the message.
# Doing this in a hook is a bad idea in general, but the prepare-commit-msg
# hook is more suited to it.
#
# SOB=$(git var GIT_AUTHOR_IDENT | sed -n 's/^\(.*>\).*$/Signed-off-by: \1/p')
# grep -qs "^$SOB" "$1" || echo "$SOB" >> "$1"

# This example catches duplicate Signed-off-by lines.

test "" = "$(grep '^Signed-off-by: ' "$1" |
	 sort | uniq -c | sed -e '/^[ 	]*1[ 	]/d')" || {
	echo >&2 Duplicate Signed-off-by lines.
	exit 1
}







WPC Interface/.git/hooks/fsmonitor-watchman.sample

#!/usr/bin/perl

use strict;
use warnings;
use IPC::Open2;

# An example hook script to integrate Watchman
# (https://facebook.github.io/watchman/) with git to speed up detecting
# new and modified files.
#
# The hook is passed a version (currently 2) and last update token
# formatted as a string and outputs to stdout a new update token and
# all files that have been modified since the update token. Paths must
# be relative to the root of the working tree and separated by a single NUL.
#
# To enable this hook, rename this file to "query-watchman" and set
# 'git config core.fsmonitor .git/hooks/query-watchman'
#
my ($version, $last_update_token) = @ARGV;

# Uncomment for debugging
# print STDERR "$0 $version $last_update_token\n";

# Check the hook interface version
if ($version ne 2) {
	die "Unsupported query-fsmonitor hook version '$version'.\n" .
	    "Falling back to scanning...\n";
}

my $git_work_tree = get_working_dir();

my $retry = 1;

my $json_pkg;
eval {
	require JSON::XS;
	$json_pkg = "JSON::XS";
	1;
} or do {
	require JSON::PP;
	$json_pkg = "JSON::PP";
};

launch_watchman();

sub launch_watchman {
	my $o = watchman_query();
	if (is_work_tree_watched($o)) {
		output_result($o->{clock}, @{$o->{files}});
	}
}

sub output_result {
	my ($clockid, @files) = @_;

	# Uncomment for debugging watchman output
	# open (my $fh, ">", ".git/watchman-output.out");
	# binmode $fh, ":utf8";
	# print $fh "$clockid\n@files\n";
	# close $fh;

	binmode STDOUT, ":utf8";
	print $clockid;
	print "\0";
	local $, = "\0";
	print @files;
}

sub watchman_clock {
	my $response = qx/watchman clock "$git_work_tree"/;
	die "Failed to get clock id on '$git_work_tree'.\n" .
		"Falling back to scanning...\n" if $? != 0;

	return $json_pkg->new->utf8->decode($response);
}

sub watchman_query {
	my $pid = open2(\*CHLD_OUT, \*CHLD_IN, 'watchman -j --no-pretty')
	or die "open2() failed: $!\n" .
	"Falling back to scanning...\n";

	# In the query expression below we're asking for names of files that
	# changed since $last_update_token but not from the .git folder.
	#
	# To accomplish this, we're using the "since" generator to use the
	# recency index to select candidate nodes and "fields" to limit the
	# output to file names only. Then we're using the "expression" term to
	# further constrain the results.
	if (substr($last_update_token, 0, 1) eq "c") {
		$last_update_token = "\"$last_update_token\"";
	}
	my $query = <<"	END";
		["query", "$git_work_tree", {
			"since": $last_update_token,
			"fields": ["name"],
			"expression": ["not", ["dirname", ".git"]]
		}]
	END

	# Uncomment for debugging the watchman query
	# open (my $fh, ">", ".git/watchman-query.json");
	# print $fh $query;
	# close $fh;

	print CHLD_IN $query;
	close CHLD_IN;
	my $response = do {local $/; <CHLD_OUT>};

	# Uncomment for debugging the watch response
	# open ($fh, ">", ".git/watchman-response.json");
	# print $fh $response;
	# close $fh;

	die "Watchman: command returned no output.\n" .
	"Falling back to scanning...\n" if $response eq "";
	die "Watchman: command returned invalid output: $response\n" .
	"Falling back to scanning...\n" unless $response =~ /^\{/;

	return $json_pkg->new->utf8->decode($response);
}

sub is_work_tree_watched {
	my ($output) = @_;
	my $error = $output->{error};
	if ($retry > 0 and $error and $error =~ m/unable to resolve root .* directory (.*) is not watched/) {
		$retry--;
		my $response = qx/watchman watch "$git_work_tree"/;
		die "Failed to make watchman watch '$git_work_tree'.\n" .
		    "Falling back to scanning...\n" if $? != 0;
		$output = $json_pkg->new->utf8->decode($response);
		$error = $output->{error};
		die "Watchman: $error.\n" .
		"Falling back to scanning...\n" if $error;

		# Uncomment for debugging watchman output
		# open (my $fh, ">", ".git/watchman-output.out");
		# close $fh;

		# Watchman will always return all files on the first query so
		# return the fast "everything is dirty" flag to git and do the
		# Watchman query just to get it over with now so we won't pay
		# the cost in git to look up each individual file.
		my $o = watchman_clock();
		$error = $output->{error};

		die "Watchman: $error.\n" .
		"Falling back to scanning...\n" if $error;

		output_result($o->{clock}, ("/"));
		$last_update_token = $o->{clock};

		eval { launch_watchman() };
		return 0;
	}

	die "Watchman: $error.\n" .
	"Falling back to scanning...\n" if $error;

	return 1;
}

sub get_working_dir {
	my $working_dir;
	if ($^O =~ 'msys' || $^O =~ 'cygwin') {
		$working_dir = Win32::GetCwd();
		$working_dir =~ tr/\\/\//;
	} else {
		require Cwd;
		$working_dir = Cwd::cwd();
	}

	return $working_dir;
}







WPC Interface/.git/hooks/post-update.sample

#!/bin/sh
#
# An example hook script to prepare a packed repository for use over
# dumb transports.
#
# To enable this hook, rename this file to "post-update".

exec git update-server-info







WPC Interface/.git/hooks/pre-applypatch.sample

#!/bin/sh
#
# An example hook script to verify what is about to be committed
# by applypatch from an e-mail message.
#
# The hook should exit with non-zero status after issuing an
# appropriate message if it wants to stop the commit.
#
# To enable this hook, rename this file to "pre-applypatch".

. git-sh-setup
precommit="$(git rev-parse --git-path hooks/pre-commit)"
test -x "$precommit" && exec "$precommit" ${1+"$@"}
:







WPC Interface/.git/hooks/pre-commit.sample

#!/bin/sh
#
# An example hook script to verify what is about to be committed.
# Called by "git commit" with no arguments.  The hook should
# exit with non-zero status after issuing an appropriate message if
# it wants to stop the commit.
#
# To enable this hook, rename this file to "pre-commit".

if git rev-parse --verify HEAD >/dev/null 2>&1
then
	against=HEAD
else
	# Initial commit: diff against an empty tree object
	against=$(git hash-object -t tree /dev/null)
fi

# If you want to allow non-ASCII filenames set this variable to true.
allownonascii=$(git config --type=bool hooks.allownonascii)

# Redirect output to stderr.
exec 1>&2

# Cross platform projects tend to avoid non-ASCII filenames; prevent
# them from being added to the repository. We exploit the fact that the
# printable range starts at the space character and ends with tilde.
if [ "$allownonascii" != "true" ] &&
	# Note that the use of brackets around a tr range is ok here, (it's
	# even required, for portability to Solaris 10's /usr/bin/tr), since
	# the square bracket bytes happen to fall in the designated range.
	test $(git diff --cached --name-only --diff-filter=A -z $against |
	  LC_ALL=C tr -d '[ -~]\0' | wc -c) != 0
then
	cat <<\EOF
Error: Attempt to add a non-ASCII file name.

This can cause problems if you want to work with people on other platforms.

To be portable it is advisable to rename the file.

If you know what you are doing you can disable this check using:

  git config hooks.allownonascii true
EOF
	exit 1
fi

# If there are whitespace errors, print the offending file names and fail.
exec git diff-index --check --cached $against --







WPC Interface/.git/hooks/pre-merge-commit.sample

#!/bin/sh
#
# An example hook script to verify what is about to be committed.
# Called by "git merge" with no arguments.  The hook should
# exit with non-zero status after issuing an appropriate message to
# stderr if it wants to stop the merge commit.
#
# To enable this hook, rename this file to "pre-merge-commit".

. git-sh-setup
test -x "$GIT_DIR/hooks/pre-commit" &&
        exec "$GIT_DIR/hooks/pre-commit"
:







WPC Interface/.git/hooks/pre-push.sample

#!/bin/sh

# An example hook script to verify what is about to be pushed.  Called by "git
# push" after it has checked the remote status, but before anything has been
# pushed.  If this script exits with a non-zero status nothing will be pushed.
#
# This hook is called with the following parameters:
#
# $1 -- Name of the remote to which the push is being done
# $2 -- URL to which the push is being done
#
# If pushing without using a named remote those arguments will be equal.
#
# Information about the commits which are being pushed is supplied as lines to
# the standard input in the form:
#
#   <local ref> <local oid> <remote ref> <remote oid>
#
# This sample shows how to prevent push of commits where the log message starts
# with "WIP" (work in progress).

remote="$1"
url="$2"

zero=$(git hash-object --stdin </dev/null | tr '[0-9a-f]' '0')

while read local_ref local_oid remote_ref remote_oid
do
	if test "$local_oid" = "$zero"
	then
		# Handle delete
		:
	else
		if test "$remote_oid" = "$zero"
		then
			# New branch, examine all commits
			range="$local_oid"
		else
			# Update to existing branch, examine new commits
			range="$remote_oid..$local_oid"
		fi

		# Check for WIP commit
		commit=$(git rev-list -n 1 --grep '^WIP' "$range")
		if test -n "$commit"
		then
			echo >&2 "Found WIP commit in $local_ref, not pushing"
			exit 1
		fi
	fi
done

exit 0







WPC Interface/.git/hooks/pre-rebase.sample

#!/bin/sh
#
# Copyright (c) 2006, 2008 Junio C Hamano
#
# The "pre-rebase" hook is run just before "git rebase" starts doing
# its job, and can prevent the command from running by exiting with
# non-zero status.
#
# The hook is called with the following parameters:
#
# $1 -- the upstream the series was forked from.
# $2 -- the branch being rebased (or empty when rebasing the current branch).
#
# This sample shows how to prevent topic branches that are already
# merged to 'next' branch from getting rebased, because allowing it
# would result in rebasing already published history.

publish=next
basebranch="$1"
if test "$#" = 2
then
	topic="refs/heads/$2"
else
	topic=`git symbolic-ref HEAD` ||
	exit 0 ;# we do not interrupt rebasing detached HEAD
fi

case "$topic" in
refs/heads/??/*)
	;;
*)
	exit 0 ;# we do not interrupt others.
	;;
esac

# Now we are dealing with a topic branch being rebased
# on top of master.  Is it OK to rebase it?

# Does the topic really exist?
git show-ref -q "$topic" || {
	echo >&2 "No such branch $topic"
	exit 1
}

# Is topic fully merged to master?
not_in_master=`git rev-list --pretty=oneline ^master "$topic"`
if test -z "$not_in_master"
then
	echo >&2 "$topic is fully merged to master; better remove it."
	exit 1 ;# we could allow it, but there is no point.
fi

# Is topic ever merged to next?  If so you should not be rebasing it.
only_next_1=`git rev-list ^master "^$topic" ${publish} | sort`
only_next_2=`git rev-list ^master           ${publish} | sort`
if test "$only_next_1" = "$only_next_2"
then
	not_in_topic=`git rev-list "^$topic" master`
	if test -z "$not_in_topic"
	then
		echo >&2 "$topic is already up to date with master"
		exit 1 ;# we could allow it, but there is no point.
	else
		exit 0
	fi
else
	not_in_next=`git rev-list --pretty=oneline ^${publish} "$topic"`
	/usr/bin/perl -e '
		my $topic = $ARGV[0];
		my $msg = "* $topic has commits already merged to public branch:\n";
		my (%not_in_next) = map {
			/^([0-9a-f]+) /;
			($1 => 1);
		} split(/\n/, $ARGV[1]);
		for my $elem (map {
				/^([0-9a-f]+) (.*)$/;
				[$1 => $2];
			} split(/\n/, $ARGV[2])) {
			if (!exists $not_in_next{$elem->[0]}) {
				if ($msg) {
					print STDERR $msg;
					undef $msg;
				}
				print STDERR " $elem->[1]\n";
			}
		}
	' "$topic" "$not_in_next" "$not_in_master"
	exit 1
fi

<<\DOC_END

This sample hook safeguards topic branches that have been
published from being rewound.

The workflow assumed here is:

 * Once a topic branch forks from "master", "master" is never
   merged into it again (either directly or indirectly).

 * Once a topic branch is fully cooked and merged into "master",
   it is deleted.  If you need to build on top of it to correct
   earlier mistakes, a new topic branch is created by forking at
   the tip of the "master".  This is not strictly necessary, but
   it makes it easier to keep your history simple.

 * Whenever you need to test or publish your changes to topic
   branches, merge them into "next" branch.

The script, being an example, hardcodes the publish branch name
to be "next", but it is trivial to make it configurable via
$GIT_DIR/config mechanism.

With this workflow, you would want to know:

(1) ... if a topic branch has ever been merged to "next".  Young
    topic branches can have stupid mistakes you would rather
    clean up before publishing, and things that have not been
    merged into other branches can be easily rebased without
    affecting other people.  But once it is published, you would
    not want to rewind it.

(2) ... if a topic branch has been fully merged to "master".
    Then you can delete it.  More importantly, you should not
    build on top of it -- other people may already want to
    change things related to the topic as patches against your
    "master", so if you need further changes, it is better to
    fork the topic (perhaps with the same name) afresh from the
    tip of "master".

Let's look at this example:

		   o---o---o---o---o---o---o---o---o---o "next"
		  /       /           /           /
		 /   a---a---b A     /           /
		/   /               /           /
	       /   /   c---c---c---c B         /
	      /   /   /             \         /
	     /   /   /   b---b C     \       /
	    /   /   /   /             \     /
    ---o---o---o---o---o---o---o---o---o---o---o "master"


A, B and C are topic branches.

 * A has one fix since it was merged up to "next".

 * B has finished.  It has been fully merged up to "master" and "next",
   and is ready to be deleted.

 * C has not merged to "next" at all.

We would want to allow C to be rebased, refuse A, and encourage
B to be deleted.

To compute (1):

	git rev-list ^master ^topic next
	git rev-list ^master        next

	if these match, topic has not merged in next at all.

To compute (2):

	git rev-list master..topic

	if this is empty, it is fully merged to "master".

DOC_END







WPC Interface/.git/hooks/pre-receive.sample

#!/bin/sh
#
# An example hook script to make use of push options.
# The example simply echoes all push options that start with 'echoback='
# and rejects all pushes when the "reject" push option is used.
#
# To enable this hook, rename this file to "pre-receive".

if test -n "$GIT_PUSH_OPTION_COUNT"
then
	i=0
	while test "$i" -lt "$GIT_PUSH_OPTION_COUNT"
	do
		eval "value=\$GIT_PUSH_OPTION_$i"
		case "$value" in
		echoback=*)
			echo "echo from the pre-receive-hook: ${value#*=}" >&2
			;;
		reject)
			exit 1
		esac
		i=$((i + 1))
	done
fi







WPC Interface/.git/hooks/prepare-commit-msg.sample

#!/bin/sh
#
# An example hook script to prepare the commit log message.
# Called by "git commit" with the name of the file that has the
# commit message, followed by the description of the commit
# message's source.  The hook's purpose is to edit the commit
# message file.  If the hook fails with a non-zero status,
# the commit is aborted.
#
# To enable this hook, rename this file to "prepare-commit-msg".

# This hook includes three examples. The first one removes the
# "# Please enter the commit message..." help message.
#
# The second includes the output of "git diff --name-status -r"
# into the message, just before the "git status" output.  It is
# commented because it doesn't cope with --amend or with squashed
# commits.
#
# The third example adds a Signed-off-by line to the message, that can
# still be edited.  This is rarely a good idea.

COMMIT_MSG_FILE=$1
COMMIT_SOURCE=$2
SHA1=$3

/usr/bin/perl -i.bak -ne 'print unless(m/^. Please enter the commit message/..m/^#$/)' "$COMMIT_MSG_FILE"

# case "$COMMIT_SOURCE,$SHA1" in
#  ,|template,)
#    /usr/bin/perl -i.bak -pe '
#       print "\n" . `git diff --cached --name-status -r`
# 	 if /^#/ && $first++ == 0' "$COMMIT_MSG_FILE" ;;
#  *) ;;
# esac

# SOB=$(git var GIT_COMMITTER_IDENT | sed -n 's/^\(.*>\).*$/Signed-off-by: \1/p')
# git interpret-trailers --in-place --trailer "$SOB" "$COMMIT_MSG_FILE"
# if test -z "$COMMIT_SOURCE"
# then
#   /usr/bin/perl -i.bak -pe 'print "\n" if !$first_line++' "$COMMIT_MSG_FILE"
# fi







WPC Interface/.git/hooks/update.sample

#!/bin/sh
#
# An example hook script to block unannotated tags from entering.
# Called by "git receive-pack" with arguments: refname sha1-old sha1-new
#
# To enable this hook, rename this file to "update".
#
# Config
# ------
# hooks.allowunannotated
#   This boolean sets whether unannotated tags will be allowed into the
#   repository.  By default they won't be.
# hooks.allowdeletetag
#   This boolean sets whether deleting tags will be allowed in the
#   repository.  By default they won't be.
# hooks.allowmodifytag
#   This boolean sets whether a tag may be modified after creation. By default
#   it won't be.
# hooks.allowdeletebranch
#   This boolean sets whether deleting branches will be allowed in the
#   repository.  By default they won't be.
# hooks.denycreatebranch
#   This boolean sets whether remotely creating branches will be denied
#   in the repository.  By default this is allowed.
#

# --- Command line
refname="$1"
oldrev="$2"
newrev="$3"

# --- Safety check
if [ -z "$GIT_DIR" ]; then
	echo "Don't run this script from the command line." >&2
	echo " (if you want, you could supply GIT_DIR then run" >&2
	echo "  $0 <ref> <oldrev> <newrev>)" >&2
	exit 1
fi

if [ -z "$refname" -o -z "$oldrev" -o -z "$newrev" ]; then
	echo "usage: $0 <ref> <oldrev> <newrev>" >&2
	exit 1
fi

# --- Config
allowunannotated=$(git config --type=bool hooks.allowunannotated)
allowdeletebranch=$(git config --type=bool hooks.allowdeletebranch)
denycreatebranch=$(git config --type=bool hooks.denycreatebranch)
allowdeletetag=$(git config --type=bool hooks.allowdeletetag)
allowmodifytag=$(git config --type=bool hooks.allowmodifytag)

# check for no description
projectdesc=$(sed -e '1q' "$GIT_DIR/description")
case "$projectdesc" in
"Unnamed repository"* | "")
	echo "*** Project description file hasn't been set" >&2
	exit 1
	;;
esac

# --- Check types
# if $newrev is 0000...0000, it's a commit to delete a ref.
zero=$(git hash-object --stdin </dev/null | tr '[0-9a-f]' '0')
if [ "$newrev" = "$zero" ]; then
	newrev_type=delete
else
	newrev_type=$(git cat-file -t $newrev)
fi

case "$refname","$newrev_type" in
	refs/tags/*,commit)
		# un-annotated tag
		short_refname=${refname##refs/tags/}
		if [ "$allowunannotated" != "true" ]; then
			echo "*** The un-annotated tag, $short_refname, is not allowed in this repository" >&2
			echo "*** Use 'git tag [ -a | -s ]' for tags you want to propagate." >&2
			exit 1
		fi
		;;
	refs/tags/*,delete)
		# delete tag
		if [ "$allowdeletetag" != "true" ]; then
			echo "*** Deleting a tag is not allowed in this repository" >&2
			exit 1
		fi
		;;
	refs/tags/*,tag)
		# annotated tag
		if [ "$allowmodifytag" != "true" ] && git rev-parse $refname > /dev/null 2>&1
		then
			echo "*** Tag '$refname' already exists." >&2
			echo "*** Modifying a tag is not allowed in this repository." >&2
			exit 1
		fi
		;;
	refs/heads/*,commit)
		# branch
		if [ "$oldrev" = "$zero" -a "$denycreatebranch" = "true" ]; then
			echo "*** Creating a branch is not allowed in this repository" >&2
			exit 1
		fi
		;;
	refs/heads/*,delete)
		# delete branch
		if [ "$allowdeletebranch" != "true" ]; then
			echo "*** Deleting a branch is not allowed in this repository" >&2
			exit 1
		fi
		;;
	refs/remotes/*,commit)
		# tracking branch
		;;
	refs/remotes/*,delete)
		# delete tracking branch
		if [ "$allowdeletebranch" != "true" ]; then
			echo "*** Deleting a tracking branch is not allowed in this repository" >&2
			exit 1
		fi
		;;
	*)
		# Anything else (is there anything else?)
		echo "*** Update hook: unknown type of update to ref $refname of type $newrev_type" >&2
		exit 1
		;;
esac

# --- Finished
exit 0
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WPC Interface/.git/info/exclude

# git ls-files --others --exclude-from=.git/info/exclude
# Lines that start with '#' are comments.
# For a project mostly in C, the following would be a good set of
# exclude patterns (uncomment them if you want to use them):
# *.[oa]
# *~







WPC Interface/.git/logs/HEAD

			0000000000000000000000000000000000000000 35f2d3ab948a8f6a4e26fb8e103cc365f159332b Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613081521 +0100			commit (initial): Add .gitignore and .gitattributes.


			35f2d3ab948a8f6a4e26fb8e103cc365f159332b 5f5d26fe695ae4b343fcea6879e0484b6ee188ac Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613081523 +0100			commit: Add project files.


			5f5d26fe695ae4b343fcea6879e0484b6ee188ac 09cb46aefddc3fb8318ad3fee0ad8d15cdff8f1e Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613087861 +0100			commit: Commit


			09cb46aefddc3fb8318ad3fee0ad8d15cdff8f1e c767424038d58b82323fbb3ffe7e28bc1307a947 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613127588 +0100			commit: COMMIT


			c767424038d58b82323fbb3ffe7e28bc1307a947 5e2abbd9f76af897f5d694bfba39099607ed0c32 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613178520 +0100			commit: - Can read data from uC


			5e2abbd9f76af897f5d694bfba39099607ed0c32 5877cd0d2da62bf8b776739da2bc267f9dd55ff1 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613178905 +0100			commit: cleaning, organizing


			5877cd0d2da62bf8b776739da2bc267f9dd55ff1 8984f659b00c85a8cd4ef7eaca01954b99cf8be1 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613224426 +0100			commit: - Sending data


			8984f659b00c85a8cd4ef7eaca01954b99cf8be1 829c6bad724780948072f2404d05a7d00dfc5ee0 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613307436 +0100			commit: - LiveChart plotting works now


			829c6bad724780948072f2404d05a7d00dfc5ee0 5943ed578b06a3cadc75e28ada8d201a7fcc5830 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613332363 +0100			commit: - Auto detection of available com ports now works


			5943ed578b06a3cadc75e28ada8d201a7fcc5830 e27c37fb5fe2840470246a801e714e455b01482b Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613424119 +0100			commit: - Filtering of serial ports now works


			e27c37fb5fe2840470246a801e714e455b01482b 0f5410435ae2be77e54709379117929289dff71a Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613424642 +0100			commit: - Bugfix:


			0f5410435ae2be77e54709379117929289dff71a 10b27ded1b86ed2427c19b3428c5d26a4468e62b Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613424915 +0100			commit: - minor cleanup


			10b27ded1b86ed2427c19b3428c5d26a4468e62b 51c3b49b9515e8f767d3af0effa37c898f46f3d4 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613600918 +0100			commit: - Made it so that some elements move/stretch with the window


			51c3b49b9515e8f767d3af0effa37c898f46f3d4 fa16011f2ad9fe7bb215dfa5fb59d22097cfdaaf Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618527755 +0200			pull --verbose --progress --no-edit --no-stat --recurse-submodules=no origin: Fast-forward


			fa16011f2ad9fe7bb215dfa5fb59d22097cfdaaf a89f512d446c2e386b4073304c835718872761f6 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618527788 +0200			commit: Can send bytes as weel as strings to uC now.


			a89f512d446c2e386b4073304c835718872761f6 6a04c341338b6bf2f109d6680f9378a2af2109db Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618876820 +0200			commit: Updated GUI to work with some uC commands, and to also be able to change uC state.


			6a04c341338b6bf2f109d6680f9378a2af2109db 11d7f956b10f1e8583c3c28ac7013fecb23e9481 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619222648 +0200			commit: Can read and present V_source


			11d7f956b10f1e8583c3c28ac7013fecb23e9481 5ab57d11c09c3fbf2862d783219ff2fdfb0c98a5 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619224033 +0200			commit: can now read v_sense and present it


			5ab57d11c09c3fbf2862d783219ff2fdfb0c98a5 1a2cc3b2ff6546d9a1d0e4346a9093f54455bc1c Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619439157 +0200			commit: Plotting of Current and Voltage works.


			1a2cc3b2ff6546d9a1d0e4346a9093f54455bc1c 5075f654d795a243a23ce5b066d64f73de825ca4 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619623218 +0200			commit: COMMIT


			5075f654d795a243a23ce5b066d64f73de825ca4 4e2b44ea56678cc8494f36d75fe945781f04e22a Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1621004707 +0200			commit: Last









WPC Interface/.git/logs/refs/heads/master

			0000000000000000000000000000000000000000 35f2d3ab948a8f6a4e26fb8e103cc365f159332b Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613081521 +0100			commit (initial): Add .gitignore and .gitattributes.


			35f2d3ab948a8f6a4e26fb8e103cc365f159332b 5f5d26fe695ae4b343fcea6879e0484b6ee188ac Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613081523 +0100			commit: Add project files.


			5f5d26fe695ae4b343fcea6879e0484b6ee188ac 09cb46aefddc3fb8318ad3fee0ad8d15cdff8f1e Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613087861 +0100			commit: Commit


			09cb46aefddc3fb8318ad3fee0ad8d15cdff8f1e c767424038d58b82323fbb3ffe7e28bc1307a947 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613127588 +0100			commit: COMMIT


			c767424038d58b82323fbb3ffe7e28bc1307a947 5e2abbd9f76af897f5d694bfba39099607ed0c32 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613178520 +0100			commit: - Can read data from uC


			5e2abbd9f76af897f5d694bfba39099607ed0c32 5877cd0d2da62bf8b776739da2bc267f9dd55ff1 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613178905 +0100			commit: cleaning, organizing


			5877cd0d2da62bf8b776739da2bc267f9dd55ff1 8984f659b00c85a8cd4ef7eaca01954b99cf8be1 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613224426 +0100			commit: - Sending data


			8984f659b00c85a8cd4ef7eaca01954b99cf8be1 829c6bad724780948072f2404d05a7d00dfc5ee0 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613307436 +0100			commit: - LiveChart plotting works now


			829c6bad724780948072f2404d05a7d00dfc5ee0 5943ed578b06a3cadc75e28ada8d201a7fcc5830 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613332363 +0100			commit: - Auto detection of available com ports now works


			5943ed578b06a3cadc75e28ada8d201a7fcc5830 e27c37fb5fe2840470246a801e714e455b01482b Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613424119 +0100			commit: - Filtering of serial ports now works


			e27c37fb5fe2840470246a801e714e455b01482b 0f5410435ae2be77e54709379117929289dff71a Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613424642 +0100			commit: - Bugfix:


			0f5410435ae2be77e54709379117929289dff71a 10b27ded1b86ed2427c19b3428c5d26a4468e62b Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613424915 +0100			commit: - minor cleanup


			10b27ded1b86ed2427c19b3428c5d26a4468e62b 51c3b49b9515e8f767d3af0effa37c898f46f3d4 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613600918 +0100			commit: - Made it so that some elements move/stretch with the window


			51c3b49b9515e8f767d3af0effa37c898f46f3d4 fa16011f2ad9fe7bb215dfa5fb59d22097cfdaaf Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618527755 +0200			pull --verbose --progress --no-edit --no-stat --recurse-submodules=no origin: Fast-forward


			fa16011f2ad9fe7bb215dfa5fb59d22097cfdaaf a89f512d446c2e386b4073304c835718872761f6 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618527788 +0200			commit: Can send bytes as weel as strings to uC now.


			a89f512d446c2e386b4073304c835718872761f6 6a04c341338b6bf2f109d6680f9378a2af2109db Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618876820 +0200			commit: Updated GUI to work with some uC commands, and to also be able to change uC state.


			6a04c341338b6bf2f109d6680f9378a2af2109db 11d7f956b10f1e8583c3c28ac7013fecb23e9481 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619222648 +0200			commit: Can read and present V_source


			11d7f956b10f1e8583c3c28ac7013fecb23e9481 5ab57d11c09c3fbf2862d783219ff2fdfb0c98a5 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619224033 +0200			commit: can now read v_sense and present it


			5ab57d11c09c3fbf2862d783219ff2fdfb0c98a5 1a2cc3b2ff6546d9a1d0e4346a9093f54455bc1c Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619439157 +0200			commit: Plotting of Current and Voltage works.


			1a2cc3b2ff6546d9a1d0e4346a9093f54455bc1c 5075f654d795a243a23ce5b066d64f73de825ca4 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1619623218 +0200			commit: COMMIT


			5075f654d795a243a23ce5b066d64f73de825ca4 4e2b44ea56678cc8494f36d75fe945781f04e22a Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1621004707 +0200			commit: Last









WPC Interface/.git/logs/refs/remotes/origin/master

			0000000000000000000000000000000000000000 5f5d26fe695ae4b343fcea6879e0484b6ee188ac Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613081627 +0100			update by push


			5f5d26fe695ae4b343fcea6879e0484b6ee188ac 09cb46aefddc3fb8318ad3fee0ad8d15cdff8f1e Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613087870 +0100			update by push


			09cb46aefddc3fb8318ad3fee0ad8d15cdff8f1e c767424038d58b82323fbb3ffe7e28bc1307a947 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613127600 +0100			update by push


			c767424038d58b82323fbb3ffe7e28bc1307a947 5e2abbd9f76af897f5d694bfba39099607ed0c32 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613178530 +0100			update by push


			5e2abbd9f76af897f5d694bfba39099607ed0c32 5877cd0d2da62bf8b776739da2bc267f9dd55ff1 Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613178914 +0100			update by push


			5877cd0d2da62bf8b776739da2bc267f9dd55ff1 8984f659b00c85a8cd4ef7eaca01954b99cf8be1 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613224434 +0100			update by push


			8984f659b00c85a8cd4ef7eaca01954b99cf8be1 829c6bad724780948072f2404d05a7d00dfc5ee0 Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613307444 +0100			update by push
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blob 195�﻿<?xml version='1.0' encoding='utf-8'?>
<SettingsFile xmlns="uri:settings" CurrentProfile="(Default)">
  <Profiles>
    <Profile Name="(Default)" />
  </Profiles>
  <Settings />
</SettingsFile>
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blob 12888�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:oxy="http://oxyplot.org/wpf"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="480" Width="977.245">
    <Window.DataContext>
        <local:MainViewModel/>
    </Window.DataContext>

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="652,61,0,70" IsReadOnly="True" HorizontalAlignment="Left" Width="307" VerticalScrollBarVisibility="Auto">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl HorizontalAlignment="Left" Height="374" VerticalAlignment="Top" Width="647" Margin="0,35,0,0">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="354" VerticalAlignment="Bottom">
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="COM1" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="COM2"/>
                        <ComboBoxItem Content="COM7" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold>N</Bold>ONE</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold>E</Bold>VEN</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold>O</Bold>DD</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="354" VerticalAlignment="Bottom">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <oxy:PlotView Model="{Binding MyModel}" Margin="10"/>
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,35,0,0" Width="191" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="">
            <ListBoxItem Content="test"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" Content="Selected logfile: No logfile active/chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,414,0,0" Width="595" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="870,414,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="805,414,0,0" Width="65" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="740,414,0,0" Width="65" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="675,414,0,0" Width="65" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="610,414,0,0" Width="65" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="865,384,0,0" Click="clr_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Enabled" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="762,387,0,0" IsChecked="True"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,387,0,0" IsChecked="True"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 1257�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="450" Width="800">
    
    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
		<Button Content="Button" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="154,135,0,0" Click="Button_Click"/>
		<Label x:Name="label1" Content="Label" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="260,132,0,0" Width="172"/>
		<Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="154,183,0,0" Click="con_btn_Click"/>
		<RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="437,112,143,93"/>

	</Grid>
</Window>
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blob 13427�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="652,61,0,0" IsReadOnly="True" HorizontalAlignment="Left" Width="430" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Height="292" VerticalAlignment="Top">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl HorizontalAlignment="Left" Height="402" VerticalAlignment="Top" Width="647" Margin="0,35,0,0">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20" Click="create_log_btn_Click"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold>N</Bold>ONE</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold>E</Bold>VEN</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold>O</Bold>DD</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,35,0,0" Width="430" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="">
            <ListBoxItem Content="test"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" Content="Selected logfile: No logfile active/chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,443,0,0" Width="1072" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="993,411,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="922,411,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="832,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="742,411,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="1007,358,0,0" Click="clr_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="820,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" HorizontalAlignment="Left" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Width="247" Margin="727,383,0,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="652,383,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="979,388,0,0" IsChecked="True"/>
    </Grid>
</Window>
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author Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613087861 +0100
committer Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613087861 +0100

Commit
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blob 293�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<packages>
  <package id="LiveCharts" version="0.9.7" targetFramework="net48" />
  <package id="LiveCharts.Wpf" version="0.9.7" targetFramework="net48" />
  <package id="PDFsharp-MigraDoc-gdi" version="1.50.5147" targetFramework="net48" />
</packages>
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blob 6051�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:oxy="http://oxyplot.org/wpf"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="480" Width="860.577">
    <Window.DataContext>
        <local:MainViewModel/>
    </Window.DataContext>

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="652,61,10,40" IsReadOnly="True">
            <FlowDocument>
                <Paragraph>
                    <Run Text="sdfdfdf"/>
                </Paragraph>
            </FlowDocument>
        </RichTextBox>
        <TabControl HorizontalAlignment="Left" Height="374" VerticalAlignment="Top" Width="647" Margin="0,35,0,0">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="354" VerticalAlignment="Bottom">
                    <Label x:Name="label1" Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,58,0,0" Click="Button_Click" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,98,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label x:Name="label1_Copy1" Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label x:Name="label1_Copy2" Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,67,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0">
                        <ComboBoxItem Content="COM1" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="COM2"/>
                    </ComboBox>
                    <ComboBox HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,69,0,0">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="con_btn_Copy" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,98,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label x:Name="label1_Copy3" Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,38,0,0"/>
                    <Label x:Name="label1_Copy4" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,55,0,0" Width="172" Height="26"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="354" VerticalAlignment="Bottom">
                    <Label Content="Put something here :)" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="205,132,0,0" RenderTransformOrigin="0.5,0.5" Height="94" Width="228">
                        <Label.RenderTransform>
                            <TransformGroup>
                                <ScaleTransform/>
                                <SkewTransform/>
                                <RotateTransform Angle="25.088"/>
                                <TranslateTransform/>
                            </TransformGroup>
                        </Label.RenderTransform>
                    </Label>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <oxy:PlotView Model="{Binding MyModel}" Margin="10"/>
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,35,0,0" Width="191" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="">
            <ListBoxItem Content="test"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="label1_Copy5" Content="Selected logfile: No logfile active/chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,414,0,0" Width="442" Height="26"/>
        <Label x:Name="label1_Copy6" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="754,414,0,0" Width="89" Height="26"/>
        <Label x:Name="label1_Copy7" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="689,414,0,0" Width="65" Height="26"/>
        <Label x:Name="label1_Copy8" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="624,414,0,0" Width="65" Height="26"/>
        <Label x:Name="label1_Copy9" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="559,414,0,0" Width="65" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513"/>
        <Label x:Name="label1_Copy10" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="494,414,0,0" Width="65" Height="26"/>
    </Grid>
</Window>
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commit 335�tree 12b619c17da68057638520608e740bb4c7114586
parent e27c37fb5fe2840470246a801e714e455b01482b
author Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613424642 +0100
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- Bugfix:
   - When removing more than one port from COM port list, code crashed
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- minor cleanup
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Can read and present V_source
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blob 5936�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

// https://www.codeproject.com/Articles/130109/Serial-Communication-using-WPF-RS232-and-PIC-Commu
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

// Plotting
// https://github.com/oxyplot
// https://github.com/Live-Charts/Live-Charts

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        private int counter = 0;

        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        int comm_total = 0;
        int comm_good = 0;
        int comm_bad = 0;

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
        }

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.PortName = COM_box.SelectedValue.ToString();              
            serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
            serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());
            
            if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1")           serial.StopBits = StopBits.One;
            else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5")    serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
            else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2")      serial.StopBits = StopBits.Two;

            if (Parity_box_N.IsSelected)            serial.Parity = Parity.None;
            else if (Parity_box_E.IsSelected)       serial.Parity = Parity.Even;
            else if (Parity_box_O.IsSelected)       serial.Parity = Parity.Odd;

            serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
            serial.ReadTimeout = 200;
            serial.WriteTimeout = 50;

            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);

            serial.Open();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = false;
            dcon_btn.IsEnabled = true;
            con_status_label.Content = "Connected";
        }

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send,
            new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
            para.Inlines.Add(text);
            mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e)
        {
            // Where:   https://stackoverflow.com/a/63027984/2883691
            // By:      dotNET
            // Posted:  answered Jul 22 '20 at 6:11
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-10

            //if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
                this.Close();
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }
    }
}
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blob 4978�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

namespace WPC_Interface.Subwindows
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for FilterWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class FilterWindow : Window
    {
        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        public FilterWindow()
        {
            InitializeComponent();

            ReadFilterSettings();

            SearchPorts();

        }

        private void SearchPorts()
        {
            string[] portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int port_count = portnames.Length;

            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'")) // [1]
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                string[] descriptions = new string[port_count];
                string[] manufacturers = new string[port_count];

                int counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    descriptions[counter] = s;
                    counter++;
                }

                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    manufacturers[counter] = s;
                    counter++;
                }

                List<Ports> items = new List<Ports>();
                for (int i = 0; i < port_count; i++)
                {
                    items.Add(new Ports() { COM = portnames[i], DESC = descriptions[i], MAN = manufacturers[i] });
                }
                lvPorts.ItemsSource = items;
                
            }
        }
        // You need to use the Microsoft.Bcl.Async NuGet package to bring in the appropriate library support for .NET 4.
        // private static async void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        private void Apply_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            string[] filters = new string[] { COM_f.Text, DESC_f.Text, MAN_f.Text };
            File.WriteAllLines("FilterSettings.txt", filters);
        }

        private void ReadFilterSettings()
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
                COM_f.Text = filterSettings[0];
                DESC_f.Text = filterSettings[1];
                MAN_f.Text = filterSettings[2];
            }
        }

        private void Help_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            MessageBox.Show("The filter is used to decide which COM ports" +
                "\r\nare added to the COM ports list in the main window." +
                "\r\nAny port that does not contain the value" +
                "\r\nof the filter will be excluded." +
                "\r\nThe list of COM ports in the FilterWindow" +
                "\r\ncontains all available ports.");
        }

        private void Cancel_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Close();
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e)
        {
            this.Close();
        }
    }

    public class Ports
    {
        public string COM { get; set; }     // See XAML -> <GridViewColumn Header="COM Port" Width="75" DisplayMemberBinding="{Binding COM}" />

        public string DESC { get; set; }    // See XAML -> DisplayMemberBinding="{Binding DESC}

        public string MAN { get; set; }     // See XAML -> DisplayMemberBinding="{Binding MAN}
    }
}


// Bibliography

// [0]
// Where:   https://www.wpf-tutorial.com/listview-control/listview-with-gridview/
// By:      
// Posted:  
// Edited:  
// Read:    2021-02-15

// [1]
// Where:   https://stackoverflow.com/a/46683622
// By:      humudu
// Posted:  answered Oct 11 '17 at 8:39
// Edited:  
// Read:    2021-02-15

// [2]
// Where:   https://stackoverflow.com/a/59508646
// By:      Muno
// Posted:  answered Dec 28 '19 at 6:24 
// Edited:  
// Read:    2021-02-15

// [3]
// Where:   https://stackoverflow.com/questions/21108585/the-type-or-namespace-name-async-could-not-be-found
// By:      
// Posted:  
// Edited:  
// Read:    2021-02-15
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blob 182�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<configuration>
    <startup> 
        <supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.8" />
    </startup>
</configuration>
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blob 17758�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);

            // MessageBox.Show("Ready"); // For debugging
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
            {
                serial.Close();
                MessageBox.Show("Was open"); // For debugging
            }

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";

            // MessageBox.Show("Closed"); // For debugging
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;
                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // Filter out the undesired COM ports
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (SerialCmdSend(Send_box.Text, serial))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                // Send the binary data out the port
                byte[] hexstring = Encoding.ASCII.GetBytes(data);
                foreach (byte hexval in hexstring)
                {
                    byte[] _hexval = new byte[] { hexval }; // need to convert byte to byte[] to write
                    serial_port.Write(_hexval, 0, 1);
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            close_serial_port();
            this.Close();
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        private void create_log_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            //MainViewModel.Add_point();
        }

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Series 1",     // Optional
                    PointGeometry = null,   // Optional
                    PointGeometrySize = 15, // Optional
                    Values = new ChartValues<double> { 3, 5, 7, 4 }
                },
                new ColumnSeries
                {
                    Title = "Series 2",
                    Values = new ChartValues<decimal> { 5, 6, 2, 7 }
                }
            };

            Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 5, 3, 2, 4 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            filterSettings = File.ReadAllLines("FilterSettings.txt");
        }
    }
}
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Plotting of Current and Voltage works.
Voltage and Current can be received at the same time.
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blob 2518�###############################################################################
# Set default behavior to automatically normalize line endings.
###############################################################################
* text=auto

###############################################################################
# Set default behavior for command prompt diff.
#
# This is need for earlier builds of msysgit that does not have it on by
# default for csharp files.
# Note: This is only used by command line
###############################################################################
#*.cs     diff=csharp

###############################################################################
# Set the merge driver for project and solution files
#
# Merging from the command prompt will add diff markers to the files if there
# are conflicts (Merging from VS is not affected by the settings below, in VS
# the diff markers are never inserted). Diff markers may cause the following 
# file extensions to fail to load in VS. An alternative would be to treat
# these files as binary and thus will always conflict and require user
# intervention with every merge. To do so, just uncomment the entries below
###############################################################################
#*.sln       merge=binary
#*.csproj    merge=binary
#*.vbproj    merge=binary
#*.vcxproj   merge=binary
#*.vcproj    merge=binary
#*.dbproj    merge=binary
#*.fsproj    merge=binary
#*.lsproj    merge=binary
#*.wixproj   merge=binary
#*.modelproj merge=binary
#*.sqlproj   merge=binary
#*.wwaproj   merge=binary

###############################################################################
# behavior for image files
#
# image files are treated as binary by default.
###############################################################################
#*.jpg   binary
#*.png   binary
#*.gif   binary

###############################################################################
# diff behavior for common document formats
# 
# Convert binary document formats to text before diffing them. This feature
# is only available from the command line. Turn it on by uncommenting the 
# entries below.
###############################################################################
#*.doc   diff=astextplain
#*.DOC   diff=astextplain
#*.docx  diff=astextplain
#*.DOCX  diff=astextplain
#*.dot   diff=astextplain
#*.DOT   diff=astextplain
#*.pdf   diff=astextplain
#*.PDF   diff=astextplain
#*.rtf   diff=astextplain
#*.RTF   diff=astextplain
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blob 10531�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

// Plotting
// https://github.com/oxyplot
// using OxyPlot;
// using OxyPlot.Series;

// https://github.com/Live-Charts/Live-Charts
// using System.Windows.Media;
using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);

            // MessageBox.Show("Ready"); // For debugging
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (SerialCmdSend(Send_box.Text, serial))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                // Send the binary data out the port
                byte[] hexstring = Encoding.ASCII.GetBytes(data);
                foreach (byte hexval in hexstring)
                {
                    byte[] _hexval = new byte[] { hexval }; // need to convert byte to byte[] to write
                    serial_port.Write(_hexval, 0, 1);
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.PortName = COM_box.SelectedValue.ToString();
            serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
            serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

            if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
            else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
            else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

            if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
            else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
            else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

            serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
            serial.ReadTimeout = 200;
            serial.WriteTimeout = 50;

            serial.Open();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = false;
            dcon_btn.IsEnabled = true;
            con_status_label.Content = "Connected";
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
                this.Close();
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        private void create_log_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            //MainViewModel.Add_point();
        }

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Series 1",     // Optional
                    PointGeometry = null,   // Optional
                    PointGeometrySize = 15, // Optional
                    Values = new ChartValues<double> { 3, 5, 7, 4 }
                },
                new ColumnSeries
                {
                    Title = "Series 2",
                    Values = new ChartValues<decimal> { 5, 6, 2, 7 }
                }
            };

            Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 5, 3, 2, 4 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion
    }
}
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blob 13687�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="652,61,0,0" IsReadOnly="True" HorizontalAlignment="Left" Width="430" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Height="292" VerticalAlignment="Top">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl HorizontalAlignment="Left" Height="402" VerticalAlignment="Top" Width="647" Margin="0,35,0,0">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="COM1" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="COM2"/>
                        <ComboBoxItem Content="COM7" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20" Click="create_log_btn_Click"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold>N</Bold>ONE</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold>E</Bold>VEN</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold>O</Bold>DD</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,35,0,0" Width="430" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="">
            <ListBoxItem Content="test"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" Content="Selected logfile: No logfile active/chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,443,0,0" Width="1072" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="993,411,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="922,411,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="832,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="742,411,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="1007,358,0,0" Click="clr_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="820,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" HorizontalAlignment="Left" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Width="247" Margin="727,383,0,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="652,383,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="979,388,0,0" IsChecked="True"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 3289�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

// https://www.codeproject.com/Articles/130109/Serial-Communication-using-WPF-RS232-and-PIC-Commu
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

// Plotting
// https://github.com/oxyplot
// https://github.com/Live-Charts/Live-Charts

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        private int counter = 0;

        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;
        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);
            #endregion
        }

        private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            counter++;
            label1.Content = "Text, hello: " + counter.ToString();
        }

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.PortName = "COM2"; // Comm_Port_Names.Text; //Com Port Name                
            serial.BaudRate = 9600; // Convert.ToInt32(Baud_Rates.Text); //COM Port Sp
            serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
            serial.Parity = Parity.None;
            serial.DataBits = 8;
            serial.StopBits = StopBits.One;
            serial.ReadTimeout = 200;
            serial.WriteTimeout = 50;

            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send,
            new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
            para.Inlines.Add(text);
            mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            Commdata.Document = mcFlowDoc;
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e)
        {
            // Where:   https://stackoverflow.com/a/63027984/2883691
            // By:      dotNET
            // Posted:  answered Jul 22 '20 at 6:11
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-10

            //if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
                this.Close();
        }
    }
}
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blob 2866�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.Subwindows.FilterWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface.Subwindows"
        mc:Ignorable="d"
        Title="FilterWindow" Height="359.408" Width="868.684">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <Grid.ColumnDefinitions>
            <ColumnDefinition Width="166*"/>
            <ColumnDefinition Width="265*"/>
        </Grid.ColumnDefinitions>
        <ListView x:Name="lvPorts" Margin="0.5,10,10,10" ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">
            <ListView.View>
                <GridView>
                    <GridViewColumn Header="COM Port" Width="75" DisplayMemberBinding="{Binding COM}" />
                    <GridViewColumn Header="Description" Width="280" DisplayMemberBinding="{Binding DESC}" />
                    <GridViewColumn Header="Manufacturer" Width="130" DisplayMemberBinding="{Binding MAN}" />
                </GridView>
            </ListView.View>
        </ListView>
        <Button x:Name="Apply" Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="164,298,0,0" Click="Apply_Click"/>
        <Button x:Name="Cancel" Content="Cancel" HorizontalAlignment="Left" Width="75" Margin="244,298,0,0" Height="20" VerticalAlignment="Top" Click="Cancel_Click"/>
        <Label x:Name="___No_Name_" Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
        <Label Content="Description:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,69,0,0"/>
        <Label Content="Manufacturer:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,97,0,0"/>
        <Label x:Name="___No_Name__Copy" Content="Add ports that contains the following:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0"/>
        <TextBox x:Name="COM_f" TextWrapping="Wrap" Margin="99,41,4.5,261" VerticalContentAlignment="Center"/>
        <TextBox x:Name="MAN_f" TextWrapping="Wrap" Margin="99,97,4.5,205" VerticalContentAlignment="Center"/>
        <TextBox x:Name="DESC_f" TextWrapping="Wrap" Margin="99,69,4.5,233" VerticalContentAlignment="Center"/>
        <Button x:Name="Help" Content="Help" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,298,0,0" Click="Help_Click"/>

    </Grid>
</Window>
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blob 14260�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

// Plotting
// https://github.com/oxyplot
// using OxyPlot;
// using OxyPlot.Series;

// https://github.com/Live-Charts/Live-Charts
// using System.Windows.Media;
using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);

            // MessageBox.Show("Ready"); // For debugging
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
            {
                serial.Close();
                MessageBox.Show("Was open"); // For debugging
            }

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";

            // MessageBox.Show("Closed"); // For debugging
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n");

            int no_combo_items = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_Content_array = new string[no_combo_items];
            string[] Coms_array = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();

            // List of all com ports in combobox
            int counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_Content_array[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_Content_array.SequenceEqual(Coms_array))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (Coms_array.Except(ComboBoxItem_Content_array).Any())
            {
                foreach (string cont in Coms_array.Except(ComboBoxItem_Content_array))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_Content_array.Except(Coms_array).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[no_combo_items];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_Content_array.Except(Coms_array))
                {
                    for (int i = 0; i < no_combo_items; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = 0; i < no_combo_items; i++)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (SerialCmdSend(Send_box.Text, serial))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                // Send the binary data out the port
                byte[] hexstring = Encoding.ASCII.GetBytes(data);
                foreach (byte hexval in hexstring)
                {
                    byte[] _hexval = new byte[] { hexval }; // need to convert byte to byte[] to write
                    serial_port.Write(_hexval, 0, 1);
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            close_serial_port();
            this.Close();
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        private void create_log_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            //MainViewModel.Add_point();
        }

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Series 1",     // Optional
                    PointGeometry = null,   // Optional
                    PointGeometrySize = 15, // Optional
                    Values = new ChartValues<double> { 3, 5, 7, 4 }
                },
                new ColumnSeries
                {
                    Title = "Series 2",
                    Values = new ChartValues<decimal> { 5, 6, 2, 7 }
                }
            };

            Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 5, 3, 2, 4 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion
    }
}
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blob 15686�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100" MinWidth="660" MinHeight="320">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <Grid.RowDefinitions>
            <RowDefinition Height="355*"/>
            <RowDefinition Height="90*" MaxHeight="90"/>
            <RowDefinition Height="35*" MaxHeight="35"/>
        </Grid.RowDefinitions>
        <Grid.ColumnDefinitions>
            <ColumnDefinition Width="31*"/>
            <ColumnDefinition Width="21*"/>
        </Grid.ColumnDefinitions>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="4,61,10,2" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl Margin="0,35,4,7" Grid.RowSpan="2">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <GroupBox Header="Trailing symbol" HorizontalAlignment="Left" Height="82" Margin="10,200,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold><Run Text="N"/></Bold><Run Text="ONE"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="E"/></Bold><Run Text="VEN"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="O"/></Bold><Run Text="DD"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                    <GroupBox Header="Send as String / Number" HorizontalAlignment="Left" Height="54" Margin="10,287,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="30" Margin="22,307,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="154">
                        <RadioButton x:Name="as_text" Content="String/ASCII" IsChecked="True" Checked="as_text_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="as_number" Content="Number (no trail)" Checked="as_number_Checked"/>
                    </StackPanel>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="63" Margin="22,219,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="152">
                        <RadioButton x:Name="trail_return" Content="\r&#x9;Carriage Retrun" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_return_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_line" Content="\n &#x9;Line Feed" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_line_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_new" Content="\r\n &#x9;End of Line" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_new_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_none" Content="None" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_none_Checked" IsChecked="True"/>
                    </StackPanel>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" VerticalAlignment="Top" Margin="4,35,7,0" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Height="26"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="" Grid.ColumnSpan="2">
            <Button Content="Serial Port Selection" Click="Button_Click"/>
            <Button Content="Default size" Margin="0,1.5" Click="Button_Click_1"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" VerticalAlignment="Bottom" Margin="5,0,5,5" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Row="2"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="345,56,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="274,56,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="184,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="94,56,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="4,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" VerticalAlignment="Top" Margin="0,3,7,0" Click="clr_btn_Click" Grid.Column="1" Height="20" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="75"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="82,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="94"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" VerticalAlignment="Top" Margin="4,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="73"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Margin="79,28,115,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate" Grid.Column="1" Grid.Row="1">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="4,28,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" VerticalAlignment="Top" Margin="0,33,7,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="103"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 16210�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100" MinWidth="660" MinHeight="320">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <Grid.RowDefinitions>
            <RowDefinition Height="355*"/>
            <RowDefinition Height="90*" MaxHeight="90"/>
            <RowDefinition Height="35*" MaxHeight="35"/>
        </Grid.RowDefinitions>
        <Grid.ColumnDefinitions>
            <ColumnDefinition Width="31*"/>
            <ColumnDefinition Width="21*"/>
        </Grid.ColumnDefinitions>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="4,61,10,2" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl Margin="0,35,4,7" Grid.RowSpan="2">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <GroupBox Header="Trailing symbol" HorizontalAlignment="Left" Height="82" Margin="10,200,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold><Run Text="N"/></Bold><Run Text="ONE"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="E"/></Bold><Run Text="VEN"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="O"/></Bold><Run Text="DD"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                    <GroupBox Header="Send as String / Number" HorizontalAlignment="Left" Height="54" Margin="10,287,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="30" Margin="22,307,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="154">
                        <RadioButton x:Name="as_text" Content="String/ASCII" IsChecked="True" Checked="as_text_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="as_number" Content="Number (no trail)" Checked="as_number_Checked"/>
                    </StackPanel>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="63" Margin="22,219,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="152">
                        <RadioButton x:Name="trail_return" Content="\r&#x9;Carriage Retrun" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_return_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_line" Content="\n &#x9;Line Feed" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_line_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_new" Content="\r\n &#x9;End of Line" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_new_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_none" Content="None" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_none_Checked" IsChecked="True"/>
                    </StackPanel>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="PassExtDataCheckBox" Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0" Click="PassExtDataCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="powerCheckBox" Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0" Click="powerCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="sensorCheckBox" Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0" Click="sensorCheckBox_handle"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" VerticalAlignment="Top" Margin="4,35,7,0" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Height="26"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="" Grid.ColumnSpan="2">
            <Button x:Name="FilterMenu_btn" Content="Serial Port Selection" Click="FilterMenu_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2" Margin="2.5,0"/>
            <Button x:Name="resize_default_btn" Content="Default size" Margin="2.5,1.5" Click="resize_default_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2"/>
            <Button x:Name="uC_status_req_btn" Content="request uC status" Margin="2.5,1.5" Click="uC_status_req_btn_Click" BorderBrush="#FFB2B2B2" Background="Gainsboro"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" VerticalAlignment="Bottom" Margin="5,0,5,5" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Row="2"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="345,56,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="274,56,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="184,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="94,56,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="4,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" VerticalAlignment="Top" Margin="0,3,7,0" Click="clr_btn_Click" Grid.Column="1" Height="20" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="75"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="82,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="94"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" VerticalAlignment="Top" Margin="4,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="73"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Margin="79,28,115,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate" Grid.Column="1" Grid.Row="1">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="4,28,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" VerticalAlignment="Top" Margin="0,33,7,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="103"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 3293�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

// https://www.codeproject.com/Articles/130109/Serial-Communication-using-WPF-RS232-and-PIC-Commu
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

// Plotting
// https://github.com/oxyplot
// https://github.com/Live-Charts/Live-Charts

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        private int counter = 0;

        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;
        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);
            #endregion
        }

        /*private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            counter++;
            label1.Content = "Text, hello: " + counter.ToString();
        }*/

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.PortName = "COM2"; // Comm_Port_Names.Text; //Com Port Name                
            serial.BaudRate = 9600; // Convert.ToInt32(Baud_Rates.Text); //COM Port Sp
            serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
            serial.Parity = Parity.None;
            serial.DataBits = 8;
            serial.StopBits = StopBits.One;
            serial.ReadTimeout = 200;
            serial.WriteTimeout = 50;

            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send,
            new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
            para.Inlines.Add(text);
            mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            Commdata.Document = mcFlowDoc;
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e)
        {
            // Where:   https://stackoverflow.com/a/63027984/2883691
            // By:      dotNET
            // Posted:  answered Jul 22 '20 at 6:11
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-10

            //if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
                this.Close();
        }
    }
}
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blob 17978�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100" MinWidth="660" MinHeight="320">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <Grid.RowDefinitions>
            <RowDefinition Height="355*"/>
            <RowDefinition Height="90*" MaxHeight="90"/>
            <RowDefinition Height="35*" MaxHeight="35"/>
        </Grid.RowDefinitions>
        <Grid.ColumnDefinitions>
            <ColumnDefinition Width="31*"/>
            <ColumnDefinition Width="21*"/>
        </Grid.ColumnDefinitions>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="4,61,10,2" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl Margin="0,35,4,7" Grid.RowSpan="2">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <GroupBox Header="Trailing symbol" HorizontalAlignment="Left" Height="82" Margin="10,200,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold><Run Text="N"/></Bold><Run Text="ONE"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="E"/></Bold><Run Text="VEN"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="O"/></Bold><Run Text="DD"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                    <GroupBox Header="Send as String / Number" HorizontalAlignment="Left" Height="54" Margin="10,287,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="30" Margin="22,307,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="154">
                        <RadioButton x:Name="as_text" Content="ASCII string" IsChecked="True" Checked="as_text_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="as_number" Content="8-bit number (no trail)" Checked="as_number_Checked"/>
                    </StackPanel>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="63" Margin="22,219,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="152">
                        <RadioButton x:Name="trail_return" Content="\r&#x9;Carriage Retrun" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_return_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_line" Content="\n &#x9;Line Feed" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_line_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_new" Content="\r\n &#x9;End of Line" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_new_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_none" Content="None" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_none_Checked" IsChecked="True"/>
                    </StackPanel>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="PassExtDataCheckBox" Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0" Click="PassExtDataCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="powerCheckBox" Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0" Click="powerCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="sensorCheckBox" Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,103,0,0" Click="sensorCheckBox_handle"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                    <Button x:Name="Vsource_btn" Content="V_Source" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsource_btn_Click"/>
                    <Button x:Name="Vsense" Content="V_Sense" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsense_Click"/>
                    <TextBox x:Name="Vsense_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,45,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="44" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>
                    <Label Content="Input Current:" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,41,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <TextBox x:Name="Vsource_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,76,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="44" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>
                    <Label Content="Input Voltage" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,72,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <Label Content="A" HorizontalAlignment="Left" Margin="144,41,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <Label Content="V" HorizontalAlignment="Left" Margin="145,73,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <Image HorizontalAlignment="Left" Height="100" Margin="291,177,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="100"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" VerticalAlignment="Top" Margin="4,35,7,0" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Height="26"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="" Grid.ColumnSpan="2">
            <Button x:Name="FilterMenu_btn" Content="Serial Port Selection" Click="FilterMenu_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2" Margin="2.5,0"/>
            <Button x:Name="resize_default_btn" Content="Default size" Margin="2.5,1.5" Click="resize_default_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2"/>
            <Button x:Name="uC_status_req_btn" Content="request uC status" Margin="2.5,1.5" Click="uC_status_req_btn_Click" BorderBrush="#FFB2B2B2" Background="Gainsboro"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" VerticalAlignment="Bottom" Margin="5,0,5,5" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Row="2"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="345,56,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="274,56,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="184,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="94,56,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="4,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" VerticalAlignment="Top" Margin="0,3,7,0" Click="clr_btn_Click" Grid.Column="1" Height="20" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="75"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="82,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="94" RenderTransformOrigin="0.569,0.667"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" VerticalAlignment="Top" Margin="4,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="73"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Margin="79,28,115,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate" Grid.Column="1" Grid.Row="1">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="4,28,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" VerticalAlignment="Top" Margin="0,33,7,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="103"/>
        <CheckBox x:Name="all_raw_en" Content="Print all raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="181,6,0,0" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="112" IsEnabled="False" IsChecked="True"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 400�﻿namespace WPC_Interface
{
    using System;

    using OxyPlot;
    using OxyPlot.Series;

    public class MainViewModel
    {
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
    }
}
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blob 6128�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Project ToolsVersion="15.0" xmlns="http://schemas.microsoft.com/developer/msbuild/2003">
  <Import Project="$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props" Condition="Exists('$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props')" />
  <PropertyGroup>
    <Configuration Condition=" '$(Configuration)' == '' ">Debug</Configuration>
    <Platform Condition=" '$(Platform)' == '' ">AnyCPU</Platform>
    <ProjectGuid>{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}</ProjectGuid>
    <OutputType>WinExe</OutputType>
    <RootNamespace>WPC_Interface</RootNamespace>
    <AssemblyName>WPC Interface</AssemblyName>
    <TargetFrameworkVersion>v4.8</TargetFrameworkVersion>
    <FileAlignment>512</FileAlignment>
    <ProjectTypeGuids>{60dc8134-eba5-43b8-bcc9-bb4bc16c2548};{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}</ProjectTypeGuids>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
    <AutoGenerateBindingRedirects>true</AutoGenerateBindingRedirects>
    <Deterministic>true</Deterministic>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Debug|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugSymbols>true</DebugSymbols>
    <DebugType>full</DebugType>
    <Optimize>false</Optimize>
    <OutputPath>bin\Debug\</OutputPath>
    <DefineConstants>DEBUG;TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Release|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugType>pdbonly</DebugType>
    <Optimize>true</Optimize>
    <OutputPath>bin\Release\</OutputPath>
    <DefineConstants>TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <ItemGroup>
    <Reference Include="LiveCharts, Version=0.9.7.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=0bc1f845d1ebb8df, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\LiveCharts.0.9.7\lib\net45\LiveCharts.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="LiveCharts.Wpf, Version=0.9.7.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=0bc1f845d1ebb8df, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\LiveCharts.Wpf.0.9.7\lib\net45\LiveCharts.Wpf.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.Rendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.Rendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.RtfRendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.RtfRendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp.Charting-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp.Charting-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="ReachFramework" />
    <Reference Include="System" />
    <Reference Include="System.Data" />
    <Reference Include="System.Drawing" />
    <Reference Include="System.Printing" />
    <Reference Include="System.Xml" />
    <Reference Include="Microsoft.CSharp" />
    <Reference Include="System.Core" />
    <Reference Include="System.Xml.Linq" />
    <Reference Include="System.Data.DataSetExtensions" />
    <Reference Include="System.Net.Http" />
    <Reference Include="System.Xaml">
      <RequiredTargetFramework>4.0</RequiredTargetFramework>
    </Reference>
    <Reference Include="UIAutomationProvider" />
    <Reference Include="WindowsBase" />
    <Reference Include="PresentationCore" />
    <Reference Include="PresentationFramework" />
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <ApplicationDefinition Include="App.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </ApplicationDefinition>
    <Page Include="MainWindow.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </Page>
    <Compile Include="App.xaml.cs">
      <DependentUpon>App.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="MainWindow.xaml.cs">
      <DependentUpon>MainWindow.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <Compile Include="Properties\AssemblyInfo.cs">
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Resources.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DesignTime>True</DesignTime>
      <DependentUpon>Resources.resx</DependentUpon>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Settings.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DependentUpon>Settings.settings</DependentUpon>
      <DesignTimeSharedInput>True</DesignTimeSharedInput>
    </Compile>
    <EmbeddedResource Include="Properties\Resources.resx">
      <Generator>ResXFileCodeGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Resources.Designer.cs</LastGenOutput>
    </EmbeddedResource>
    <None Include="packages.config" />
    <None Include="Properties\Settings.settings">
      <Generator>SettingsSingleFileGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Settings.Designer.cs</LastGenOutput>
    </None>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <None Include="App.config" />
  </ItemGroup>
  <Import Project="$(MSBuildToolsPath)\Microsoft.CSharp.targets" />
</Project>
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blob 22152�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public string trail { get; set; }
        public string line_buffer { get; set; }
        public string send_as { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
                serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;

                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.
                    string[] coms = s.Split('(', ')');
                    foreach (string sub in coms)
                    {
                        if (sub.Contains("COM"))
                        {
                            init_portnames[counter] = sub;
                        }
                    }

                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // man might become null if the device is unplugged
            if (man == null) {
                para.Inlines.Add("MAN ER NULL");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                return;
            }


            // Filter out the undesired COM ports
                for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            line_buffer += text;
            if (line_buffer.Contains("\r\n"))
            {
                if (line_buffer.Contains("STATUS"))
                {
                    string[] string_array = line_buffer.Split(':', '\r', '\n');
                    Byte result = Byte.Parse(string_array[1]);
                    updateView(result);
                }
                line_buffer = "";
            }

            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (send_as == "string" && SerialCmdSend(Send_box.Text + trail, serial, true))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else if (send_as == "number" && SerialCmdSend(Send_box.Text, serial, false))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port, bool as_text)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                if (as_text) {                  // Send data as text/ASCII
                    serial_port.Write(data);    // For sending strings
                }
                else {                          // Send data as a byte/number, 0 - 255
                    try
                    {
                        Byte result = Byte.Parse(data);             // Convert text to a number
                        byte[] hexstring = new byte[] { result };   // Put the number in an array
                        serial_port.Write(hexstring, 0, 1);         // Send the first element of the array
                    }
                    catch (Exception)
                    {
                        return false;
                    }
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";

                SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            // Uncomment line below to get a message box asking if you really want to close the window.
            // if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
            // {
                close_serial_port();
                this.Close();
            // }
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Series 1",     // Optional
                    PointGeometry = null,   // Optional
                    PointGeometrySize = 15, // Optional
                    Values = new ChartValues<double> { 3, 5, 7, 4 }
                },
                new ColumnSeries
                {
                    Title = "Series 2",
                    Values = new ChartValues<decimal> { 5, 6, 2, 7 }
                }
            };

            Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 5, 3, 2, 4 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void FilterMenu_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
            }
            
        }

        private void resize_default_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Width = 1100;
            this.Height = 510;
        }

        private void trail_none_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "";
        }

        private void trail_return_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_line_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_new_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r\n";
        }

        private void as_text_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "string";
        }

        private void as_number_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "number";
        }

        private void powerCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("4", serial, false);  // De-/activate transfer of power
        }

        private void sensorCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("5", serial, false);  // De-/activate logging from PAC1710
        }

        private void PassExtDataCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("6", serial, false);  // Stop/start passthrough to/from USART1 to/from USART3
        }

        private void updateView(Byte value)
        {
            sensorCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 6);
            powerCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 7);
            PassExtDataCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 5);
        }

        private void uC_status_req_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (serial.IsOpen) SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
        }
    }
}
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blob 2694�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.Subwindows.FilterWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface.Subwindows"
        mc:Ignorable="d"
        Title="FilterWindow" Height="359.408" Width="868.684">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <ListView x:Name="lvPorts" Margin="332,10,10,10" ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Auto">
            <ListView.View>
                <GridView>
                    <GridViewColumn Header="COM Port" Width="75" DisplayMemberBinding="{Binding COM}" />
                    <GridViewColumn Header="Description" Width="280" DisplayMemberBinding="{Binding DESC}" />
                    <GridViewColumn Header="Manufacturer" Width="130" DisplayMemberBinding="{Binding MAN}" />
                </GridView>
            </ListView.View>
        </ListView>
        <Button x:Name="Apply" Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="164,298,0,0" Click="Apply_Click"/>
        <Button x:Name="Cancel" Content="Cancel" HorizontalAlignment="Left" Width="75" Margin="244,298,0,0" Height="20" VerticalAlignment="Top" Click="Cancel_Click"/>
        <Label x:Name="___No_Name_" Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
        <Label Content="Description:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,69,0,0"/>
        <Label Content="Manufacturer:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,97,0,0"/>
        <Label x:Name="___No_Name__Copy" Content="Add ports that contains the following:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0"/>
        <TextBox x:Name="COM_f" TextWrapping="Wrap" Margin="99,44,534,261" VerticalContentAlignment="Center"/>
        <TextBox x:Name="MAN_f" TextWrapping="Wrap" Margin="99,100,534,205" VerticalContentAlignment="Center"/>
        <TextBox x:Name="DESC_f" TextWrapping="Wrap" Margin="99,72,534,233" VerticalContentAlignment="Center"/>
        <Button x:Name="Help" Content="Help" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,298,0,0" Click="Help_Click"/>

    </Grid>
</Window>
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blob 5745�## Ignore Visual Studio temporary files, build results, and
## files generated by popular Visual Studio add-ons.
##
## Get latest from https://github.com/github/gitignore/blob/master/VisualStudio.gitignore

# User-specific files
*.rsuser
*.suo
*.user
*.userosscache
*.sln.docstates

# User-specific files (MonoDevelop/Xamarin Studio)
*.userprefs

# Build results
[Dd]ebug/
[Dd]ebugPublic/
[Rr]elease/
[Rr]eleases/
x64/
x86/
[Aa][Rr][Mm]/
[Aa][Rr][Mm]64/
bld/
[Bb]in/
[Oo]bj/
[Ll]og/

# Visual Studio 2015/2017 cache/options directory
.vs/
# Uncomment if you have tasks that create the project's static files in wwwroot
#wwwroot/

# Visual Studio 2017 auto generated files
Generated\ Files/

# MSTest test Results
[Tt]est[Rr]esult*/
[Bb]uild[Ll]og.*

# NUNIT
*.VisualState.xml
TestResult.xml

# Build Results of an ATL Project
[Dd]ebugPS/
[Rr]eleasePS/
dlldata.c

# Benchmark Results
BenchmarkDotNet.Artifacts/

# .NET Core
project.lock.json
project.fragment.lock.json
artifacts/

# StyleCop
StyleCopReport.xml

# Files built by Visual Studio
*_i.c
*_p.c
*_h.h
*.ilk
*.meta
*.obj
*.iobj
*.pch
*.pdb
*.ipdb
*.pgc
*.pgd
*.rsp
*.sbr
*.tlb
*.tli
*.tlh
*.tmp
*.tmp_proj
*_wpftmp.csproj
*.log
*.vspscc
*.vssscc
.builds
*.pidb
*.svclog
*.scc

# Chutzpah Test files
_Chutzpah*

# Visual C++ cache files
ipch/
*.aps
*.ncb
*.opendb
*.opensdf
*.sdf
*.cachefile
*.VC.db
*.VC.VC.opendb

# Visual Studio profiler
*.psess
*.vsp
*.vspx
*.sap

# Visual Studio Trace Files
*.e2e

# TFS 2012 Local Workspace
$tf/

# Guidance Automation Toolkit
*.gpState

# ReSharper is a .NET coding add-in
_ReSharper*/
*.[Rr]e[Ss]harper
*.DotSettings.user

# JustCode is a .NET coding add-in
.JustCode

# TeamCity is a build add-in
_TeamCity*

# DotCover is a Code Coverage Tool
*.dotCover

# AxoCover is a Code Coverage Tool
.axoCover/*
!.axoCover/settings.json

# Visual Studio code coverage results
*.coverage
*.coveragexml

# NCrunch
_NCrunch_*
.*crunch*.local.xml
nCrunchTemp_*

# MightyMoose
*.mm.*
AutoTest.Net/

# Web workbench (sass)
.sass-cache/

# Installshield output folder
[Ee]xpress/

# DocProject is a documentation generator add-in
DocProject/buildhelp/
DocProject/Help/*.HxT
DocProject/Help/*.HxC
DocProject/Help/*.hhc
DocProject/Help/*.hhk
DocProject/Help/*.hhp
DocProject/Help/Html2
DocProject/Help/html

# Click-Once directory
publish/

# Publish Web Output
*.[Pp]ublish.xml
*.azurePubxml
# Note: Comment the next line if you want to checkin your web deploy settings,
# but database connection strings (with potential passwords) will be unencrypted
*.pubxml
*.publishproj

# Microsoft Azure Web App publish settings. Comment the next line if you want to
# checkin your Azure Web App publish settings, but sensitive information contained
# in these scripts will be unencrypted
PublishScripts/

# NuGet Packages
*.nupkg
# The packages folder can be ignored because of Package Restore
**/[Pp]ackages/*
# except build/, which is used as an MSBuild target.
!**/[Pp]ackages/build/
# Uncomment if necessary however generally it will be regenerated when needed
#!**/[Pp]ackages/repositories.config
# NuGet v3's project.json files produces more ignorable files
*.nuget.props
*.nuget.targets

# Microsoft Azure Build Output
csx/
*.build.csdef

# Microsoft Azure Emulator
ecf/
rcf/

# Windows Store app package directories and files
AppPackages/
BundleArtifacts/
Package.StoreAssociation.xml
_pkginfo.txt
*.appx

# Visual Studio cache files
# files ending in .cache can be ignored
*.[Cc]ache
# but keep track of directories ending in .cache
!?*.[Cc]ache/

# Others
ClientBin/
~$*
*~
*.dbmdl
*.dbproj.schemaview
*.jfm
*.pfx
*.publishsettings
orleans.codegen.cs

# Including strong name files can present a security risk
# (https://github.com/github/gitignore/pull/2483#issue-259490424)
#*.snk

# Since there are multiple workflows, uncomment next line to ignore bower_components
# (https://github.com/github/gitignore/pull/1529#issuecomment-104372622)
#bower_components/

# RIA/Silverlight projects
Generated_Code/

# Backup & report files from converting an old project file
# to a newer Visual Studio version. Backup files are not needed,
# because we have git ;-)
_UpgradeReport_Files/
Backup*/
UpgradeLog*.XML
UpgradeLog*.htm
ServiceFabricBackup/
*.rptproj.bak

# SQL Server files
*.mdf
*.ldf
*.ndf

# Business Intelligence projects
*.rdl.data
*.bim.layout
*.bim_*.settings
*.rptproj.rsuser
*- Backup*.rdl

# Microsoft Fakes
FakesAssemblies/

# GhostDoc plugin setting file
*.GhostDoc.xml

# Node.js Tools for Visual Studio
.ntvs_analysis.dat
node_modules/

# Visual Studio 6 build log
*.plg

# Visual Studio 6 workspace options file
*.opt

# Visual Studio 6 auto-generated workspace file (contains which files were open etc.)
*.vbw

# Visual Studio LightSwitch build output
**/*.HTMLClient/GeneratedArtifacts
**/*.DesktopClient/GeneratedArtifacts
**/*.DesktopClient/ModelManifest.xml
**/*.Server/GeneratedArtifacts
**/*.Server/ModelManifest.xml
_Pvt_Extensions

# Paket dependency manager
.paket/paket.exe
paket-files/

# FAKE - F# Make
.fake/

# JetBrains Rider
.idea/
*.sln.iml

# CodeRush personal settings
.cr/personal

# Python Tools for Visual Studio (PTVS)
__pycache__/
*.pyc

# Cake - Uncomment if you are using it
# tools/**
# !tools/packages.config

# Tabs Studio
*.tss

# Telerik's JustMock configuration file
*.jmconfig

# BizTalk build output
*.btp.cs
*.btm.cs
*.odx.cs
*.xsd.cs

# OpenCover UI analysis results
OpenCover/

# Azure Stream Analytics local run output
ASALocalRun/

# MSBuild Binary and Structured Log
*.binlog

# NVidia Nsight GPU debugger configuration file
*.nvuser

# MFractors (Xamarin productivity tool) working folder
.mfractor/

# Local History for Visual Studio
.localhistory/

# BeatPulse healthcheck temp database
healthchecksdb
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blob 1741�﻿namespace WPC_Interface
{
    using System;
    using System.Windows.Input;
    using System.Windows;
    using System.Windows.Automation.Peers;
    using System.Windows.Automation.Provider;

    using OxyPlot;
    using OxyPlot.Series;

    public class MainViewModel
    {
        #region Oxyplot

        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }

        #endregion

        /*
        #region Send_on_return

        private ICommand someCommand;
        public ICommand SomeCommand
        {
            get
            {
                return someCommand
                    ?? (someCommand = new ActionCommand(() =>
                    {
                        // MessageBox.Show("SomeCommand");
                        // MainWindow.SerialSend();

                        ButtonAutomationPeer peer = new ButtonAutomationPeer(MainWindow.Send_btn);
                        IInvokeProvider invokeProv = peer.GetPattern(PatternInterface.Invoke) as IInvokeProvider;
                        invokeProv.Invoke();
                    }));
            }
        }
    }

    public class ActionCommand : ICommand
    {
        private readonly Action _action;

        public ActionCommand(Action action)
        {
            _action = action;
        }

        public void Execute(object parameter)
        {
            _action();
        }

        public bool CanExecute(object parameter)
        {
            return true;
        }

        public event EventHandler CanExecuteChanged;
        #endregion*/
    }


}
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blob 13393�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="652,61,10,0" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Height="292" VerticalAlignment="Top">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl HorizontalAlignment="Left" Height="402" VerticalAlignment="Top" Width="647" Margin="0,35,0,0">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold>N</Bold>ONE</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold>E</Bold>VEN</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold>O</Bold>DD</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,35,0,0" Width="430" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="">
            <Button Content="Serial Port Selection" Click="Button_Click"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" Content="Selected logfile: No logfile active/chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,443,0,0" Width="1072" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="993,411,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="922,411,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="832,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="742,411,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="1007,358,0,0" Click="clr_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="820,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" HorizontalAlignment="Left" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Width="247" Margin="727,383,0,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="652,383,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="979,388,0,0" IsChecked="True"/>
    </Grid>
</Window>
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commit 389�tree 6939f75d8858dfaab072033809db543b8d3798d3
parent 10b27ded1b86ed2427c19b3428c5d26a4468e62b
author Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613600918 +0100
committer Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613600918 +0100

- Made it so that some elements move/stretch with the window
   - Only in main window
        - Set min and max height for main window
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commit 275�tree 1163a414d0bcc1fe173a594a0b95570e50ff9cce
parent 5e2abbd9f76af897f5d694bfba39099607ed0c32
author Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613178905 +0100
committer Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613178905 +0100

cleaning, organizing
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commit 368�tree c3389df9293aacce7ba0a2e16b6079c239a4d242
parent 829c6bad724780948072f2404d05a7d00dfc5ee0
author Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613332363 +0100
committer Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613332363 +0100

- Auto detection of available com ports now works
   - Next up is getting only the ports that are relevant for the user (filtering)
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blob 31148�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;
using LiveCharts.Configurations;
using LiveCharts.Helpers;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public string trail { get; set; }
        public string line_buffer { get; set; }
        public string send_as { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
                serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;

                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.
                    string[] coms = s.Split('(', ')'); // Index was outside the bounds of the array.'
                    foreach (string sub in coms)
                    {
                        if (sub.Contains("COM"))
                        {
                            init_portnames[counter] = sub;
                        }
                    }

                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // man might become null if the device is unplugged
            if (man == null) {
                para.Inlines.Add("MAN ER NULL");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                return;
            }


            // Filter out the undesired COM ports
                for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            line_buffer += text;
            
            if (line_buffer.Contains("\r\n"))
            {
                bool action = false;
                byte[] initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                /*para.Inlines.Add("\r\n\r\n");
                para.Inlines.Add("2: " + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 2).ToString() + "\t14:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 14).ToString() + "\t15:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 15).ToString() + "\t10:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 10).ToString() + "\t13:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 13).ToString() + "\r\n");

                for (int i = 0; i < initialBytes.Length; i++)
                {
                    para.Inlines.Add(initialBytes[i].ToString() + " ");
                }
                para.Inlines.Add("\r\n");*/

                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 2) == 0)
                    {
                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 2);    // SO
                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);     // LF
                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                    if (length == 4)
                    {
                        action = true;
                        statusUpdateView(bytes[startIndex + 1]);

                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);
                        initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if

                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault()) {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log
                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]
                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 2);    // SO
                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF
                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex
                            text = text.Remove(startIndex, length);
                        }
                    }
                }

                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 14) == 0)    // V_SENSE, current measurement incoming
                {
                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 14);  // SO
                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);    // LF
                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                    if (length == 5)
                    {
                        action = true;
                        Int16 measurement = 0;    // The sensor data is sent as a 16-bit number
                        measurement = (short)(bytes[startIndex + 1] << 8 | bytes[startIndex + 2] << 0); // Cast to short

                        Double I_BUS = 16 * ((Double)measurement / 2047);     // Convert from RAW to Ampere
                        I_BUS = Math.Round(I_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals
                        Vsense_textbox.Text = I_BUS.ToString();         // Write converted value to textbox
                        SeriesCollection[0].Values.Add(I_BUS);
                        if (SeriesCollection[0].Values.Count >= 31) SeriesCollection[0].Values.RemoveAt(0);

                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);
                        initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if

                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault())
                        {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log
                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]
                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 14);    // SO
                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF
                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex
                            text = text.Remove(startIndex, length);
                        }
                    }
                }

                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 15) == 0)    // V_SOURCE
                {
                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 15);  // SO
                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);    // LF
                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                    if (length == 5)
                    {
                        action = true;
                        Int16 measurement = 0;  // The sensor data is sent as a 16-bit number
                        // Cast to short (this is a signed value)
                        measurement = (short)(bytes[startIndex + 1] << 8 | bytes[startIndex + 2] << 0); 

                        Double V_BUS = 0;
                        // Convert from RAW to Voltage
                        for (int i = 5; i < 16; i++)
                        {
                            if ((measurement & (1 << i)) != 0) V_BUS += 0.019531 * Math.Pow(2, (i - 5));    
                        }
                        V_BUS = Math.Round(V_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals
                        Vsource_textbox.Text = V_BUS.ToString();        // Write converted value to textbox
                        SeriesCollection[1].Values.Add(V_BUS);
                        if (SeriesCollection[1].Values.Count >= 31) SeriesCollection[1].Values.RemoveAt(0);

                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);
                        initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if

                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault())  // THIS DOES NOT WORK AS PART OF LINE_BUFFER MIGHT HAVE BEEN RECEIVED AT THE PREVIOUS ITERATION
                        {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log
                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]
                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 15);    // SO
                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF
                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex
                            text = text.Remove(startIndex, length);

                        }
                    }
                }

                if (!action) line_buffer = "";
            }

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            // SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Make sure only ASCII is printed to the raw view [7]
                byte[] asciiBytes = Encoding.ASCII.GetBytes(text);
                char[] asciiChars = new char[Encoding.ASCII.GetCharCount(asciiBytes, 0, asciiBytes.Length)];
                Encoding.ASCII.GetChars(asciiBytes, 0, asciiBytes.Length, asciiChars, 0);
                text = new string(asciiChars);

                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (send_as == "string" && SerialCmdSend(Send_box.Text + trail, serial, true))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else if (send_as == "number" && SerialCmdSend(Send_box.Text, serial, false))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port, bool as_text)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                if (as_text) {                  // Send data as text/ASCII
                    serial_port.Write(data);    // For sending strings
                }
                else {                          // Send data as a byte/number, 0 - 255
                    try
                    {
                        Byte result = Byte.Parse(data);             // Convert text to a number
                        byte[] hexstring = new byte[] { result };   // Put the number in an array
                        serial_port.Write(hexstring, 0, 1);         // Send the first element of the array
                    }
                    catch (Exception)
                    {
                        return false;
                    }
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                // Previously only 7-bit symbols could be read (ASCII probably), now 8-bit can be read from the port.
                serial.Encoding = Encoding.GetEncoding(28591); // [5] and [4]

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";

                SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            // Uncomment line below to get a message box asking if you really want to close the window.
            // if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
            // {
                close_serial_port();
                this.Close();
            // }
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Current measurement [A]",     // Optional
                    //PointGeometry = null,   // Optional
                    //PointGeometrySize = 15, // Optional

                    Values = new ChartValues<double> { 0 },
                    LineSmoothness = 0 //0: straight lines, 1: really smooth lines
                },
                new LineSeries // ColumnSeries
                {
                    Title = "Voltage measurement [V]",
                    Values = new ChartValues<double> { 0 }, // ChartValues<decimal> { 0 }
                    LineSmoothness = 0 //0: straight lines, 1: really smooth lines
                }
            };

            /*Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");*/

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            /*SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 0 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });*/

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            // SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void FilterMenu_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
            }
            
        }

        private void resize_default_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Width = 1100;
            this.Height = 510;
        }

        private void trail_none_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "";
        }

        private void trail_return_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_line_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_new_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r\n";
        }

        private void as_text_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "string";
        }

        private void as_number_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "number";
        }

        private void powerCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("4", serial, false);  // De-/activate transfer of power
        }

        private void sensorCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("5", serial, false);  // De-/activate logging from PAC1710
        }

        private void PassExtDataCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("6", serial, false);  // Stop/start passthrough to/from USART1 to/from USART3
        }

        private void statusUpdateView(Byte value)
        {
            sensorCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 6);
            powerCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 7);
            PassExtDataCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 5);
        }

        private void uC_status_req_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (serial.IsOpen) SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
        }

        private void Vsource_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("15", serial, false);  // Put uC in command mode
        }

        private void Vsense_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("14", serial, false);  // Put uC in command mode
        }
    }
}
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blob 24497�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public string trail { get; set; }
        public string line_buffer { get; set; }
        public string send_as { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
                serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;

                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.
                    string[] coms = s.Split('(', ')');
                    foreach (string sub in coms)
                    {
                        if (sub.Contains("COM"))
                        {
                            init_portnames[counter] = sub;
                        }
                    }

                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // man might become null if the device is unplugged
            if (man == null) {
                para.Inlines.Add("MAN ER NULL");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                return;
            }


            // Filter out the undesired COM ports
                for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            line_buffer += text;
            if (line_buffer.Contains("\r\n"))
            {
                if (line_buffer.Contains("STATUS"))
                {
                    string[] string_array = line_buffer.Split(':', '\r', '\n');
                    Byte result = Byte.Parse(string_array[1]);
                    statusUpdateView(result);
                }
                else if ((byte)line_buffer[0] == 14)
                {
                    // can not get bytes larger than 127, because of serial? Chose to split data into 4.
                    text = "";
                    byte[] bytes = Encoding.ASCII.GetBytes(line_buffer);    // [3]
                    UInt16 measurement = (ushort)(bytes[1] << 12 | bytes[2] << 8 | bytes[3] << 4 | bytes[4]); // Cast to ushort
                    Double I_BUS = 0;
                    I_BUS = 16 * ((Double) measurement / 2047);     // Convert from RAW to Ampere
                    I_BUS = Math.Round(I_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals
                    Vsense_textbox.Text = I_BUS.ToString();         // Write converted value to textbox
                }
                else if ((byte)line_buffer[0] == 15)
                {
                    // can not get bytes larger than 127, because of serial? Chose to split data into 4.
                    text = "";
                    byte[] bytes = Encoding.ASCII.GetBytes(line_buffer);    // [3]
                    UInt16 measurement = (ushort)(bytes[1] << 12 | bytes[2] << 8 | bytes[3] << 4 | bytes[4]); // Cast to ushort
                    Double V_BUS = 0;
                    for (int i = 5; i < 16; i++)
                    {
                        if ((measurement & (1 << i)) != 0) V_BUS += 0.019531 * Math.Pow(2, (i - 5));    // Convert from RAW to Voltage
                    }
                    V_BUS = Math.Round(V_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals
                    Vsource_textbox.Text = V_BUS.ToString();        // Write converted value to textbox
                }

                line_buffer = "";
            }

            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (send_as == "string" && SerialCmdSend(Send_box.Text + trail, serial, true))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else if (send_as == "number" && SerialCmdSend(Send_box.Text, serial, false))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port, bool as_text)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                if (as_text) {                  // Send data as text/ASCII
                    serial_port.Write(data);    // For sending strings
                }
                else {                          // Send data as a byte/number, 0 - 255
                    try
                    {
                        Byte result = Byte.Parse(data);             // Convert text to a number
                        byte[] hexstring = new byte[] { result };   // Put the number in an array
                        serial_port.Write(hexstring, 0, 1);         // Send the first element of the array
                    }
                    catch (Exception)
                    {
                        return false;
                    }
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";

                SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            // Uncomment line below to get a message box asking if you really want to close the window.
            // if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
            // {
                close_serial_port();
                this.Close();
            // }
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Series 1",     // Optional
                    PointGeometry = null,   // Optional
                    PointGeometrySize = 15, // Optional
                    Values = new ChartValues<double> { 3, 5, 7, 4 }
                },
                new ColumnSeries
                {
                    Title = "Series 2",
                    Values = new ChartValues<decimal> { 5, 6, 2, 7 }
                }
            };

            Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 5, 3, 2, 4 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void FilterMenu_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
            }
            
        }

        private void resize_default_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Width = 1100;
            this.Height = 510;
        }

        private void trail_none_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "";
        }

        private void trail_return_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_line_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_new_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r\n";
        }

        private void as_text_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "string";
        }

        private void as_number_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "number";
        }

        private void powerCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("4", serial, false);  // De-/activate transfer of power
        }

        private void sensorCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("5", serial, false);  // De-/activate logging from PAC1710
        }

        private void PassExtDataCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("6", serial, false);  // Stop/start passthrough to/from USART1 to/from USART3
        }

        private void statusUpdateView(Byte value)
        {
            sensorCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 6);
            powerCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 7);
            PassExtDataCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 5);
        }

        private void uC_status_req_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (serial.IsOpen) SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
        }

        private void Vsource_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("15", serial, false);  // Put uC in command mode
        }

        private void Vsense_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("14", serial, false);  // Put uC in command mode
        }
    }
}
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blob 6340�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Project ToolsVersion="15.0" xmlns="http://schemas.microsoft.com/developer/msbuild/2003">
  <Import Project="$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props" Condition="Exists('$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props')" />
  <PropertyGroup>
    <Configuration Condition=" '$(Configuration)' == '' ">Debug</Configuration>
    <Platform Condition=" '$(Platform)' == '' ">AnyCPU</Platform>
    <ProjectGuid>{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}</ProjectGuid>
    <OutputType>WinExe</OutputType>
    <RootNamespace>WPC_Interface</RootNamespace>
    <AssemblyName>WPC Interface</AssemblyName>
    <TargetFrameworkVersion>v4.8</TargetFrameworkVersion>
    <FileAlignment>512</FileAlignment>
    <ProjectTypeGuids>{60dc8134-eba5-43b8-bcc9-bb4bc16c2548};{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}</ProjectTypeGuids>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
    <AutoGenerateBindingRedirects>true</AutoGenerateBindingRedirects>
    <Deterministic>true</Deterministic>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Debug|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugSymbols>true</DebugSymbols>
    <DebugType>full</DebugType>
    <Optimize>false</Optimize>
    <OutputPath>bin\Debug\</OutputPath>
    <DefineConstants>DEBUG;TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Release|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugType>pdbonly</DebugType>
    <Optimize>true</Optimize>
    <OutputPath>bin\Release\</OutputPath>
    <DefineConstants>TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <ItemGroup>
    <Reference Include="MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.Rendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.Rendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.RtfRendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.RtfRendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="OxyPlot, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=638079a8f0bd61e9, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\OxyPlot.Core.2.0.0\lib\net45\OxyPlot.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="OxyPlot.Pdf, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=c167629db8cf8ad9, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\OxyPlot.Pdf.2.0.0\lib\net452\OxyPlot.Pdf.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="OxyPlot.Wpf, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=75e952ba404cdbb0, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\OxyPlot.Wpf.2.0.0\lib\net45\OxyPlot.Wpf.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp.Charting-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp.Charting-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="ReachFramework" />
    <Reference Include="System" />
    <Reference Include="System.Data" />
    <Reference Include="System.Drawing" />
    <Reference Include="System.Printing" />
    <Reference Include="System.Xml" />
    <Reference Include="Microsoft.CSharp" />
    <Reference Include="System.Core" />
    <Reference Include="System.Xml.Linq" />
    <Reference Include="System.Data.DataSetExtensions" />
    <Reference Include="System.Net.Http" />
    <Reference Include="System.Xaml">
      <RequiredTargetFramework>4.0</RequiredTargetFramework>
    </Reference>
    <Reference Include="WindowsBase" />
    <Reference Include="PresentationCore" />
    <Reference Include="PresentationFramework" />
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <ApplicationDefinition Include="App.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </ApplicationDefinition>
    <Page Include="MainWindow.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </Page>
    <Compile Include="App.xaml.cs">
      <DependentUpon>App.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="MainViewModel.cs" />
    <Compile Include="MainWindow.xaml.cs">
      <DependentUpon>MainWindow.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <Compile Include="Properties\AssemblyInfo.cs">
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Resources.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DesignTime>True</DesignTime>
      <DependentUpon>Resources.resx</DependentUpon>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Settings.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DependentUpon>Settings.settings</DependentUpon>
      <DesignTimeSharedInput>True</DesignTimeSharedInput>
    </Compile>
    <EmbeddedResource Include="Properties\Resources.resx">
      <Generator>ResXFileCodeGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Resources.Designer.cs</LastGenOutput>
    </EmbeddedResource>
    <None Include="packages.config" />
    <None Include="Properties\Settings.settings">
      <Generator>SettingsSingleFileGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Settings.Designer.cs</LastGenOutput>
    </None>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <None Include="App.config" />
  </ItemGroup>
  <Import Project="$(MSBuildToolsPath)\Microsoft.CSharp.targets" />
</Project>










WPC Interface/.git/objects/66/4bcb2bf1df9c700a2c250d9f59c5c25543ee31

WPC Interface/.git/objects/66/4bcb2bf1df9c700a2c250d9f59c5c25543ee31


blob 8304�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Project ToolsVersion="15.0" xmlns="http://schemas.microsoft.com/developer/msbuild/2003">
  <Import Project="$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props" Condition="Exists('$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props')" />
  <PropertyGroup>
    <Configuration Condition=" '$(Configuration)' == '' ">Debug</Configuration>
    <Platform Condition=" '$(Platform)' == '' ">AnyCPU</Platform>
    <ProjectGuid>{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}</ProjectGuid>
    <OutputType>WinExe</OutputType>
    <RootNamespace>WPC_Interface</RootNamespace>
    <AssemblyName>WPC Interface</AssemblyName>
    <TargetFrameworkVersion>v4.8</TargetFrameworkVersion>
    <FileAlignment>512</FileAlignment>
    <ProjectTypeGuids>{60dc8134-eba5-43b8-bcc9-bb4bc16c2548};{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}</ProjectTypeGuids>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
    <AutoGenerateBindingRedirects>true</AutoGenerateBindingRedirects>
    <Deterministic>true</Deterministic>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Debug|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugSymbols>true</DebugSymbols>
    <DebugType>full</DebugType>
    <Optimize>false</Optimize>
    <OutputPath>bin\Debug\</OutputPath>
    <DefineConstants>DEBUG;TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Release|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugType>pdbonly</DebugType>
    <Optimize>true</Optimize>
    <OutputPath>bin\Release\</OutputPath>
    <DefineConstants>TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <ItemGroup>
    <Reference Include="LiveCharts, Version=0.9.7.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=0bc1f845d1ebb8df, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\LiveCharts.0.9.7\lib\net45\LiveCharts.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="LiveCharts.Wpf, Version=0.9.7.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=0bc1f845d1ebb8df, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\LiveCharts.Wpf.0.9.7\lib\net45\LiveCharts.Wpf.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="Microsoft.Threading.Tasks, Version=1.0.12.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\Microsoft.Bcl.Async.1.0.168\lib\net40\Microsoft.Threading.Tasks.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="Microsoft.Threading.Tasks.Extensions, Version=1.0.12.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\Microsoft.Bcl.Async.1.0.168\lib\net40\Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Desktop, Version=1.0.168.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\Microsoft.Bcl.Async.1.0.168\lib\net40\Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Desktop.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.Rendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.Rendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.RtfRendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.RtfRendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp.Charting-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp.Charting-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="ReachFramework" />
    <Reference Include="System" />
    <Reference Include="System.Data" />
    <Reference Include="System.Drawing" />
    <Reference Include="System.Management" />
    <Reference Include="System.Net" />
    <Reference Include="System.Printing" />
    <Reference Include="System.Xml" />
    <Reference Include="Microsoft.CSharp" />
    <Reference Include="System.Core" />
    <Reference Include="System.Xml.Linq" />
    <Reference Include="System.Data.DataSetExtensions" />
    <Reference Include="System.Net.Http" />
    <Reference Include="System.Xaml">
      <RequiredTargetFramework>4.0</RequiredTargetFramework>
    </Reference>
    <Reference Include="UIAutomationProvider" />
    <Reference Include="WindowsBase" />
    <Reference Include="PresentationCore" />
    <Reference Include="PresentationFramework" />
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <ApplicationDefinition Include="App.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </ApplicationDefinition>
    <Compile Include="Subwindows\FilterWindow.xaml.cs">
      <DependentUpon>FilterWindow.xaml</DependentUpon>
    </Compile>
    <Page Include="MainWindow.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </Page>
    <Compile Include="App.xaml.cs">
      <DependentUpon>App.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="MainWindow.xaml.cs">
      <DependentUpon>MainWindow.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Page Include="Subwindows\FilterWindow.xaml">
      <SubType>Designer</SubType>
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
    </Page>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <Compile Include="Properties\AssemblyInfo.cs">
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Resources.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DesignTime>True</DesignTime>
      <DependentUpon>Resources.resx</DependentUpon>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Settings.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DependentUpon>Settings.settings</DependentUpon>
      <DesignTimeSharedInput>True</DesignTimeSharedInput>
    </Compile>
    <EmbeddedResource Include="Properties\Resources.resx">
      <Generator>ResXFileCodeGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Resources.Designer.cs</LastGenOutput>
    </EmbeddedResource>
    <None Include="packages.config" />
    <None Include="Properties\Settings.settings">
      <Generator>SettingsSingleFileGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Settings.Designer.cs</LastGenOutput>
    </None>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <None Include="App.config" />
  </ItemGroup>
  <Import Project="$(MSBuildToolsPath)\Microsoft.CSharp.targets" />
  <Import Project="packages\Microsoft.Bcl.Build.1.0.14\tools\Microsoft.Bcl.Build.targets" Condition="Exists('packages\Microsoft.Bcl.Build.1.0.14\tools\Microsoft.Bcl.Build.targets')" />
  <Target Name="EnsureBclBuildImported" BeforeTargets="BeforeBuild" Condition="'$(BclBuildImported)' == ''">
    <Error Condition="!Exists('packages\Microsoft.Bcl.Build.1.0.14\tools\Microsoft.Bcl.Build.targets')" Text="This project references NuGet package(s) that are missing on this computer. Enable NuGet Package Restore to download them.  For more information, see http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=317567." HelpKeyword="BCLBUILD2001" />
    <Error Condition="Exists('packages\Microsoft.Bcl.Build.1.0.14\tools\Microsoft.Bcl.Build.targets')" Text="The build restored NuGet packages. Build the project again to include these packages in the build. For more information, see http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=317568." HelpKeyword="BCLBUILD2002" />
  </Target>
</Project>
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blob 2784�﻿//------------------------------------------------------------------------------
// <auto-generated>
//     This code was generated by a tool.
//     Runtime Version:4.0.30319.42000
//
//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
//     the code is regenerated.
// </auto-generated>
//------------------------------------------------------------------------------


namespace WPC_Interface.Properties
{
    /// <summary>
    ///   A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
    /// </summary>
    // This class was auto-generated by the StronglyTypedResourceBuilder
    // class via a tool like ResGen or Visual Studio.
    // To add or remove a member, edit your .ResX file then rerun ResGen
    // with the /str option, or rebuild your VS project.
    [global::System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("System.Resources.Tools.StronglyTypedResourceBuilder", "4.0.0.0")]
    [global::System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]
    [global::System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()]
    internal class Resources
    {

        private static global::System.Resources.ResourceManager resourceMan;

        private static global::System.Globalization.CultureInfo resourceCulture;

        [global::System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1811:AvoidUncalledPrivateCode")]
        internal Resources()
        {
        }

        /// <summary>
        ///   Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
        /// </summary>
        [global::System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(global::System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)]
        internal static global::System.Resources.ResourceManager ResourceManager
        {
            get
            {
                if ((resourceMan == null))
                {
                    global::System.Resources.ResourceManager temp = new global::System.Resources.ResourceManager("WPC_Interface.Properties.Resources", typeof(Resources).Assembly);
                    resourceMan = temp;
                }
                return resourceMan;
            }
        }

        /// <summary>
        ///   Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
        ///   resource lookups using this strongly typed resource class.
        /// </summary>
        [global::System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(global::System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)]
        internal static global::System.Globalization.CultureInfo Culture
        {
            get
            {
                return resourceCulture;
            }
            set
            {
                resourceCulture = value;
            }
        }
    }
}
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commit 337�tree 145274c7d871e3e41c15d8387190ad7971ca8241
parent a89f512d446c2e386b4073304c835718872761f6
author Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618876820 +0200
committer Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618876820 +0200

Updated GUI to work with some uC commands, and to also be able to change uC state.
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blob 13422�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="652,61,10,0" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Height="292" VerticalAlignment="Top">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl HorizontalAlignment="Left" Height="402" VerticalAlignment="Top" Width="647" Margin="0,35,0,0">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20" Click="create_log_btn_Click"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold>N</Bold>ONE</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold>E</Bold>VEN</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold>O</Bold>DD</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,35,0,0" Width="430" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="">
            <Button Content="Serial Port Selection" Click="Button_Click"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" Content="Selected logfile: No logfile active/chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,443,0,0" Width="1072" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="993,411,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="922,411,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="832,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="742,411,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="1007,358,0,0" Click="clr_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="820,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" HorizontalAlignment="Left" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Width="247" Margin="727,383,0,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="652,383,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="979,388,0,0" IsChecked="True"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 6182�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Project ToolsVersion="15.0" xmlns="http://schemas.microsoft.com/developer/msbuild/2003">
  <Import Project="$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props" Condition="Exists('$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props')" />
  <PropertyGroup>
    <Configuration Condition=" '$(Configuration)' == '' ">Debug</Configuration>
    <Platform Condition=" '$(Platform)' == '' ">AnyCPU</Platform>
    <ProjectGuid>{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}</ProjectGuid>
    <OutputType>WinExe</OutputType>
    <RootNamespace>WPC_Interface</RootNamespace>
    <AssemblyName>WPC Interface</AssemblyName>
    <TargetFrameworkVersion>v4.8</TargetFrameworkVersion>
    <FileAlignment>512</FileAlignment>
    <ProjectTypeGuids>{60dc8134-eba5-43b8-bcc9-bb4bc16c2548};{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}</ProjectTypeGuids>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
    <AutoGenerateBindingRedirects>true</AutoGenerateBindingRedirects>
    <Deterministic>true</Deterministic>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Debug|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugSymbols>true</DebugSymbols>
    <DebugType>full</DebugType>
    <Optimize>false</Optimize>
    <OutputPath>bin\Debug\</OutputPath>
    <DefineConstants>DEBUG;TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Release|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugType>pdbonly</DebugType>
    <Optimize>true</Optimize>
    <OutputPath>bin\Release\</OutputPath>
    <DefineConstants>TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <ItemGroup>
    <Reference Include="LiveCharts, Version=0.9.7.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=0bc1f845d1ebb8df, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\LiveCharts.0.9.7\lib\net45\LiveCharts.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="LiveCharts.Wpf, Version=0.9.7.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=0bc1f845d1ebb8df, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\LiveCharts.Wpf.0.9.7\lib\net45\LiveCharts.Wpf.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.Rendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.Rendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.RtfRendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.RtfRendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp.Charting-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp.Charting-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="ReachFramework" />
    <Reference Include="System" />
    <Reference Include="System.Data" />
    <Reference Include="System.Drawing" />
    <Reference Include="System.Printing" />
    <Reference Include="System.Xml" />
    <Reference Include="Microsoft.CSharp" />
    <Reference Include="System.Core" />
    <Reference Include="System.Xml.Linq" />
    <Reference Include="System.Data.DataSetExtensions" />
    <Reference Include="System.Net.Http" />
    <Reference Include="System.Xaml">
      <RequiredTargetFramework>4.0</RequiredTargetFramework>
    </Reference>
    <Reference Include="UIAutomationProvider" />
    <Reference Include="WindowsBase" />
    <Reference Include="PresentationCore" />
    <Reference Include="PresentationFramework" />
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <ApplicationDefinition Include="App.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </ApplicationDefinition>
    <Page Include="MainWindow.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </Page>
    <Compile Include="App.xaml.cs">
      <DependentUpon>App.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="ViewModels\MainViewModel.cs" />
    <Compile Include="MainWindow.xaml.cs">
      <DependentUpon>MainWindow.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <Compile Include="Properties\AssemblyInfo.cs">
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Resources.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DesignTime>True</DesignTime>
      <DependentUpon>Resources.resx</DependentUpon>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Settings.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DependentUpon>Settings.settings</DependentUpon>
      <DesignTimeSharedInput>True</DesignTimeSharedInput>
    </Compile>
    <EmbeddedResource Include="Properties\Resources.resx">
      <Generator>ResXFileCodeGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Resources.Designer.cs</LastGenOutput>
    </EmbeddedResource>
    <None Include="packages.config" />
    <None Include="Properties\Settings.settings">
      <Generator>SettingsSingleFileGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Settings.Designer.cs</LastGenOutput>
    </None>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <None Include="App.config" />
  </ItemGroup>
  <Import Project="$(MSBuildToolsPath)\Microsoft.CSharp.targets" />
</Project>
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blob 31106�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;
using LiveCharts.Configurations;
using LiveCharts.Helpers;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public string trail { get; set; }
        public string line_buffer { get; set; }
        public string send_as { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
                serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;

                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.
                    string[] coms = s.Split('(', ')'); // Index was outside the bounds of the array.'
                    foreach (string sub in coms)
                    {
                        if (sub.Contains("COM"))
                        {
                            init_portnames[counter] = sub;
                        }
                    }

                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // man might become null if the device is unplugged
            if (man == null) {
                para.Inlines.Add("MAN ER NULL");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                return;
            }


            // Filter out the undesired COM ports
                for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            line_buffer += text;
            
            if (line_buffer.Contains("\r\n"))
            {
                bool action = false;
                byte[] initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                /*para.Inlines.Add("\r\n\r\n");
                para.Inlines.Add("2: " + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 2).ToString() + "\t14:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 14).ToString() + "\t15:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 15).ToString() + "\t10:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 10).ToString() + "\t13:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 13).ToString() + "\r\n");

                for (int i = 0; i < initialBytes.Length; i++)
                {
                    para.Inlines.Add(initialBytes[i].ToString() + " ");
                }
                para.Inlines.Add("\r\n");*/

                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 2) == 0)
                    {
                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 2);    // SO
                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);     // LF
                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                    if (length == 4)
                    {
                        action = true;
                        statusUpdateView(bytes[startIndex + 1]);

                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);
                        initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if

                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault()) {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log
                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]
                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 2);    // SO
                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF
                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex
                            text = text.Remove(startIndex, length);
                        }
                    }
                }

                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 14) == 0)    // V_SENSE, current measurement incoming
                {
                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 14);  // SO
                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);    // LF
                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                    if (length == 5)
                    {
                        action = true;
                        Int16 measurement = 0;    // The sensor data is sent as a 16-bit number
                        measurement = (short)(bytes[startIndex + 1] << 8 | bytes[startIndex + 2] << 0); // Cast to ushort

                        Double I_BUS = 16 * ((Double)(short)measurement / 2047);     // Convert from RAW to Ampere
                        I_BUS = Math.Round(I_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals
                        Vsense_textbox.Text = I_BUS.ToString();         // Write converted value to textbox
                        SeriesCollection[0].Values.Add(I_BUS);
                        if (SeriesCollection[0].Values.Count >= 31) SeriesCollection[0].Values.RemoveAt(0);

                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);
                        initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if

                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault())
                        {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log
                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]
                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 14);    // SO
                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF
                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex
                            text = text.Remove(startIndex, length);
                        }
                    }
                }

                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 15) == 0)    // V_SOURCE
                {
                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 15);  // SO
                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);    // LF
                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                    if (length == 5)
                    {
                        action = true;
                        Int16 measurement = 0;  // The sensor data is sent as a 16-bit number
                        measurement = (short)(bytes[startIndex + 1] << 8 | bytes[startIndex + 2] << 0); // Cast to short (this is a signed value)

                        Double V_BUS = 0;
                        for (int i = 5; i < 16; i++)
                        {
                            if ((measurement & (1 << i)) != 0) V_BUS += 0.019531 * Math.Pow(2, (i - 5));    // Convert from RAW to Voltage
                        }
                        V_BUS = Math.Round(V_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals
                        Vsource_textbox.Text = V_BUS.ToString();        // Write converted value to textbox
                        SeriesCollection[1].Values.Add(V_BUS);
                        if (SeriesCollection[1].Values.Count >= 31) SeriesCollection[1].Values.RemoveAt(0);

                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);
                        initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if

                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault())  // THIS DOES NOT WORK AS PART OF LINE_BUFFER MIGHT HAVE BEEN RECEIVED AT THE PREVIOUS ITERATION
                        {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log
                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]
                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 15);    // SO
                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF
                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex
                            text = text.Remove(startIndex, length);

                        }
                    }
                }

                if (!action) line_buffer = "";
            }

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            // SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Make sure only ASCII is printed to the raw view [7]
                byte[] asciiBytes = Encoding.ASCII.GetBytes(text);
                char[] asciiChars = new char[Encoding.ASCII.GetCharCount(asciiBytes, 0, asciiBytes.Length)];
                Encoding.ASCII.GetChars(asciiBytes, 0, asciiBytes.Length, asciiChars, 0);
                text = new string(asciiChars);

                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (send_as == "string" && SerialCmdSend(Send_box.Text + trail, serial, true))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else if (send_as == "number" && SerialCmdSend(Send_box.Text, serial, false))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port, bool as_text)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                if (as_text) {                  // Send data as text/ASCII
                    serial_port.Write(data);    // For sending strings
                }
                else {                          // Send data as a byte/number, 0 - 255
                    try
                    {
                        Byte result = Byte.Parse(data);             // Convert text to a number
                        byte[] hexstring = new byte[] { result };   // Put the number in an array
                        serial_port.Write(hexstring, 0, 1);         // Send the first element of the array
                    }
                    catch (Exception)
                    {
                        return false;
                    }
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                // Previously only 7-bit symbols could be read (ASCII probably), now 8-bit can be read from the port.
                serial.Encoding = Encoding.GetEncoding(28591); // [5] and [4]

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";

                SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            // Uncomment line below to get a message box asking if you really want to close the window.
            // if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
            // {
                close_serial_port();
                this.Close();
            // }
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Current measurement [A]",     // Optional
                    //PointGeometry = null,   // Optional
                    //PointGeometrySize = 15, // Optional

                    Values = new ChartValues<double> { 0 },
                    LineSmoothness = 0 //0: straight lines, 1: really smooth lines
                },
                new LineSeries // ColumnSeries
                {
                    Title = "Voltage measurement [V]",
                    Values = new ChartValues<double> { 0 }, // ChartValues<decimal> { 0 }
                    LineSmoothness = 0 //0: straight lines, 1: really smooth lines
                }
            };

            /*Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");*/

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            /*SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 0 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });*/

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            // SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void FilterMenu_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
            }
            
        }

        private void resize_default_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Width = 1100;
            this.Height = 510;
        }

        private void trail_none_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "";
        }

        private void trail_return_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_line_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_new_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r\n";
        }

        private void as_text_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "string";
        }

        private void as_number_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "number";
        }

        private void powerCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("4", serial, false);  // De-/activate transfer of power
        }

        private void sensorCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("5", serial, false);  // De-/activate logging from PAC1710
        }

        private void PassExtDataCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("6", serial, false);  // Stop/start passthrough to/from USART1 to/from USART3
        }

        private void statusUpdateView(Byte value)
        {
            sensorCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 6);
            powerCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 7);
            PassExtDataCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 5);
        }

        private void uC_status_req_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (serial.IsOpen) SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
        }

        private void Vsource_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("15", serial, false);  // Put uC in command mode
        }

        private void Vsense_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("14", serial, false);  // Put uC in command mode
        }
    }
}
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blob 1069�﻿//------------------------------------------------------------------------------
// <auto-generated>
//     This code was generated by a tool.
//     Runtime Version:4.0.30319.42000
//
//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if
//     the code is regenerated.
// </auto-generated>
//------------------------------------------------------------------------------


namespace WPC_Interface.Properties
{
    [global::System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()]
    [global::System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("Microsoft.VisualStudio.Editors.SettingsDesigner.SettingsSingleFileGenerator", "11.0.0.0")]
    internal sealed partial class Settings : global::System.Configuration.ApplicationSettingsBase
    {

        private static Settings defaultInstance = ((Settings)(global::System.Configuration.ApplicationSettingsBase.Synchronized(new Settings())));

        public static Settings Default
        {
            get
            {
                return defaultInstance;
            }
        }
    }
}
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blob 20200�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public string trail { get; set; }
        public string send_as { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
                serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;

                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.
                    string[] coms = s.Split('(', ')');
                    foreach (string sub in coms)
                    {
                        if (sub.Contains("COM"))
                        {
                            init_portnames[counter] = sub;
                        }
                    }

                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // man might become null if the device is unplugged
            if (man == null) {
                para.Inlines.Add("MAN ER NULL");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                return;
            }


            // Filter out the undesired COM ports
                for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (send_as == "string" && SerialCmdSend(Send_box.Text + trail, serial, true))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else if (send_as == "number" && SerialCmdSend(Send_box.Text, serial, false))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port, bool as_text)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                if (as_text) {                  // Send data as text/ASCII
                    serial_port.Write(data);    // For sending strings
                }
                else {                          // Send data as a byte/number, 0 - 255
                    try
                    {
                        Byte result = Byte.Parse(data);
                        byte[] hexstring = new byte[] { result };
                        serial_port.Write(hexstring, 0, 1);
                    }
                    catch (Exception)
                    {
                        return false;
                    }
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            // Uncomment line below to get a message box asking if you really want to close the window.
            // if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
            // {
                close_serial_port();
                this.Close();
            // }
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Series 1",     // Optional
                    PointGeometry = null,   // Optional
                    PointGeometrySize = 15, // Optional
                    Values = new ChartValues<double> { 3, 5, 7, 4 }
                },
                new ColumnSeries
                {
                    Title = "Series 2",
                    Values = new ChartValues<decimal> { 5, 6, 2, 7 }
                }
            };

            Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 5, 3, 2, 4 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
            }
            
        }

        private void Button_Click_1(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Width = 1100;
            this.Height = 510;
        }

        private void trail_none_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "";
        }

        private void trail_return_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_line_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_new_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r\n";
        }

        private void as_text_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "string";
        }

        private void as_number_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "number";
        }
    }
}
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commit 267�tree a1057d8ab062ca628cd1ca6a2443cc95baa9bee6
parent 8984f659b00c85a8cd4ef7eaca01954b99cf8be1
author Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613307436 +0100
committer Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613307436 +0100

- LiveChart plotting works now
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blob 527�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<packages>
  <package id="LiveCharts" version="0.9.7" targetFramework="net48" />
  <package id="LiveCharts.Wpf" version="0.9.7" targetFramework="net48" />
  <package id="Microsoft.Bcl" version="1.1.8" targetFramework="net48" />
  <package id="Microsoft.Bcl.Async" version="1.0.168" targetFramework="net48" />
  <package id="Microsoft.Bcl.Build" version="1.0.14" targetFramework="net48" />
  <package id="PDFsharp-MigraDoc-gdi" version="1.50.5147" targetFramework="net48" />
</packages>
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commit 322�tree 9c96672fbafc060496c4d6b1e7e47099259ac66c
parent 5877cd0d2da62bf8b776739da2bc267f9dd55ff1
author Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613224426 +0100
committer Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613224426 +0100

- Sending data
   - Send at key press (return)
   - Clear send field
- Layout changes
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blob 6389�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Project ToolsVersion="15.0" xmlns="http://schemas.microsoft.com/developer/msbuild/2003">
  <Import Project="$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props" Condition="Exists('$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props')" />
  <PropertyGroup>
    <Configuration Condition=" '$(Configuration)' == '' ">Debug</Configuration>
    <Platform Condition=" '$(Platform)' == '' ">AnyCPU</Platform>
    <ProjectGuid>{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}</ProjectGuid>
    <OutputType>WinExe</OutputType>
    <RootNamespace>WPC_Interface</RootNamespace>
    <AssemblyName>WPC Interface</AssemblyName>
    <TargetFrameworkVersion>v4.8</TargetFrameworkVersion>
    <FileAlignment>512</FileAlignment>
    <ProjectTypeGuids>{60dc8134-eba5-43b8-bcc9-bb4bc16c2548};{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}</ProjectTypeGuids>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
    <AutoGenerateBindingRedirects>true</AutoGenerateBindingRedirects>
    <Deterministic>true</Deterministic>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Debug|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugSymbols>true</DebugSymbols>
    <DebugType>full</DebugType>
    <Optimize>false</Optimize>
    <OutputPath>bin\Debug\</OutputPath>
    <DefineConstants>DEBUG;TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Release|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugType>pdbonly</DebugType>
    <Optimize>true</Optimize>
    <OutputPath>bin\Release\</OutputPath>
    <DefineConstants>TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <ItemGroup>
    <Reference Include="MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.Rendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.Rendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="MigraDoc.RtfRendering-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.RtfRendering-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="OxyPlot, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=638079a8f0bd61e9, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\OxyPlot.Core.2.0.0\lib\net45\OxyPlot.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="OxyPlot.Pdf, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=c167629db8cf8ad9, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\OxyPlot.Pdf.2.0.0\lib\net452\OxyPlot.Pdf.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="OxyPlot.Wpf, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=75e952ba404cdbb0, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\OxyPlot.Wpf.2.0.0\lib\net45\OxyPlot.Wpf.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="PdfSharp.Charting-gdi, Version=1.50.5147.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=f94615aa0424f9eb, processorArchitecture=MSIL">
      <HintPath>packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp.Charting-gdi.dll</HintPath>
    </Reference>
    <Reference Include="ReachFramework" />
    <Reference Include="System" />
    <Reference Include="System.Data" />
    <Reference Include="System.Drawing" />
    <Reference Include="System.Printing" />
    <Reference Include="System.Xml" />
    <Reference Include="Microsoft.CSharp" />
    <Reference Include="System.Core" />
    <Reference Include="System.Xml.Linq" />
    <Reference Include="System.Data.DataSetExtensions" />
    <Reference Include="System.Net.Http" />
    <Reference Include="System.Xaml">
      <RequiredTargetFramework>4.0</RequiredTargetFramework>
    </Reference>
    <Reference Include="UIAutomationProvider" />
    <Reference Include="WindowsBase" />
    <Reference Include="PresentationCore" />
    <Reference Include="PresentationFramework" />
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <ApplicationDefinition Include="App.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </ApplicationDefinition>
    <Page Include="MainWindow.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </Page>
    <Compile Include="App.xaml.cs">
      <DependentUpon>App.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="MainViewModel.cs" />
    <Compile Include="MainWindow.xaml.cs">
      <DependentUpon>MainWindow.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <Compile Include="Properties\AssemblyInfo.cs">
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Resources.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DesignTime>True</DesignTime>
      <DependentUpon>Resources.resx</DependentUpon>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Settings.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DependentUpon>Settings.settings</DependentUpon>
      <DesignTimeSharedInput>True</DesignTimeSharedInput>
    </Compile>
    <EmbeddedResource Include="Properties\Resources.resx">
      <Generator>ResXFileCodeGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Resources.Designer.cs</LastGenOutput>
    </EmbeddedResource>
    <None Include="packages.config" />
    <None Include="Properties\Settings.settings">
      <Generator>SettingsSingleFileGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Settings.Designer.cs</LastGenOutput>
    </None>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <None Include="App.config" />
  </ItemGroup>
  <Import Project="$(MSBuildToolsPath)\Microsoft.CSharp.targets" />
</Project>
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blob 1106�﻿
Microsoft Visual Studio Solution File, Format Version 12.00
# Visual Studio Version 16
VisualStudioVersion = 16.0.31005.135
MinimumVisualStudioVersion = 10.0.40219.1
Project("{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}") = "WPC Interface", "WPC Interface.csproj", "{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}"
EndProject
Global
	GlobalSection(SolutionConfigurationPlatforms) = preSolution
		Debug|Any CPU = Debug|Any CPU
		Release|Any CPU = Release|Any CPU
	EndGlobalSection
	GlobalSection(ProjectConfigurationPlatforms) = postSolution
		{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}.Debug|Any CPU.ActiveCfg = Debug|Any CPU
		{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}.Debug|Any CPU.Build.0 = Debug|Any CPU
		{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}.Release|Any CPU.ActiveCfg = Release|Any CPU
		{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}.Release|Any CPU.Build.0 = Release|Any CPU
	EndGlobalSection
	GlobalSection(SolutionProperties) = preSolution
		HideSolutionNode = FALSE
	EndGlobalSection
	GlobalSection(ExtensibilityGlobals) = postSolution
		SolutionGuid = {8F89F6F1-E7BE-4F9B-8FF0-28C8FFC55CF7}
	EndGlobalSection
EndGlobal
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blob 199�# WPC-Interface

Associated with the repositories [TheJonaMr/WPC-uC](https://github.com/TheJonaMr/WPC-uC) and [TheJonaMr/WPC---Bachelor-Oppgave](https://github.com/TheJonaMr/WPC---Bachelor-Oppgave).
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blob 363�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<packages>
  <package id="OxyPlot.Core" version="2.0.0" targetFramework="net48" />
  <package id="OxyPlot.Pdf" version="2.0.0" targetFramework="net48" />
  <package id="OxyPlot.Wpf" version="2.0.0" targetFramework="net48" />
  <package id="PDFsharp-MigraDoc-gdi" version="1.50.5147" targetFramework="net48" />
</packages>
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commit 299�tree 7b80b8cff5baa0dd4e911d2040729bbeaed8a2e7
parent fa16011f2ad9fe7bb215dfa5fb59d22097cfdaaf
author Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618527788 +0200
committer Jonathan Sæthre Ege <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1618527788 +0200

Can send bytes as weel as strings to uC now.
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blob 5496�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<root>
  <!-- 
    Microsoft ResX Schema 
    
    Version 2.0
    
    The primary goals of this format is to allow a simple XML format 
    that is mostly human readable. The generation and parsing of the 
    various data types are done through the TypeConverter classes 
    associated with the data types.
    
    Example:
    
    ... ado.net/XML headers & schema ...
    <resheader name="resmimetype">text/microsoft-resx</resheader>
    <resheader name="version">2.0</resheader>
    <resheader name="reader">System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, ...</resheader>
    <resheader name="writer">System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, ...</resheader>
    <data name="Name1"><value>this is my long string</value><comment>this is a comment</comment></data>
    <data name="Color1" type="System.Drawing.Color, System.Drawing">Blue</data>
    <data name="Bitmap1" mimetype="application/x-microsoft.net.object.binary.base64">
        <value>[base64 mime encoded serialized .NET Framework object]</value>
    </data>
    <data name="Icon1" type="System.Drawing.Icon, System.Drawing" mimetype="application/x-microsoft.net.object.bytearray.base64">
        <value>[base64 mime encoded string representing a byte array form of the .NET Framework object]</value>
        <comment>This is a comment</comment>
    </data>
                
    There are any number of "resheader" rows that contain simple 
    name/value pairs.
    
    Each data row contains a name, and value. The row also contains a 
    type or mimetype. Type corresponds to a .NET class that support 
    text/value conversion through the TypeConverter architecture. 
    Classes that don't support this are serialized and stored with the 
    mimetype set.
    
    The mimetype is used for serialized objects, and tells the 
    ResXResourceReader how to depersist the object. This is currently not 
    extensible. For a given mimetype the value must be set accordingly:
    
    Note - application/x-microsoft.net.object.binary.base64 is the format 
    that the ResXResourceWriter will generate, however the reader can 
    read any of the formats listed below.
    
    mimetype: application/x-microsoft.net.object.binary.base64
    value   : The object must be serialized with 
            : System.Serialization.Formatters.Binary.BinaryFormatter
            : and then encoded with base64 encoding.
    
    mimetype: application/x-microsoft.net.object.soap.base64
    value   : The object must be serialized with 
            : System.Runtime.Serialization.Formatters.Soap.SoapFormatter
            : and then encoded with base64 encoding.

    mimetype: application/x-microsoft.net.object.bytearray.base64
    value   : The object must be serialized into a byte array 
            : using a System.ComponentModel.TypeConverter
            : and then encoded with base64 encoding.
    -->
  <xsd:schema id="root" xmlns="" xmlns:xsd="http://www.w3.org/2001/XMLSchema" xmlns:msdata="urn:schemas-microsoft-com:xml-msdata">
    <xsd:element name="root" msdata:IsDataSet="true">
      <xsd:complexType>
        <xsd:choice maxOccurs="unbounded">
          <xsd:element name="metadata">
            <xsd:complexType>
              <xsd:sequence>
                <xsd:element name="value" type="xsd:string" minOccurs="0" />
              </xsd:sequence>
              <xsd:attribute name="name" type="xsd:string" />
              <xsd:attribute name="type" type="xsd:string" />
              <xsd:attribute name="mimetype" type="xsd:string" />
            </xsd:complexType>
          </xsd:element>
          <xsd:element name="assembly">
            <xsd:complexType>
              <xsd:attribute name="alias" type="xsd:string" />
              <xsd:attribute name="name" type="xsd:string" />
            </xsd:complexType>
          </xsd:element>
          <xsd:element name="data">
            <xsd:complexType>
              <xsd:sequence>
                <xsd:element name="value" type="xsd:string" minOccurs="0" msdata:Ordinal="1" />
                <xsd:element name="comment" type="xsd:string" minOccurs="0" msdata:Ordinal="2" />
              </xsd:sequence>
              <xsd:attribute name="name" type="xsd:string" msdata:Ordinal="1" />
              <xsd:attribute name="type" type="xsd:string" msdata:Ordinal="3" />
              <xsd:attribute name="mimetype" type="xsd:string" msdata:Ordinal="4" />
            </xsd:complexType>
          </xsd:element>
          <xsd:element name="resheader">
            <xsd:complexType>
              <xsd:sequence>
                <xsd:element name="value" type="xsd:string" minOccurs="0" msdata:Ordinal="1" />
              </xsd:sequence>
              <xsd:attribute name="name" type="xsd:string" use="required" />
            </xsd:complexType>
          </xsd:element>
        </xsd:choice>
      </xsd:complexType>
    </xsd:element>
  </xsd:schema>
  <resheader name="resmimetype">
    <value>text/microsoft-resx</value>
  </resheader>
  <resheader name="version">
    <value>2.0</value>
  </resheader>
  <resheader name="reader">
    <value>System.Resources.ResXResourceReader, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089</value>
  </resheader>
  <resheader name="writer">
    <value>System.Resources.ResXResourceWriter, System.Windows.Forms, Version=2.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b77a5c561934e089</value>
  </resheader>
</root>
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blob 3686�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

// https://www.codeproject.com/Articles/130109/Serial-Communication-using-WPF-RS232-and-PIC-Commu
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

// Plotting
// https://github.com/oxyplot
// https://github.com/Live-Charts/Live-Charts

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        private int counter = 0;

        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;
        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);
            #endregion
        }

        private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            counter++;
            label1.Content = "Text, hello: " + counter.ToString();
        }

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.PortName = "COM2"; // Comm_Port_Names.Text; //Com Port Name                
            serial.BaudRate = 9600; // Convert.ToInt32(Baud_Rates.Text); //COM Port Sp
            serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
            serial.Parity = Parity.None;
            serial.DataBits = 8;
            serial.StopBits = StopBits.One;
            serial.ReadTimeout = 200;
            serial.WriteTimeout = 50;

            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send,
            new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
            para.Inlines.Add(text);
            mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            Commdata.Document = mcFlowDoc;
        }

        /*private void HandleEsc(object sender, KeyEventArgs e)
        {
            // Where:   https://stackoverflow.com/a/7692796/2883691
            // By:      CharithJ
            // Posted:  answered Oct 7 '11 at 20:57
            // Edited:  edited Apr 24 '17 at 0:27
            // Read:    2021-02-10
            
            if (e.Key == Key.Escape)
                Close();
        }*/

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e)
        {
            // Where:   https://stackoverflow.com/a/63027984/2883691
            // By:      dotNET
            // Posted:  answered Jul 22 '20 at 6:11
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-10
            if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
                this.Close();
        }
    }
}
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blob 31038�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;
using LiveCharts.Configurations;
using LiveCharts.Helpers;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public string trail { get; set; }
        public string line_buffer { get; set; }
        public string send_as { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
                serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;

                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.
                    string[] coms = s.Split('(', ')');
                    foreach (string sub in coms)
                    {
                        if (sub.Contains("COM"))
                        {
                            init_portnames[counter] = sub;
                        }
                    }

                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // man might become null if the device is unplugged
            if (man == null) {
                para.Inlines.Add("MAN ER NULL");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                return;
            }


            // Filter out the undesired COM ports
                for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            line_buffer += text;
            
            if (line_buffer.Contains("\r\n"))
            {
                bool action = false;
                byte[] initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                /*para.Inlines.Add("\r\n\r\n");
                para.Inlines.Add("2: " + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 2).ToString() + "\t14:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 14).ToString() + "\t15:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 15).ToString() + "\t10:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 10).ToString() + "\t13:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 13).ToString() + "\r\n");

                for (int i = 0; i < initialBytes.Length; i++)
                {
                    para.Inlines.Add(initialBytes[i].ToString() + " ");
                }
                para.Inlines.Add("\r\n");*/

                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 2) >= 0)
                    {
                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 2);    // SO
                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);     // LF
                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                    if (length == 4)
                    {
                        action = true;
                        statusUpdateView(bytes[startIndex + 1]);

                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);
                        bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if

                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault()) {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log
                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]
                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 2);    // SO
                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF
                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex
                            text = text.Remove(startIndex, length);
                        }
                    }
                }

                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 14) >= 0)    // V_SENSE, current measurement incoming
                {
                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 14);  // SO
                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);    // LF
                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                    if (length == 5)
                    {
                        action = true;
                        Int16 measurement = 0;    // The sensor data is sent as a 16-bit number
                        measurement = (short)(bytes[startIndex + 1] << 8 | bytes[startIndex + 2] << 0); // Cast to ushort

                        Double I_BUS = 16 * ((Double)(short)measurement / 2047);     // Convert from RAW to Ampere
                        I_BUS = Math.Round(I_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals
                        Vsense_textbox.Text = I_BUS.ToString();         // Write converted value to textbox
                        SeriesCollection[0].Values.Add(I_BUS);
                        if (SeriesCollection[0].Values.Count >= 31) SeriesCollection[0].Values.RemoveAt(0);

                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);
                        bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if

                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault())
                        {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log
                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]
                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 14);    // SO
                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF
                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex
                            text = text.Remove(startIndex, length);
                        }
                    }
                }

                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 15) >= 0)    // V_SOURCE
                {
                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]
                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 15);  // SO
                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);    // LF
                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                    if (length == 5)
                    {
                        action = true;
                        Int16 measurement = 0;  // The sensor data is sent as a 16-bit number
                        measurement = (short)(bytes[startIndex + 1] << 8 | bytes[startIndex + 2] << 0); // Cast to short (this is a signed value)

                        Double V_BUS = 0;
                        for (int i = 5; i < 16; i++)
                        {
                            if ((measurement & (1 << i)) != 0) V_BUS += 0.019531 * Math.Pow(2, (i - 5));    // Convert from RAW to Voltage
                        }
                        V_BUS = Math.Round(V_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals
                        Vsource_textbox.Text = V_BUS.ToString();        // Write converted value to textbox
                        SeriesCollection[1].Values.Add(V_BUS);
                        if (SeriesCollection[1].Values.Count >= 31) SeriesCollection[1].Values.RemoveAt(0);

                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);
                        bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if

                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault())  // THIS DOES NOT WORK AS PART OF LINE_BUFFER MIGHT HAVE BEEN RECEIVED AT THE PREVIOUS ITERATION
                        {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log
                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]
                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 15);    // SO
                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF
                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex
                            text = text.Remove(startIndex, length);

                        }
                    }
                }

                if (!action) line_buffer = "";
            }

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            // SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Make sure only ASCII is printed to the raw view [7]
                byte[] asciiBytes = Encoding.ASCII.GetBytes(text);
                char[] asciiChars = new char[Encoding.ASCII.GetCharCount(asciiBytes, 0, asciiBytes.Length)];
                Encoding.ASCII.GetChars(asciiBytes, 0, asciiBytes.Length, asciiChars, 0);
                text = new string(asciiChars);

                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (send_as == "string" && SerialCmdSend(Send_box.Text + trail, serial, true))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else if (send_as == "number" && SerialCmdSend(Send_box.Text, serial, false))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port, bool as_text)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                if (as_text) {                  // Send data as text/ASCII
                    serial_port.Write(data);    // For sending strings
                }
                else {                          // Send data as a byte/number, 0 - 255
                    try
                    {
                        Byte result = Byte.Parse(data);             // Convert text to a number
                        byte[] hexstring = new byte[] { result };   // Put the number in an array
                        serial_port.Write(hexstring, 0, 1);         // Send the first element of the array
                    }
                    catch (Exception)
                    {
                        return false;
                    }
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                // Previously only 7-bit symbols could be read (ASCII probably), now 8-bit can be read from the port.
                serial.Encoding = Encoding.GetEncoding(28591); // [5] and [4]

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";

                SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            // Uncomment line below to get a message box asking if you really want to close the window.
            // if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
            // {
                close_serial_port();
                this.Close();
            // }
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Current measurement [A]",     // Optional
                    //PointGeometry = null,   // Optional
                    //PointGeometrySize = 15, // Optional

                    Values = new ChartValues<double> { 0 },
                    LineSmoothness = 0 //0: straight lines, 1: really smooth lines
                },
                new LineSeries // ColumnSeries
                {
                    Title = "Voltage measurement [V]",
                    Values = new ChartValues<double> { 0 }, // ChartValues<decimal> { 0 }
                    LineSmoothness = 0 //0: straight lines, 1: really smooth lines
                }
            };

            /*Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");*/

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            /*SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 0 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });*/

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            // SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void FilterMenu_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
            }
            
        }

        private void resize_default_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Width = 1100;
            this.Height = 510;
        }

        private void trail_none_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "";
        }

        private void trail_return_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_line_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_new_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r\n";
        }

        private void as_text_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "string";
        }

        private void as_number_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "number";
        }

        private void powerCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("4", serial, false);  // De-/activate transfer of power
        }

        private void sensorCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("5", serial, false);  // De-/activate logging from PAC1710
        }

        private void PassExtDataCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("6", serial, false);  // Stop/start passthrough to/from USART1 to/from USART3
        }

        private void statusUpdateView(Byte value)
        {
            sensorCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 6);
            powerCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 7);
            PassExtDataCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 5);
        }

        private void uC_status_req_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (serial.IsOpen) SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
        }

        private void Vsource_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("15", serial, false);  // Put uC in command mode
        }

        private void Vsense_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("14", serial, false);  // Put uC in command mode
        }
    }
}
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// Posted:  answered May 20 '11 at 17:52
// Edited:  edited Nov 12 '13 at 14:19
// Read:    2021-04-24

// [7]
// Where:   https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/api/system.text.encoding.convert?view=net-5.0
// By:      Microsoft
// Posted:  
// Edited:  
// Read:    2021-04-24
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blob 371�﻿<Application x:Class="WPC_Interface.App"
             xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
             xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
             xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
             StartupUri="MainWindow.xaml">
    <Application.Resources>
         
    </Application.Resources>
</Application>
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commit 243�tree e6e1ce77dc2cc30054c858c8c9d2756709356d2c
parent 09cb46aefddc3fb8318ad3fee0ad8d15cdff8f1e
author Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613127588 +0100
committer Jonathan SE <JonathanSaethreEge@outlook.com> 1613127588 +0100

COMMIT
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blob 13966�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100" MinWidth="1100" MinHeight="470">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <Grid.RowDefinitions>
            <RowDefinition Height="355*"/>
            <RowDefinition Height="90*" MaxHeight="90"/>
            <RowDefinition Height="35*" MaxHeight="35"/>
        </Grid.RowDefinitions>
        <Grid.ColumnDefinitions>
            <ColumnDefinition Width="31*"/>
            <ColumnDefinition Width="21*"/>
        </Grid.ColumnDefinitions>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="4,61,10,2" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl Margin="0,35,4,7" Grid.RowSpan="2">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold>N</Bold>ONE</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold>E</Bold>VEN</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold>O</Bold>DD</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" VerticalAlignment="Top" Margin="4,35,7,0" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Height="26"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="" Grid.ColumnSpan="2">
            <Button Content="Serial Port Selection" Click="Button_Click"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" VerticalAlignment="Bottom" Margin="5,0,5,5" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Row="2"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="345,56,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="274,56,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="184,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="94,56,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="4,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" VerticalAlignment="Top" Margin="0,3,7,0" Click="clr_btn_Click" Grid.Column="1" Height="20" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="75"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="172,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="94"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" VerticalAlignment="Top" Margin="4,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="73"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Margin="79,28,115,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate" Grid.Column="1" Grid.Row="1">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="4,28,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" VerticalAlignment="Top" Margin="0,33,7,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="103"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 17887�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);

            // MessageBox.Show("Ready"); // For debugging
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
            {
                serial.Close();
                MessageBox.Show("Was open"); // For debugging
            }

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";

            // MessageBox.Show("Closed"); // For debugging
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;
                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // Filter out the undesired COM ports
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (SerialCmdSend(Send_box.Text, serial))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                // Send the binary data out the port
                byte[] hexstring = Encoding.ASCII.GetBytes(data);
                foreach (byte hexval in hexstring)
                {
                    byte[] _hexval = new byte[] { hexval }; // need to convert byte to byte[] to write
                    serial_port.Write(_hexval, 0, 1);
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            close_serial_port();
            this.Close();
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        private void create_log_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            //MainViewModel.Add_point();
        }

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Series 1",     // Optional
                    PointGeometry = null,   // Optional
                    PointGeometrySize = 15, // Optional
                    Values = new ChartValues<double> { 3, 5, 7, 4 }
                },
                new ColumnSeries
                {
                    Title = "Series 2",
                    Values = new ChartValues<decimal> { 5, 6, 2, 7 }
                }
            };

            Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 5, 3, 2, 4 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
            }
            
        }
    }
}
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blob 17979�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100" MinWidth="660" MinHeight="320">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <Grid.RowDefinitions>
            <RowDefinition Height="355*"/>
            <RowDefinition Height="90*" MaxHeight="90"/>
            <RowDefinition Height="35*" MaxHeight="35"/>
        </Grid.RowDefinitions>
        <Grid.ColumnDefinitions>
            <ColumnDefinition Width="31*"/>
            <ColumnDefinition Width="21*"/>
        </Grid.ColumnDefinitions>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="4,61,10,2" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl Margin="0,35,4,7" Grid.RowSpan="2">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <GroupBox Header="Trailing symbol" HorizontalAlignment="Left" Height="82" Margin="10,200,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold><Run Text="N"/></Bold><Run Text="ONE"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="E"/></Bold><Run Text="VEN"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="O"/></Bold><Run Text="DD"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                    <GroupBox Header="Send as String / Number" HorizontalAlignment="Left" Height="54" Margin="10,287,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="30" Margin="22,307,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="154">
                        <RadioButton x:Name="as_text" Content="ASCII string" IsChecked="True" Checked="as_text_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="as_number" Content="8-bit number (no trail)" Checked="as_number_Checked"/>
                    </StackPanel>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="63" Margin="22,219,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="152">
                        <RadioButton x:Name="trail_return" Content="\r&#x9;Carriage Retrun" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_return_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_line" Content="\n &#x9;Line Feed" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_line_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_new" Content="\r\n &#x9;End of Line" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_new_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_none" Content="None" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_none_Checked" IsChecked="True"/>
                    </StackPanel>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="PassExtDataCheckBox" Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0" Click="PassExtDataCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="powerCheckBox" Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0" Click="powerCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="sensorCheckBox" Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,103,0,0" Click="sensorCheckBox_handle"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                    <Button x:Name="Vsource_btn" Content="V_Source" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsource_btn_Click"/>
                    <Button x:Name="Vsense" Content="V_Sense" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsense_Click"/>
                    <TextBox x:Name="Vsense_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,45,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="44" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>
                    <Label Content="Input Current:" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,41,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <TextBox x:Name="Vsource_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,76,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="44" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>
                    <Label Content="Input Voltage" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,72,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <Label Content="A" HorizontalAlignment="Left" Margin="144,41,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <Label Content="V" HorizontalAlignment="Left" Margin="145,73,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <Image HorizontalAlignment="Left" Height="100" Margin="291,177,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="100"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" VerticalAlignment="Top" Margin="4,35,7,0" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Height="26"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="" Grid.ColumnSpan="2">
            <Button x:Name="FilterMenu_btn" Content="Serial Port Selection" Click="FilterMenu_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2" Margin="2.5,0"/>
            <Button x:Name="resize_default_btn" Content="Default size" Margin="2.5,1.5" Click="resize_default_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2"/>
            <Button x:Name="uC_status_req_btn" Content="request uC status" Margin="2.5,1.5" Click="uC_status_req_btn_Click" BorderBrush="#FFB2B2B2" Background="Gainsboro"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" VerticalAlignment="Bottom" Margin="5,0,5,5" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Row="2"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="345,56,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0 %" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="274,56,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="184,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="94,56,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="4,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" VerticalAlignment="Top" Margin="0,3,7,0" Click="clr_btn_Click" Grid.Column="1" Height="20" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="75"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="82,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="94" RenderTransformOrigin="0.569,0.667"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" VerticalAlignment="Top" Margin="4,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="73"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Margin="79,28,115,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate" Grid.Column="1" Grid.Row="1">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="4,28,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" VerticalAlignment="Top" Margin="0,33,7,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="103"/>
        <CheckBox x:Name="all_raw_en" Content="Print all raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="181,6,0,0" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="112" IsEnabled="False" IsChecked="True"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 4090�﻿<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Project ToolsVersion="15.0" xmlns="http://schemas.microsoft.com/developer/msbuild/2003">
  <Import Project="$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props" Condition="Exists('$(MSBuildExtensionsPath)\$(MSBuildToolsVersion)\Microsoft.Common.props')" />
  <PropertyGroup>
    <Configuration Condition=" '$(Configuration)' == '' ">Debug</Configuration>
    <Platform Condition=" '$(Platform)' == '' ">AnyCPU</Platform>
    <ProjectGuid>{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}</ProjectGuid>
    <OutputType>WinExe</OutputType>
    <RootNamespace>WPC_Interface</RootNamespace>
    <AssemblyName>WPC Interface</AssemblyName>
    <TargetFrameworkVersion>v4.8</TargetFrameworkVersion>
    <FileAlignment>512</FileAlignment>
    <ProjectTypeGuids>{60dc8134-eba5-43b8-bcc9-bb4bc16c2548};{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}</ProjectTypeGuids>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
    <AutoGenerateBindingRedirects>true</AutoGenerateBindingRedirects>
    <Deterministic>true</Deterministic>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Debug|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugSymbols>true</DebugSymbols>
    <DebugType>full</DebugType>
    <Optimize>false</Optimize>
    <OutputPath>bin\Debug\</OutputPath>
    <DefineConstants>DEBUG;TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <PropertyGroup Condition=" '$(Configuration)|$(Platform)' == 'Release|AnyCPU' ">
    <PlatformTarget>AnyCPU</PlatformTarget>
    <DebugType>pdbonly</DebugType>
    <Optimize>true</Optimize>
    <OutputPath>bin\Release\</OutputPath>
    <DefineConstants>TRACE</DefineConstants>
    <ErrorReport>prompt</ErrorReport>
    <WarningLevel>4</WarningLevel>
  </PropertyGroup>
  <ItemGroup>
    <Reference Include="System" />
    <Reference Include="System.Data" />
    <Reference Include="System.Xml" />
    <Reference Include="Microsoft.CSharp" />
    <Reference Include="System.Core" />
    <Reference Include="System.Xml.Linq" />
    <Reference Include="System.Data.DataSetExtensions" />
    <Reference Include="System.Net.Http" />
    <Reference Include="System.Xaml">
      <RequiredTargetFramework>4.0</RequiredTargetFramework>
    </Reference>
    <Reference Include="WindowsBase" />
    <Reference Include="PresentationCore" />
    <Reference Include="PresentationFramework" />
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <ApplicationDefinition Include="App.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </ApplicationDefinition>
    <Page Include="MainWindow.xaml">
      <Generator>MSBuild:Compile</Generator>
      <SubType>Designer</SubType>
    </Page>
    <Compile Include="App.xaml.cs">
      <DependentUpon>App.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="MainWindow.xaml.cs">
      <DependentUpon>MainWindow.xaml</DependentUpon>
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <Compile Include="Properties\AssemblyInfo.cs">
      <SubType>Code</SubType>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Resources.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DesignTime>True</DesignTime>
      <DependentUpon>Resources.resx</DependentUpon>
    </Compile>
    <Compile Include="Properties\Settings.Designer.cs">
      <AutoGen>True</AutoGen>
      <DependentUpon>Settings.settings</DependentUpon>
      <DesignTimeSharedInput>True</DesignTimeSharedInput>
    </Compile>
    <EmbeddedResource Include="Properties\Resources.resx">
      <Generator>ResXFileCodeGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Resources.Designer.cs</LastGenOutput>
    </EmbeddedResource>
    <None Include="Properties\Settings.settings">
      <Generator>SettingsSingleFileGenerator</Generator>
      <LastGenOutput>Settings.Designer.cs</LastGenOutput>
    </None>
  </ItemGroup>
  <ItemGroup>
    <None Include="App.config" />
  </ItemGroup>
  <Import Project="$(MSBuildToolsPath)\Microsoft.CSharp.targets" />
</Project>
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blob 4855�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

namespace WPC_Interface.Subwindows
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for FilterWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class FilterWindow : Window
    {
        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        public FilterWindow()
        {
            InitializeComponent();

            ReadFilterSettings();

            SearchPorts();

        }

        private void SearchPorts()
        {
            string[] portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int port_count = portnames.Length;

            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'")) // [1]
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                string[] descriptions = new string[port_count];
                string[] manufacturers = new string[port_count];

                int counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    descriptions[counter] = s;
                    counter++;
                }

                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    manufacturers[counter] = s;
                    counter++;
                }

                List<Ports> items = new List<Ports>();
                for (int i = 0; i < port_count; i++)
                {
                    items.Add(new Ports() { COM = portnames[i], DESC = descriptions[i], MAN = manufacturers[i] });
                }
                lvPorts.ItemsSource = items;
                
            }
        }
        // You need to use the Microsoft.Bcl.Async NuGet package to bring in the appropriate library support for .NET 4.
        // private static async void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        private void Apply_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            string[] filters = new string[] { COM_f.Text, DESC_f.Text, MAN_f.Text };
            File.WriteAllLines("FilterSettings.txt", filters);
        }

        private void ReadFilterSettings()
        {
            filterSettings = File.ReadAllLines("FilterSettings.txt");
            COM_f.Text = filterSettings[0];
            DESC_f.Text = filterSettings[1];
            MAN_f.Text = filterSettings[2];
        }

        private void Help_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            MessageBox.Show("The filter is used to decide which COM ports" +
                "\r\nare added to the COM ports list in the main window." +
                "\r\nAny port that does not contain the value" +
                "\r\nof the filter will be excluded." +
                "\r\nThe list of COM ports in the FilterWindow" +
                "\r\ncontains all available ports.");
        }

        private void Cancel_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Close();
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e)
        {
            this.Close();
        }
    }

    public class Ports
    {
        public string COM { get; set; }     // See XAML -> <GridViewColumn Header="COM Port" Width="75" DisplayMemberBinding="{Binding COM}" />

        public string DESC { get; set; }    // See XAML -> DisplayMemberBinding="{Binding DESC}

        public string MAN { get; set; }     // See XAML -> DisplayMemberBinding="{Binding MAN}
    }
}
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blob 24675�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public string trail { get; set; }
        public string line_buffer { get; set; }
        public string send_as { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
                serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;

                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.
                    string[] coms = s.Split('(', ')');
                    foreach (string sub in coms)
                    {
                        if (sub.Contains("COM"))
                        {
                            init_portnames[counter] = sub;
                        }
                    }

                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // man might become null if the device is unplugged
            if (man == null) {
                para.Inlines.Add("MAN ER NULL");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                return;
            }


            // Filter out the undesired COM ports
                for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            line_buffer += text;
            if (line_buffer.Contains("\r\n"))
            {
                if (line_buffer.Contains("STATUS"))
                {
                    string[] string_array = line_buffer.Split(':', '\r', '\n');
                    Byte result = Byte.Parse(string_array[1]);
                    statusUpdateView(result);
                }
                else if ((byte)line_buffer[0] == 14)
                {
                    // Vsense_textbox
                }
                else if ((byte)line_buffer[0] == 15)
                {
                    // can not get bytes larger than 127, because of serial? Chose to split data into 4.
                    text = "";
                    /*byte result0 = (byte)line_buffer[0];
                    byte result1 = (byte)line_buffer[1];
                    byte result2 = (byte)line_buffer[2];
                    byte result3 = (byte)line_buffer[3];
                    byte result4 = (byte)line_buffer[4];
                    byte result5 = (byte)line_buffer[5];
                    byte result6 = (byte)line_buffer[6];*/

                    byte[] bytes = Encoding.ASCII.GetBytes(line_buffer);    // [3]

                    // para.Inlines.Add(((byte)line_buffer[0]).ToString() + " " + ((byte)line_buffer[1]).ToString() + " " + ((byte)line_buffer[2]).ToString() + " " + ((byte)line_buffer[3]).ToString() + " " + ((byte)line_buffer[4]).ToString() + " " + ((byte)line_buffer[5]).ToString() + " " + ((byte)line_buffer[6]).ToString() + "\r\n");
                    para.Inlines.Add(bytes[0].ToString() + " " + bytes[1].ToString() + " " + bytes[2].ToString() + " " + bytes[3].ToString() + " " + bytes[4].ToString() + " " + bytes[5].ToString() + " " + bytes[6].ToString() + "\r\n");

                    UInt16 measurement = (ushort)(bytes[1] << 12 | bytes[2] << 8 | bytes[3] << 4 | bytes[4]); // Cast to ushort
                    Double V_BUS = 0;
                    for (int i = 5; i < 16; i++)
                    {
                        if ((measurement & (1 << i)) != 0) V_BUS += 0.019531 * Math.Pow(2, (i - 5));
                    }
                    Vsource_textbox.Text = V_BUS.ToString() + " V";
                }

                line_buffer = "";
            }

            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (send_as == "string" && SerialCmdSend(Send_box.Text + trail, serial, true))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else if (send_as == "number" && SerialCmdSend(Send_box.Text, serial, false))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port, bool as_text)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                if (as_text) {                  // Send data as text/ASCII
                    serial_port.Write(data);    // For sending strings
                }
                else {                          // Send data as a byte/number, 0 - 255
                    try
                    {
                        Byte result = Byte.Parse(data);             // Convert text to a number
                        byte[] hexstring = new byte[] { result };   // Put the number in an array
                        serial_port.Write(hexstring, 0, 1);         // Send the first element of the array
                    }
                    catch (Exception)
                    {
                        return false;
                    }
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";

                SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            // Uncomment line below to get a message box asking if you really want to close the window.
            // if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
            // {
                close_serial_port();
                this.Close();
            // }
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Series 1",     // Optional
                    PointGeometry = null,   // Optional
                    PointGeometrySize = 15, // Optional
                    Values = new ChartValues<double> { 3, 5, 7, 4 }
                },
                new ColumnSeries
                {
                    Title = "Series 2",
                    Values = new ChartValues<decimal> { 5, 6, 2, 7 }
                }
            };

            Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 5, 3, 2, 4 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void FilterMenu_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
            }
            
        }

        private void resize_default_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Width = 1100;
            this.Height = 510;
        }

        private void trail_none_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "";
        }

        private void trail_return_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_line_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r";
        }

        private void trail_new_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            trail = "\r\n";
        }

        private void as_text_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "string";
        }

        private void as_number_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            send_as = "number";
        }

        private void powerCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("4", serial, false);  // De-/activate transfer of power
        }

        private void sensorCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("5", serial, false);  // De-/activate logging from PAC1710
        }

        private void PassExtDataCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("6", serial, false);  // Stop/start passthrough to/from USART1 to/from USART3
        }

        private void statusUpdateView(Byte value)
        {
            sensorCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 6);
            powerCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 7);
            PassExtDataCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 5);
        }

        private void uC_status_req_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (serial.IsOpen) SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC
        }

        private void Vsource_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("15", serial, false);  // Put uC in command mode
        }

        private void Vsense_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode
            SerialCmdSend("14", serial, false);  // Put uC in command mode
        }
    }
}
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blob 17363�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100" MinWidth="660" MinHeight="320">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <Grid.RowDefinitions>
            <RowDefinition Height="355*"/>
            <RowDefinition Height="90*" MaxHeight="90"/>
            <RowDefinition Height="35*" MaxHeight="35"/>
        </Grid.RowDefinitions>
        <Grid.ColumnDefinitions>
            <ColumnDefinition Width="31*"/>
            <ColumnDefinition Width="21*"/>
        </Grid.ColumnDefinitions>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="4,61,10,2" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl Margin="0,35,4,7" Grid.RowSpan="2">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <GroupBox Header="Trailing symbol" HorizontalAlignment="Left" Height="82" Margin="10,200,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold><Run Text="N"/></Bold><Run Text="ONE"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="E"/></Bold><Run Text="VEN"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="O"/></Bold><Run Text="DD"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                    <GroupBox Header="Send as String / Number" HorizontalAlignment="Left" Height="54" Margin="10,287,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="30" Margin="22,307,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="154">
                        <RadioButton x:Name="as_text" Content="String/ASCII" IsChecked="True" Checked="as_text_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="as_number" Content="Number (no trail)" Checked="as_number_Checked"/>
                    </StackPanel>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="63" Margin="22,219,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="152">
                        <RadioButton x:Name="trail_return" Content="\r&#x9;Carriage Retrun" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_return_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_line" Content="\n &#x9;Line Feed" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_line_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_new" Content="\r\n &#x9;End of Line" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_new_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_none" Content="None" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_none_Checked" IsChecked="True"/>
                    </StackPanel>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="PassExtDataCheckBox" Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0" Click="PassExtDataCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="powerCheckBox" Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0" Click="powerCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="sensorCheckBox" Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,103,0,0" Click="sensorCheckBox_handle"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                    <Button x:Name="Vsource_btn" Content="V_Source" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsource_btn_Click"/>
                    <Button x:Name="Vsense" Content="V_Sense" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsense_Click"/>
                    <TextBox x:Name="Vsense_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,45,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0 A" VerticalAlignment="Top" Width="78" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>
                    <Label Content="Input Current:" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,41,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <TextBox x:Name="Vsource_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,76,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0 V" VerticalAlignment="Top" Width="78" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>
                    <Label Content="Input Voltage" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,72,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" VerticalAlignment="Top" Margin="4,35,7,0" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Height="26"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="" Grid.ColumnSpan="2">
            <Button x:Name="FilterMenu_btn" Content="Serial Port Selection" Click="FilterMenu_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2" Margin="2.5,0"/>
            <Button x:Name="resize_default_btn" Content="Default size" Margin="2.5,1.5" Click="resize_default_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2"/>
            <Button x:Name="uC_status_req_btn" Content="request uC status" Margin="2.5,1.5" Click="uC_status_req_btn_Click" BorderBrush="#FFB2B2B2" Background="Gainsboro"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" VerticalAlignment="Bottom" Margin="5,0,5,5" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Row="2"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="345,56,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="274,56,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="184,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="94,56,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="4,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" VerticalAlignment="Top" Margin="0,3,7,0" Click="clr_btn_Click" Grid.Column="1" Height="20" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="75"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="82,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="94"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" VerticalAlignment="Top" Margin="4,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="73"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Margin="79,28,115,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate" Grid.Column="1" Grid.Row="1">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="4,28,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" VerticalAlignment="Top" Margin="0,33,7,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="103"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 13645�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:oxy="http://oxyplot.org/wpf"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100">
    <Window.DataContext>
        <local:MainViewModel/>
    </Window.DataContext>

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="652,61,0,0" IsReadOnly="True" HorizontalAlignment="Left" Width="430" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Height="292" VerticalAlignment="Top">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl HorizontalAlignment="Left" Height="402" VerticalAlignment="Top" Width="647" Margin="0,35,0,0">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="COM1" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="COM2"/>
                        <ComboBoxItem Content="COM7" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold>N</Bold>ONE</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold>E</Bold>VEN</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold>O</Bold>DD</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="385" VerticalAlignment="Top">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <oxy:PlotView Model="{Binding MyModel}" Margin="10"/>
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,35,0,0" Width="191" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="">
            <ListBoxItem Content="test"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" Content="Selected logfile: No logfile active/chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,443,0,0" Width="1072" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="993,411,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="922,411,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="832,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="742,411,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,411,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="1007,358,0,0" Click="clr_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="820,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,361,0,0" IsChecked="True"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" HorizontalAlignment="Left" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Width="247" Margin="727,383,0,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="652,383,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="979,388,0,0" IsChecked="True"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 17773�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

using LiveCharts;
using LiveCharts.Wpf;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();

        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            LiveChartSetup();
            DispatcherTimerSetup();
            ReadFilterSettings(null, null);

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }
        public string[] Labels { get; set; }
        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }

        #region serial_methods

        private void close_serial_port()
        {
            if (serial.IsOpen)
                serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        public void DispatcherTimerSetup()
        {
            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);
            timer.Tick += timer_Tick;
            timer.Start();
        }

        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)
        {
            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");

            int counter = 0;
            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;

            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];

            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int PORT_Count = init_portnames.Count();
            string[] desc = new string[PORT_Count];
            string[] man = new string[PORT_Count];
            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];
            int keep_count = PORT_Count;

            // Identify all COM ports, and retrieve information about them
            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))
            {
                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    desc[counter] = s;
                    counter++;
                }

                // Put retreived info into string arrays
                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    man[counter] = s;
                    counter++;
                }
            }

            // Filter out the undesired COM ports
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made
                {
                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made
                {
                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }

                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made
                {
                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings
                    {
                        not_keep[i] = true;
                        keep_count--;
                        continue;
                    }
                }
            }

            // Make a list of the ports that are to be kept
            string[] portnames = new string[keep_count];

            counter = 0;
            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)
            {
                if (!not_keep[i])
                {
                    portnames[counter] = init_portnames[i];
                    counter++;
                }
            }

            // List of all com ports in combobox
            counter = 0;
            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)
                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();

            // No change - All ports already in combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))
                return;

            // New port - Add elements to combobox
            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())
            {
                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))
                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // Disconnected port - Remove elements from combobox
            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())
            {
                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];

                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))
                {
                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)
                    {
                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];
                        // Checks if any port is selected
                        if (COM_box.SelectedValue != null)
                        {
                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;
                            // Checks if the selected port have been disconnected
                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())
                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state
                        }

                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)
                        {
                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index
                            break;  // Consider the next port that was disconnected
                        }
                            
                    }
                }

                // Remove the ports that have been disconnected
                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)
                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);

                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port
            }

            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            // MainViewModel.Add_point();
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (SerialCmdSend(Send_box.Text, serial))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                // Send the binary data out the port
                byte[] hexstring = Encoding.ASCII.GetBytes(data);
                foreach (byte hexval in hexstring)
                {
                    byte[] _hexval = new byte[] { hexval }; // need to convert byte to byte[] to write
                    serial_port.Write(_hexval, 0, 1);
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            if (COM_box.SelectedValue != null)
            {
                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();
                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
                serial.ReadTimeout = 200;
                serial.WriteTimeout = 50;

                serial.Open();

                BrushConverter bc = new BrushConverter();
                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
                brush.Freeze();
                con_status_label.Background = brush;

                con_btn.IsEnabled = false;
                dcon_btn.IsEnabled = true;
                con_status_label.Content = "Connected";
            }
            else
            {
                // Gjør knappen rød
            }
            
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
            // Uncomment line below to get a message box asking if you really want to close the window.
            // if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
            close_serial_port();
            this.Close();
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            close_serial_port();
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion

        #region Oxyplot
        /*
        public MainViewModel()
        {
            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };
            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));
        }

        public PlotModel MyModel { get; private set; }
        */
        #endregion
        
        #region LiveChart

        private void LiveChartSetup()
        {
            

            SeriesCollection = new SeriesCollection
            {
                new LineSeries
                {
                    Title = "Series 1",     // Optional
                    PointGeometry = null,   // Optional
                    PointGeometrySize = 15, // Optional
                    Values = new ChartValues<double> { 3, 5, 7, 4 }
                },
                new ColumnSeries
                {
                    Title = "Series 2",
                    Values = new ChartValues<decimal> { 5, 6, 2, 7 }
                }
            };

            Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };
            YFormatter = value => value.ToString("C");

            //modifying the series collection will animate and update the chart
            SeriesCollection.Add(new LineSeries
            {
                Values = new ChartValues<double> { 5, 3, 2, 4 },
                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines
            });

            //modifying any series values will also animate and update the chart
            SeriesCollection[2].Values.Add(5d);

            DataContext = this;

        }

        #endregion

        private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();
            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);
            FilterWindow.Show();
        }

        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
            }
            
        }
    }
}
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blob 17583�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100" MinWidth="660" MinHeight="320">

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <Grid.RowDefinitions>
            <RowDefinition Height="355*"/>
            <RowDefinition Height="90*" MaxHeight="90"/>
            <RowDefinition Height="35*" MaxHeight="35"/>
        </Grid.RowDefinitions>
        <Grid.ColumnDefinitions>
            <ColumnDefinition Width="31*"/>
            <ColumnDefinition Width="21*"/>
        </Grid.ColumnDefinitions>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="4,61,10,2" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">
            <FlowDocument/>
        </RichTextBox>
        <TabControl Margin="0,35,4,7" Grid.RowSpan="2">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <GroupBox Header="Trailing symbol" HorizontalAlignment="Left" Height="82" Margin="10,200,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="19200"/>
                        <ComboBoxItem Content="38400"/>
                        <ComboBoxItem Content="57600"/>
                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock ><Bold><Run Text="N"/></Bold><Run Text="ONE"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="E"/></Bold><Run Text="VEN"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">
                            <TextBlock><Bold><Run Text="O"/></Bold><Run Text="DD"/></TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>
                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>
                        <ComboBoxItem Content="2"/>
                    </ComboBox>
                    <GroupBox Header="Send as String / Number" HorizontalAlignment="Left" Height="54" Margin="10,287,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="30" Margin="22,307,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="154">
                        <RadioButton x:Name="as_text" Content="String/ASCII" IsChecked="True" Checked="as_text_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="as_number" Content="Number (no trail)" Checked="as_number_Checked"/>
                    </StackPanel>
                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="63" Margin="22,219,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="152">
                        <RadioButton x:Name="trail_return" Content="\r&#x9;Carriage Retrun" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_return_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_line" Content="\n &#x9;Line Feed" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_line_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_new" Content="\r\n &#x9;End of Line" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_new_Checked"/>
                        <RadioButton x:Name="trail_none" Content="None" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_none_Checked" IsChecked="True"/>
                    </StackPanel>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="PassExtDataCheckBox" Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0" Click="PassExtDataCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="powerCheckBox" Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0" Click="powerCheckBox_handle"/>
                    <CheckBox x:Name="sensorCheckBox" Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,103,0,0" Click="sensorCheckBox_handle"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                    <Button x:Name="Vsource_btn" Content="V_Source" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsource_btn_Click"/>
                    <Button x:Name="Vsense" Content="V_Sense" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsense_Click"/>
                    <TextBox x:Name="Vsense_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,45,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="44" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>
                    <Label Content="Input Current:" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,41,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <TextBox x:Name="Vsource_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,76,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="44" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>
                    <Label Content="Input Voltage" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,72,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <Label Content="A" HorizontalAlignment="Left" Margin="144,41,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                    <Label Content="V" HorizontalAlignment="Left" Margin="145,73,0,0" VerticalAlignment="Top"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" VerticalAlignment="Top" Margin="4,35,7,0" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Height="26"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="" Grid.ColumnSpan="2">
            <Button x:Name="FilterMenu_btn" Content="Serial Port Selection" Click="FilterMenu_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2" Margin="2.5,0"/>
            <Button x:Name="resize_default_btn" Content="Default size" Margin="2.5,1.5" Click="resize_default_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2"/>
            <Button x:Name="uC_status_req_btn" Content="request uC status" Margin="2.5,1.5" Click="uC_status_req_btn_Click" BorderBrush="#FFB2B2B2" Background="Gainsboro"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" VerticalAlignment="Bottom" Margin="5,0,5,5" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Row="2"/>
        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="345,56,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="274,56,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="184,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="94,56,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="4,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" VerticalAlignment="Top" Margin="0,3,7,0" Click="clr_btn_Click" Grid.Column="1" Height="20" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="75"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="82,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="94"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" VerticalAlignment="Top" Margin="4,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="73"/>
        <TextBox x:Name="Send_box" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Margin="79,28,115,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate" Grid.Column="1" Grid.Row="1">
            <!--<TextBox.InputBindings>
                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />
            </TextBox.InputBindings>-->
        </TextBox>
        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="4,28,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>
        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" VerticalAlignment="Top" Margin="0,33,7,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="103"/>
    </Grid>
</Window>
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blob 2377�﻿using System.Reflection;
using System.Resources;
using System.Runtime.CompilerServices;
using System.Runtime.InteropServices;
using System.Windows;

// General Information about an assembly is controlled through the following
// set of attributes. Change these attribute values to modify the information
// associated with an assembly.
[assembly: AssemblyTitle("WPC Interface")]
[assembly: AssemblyDescription("")]
[assembly: AssemblyConfiguration("")]
[assembly: AssemblyCompany("")]
[assembly: AssemblyProduct("WPC Interface")]
[assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©  2021")]
[assembly: AssemblyTrademark("")]
[assembly: AssemblyCulture("")]

// Setting ComVisible to false makes the types in this assembly not visible
// to COM components.  If you need to access a type in this assembly from
// COM, set the ComVisible attribute to true on that type.
[assembly: ComVisible(false)]

//In order to begin building localizable applications, set
//<UICulture>CultureYouAreCodingWith</UICulture> in your .csproj file
//inside a <PropertyGroup>.  For example, if you are using US english
//in your source files, set the <UICulture> to en-US.  Then uncomment
//the NeutralResourceLanguage attribute below.  Update the "en-US" in
//the line below to match the UICulture setting in the project file.

//[assembly: NeutralResourcesLanguage("en-US", UltimateResourceFallbackLocation.Satellite)]


[assembly: ThemeInfo(
    ResourceDictionaryLocation.None, //where theme specific resource dictionaries are located
                                     //(used if a resource is not found in the page,
                                     // or application resource dictionaries)
    ResourceDictionaryLocation.SourceAssembly //where the generic resource dictionary is located
                                              //(used if a resource is not found in the page,
                                              // app, or any theme specific resource dictionaries)
)]


// Version information for an assembly consists of the following four values:
//
//      Major Version
//      Minor Version
//      Build Number
//      Revision
//
// You can specify all the values or you can default the Build and Revision Numbers
// by using the '*' as shown below:
// [assembly: AssemblyVersion("1.0.*")]
[assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")]
[assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")]
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blob 5386�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Shapes;

using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)

using System.IO;            // Used for file access

namespace WPC_Interface.Subwindows
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for FilterWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class FilterWindow : Window
    {
        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };

        public FilterWindow()
        {
            InitializeComponent();

            ReadFilterSettings();

            SearchPorts();

        }

        private void SearchPorts()
        {
            string[] portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();
            int port_count = portnames.Length;

            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'")) // [1]
            {

                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());
                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());

                string[] descriptions = new string[port_count];
                string[] manufacturers = new string[port_count];

                int counter = 0;
                foreach (string s in port_description)
                {
                    descriptions[counter] = s;

                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.
                    string[] coms = s.Split('(', ')');
                    foreach (string sub in coms)
                    {
                        if (sub.Contains("COM"))
                        {
                            portnames[counter] = sub;
                        }
                    }

                    counter++;
                }

                counter = 0;
                foreach (string s in Manufacturer)
                {
                    manufacturers[counter] = s;
                    counter++;
                }

                List<Ports> items = new List<Ports>();
                for (int i = 0; i < port_count; i++)
                {
                    items.Add(new Ports() { COM = portnames[i], DESC = descriptions[i], MAN = manufacturers[i] });
                }
                lvPorts.ItemsSource = items;
            }
        }
        // You need to use the Microsoft.Bcl.Async NuGet package to bring in the appropriate library support for .NET 4.
        // private static async void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        private void Apply_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            string[] filters = new string[] { COM_f.Text, DESC_f.Text, MAN_f.Text };
            File.WriteAllLines("FilterSettings.txt", filters);
        }

        private void ReadFilterSettings()
        {
            string filename = "FilterSettings.txt";
            if (File.Exists(filename))
            {
                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);
                COM_f.Text = filterSettings[0];
                DESC_f.Text = filterSettings[1];
                MAN_f.Text = filterSettings[2];
            }
        }

        private void Help_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            MessageBox.Show("The filter is used to decide which COM ports" +
                "\r\nare added to the COM ports list in the main window." +
                "\r\nAny port that does not contain the value" +
                "\r\nof the filter will be excluded." +
                "\r\nThe list of COM ports in the FilterWindow" +
                "\r\ncontains all available ports.");
        }

        private void Cancel_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            this.Close();
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e)
        {
            this.Close();
        }
    }

    public class Ports
    {
        public string COM { get; set; }     // See XAML -> <GridViewColumn Header="COM Port" Width="75" DisplayMemberBinding="{Binding COM}" />

        public string DESC { get; set; }    // See XAML -> DisplayMemberBinding="{Binding DESC}

        public string MAN { get; set; }     // See XAML -> DisplayMemberBinding="{Binding MAN}
    }
}


// Bibliography

// [0]
// Where:   https://www.wpf-tutorial.com/listview-control/listview-with-gridview/
// By:      
// Posted:  
// Edited:  
// Read:    2021-02-15

// [1]
// Where:   https://stackoverflow.com/a/46683622
// By:      humudu
// Posted:  answered Oct 11 '17 at 8:39
// Edited:  
// Read:    2021-02-15

// [2]
// Where:   https://stackoverflow.com/a/59508646
// By:      Muno
// Posted:  answered Dec 28 '19 at 6:24 
// Edited:  
// Read:    2021-02-15

// [3]
// Where:   https://stackoverflow.com/questions/21108585/the-type-or-namespace-name-async-could-not-be-found
// By:      
// Posted:  
// Edited:  
// Read:    2021-02-15












WPC Interface/.git/objects/f9/bc02784d0b074971cd85ba9894a3b82d727e96

WPC Interface/.git/objects/f9/bc02784d0b074971cd85ba9894a3b82d727e96


blob 329�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Configuration;
using System.Data;
using System.Linq;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for App.xaml
    /// </summary>
    public partial class App : Application
    {
    }
}
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blob 8256�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

// Plotting
// https://github.com/oxyplot
// https://github.com/Live-Charts/Live-Charts

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);

            // MessageBox.Show("Ready"); // For debugging
        }

        #region Recieving Serial Data // [0]

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send,
            new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            if (raw_en.IsChecked.Value)
            {
                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
                para.Inlines.Add(text);
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
            }
                
        }

        #endregion

        #region Sending Serial Data // [0]

        public void SerialSend()
        {
            try
            {
                if (SerialCmdSend(Send_box.Text, serial))
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;

                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";
                }
                else
                {
                    BrushConverter bc = new BrushConverter();
                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");
                    brush.Freeze();
                    Send_btn.Background = brush;
                }
            }
            catch (Exception ex)
            {
                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");
                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
                Commdata.Document = mcFlowDoc;
            }
        }

        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port)
        {
            if (serial_port.IsOpen)
            {
                // Send the binary data out the port
                byte[] hexstring = Encoding.ASCII.GetBytes(data);
                foreach (byte hexval in hexstring)
                {
                    byte[] _hexval = new byte[] { hexval }; // need to convert byte to byte[] to write
                    serial_port.Write(_hexval, 0, 1);
                }
            }
            else
            {
                return false;
            }
            return true;
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.PortName = COM_box.SelectedValue.ToString();
            serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
            serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

            if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
            else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
            else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

            if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
            else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
            else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

            serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
            serial.ReadTimeout = 200;
            serial.WriteTimeout = 50;

            serial.Open();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = false;
            dcon_btn.IsEnabled = true;
            con_status_label.Content = "Connected";
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]
        {
                this.Close();
        }

        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]
        {
            if (e.Key == Key.Enter)
            {
                SerialSend();
            }
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            SerialSend();
        }

        #endregion
    }
}

// Bibliography

// [0]
// Where:   https://www.codeproject.com/Articles/130109/Serial-Communication-using-WPF-RS232-and-PIC-Commu
// By:      C_Johnson
// Posted:  24 Nov 2010
// Edited:  
// Read:    2021-02-10

// [1]
// Where:   https://stackoverflow.com/a/13289118/2883691
// By:      Ben
// Posted:  answered Nov 8 '12 at 12:26
// Edited:  edited Nov 8 '12 at 12:33
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// [2]
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// By:      dotNET
// Posted:  answered Jul 22 '20 at 6:11
// Edited:  
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blob 5968�﻿using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
using System.Windows;
using System.Windows.Controls;
using System.Windows.Data;
using System.Windows.Documents;
using System.Windows.Input;
using System.Windows.Media;
using System.Windows.Media.Imaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

// https://www.codeproject.com/Articles/130109/Serial-Communication-using-WPF-RS232-and-PIC-Commu
using System.IO.Ports;
using System.Windows.Threading;

// Plotting
// https://github.com/oxyplot
// https://github.com/Live-Charts/Live-Charts

namespace WPC_Interface
{
    /// <summary>
    /// Interaction logic for MainWindow.xaml
    /// </summary>
    public partial class MainWindow : Window
    {
        #region variables
        //Richtextbox
        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();
        Paragraph para = new Paragraph();

        // SERIAL PORT
        SerialPort serial = new SerialPort();
        string recieved_data;

        private int comm_total = 0;
        private int comm_good = 0;
        private int comm_bad = 0;

        #endregion

        public MainWindow()
        {
            InitializeComponent();

            #region handles
            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);

            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691
            // By:      Logan K
            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-13
            // 
            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.
            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 
            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 
            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.
            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);
            #endregion

            Commdata.Document = mcFlowDoc;
            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);
        }

        #region Recieving Serial Data

        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);
        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)
        {
            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).
            recieved_data = serial.ReadExisting();
            
            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send,
            new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);
        }

        private void WriteData(string text)
        {
            comm_total += text.Length;
            comm_good += text.Length;

            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();
            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();
            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";

            // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.
            para.Inlines.Add(text);
            mcFlowDoc.Blocks.Add(para);
        }

        #endregion

        #region Form Controls

        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.PortName = COM_box.SelectedValue.ToString();
            serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());
            serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());

            if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;
            else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;
            else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;

            if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;
            else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;
            else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;

            serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;
            serial.ReadTimeout = 200;
            serial.WriteTimeout = 50;

            serial.Open();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = false;
            dcon_btn.IsEnabled = true;
            con_status_label.Content = "Connected";
        }

        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e)
        {
            // Where:   https://stackoverflow.com/a/63027984/2883691
            // By:      dotNET
            // Posted:  answered Jul 22 '20 at 6:11
            // Edited:  
            // Read:    2021-02-10

            //if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)
                this.Close();
        }

        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            mcFlowDoc.Blocks.Clear();
            para.Inlines.Clear();
        }

        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
        {
            serial.Close();

            BrushConverter bc = new BrushConverter();
            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");
            brush.Freeze();
            con_status_label.Background = brush;

            con_btn.IsEnabled = true;
            dcon_btn.IsEnabled = false;
            con_status_label.Content = "Not connected";
        }

        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)
        {
            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();
        }

        #endregion
    }
}
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blob 11935�﻿<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"
        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
        xmlns:oxy="http://oxyplot.org/wpf"
        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"
        mc:Ignorable="d"
        Title="WPC Interface" Height="480" Width="977.245">
    <Window.DataContext>
        <local:MainViewModel/>
    </Window.DataContext>

    <Window.InputBindings>
        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />
    </Window.InputBindings>

    <Window.CommandBindings>
        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />
    </Window.CommandBindings>

    <Grid>
        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="652,61,0,70" IsReadOnly="True" HorizontalAlignment="Left" Width="288">
            <FlowDocument>
                <Paragraph>
                    <Run Text="sdfdfdf"/>
                </Paragraph>
            </FlowDocument>
        </RichTextBox>
        <TabControl HorizontalAlignment="Left" Height="374" VerticalAlignment="Top" Width="647" Margin="0,35,0,0">
            <TabItem Header="Configuration">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="354" VerticalAlignment="Bottom">
                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>
                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,146,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0">
                        <ComboBoxItem Content="COM1" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="COM2"/>
                    </ComboBox>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,146,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>
                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>
                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>
                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>
                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Databits:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box_Copy" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0">
                        <ComboBoxItem Content="6"/>
                        <ComboBoxItem Content="7"/>
                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>
                        <ComboBoxItem Content="9"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="Baud_box_Copy1" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0">
                        <ComboBoxItem IsSelected="True">
                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691
                                    // By:      Ashley Davis
                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48
                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14
                                    // Read:    2021-02-12                                          -->
                            <TextBlock><Bold>N</Bold> - NONE</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem>
                            <TextBlock><Bold>E</Bold> - EVEN</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                        <ComboBoxItem>
                            <TextBlock><Bold>O</Bold> - ODD</TextBlock>
                        </ComboBoxItem>
                    </ComboBox>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Controls">
                <Grid Background="#FFE5E5E5" Height="354" VerticalAlignment="Bottom">
                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <CheckBox Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0"/>
                    <CheckBox Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>
                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>
                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0">
                        <ComboBoxItem Content="1200"/>
                        <ComboBoxItem Content="2400"/>
                        <ComboBoxItem Content="4800"/>
                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>
                    </ComboBox>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>
                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>
                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>
                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>
                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>
                </Grid>
            </TabItem>
            <TabItem Header="Plot">
                <Grid Background="#FFE5E5E5">
                    <oxy:PlotView Model="{Binding MyModel}" Margin="10"/>
                </Grid>
            </TabItem>
        </TabControl>
        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,35,0,0" Width="191" HorizontalContentAlignment="Center"/>
        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="">
            <ListBoxItem Content="test"/>
        </ToolBar>
        <Label x:Name="logfile_label2" Content="Selected logfile: No logfile active/chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,414,0,0" Width="595" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="con_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="870,414,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8"/>
        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0%" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="805,414,0,0" Width="65" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="740,414,0,0" Width="65" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="675,414,0,0" Width="65" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="610,414,0,0" Width="65" Height="26" Background="#FFF0F0F0"/>
        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="865,384,0,0"/>
        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Enabled" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="762,387,0,0" IsChecked="True"/>
        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="652,387,0,0" IsChecked="True"/>
        <ScrollBar Margin="940,61,0,70" Width="17" HorizontalAlignment="Left"/>
    </Grid>
</Window>











WPC Interface/.git/ORIG_HEAD

5ab57d11c09c3fbf2862d783219ff2fdfb0c98a5







WPC Interface/.git/refs/heads/master

4e2b44ea56678cc8494f36d75fe945781f04e22a







WPC Interface/.git/refs/remotes/origin/master

4e2b44ea56678cc8494f36d75fe945781f04e22a







WPC Interface/.vs/WPC Interface/v16/.suo





WPC Interface/App.config

 
      
         
    







WPC Interface/App.xaml

<Application x:Class="WPC_Interface.App"

             xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"

             xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

             xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"

             StartupUri="MainWindow.xaml">

    <Application.Resources>

         

    </Application.Resources>

</Application>








WPC Interface/App.xaml.cs

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Configuration;

using System.Data;

using System.Linq;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;



namespace WPC_Interface

{

    /// <summary>

    /// Interaction logic for App.xaml

    /// </summary>

    public partial class App : Application

    {

    }

}
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            The fill property
            
        
         
             
            The data labels property
            
        
         
             
            The labels template property
            
        
         
             
            The font family property
            
        
         
             
            The font size property
            
        
         
             
            The font weight property
            
        
         
             
            The font style property
            
        
         
             
            The font stretch property
            
        
         
             
            The foreground property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The point geometry property
            
        
         
             
            The scales x at property
            
        
         
             
            The scales y at property
            
        
         
             
            The label point property
            
        
         
             
            The configuration property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Erases series
            
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Calls the chart updater.
            
             if set to  true [animate].
             
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            THe Model is set by every series type, it is the motor of the series, it is the communication with the core of the library
            
        
         
             
            Gets the Actual values in the series, active or visible series only
            
        
         
             
            Gets whether the series is visible
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the series
            
        
         
             
            Gets or sets chart values.
            
        
         
             
            Gets or sets series title
            
        
         
             
            Gets or sets series stroke, if this property is null then a SolidColorBrush will be assigned according to series position in collection and Chart.Colors property
            
        
         
             
            Gets or sets the series stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets series fill color, if this property is null then a SolidColorBrush will be assigned according to series position in collection and Chart.Colors property, also Fill property has a default opacity according to chart type.
            
        
         
             
            Gets or sets if series should include a label over each data point.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels template.
            
             
            The labels template.
            
        
         
             
            Gets or sets labels font family
            
        
         
             
            Gets or sets labels font size
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels font style
            
        
         
             
            Gets or sets labels font stretch
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array of a series, sue this property to draw dashed strokes
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry, this shape will be drawn in the Tooltip, Legend, and if line series in every point also.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis where series is scaled at, the axis must exist in the collection
            
        
         
             
            Gets or sets the axis where series is scaled at, the axis must exist in the collection
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter for the data label and tooltip, this property is set by default according to the series
            
        
         
             
            Gets or sets series mapper, if this property is set then the library will ignore the SeriesCollection mapper and global mappers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum point shape diameter property
            
        
         
             
            The minimum point shape diameter property
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the max shape diameter, the points using the max weight in the series will have this radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the min shape diameter, the points using the min weight in the series will have this radius.
            
        
         
             
            DefaultGeoMapTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The geo data property
            
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius.
            
             
            The corner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the geo data.
            
             
            The geo data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains an already defined collection of geometries, useful to set the Series.PointGeomety property
            
        
         
             
            Returns a null geometry
            
        
         
             
            Returns a circle geometry
            
        
         
             
            Returns a square geometry
            
        
         
             
            Returns a diamond geometry
            
        
         
             
            Returns a triangle geometry
            
        
         
             
            Returns a cross geometry
            
        
         
             
            Interaction logic for HeatColorRange.xaml
            
             
            HeatColorRange
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Updates the fill.
            
             The stops.
        
         
             
            Sets the maximum.
            
             The value.
             
        
         
             
            Sets the minimum.
            
             The value.
             
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            The Candle series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            The coloring rules property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the coloring rules, the coloring rules allows you to customize Stroke and Fill properties according to your needs, the first rule in this collection that returns true, will decide the Stroke/Fill of every point. If this property is not null (default is null), CandleSeries Fill/Stroke will be based on DecreaseBrush and IncreaseBrush properties.
            
             
            The coloring rules.
            
        
         
             
            The SectionsCollection class holds a collection of Axis.Sections
            
        
         
             
            Initializes a new instance of SectionsCollection instance
            
        
         
             
            Stores a collection of axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AxisCollection class
            
        
         
             
            Gets the chart that owns the series.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            An Axis section highlights values or ranges in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AxisSection class
            
        
         
             
            The label property
            
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The section width property
            
        
         
             
            The section offset property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The draggable property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data label property
            
        
         
             
            The data label brush property
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the name, the title of the section, a visual element will be added to the chart if this property is not null.
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section ends
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section is drawn
            
        
         
             
            Gets or sets the section width
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets o sets the section stroke, the stroke brush will be used to draw the border of the section
            
        
         
             
            Gets or sets the section fill brush.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array collection, use this property to create dashed stroke sections
            
        
         
             
            Gets or sets if a user can drag the section
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
             true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
             true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the data label brush.
            
             
            The label brush.
            
        
         
             
            The gauge chart is useful to display progress or completion.
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The gauge active fill property
            
        
         
             
            The labels visibility property
            
        
         
             
            The gauge render transform property
            
        
         
             
            The uses360 mode property
            
        
         
             
            From property
            
        
         
             
            To property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            To color property
            
        
         
             
            From color property
            
        
         
             
            The gauge background property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disablea animations property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The high font size property
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge active fill, if this property is set, From/to color properties interpolation will be ignored
            
             
            The gauge active fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels visibility.
            
             
            The labels visibility.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge render transform.
            
             
            The gauge render transform.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the gauge uses 360 mode, 360 mode will plot a full circle instead of a semi circle
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge ends
            
        
         
             
            Gets or sets the current value of the gauge
            
        
         
             
            Gets o sets inner radius
            
        
         
             
            Gets or sets stroke, the stroke is the brush used to draw the gauge border.
            
        
         
             
            Gets or sets stroke brush thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to min value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to max value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge background
            
        
         
             
            G3ts or sets the gauge animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter, a label formatter takes a double value, and return a string, e.g. val => val.ToString("C");
            
        
         
             
            Gets o sets the label size, if this value is null then it will be automatically calculated, default is null.
            
        
         
             
            The pie chart compares mainly the distribution of the data according to different series.
            
        
         
             
            Base chart class
            
        
         
             
            Chart core model, the model calculates the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Chart class
            
        
         
             
            The data click command property
            
        
         
             
            The data hover command property
            
        
         
             
            The updater tick command property
            
        
         
             
            The series colors property
            
        
         
             
            The axis y property
            
        
         
             
            The axis x property
            
        
         
             
            The chart legend property
            
        
         
             
            The zoom property
            
        
         
             
            The pan property
            
        
         
             
            The legend location property
            
        
         
             
            The series property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data tooltip property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The scroll mode property
            
        
         
             
            The scroll horizontal from property
            
        
         
             
            The scroll horizontal to property
            
        
         
             
            The scroll vertical from property
            
        
         
             
            The scroll vertical to property
            
        
         
             
            The scroll bar fill property
            
        
         
             
            The zooming speed property
            
        
         
             
            The updater state property
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Forces the chart to update
            
             Indicates whether the update should restart the view, animations will run again if true.
             Force the updater to run when called, without waiting for the next updater step.
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the default color of the next.
            
             
        
         
             
            The tooltip timeout property
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
             The current legend is not valid, ensure it implements IChartLegend
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Calls the chart updater
            
             if true, the series view will be removed and added again, this restarts animations also.
             forces the updater to run as this function is called.
             
        
         
             
            The DataClick event is fired when a user click any data point
            
        
         
             
            The DataHover event is fired when a user hovers over any data point
            
        
         
             
            This event is fired every time the chart updates.
            
        
         
             
            Gets or sets the data click command.
            
             
            The data click command.
            
        
         
             
            Gets or sets the data hover command.
            
             
            The data hover command.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater tick command.
            
             
            The updater tick command.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart current canvas
            
        
         
             
            Gets or sets whether charts must randomize the starting default series color.
            
        
         
             
            This property need to be true when unit testing
            
        
         
             
            Gets or sets the application level default series color list
            
        
         
             
            Gets or sets 
            
        
         
             
            Gets or sets vertical axis
            
        
         
             
            Gets or sets horizontal axis
            
        
         
             
            Gets or sets the control to use as chart legend for this chart.
            
        
         
             
            Gets or sets chart zoom behavior
            
        
         
             
            Gets or sets the chart pan, default is Unset, which bases the behavior according to Zoom property
            
             
            The pan.
            
        
         
             
            Gets or sets where legend is located
            
        
         
             
            Gets or sets chart series collection to plot.
            
        
         
             
            Gets or sets the default animation speed for this chart, you can override this speed for each element (series and axes)
            
        
         
             
            Gets or sets if the chart is animated or not.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart data tooltip.
            
        
         
             
            gets or sets whether chart should react when a user moves the mouse over a data point.
            
        
         
             
            Gets or sets chart scroll mode
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scroll bar fill brush
            
        
         
             
            Gets or sets zooming speed, goes from 0.95 (slow) to 0.1 (fast), default is 0.8, it means the current axis range percentage that will be draw in the next zooming step
            
        
         
             
            Gets or sets chart's updater state
            
        
         
             
            Gets the chart model, the model is who calculates everything, is the engine of the chart
            
        
         
             
            Gets whether the chart has an active tooltip.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataClick event attacked.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataHover event attached
            
        
         
             
            Gets whether the chart is already loaded in the view.
            
        
         
             
            Gets whether the control is in design mode
            
        
         
             
            Gets the visible series in the chart
            
        
         
             
            Gets or sets the time a tooltip takes to hide when the user leaves the data point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieChart class
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The starting rotation angle property
            
        
         
             
            The hover push out property
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Gets or sets the pie inner radius, increasing this property will result in a doughnut chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle in degrees.
            
        
         
             
            Gets or sets the units that a slice is pushed out when a user moves the mouse over data point.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The model.
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            The default legend control, by default a new instance of this control is created for every chart that requires a legend.
            
             
            DefaultLegend
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultLegend class
            
        
         
             
            The orientation property
            
        
         
             
            The internal orientation property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Property changed event
            
        
         
             
            Gets the series displayed in the legend.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the legend, default is null, if null LiveCharts will decide which orientation to use, based on the Chart.Legend location property.
            
        
         
             
            Gets or sets the internal orientation.
            
             
            The internal orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            The Default Tooltip control, by default any chart that requires a tooltip will create a new instance of this class.
            
             
            DefaultTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultTooltip class
            
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            The show title property
            
        
         
             
            The show series property
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The selection mode property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            The is wrapped property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the tooltip should show the shared coordinate value in the current tooltip data.
            
             
               true if [show title]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether should show series name and color.
            
             
               true if [show series]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius of the tooltip
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip selection mode, default is null, if this property is null LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the tooltip is shared in the current view, this property is useful to control
            the z index of a tooltip according to a set of controls in a container.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Occurs when [property changed].
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains information about data in a tooltip
            
        
         
             
            The current X formatter
            
        
         
             
            The current Y formatter
            
        
         
             
            Shared coordinate value between points
            
        
         
             
            Gets or sets the series that fired the tooltip.
            
             
            The sender series.
            
        
         
             
            Current selection mode
            
        
         
             
            collection of points
            
        
         
             
            Point Data
            
        
         
             
            Gets info about the series that owns the point, like stroke and stroke thickness
            
        
         
             
            Gets the ChartPoint instance
            
        
         
             
            Series Data
            
        
         
             
            Series Title
            
        
         
             
            Series stroke
            
        
         
             
            Series Stroke thickness
            
        
         
             
            Series Fill
            
        
         
             
            Series point Geometry
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            The radius property
            
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The wedge angle property
            
        
         
             
            The rotation angle property
            
        
         
             
            The centre x property
            
        
         
             
            The centre y property
            
        
         
             
            The percentage property
            
        
         
             
            The piece value property
            
        
         
             
            Draws the pie piece
            
        
         
             
            The radius of this pie piece
            
        
         
             
            The distance to 'push' this pie piece out from the centre.
            
        
         
             
            The inner radius of this pie piece
            
        
         
             
            The wedge angle of this pie piece in degrees
            
        
         
             
            The rotation, in degrees, from the Y axis vector of this pie piece.
            
        
         
             
            The X coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The Y coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The percentage of a full pie that this piece occupies.
            
        
         
             
            The value that this pie piece represents.
            
        
         
             
            Gets a value that represents the   of the  .
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a coordinate from the polar coordinate system to the cartesian coordinate system.
            
             
             
             
        
         
             
            Use a HeatSeries in a cartesian chart to draw heat maps.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSries class, using a given mapper
            
             
        
         
             
            The draws heat range property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series should draw the heat range control, it is the vertical frame to the right that displays the heat gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets the gradient stops, this property is normally used internally to communicate with the core of the library.
            
        
         
             
            The pie series should be added only in a pie chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class with a given mapper.
            
             
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The label position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the slice push out, this property highlights the slice
            
        
         
             
            Gets or sets the label position.
            
             
            The label position.
            
        
         
             
            The OHCL series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            The stacked area compares trends and percentage, add this series to a cartesian chart
            
             
             
        
         
             
            The line series displays trends between points, you must add this series to a cartesian chart. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreground property
            
        
         
             
            The line smoothness property
            
        
         
             
            The area limit property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the figure.
            
             
            The figure.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is path initialized.
            
             
             true if this instance is path initialized; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the active splitters.
            
             
            The active splitters.
            
        
         
             
            Gets or sets the splitters collector.
            
             
            The splitters collector.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets line smoothness, this property goes from 0 to 1, use 0 to draw straight lines, 1 really curved lines.
            
        
         
             
            Gets or sets the limit where the fill area changes orientation
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            The stacked row series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum row height property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of row, any row height will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between each row in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the stacked mode, values or percentage.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The stacked column series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of a column, any column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between every column in this series
            
        
         
             
            Gets or sets stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The Row series plots horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum row heigth property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row height, the height of a column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between rows in this series
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this row shares space with all the row series in the same position
            
             
             true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Use the column series to plot horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class, using a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the MaxColumnWidht in pixels, the column width will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between the columns in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this column shares space with all the column series in the same position
            
        
         
             
            The Step line series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreround property
            
        
         
             
            The alternative stroke property
            
        
         
             
            The inverted mode property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets the alternative stroke.
            
             
            The alternative stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the series should be drawn using the inverted mode.
            
             
               true if [inverted mode]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Compares trend and proportion, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            The vertical line series is useful to compare trends, this is the inverted version of the LineSeries, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stack mode, values or percentage
            
        
         
             
            Contains a collection of already defined axes.
            
        
         
             
            Returns default axis
            
        
         
             
            Return an axis without separators at all
            
        
         
             
            Returns an axis that only displays a line for zero
            
        
         
             
            Gets the clean separator.
            
             
            The clean separator.
            
        
         
             
            A tooltip element data transfer object
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets or sets the index.
            
             
            The index.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke.
            
             
            The stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the point.
            
             
            The point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            The Cartesian chart can plot any series with x and y coordinates
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CartesianChart class
            
        
         
             
            The visual elements property
            
        
         
             
            Gets or sets the collection of visual elements in the chart, a visual element display another UiElement in the chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a point at screen to chart values scale
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a chart values pair to pixels
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a ChartPoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
            Converts a CorePoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
            Defines an Axis.Separator, this class customizes the separator of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Separator class
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The step property
            
        
         
             
            The actual step property
            
        
         
             
            The axis orientation property
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets the chart the own the separator
            
        
         
             
            Gets or sets separators color 
            
        
         
             
            Gets or sets separators thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array for the current separator.
            
        
         
             
            Gets or sets separators step, this means the value between each line, default is null, when null this value is calculated automatically.
            
        
         
             
            Gets the actual step.
            
             
            The actual step.
            
        
         
             
            Gets or sets the element orientation ind the axis
            
        
         
             
            Defines a visual element, a visual element is a UI element that is placed and scaled in the chart.
            
        
         
             
            The x property
            
        
         
             
            The y property
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
             
            
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the user interface element.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in X that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in Y that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the X value of the UiElement
            
        
         
             
            Gets or sets the Y value of the UiElement
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The language pack property
            
        
         
             
            The default land fill property
            
        
         
             
            The land stroke thickness property
            
        
         
             
            The land stroke property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The heat map property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            The source property
            
        
         
             
            The enable zooming and panning property
            
        
         
             
            Restarts the current map view
            
        
         
             
            Sets a heat map value with a given key, then updates every land heat color
            
             key
             new value
        
         
             
            Occurs when [land click].
            
        
         
             
            Gets or sets the language dictionary
            
        
         
             
            Gets or sets default land fill
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke thickness property
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart reacts when a user moves the mouse over a land
            
        
         
             
            Gets or sets the current heat map
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the map source
            
        
         
             
            Gets or sets whether the map allows zooming and panning
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
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         LiveCharts
    
     
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the formatter.
            
             
        
         
             
            Clears the separators.
            
        
         
             
            Initializes the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels.
            
             
            The labels.
            
        
         
             
            Gets or sets the sections.
            
             
            The sections.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
             
            The stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the position.
            
             
            The position.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [evaluates unit width].
            
             
               true if [evaluates unit width]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the current separators.
            
             
            The current separators.
            
        
         
             
            Gets or sets the separator.
            
             
            The separator.
            
        
         
             
            Gets the s.
            
             
            The s.
            
        
         
             
            Cartesian Axis orientation
            
        
         
             
            Unknown orientation
            
        
         
             
            Horizontal (X)
            
        
         
             
            Vertical (Y)
            
        
         
             
            Axis position
            
        
         
             
            Left for Y axis, Bottom for X axis
            
        
         
             
            Right for Y axis, Top for X axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis.
            
             
            The index of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            Gets the minimum reserved space for separators
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places a label at the top of a bar
            
        
         
             
            Places a labels inside the bar
            
        
         
             
            Places a labels in a parallel orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Places a labels in a perpendicular orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Contains useful methods to apply to a chart
            
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis model instance
             
        
         
             
            Converts from chart control size to chart values.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             point to scale
             axis orientation
             axis instance to scale the value at
             chart model to scale the value at
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis index in the axes collection
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis instance
             
        
         
             
            Returns data in the chart according to:
            
             point that was hovered
             chart model to get the data from
             selection mode
             
        
         
             
            Global LiveCharts configuration
            
        
         
             
            Saves a type mapper globally.
            
             Type to configure
             mapper
             mapper orientation
        
         
             
            Gets the configuration of a given type and orientation
            
             type to look for
             orientation to look for
             
        
         
             
            Defines a point in the chart
            
        
         
             
            Gets the X point value
            
        
         
             
            Gets the Y point value
            
        
         
             
            Gets the Gantt x start value
            
        
         
             
            Gets the Gantt y start value
            
        
         
             
            Gets the Weight of the point
            
        
         
             
            Gets where the stacked value started from
            
        
         
             
            Gets where the stacked value finishes
            
        
         
             
            Get the total sum of the stacked elements
            
        
         
             
            Get the participation of the point in the stacked elements
            
        
         
             
            gets the stacked participation of a point
            
        
         
             
            Gets the Open value of the point
            
        
         
             
            Gets the High value of the point
            
        
         
             
            Gets the Low value of the point
            
        
         
             
            Gets the Close value of the point
            
        
         
             
            Gets the Radius of a point
            
        
         
             
            Gets the angle of a point
            
        
         
             
            Gets the Fill brush of this point, this property overrides series Fill property 
            
        
         
             
            Gets the Stroke brush of this point, this property overrides series Stroke property
            
        
         
             
            Gets the coordinate where the value is placed at chart
            
        
         
             
            Gets the index of this point in the chart
            
        
         
             
            Gets the object where the chart pulled the point
            
        
         
             
            Gets or sets the view of this chart point
            
        
         
             
            Gets the series where the point belongs to
            
        
         
             
            Gets the chart view.
            
             
            The chart view.
            
        
         
             
            Chart Model
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Prepares the axes.
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Calculates the components and margin.
            
        
         
             
            Places the legend.
            
             The draw margin.
             
             
        
         
             
            Zooms the in.
            
             The pivot.
        
         
             
            Zooms the out.
            
             The pivot.
        
         
             
            Clears the zoom.
            
        
         
             
            Drags the specified delta.
            
             The delta.
        
         
             
            Stacks the points.
            
             The stackables.
             The stack at.
             Index of the stack.
             The mode.
        
         
             
            Gets or sets the configurations.
            
             
            The configurations.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [series initialized].
            
             
               true if [series initialized]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [are components loaded].
            
             
               true if [are components loaded]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater.
            
             
            The updater.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the control.
            
             
            The size of the control.
            
        
         
             
            Gets or sets the draw margin.
            
             
            The draw margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance has unitary points.
            
             
             true if this instance has unitary points; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [requires hover shape].
            
             
               true if [requires hover shape]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            Gets or sets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the current color.
            
             
            The index of the current color.
            
        
         
             
            Gets or sets the pan origin.
            
             
            The pan origin.
            
        
         
             
            Initializes Chart model
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares Chart Axes
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Draws the or update sections.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares the axes.
            
             There is a invalid series in the series collection, " +
                                "verify that all the series implement IPieSeries.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Runs the specified restart view.
            
             if set to  true [restart view].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Updates the frequency.
            
             The freq.
             
        
         
             
            Updates the specified restarts animations.
            
             if set to  true [restarts animations].
             
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is updating.
            
             
             true if this instance is updating; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [restart view requested].
            
             
             true if [restart view requested]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Creates a collection of chart values
            
             Type to plot, notice you could need to configure the type.
        
         
             
            A collection that notifies every time a value is added or removed
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Adds the range.
            
             The items.
        
         
             
            Inserts the range.
            
             The index.
             The collection.
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class with a given collection
            
             given collection
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisiCollection class with a given capacity
            
             given capacity
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Adds an object to the collection, and notifies the change
            
             item to add
             number of items in the collection
        
         
             
            Add an item to the collection, and notifies the change
            
             number of items in the collection
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Removes an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
        
         
             
            Remove an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
             number of items in the collection
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             object to look for
             evaluation
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             item to look for
             evaluation
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when [collection reset].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when the collection changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             items count
        
         
             
            Gets whether the collection is read only
            
             result
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             result
        
         
             
            Gets whether the collection is synchronized
            
             result
        
         
             
            Gets the collections's sync root
            
        
         
             
            Gets whether the collection is fixed
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Forces values to calculate max, min and index data.
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Removes all unnecessary points from the view
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values, with a given collection
            
        
         
             
            Evaluates the limits in the chart values
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Collects the unnecessary values 
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Evaluates the specified key.
            
             The key.
             The value.
             The point.
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure financial points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value, index and value as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Gets the already built point mappers
            
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y points
            
             Type to map
             A new cartesian mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure financial points
            
             type to map
             a new financial mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y and Weight points
            
             type to map
             a new weighted mapper instance
        
         
             
            Gets a Gantt Mapper
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            Gets a mapper to configure Radius and Angle
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            PGets a mapper to configure a pie chart
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure polar series
            
             
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure Bubble points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Describes a data label view model
            
        
         
             
            Gets or sets the formatted text of the current point
            
             
            The formatted text.
            
        
         
             
            Gets the instance of the current point.
            
             
            The instance.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Provides an axis that displays separators based upon configured windows
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
        
         
             
            
            
             
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Cleans this instance.
            
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum range.
            
             
            The minimum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum range.
            
             
            The maximum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation.
            
             
            The labels rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets the previous maximum value.
            
             
            The previous maximum value.
            
        
         
             
            Gets the previous minimum value.
            
             
            The previous minimum value.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            Defines a financial coloring rule delegate
            
             The current point
             The previous point
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets preconfigured windows that can be used to build a datetime window axis
            
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the state.
            
             
            The state.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the garbage collector.
            
             
            The index of the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the key.
            
             
            The key.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this separator is a header separator
            
        
         
             
            An already configured chart point with a date time and a double properties, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class, giving date time and value
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            DateTime Property
            
        
         
             
            The Value property
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Defines a Gantt point in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class with given start and end points.
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Gets or sets point start
            
        
         
             
            Gets or sets point end
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class
            
        
         
             
            Create a new instance of BubblePoint class, giving x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate in the chart
            
        
         
             
            Y coordinate in the chart
            
        
         
             
            Point's weight
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatPoint class
            
        
         
             
            _initializes a new instance of HeatPoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies a chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class giving the x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time the value property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class with a given value
            
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Value in he chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance o OhclPointc class, giving open, high, low and close values
            
             
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The open value i the chart
            
        
         
             
            The high value in the chart
            
        
         
             
            The low value in the chart
            
        
         
             
            The close value in the chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class, giving angle and radius
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The radius of the point
            
        
         
             
            The angle of the point
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the section.
            
             
            The width of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this   is draggable.
            
             
               true if draggable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
               true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Occurs when [data click].
            
        
         
             
            Occurs when [data hover]
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets the actual series.
            
             
            The actual series.
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip timeout.
            
             
            The tooltip timeout.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zooming speed.
            
             
            The zooming speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the legend location.
            
             
            The legend location.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed.
            
             
            The animations speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the state of the updater.
            
             
            The state of the updater.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has tooltip.
            
             
             true if this instance has tooltip; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data click event attached.
            
             
             true if this instance has data click event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data hover event attached.
            
             
             true if this instance has data hover event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this   is hoverable.
            
             
               true if hoverable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is control loaded.
            
             
             true if this instance is control loaded; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is in design mode.
            
             
             true if this instance is in design mode; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the visual elements.
            
             
            The visual elements.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the x.
            
             
            The x.
            
        
         
             
            Gets or sets the y.
            
             
            The y.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The datetime used for the first point to calculate relative date values
            
        
         
             
            Gets or sets the period used by the series in this axis
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle.
            
             
            The starting rotation angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the hover push out.
            
             
            The hover push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is enabled.
            
             
             true if this instance is enabled; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets separator step, this means the value between each line, use double.NaN for auto.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The previous drawn.
             The current.
             The index.
             The chart.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The chart.
        
         
             
            Called when [hover].
            
             The point.
        
         
             
            Called when [hover leave].
            
             The point.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the valid area.
            
             
            The valid area.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the color components.
            
             
            The color components.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the open.
            
             
            The open.
            
        
         
             
            Gets or sets the high.
            
             
            The high.
            
        
         
             
            Gets or sets the close.
            
             
            The close.
            
        
         
             
            Gets or sets the low.
            
             
            The low.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the start reference.
            
             
            The start reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the rotation.
            
             
            The rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the wedge.
            
             
            The wedge.
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the radius.
            
             
            The radius.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the zero reference.
            
             
            The zero reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the diameter.
            
             
            The diameter.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the delta x.
            
             
            The delta x.
            
        
         
             
            Gets or sets the delta y.
            
             
            The delta y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Called when [series update start].
            
        
         
             
            Erases the specified remove from view.
            
             if set to  true [remove from view].
        
         
             
            Called when [series updated finish].
            
        
         
             
            Initializes the colors.
            
        
         
             
            Draws the specialized elements.
            
        
         
             
            Places the specialized elements.
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the values.
            
             
            The values.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [data labels].
            
             
               true if [data labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales x at.
            
             
            The scales x at.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales y at.
            
             
            The scales y at.
            
        
         
             
            Gets or sets the configuration.
            
             
            The configuration.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is series visible.
            
             
             true if this instance is series visible; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the label point.
            
             
            The label point.
            
        
         
             
            Gets the actual values.
            
             
            The actual values.
            
        
         
             
            Gets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets the stops.
            
             
            The stops.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [draws heat range].
            
             
               true if [draws heat range]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the line smoothness.
            
             
            The line smoothness.
            
        
         
             
            Gets or sets the area limit.
            
             
            The area limit.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the push out.
            
             
            The push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row heigth.
            
             
            The maximum row heigth.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum point shape diameter.
            
             
            The maximum point shape diameter.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum point shape diameter.
            
             
            The minimum point shape diameter.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the stack mode.
            
             
            The stack mode.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of the row.
            
             
            The maximum height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The point.
        
         
             
            Gets or sets the point1.
            
             
            The point1.
            
        
         
             
            Gets or sets the point2.
            
             
            The point2.
            
        
         
             
            Gets or sets the point3.
            
             
            The point3.
            
        
         
             
            Gets or sets the start point.
            
             
            The start point.
            
        
         
             
            Defines a portable color
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreColor
            
             alpha component
             red component
             green component
             blue component
        
         
             
            Alpha component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Green component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Portable color gradient stop
            
        
         
             
            Offset, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Color at Offset
            
        
         
             
            Defines a portable limit
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreLimit
            
             minimum value
             maximum value
        
         
             
            Gets or sets the maximum value
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value
            
        
         
             
            Gets the range between max and min values
            
        
         
             
            Defines a portable margin
            
        
         
             
            Distance to top
            
        
         
             
            Distance to bottom
            
        
         
             
            Distance to left
            
        
         
             
            Distance to right
            
        
         
             
            Size width
            
        
         
             
            Size height
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             x coordinate
             y coordinate
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             source pont
        
         
             
            Sums every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            Subtracts every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The left.
             The top.
             The width.
             The height.
        
         
             
            Occurs when [set top].
            
        
         
             
            Occurs when [set left].
            
        
         
             
            Occurs when [set width].
            
        
         
             
            Occurs when [set height].
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The width.
             The heigth.
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The angle.
             The w.
             The h.
             The axis.
             The source.
        
         
             
            Gets the offset by source.
            
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the label angle.
            
             
            The label angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from w.
            
             
            The w from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from h.
            
             
            The w from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from w.
            
             
            The h from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from h.
            
             
            The h from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom.
            
             
            The bottom.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the right.
            
             
            The right.
            
        
         
             
            Gets or sets the x offset.
            
             
            The x offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the y offset.
            
             
            The y offset.
            
        
         
             
            Gets the width of the taken.
            
             
            The width of the taken.
            
        
         
             
            Gets the height of the taken.
            
             
            The height of the taken.
            
        
         
             
            Gets the actual width.
            
             
            The actual width.
            
        
         
             
            Gets the actual height.
            
             
            The actual height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the points.
            
             
            The points.
            
        
         
             
            Gets or sets the shares.
            
             
            The shares.
            
        
         
             
            Gets or sets the x formatter.
            
             
            The x formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the y formatter.
            
             
            The y formatter.
            
        
         
             
            
            
             The sender.
             The chart point.
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             The sender.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the min limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the max limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the current axis range
            
        
         
             
            Gets the axis that fired the change
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the axis change was canceled by the user.
            
             
               true if cancel; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the preview minimum value.
            
             
            The preview minimum value.
            
        
         
             
            Gets the preview maximum value.
            
             
            The preview maximum value.
            
        
         
             
            LiveCharts extensions methods
            
        
         
             
            Executes an Action in every item of a collection
            
             type to iterate with
             collection to iterate
             action to execute
        
         
             
            Splits a collection of points every double.Nan
            
             collection to split
             collection of collections
        
         
             
            Return the inverse axis orientation
            
             current orientation
             inverted axis orientation
        
         
             
            Converts any collection to chart values
            
             type to convert
             values to convert
             a new ChartValues instance containing the passed collection
        
         
             
            Converts an enumeration of series to a SeriesCollection instance.
            
             The series.
             
        
         
             
            Gets the closest chart point with a given value.
            
             The target series.
             The value.
             the axis orientation
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message that describes the error.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception, or a null reference (Nothing in Visual Basic) if no inner exception is specified.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The format.
             The inner exception.
             The arguments.
        
         
             
            
            
             
             The old items.
             The new items.
        
         
             
            Defines the interval on which earch of the charts bars is based
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Occurs when [point changed].
            
        
         
             
            Charts legend locations
            
        
         
             
            Disables legend
            
        
         
             
            PLaces legend at top
            
        
         
             
            Places legend at bottom
            
        
         
             
            Places legend at left
            
        
         
             
            Places legend at right
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the desired.
            
             
            The width of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the desired.
            
             
            The height of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the identifier.
            
             
            The identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the shape.
            
             
            The shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the LVC map.
            
             
            The LVC map.
            
        
         
             
            Chart Panning Options
            
        
         
             
            By default chart Panning is Unset, this means it will be based the Chart Zooming selection
            
        
         
             
            Not panning allowed
            
        
         
             
            Panning only in the X axis
            
        
         
             
            Panning only in the Y axis
            
        
         
             
            Panning in both X and Y axes
            
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places the label inside the pie slice
            
        
         
             
            Places the label outside the pie slice
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets the gci.
            
             
            The gci.
            
        
         
             
            Gets or sets the indexed.
            
             
            The indexed.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced.
            
             
            The referenced.
            
        
         
             
            Gets or sets a chart scroll mode
            
        
         
             
            Disables Chart Scroll bars
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the X axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the Y axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode in both, X and Y axis
            
        
         
             
            Separator current state
            
        
         
             
            Remove the separator from the chart
            
        
         
             
            Kepp the separator in the chart
            
        
         
             
            no animated add
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The axis.
        
         
             
            Gets or sets the axis.
            
             
            The axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if separators are enabled (will be drawn)
            
        
         
             
            Gets or sets sepator step, this means the value between each line, use null for auto.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the series collection.
            
             
            The series collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the series orientation.
            
             
            The series orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets the preferred selection mode.
            
             
            The preferred selection mode.
            
        
         
             
            Gets the current x axis.
            
             
            The current x axis.
            
        
         
             
            Gets the current y axis.
            
             
            The current y axis.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
             There is no a valid gradient to create a heat series.
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            Stores a collection of series to plot, this collection notifies the changes every time you add/remove any series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class, with a given mapper
            
        
         
             
            Gets or sets the current series index, this index is used to pull out the automatic color of any series
             
        
         
             
            Gets the chart that owns the collection
            
        
         
             
            Gets or sets then mapper in the collection, this mapper will be used in any series inside the collection, if null then LiveCharts will try to get the value from the global configuration.
            
        
         
             
            The series orientation
            
        
         
             
            Both, horizontal and vertical orientation
            
        
         
             
            Horizontal orientation
            
        
         
             
            Vertical orientation
            
        
         
             
            Stacked mode, for stacked series
            
        
         
             
            Stacks the values, eg: if values are 1,2,3 the stacked total is 6
            
        
         
             
            Stacks percentage, eg: if values are 1,2,3, they are actually being stacked as (1/6), (2/6), (3/6) [value/totalSum]
            
        
         
             
            Tooltip selection modes
            
        
         
             
            LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets only the hovered point 
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the hovered series
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the hovered series
            
        
         
             
            Defines chart updater state
            
        
         
             
            Indicates that the updater is running and listening for changes.
            
        
         
             
            Indicated that the updater is paused, it won't update.
            
        
         
             
            Defines a collection of items to be added in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VisualElementsCollection
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Chart zooming options
            
        
         
             
            Disables zooming
            
        
         
             
            Zoom only at X axis
            
        
         
             
            Zoom only at Y axis
            
        
         
             
            Zooms in both, X and Y axes
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         Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Desktop
    
     
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a byte array, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a byte array, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI to a local file, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             The name of the local file that is to receive the data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI to a local file, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             The name of the local file that is to receive the data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the file.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the file.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Causes an online announcement (Hello) message to be sent asynchronously with the specified endpoint discovery metadata and user-defined state. The specified  is called when the operation completes.
             Task instance.
             The endpoint discovery metadata.
             The source.
        
         
             Causes an offline announcement (Bye) message to be sent asynchronously with the specified endpoint discovery metadata and user-defined state. The specified  is called when the operation completes.
             Task instance.
             The endpoint discovery metadata.
             The source.
        
         
             Begins asynchronously retrieving an incoming request.
             Task object that indicates the status of the asynchronous operation.
             A Win32 function call failed. Check the exception's  property to determine the cause of the exception.
             This object has not been started or is currently stopped.
             This object is closed.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for the client's X.509 v.3 certificate.
             Task that indicates the status of the operation.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the server. You cannot use the stream to retry authentication as the client.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified credentials. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The  that is used to establish the identity of the client.
             The Service Principal Name (SPN) that uniquely identifies the server to authenticate.
              is null.- or -  is null.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the server. You cannot use the stream to retry authentication as the client.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified credentials and channel binding. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation.
             The  that is used to establish the identity of the client.
             The  that is used for extended protection.
             The Service Principal Name (SPN) that uniquely identifies the server to authenticate.
              is null.- or -  is null.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the server. You cannot use the stream to retry authentication as the client.
             This object has been closed.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Windows 95 and Windows 98 are not supported.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified extended protection policy. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation.
             The  that is used for extended protection.
             The  and   on the extended protection policy passed in the  parameter are both null.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             Windows 95 and Windows 98 are not supported.
             This object has been closed.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified server credentials and authentication options. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The  that is used to establish the identity of the client.
             One of the  values, indicating the security services for the stream.
             One of the  values, indicating how the server can use the client's credentials to access resources.
              is null.
              must be ,  , or  ,
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the client. You cannot use the stream to retry authentication as the server.
             Windows 95 and Windows 98 are not supported.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the server and optionally the client.
             Task object that indicates the status of the asynchronous operation. 
             The name of the server that shares this .
              is null.
             The authentication failed and left this object in an unusable state.
             Authentication has already occurred.-or-Server authentication using this  was tried previously.-or- Authentication is already in progress.
             This object has been closed.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client and optionally the server in a client-server connection.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The X509Certificate used to authenticate the server.
              is null.
             The authentication failed and left this object in an unusable state.
             Authentication has already occurred.-or-Client authentication using this  was tried previously.-or- Authentication is already in progress.
             This object has been closed.
             The  method is not supported on Windows 95, Windows 98, or Windows Millennium.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a remote host connection. The host is specified by a host name and a port number.
             Task that represents the asynchronous connection.
             The name of the remote host.
             The port number of the remote host.
              is null. 
             The  has been closed. 
             This method is valid for sockets in the  or  families.
             The port number is not valid.
             The  is ing.
                                        
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a remote host connection. The host is specified by an  and a port number.
             Task that represents the asynchronous connection.
             The  of the remote host.
             The port number of the remote host.
              is null. 
             An error occurred when attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
             The  is not in the socket family.
             The port number is not valid.
             The length of  is zero.
             The  is ing.
                                        
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a remote host connection. The host is specified by an  array and a port number.
             Task that represents the asynchronous connections.
             At least one , designating the remote host.
             The port number of the remote host.
              is null. 
             An error occurred when attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
             This method is valid for sockets that use  or .
             The port number is not valid.
             The length of  is zero.
             The  is ing.
                                        
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous operation to accept an incoming connection attempt.
             Task that represents the asynchronous creation of the  .
             An error occurred while attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
                                   
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous operation to accept an incoming connection attempt.
             Task that represents the asynchronous creation of the  .
             An error occurred while attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
                                   
             The source.
        
         
             Sends a datagram to a destination asynchronously. The destination is specified by a .
             Task object that represents the asynchronous send.
             A  array that contains the data to be sent.
             The number of bytes to send.
             The  that represents the destination for the data.
             The source.
        
         
             Sends a datagram to a remote host asynchronously. The destination was specified previously by a call to .
             Task object that represents the asynchronous send.
             A  array that contains the data to be sent.
             The number of bytes to send.
             The source.
        
         
             Sends a datagram to a remote host asynchronously. The destination was specified previously by a call to .
             Task object that represents the asynchronous send.
             A  array that contains the data to be sent.
             The number of bytes to send.
             The host name.
             The host name.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request to retrieve the stable unicast IP address table on the local computer.
             Task that represents the asynchronous request.
             This method is not implemented on the platform. This method uses the native NotifyStableUnicastIpAddressTable function that is supported on Windows Vista and later. 
             The call to the native NotifyStableUnicastIpAddressTable function failed.
             The source.
        
         
             Opens the connection asynchronously.
             The source.
             Task that represents the asynchronous request.
        
         
              Opens the connection asynchronously.
              The source.
              The cancellation token.
             Task that represents the asynchronous request.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this , given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll or wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns the number of affected rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this , given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll or wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns the number of affected rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The cancellation token.
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and returns results as an   object, using a callback procedure.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when the   is called, which returns the results of the command as XML.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and returns results as an   object, using a callback procedure.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when the   is called, which returns the results of the command as XML.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The cancellation token.
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and retrieves one or more result sets from the server, given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns a   instance which can be used to retrieve the returned rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and retrieves one or more result sets from the server, given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns a   instance which can be used to retrieve the returned rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The cancellation token.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous method call that returns a .
             The metadata.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous method call that returns a  using the specified address, callback, asynchronous state, and download mechanism.
             The metadata obtained from the specified .
             The address of the metadata.
             The  value to use when downloading the metadata.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous method call that returns a  using the specified address, callback, and asynchronous state.
             The metadata obtained from the specified .
             The address of the metadata.
             The source.
        
         
             
            Begins an asynchronous find operation with the specified criteria.
            
             The discovery client.
             The criteria for finding services.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Begins an asynchronous resolve operation with the specified criteria.
            
             The discovery client.
             The criteria for matching a service endpoint.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A PingOptions object used to control fragmentation and Time-to-Live values for the ICMP echo message packet.
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A PingOptions object used to control fragmentation and Time-to-Live values for the ICMP echo message packet.
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             The core implementation of SendTaskAsync.
             The Ping.
             A user-defined object stored in the resulting Task.
             
            A delegate that initiates the asynchronous send.
            The provided TaskCompletionSource must be passed as the user-supplied state to the actual Ping.SendAsync method.
            
             
        
         
             Sends an e-mail message asynchronously.
             The client.
             A String that contains the address information of the message sender.
             A String that contains the address that the message is sent to.
             A String that contains the subject line for the message.
             A String that contains the message body.
             A Task that represents the asynchronous send.
        
         
             Sends an e-mail message asynchronously.
             The client.
             A MailMessage that contains the message to send.
             A Task that represents the asynchronous send.
        
         
             The core implementation of SendTaskAsync.
             The client.
             The user-supplied state.
             
            A delegate that initiates the asynchronous send.
            The provided TaskCompletionSource must be passed as the user-supplied state to the actual SmtpClient.SendAsync method.
            
             
        
         
             Provides asynchronous wrappers for the   class.
        
         
             Asynchronously returns the Internet Protocol (IP) addresses for the specified host.
             The host name or IP address to resolve.
             An array of type System.Net.IPAddress that holds the IP addresses for the host specified.
        
         
             Asynchronously resolves an IP address to an System.Net.IPHostEntry instance.
             The IP address to resolve.
             An System.Net.IPHostEntry instance that contains address information about the host.
        
         
             Asynchronously resolves an IP address to an System.Net.IPHostEntry instance.
             The host name or IP address to resolve.
             An System.Net.IPHostEntry instance that contains address information about the host.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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            BookmarkField is used as target for Hyperlinks or PageRefs.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BookmarkField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BookmarkField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BookmarkField class with the necessary bookmark name.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the bookmark.
            Used to reference the bookmark from a Hyperlink or PageRef.
            
        
         
             
            Converts BookmarkField into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            DateField is used to reference the date and time the printing starts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DateField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DateField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the format of the date.
            
        
         
             
            Converts DateField into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Specifies the information to be shown in the field.
            
        
         
             
            Specifies the title for the document.
            
        
         
             
            Specifies the author for the document.
            
        
         
             
            Specifies the keywords for the document.
            
        
         
             
            Specifies the subject for the document.
            
        
         
             
            InfoField is used to reference one of the DocumentInfo fields in the document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the InfoField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the InfoField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the information to be shown in the field.
            
        
         
             
            Determines whether the name is a valid InfoFieldType.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Converts InfoField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            NumericFieldBase serves as a base for Numeric fields, which are: 
            NumPagesField, PageField, PageRefField, SectionField, SectionPagesField
            
        
         
             
            The valid format strings for the supported numeric types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumericFieldBase class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumericFieldBase class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the format of the number.
            
        
         
             
            Determines whether the format is valid for numeric fields.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            NumPagesField is used to reference the number of all pages in the document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumPagesField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumPagesField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts NumPagesField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            PageField is used to reference the number of the current page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts PageField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            PageRefField is used to reference the page number of a bookmark in the document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageRefField class.
                
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageRefField class with the necessary bookmark name.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageRefField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the bookmark name whose page is to be shown.
            
        
         
             
            Converts PageRefField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            SectionField is used to reference the number of the current section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts SectionField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            SectionPagesField is used to reference the number of all pages of the current section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionPagesField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionPagesField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts SectionPagesField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A collection that manages ValueDescriptors.
            
        
         
             
            Gets the count of ValueDescriptors.
            
        
         
             
            Adds the specified ValueDescriptor.
            
        
         
             
            Gets the   at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the   with the specified name.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
             
            An   object that can be used to iterate through the collection.
            
        
         
             
            Indicates that this field can be accessed via SetValue and GetValue.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DVAttribute class.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the reflected value. Must be specified by NEnum.
            
        
         
             
            Determines whether the field is RefOnly and should be excluded from recursive operations.
            
        
         
             
            Describes the type of the elements a collection contains.
            
        
         
             
            Indicates how to retrieve a value from a DocumentObject.
            
        
         
             
            Gets the value for reading and writing. If the value does not exist, it is created.
            
        
         
             
            Gets the value for reading. If the value does not exist, it is not created.
            
        
         
             
            Returns null if value is Null or does not exist.
            
        
         
             
            Interface for simple nullable values like NInt, NString etc.
            
        
         
             
            Meta class for document objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DomMeta class.
            
        
         
             
            Gets the meta object of the specified document object.
            
             The document object the meta is returned for.
        
         
             
            Gets the object specified by name from dom.
            
        
         
             
            Sets the member of dom specified by name to val.
            If a member with the specified name does not exist an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            Determines whether this meta contains a value with the specified name.
            
        
         
             
            Sets the member of dom specified by name to null.
            If a member with the specified name does not exist an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            Determines whether the member of dom specified by name is null.
            If a member with the specified name does not exist an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            Sets all members of the specified dom to null.
            
        
         
             
            Determines whether all members of the specified dom are null. If dom contains no members IsNull
            returns true.
            
        
         
             
            Gets the DomValueDescriptor of the member specified by name from the DocumentObject.
            
        
         
             
            Gets the DomValueDescriptorCollection of the DocumentObject.
            
        
         
             
            Adds a value descriptor for each field and property found in type to meta.
            
        
         
             
            Represents a nullable boolean value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Gets the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            -1 (undefined), 0 (false), or 1 (true).
            
        
         
             
            Represents a nullable double value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Gets the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Represents a nullable Enum value.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Represents a nullable integer value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Gets the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Represents a nullable string value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Returns the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Base class of all value descriptor classes.
            
        
         
             
            Name of the value.
            
        
         
             
            Type of the described value, e.g. typeof(Int32) for an NInt.
            
        
         
             
            Type of the described field or property, e.g. typeof(NInt) for an NInt.
            
        
         
             
            FieldInfo of the described field.
            
        
         
             
            Flags of the described field, e.g. RefOnly.
            
        
         
             
            Value descriptor of all nullable types.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            Value descriptor of value types.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            Value descriptor of DocumentObject.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            Value descriptor of DocumentObjectCollection.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            A simple hand-coded parser for MigraDoc DDL.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParser class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParser class.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\document».
            
        
         
             
            Parses one of the keywords «\document», «\styles», «\section», «\table», «\textframe», «\chart»
            and «\paragraph» and returns the corresponding DocumentObject or DocumentObjectCollection.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\styles».
            
        
         
             
            Parses a style definition block within the keyword «\styles».
            
        
         
             
            Determines if the current symbol is a header or footer.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\section».
            
        
         
             
            Parses the keywords «\header».
            
        
         
             
            Determines whether the next text is paragraph content or document element.
            
        
         
             
            Parses the document elements of a «\paragraph», «\cell» or comparable.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\paragraph».
            
        
         
             
            Parses the inner text of a paragraph, i.e. stops on BraceRight and treats empty
            line as paragraph separator.
            
        
         
             
            Removes the last blank from the text. Used before a tab, a linebreak or a space will be
            added to the text.
            
        
         
             
            Parses the inner text of a paragraph. Parsing ends if '}' is reached or an empty
            line occurs on nesting level 0.
            
        
         
             
            Parses the keywords «\bold», «\italic», and «\underline».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\font».
            
        
         
             
            Parses code like «("name")».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\fontsize».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\fontcolor».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\symbol» resp. «\(».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\chr».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\field».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\footnote».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\hyperlink».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\space».
            
        
         
             
            Parses a page break in a document elements container.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\table».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\columns».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\column».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\rows».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\row».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\cell».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\image».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\textframe».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\chart».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\plotarea» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keywords «\headerarea», «\toparea», «\bottomarea», «\footerarea»,
            «\leftarea» or «\rightarea» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keywords «\xaxis», «\yaxis» or «\zaxis» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\series» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\xvalues» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\point» inside a series.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\legend» inside a textarea.
            
        
         
             
            Parses an attribute declaration block enclosed in brackets «[…]». If readNextSymbol is
            set to true, the closing bracket will be read.
            
        
         
             
            Parses an attribute declaration block enclosed in brackets «[…]».
            
        
         
             
            Parses a single statement in an attribute declaration block.
            
        
         
             
            Parses an attribute declaration block enclosed in braces «{…}».
            
        
         
             
            Parses an assign statement in an attribute declaration block.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a boolean l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to an integer l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a floating point l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a Unit l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a string l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to an enum l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a struct (i.e. LeftPosition) l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a DocumentObject l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a Value l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a Color l-value.
            
        
         
             
            Parses a color. It can be «green», «123456», «0xFFABCDEF», 
            «RGB(r, g, b)», «CMYK(c, m, y, k)», «CMYK(a, c, m, y, k)», «GRAY(g)», or «"MyColor"».
            
        
         
             
            Parses «RGB(r, g, b)».
            
        
         
             
            Parses «CMYK(c, m, y, k)» or «CMYK(a, c, m, y, k)».
            
        
         
             
            Parses «GRAY(g)».
            
        
         
             
            Determines the name/text of the given symbol.
            
        
         
             
            Returns whether the specified type is a valid SpaceType.
            
        
         
             
            Returns whether the specified type is a valid enum for \symbol.
            
        
         
             
            If cond is evaluated to false, a DdlParserException with the specified error will be thrown.
            
        
         
             
            If current symbol is not equal symbol a DdlParserException will be thrown.
            
        
         
             
            If current symbol is not equal symbol a DdlParserException with the specified message id
            will be thrown.
            
        
         
             
            If current symbol is not equal symbol a DdlParserException with the specified message id
            will be thrown.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the given errorlevel, error and parms and adds it to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the given error and parms and adds it to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Adds the ErrorInfo from the ErrorInfoException2 to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the given inner exception, error and parms and adds it to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the DomMsgID and the specified parameters.
            Throws a DdlParserException with that ErrorInfo.
            
        
         
             
            Determines the error message based on the DomMsgID and the parameters.
            Throws a DdlParserException with that error message and the Exception as the inner exception.
            
        
         
             
            Used for exception handling. Sets the DDL stream to the next valid position behind
            the current block.
            
        
         
             
            Used for exception handling. Sets the DDL stream to the next valid position behind
            the current statement.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.ReadCode().
            Reads the next DDL token. Comments are ignored.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.ReadText().
            Reads either text or \keyword from current position.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.MoveToCode().
            Moves to the next DDL token if Symbol is not set to a valid position.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.MoveToParagraphContent().
            Moves to the first character the content of a paragraph starts with. Empty lines
            and comments are skipped. Returns true if such a character exists, and false if the
            paragraph ends without content.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.MoveToNextParagraphContentLine().
            Moves to the first character of the content of a paragraph beyond an EOL. 
            Returns true if such a character exists and belongs to the current paragraph.
            Returns false if a new line (at root level) or '}' occurs. If a new line caused
            the end of the paragraph, the DDL cursor is moved to the next valid content
            character or '}' respectively.
            
        
         
             
            Gets the current symbol from the scanner.
            
        
         
             
            Gets the current token from the scanner.
            
        
         
             
            Gets the current token type from the scanner.
            
        
         
             
            Represents an exception used by the DDL parser. This exception will always be caught inside
            the DDL parser.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the specified message.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the specified message and the
            inner exception.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the specified error level, name,
            error code and message.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the DdlReaderError.
            
        
         
             
            Gets the DdlReaderError.
            
        
         
             
            Represents a reader that provides access to DDL data.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified Stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified Stream and ErrorManager2.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified filename.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified filename and ErrorManager2.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified TextReader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified TextReader and ErrorManager2.
            
        
         
             
            Closes the underlying stream or text writer.
            
        
         
             
            Reads and returns a Document from a file or a DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a DocumentObject from a file or a DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a Document from the specified file.
            
        
         
             
            Reads and returns a Document from the specified DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified file.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified file.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified DDL string.
            
        
         
             
            Represents an error or diagnostic message reported by the DDL reader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReaderError class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Returns a String that represents the current DdlReaderError.
            
        
         
             
            Specifies the severity of this diagnostic.
            
        
         
             
            Specifies the diagnostic message text.
            
        
         
             
            Specifies the diagnostic number.
            
        
         
             
            Specifies the filename of the DDL text that caused the diagnostic,
            or an empty string ("").
            
        
         
             
            Specifies the line of the DDL text that caused the diagnostic (1 based),
            or 0 if there is no line information. 
            
        
         
             
            Specifies the column of the source text that caused the diagnostic (1 based),
            or 0 if there is no column information.
            
        
         
             
            Used to collect errors reported by the DDL parser.
            
        
         
             
            Adds the specified DdlReaderError at the end of the error list.
            
        
         
             
            Gets the DdlReaderError at the specified position.
            
        
         
             
            Gets the number of messages that are errors.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the error collection.
            
        
         
             
            DdlScanner
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlScanner class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlScanner class.
            
        
         
             
            Initializes all members and prepares the scanner.
            
        
         
             
            Reads to the next DDL token. Comments are ignored.
            
             
            Returns the current symbol.
            It is Symbol.Eof if the end of the DDL string is reached.
            
        
         
             
            Gets the next keyword at the current position without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Gets the next keyword without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Gets the next punctuator terminal symbol without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Gets the next symbol without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Reads either text or \keyword from current position.
            
        
         
             
            Returns whether the linebreak should be ignored, because the previous symbol is already a whitespace.
            
        
         
             
            Read text from current position until block ends or \keyword occurs.
            
        
         
             
            Moves to the next DDL token if Symbol is not set to a valid position.
            
        
         
             
            Moves to the first character the content of a paragraph starts with. Empty lines
            and comments are skipped. Returns true if such a character exists, and false if the
            paragraph ends without content.
            
        
         
             
            Moves to the first character of the content of a paragraph beyond an EOL. 
            Returns true if such a character exists and belongs to the current paragraph.
            Returns false if a new line (at root level) or '}' occurs. If a new line caused
            the end of the paragraph, the DDL cursor is moved to the next valid content
            character or '}' respectively.
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the DDL cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are SPACE, HT, VT, CR, and LF.???
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the DDL cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are SPACE, HT, VT, CR, and LF.
            
        
         
             
            Moves to the first character beyond the next EOL. 
            
        
         
             
            Reads a single line comment.
            
        
         
             
            Gets the current symbol.
            
        
         
             
            Gets the current token type.
            
        
         
             
            Gets the current token.
            
        
         
             
            Interpret current token as integer literal.
            
             
        
         
             
            Interpret current token as unsigned integer literal.
            
             
        
         
             
            Interpret current token as real literal.
            
             
        
         
             
            Gets the current character or EOF.
            
        
         
             
            Gets the character after the current character or EOF.
            
        
         
             
            Move DDL cursor one character further.
            
        
         
             
            Move DDL cursor to the next EOL (or EOF).
            
        
         
             
            Appends current character to the token and reads next character.
            
        
         
             
            Appends all next characters to current token until end of line or end of file is reached.
            CR/LF or EOF is not part of the token.
            
        
         
             
            Is character in '0' ... '9'.
            
        
         
             
            Is character a hexadecimal digit.
            
        
         
             
            Is character an octal digit.
            
        
         
             
            Is character an alphabetic letter.
            
        
         
             
            Is character a white space.
            
        
         
             
            Is character an identifier character. First character can be letter or underscore, following
            letters, digits or underscores.
            
        
         
             
            Is character the end of file character.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a document element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a section element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a paragraph element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a header or footer element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a footnote element.
            
        
         
             
            Gets the current filename of the document.
            
        
         
             
            Gets the current path of the document.
            
        
         
             
            Gets the current scanner line in the document.
            
        
         
             
            Gets the current scanner column in the document.
            
        
         
             
            Scans an identifier.
            
        
         
             
            Scans an integer or real literal.
            
        
         
             
            Scans an hexadecimal literal.
            
        
         
             
            Scans a DDL keyword that starts with a backslash.
            
        
         
             
            Scans punctuator terminal symbols.
            
        
         
             
            Scans verbatim strings like «@"String with ""quoted"" text"».
            
        
         
             
            Scans regular string literals like «"String with \"escaped\" text"».
            
        
         
             
            Save the current scanner location in the document for error handling.
            
        
         
             
            Represents the MigraDoc DDL writer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlWriter class with the specified Stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlWriter class with the specified filename.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlWriter class with the specified TextWriter.
            
        
         
             
            Closes the underlying serializer and text writer.
            
        
         
             
            Flushes the underlying TextWriter.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for the DDL file.
            
        
         
             
            Gets or sets the initial indentation for the DDL file.
            
        
         
             
            Writes the specified DocumentObject to DDL.
            
        
         
             
            Writes the specified DocumentObjectCollection to DDL.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to string.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to string. Indent a new block by indent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to string. Indent a new block by indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to string.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to string. Indent a new block by _indent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to string. Indent a new block by
            indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a document object to a DDL file.
            
        
         
             
            Writes a document object to a DDL file. Indent a new block by the specified number of characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to a DDL file. Indent a new block by indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to a DDL file.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to a DDL file. Indent a new block by
            indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to a DDL file. Indent a new block by
            indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Specifies the severity of a DDL reader diagnostic.
            
        
         
             
            An unknown severity.
            
        
         
             
            An information diagnostic.
            
        
         
             
            A warning or suggestive diagnostic.
            
        
         
             
            An error diagnostic.
            
        
         
             
            The symbols used by DdlScanner/DdlParser.
            
        
         
             
            The tokens used by DdlScanner/DdlParser.
            
        
         
             
            White space or comment.
            
        
         
             
            Same as identifiers in C#, but not case sensitive.
            
        
         
             
            Both «true» and «\bold» are keywords, case sensitive.
            
        
         
             
            Sample: «42»
            
        
         
             
            Samples: «42.0», «42.», «.42»,...
            
        
         
             
            Not used.
            
        
         
             
            Both «"text"» and «@"text with ""quotes"""».
            
        
         
             
            Samples: «.», «{», «+=»,...
            
        
         
             
            Plain text. Possible after ReadText.
            
        
         
             
            Returns Symbol value from name, or Symbol.None if no such Symbol exists.
            
        
         
             
            Returns string from Symbol value.
            
        
         
             
            This class represents an axis in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Axis class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Axis class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the title of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the secondary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the primary tick mark.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the secondary tick mark.
            
        
         
             
            Gets the label of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets the format of the axis line.
            
        
         
             
            Gets the primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets the secondary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a secondary gridline object.
            
        
         
             
            Determines whether the specified gridlines object is a MajorGridlines or an MinorGridlines.
            
        
         
             
            Converts Axis into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the title of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the caption of the title.
            
        
         
             
            Gets the font object of the title.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the caption.
            
        
         
             
            Converts AxisTitle into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents charts with different types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified chart type.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the base type of the chart.
            ChartType of the series can be overwritten.
            
        
         
             
            Gets or sets the default style name of the whole chart.
            
        
         
             
            Gets the default paragraph format of the whole chart.
            
        
         
             
            Gets the X-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Y-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Z-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the collection of the data series.
            
        
         
             
            Gets the collection of the values written on the X-Axis.
            
        
         
             
            Gets the header area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the bottom area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the top area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the footer area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the left area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the right area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the plot (drawing) area of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value defining how blanks in the data series should be shown.
            
        
         
             
            Gets or sets whether XAxis Labels should be merged.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart has a DataLabel.
            
        
         
             
            Determines the type of the given axis.
            
        
         
             
            Determines the type of the given textarea.
            
        
         
             
            Converts Chart into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Base class for all chart classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Converts ChartObject into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a DataLabel of a Series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets a numeric format string for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the Font for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the Style for the DataLabel.
            Only the Font-associated part of the Style's ParagraphFormat is used.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the DataLabel.
            
        
         
             
            Converts DataLabel into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Determines how null values will be handled in a chart.
            
        
         
             
            Null value is not plotted.
            
        
         
             
            Null value will be interpolated.
            
        
         
             
            Null value will be handled as zero.
            
        
         
             
            Specifies with type of chart will be drawn.
            
        
         
             
            A line chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d column chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d column chart.
            
        
         
             
            A 2d area chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d bar chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d bar chart.
            
        
         
             
            A 2d pie chart.
            
        
         
             
            An exploded 2d pie chart.
            
        
         
             
            Determines where the data label will be positioned.
            
        
         
             
            DataLabel will be centered inside the bar or pie.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the origin.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the edge.
            
        
         
             
            Outside the bar or pie.
            
        
         
             
            Determines the type of the data label.
            
        
         
             
            No DataLabel.
            
        
         
             
            Percentage of the data. For pie charts only.
            
        
         
             
            Value of the data.
            
        
         
             
            Used to determine the horizontal alignment of the axis title.
            
        
         
             
            Axis title will be left aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be right aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be centered.
            
        
         
             
            Symbols of a data point in a line chart.
            
        
         
             
            Determines the position where the Tickmarks will be rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are not rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered outside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside and outside the plot area.
            
        
         
             
            Represents the gridlines on the axes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the grid.
            
        
         
             
            Converts Gridlines into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a legend of a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the legend's text.
            
        
         
             
            Gets the paragraph format of the legend's text.
            
        
         
             
            Gets the line format of the legend's border.
            
        
         
             
            Converts Legend into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the area where the actual chart is drawn.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the plot area's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the plot area.
            
        
         
             
            Gets or sets the left padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the right padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the top padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom padding of the area.
            
        
         
             
            Converts PlotArea into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a formatted value on the data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class with a real value.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the data point's border.
            
        
         
             
            Gets the filling format of the data point.
            
        
         
             
            The actual value of the data point.
            
        
         
             
            Converts Point into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Series class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of real values to the series.
            
        
         
             
            The actual value container of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the series which will be used in the legend.
            
        
         
             
            Gets the line format of the border of each data.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the data.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the foreground color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the background color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart type of the series if it's intended to be different than the global chart type.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series has a DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the elementcount of the series.
            
        
         
             
            Converts Series into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            The collection of data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a series by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new series to the collection.
            
        
         
             
            Converts SeriesCollection into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of the values in a data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a new point with a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of new points with real values to the series.
            
        
         
             
            Converts SeriesElements into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            An area object in the chart which contain text or legend.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextArea class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextArea class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new legend to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new image to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new legend to the text area.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the default style name of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the default paragraph format of the area.
            
        
         
             
            Gets the line format of the area's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the left padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the right padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the top padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the Vertical alignment of the area.
            
        
         
             
            Gets the document objects that creates the text area.
            
        
         
             
            Converts TextArea into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the format of the label of each value on the axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the label.
            
        
         
             
            Gets or sets the label's number format.
            
        
         
             
            Gets the font of the label.
            
        
         
             
            Converts TickLabels into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeries class.
            
        
         
             
            The actual value container of the XSeries.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Converts XSeries into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of the value in an XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeriesElements class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Converts XSeriesElements into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the actual value on the XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class with the specified value.
            
        
         
             
            The actual value of the XValue.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts XValue into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of values on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets an XSeries by its index.
            
        
         
             
            Adds a new XSeries to the collection.
            
        
         
             
            Converts XValues into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a barcode in the document or paragraph. !!!Still under Construction!!!
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Barcode class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Barcode class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the text orientation for the barcode content.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the barcode.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether bars shall appear beside the barcode
            
        
         
             
            Gets or sets the a value indicating whether the barcode's code is rendered.
            
        
         
             
            Gets or sets code the barcode represents.
            
        
         
             
            ???
            
        
         
             
            ???
            
        
         
             
            ???
            
        
         
             
            Converts Barcode into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Specifies the type of the barcode.
            
        
         
             
            Barcode "Interleaved 2 of 5"
            
        
         
             
            Barcode "3 of 9"
            
        
         
             
            Barcode "Code 128"
            
        
         
             
            Specifies the dash style of the LineFormat object.
            
        
         
             
            A solid line.
            
        
         
             
            A dashed line.
            
        
         
             
            Alternating dashes and dots.
            
        
         
             
            A dash followed by two dots.
            
        
         
             
            Square dots.
            
        
         
             
            Specifies the line style of the LineFormat object.
            
        
         
             
            A solid line.
            
        
         
             
            Reference point of the Left attribute.
            
        
         
             
            Alignment relative to the right side of the previous element.
            
        
         
             
            Alignment relative to the right side of the previous element.
            
        
         
             
            Alignment relative to page margin.
            
        
         
             
            Alignment relative to page edge.
            
        
         
             
            Reference point of the Top attribute.
            
        
         
             
            Alignment relative to the bottom side of the previous element.
            
        
         
             
            Alignment relative to page margin.
            
        
         
             
            Alignment relative to page edge.
            
        
         
             
            Alignment relative to the bottom line of the previous element.
            
        
         
             
            Specifies the position of a shape. Values are used for both LeftPositon and TopPosition.
            
        
         
             
            Undefined position.
            
        
         
             
            Left-aligned position.
            
        
         
             
            Right-aligned position.
            
        
         
             
            Centered position.
            
        
         
             
            Top-aligned position.
            
        
         
             
            Bottom-aligned position.
            
        
         
             
            Used with mirrored margins: left-aligned on right page and right-aligned on left page.
            
        
         
             
            Used with mirrored margins: left-aligned on left page and right-aligned on right page.
            
        
         
             
            Specifies the orientation of the text in the TextFrame.
            
        
         
             
            Horizontal orientation.
            
        
         
             
            Horizontal orientation.
            
        
         
             
            Vertical orientation (upward).
            
        
         
             
            Vertical orientation (downward).
            
        
         
             
            Vertical orientation (downward).
            
        
         
             
            Vertical orientation (downward).
            
        
         
             
            Specifies how the shape object should be placed between the other elements.
            
        
         
             
            The object will be placed between its predecessor and its successor.
            
        
         
             
            The object will be ignored when the other elements are placed.
            
        
         
             
            The object will be ignored when the other elements are placed.
            
        
         
             
            Defines the background filling of the shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the filling.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the background color should be visible.
            
        
         
             
            Converts FillFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents an image in the document or paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Image class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Image class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Image class from the specified (file) name.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the ScaleWidth of the image.
            If the Width is set to, the resulting image width is ScaleWidth * Width.
            
        
         
             
            Gets or sets the ScaleHeight of the image.
            If the Height is set too, the resulting image height is ScaleHeight * Height.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the AspectRatio of the image is kept unchanged.
            If both Width and Height are set, this property is ignored.
            
        
         
             
            Gets or sets the PictureFormat for the image
            
        
         
             
            Gets or sets a user defined resolution for the image in dots per inch.
            
        
         
             
            Converts Image into DDL.
            
        
         
             
            Gets the concrete image path, taking into account the DOM document's DdlFile and
            ImagePath properties as well as the given working directory (which can be null).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the left position in a shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LeftPosition class from Unit.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LeftPosition class from ShapePosition.
            
        
         
             
            Sets shapeposition enum and resets position.
            
        
         
             
            Sets the Position from a Unit.
            
        
         
             
            Sets the Position from an object.
            
        
         
             
            Gets the value of the position.
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets the value of the position in unit.
            
        
         
             
            Gets the value of the position.
            
        
         
             
            Indicates the given shapePosition is valid for LeftPosition.
            
        
         
             
            Converts a ShapePosition to a LeftPosition.
            
        
         
             
            Converts a Unit to a LeftPosition.
            
        
         
             
            Converts a string to a LeftPosition.
            The string is interpreted as a Unit.
            
        
         
             
            Converts a double to a LeftPosition.
            The double is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Converts an integer to a LeftPosition. 
            The integer is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Parses the specified value.
            
        
         
             
            Converts LeftPosition into DDL.
              
        
         
             
            Returns the uninitialized LeftPosition object.
            
        
         
             
            Defines the format of a line in a shape object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lineformat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the line should be visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the line in Unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash style of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the line.
            
        
         
             
            Converts LineFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A PictureFormat object.
            Used to set more detailed image attributes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PictureFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PictureFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the left of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the right of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the top of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the bottom of the image.
            
        
         
             
            Converts PictureFormat into DDL
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Base Class for all positionable Classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shape class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shape class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the wrapping format of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the reference point of the Top property.
            
        
         
             
            Gets or sets the reference point of the Left property.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the top side of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the left side of the shape.
            
        
         
             
            Gets the line format of the shape's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling format of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the shape.
            
        
         
             
            Converts Shape into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a text frame that can be freely placed.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextFrame class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextFrame class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new image to the text frame.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its left edge.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its right edge.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its top edge.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its bottom edge.
            
        
         
             
            Sets all margins in one step with the same value.
            
        
         
             
            Gets or sets the text orientation for the texframe content.
            
        
         
             
            The document elements that build the textframe's content.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Converts TextFrame into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the top position in a shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of TopPosition from Unit.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of TopPosition from ShapePosition.
            
        
         
             
            Indicates the given shapePosition is valid for TopPosition.
            
        
         
             
            Converts a ShapePosition to a TopPosition.
            
        
         
             
            Converts a Unit to a TopPosition.
            
        
         
             
            Converts a string to a TopPosition.
            The string is interpreted as a Unit.
            
        
         
             
            Converts a double to a TopPosition.
            The double is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Converts an integer to a TopPosition. 
            The integer is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Sets shapeposition enum and resets position.
            
        
         
             
            Sets the Position from a Unit.
            
        
         
             
            Sets the Position from an object.
            
        
         
             
            Gets the Position as Unit or ShapePosition.
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets the value of the position in unit.
            
        
         
             
            Gets the value of the position.
            
        
         
             
            Parses the specified value.
            
        
         
             
            Converts TopPosition into DDL.
              
        
         
             
            Represents the unitialized TopPosition object.
            
        
         
             
            Define how the shape should be wrapped between the texts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the WrapFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the WrapFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the wrapping style.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the top side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the bottom side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the left side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the right side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Converts WrapFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a cell of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cell class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cell class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new textframe to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new image to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the cell.
            
        
         
             
            Gets the table the cell belongs to.
            
        
         
             
            Gets the column the cell belongs to.
            
        
         
             
            Gets the row the cell belongs to.
            
        
         
             
            Sets or gets the style name.
            
        
         
             
            Gets the ParagraphFormat object of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the vertical alignment of the cell.
            
        
         
             
            Gets the Borders object.
            
        
         
             
            Gets the shading object.
            
        
         
             
            Specifies if the Cell should be rendered as a rounded corner.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of cells to be merged right.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of cells to be merged down.
            
        
         
             
            Gets the collection of document objects that defines the cell.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Cell into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of all cells of a row.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cells class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cells class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Gets the table the cells collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets the row the cells collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets a cell by its index. The first cell has the index 0.
            
        
         
             
            Resizes this cells' list if necessary.
            
        
         
             
            Converts Cells into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a column of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Column class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Column class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Gets the table the Column belongs to.
            
        
         
             
            Gets the index of the column. First column has index 0.
            
        
         
             
            Gets a cell by its row index. The first cell has index 0.
            
        
         
             
            Sets or gets the default style name for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets the default ParagraphFormat for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of a column.
            
        
         
             
            Gets or sets the default left padding for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the default right padding for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets the default Borders object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of columns that should be kept together with
            current column in case of a page break.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which define whether the column is a header.
            
        
         
             
            Gets the default Shading object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Column into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the columns of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Columns class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Columns class containing columns of the specified widths.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Columns class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new column to the columns collection. Allowed only before any row was added.
            
        
         
             
            Gets the table the columns collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets a column by its index.
            
        
         
             
            Gets or sets the default width of all columns.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Columns into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Combinable flags to set Borders using the SetEdge function.
            
        
         
             
            Specifies if the Cell should be rendered as a rounded corner.
            
        
         
             
            Specifies the horizontal alignment of the table.
            
        
         
             
            Specifies the calculation rule of the row height.
            
        
         
             
            Specifies the vertical alignment of the cell's content.
            
        
         
             
            Represents a row of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Row class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Row class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Gets the table the row belongs to.
            
        
         
             
            Gets the index of the row. First row has index 0.
            
        
         
             
            Gets a cell by its column index. The first cell has index 0.
            
        
         
             
            Gets or sets the default style name for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets the default ParagraphFormat for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the default vertical alignment for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to determine the height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the default value for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the default value for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which define whether the row is a header.
            
        
         
             
            Gets the default Borders object for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets the default Shading object for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of rows that should be
            kept together with the current row in case of a page break.
            
        
         
             
            Gets the Cells collection of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Row into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of all rows of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Rows class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Rows class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new row to the rows collection. Allowed only if at least one column exists.
            
        
         
             
            Gets the table the rows collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets a row by its index.
            
        
         
             
            Gets or sets the row alignment of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the left indent of the table. If row alignment is not Left, 
            the value is ignored.
            
        
         
             
            Gets or sets the default vertical alignment for all rows.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the rows.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to determine the height of the rows.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Rows into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a table in a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Table class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Table class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new column to the table. Allowed only before any row was added.
            
        
         
             
            Adds a new column of the specified width to the table. Allowed only before any row was added.
            
        
         
             
            Adds a new row to the table. Allowed only if at least one column was added.
            
        
         
             
            Returns true if no cell exists in the table.
            
        
         
             
            Sets a shading of the specified Color in the specified Tablerange.
            
        
         
             
            Sets the borders surrounding the specified range of the table.
            
        
         
             
            Sets the borders surrounding the specified range of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the Columns collection of the table.
            
        
         
             
            Gets the Rows collection of the table.
            
        
         
             
            Sets or gets the default style name for all rows and columns of the table.
            
        
         
             
            Gets the default ParagraphFormat for all rows and columns of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default top padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default bottom padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default left padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default right padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets the default Borders object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets the default Shading object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether
            to keep all the table rows on the same page.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Table into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Gets the cell with the given row and column indices.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Contains methods to simplify table formatting.
            
        
         
             
            Adds one variable count of rows and columns to the top, right, bottom and left of the table.
            
             
             
        
         
             
            Adds one variable count of rows and one of columns to the right and the bottom of the table.
            
             
             
             
        
         
             
            Adds variable counts of rows and columns to the top, right, bottom and of left of the table.
            
             
             
             
             
             
        
         
             
            Sets the corner cells of the table to rounded corners.
            
             
        
         
             
            Sets the width/height of the outer columns/rows to one value.
            
             
             
        
         
             
            Sets each the width of the outer columns and the height of the outer rows to a value.
            
             
             
             
        
         
             
            Get the Shading of the first "targetRowCount" Rows from the Row below.
            
             
             
        
         
             
            Get the Shading of the last "targetRowCount" Rows from the Row above.
            
             
             
        
         
             
            Removes all inner horizontal Borders between "start" index and the next "count" Rows.
            
             
             
             
        
         
             
            Removes all inner vertical Borders between "start" index and the next "count" Columns.
            
             
             
             
        
         
             
            Inserts a magic glue column to avoid PageBreaks at the first "rowCountTop" and the last "rowCountBottom" of a Table.
            
             
             
             For example 3 for rounded corners Row, Header Row and first content Row.
             For example 2 for last content Row and rounded corners Row.
        
         
             
            Surrounds "count" Elements beginning with index "start" with a one-Column Table of the specified width, where each row contains one of the paragraphs.
            
             
             
             
             
        
         
             
            Comparer for the cell positions within a table.
            It compares the cell positions from top to bottom and left to right.
            
        
         
             
            Compares the specified cells.
            
             
        
         
             
            Represents the base visitor for the DocumentObject.
            
        
         
             
            Visits the specified document object.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Represents a merged list of cells of a table.
            
        
         
             
            Enumeration of neighbor positions of cells in a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the MergedCellList class.
            
        
         
             
            Initializes this instance from a table.
            
        
         
             
            Returns whether the given cell is already covered by a preceding cell in this instance.
            
             
            Help function for Init().
            
        
         
             
            Gets the cell at the specified position.
            
        
         
             
            Gets a borders object that should be used for rendering.
            
             
              Thrown when the cell is not in this list.
              This situation occurs if the given cell is merged "away" by a previous one.
            
        
         
             
            Gets the cell that covers the given cell by merging. Usually the cell itself if not merged.
            
        
         
             
            Returns the border of the given borders-object of the specified type (top, bottom, ...).
            If that border doesn't exist, it returns a new border object that inherits all properties from the given borders object
            
        
         
             
            Returns the width of the border at the specified position.
            
        
         
             
            Gets the specified cell's uppermost neighbor at the specified position.
            
        
         
             
            Returns whether cell2 is a neighbor of cell1 at the specified position.
            
        
         
             
            Flattens a document for PDF rendering.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfFlattenVisitor class.
            
        
         
             
            Represents the visitor for flattening the DocumentObject to be used in the RtfRenderer.
            
        
         
             
            Summary description for VisitorBase.
            
        
         
             
            Returns a paragraph format object initialized by the given style.
            It differs from style.ParagraphFormat if style is a character style.
            
        
         
             
            Represents one border in a borders collection. The type determines its position in a cell,
            paragraph etc.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Border class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Border class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Clears the Border object. Additionally 'Border = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the border visible is.
            
        
         
             
            Gets or sets the line style of the border.
            
        
         
             
            Gets or sets the line width of the border.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the border.
            
        
         
             
            Gets the name of this border ("top", "bottom"....).
            
        
         
             
            Gets the information if the border is marked as cleared. Additionally 'xxx = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts Border into DDL.
            
        
         
             
            Converts Border into DDL.
            
        
         
             
            Returns the _meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Borders collection represents the eight border objects used for paragraphs, tables etc.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Borders class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Borders class with the specified parent.
            
        
         
             
            Determines whether a particular border exists.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets an enumerator for the borders object.
            
        
         
             
            Clears all Border objects from the collection. Additionally 'Borders = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets the top border.
            
        
         
             
            Gets or sets the left border.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom border.
            
        
         
             
            Gets or sets the right border.
            
        
         
             
            Gets or sets the diagonalup border.
            
        
         
             
            Gets or sets the diagonaldown border.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the borders are visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the line style of the borders.
            
        
         
             
            Gets or sets the standard width of the borders.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the borders.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the top border.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the bottom border.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the left border.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the right border.
            
        
         
             
            Sets the distance to all four borders to the specified value.
            
        
         
             
            Gets the information if the collection is marked as cleared. Additionally 'Borders = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts Borders into DDL.
            
        
         
             
            Converts Borders into DDL.
            
        
         
             
            Gets a name of a border.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that can iterate through the Borders.
            
        
         
             
            Creates a new BorderEnumerator.
            
        
         
             
            Sets the enumerator to its initial position, which is before the first element in the border collection.
            
        
         
             
            Gets the current element in the border collection.
            
        
         
             
            Gets the current element in the border collection.
            
        
         
             
            Advances the enumerator to the next element of the border collection.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a special character in paragraph text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Character class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Character class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Character class with the specified SymbolName.
            
        
         
             
            Gets or sets the SymbolName. Returns 0 if the type is defined by a character.
            
        
         
             
            Gets or sets the SymbolName as character. Returns 0 if the type is defined via an enum.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of times the character is repeated.
            
        
         
             
            Converts Character into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Character table by name.
            
        
         
             
            The Color class represents an ARGB color value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class with a CMYK color.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class with a CMYK color.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is a CMYK color.
            
        
         
             
            Determines whether this color is empty.
            
        
         
             
            Returns the value.
            
        
         
             
            Sets the given value.
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets or sets the ARGB value.
            
        
         
             
            Gets or sets the RGB value.
            
        
         
             
            Calls base class Equals.
            
        
         
             
            Gets the ARGB value that this Color instance represents.
            
        
         
             
            Compares two color objects. True if both argb values are equal, false otherwise.
            
        
         
             
            Compares two color objects. True if both argb values are not equal, false otherwise.
            
        
         
             
            Parses the string and returns a color object.
            Throws ArgumentException if color is invalid.
            Supports four different formats for hex colors.
            Format 1: uses prefix "0x", followed by as many hex digits as needed. Important: do not forget the opacity, so use 7 or 8 digits.
            Format 2: uses prefix "#", followed by exactly 8 digits including opacity.
            Format 3: uses prefix "#", followed by exactly 6 digits; opacity will be 0xff.
            Format 4: uses prefix "#", followed by exactly 3 digits; opacity will be 0xff; "#ccc" will be treated as "#ffcccccc", "#d24" will be treated as "#ffdd2244".
            
             integer, hex or color name.
        
         
             
            Gets the alpha (transparency) part of the RGB Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the red part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the green part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the blue part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the alpha (transparency) part of the CMYK Color.
            The values is in the range between 0 (transparent) to 100 (opaque) percent.
            
        
         
             
            Gets the cyan part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets the magenta part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets the yellow part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets the key (black) part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets a non transparent color brightened in terms of transparency if any is given(A < 255),
            otherwise this instance itself.
            
        
         
             
            Writes the Color object in its hexadecimal value.
            
        
         
             
            Creates an RGB color from an existing color with a new alpha (transparency) value.
            
        
         
             
            Creates an RGB color from red, green, and blue.
            
        
         
             
            Creates an RGB color from alpha, red, green, and blue.
            
        
         
             
            Creates a Color structure from the specified CMYK values.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Creates a Color structure from the specified CMYK values.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Creates a CMYK color from an existing color with a new alpha (transparency) value.
            
        
         
             
            Represents a null color.
            
        
         
             
            Represents 141 predefined colors.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0F8FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFAEBD7.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7FFFD4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5F5DC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFE4C4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF000000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFEBCD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF0000FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8A2BE2.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFA52A2A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDEB887.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF5F9EA0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7FFF00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD2691E.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF7F50.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF6495ED.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFF8DC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDC143C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00008B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF008B8B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB8860B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFA9A9A9.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF006400.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFBDB76B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8B008B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF556B2F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF8C00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9932CC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8B0000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFE9967A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8FBC8B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF483D8B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF2F4F4F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00CED1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9400D3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF1493.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00BFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF696969.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF1E90FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB22222.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFAF0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF228B22.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF00FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDCDCDC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF8F8FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFD700.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDAA520.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF808080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF008000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFADFF2F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0FFF0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF69B4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFCD5C5C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF4B0082.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFFF0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0E68C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFE6E6FA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFF0F5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7CFC00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFACD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFADD8E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF08080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFE0FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFAFAD2.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD3D3D3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF90EE90.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFB6C1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFA07A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF20B2AA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF87CEFA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF778899.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB0C4DE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFFE0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FF00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF32CD32.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFAF0E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF00FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF800000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF66CDAA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF0000CD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFBA55D3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9370DB.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF3CB371.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7B68EE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FA9A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF48D1CC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFC71585.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF191970.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5FFFA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFE4E1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFE4B5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFDEAD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF000080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFDF5E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF808000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF6B8E23.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFA500.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF4500.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDA70D6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFEEE8AA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF98FB98.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFAFEEEE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDB7093.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFEFD5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFDAB9.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFCD853F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFC0CB.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDDA0DD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB0E0E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF800080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF0000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFBC8F8F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF4169E1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8B4513.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFA8072.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF4A460.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF2E8B57.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFF5EE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFA0522D.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFC0C0C0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF87CEEB.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF6A5ACD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF708090.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFAFA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FF7F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF4682B4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD2B48C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF008080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD8BFD8.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF6347.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #00FFFFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF40E0D0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFEE82EE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5DEB3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5F5F5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFF00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9ACD32.
            
        
         
             
            Provides functions for encoding and decoding of DDL text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlEncoder class.
            
        
         
             
            Converts a string into a text phrase.
            
        
         
             
            Converts a string into a string literal (a quoted string).
            
        
         
             
            Scans the given string for characters which are invalid for identifiers.
            Strings are limited to 64 characters.
            
        
         
             
            Quotes the given name, if it contains characters which are invalid for identifiers.
            
        
         
             
            Under Construction.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlVisibleAttribute class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlVisibleAttribute class with the specified visibility.
            
        
         
             
            Gets or sets the visibility.
            
        
         
             
            Represents a MigraDoc document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Document class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Internal function used by renderers to bind this instance to it. 
            
        
         
             
            Indicates whether the document is bound to a renderer. A bound document must not be modified anymore.
            Modifying it leads to undefined results of the rendering process.
            
        
         
             
            Adds a new section to the document.
            
        
         
             
            Adds a new style to the document styles.
            
             Name of the style.
             Name of the base style.
        
         
             
            Adds a new section to the document.
            
        
         
             
            Adds a new style to the document styles.
            
        
         
             
            Gets the last section of the document, or null, if the document has no sections.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Gets the document info.
            
        
         
             
            Gets or sets the styles of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the default tab stop position.
            
        
         
             
            Gets the default page setup.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the Footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to determine the footnote number on a new page.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of number which is used for the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting number of the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the path for images used by the document.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to use the CMYK color model when rendered as PDF.
            
        
         
             
            Gets the sections of the document.
            
        
         
             
            Gets the DDL file name.
            
        
         
             
            Converts Document into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and all its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a collection of document elements.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a document object by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text and style to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new table to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new legend to the collection.
            
        
         
             
            Add a manual page break.
            
        
         
             
            Adds a new barcode to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new image to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the collection.
            
        
         
             
            Converts DocumentElements into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Contains information about document content, author etc.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentInfo class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentInfo class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the document title.
            
        
         
             
            Gets or sets the document author.
            
        
         
             
            Gets or sets keywords related to the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the subject of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts DocumentInfo into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Base class of all objects of the MigraDoc Document Object Model.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of the DocumentObject. The parent of the new object is null.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Creates an object using the default constructor.
            
        
         
             
            Gets the parent object.
            
        
         
             
            Gets the document of the object, or null, if the object is not associated with a document.
            
        
         
             
            Gets the section of the object, or null, if the object is not associated with a section.
            
        
         
             
            Converts DocumentObject into DDL.
            
        
         
             
            Returns the value with the specified name.
            
        
         
             
            Returns the value with the specified name and value flags.
            
        
         
             
            Sets the given value and sets its parent afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance has a value of the given name.
            
        
         
             
            Determines whether the value of the given name is null.
            
        
         
             
            Resets the value of the given name, i.e. IsNull(name) will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Gets or sets a value that contains arbitrary information about this object.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Sets the parent of the specified value.
            If a parent is already set, an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class resets cached values
            (like column index).
            
        
         
             
            Base class of all collections of the MigraDoc Document Object Model.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets the first value in the Collection, if there is any, otherwise null.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Copies the entire collection to a compatible one-dimensional System.Array,
            starting at the specified index of the target array.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the Collection is read-only.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the Collection has a fixed size.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the Collection is synchronized.
            
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the collection.
            
        
         
             
            Gets the number of elements actually contained in the collection.
            
        
         
             
            Removes all elements from the collection.
            
        
         
             
            Inserts an object at the specified index.
            
        
         
             
            Determines the index of a specific item in the collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the element at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the last element or null, if no such element exists.
            
        
         
             
            Removes the element at the specified index.
            
        
         
             
            Inserts the object into the collection and sets its parent.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that can iterate through this collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the element at the specified index. 
            
        
         
             
            Removes the item at the specified index from the Collection.
            
        
         
             
            Inserts an object at the specified index.
            
        
         
             
            Removes the first occurrence of the specific object.
            
        
         
             
            Determines whether an element exists.
            
        
         
             
            Determines the index of a specific item in the Collection.
            
        
         
             
            Adds an item to the Collection.
            
        
         
             
            Removes all items from the Collection.
            
        
         
             
            Provides relational information between document objects.
            
        
         
             
            Determines whether the specified documentObject has a
            parent of the given type somewhere within the document hierarchy.
            
             The document object to check.
             The parent type to search for.
        
         
             
            Gets the direct parent of the given document object.
            
             The document object the parent is searched for.
        
         
             
            Gets a parent of the document object with the given type somewhere within the document hierarchy.
            Returns null if none exists.
            
             The document object the parent is searched for.
             The parent type to search for.
        
         
             
            String resources of MigraDoc.DocumentObjectModel. Provides all localized text strings
            for this assembly.
            
        
         
             
            Loads the message from the resource associated with the enum type and formats it
            using 'String.Format'. Because this function is intended to be used during error
            handling it never raises an exception.
            
             The type of the parameter identifies the resource
            and the name of the enum identifies the message in the resource.
             Parameters passed through 'String.Format'.
             The formatted message.
        
         
             
            Gets the localized message identified by the specified DomMsgID.
            
        
         
             
            Writes all messages defined by DomMsgID.
            
        
         
             
            Specifies the style of the line of the Border object.
            
        
         
             
            No border.
            
        
         
             
            A single solid line.
            
        
         
             
            A dotted line.
            
        
         
             
            A dashed line (small gaps).
            
        
         
             
            A dashed line (large gaps).
            
        
         
             
            Alternating dashes and dots.
            
        
         
             
            A dash followed by two dots.
            
        
         
             
            Specifies the type of the Border object and therefore its position.
            
        
         
             
            Specifies the page break in a new section.
            
        
         
             
            Breaks at the next page.
            
        
         
             
            Breaks at the next even page.
            
        
         
             
            Breaks at the next odd page.
            
        
         
             
            Internal color names.
            
        
         
             
            Represents ids for error and diagnostic messages generated by the MigraDoc DOM.
            
        
         
             
            Specifies the properties for the font.
            FOR INTERNAL USE ONLY.
            
        
         
             
            Determines the position of the footnote on the page.
            
        
         
             
            Footnote will be rendered on the bottom of the page.
            
        
         
             
            Footnote will be rendered immediately after the text.
            
        
         
             
            Determines the behavior of the footnote numbering.
            
        
         
             
            Numbering of the footnote restarts on each page.
            
        
         
             
            Numbering does not restart, each new footnote number will be incremented by 1.
            
        
         
             
            Numbering of the footnote restarts on each section.
            
        
         
             
            Determines the format of the footnote number.
            
        
         
             
            Numbering like: 1, 2, 3, 4.
            
        
         
             
            Lower case letters like: a, b, c, d.
            
        
         
             
            Upper case letters like: A, B, C, D.
            
        
         
             
            Lower case roman numbers: i, ii, iii, iv.
            
        
         
             
            Upper case roman numbers: I, II, III, IV.
            
        
         
             
            Index to the three HeaderFooter objects of a HeadersFooters collection.
            
        
         
             
            Header or footer which is primarily used.
            
        
         
             
            Header or footer for the first page of the section.
            
        
         
             
            Header or footer for the even pages of the section.
            
        
         
             
            Specifies the target of the hyperlink.
            
        
         
             
            Targets a position in the document. Same as 'Bookmark'.
            
        
         
             
            Targets a position in the document. Same as 'Local'.
            
        
         
             
            Targets a resource on the Internet or network. Same as 'Url'.
            
        
         
             
            Targets a resource on the Internet or network. Same as 'Web'.
            
        
         
             
            Targets a physical file.
            
        
         
             
            Specifies the space between lines in a paragraph.
            
        
         
             
            Specifies the symbol or kind of numbering of the list.
            
        
         
             
            Specifies the page orientation.
            
        
         
             
            Page height is bigger than page width.
            
        
         
             
            Page width is bigger than page height.
            
        
         
             
            Specifies the level of a paragraph.
            
        
         
             
            Standard page sizes.
            
        
         
             
            Specifies the alignment of a paragraph.
            
        
         
             
            Specifies the type of a Style object.
            
        
         
             
            Style is a paragraph style.
            
        
         
             
            Style is a character style. Contains font part only.
            
        
         
             
            Represents the type of the special character.
            
        
         
             
            Determines the alignment of the tab.
            
        
         
             
            Tab will be left aligned.
            
        
         
             
            Tab will be centered.
            
        
         
             
            Tab will be right aligned.
            
        
         
             
            Positioned at the last dot or comma.
            
        
         
             
            Used to determine the leader for the tab.
            
        
         
             
            Blanks are used as leader.
            
        
         
             
            Dots at the baseline.
            
        
         
             
            Dashes are used as leader.
            
        
         
             
            Same as Heavy.
            
        
         
             
            Leader will be underlined.
            
        
         
             
            Dots in the middle (vertical) of the line.
            
        
         
             
            Specifies the format of a text.
            Bold, Italic, or Underline will be ignored if NotBold, NotItalic, or NoUnderline respectively are specified at the same time.
            
        
         
             
            Specifies bold text (heavy font weight).
            
        
         
             
            Specifies normal font weight.
            
        
         
             
            Specifies italic text.
            
        
         
             
            Specifies upright text.
            
        
         
             
            Specifies underlined text.
            
        
         
             
            Specifies text without underline.
            
        
         
             
            Specifies the underline type for the font.
            
        
         
             
            Specifies the measure of a Unit object.
            
        
         
             
            Measure is in points. A point represents 1/72 of an inch. 
            
        
         
             
            Measure is in centimeter. 
            
        
         
             
            Measure is in inch. 
            
        
         
             
            Measure is in millimeter. 
            
        
         
             
            Measure is in picas. A pica represents 12 points, i.e. 6 pica are one inch.
            
        
         
             
            Font represents the formatting of characters in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class that can be used as a template.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified name and size.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified name.
            
        
         
             
            Creates a copy of the Font.
            
        
         
             
            Applies all non-null properties of a font to this font if the given font's property is different from the given refFont's property.
            
        
         
             
            Applies all non-null properties of a font to this font.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the bold property.
            
        
         
             
            Gets or sets the italic property.
            
        
         
             
            Gets or sets the underline property.
            
        
         
             
            Gets or sets the color property.
            
        
         
             
            Gets or sets the superscript property.
            
        
         
             
            Gets or sets the subscript property.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the specified font exists.
            
        
         
             
            Get a bitmask of all non-null properties.
            
        
         
             
            Converts Font into DDL.
            
        
         
             
            Converts Font into DDL. Properties with the same value as in an optionally given
            font are not serialized.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a footnote in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Footnote class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Footnote class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Footnote class with a text the Footnote shall content.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new table to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new image to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new table to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new image to the footnote.
            
        
         
             
            Gets the collection of paragraph elements that defines the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the character to be used to mark the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the footnote.
            
        
         
             
            Gets the format of the footnote.
            
        
         
             
            Converts Footnote into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the format of a text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FormattedText class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FormattedText class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the formatted text.
            
        
         
             
            Adds a single character to the formatted text.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a text phrase to the formatted text.
            
             Content of the new text object.
             Returns a new Text object.
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink of Type "Local", 
            i.e. the target is a Bookmark within the Document
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Image object
            
        
         
             
            Adds a Symbol object.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a line break.
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark
            
        
         
             
            Adds a new PageField
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField
            
        
         
             
            Adds a new SectionField
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField
            
        
         
             
            Adds a new DateField
            
        
         
             
            Adds a new InfoField
            
        
         
             
            Adds a new Footnote
            
        
         
             
            Adds a new Text
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Image
            
        
         
             
            Adds a new Character
            
        
         
             
            Gets or sets the font object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            For internal use only.
            
        
         
             
            Gets or sets the size in point.
            
        
         
             
            Gets or sets the bold property.
            
        
         
             
            Gets or sets the italic property.
            
        
         
             
            Gets or sets the underline property.
            
        
         
             
            Gets or sets the color property.
            
        
         
             
            Gets or sets the superscript property.
            
        
         
             
            Gets or sets the subscript property.
            
        
         
             
            Gets the collection of paragraph elements that defines the FormattedText.
            
        
         
             
            Converts FormattedText into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a header or footer object in a section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeaderFooter class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeaderFooter class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new table to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new textframe to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new table to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new image to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the header or footer.
            
        
         
             
            Returns true if this is a headers, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is a footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is a first page header or footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is an even page header or footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is a primary header or footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name.
            
        
         
             
            Gets or sets the paragraph format.
            
        
         
             
            Gets the collection of document objects that defines the header or footer.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts HeaderFooter into DDL.
            
        
         
             
            Converts HeaderFooter into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of HeaderFooter objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeadersFooters class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeadersFooters class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Returns true if this collection contains headers, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this collection contains footers, false otherwise.
            
        
         
             
            Determines whether a particular header or footer exists.
            
        
         
             
            Gets or sets the even page HeaderFooter of the HeadersFooters object.
            
        
         
             
            Gets or sets the first page HeaderFooter of the HeadersFooters object.
            
        
         
             
            Gets or sets the primary HeaderFooter of the HeadersFooters object.
            
        
         
             
            Converts HeadersFooters into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Hyperlink is used to reference targets in the document (Local), on a drive (File) or a network (Web).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class with the text the hyperlink shall content.
            The type will be treated as Local by default.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class with the type and text the hyperlink shall
            represent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a text phrase to the hyperlink.
            
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the hyperlink.
            
        
         
             
            Adds a single character to the hyperlink.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a space character as many as count.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a new Image object
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark
            
        
         
             
            Adds a new PageField
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField
            
        
         
             
            Adds a new SectionField
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField
            
        
         
             
            Adds a new DateField
            
        
         
             
            Adds a new InfoField
            
        
         
             
            Adds a new Footnote
            
        
         
             
            Adds a new Text
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText
            
        
         
             
            Adds a new Image
            
        
         
             
            Adds a new Character
            
        
         
             
            Gets or sets the font object.
            
        
         
             
            Gets or sets the target name of the Hyperlink, e.g. an URL or a bookmark's name.
            
        
         
             
            Gets or sets the target type of the Hyperlink.
            
        
         
             
            Gets the ParagraphElements of the Hyperlink specifying its 'clickable area'.
            
        
         
             
            Converts Hyperlink into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Deals with image file names, searches along the image path, checks if images exist etc.
            
        
         
             
            Gets the first existing image from the subfolders.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the filename given in the referenceFilename exists in the subfolders.
            
        
         
             
            Extracts the page number if the path has the form 'MyFile.pdf#123' and returns
            the actual path without the number sign and the following digits.
            
        
         
             
            A ListInfo is the representation of a series of paragraphs as a list.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ListInfo class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ListInfo class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the list.
            
        
         
             
            Gets or sets the left indent of the list symbol.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether
            the previous list numbering should be continued.
            
        
         
             
            Converts ListInfo into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A PageBreak is used to put following elements on a new page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageBreak class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageBreak class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts PageBreak into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the page setup of a section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageSetup class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageSetup class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets the page's size and height for the given PageFormat.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether the section starts on next, odd or even page.
            
        
         
             
            Gets or sets the page orientation of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the page width. If Orientation is set to Landscape, the PageWidth specifies the height of the page.
            
        
         
             
            Gets the effective page width, depending on the Orientation this will either be the height or the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting number for the first section page.
            
        
         
             
            Gets or sets the page height. If Orientation is set to Landscape, the PageHeight specifies the width of the page.
            
        
         
             
            Gets the effective page height, depending on the Orientation this will either be the height or the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the top margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the left margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the right margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether the odd and even pages
            of the section have different header and footer.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which define whether the section has a different
            first page header and footer.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the header and the page top
            of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the footer and the page bottom
            of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether the odd and even pages
            of the section should change left and right margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether a page should break horizontally.
            Currently only tables are supported.
            
        
         
             
            Gets or sets the page format of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Gets the PageSetup of the previous section, or null, if the page setup belongs 
            to the first section.
            
        
         
             
            Gets a PageSetup object with default values for all properties.
            
        
         
             
            Converts PageSetup into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a paragraph which is used to build up a document with text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Paragraph class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Paragraph class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a text phrase to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a single character to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a space character as many as count.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a line break.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink of Type "Local", 
            i.e. the Target is a Bookmark within the Document
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a new Image object
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark
            
        
         
             
            Adds a new PageField
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField
            
        
         
             
            Adds a new SectionField
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField
            
        
         
             
            Adds a new DateField
            
        
         
             
            Adds a new InfoField
            
        
         
             
            Adds a new Footnote
            
        
         
             
            Adds a new Text
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Image
            
        
         
             
            Adds a new Character
            
        
         
             
            Gets or sets the style name.
            
        
         
             
            Gets or sets the ParagraphFormat object of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets the collection of document objects that defines the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            For internal use only.
            
        
         
             
            Converts Paragraph into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Returns an array of Paragraphs that are separated by parabreaks. Null if no parabreak is found.
            
        
         
             
            Gets a subset of the paragraphs elements.
            
             Start index of the required subset.
             End index of the required subset.
             A ParagraphElements object with cloned elements.
        
         
             
            A ParagraphElements collection contains the individual objects of a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a ParagraphElement by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a Text object.
            
             Content of the new Text object.
             Returns a new Text object.
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a single character to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a Character object.
            
        
         
             
            Adds one or more Character objects.
            
        
         
             
            Adds a Character object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds one or more Character objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a space character as many as count.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a line break.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink of Type "Local", i.e. the Target is a Bookmark within the Document
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new RefFieldPage.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
            
        
         
             
            Adds a new DateField with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField with the given type.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified Text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a new Image.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts ParagraphElements into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A ParagraphFormat represents the formatting of a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphFormat class that can be used as a template.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment and leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection marked to remove the tab stop at
            the given position.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection.
            
        
         
             
            Clears all TapStop objects from the collection. Additionally 'TabStops = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets the Alignment of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets the Borders object.
            
        
         
             
            Gets or sets the indent of the first line in the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the Font object.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to keep all the paragraph's lines on the same page.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this and the next paragraph stay on the same page.
            
        
         
             
            Gets or sets the left indent of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the space between lines on the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to define the line spacing.
            
        
         
             
            Gets or sets the ListInfo object of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the out line level of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether a page break is inserted before the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the right indent of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets the shading object.
            
        
         
             
            Gets or sets the space that's inserted after the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the space that's inserted before the paragraph.
            
        
         
             
            Indicates whether the ParagraphFormat has a TabStops collection.
            
        
         
             
            Get the TabStops collection.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether a line from the paragraph stays alone in a page.
            
        
         
             
            Converts ParagraphFormat into DDL.
            
        
         
             
            Converts ParagraphFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Section is a collection of document objects sharing the same header, footer, 
            and page setup.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Section class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Section class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the previous section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text and style to the section.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the section.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the section.
            
        
         
             
            Adds a new table to the section.
            
        
         
             
            Adds a manual page break.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the section.
            
        
         
             
            Adds a new textframe to the section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the section.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the section.
            
        
         
             
            Adds a new table to the section.
            
        
         
             
            Adds a new image to the section.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the section.
            
        
         
             
            Gets the PageSetup object
            
        
         
             
            Gets the HeadersFooters collection containing the headers.
            
        
         
             
            Gets the HeadersFooters collection containing the footers.
            
        
         
             
            Gets the document elements that build the section's content.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Gets the last paragraph of this section, or null, if no paragraph exists is this section.
            
        
         
             
            Gets the last table of this section, or null, if no table exists is this section.
            
        
         
             
            Converts Section into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of document sections.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Sections class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Sections class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a section by its index. First section has index 0.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new section.
            
        
         
             
            Converts Sections into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Object to be passed to the Serialize function of a DocumentObject to convert
            it into DDL.
            
        
         
             
            A Serializer object for converting MDDOM into DDL.
            
             A TextWriter to write DDL in.
             Indent of a new block. Default is 2.
             Initial indent to start with.
        
         
             
            Initializes a new instance of the Serializer class with the specified TextWriter.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Serializer class with the specified TextWriter and indentation.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for a new indentation level.
            
        
         
             
            Gets or sets the initial indentation which precede every line.
            
        
         
             
            Increases indent of DDL code.
            
        
         
             
            Decreases indent of DDL code.
            
        
         
             
            Writes the header for a DDL file containing copyright and creation time information.
            
        
         
             
            Appends a string indented without line feed.
            
        
         
             
            Writes a string indented with line feed.
            
        
         
             
            Returns the part of the string str that fits into the line (up to 80 chars).
            If Wordwrap is impossible it returns the input-string str itself.
            
        
         
             
            Writes an empty line.
            
        
         
             
            Write a line without committing (without marking the text as serialized).
            
        
         
             
            Write a line without committing (without marking the text as serialized).
            
        
         
             
            Writes a text as comment and automatically word-wraps it.
            
        
         
             
            Writes a line break if the current position is not at the beginning
            of a new line.
            
        
         
             
            Effectively writes text to the stream. The text is automatically indented and
            word-wrapped. A given text gets never word-wrapped to keep comments or string
            literals unbroken.
            
        
         
             
            Write the text into the stream without breaking it and adds an indentation to it.
            
        
         
             
            Write a line to the stream.
            
        
         
             
            Start attribute part.
            
        
         
             
            Start attribute part.
            
        
         
             
            End attribute part.
            
        
         
             
            End attribute part.
            
        
         
             
            Write attribute of type Unit, Color, int, float, double, bool, string or enum.
            
        
         
             
            Start content part.
            
        
         
             
            Start content part.
            
        
         
             
            End content part.
            
        
         
             
            End content part.
            
        
         
             
            Starts a new nesting block.
            
        
         
             
            Ends a nesting block.
            
        
         
             
            Ends a nesting block.
            
        
         
             
            Gets or sets the position within the underlying stream.
            
        
         
             
            Flushes the buffers of the underlying text writer.
            
        
         
             
            Returns an indent string of blanks.
            
        
         
             
            Gets an indent string of current indent.
            
        
         
             
            Marks the current block as 'committed'. That means the block contains
            serialized data.
            
        
         
             
            Shading represents the background color of a document object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shading class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shading class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Clears the Shading object. Additionally 'Shading = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the shading is visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the shading color.
            
        
         
             
            Gets the information if the shading is marked as cleared. Additionally 'Shading = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts Shading into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents style templates for paragraph or character formatting.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Style class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Style class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Style class with name and base style name.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Returns the value with the specified name and value access.
            
        
         
             
            Indicates whether the style is read-only. 
            
        
         
             
            Gets the font of ParagraphFormat. 
            Calling style.Font is just a shortcut to style.ParagraphFormat.Font.
            
        
         
             
            Gets the name of the style.
            
        
         
             
            Gets the ParagraphFormat. To prevent read-only styles from being modified, a copy of its ParagraphFormat
            is returned in this case.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the base style.
            
        
         
             
            Gets the StyleType of the style.
            
        
         
             
            Determines whether the style is the style Normal or DefaultParagraphFont.
            
        
         
             
            Get the BaseStyle of the current style.
            
        
         
             
            Indicates whether the style is a predefined (build in) style.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Name of the default character style.
            
        
         
             
            Name of the default paragraph style.
            
        
         
             
            Converts Style into DDL.
            
        
         
             
            Sets all properties to Null that have the same value as the base style.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Enumerates the predefined style names.
            
        
         
             
            Represents the collection of all styles.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Styles class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Styles class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets a style by its name.
            
        
         
             
            Gets a style by index. 
            
        
         
             
            Gets the index of a style by name.
            
             Name of the style looking for.
             Index or -1 if it does not exist.
        
         
             
            Adds a new style to the styles collection.
            
             Name of the style.
             Name of the base style.
        
         
             
            Adds a DocumentObject to the styles collection. Will sometimes add a clone of the DocumentObject, not the object passed as parameter.
            
        
         
             
            Gets the default paragraph style.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Initialize the built-in styles.
            
        
         
             
            Converts Styles into DDL.
            
        
         
             
            Serialize a style, but serialize its base style first (if that was not yet done).
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Ensures that base styles are visited first.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a tab inside a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStop class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStop class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStop class with the specified position.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets the tab stop position.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the tabstop.
            
        
         
             
            Gets or sets the character which is used as a leader for the tabstop.
            
        
         
             
            Generates a '+=' in DDL if it is true, otherwise '-='.
            
        
         
             
            Converts TabStop into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A TabStops collection represents all TabStop objects in a paragraph.
            
        
         
             
            Specifies the minimal spacing between two TabStop positions.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStops class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStops class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets a TabStop by its index.
            
        
         
             
            Gets a TabStop by its position.
            Note that also Removed TabStops are taken into account.
            
        
         
             
            Returns whether a TabStop exists at the given position.
            Note that also Removed TabStops are taken into account
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection. If a TabStop with the same position
            already exists, it is replaced by the new TabStop.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object at the specified position to the collection. If a TabStop with the
            same position already exists, it is replaced by the new TabStop.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment and leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection marked to remove the tab stop at
            the given position.
            
        
         
             
            Clears all TabStop objects from the collection. Additionally 'TabStops = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets the information if the collection is marked as cleared. Additionally 'TabStops = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts TabStops into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents text in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Text class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Text class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Text class with a string as paragraph content.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the text content.
            
        
         
             
            Converts Text into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Unit consists of a numerical value and a UnitType like Centimeter, Millimeter, or Inch.
            Several conversions between different measures are supported.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Unit class with type set to point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Unit class.
            Throws System.ArgumentException if  type is invalid.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is empty.
            
        
         
             
            Gets the value of the unit.
            
        
         
             
            Sets the unit to the given value.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets or sets the raw value of the object without any conversion.
            To determine the UnitType use property  Type.
            
        
         
             
            Gets the UnitType of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in centimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in inch.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in millimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in pica.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the format information.
            Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the format.
            Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the specified format and format information.
            Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string. Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the type of the object as a string like 'pc', 'cm', or 'in'. Empty string is equal to 'pt'.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to centimeter.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to millimeter.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to point.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to inch.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to pica.
            
        
         
             
            Converts a string to a Unit object.
            If the string contains a suffix like 'cm' or 'in' the object will be converted
            to the appropriate type, otherwise point is assumed.
            
        
         
             
            Converts an int to a Unit object with type set to point.
            
        
         
             
            Converts a float to a Unit object with type set to point.
            
        
         
             
            Converts a double to a Unit object with type set to point.
            
        
         
             
            Returns a double value as point.
            
        
         
             
            Returns a float value as point.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Point - b.Point) < 1e-5.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Point - b.Point) < 1e-5.
            
        
         
             
            Calls base class Equals.
            
        
         
             
            Calls base class GetHashCode.
            
        
         
             
            This member is intended to be used by XmlDomainObjectReader only.
            
        
         
             
            Converts an existing object from one unit into another unit type.
            
        
         
             
            Represents the uninitialized Unit object.
            
        
         
             
            Represents an initialized Unit object with value 0 and unit type point.
            
        
         
             
            Represents the uninitialized Unit object. Same as Unit.Empty.
            
        
         
             
            Base namespace of MigraDoc. Classes are implemented in nested namespaces like e. g. MigraDoc.DocumentObjectModel.
            
             
        
         
             
            Version info base for all MigraDoc related assemblies.
            
        
         
             
            The title of the product.
            
        
         
             
            A characteristic description of the product.
            
        
         
             
            The PDF creator information string.
            TODO: Called Producer in PdfSharp???
            
        
         
             
            The full version number.
            
        
         
             
            The home page of this product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The company that created/owned the product.
            
        
         
             
            The name the product.
            
        
         
             
            The copyright information.
            
        
         
             
            The trademark the product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The major version number of the product.
            
        
         
             
            The minor version number of the product.
            
        
         
             
            The build number of the product.
            
        
         
             
            The patch number of the product.
            
        
         
             
            The Version Prerelease String for NuGet.
            
        
         
             
            E.g. "2005-01-01", for use in NuGet Script
            
        
         
             
            Use _ instead of blanks and special characters. Can be complemented with a suffix in the NuGet Script.
            Nuspec Doc: The unique identifier for the package. This is the package name that is shown when packages are listed using the Package Manager Console.
            These are also used when installing a package using the Install-Package command within the Package Manager Console.
            Package IDs may not contain any spaces or characters that are invalid in an URL. In general, they follow the same rules as .NET namespaces do.
            So Foo.Bar is a valid ID, Foo! and Foo Bar are not. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: The human-friendly title of the package displayed in the Manage NuGet Packages dialog. If none is specified, the ID is used instead. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of authors of the package code.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of the package creators. This is often the same list as in authors. This is ignored when uploading the package to the NuGet.org Gallery. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A long description of the package. This shows up in the right pane of the Add Package Dialog as well as in the Package Manager Console when listing packages using the Get-Package command. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A description of the changes made in each release of the package. This field only shows up when the _Updates_ tab is selected and the package is an update to a previously installed package.
            It is displayed where the Description would normally be displayed. 
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A short description of the package. If specified, this shows up in the middle pane of the Add Package Dialog. If not specified, a truncated version of the description is used instead.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: The locale ID for the package, such as en-us.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the home page of the package.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the image to use as the icon for the package in the Manage NuGet Packages dialog box. This should be a 32x32-pixel .png file that has a transparent background.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A link to the license that the package is under.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A Boolean value that specifies whether the client needs to ensure that the package license (described by licenseUrl) is accepted before the package is installed.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A space-delimited list of tags and keywords that describe the package. This information is used to help make sure users can find the package using
            searches in the Add Package Reference dialog box or filtering in the Package Manager Console window.
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            The AxisMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Maps charts from the MigraDoc.DocumentObjectModel to charts from Pdf.Charting.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the chart mapper object.
            
        
         
             
            Maps the specified DOM chart.
            
             The DOM chart.
             
        
         
             
            The LineFormatMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The PlotAreaMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The SeriesCollectionMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The XValuesMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Provides diagnostic messages taken from the resources.
            
        
         
             
            Abstract base class for all areas to render in.
            
        
         
             
            Gets the left boundary of the area.
            
        
         
             
            Gets the top boundary of the area.
            
        
         
             
            Gets the largest fitting rect with the given y position and height.
            
             Top bound of the searched rectangle.
             Height of the searched rectangle.
             
            The largest fitting rect with the given y position and height.
            Null if yPosition exceeds the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the smallest rectangle containing the area. 
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the smallest rectangle containing the area. 
            
        
         
             
            Returns the union of this area snd the given one.
            
             The area to unite with.
             The union of the two areas.
        
         
             
            Lowers the area and makes it smaller.
            
             The measure of lowering.
             The lowered Area.
        
         
             
            Initializes a new rectangle object.
            
             Left bound of the rectangle.
             Upper bound of the rectangle.
             Width of the rectangle.
             Height of the rectangle.
        
         
             
            Initializes a new Rectangle by copying its values.
            
             The rectangle to copy.
        
         
             
            Gets the largest fitting rect with the given y position and height.
            
             Top boundary of the requested rectangle.
             Height of the requested rectangle.
             The largest fitting rect with the given y position and height or NULL if the requested height does not fit.
        
         
             
            Gets or sets the left boundary of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets or sets the top boundary of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the rectangle. 
            
        
         
             
            Returns the union of the rectangle and the given area.
            
             The area to unite with.
             The union of the two areas.
        
         
             
            Renders a single Border.
            
        
         
             
            Renders the border top down.
            
             The type of the border.
             The left position of the border.
             The top position of the border.
             The height on which to render the border.
        
         
             
            Renders the border top down.
            
             The type of the border.
             The left position of the border.
             The top position of the border.
             The width on which to render the border.
        
         
             
            Formatting information for a chart.
            
        
         
             
            Renders a chart to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Gets the width of the top and bottom area.
            Used while formatting.
            
             The width of the top and bottom area
        
         
             
            Gets the horizontal boundaries of the top and bottom area.
            Used while rendering.
            
             The left boundary of the top and bottom area
             The right boundary of the top and bottom area
        
         
             
            Rendering information for charts.
            
        
         
             
            Converts Color to XColor.
            
        
         
             
            Provides methods to render the document or single parts of it to a XGraphics object.
            
             
            One prepared instance of this class can serve to render several output formats.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentRenderer class.
            
             The migradoc document to render.
        
         
             
            Prepares this instance for rendering.
            
        
         
             
            Occurs while the document is being prepared (can be used to show a progress bar).
            
        
         
             
            Allows applications to display a progress indicator while PrepareDocument() is being executed.
            
             
             
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance supports PrepareDocumentProgress.
            
        
         
             
            Gets the formatted document of this instance.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified graphics object.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified graphics object.
            
        
         
             
            Gets the document objects that get rendered on the specified page.
            
        
         
             
            Gets the render information for document objects that get rendered on the specified page.
            
        
         
             
            Renders a single object to the specified graphics object at the given point.
            
             The graphics object to render on.
             The left position of the rendered object.
             The top position of the rendered object.
             The width.
             The document object to render. Can be paragraph, table, or shape.
             This function is still in an experimental state.
        
         
             
            Gets or sets the working directory for rendering.
            
        
         
             
            Arguments for the PrepareDocumentProgressEvent which is called while a document is being prepared (you can use this to display a progress bar).
            
        
         
             
            Indicates the current step reached in document preparation.
            
        
         
             
            Indicates the final step in document preparation. The quitient of Value and Maximum can be used to calculate a percentage (e. g. for use in a progress bar).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The current step in document preparation.
             The latest step in document preparation.
        
         
             
            The event handler that is being called for the PrepareDocumentProgressEvent event.
            
        
         
             
            Alignment of layout elements.
            
        
         
             
            Floating behavior of layout elements.
            
        
         
             
            Horizontal reference point of alignment.
            
        
         
             
            Determines the parts of a page to be rendered.
            
        
         
             
            Renders nothing (creates an empty page).
            
        
         
             
            Renders Headers.
            
        
         
             
            Renders Footers.
            
        
         
             
            Renders Content.
            
        
         
             
            Renders PDF background pages.
            
        
         
             
            Renders PDF content pages.
            
        
         
             
            Renders all.
            
        
         
             
            Creates not even an empty page.
            
        
         
             
            Field information used to fill fields when rendering or formatting.
            
        
         
             
            Renders fill formats.
            
        
         
             
            Helps measuring and handling fonts.
            
        
         
             
            Converts a DOM Font to an XFont.
            
        
         
             
            Abstract base class for formatting information received by calling Format() on a renderer.
            
        
         
             
            Indicates that the formatted object is starting.
            
        
         
             
            Indicates that the formatted object is ending.
            
        
         
             
            Indicates that the formatted object is complete.
            
        
         
             
            Indicates that the starting of the element is completed
            
        
         
             
            Indicates that the ending of the element is completed
            
        
         
             
            Represents a formatted cell.
            
        
         
             
            Gets the cell the formatting information refers to.
            
        
         
             
            Represents a formatted document.
            
        
         
             
            Formats the document by performing line breaks and page breaks.
            
        
         
             
            Fills the number pages information after formatting the document.
            
        
         
             
            Fills the section pages information after formatting a section.
            
        
         
             
            Gets the rendering informations for the page content.
            
             The page to render.
             Rendering information for the page content.
        
         
             
            Gets a formatted headerfooter object for header of the given page.
            
             The physical page the header shall appear on.
             The required header, null if none exists to render.
        
         
             
            Gets a formatted headerfooter object for footer of the given page.
            
             The physical page the footer shall appear on.
             The required footer, null if none exists to render.
        
         
             
            Gets the number of pages of the document.
            
        
         
             
            Gets information about the specified page.
            
             The page the information is asked for.
             The page information.
        
         
             
            Gets the alignment depending on the currentPage for the alignments "Outside" and "Inside".
            
             The original alignment
             the alignment depending on the currentPage for the alignments "Outside" and "Inside"
        
         
             
            Represents a formatted header or footer.
            
        
         
             
            Represents a formatted text area.
            
        
         
             
            Represents a formatted text frame.
            
        
         
             
            Represents a class that provides a series of Areas to render into.
            
        
         
             
            Gets the next area to render into.
            
        
         
             
            Probes the next area to render into like GetNextArea, but doesn't change the provider state. 
            
             The area for the next rendering act.
        
         
             
            Determines whether the element requires an area break before.
            
        
         
             
            Positions the element vertically relatively to the current area.
            
             The layout info of the element.
             True, if the element was moved by the function.
        
         
             
            Positions the element horizontally relatively to the current area.
            
             The layout info of the element.
             True, if the element was moved by the function.
        
         
             
            Stores the RenderInfos of elements on the current area.
            
             
        
         
             
            Formatting information for an image.
            
        
         
             
            Renders images.
            
        
         
             
            Represents rendering information for images.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Abstract base class to serve as a layoutable unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the height necessary to start the document object.
            
        
         
             
            Gets or sets the height necessary to end the document object.
            
        
         
             
            Indicates whether the document object shall be kept on one page
            with its successor.
            
        
         
             
            Indicates whether the document object shall be kept together on one page.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free above the element's content.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free right to the element's content.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free below the element's content.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free left to the element's content.
            
        
         
             
            Gets or sets the Area needed by the content (including padding and borders for e.g. paragraphs).
            
        
         
             
            Gets or sets the a value indicating whether the element shall appear on a new page.
            
        
         
             
            Gets or sets the reference point for horizontal positioning.
            
             Default value is AreaBoundary.
        
         
             
            Gets or sets the reference point for vertical positioning.
            
             Default value is PreviousElement.
        
         
             
            Gets or sets the horizontal alignment of the element.
            
             Default value is Near.
        
         
             
            Gets or sets the vertical alignment of the element.
            
             Default value is Near.
        
         
             
            Gets or sets the floating behavior of surrounding elements.
            
             Default value is TopBottom.
        
         
             
            Gets or sets the top position of the element.
            
        
         
             
            Gets or sets the left position of the element.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum width of the element.
            
        
         
             
            Renders a line format to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Formats numbers roman or with letters.
            
        
         
             
            Formatting information for a page break.
            
        
         
             
            Renders a page break to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for formatting.
            
             The XGraphics object to do measurements on.
             The page break.
             The field infos.
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for rendering.
            
             The XGraphics object to render on.
             The render info object containing information necessary for rendering.
             The field infos.
        
         
             
            Rendering information for page breaks.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Provides information necessary to render the page.
            
        
         
             
            Gets the with of the described page as specified in Document.PageSetup, i.e. the orientation
            is not taken into account.
            
        
         
             
            Gets the height of the described page as specified in Document.PageSetup, i.e. the orientation
            is not taken into account.
            
        
         
             
            Gets the orientation of the described page as specified in Document.PageSetup.
            The value has no influence on the properties Width or Height, i.e. if the result is PageOrientation.Landscape
            you must exchange the values of Width or Height to get the real page size.
            
        
         
             
            Vertical measurements of a paragraph line.
            
        
         
             
            Line info object used by the paragraph format info.
            
        
         
             
            Formatting information for a paragraph.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Indicates whether the paragraph is ending.
            
             True if the paragraph is ending.
        
         
             
            Indicates whether the paragraph is starting.
            
             True if the paragraph is starting.
        
         
             
            Iterates sequentially through the elements of a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a paragraph iterator pointing on the given paragraph elements object.
            Paragraph iterators received from this paragraph iterator relate to this root node.
            
             The root node for the paragraph iterator.
        
         
             
            Initializes a paragraph iterator given the root node, its position in the object tree and the current object
            
             The node the position indices relate to.
             The element the iterator shall point to.
             The position of the paragraph iterator in terms of element indices.
        
         
             
            Determines whether this iterator is the first leaf of the root node.
            
        
         
             
            Determines whether this iterator is the last leaf of the document object tree.
            
        
         
             
            Gets the document object this instance ponits to.
            
        
         
             
            Gets the last leaf of the document object tree.
            
             The paragraph iterator pointing to the last leaf in the document object tree.
        
         
             
            Gets the first leaf of the element tree.
            
             The paragraph iterator pointing to the first leaf in the element tree.
        
         
             
            Returns the next iterator in the tree pointing to a leaf.
            
             This function is intended to receive the renderable objects of a paragraph.
            Thus, empty ParagraphElement objects (which are collections) don't count as leafs.
        
         
             
            Gets the object a paragraph iterator shall point to.
            Only ParagraphElements and renderable objects are allowed.
            
             The object to select the node object for.
             The object a paragraph iterator shall point to.
        
         
             
            Returns the previous iterator to a leaf in the document object tree pointing.
            
             The previous leaf, null if none exists.
        
         
             
            Gets the leftmost leaf within the hierarchy.
            
             The searched leaf.
        
         
             
            Summary description for ParagraphRenderer.
            
        
         
             
            Process phases of the renderer.
            
        
         
             
            Results that can occur when processing a paragraph element
            during formatting.
            
        
         
             
            Ignore the current element during formatting.
            
        
         
             
            Continue with the next element within the same line.
            
        
         
             
            Start a new line from the current object on.
            
        
         
             
            Break formatting and continue in a new area (e.g. a new page).
            
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for formatting.
            
             The XGraphics object to do measurements on.
             The paragraph to format.
             The field infos.
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for rendering.
            
             The XGraphics object to render on.
             The render info object containing information necessary for rendering.
             The field infos.
        
         
             
            Renders the paragraph.
            
        
         
             
            Gets a layout info with only margin and break information set.
            It can be taken before the paragraph is formatted.
            
             
            The following layout information is set properly: 
            MarginTop, MarginLeft, MarginRight, MarginBottom, KeepTogether, KeepWithNext, PagebreakBefore.
            
        
         
             
            Adjusts the current x position to the given tab stop if possible.
            
             True, if the text doesn't fit the line any more and the tab causes a line break.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a left aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a right aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a right aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a right aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph after a tab.
            Caution: This Function resets the word count and line width before doing its work.
            
             True if the tab causes a linebreak.
        
         
             
            Gets the next tab stop following the current x position.
            
             The searched tab stop.
        
         
             
            Gets the horizontal position to start a new line.
            
             The position to start the line.
        
         
             
            Renders a single line.
            
             
        
         
             
            Initializes this instance for formatting.
            
             The area for formatting
             A previous format info.
             False, if nothing of the paragraph will fit the area any more.
        
         
             
            Gets information necessary to render or measure the list symbol.
            
             The text to list symbol to render or measure
             The font to use for rendering or measuring.
             True, if a symbol needs to be rendered.
        
         
             
            Formats the paragraph by performing line breaks etc.
            
             The area in which to render.
             The format info that was obtained on formatting the same paragraph on a previous area.
        
         
             
            Finishes the layout info by calculating starting and trailing heights.
            
        
         
             
            Processes the elements when formatting.
            
             
             
        
         
             
            Helper function for formatting word-like elements like text and fields.
            
        
         
             
            When rendering a justified paragraph, only the part after the last tab stop needs remeasuring.
            
        
         
             
            Processes (measures) a special character within text.
            
             The character to process.
             True if the character should start at a new line.
        
         
             
            Processes (measures) a blank.
            
             True if the blank causes a line break.
        
         
             
            Processes a text element during formatting.
            
             The text element to measure.
        
         
             
            Starts a new line by resetting measuring values.
            Do not call before the first first line is formatted!
            
             True, if the new line may fit the formatting area.
        
         
             
            Stores all line information.
            
        
         
             
            Gets the top border offset for the first line, else 0.
            
        
         
             
            Gets the bottom border offset for the last line, else 0.
            
        
         
             
            The font used for the current paragraph element.
            
        
         
             
            Help function to receive a line height on empty paragraphs.
            
             The format.
             The GFX.
             The renderer.
        
         
             
            The paragraph to format or render.
            
        
         
             
            Represents rendering information for a paragraph.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Provides the functionality to convert a MigraDoc document into PDF.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfDocumentRenderer class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             If true Unicode encoding is used for all text. If false, WinAnsi encoding is used.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             If true Unicode encoding is used for all text. If false, WinAnsi encoding is used.
             Obsolete parameter.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the text is rendered as Unicode.
            
        
         
             
            Gets or sets the language.
            
             The language.
        
         
             
            Set the MigraDoc document to be rendered by this printer.
            
        
         
             
            Gets or sets a document renderer.
            
             
            A document renderer is automatically created and prepared
            when printing before this property was set.
            
        
         
             
            Renders the document into a PdfDocument containing all pages of the document.
            
        
         
             
            Renders the document into a PdfDocument containing all pages of the document.
            
        
         
             
            Gets the count of pages.
            
        
         
             
            Saves the PdfDocument to the specified path. If a file already exists, it will be overwritten.
            
        
         
             
            Saves the PDF document to the specified stream.
            
        
         
             
            Renders the specified page range.
            
             The first page to print.
             The last page to print
        
         
             
            Gets or sets a working directory for the printing process.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF document to render on.
            
             A PDF document in memory is automatically created when printing before this property was set.
        
         
             
            Writes document information like author and subject to the PDF document.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document.
            
        
         
             
            Abstract base class for all renderers.
            
        
         
             
            Determines the maximum height a single element may have.
            
        
         
             
            In inherited classes, gets a layout info with only margin and break information set.
            It can be taken before the documen object is formatted.
            
             
            In inherited classes, the following parts are set properly:
            MarginTop, MarginLeft, MarginRight, MarginBottom, 
            KeepTogether, KeepWithNext, PagebreakBefore, Floating,
            VerticalReference, HorizontalReference.
            
        
         
             
            Renders the contents shifted to the given Coordinates.
            
             The x shift.
             The y shift.
             The render infos.
        
         
             
            Gets the render information necessary to render and position the object.
            
        
         
             
            Sets the field infos object.
            
             This property is set by the AreaProvider.
        
         
             
            Renders (draws) the object to the Graphics object.
            
        
         
             
            Formats the object by calculating distances and linebreaks and stopping when the area is filled.
            
             The area to render into.
             An information object received from a previous call of Format().
            Null for the first call.
        
         
             
            Creates a fitting renderer for the given document object for formatting.
            
             The XGraphics object to do measurements on.
             The document renderer.
             the document object to format.
             The field infos.
             The fitting Renderer.
        
         
             
            Creates a fitting renderer for the render info to render and layout with.
            
             The XGraphics object to render on.
             The document renderer.
             The RenderInfo object stored after a previous call of Format().
             The field infos.
             The fitting Renderer.
        
         
             
            Abstract base class for all classes that store rendering information.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the layout information.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Renders a Shading to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Format information for all shapes.
            
        
         
             
            Indicates that the starting of the element is completed
            
        
         
             
            Indicates that the ending of the element is completed
            
        
         
             
            Renders a shape to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Gets the shape width including line width.
            
        
         
             
            Gets the shape height including line width.
            
        
         
             
            Formats the shape.
            
             The area to fit in the shape.
             
        
         
             
            Rendering information for shapes.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Formatting information for tables.
            
        
         
             
            The first row of the table that is showing on a page.
            
        
         
             
            The last row of the table that is showing on a page.
            
        
         
             
            The formatted cells.
            
        
         
             
              Renders a table to an XGraphics object.
            
        
         
             
              Formats (measures) the table.
            
              The area on which to fit the table. 
              
        
         
             
              Calcs either the height of the header rows or the height of the uppermost top border.
            
              
        
         
             
              Calculates the top border width for the first row that is rendered or formatted.
            
              The row index. 
        
         
             
              Creates the next bottom border position.
            
        
         
             
              Calculates bottom border width of a cell.
            
              The cell the bottom border of the row that is probed. 
              The calculated border width. 
        
         
             
            Gets the first cell that ends in the given row or as close as possible.
            
             The row to probe.
             The first cell with minimal vertical merge.
        
         
             
              Calculates the last row that is connected with the given row.
            
              The row that is probed for downward connection. 
              The last row that is connected with the given row. 
        
         
             
              Calculates the last column that is connected with the specified column.
            
              The column that is probed for downward connection. 
              The last column that is connected with the given column. 
        
         
             
            Rendering information for tables.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Formatting information for textframes.
            
        
         
             
            Renders textframes.
            
        
         
             
            Summary description for TextFrameRenderInfo.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Formats a series of document elements from top to bottom.
            
        
         
             
            Returns the max of the given Margins, if both are positive or 0, the sum otherwise.
            
             The bottom margin of the previous element.
             The top margin of the next element.
             
        
         
             
            Formats the elements on the areas provided by the area provider.
            
             The graphics object to render on.
             if set to  true formats the object is on top level.
        
         
             
            Finishes rendering for the page.
            
             The last render info.
             set to  true if there is a pagebreak before this page.
             The render infos.
             
            The RenderInfo to set as previous RenderInfo.
            
        
         
             
            Indicates that a break between areas has to be performed before the element with the given idx.
            
             Index of the document element.
             A formatted renderer for the document element.
             The remaining area.
        
         
             
            Indicates that the Ending of the element has to be removed.
            
             The prev render info.
             The succeding render info.
             The remaining area.
        
         
             
            The maximum number of elements that can be combined via keepwithnext and keeptogether
            
        
         
             
            Event handler for the PagePreview event.
            
        
         
             
            Represents a Windows control to display a MigraDoc document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
              
            Clean up any resources being used.
            
        
         
             
            Gets or sets the border style of the tree view control.
            
             
             
            One of the   values. The default is  .
            
             
            The assigned value is not one of the   values.
            
             
            	 
            
        
         
             
            Gets or sets a DDL string or file.
            
        
         
             
            Gets or sets the current page.
            
        
         
             
            Gets the number of pages.
            
        
         
             
            Goes to the first page.
            
        
         
             
            Goes to the next page.
            
        
         
             
            Goes to the previous page.
            
        
         
             
            Goes to the last page.
            
        
         
             
            Called when the Ddl property has changed.
            
        
         
             
            Gets or sets the MigraDoc document that is previewed in this control.
            
        
         
             
            Gets the underlying DocumentRenderer of the document currently in preview, or null, if no rederer exists.
            You can use this renderer for printing or creating PDF file. This evade the necessity to format the
            document a secound time when you want to print it or convert it into PDF.
            
        
         
             
            Gets or sets a predefined zoom factor.
            
        
         
             
            Gets or sets an arbitrary zoom factor. The range is from 10 to 800.
            
        
         
             
            Makes zoom factor smaller.
            
        
         
             
            Makes zoom factor larger.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the page.
            
             The color of the page.
        
         
             
            Gets or sets the color of the desktop.
            
             The color of the desktop.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to show scrollbars.
            
              true if [show scrollbars]; otherwise,  false.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to show the page.
            
              true if [show page]; otherwise,  false.
        
         
             
            Gets or sets the page size in point.
            
        
         
             
            Raises the ZoomChanged event when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Occurs when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Raises the ZoomChanged event when the current page changed.
            
        
         
             
            Occurs when the current page changed.
            
        
         
              
            Required method for Designer support - do not modify 
            the contents of this method with the code editor.
            
        
         
             
            Raises the   event.
            
             A   that contains the event data.
        
         
             
            Defines a zoom factor used in the preview control.
            
        
         
             
            Zoom factor 800%.
            
        
         
             
            Zoom factor 600%.
            
        
         
             
            Zoom factor 400%.
            
        
         
             
            Zoom factor 400%.
            
        
         
             
            Zoom factor 150%.
            
        
         
             
            Zoom factor 100%.
            
        
         
             
            Zoom factor 75%.
            
        
         
             
            Zoom factor 50%.
            
        
         
             
            Zoom factor 25%.
            
        
         
             
            Zoom factor 10%.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document fits horizontally into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the printable area of the document fits horizontally into the window.
            Currently not yet implemented and the same as ZoomBestFit.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the whole document fits completely into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document is displayed in its real physical size (based on the DPI information returned from the OS for the current monitor).
            
        
         
             
            The smallest possible zoom factor.
            
        
         
             
            The largest possible zoom factor.
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            Provides diagnostic messages taken from the resources.
            
        
         
             
            Provides diagnostic messages taken from the resources.
            
        
         
             
            Class to render a Bookmark to RTF.
            
        
         
             
            Renders a Bookmark.
            
        
         
             
            Gets a valid bookmark name for RTF  by the given original name.
            
        
         
             
              Renders a single border to RTF.
            
        
         
             
              Renders a single border. A border also needs to be rendered if it is invisible.
            
        
         
             
              Sets the border type to render. This property is set by the borders renderer.
            
        
         
             
            Base class for BorderRenderer and BordersRenderer 
            Useful because the BordersRenderer needs to draw single borders too.
            
        
         
             
            Renders a single border that might have a parent of type Borders or Border .
            
        
         
             
            Gets the default color of the Border.
            Paragraph Borders use the font color by default.
            
        
         
             
            Gets the RTF border control for the given border type.
            
        
         
             
            Sets the paragraph format the Border is part of.
            This property is set by the ParagraphFormatRenderer
            
        
         
             
            Sets the cell the border is part of.
            This property is set by the CellFormatRenderer
            
        
         
             
            Class to render a Borders object to RTF.
            
        
         
             
            Renders a Borders object to RTF.
            
        
         
             
              Render the format information of a cell.
            
        
         
             
              Renders the cell's shading, borders and so on (used by the RowRenderer).
            
        
         
             
              Gets the right boundary of the cell which is currently rendered.
            
        
         
             
              Sets the MergedCellList received from the DOM table. This property is set by the RowRenderer.
            
        
         
             
            Renders a cell to RTF.
            
        
         
             
              Renders a special character to RTF.
            
        
         
             
              Creates a new instance of the CharacterRenderer class.
            
        
         
             
              Renders a character to rtf.
            
        
         
             
            Summary description for ChartRenderer.
            
        
         
             
            Renders an image to RTF.
            
        
         
             
            Renders image specific attributes and the image byte series to RTF.
            
        
         
             
            Renders scaling, width and height for the image.
            
        
         
             
            Renders the image file as byte series.
            
        
         
             
            Renders a date field to RTF.
            
        
         
             
            Renders a date field to RTF.
            
        
         
             
            Translates the date field format to RTF.
            
        
         
             
            Translates an unescaped character of a DateField's custom format to RTF.
            
        
         
             
            Gets the current date in the correct format.
            
        
         
             
            Units rendered in RTF output.
            
        
         
             
              Base class for all classes that render fields to RTF.
            
        
         
             
              Starts an RTF field with appropriate control words.
            
        
         
             
              Ends an RTF field with appropriate control words.
            
        
         
             
              Gets the field result if possible.
            
        
         
             
            Renders a font to RTF.
            
        
         
             
            Renders a font to RTF.
            
        
         
             
            Renders a footnote to RTF.
            
        
         
             
            Renders a footnote to RTF.
            
        
         
             
            Renders the footnote's reference symbol.
            
        
         
             
            Renders the footnote's content.
            
        
         
             
            Renders formatted text to RTF.
            
        
         
             
            Renders a formatted text to RTF.
            
        
         
             
            Renders the style if it is a character style and the font of the formatted text.
            
        
         
             
              Renders a header or footer to RTF.
            
        
         
             
              Renders a single Header or Footer.
            
        
         
             
              Gets a collection of RTF header/footer control words the HeaderFooter is rendered in. (e.g. the primary header might be rendered into the rtf controls headerl and headerr for left and right pages.)
            
        
         
             
              Sets the PageSetup (It stems from the section the currently HeaderFooter is used in). Caution: This PageSetup might differ from the one the "parent" section's got for inheritance reasons. This value is set by the HeadersFootersRenderer.
            
        
         
             
              Sets the HeaderFooterIndex (Primary, Even FirstPage) the rendered HeaderFooer shall represent. This value is set by the HeadersFootersRenderer.
            
        
         
             
            Renders headers and footers to RTF.
            
        
         
             
            Renders a section's headers and footers to RTF.
            
        
         
             
            Renders a single header footer.
            
        
         
             
            Sets the PageSetup (It stems from the section the HeadersFooters are used in).
            Caution: This PageSetup might differ from the one the "parent" section's got
            for inheritance reasons.
            
        
         
             
              Renders a Hyperlink to RTF.
            
        
         
             
              Renders a hyperlink to RTF.
            
        
         
             
              Render an image to RTF.
            
        
         
             
              Renders an image to RTF.
            
        
         
             
              Renders image specific attributes and the image byte series to RTF.
            
        
         
             
              Renders scaling, width and height for the image.
            
        
         
             
              Renders the image file as byte series.
            
        
         
             
              Renders the image cropping at all edges.
            
        
         
             
            Renders an information field to RTF.
            
        
         
             
            Renders an InfoField to RTF.
            
        
         
             
            Gets the requested document info if available.
            
        
         
             
            Renders a ListInfo in the \listoverridetable control.
            
        
         
             
            Renders a ListInfo to RTF for the \listoverridetable.
            
        
         
             
            ListInfoRenderer.
            
        
         
             
            Renders a ListIfo to RTF.
            
        
         
             
            Gets the corresponding List ID of the ListInfo Object.
            
        
         
             
            Base Class to render numeric fields.
            
        
         
             
            Translates the number format to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a NumPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a NumPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageBreak to RTF.
            
        
         
             
            Renders a pagebreak to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a PageField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageRefField to RTF.
            
        
         
             
            Renders PageRefField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageSetup to RTF.
            
        
         
             
            Render a PageSetup object to RTF.
            
        
         
             
            Renders attributes related to the page margins and header footer distances.
            
        
         
             
            Renders attributes related to the section start behavior.
            
        
         
             
            Renders the page size, taking into account Orientation, PageFormat and PageWidth / PageHeight.
            
        
         
             
            Class to render a ParagraphFormat to RTF.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Paragraph Renderer class.
            
        
         
             
            Renders a ParagraphFormat object.
            
        
         
             
              Class to render a Paragraph to RTF.
            
        
         
             
              Renders the paragraph to RTF.
            
        
         
             
              Renders the paragraph content to RTF.
            
        
         
             
            This class is a base for all renderers.
            
        
         
             
            Indicates whether the container contains an element
            that is of one of the specified types or inherited.
            
             The collection to search.
             The types to find within the collection.
             True, if an object of one of the given types is found within the collection.
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererBase class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererBase class.
            
        
         
             
            Helps translating MigraDoc DOM enumerations to an RTF control word.
            
        
         
             
            Translates the given Unit to an RTF unit.
            
             
             
             
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a Unit, Enum, Bool, Int or Color.
            
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a unit, enum, bool, int or color.
            
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a unit, enum, bool or color.
            If it is a unit, twips are assumed as RtfUnit.
            
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a Boolean and devides in two control words.
            If the control word in false case is simply left away, you can also use the Translate function as well.
            
        
         
             
            Gets the specified value either as effective value if useEffectiveValue is set to true,
            otherwise returns the usual GetValue or null if IsNull evaluates to true.
            
        
         
             
            Renders the given unit as control / value pair in Twips.
            
        
         
             
            Renders the given unit as control / value pair in the given RTF unit.
            
        
         
             
            Renders the given Unit as control / value pair of the given RTF control in the given RTF unit, optionally with a star.
            
        
         
             
            Converts the given Unit to Twips
            
        
         
             
            Converts the given Unit to EMU
            
        
         
             
            Renders the given object to rtf, _docObj must be of type DocumentObject or DocumentObjectContainer.
            
        
         
             
            Returns GetValueAsIntended if this evaluates non-null, otherwise the given default value.
            
        
         
             
            Renders a trailing standard paragraph in case the last element in elements isn't a paragraph.
            (Some RTF elements need to close with a paragraph.)
            
        
         
             
            The DocumentObject (the current document).
            
        
         
             
            The RtfDocumentRenderer.
            
        
         
             
            The RtfWriter.
            
        
         
             
            The translation table.
            
        
         
             
            Specifies whether to use the effective value.
            
        
         
             
            Class to dynamically create renderers.
            
        
         
             
            Dynamically creates a renderer for the given document object.
            
        
         
             
            Class to render a Row to RTF.
            
        
         
             
            Render a Row to RTF.
            
        
         
             
            Sets the merged cell list. This property is set by the table renderer.
            
        
         
             
              Class to render a Row to RTF..
            
        
         
             
            Class to render a MigraDoc document to RTF format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentRenderer class.
            
        
         
             
            This function is declared only for technical reasons!
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified file.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified stream.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified stream.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc to Rtf and returns the result as string.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document with help of the internal RtfWriter.
            
        
         
             
            Prepares this renderer by collecting Information for font and color table.
            
        
         
             
            Renders the RTF Header.
            
        
         
             
            Fills the font, color and (later!) list hashtables so they can be rendered and used by other renderers.
            
        
         
             
            Renders the font hashtable within the RTF header.
            
        
         
             
            Renders the color hashtable within the RTF header.
            
        
         
             
            Gets the font table index for the specified font name.
            
        
         
             
            Gets the color table index for the specified color.
            
        
         
             
            Gets the style index for the specified color.
            
        
         
             
            Renders styles as part of the RTF header.
            
        
         
             
            Renders the list hashtable within the RTF header.
            
        
         
             
            Renders the RTF document area, which is all except the header.
            
        
         
             
            Renders global document properties, such as mirror margins and unicode treatment.
            Note that a section specific margin mirroring does not work in Word.
            
        
         
             
            Renders the document format such as standard tab stops and footnote settings.
            
        
         
             
            Renders footnote properties for a section. (not part of the rtf specification, but necessary for Word)
            
        
         
             
            Renders the document information of title, author etc..
            
        
         
             
            Gets the MigraDoc document that is currently rendered.
            
        
         
             
            Gets the RtfWriter the document is rendered with.
            
        
         
             
              Class to write RTF output.
            
        
         
             
              Initializes a new instance of the RtfWriter class.
            
        
         
             
              Writes a left brace.
            
        
         
             
              Writes a right brace.
            
        
         
             
              Writes the given text, handling special characters before.
            
        
         
             
              Indicates whether the specified Unicode character is available in the Ansi code page 1252.
            
        
         
             
              Writes the number as hex value. Only numbers <= 255 are allowed.
            
        
         
             
              Writes a blank in paragraph text.
            
        
         
             
              Writes a semicolon as separator e.g. in in font tables.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word optionally with a star.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word with a star followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word with a star followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word.
            
        
         
             
            Writes the given string as control word.
            Many control words must be terminated by a space. In some cases (e.g. for the non-breaking space "\~") there must be no space.
            Set markAsControl to true for automatic padding of a blank, or false to suppress automatic padding.
            The default (for overloads without markAsControl) is true.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given strings as control word / value pair.
            
        
         
             
            Writes the given strings as control word / value pair.
            Many control word / value pairs must be terminated by a space. In some cases (e.g. for the non-breaking space "\~") there must be no space.
            Set markAsControl to true for automatic padding of a blank, or false to suppress automatic padding.
            The default (for overloads without markAsControl) is true.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair with a star.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair with a star.
            
        
         
             
            Class to render a SectionField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a SectionField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a SectionPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a SectionPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a Section to RTF.
            
        
         
             
            Renders a section to RTF
            
        
         
             
            Class to render a shading to RTF.
            
        
         
             
            Render a shading to RTF.
            
        
         
             
            Base class for Renderers that render shapes (images, textframes, charts) to RTF.
            
        
         
             
            Starts the area for a common shape description in RTF.
            
        
         
             
            Renders attributes that belong to a shape.
            
        
         
             
            Renders the fill format of the shape.
            
        
         
             
            Renders the line format of the shape.
            
        
         
             
            Renders the shape's Left attribute by setting the \posv, \shptop and \shpbottom RTF controls.
            
        
         
             
            Renders the shape's Left attribute by setting the \posh, \shpleft and \shpright RTF controls.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape height.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape width.
            
        
         
             
            A shape that shall be placed between its predecessor and its successor must be embedded in a paragraph.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's attributes.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's space before and space after attributes.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's Alignment taking into account the shape's Left property.
            
        
         
             
            Renders the RelativeHorizontal attribute.
            
        
         
             
            Renders the RelativeVerticalattribute.
            
        
         
             
            Renders the WrapFormat.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's left indent.
            
        
         
             
            Renders (and calculates) the \shptop and \shpbottom controls in RTF.
            
        
         
             
            Aligns the given top and bottom position so that ShapePosition.Top results in top position = 0.
            
        
         
             
            Renders (and calculates) the \shpleft and \shpright controls in RTF.
            
        
         
             
            Aligns the given left and right position so that ShapePosition.Left results in left position = 0.
            
        
         
             
            Renders a name value pair as shape property to RTF.
            
        
         
             
            Renders name as the beginning of a shape's name value pair to RTF.
            Used in the order StartNameValuePair <value rendering> EndNameValuePair.
            
        
         
             
            Renders the end of a shape's name value pair.
            Used in the order StartNameValuePair <value rendering> EndNameValuePair.
            
        
         
             
            Translates a value as a shape's name value pair to RTF.
            
        
         
             
            Starts a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Ends a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Base class to render objects that have a style and a format attribute (currently cells, paragraphs).
            
        
         
             
            Renders format and style. Always call EndFormatAndStyleAfterContent() after the content was written.
            
        
         
             
            Ends the format and style rendering. Always paired with RenderStyleAndFormat().
            
        
         
             
            Class to render a Style to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a Table to RTF.
            
        
         
             
            Renders a Table to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a TabStop to RTF.
            
        
         
             
            Renders a TabStop to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a TabStops collection to RTF.
            
        
         
             
            Renders a TabStops collection to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a TextFrame to RTF.
            
        
         
             
            Renders a TextFrame to RTF.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape height if given, else 1 inch.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape width if given, else 1 inch.
            
        
         
             
            Renders an empty dummy picture that allows the textframe to be placed in the dummy paragraph.
            (A bit obscure, but the only possiblity.)
            
        
         
             
            Starts a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Ends a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Renders Text to RTF.
            
        
         
             
            Renders text to RTF.
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            Floating point formatting.
            
        
         
             
            Factor to convert from degree to radian measure.
            
        
         
             
            Sinus of the angle to turn a regular font to look oblique. Used for italic simulation.
            
        
         
             
            Factor of the em size of a regular font to look bold. Used for bold simulation.
            Value of 2% found in original XPS 1.0 documentation.
            
        
         
             
            Some static helper functions for calculations.
            
        
         
             
            Degree to radiant factor.
            
        
         
             
            Get page size in point from specified PageSize.
            
        
         
             
            A bunch of internal helper functions.
            
        
         
             
            A bunch of internal helper functions.
            
        
         
             
            Indirectly throws NotImplementedException.
            Required because PDFsharp Release builds tread warnings as errors and
            throwing NotImplementedException may lead to unreachable code which
            crashes the build.
            
        
         
             
            Helper class around the Debugger class.
            
        
         
             
            Call Debugger.Break() if a debugger is attached.
            
        
         
             
            Call Debugger.Break() if a debugger is attached or when always is set to true.
            
        
         
             
            Internal stuff for development of PDFsharp.
            
        
         
             
            Creates font and enforces bold/italic simulation.
            
        
         
             
            Dumps the font caches to a string.
            
        
         
             
            Some floating point utilities. Partially reflected from WPF, later equalized with original source code.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is greater than value2 and the values are not close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is greater than value2 or the values are close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is less than value2 and the values are not close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is less than value2 or the values are close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is between 0 and 1 or close to 0 or 1.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is not a number.
            
        
         
             
            Indicates whether at least one of the four rectangle values is not a number.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is 1 or close to 1.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is 0 or close to 0.
            
        
         
             
            Converts a double to integer.
            
        
         
             
            Static locking functions to make PDFsharp thread save.
            
        
         
             
            Required native Win32 calls.
            
        
         
             
            Reflected from System.Drawing.SafeNativeMethods+LOGFONT
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Move to next token.
            
        
         
             
            Move to next token.
            
        
         
             
            Represents the base class of all bar codes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             
             
             
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class gets or sets the wide narrow ratio.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the text next to the bar code.
            
        
         
             
            Gets or sets the length of the data that defines the bar code.
            
        
         
             
            Gets or sets the optional start character.
            
        
         
             
            Gets or sets the optional end character.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the turbo bit is to be drawn.
            (A turbo bit is something special to Kern (computer output processing) company (as far as I know))
            
        
         
             
            When defined in a derived class renders the code.
            
        
         
             
            Holds all temporary information needed during rendering.
            
        
         
             
            String resources for the empira barcode renderer.
            
        
         
             
            Implementation of the Code 2 of 5 bar code.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Returns an array of size 5 that represents the thick (true) and thin (false) lines or spaces
            representing the specified digit.
            
             The digit to represent.
        
         
             
            Renders the bar code.
            
        
         
             
            Calculates the thick and thin line widths,
            taking into account the required rendering size.
            
        
         
             
            Renders the next digit pair as bar code element.
            
        
         
             
            Checks the code to be convertible into an interleaved 2 of 5 bar code.
            
             The code to be checked.
        
         
             
            Imlpementation of the Code 3 of 9 bar code.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Returns an array of size 9 that represents the thick (true) and thin (false) lines and spaces
            representing the specified digit.
            
             The character to represent.
        
         
             
            Calculates the thick and thin line widths,
            taking into account the required rendering size.
            
        
         
             
            Checks the code to be convertible into an standard 3 of 9 bar code.
            
             The code to be checked.
        
         
             
            Renders the bar code.
            
        
         
             
            Represents the base class of all codes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the size.
            
        
         
             
            Gets or sets the text the bar code shall represent.
            
        
         
             
            Always MiddleCenter.
            
        
         
             
            Gets or sets the drawing direction.
            
        
         
             
            When implemented in a derived class, determines whether the specified string can be used as Text
            for this bar code type.
            
             The code string to check.
             True if the text can be used for the actual barcode.
        
         
             
            Calculates the distance between an old anchor point and a new anchor point.
            
             
             
             
        
         
             
            Defines the DataMatrix 2D barcode. THIS IS AN EMPIRA INTERNAL IMPLEMENTATION. THE CODE IN
            THE OPEN SOURCE VERSION IS A FAKE.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Sets the encoding of the DataMatrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the Matrix' Quiet Zone.
            
        
         
             
            Renders the matrix code.
            
        
         
             
            Determines whether the specified string can be used as data in the DataMatrix.
            
             The code to be checked.
        
         
             
            Represents an OMR code.
            
        
         
             
            initializes a new OmrCode with the given data.
            
        
         
             
            Renders the OMR code.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether a synchronize mark is rendered.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance of the markers.
            
        
         
             
            Gets or sets the thickness of the makers.
            
        
         
             
            Determines whether the specified string can be used as Text for the OMR code.
            
        
         
             
            Creates the XImage object for a DataMatrix.
            
        
         
             
            Possible ECC200 Matrices.
            
        
         
             
            Creates the DataMatrix code.
            
        
         
             
            Encodes the DataMatrix.
            
        
         
             
            Encodes the barcode with the DataMatrix ECC200 Encoding.
            
        
         
             
            Places the data in the right positions according to Annex M of the ECC200 specification.
            
        
         
             
            Places the ECC200 bits in the right positions.
            
        
         
             
            Calculate and append the Reed Solomon Code.
            
        
         
             
            Initialize the Galois Field.
            
             
        
         
             
            Initializes the Reed-Solomon Encoder.
            
        
         
             
            Encodes the Reed-Solomon encoding
            
        
         
             
            Creates a DataMatrix image object.
            
             A hex string like "AB 08 C3...".
             I.e. 26 for a 26x26 matrix
        
         
             
            Creates a DataMatrix image object.
            
        
         
             
            Creates a DataMatrix image object.
            
        
         
             
            Specifies whether and how the text is displayed at the code area.
            
        
         
             
            The anchor is located top left.
            
        
         
             
            The anchor is located top center.
            
        
         
             
            The anchor is located top right.
            
        
         
             
            The anchor is located middle left.
            
        
         
             
            The anchor is located middle center.
            
        
         
             
            The anchor is located middle right.
            
        
         
             
            The anchor is located bottom left.
            
        
         
             
            The anchor is located bottom center.
            
        
         
             
            The anchor is located bottom right.
            
        
         
             
            Specifies the drawing direction of the code.
            
        
         
             
            Does not rotate the code.
            
        
         
             
            Rotates the code 180° at the anchor position.
            
        
         
             
            Rotates the code 180° at the anchor position.
            
        
         
             
            Rotates the code 180° at the anchor position.
            
        
         
             
            Specifies the type of the bar code.
            
        
         
             
            The standard 2 of 5 interleaved bar code.
            
        
         
             
            The standard 3 of 9 bar code.
            
        
         
             
            The OMR code.
            
        
         
             
            The data matrix code.
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            Specifies whether and how the text is displayed at the code.
            
        
         
             
            No text is drawn.
            
        
         
             
            The text is located above the code.
            
        
         
             
            The text is located below the code.
            
        
         
             
            The text is located above within the code.
            
        
         
             
            The text is located below within the code.
            
        
         
             
            Represents the base class of all 2D codes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the encoding. docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            When implemented in a derived class renders the 2D code.
            
        
         
             
            Determines whether the specified string can be used as Text for this matrix code type.
            
        
         
             
            Internal base class for several bar code types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the ration between thick an thin lines. Must be between 2 and 3.
            Optimal and also default value is 2.6.
            
        
         
             
            Renders a thick or thin line for the bar code.
            
             
             Determines whether a thick or a thin line is about to be rendered.
        
         
             
            Renders a thick or thin gap for the bar code.
            
             
             Determines whether a thick or a thin gap is about to be rendered.
        
         
             
            Renders a thick bar before or behind the code.
            
        
         
             
            Gets the width of a thick or a thin line (or gap). CalcLineWidth must have been called before.
            
             
             Determines whether a thick line's with shall be returned.
        
         
             
            This interface will be implemented by specialized classes, one for JPEG, one for BMP, one for PNG, one for GIF. Maybe more.
            
        
         
             
            Imports the image. Returns null if the image importer does not support the format.
            
        
         
             
            Prepares the image data needed for the PDF file.
            
        
         
             
            Helper for dealing with Stream data.
            
        
         
             
            Resets this instance.
            
        
         
             
            Gets the original stream.
            
        
         
             
            Gets the data as byte[].
            
        
         
             
            Gets the length of Data.
            
        
         
             
            Gets the owned memory stream. Can be null if no MemoryStream was created.
            
        
         
             
            The imported image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets information about the image.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether image data for the PDF file was already prepared.
            
        
         
             
            Gets the image data needed for the PDF file.
            
        
         
             
            Public information about the image, filled immediately.
            Note: The stream will be read and decoded on the first call to PrepareImageData().
            ImageInformation can be filled for corrupted images that will throw an expection on PrepareImageData().
            
        
         
             
            Standard JPEG format (RGB).
            
        
         
             
            Grayscale JPEG format.
            
        
         
             
            JPEG file with inverted CMYK, thus RGBW.
            
        
         
             
            JPEG file with CMYK.
            
        
         
             
            The horizontal DPI (dots per inch). Can be 0 if not supported by the image format.
            Note: JFIF (JPEG) files may contain either DPI or DPM or just the aspect ratio. Windows BMP files will contain DPM. Other formats may support any combination, including none at all.
            
        
         
             
            The vertical DPI (dots per inch). Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The horizontal DPM (dots per meter). Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The vertical DPM (dots per meter). Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The horizontal component of the aspect ratio. Can be 0 if not supported by the image format.
            Note: Aspect ratio will be set if either DPI or DPM was set, but may also be available in the absence of both DPI and DPM.
            
        
         
             
            The vertical component of the aspect ratio. Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The colors used. Only valid for images with palettes, will be 0 otherwise.
            
        
         
             
            Contains internal data. This includes a reference to the Stream if data for PDF was not yet prepared.
            
        
         
             
            Gets the image.
            
        
         
             
            Contains data needed for PDF. Will be prepared when needed.
            
        
         
             
            The class that imports images of various formats.
            
        
         
             
            Gets the image importer.
            
        
         
             
            Imports the image.
            
        
         
             
            Imports the image.
            
        
         
             
            Bitmap refers to the format used in PDF. Will be used for BMP, PNG, TIFF, GIF and others.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Contains data needed for PDF. Will be prepared when needed.
            Bitmap refers to the format used in PDF. Will be used for BMP, PNG, TIFF, GIF and others.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Image data needed for PDF bitmap images.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            True if first line is the top line, false if first line is the bottom line of the image. When needed, lines will be reversed while converting data into PDF format.
            
        
         
             
            The offset of the image data in Data.
            
        
         
             
            The offset of the color palette in Data.
            
        
         
             
            Copies images without color palette.
            
             4 (32bpp RGB), 3 (24bpp RGB, 32bpp ARGB)
             8
             true (ARGB), false (RGB)
             Destination 
        
         
             
            Imported JPEG image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Contains data needed for PDF. Will be prepared when needed.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Private data for JPEG images.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Specifies the alignment of a paragraph.
            
        
         
             
            Default alignment, typically left alignment.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered left aligned.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered centered.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered right aligned.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered justified.
            
        
         
             
            Represents a very simple text formatter.
            If this class does not satisfy your needs on formatting paragraphs I recommend to take a look
            at MigraDoc Foundation. Alternatively you should copy this class in your own source code and modify it.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the text.
            
             The text.
        
         
             
            Gets or sets the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the bounding box of the layout.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the text.
            
        
         
             
            Draws the text.
            
             The text to be drawn.
             The font.
             The text brush.
             The layout rectangle.
        
         
             
            Draws the text.
            
             The text to be drawn.
             The font.
             The text brush.
             The layout rectangle.
             The format. Must be  XStringFormat.TopLeft
        
         
             
            Align center, right, or justify.
            
        
         
             
            Represents a single word.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The text of the block.
             The type of the block.
             The width of the text.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The type.
        
         
             
            The text represented by this block.
            
        
         
             
            The type of the block.
            
        
         
             
            The width of the text.
            
        
         
             
            The location relative to the upper left corner of the layout rectangle.
            
        
         
             
            The alignment of this line.
            
        
         
             
            A flag indicating that this is the last block that fits in the layout rectangle.
            
        
         
             
            Indicates whether we are within a BT/ET block.
            
        
         
             
            Graphic mode. This is default.
            
        
         
             
            Text mode.
            
        
         
             
            Represents the current PDF graphics state.
            
             
            Completely revised for PDFsharp 1.4.
            
        
         
             
            Indicates that the text transformation matrix currently skews 20° to the right.
            
        
         
             
            The already realized part of the current transformation matrix.
            
        
         
             
            The not yet realized part of the current transformation matrix.
            
        
         
             
            Product of RealizedCtm and UnrealizedCtm.
            
        
         
             
            Inverse of EffectiveCtm used for transformation.
            
        
         
             
            Realizes the CTM.
            
        
         
             
            Represents a drawing surface for PdfPages.
            
        
         
             
            Gets the content created by this renderer.
            
        
         
             
            Strokes a single connection of two points.
            
        
         
             
            Strokes a series of connected points.
            
        
         
             
            Clones the current graphics state and push it on a stack.
            
        
         
             
            Sets the clip path empty. Only possible if graphic state level has the same value as it has when
            the first time SetClip was invoked.
            
        
         
             
            The nesting level of the PDF graphics state stack when the clip region was set to non empty.
            Because of the way PDF is made the clip region can only be reset at this level.
            
        
         
             
            Writes a comment to the PDF content stream. May be useful for debugging purposes.
            
        
         
             
            Appends one or up to five Bézier curves that interpolate the arc.
            
        
         
             
            Gets the quadrant (0 through 3) of the specified angle. If the angle lies on an edge
            (0, 90, 180, etc.) the result depends on the details how the angle is used.
            
        
         
             
            Appends a Bézier curve for an arc within a quadrant.
            
        
         
             
            Appends a Bézier curve for a cardinal spline through pt1 and pt2.
            
        
         
             
            Appends the content of a GraphicsPath object.
            
        
         
             
            Initializes the default view transformation, i.e. the transformation from the user page
            space to the PDF page space.
            
        
         
             
            Ends the content stream, i.e. ends the text mode and balances the graphic state stack.
            
        
         
             
            Begins the graphic mode (i.e. ends the text mode).
            
        
         
             
            Begins the graphic mode (i.e. ends the text mode).
            
        
         
             
            Makes the specified pen and brush to the current graphics objects.
            
        
         
             
            Makes the specified pen to the current graphics object.
            
        
         
             
            Makes the specified brush to the current graphics object.
            
        
         
             
            Makes the specified font and brush to the current graphics objects.
            
        
         
             
            PDFsharp uses the Td operator to set the text position. Td just sets the offset of the text matrix
            and produces lesser code as Tm.
            
             The absolute text position.
             The dy.
             true if skewing for italic simulation is currently on.
        
         
             
            Makes the specified image to the current graphics object.
            
        
         
             
            Realizes the current transformation matrix, if necessary.
            
        
         
             
            Convert a point from Windows world space to PDF world space.
            
        
         
             
            Gets the owning PdfDocument of this page or form.
            
        
         
             
            Gets the PdfResources of this page or form.
            
        
         
             
            Gets the size of this page or form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font within this page or form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this page or form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this page or form.
            
        
         
             
            The q/Q nesting level is 0.
            
        
         
             
            The q/Q nesting level is 1.
            
        
         
             
            The q/Q nesting level is 2.
            
        
         
             
            Saves the current graphical state.
            
        
         
             
            Restores the previous graphical state.
            
        
         
             
            The current graphical state.
            
        
         
             
            The graphical state stack.
            
        
         
             
            The height of the PDF page in point including the trim box.
            
        
         
             
            The final transformation from the world space to the default page space.
            
        
         
             
            Represents a graphics path that uses the same notation as GDI+.
            
        
         
             
            Adds an arc that fills exactly one quadrant (quarter) of an ellipse.
            Just a quick hack to draw rounded rectangles before AddArc is fully implemented.
            
        
         
             
            Closes the current subpath.
            
        
         
             
            Gets or sets the current fill mode (alternate or winding).
            
        
         
             
            Gets the path points in GDI+ style.
            
        
         
             
            Gets the path types in GDI+ style.
            
        
         
             
            Indicates how to handle the first point of a path.
            
        
         
             
            Set the current position to the first point.
            
        
         
             
            Draws a line to the first point.
            
        
         
             
            Ignores the first point.
            
        
         
             
             Currently not used. Only DeviceRGB is rendered in PDF.
             
        
         
             
            Identifies the RGB color space.
            
        
         
             
            Identifies the CMYK color space.
            
        
         
             
            Identifies the gray scale color space.
            
        
         
             
            Specifies how different clipping regions can be combined.
            
        
         
             
            One clipping region is replaced by another.
            
        
         
             
            Two clipping regions are combined by taking their intersection.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Specifies the style of dashed lines drawn with an XPen object.
            
        
         
             
            Specifies a solid line.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of dashes.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of dots.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of a repeating pattern of dash-dot.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of a repeating pattern of dash-dot-dot.
            
        
         
             
            Specifies a user-defined custom dash style.
            
        
         
             
            Specifies how the interior of a closed path is filled.
            
        
         
             
            Specifies the alternate fill mode. Called the 'odd-even rule' in PDF terminology.
            
        
         
             
            Specifies the winding fill mode. Called the 'nonzero winding number rule' in PDF terminology.
            
        
         
             
            Specifies style information applied to text.
            
        
         
             
            Normal text.
            
        
         
             
            Bold text.
            
        
         
             
            Italic text.
            
        
         
             
            Bold and italic text. 
            
        
         
             
            Underlined text.
            
        
         
             
            Text with a line through the middle.
            
        
         
             
            Backward compatibility.
            
        
         
             
            Normal text.
            
        
         
             
            Bold text.
            
        
         
             
            Italic text.
            
        
         
             
            Bold and italic text. 
            
        
         
             
            Underlined text.
            
        
         
             
            Text with a line through the middle.
            
        
         
             
             Determines whether rendering based on GDI+ or WPF.
             For internal use in hybrid build only only.
             
        
         
             
            Rendering does not depent on a particular technology.
            
        
         
             
            Renders using GDI+.
            
        
         
             
            Renders using WPF (including Silverlight).
            
        
         
             
            Universal Windows Platform.
            
        
         
             
            Type of the path data.
            
        
         
             
            Specifies how the content of an existing PDF page and new content is combined.
            
        
         
             
            The new content is inserted behind the old content and any subsequent drawing in done above the existing graphic.
            
        
         
             
            The new content is inserted before the old content and any subsequent drawing in done beneath the existing graphic.
            
        
         
             
            The new content entirely replaces the old content and any subsequent drawing in done on a blank page.
            
        
         
             
            Specifies the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies a printer's point (1/72 inch) as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies the inch (2.54 cm) as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies the millimeter as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies the centimeter as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies a presentation point (1/96 inch) as the unit of measure.
            
        
         
             
             Specifies all pre-defined colors. Used to identify the pre-defined colors and to 
             localize their names.
             
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
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            Specifies the alignment of a text string relative to its layout rectangle
            
        
         
             
            Specifies the text be aligned near the layout.
            In a left-to-right layout, the near position is left. In a right-to-left layout, the near
            position is right.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned in the center of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned far from the origin position of the layout rectangle.
            In a left-to-right layout, the far position is right. In a right-to-left layout, the far
            position is left. 
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned relative to its base line.
            With this option the layout rectangle must have a height of 0.
            
        
         
             
            Specifies the direction of a linear gradient.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from left to right.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from top to bottom.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from upper left to lower right.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from upper right to lower left.
            
        
         
             
            Specifies the available cap styles with which an XPen object can start and end a line.
            
        
         
             
            Specifies a flat line cap.
            
        
         
             
            Specifies a round line cap.
            
        
         
             
            Specifies a square line cap.
            
        
         
             
            Specifies how to join consecutive line or curve segments in a figure or subpath.
            
        
         
             
            Specifies a mitered join. This produces a sharp corner or a clipped corner,
            depending on whether the length of the miter exceeds the miter limit
            
        
         
             
            Specifies a circular join. This produces a smooth, circular arc between the lines.
            
        
         
             
            Specifies a beveled join. This produces a diagonal corner.
            
        
         
             
            Specifies the order for matrix transform operations.
            
        
         
             
            The new operation is applied before the old operation.
            
        
         
             
            The new operation is applied after the old operation.
            
        
         
             
            Specifies the direction of the y-axis.
            
        
         
             
            Increasing Y values go downwards. This is the default.
            
        
         
             
            Increasing Y values go upwards. This is only possible when drawing on a PDF page.
            It is not implemented when drawing on a System.Drawing.Graphics object.
            
        
         
             
            Specifies whether smoothing (or antialiasing) is applied to lines and curves
            and the edges of filled areas.
            
        
         
             
            Specifies an invalid mode.
            
        
         
             
            Specifies the default mode.
            
        
         
             
            Specifies high speed, low quality rendering.
            
        
         
             
            Specifies high quality, low speed rendering.
            
        
         
             
            Specifies no antialiasing.
            
        
         
             
            Specifies antialiased rendering.
            
        
         
             
            Specifies the alignment of a text string relative to its layout rectangle.
            
        
         
             
            Specifies the text be aligned near the layout.
            In a left-to-right layout, the near position is left. In a right-to-left layout, the near
            position is right.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned in the center of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned far from the origin position of the layout rectangle.
            In a left-to-right layout, the far position is right. In a right-to-left layout, the far
            position is left. 
            
        
         
             
            Describes the simulation style of a font.
            
        
         
             
            No font style simulation.
            
        
         
             
            Bold style simulation.
            
        
         
             
            Italic style simulation.
            
        
         
             
            Bold and Italic style simulation.
            
        
         
             
            Defines the direction an elliptical arc is drawn.
            
        
         
             
            Specifies that arcs are drawn in a counter clockwise (negative-angle) direction.
            
        
         
             
            Specifies that arcs are drawn in a clockwise (positive-angle) direction.
            
        
         
             
            Global cache of all internal font family objects.
            
        
         
             
            Caches the font family or returns a previously cached one.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps family name to internal font family.
            
        
         
             
            Internal implementation class of XFontFamily.
            
        
         
             
            Gets the family name this family was originally created with.
            
        
         
             
            Gets the name that uniquely identifies this font family.
            
        
         
             
            Gets the underlying GDI+ font family object.
            Is null if the font was created by a font resolver.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            A bunch of functions that do not have a better place.
            
        
         
             
            Measure string directly from font data.
            
        
         
             
            Calculates an Adler32 checksum combined with the buffer length
            in a 64 bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Helper class for Geometry paths.
            
        
         
             
            Creates between 1 and 5 Béziers curves from parameters specified like in GDI+.
            
        
         
             
            Calculates the quadrant (0 through 3) of the specified angle. If the angle lies on an edge
            (0, 90, 180, etc.) the result depends on the details how the angle is used.
            
        
         
             
            Appends a Bézier curve for an arc within a full quadrant.
            
        
         
             
            Creates between 1 and 5 Béziers curves from parameters specified like in WPF.
            
        
         
             
            Represents a stack of XGraphicsState and XGraphicsContainer objects.
            
        
         
             
            Helper class for processing image files.
            
        
         
             
            Represents the internal state of an XGraphics object.
            Used when the state is saved and restored.
            
        
         
             
            Gets or sets the current transformation matrix.
            
        
         
             
            Called after this instanced was pushed on the internal graphics stack.
            
        
         
             
            Called after this instanced was popped from the internal graphics stack.
            
        
         
             
            Represents an abstract drawing surface for PdfPages.
            
        
         
             
            Draws a straight line.
            
        
         
             
            Draws a series of straight lines.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline.
            
        
         
             
            Draws an arc.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a rectangle with rounded corners.
            
        
         
             
            Draws an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a polygon.
            
        
         
             
            Draws a pie.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws a series of glyphs identified by the specified text and font.
            
        
         
             
            Draws an image.
            
        
         
             
            Saves the current graphics state without changing it.
            
        
         
             
            Restores the specified graphics state.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the transformation matrix.
            
        
         
             
            Writes a comment to the output stream. Comments have no effect on the rendering of the output.
            
        
         
             
            Specifies details about how the font is used in PDF creation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets a value indicating the font embedding.
            
        
         
             
            Gets a value indicating how the font is encoded.
            
        
         
             
            Gets the default options with WinAnsi encoding and always font embedding.
            
        
         
             
            Gets the default options with Unicode encoding and always font embedding.
            
        
         
             
            Provides functionality to load a bitmap image encoded in a specific format.
            
        
         
             
            Gets a new instance of the PNG image decoder.
            
        
         
             
            Provides functionality to save a bitmap image in a specific format.
            
        
         
             
            Gets a new instance of the PNG image encoder.
            
        
         
             
            Gets or sets the bitmap source to be encoded.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class saves the image on the specified stream
            in the respective format.
            
        
         
             
            Saves the image on the specified stream in PNG format.
            
        
         
             
            Defines a pixel based bitmap image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a default 24 bit ARGB bitmap with the specified pixel size.
            
        
         
             
            Defines an abstract base class for pixel based images.
            
        
         
             
            Gets the width of the image in pixels.
            
        
         
             
            Gets the height of the image in pixels.
            
        
         
             
            Classes derived from this abstract base class define objects used to fill the 
            interiors of paths.
            
        
         
             
            Converts from a System.Drawing.Brush.
            
        
         
             
            Brushes for all the pre-defined colors.
            
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
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             Represents a RGB, CMYK, or gray scale color.
             
        
         
             
            Creates an XColor structure from a 32-bit ARGB value.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from a 32-bit ARGB value.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified 8-bit color values (red, green, and blue).
            The alpha value is implicitly 255 (fully opaque).
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the four ARGB component (alpha, red, green, and blue) values.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified System.Drawing.Color.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified alpha value and color.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified alpha value and color.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified CMYK values.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified CMYK values.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified gray value.
            
        
         
             
            Creates an XColor from the specified pre-defined color.
            
        
         
             
            Creates an XColor from the specified pre-defined color.
            
        
         
             
            Creates an XColor from the specified name of a pre-defined color.
            
        
         
             
            Gets or sets the color space to be used for PDF generation.
            
        
         
             
            Indicates whether this XColor structure is uninitialized.
            
        
         
             
            Implicit conversion from Color to XColor
            
        
         
             
             Creates a System.Drawing.Color object from this color.
             
        
         
             
            Determines whether the specified object is a Color structure and is equivalent to this 
            Color structure.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Determines whether two colors are equal.
            
        
         
             
            Determines whether two colors are not equal.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this color is a known color.
            
        
         
             
            Gets the hue-saturation-brightness (HSB) hue value, in degrees, for this color.
            
             The hue, in degrees, of this color. The hue is measured in degrees, ranging from 0 through 360, in HSB color space.
        
         
             
            Gets the hue-saturation-brightness (HSB) saturation value for this color.
            
             The saturation of this color. The saturation ranges from 0 through 1, where 0 is grayscale and 1 is the most saturated.
        
         
             
            Gets the hue-saturation-brightness (HSB) brightness value for this color.
            
             The brightness of this color. The brightness ranges from 0 through 1, where 0 represents black and 1 represents white.
        
         
             
             One of the RGB values changed; recalculate other color representations.
             
        
         
             
             One of the CMYK values changed; recalculate other color representations.
             
        
         
             
             The gray scale value changed; recalculate other color representations.
             
        
         
             
            Gets or sets the alpha value the specifies the transparency. 
            The value is in the range from 1 (opaque) to 0 (completely transparent).
            
        
         
             
            Gets or sets the red value.
            
        
         
             
            Gets or sets the green value.
            
        
         
             
            Gets or sets the blue value.
            
        
         
             
            Gets the RGB part value of the color. Internal helper function.
            
        
         
             
            Gets the ARGB part value of the color. Internal helper function.
            
        
         
             
            Gets or sets the cyan value.
            
        
         
             
            Gets or sets the magenta value.
            
        
         
             
            Gets or sets the yellow value.
            
        
         
             
            Gets or sets the black (or key) value.
            
        
         
             
            Gets or sets the gray scale value.
            
        
         
             
            Represents the null color.
            
        
         
             
             Special property for XmlSerializer only.
             
        
         
             
            Manages the localization of the color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The culture info.
        
         
             
            Gets a known color from an ARGB value. Throws an ArgumentException if the value is not a known color.
            
        
         
             
            Gets all known colors.
            
             Indicates whether to include the color Transparent.
        
         
             
            Converts a known color to a localized color name.
            
        
         
             
            Converts a color to a localized color name or an ARGB value.
            
        
         
             
             Represents a set of 141 pre-defined RGB colors. Incidentally the values are the same
             as in System.Drawing.Color.
             
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             
            Converts XGraphics enums to GDI+ enums.
            
        
         
             
            Converts XLineJoin to LineJoin.
            
        
         
             
            Converts XLineCap to LineCap.
            
        
         
             
            Defines an object used to draw text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             Name of the font family.
             The em size.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             Name of the font family.
             The em size.
             The font style.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             Name of the font family.
             The em size.
             The font style.
             Additional PDF options.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with enforced style simulation.
            Only for testing PDFsharp.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.FontFamily.
            
             The System.Drawing.FontFamily.
             The em size.
             The font style.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.FontFamily.
            
             The System.Drawing.FontFamily.
             The em size.
             The font style.
             Additional PDF options.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.Font.
            
             The System.Drawing.Font.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.Font.
            
             The System.Drawing.Font.
             Additional PDF options.
        
         
             
            Initializes this instance by computing the glyph typeface, font family, font source and TrueType fontface.
            (PDFsharp currently only deals with TrueType fonts.)
            
        
         
             
            A GDI+ font object is used to setup the internal font objects.
            
        
         
             
            Code separated from Metric getter to make code easier to debug.
            (Setup properties in their getters caused side effects during debugging because Visual Studio calls a getter
            to early to show its value in a debugger window.)
            
        
         
             
            Gets the XFontFamily object associated with this XFont object.
            
        
         
             
            WRONG: Gets the face name of this Font object.
            Indeed it returns the font family name.
            
        
         
             
            Gets the em-size of this font measured in the unit of this font object.
            
        
         
             
            Gets style information for this Font object.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is bold.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is italic.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is stroke out.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is underlined.
            
        
         
             
            Temporary HACK for XPS to PDF converter.
            
        
         
             
            Gets the PDF options of the font.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont is encoded as Unicode.
            
        
         
             
            Gets the cell space for the font. The CellSpace is the line spacing, the sum of CellAscent and CellDescent and optionally some extra space.
            
        
         
             
            Gets the cell ascent, the area above the base line that is used by the font.
            
        
         
             
            Gets the cell descent, the area below the base line that is used by the font.
            
        
         
             
            Gets the font metrics.
            
             The metrics.
        
         
             
            Returns the line spacing, in pixels, of this font. The line spacing is the vertical distance
            between the base lines of two consecutive lines of text. Thus, the line spacing includes the
            blank space between lines along with the height of the character itself.
            
        
         
             
            Returns the line spacing, in the current unit of a specified Graphics object, of this font.
            The line spacing is the vertical distance between the base lines of two consecutive lines of
            text. Thus, the line spacing includes the blank space between lines along with the height of
            
        
         
             
            Gets the line spacing of this font.
            
        
         
             
            Override style simulations by using the value of StyleSimulations.
            
        
         
             
            Used to enforce style simulations by renderer. For development purposes only.
            
        
         
             
            Gets the GDI family.
            
             The GDI family.
        
         
             
            Implicit conversion form Font to XFont
            
        
         
             
            Cache PdfFontTable.FontSelector to speed up finding the right PdfFont
            if this font is used more than once.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Defines a group of typefaces having a similar basic design and certain variations in styles.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The family name of a font.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from FontFamilyInternal.
            
        
         
             
            An XGlyphTypeface for a font source that comes from a custom font resolver
            creates a solitary font family exclusively for it.
            
        
         
             
            Gets the name of the font family.
            
        
         
             
            Returns the cell ascent, in design units, of the XFontFamily object of the specified style.
            
        
         
             
            Returns the cell descent, in design units, of the XFontFamily object of the specified style.
            
        
         
             
            Gets the height, in font design units, of the em square for the specified style.
            
        
         
             
            Returns the line spacing, in design units, of the FontFamily object of the specified style.
            The line spacing is the vertical distance between the base lines of two consecutive lines of text.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified FontStyle enumeration is available.
            
        
         
             
            Returns an array that contains all the FontFamily objects associated with the current graphics context.
            
        
         
             
            Returns an array that contains all the FontFamily objects available for the specified 
            graphics context.
            
        
         
             
            Gets the underlying GDI+ font family object.
            Is null if the font was created by a font resolver.
            
        
         
             
            The implementation sigleton of font family;
            
        
         
             
            Collects information of a font.
            
        
         
             
            Gets the font name.
            
        
         
             
            Gets the ascent value.
            
        
         
             
            Gets the ascent value.
            
        
         
             
            Gets the descent value.
            
        
         
             
            Gets the average width.
            
        
         
             
            Gets the height of capital letters.
            
        
         
             
            Gets the leading value.
            
        
         
             
            Gets the line spacing value.
            
        
         
             
            Gets the maximum width of a character.
            
        
         
             
            Gets an internal value.
            
        
         
             
            Gets an internal value.
            
        
         
             
            Gets the height of a lower-case character.
            
        
         
             
            Gets the underline position.
            
        
         
             
            Gets the underline thicksness.
            
        
         
             
            Gets the strikethrough position.
            
        
         
             
            Gets the strikethrough thicksness.
            
        
         
             
            The bytes of a font file.
            
        
         
             
            Gets an existing font source or creates a new one.
            A new font source is cached in font factory.
            
        
         
             
            Gets or sets the fontface.
            
        
         
             
            Gets the key that uniquely identifies this font source.
            
        
         
             
            Gets the name of the font's name table.
            
        
         
             
            Gets the bytes of the font.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents a graphical object that can be used to render retained graphics on it.
            In GDI+ it is represented by a Metafile, in WPF by a DrawingVisual, and in PDF by a Form XObjects.
            
        
         
             
            The form is an imported PDF page.
            
        
         
             
            The template is just created.
            
        
         
             
            XGraphics.FromForm() was called.
            
        
         
             
            The form was drawn at least once and is 'frozen' now.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XForm class such that it can be drawn on the specified graphics
            object.
            
             The graphics object that later is used to draw this form.
             The size in points of the form.
        
         
             
            Initializes a new instance of the XForm class such that it can be drawn on the specified graphics
            object.
            
             The graphics object that later is used to draw this form.
             The width of the form.
             The height of the form.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class that represents a page of a PDF document.
            
             The PDF document.
             The view box of the page.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class that represents a page of a PDF document.
            
             The PDF document.
             The size of the page.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class that represents a page of a PDF document.
            
             The PDF document.
             The width of the page.
             The height of the page
        
         
             
            This function should be called when drawing the content of this form is finished.
            The XGraphics object used for drawing the content is disposed by this function and 
            cannot be used for any further drawing operations.
            PDFsharp automatically calls this function when this form was used the first time
            in a DrawImage function. 
            
        
         
             
            Called from XGraphics constructor that creates an instance that work on this form.
            
        
         
             
            Disposes this instance.
            
        
         
             
            Sets the form in the state FormState.Finished.
            
        
         
             
            Gets the owning document.
            
        
         
             
            Gets the color model used in the underlying PDF document.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is a template.
            
        
         
             
            Get the width of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the width of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the width in point of this image.
            
        
         
             
            Get the height in point of this image.
            
        
         
             
            Get the width of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the height of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the size of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the view box of the form.
            
        
         
             
            Gets 72, the horizontal resolution by design of a form object.
            
        
         
             
            Gets 72 always, the vertical resolution by design of a form object.
            
        
         
             
            Gets or sets the bounding box.
            
        
         
             
            Gets or sets the transformation matrix.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font within this form.
            
        
         
             
            Tries to get the resource name of the specified font data within this form.
            Returns null if no such font exists.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font data within this form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this form.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this form.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            The PdfFormXObject gets invalid when PageNumber or transform changed. This is because a modification
            of an XPdfForm must not change objects that are already been drawn.
            
        
         
             
            Specifies a physical font face that corresponds to a font file on the disk or in memory.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class by a font source.
            
        
         
             
            Gets the name of the font face. This can be a file name, an uri, or a GUID.
            
        
         
             
            Gets the English family name of the font, for example "Arial".
            
        
         
             
            Gets the English subfamily name of the font,
            for example "Bold".
            
        
         
             
            Gets the English display name of the font,
            for example "Arial italic".
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the font weight is bold.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the font style is italic.
            
        
         
             
            Gets the suffix of the face name in a PDF font and font descriptor.
            The name based on the effective value of bold and italic from the OS/2 table.
            
        
         
             
            Computes the bijective key for a typeface.
            
        
         
             
            Computes the bijective key for a typeface.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Holds information about the current state of the XGraphics object.
            
        
         
             
            Represents a drawing surface for a fixed size page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XGraphics class.
            
             The gfx.
             The size.
             The page unit.
             The page direction.
        
         
             
            Initializes a new instance of the XGraphics class for drawing on a PDF page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XGraphics class used for drawing on a form.
            
        
         
             
            Creates the measure context. This is a graphics context created only for querying measures of text.
            Drawing on a measure context has no effect.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a System.Drawing.Graphics object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a System.Drawing.Graphics object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XPdfForm object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XForm object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XForm object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XImage object.
            
        
         
             
            Internal setup.
            
        
         
             
            Releases all resources used by this object.
            
        
         
             
            Internal hack for MigraDoc. Will be removed in further releases.
            Unicode support requires a global refactoring of MigraDoc and will be done in further releases.
            
        
         
             
            A value indicating whether GDI+ or WPF is used as context.
            
        
         
             
            Gets or sets the unit of measure used for page coordinates.
            CURRENTLY ONLY POINT IS IMPLEMENTED.
            
        
         
             
            Gets or sets the a value indicating in which direction y-value grow.
            
        
         
             
            Gets the current page origin. Setting the origin is not yet implemented.
            
        
         
             
            Gets the current size of the page.
            
        
         
             
            Draws a line connecting two Point structures.
            
        
         
             
            Draws a line connecting two GdiPointF structures.
            
        
         
             
            Draws a line connecting two XPoint structures.
            
        
         
             
            Draws a line connecting the two points specified by coordinate pairs.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of x and y pairs.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines from an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines from an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines from an array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point using a specified tension.
            The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points using a specified tension. 
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points using a specified tension. 
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point. The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point using a specified tension.
            The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point using a specified tension.
            The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points using a specified tension. 
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Measures the specified string when drawn with the specified font.
            
        
         
             
            Measures the specified string when drawn with the specified font.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Checks whether drawing is allowed and disposes the XGraphics object, if necessary.
            
        
         
             
            Draws the specified bar code.
            
        
         
             
            Draws the specified bar code.
            
        
         
             
            Draws the specified bar code.
            
        
         
             
            Draws the specified data matrix code.
            
        
         
             
            Draws the specified data matrix code.
            
        
         
             
            Saves the current state of this XGraphics object and identifies the saved state with the
            returned XGraphicsState object.
            
        
         
             
            Restores the state of this XGraphics object to the state represented by the specified 
            XGraphicsState object.
            
        
         
             
            Restores the state of this XGraphics object to the state before the most recently call of Save.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Closes the current graphics container and restores the state of this XGraphics 
            to the state saved by a call to the BeginContainer method.
            
        
         
             
            Gets the current graphics state level. The default value is 0. Each call of Save or BeginContainer
            increased and each call of Restore or EndContainer decreased the value by 1.
            
        
         
             
            Gets or sets the smoothing mode.
            
             The smoothing mode.
        
         
             
            Applies the specified translation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified translation operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order. The angle unit of measure is degree.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Multiplies the transformation matrix of this object and specified matrix.
            
        
         
             
            Multiplies the transformation matrix of this object and specified matrix in the specified order.
            
        
         
             
            Gets the current transformation matrix.
            The transformation matrix cannot be set. Instead use Save/Restore or BeginContainer/EndContainer to
            save the state before Transform is called and later restore to the previous transform.
            
        
         
             
            Applies a new transformation to the current transformation matrix.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified graphical path.
            
        
         
             
            Writes a comment to the output stream. Comments have no effect on the rendering of the output.
            They may be useful to mark a position in a content stream of a PDF document.
            
        
         
             
            Permits access to internal data.
            
        
         
             
            (Under construction. May change in future versions.)
            
        
         
             
            Converts a GdiPoint[] into a GdiPointF[].
            
        
         
             
            Converts a XPoint[] into a GdiPointF[].
            
        
         
             
            Converts a Point[] into a XPoint[].
            
        
         
             
            Converts a GdiPointF[] into a XPoint[].
            
        
         
             
            Converts a XRect[] into a GdiRectF[].
            
        
         
             
            Always defined System.Drawing.Graphics object. Used as 'query context' for PDF pages.
            
        
         
             
            The transformation matrix from the XGraphics page space to the Graphics world space.
            (The name 'default view matrix' comes from Microsoft OS/2 Presentation Manager. I choose
            this name because I have no better one.)
            
        
         
             
            Indicates whether to send drawing operations to _gfx or _dc.
            
        
         
             
            Interface to an (optional) renderer. Currently it is the XGraphicsPdfRenderer, if defined.
            
        
         
             
            The transformation matrix from XGraphics world space to page unit space.
            
        
         
             
            The graphics state stack.
            
        
         
             
            Gets the PDF page that serves as drawing surface if PDF is rendered,
            or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Gets the System.Drawing.Graphics objects that serves as drawing surface if no PDF is rendered,
            or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Provides access to internal data structures of the XGraphics class.
            
        
         
             
            Gets the underlying Graphics object.
            
        
         
             
            (This class is under construction.)
            Currently used in MigraDoc
            
        
         
             
            Gets the smallest rectangle in default page space units that completely encloses the specified rect
            in world space units.
            
        
         
             
            Represents the internal state of an XGraphics object.
            
        
         
             
            Represents a series of connected lines and curves.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Clones this instance.
            
        
         
             
            Adds a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds  a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds  a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds  a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds a series of connected line segments to current figure.
            
        
         
             
            Adds a series of connected line segments to current figure.
            
        
         
             
            Adds a series of connected line segments to current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a sequence of connected cubic Bézier curves to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a sequence of connected cubic Bézier curves to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a sequence of connected cubic Bézier curves to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure. The arc is specified WPF like.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a series of rectangles to this path.
            
        
         
             
            Adds a series of rectangles to this path.
            
        
         
             
            Adds a series of rectangles to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds a polygon to this path.
            
        
         
             
            Adds a polygon to this path.
            
        
         
             
            Adds a polygon to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds the specified path to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Calculates the offset for BaseLine positioning simulation:
            In GDI we have only Near, Center and Far as LineAlignment and no BaseLine. For XLineAlignment.BaseLine StringAlignment.Near is returned.
            We now return the negative drawed ascender height.
            This has to be added to the LayoutRect/Origin before each _gdipPath.AddString().
            
             
             
             
             
             
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Closes the current figure and starts a new figure.
            
        
         
             
            Starts a new figure without closing the current figure.
            
        
         
             
            Gets or sets an XFillMode that determines how the interiors of shapes are filled.
            
        
         
             
            Converts each curve in this XGraphicsPath into a sequence of connected line segments. 
            
        
         
             
            Converts each curve in this XGraphicsPath into a sequence of connected line segments. 
            
        
         
             
            Converts each curve in this XGraphicsPath into a sequence of connected line segments. 
            
        
         
             
            Replaces this path with curves that enclose the area that is filled when this path is drawn 
            by the specified pen.
            
        
         
             
            Replaces this path with curves that enclose the area that is filled when this path is drawn 
            by the specified pen.
            
        
         
             
            Replaces this path with curves that enclose the area that is filled when this path is drawn 
            by the specified pen.
            
        
         
             
            Grants access to internal objects of this class.
            
        
         
             
            Gets access to underlying GDI+ graphics path.
            
        
         
             
            Provides access to the internal data structures of XGraphicsPath.
            This class prevents the public interface from pollution with internal functions.
            
        
         
             
            Gets the underlying GDI+ path object.
            
        
         
             
            Represents the internal state of an XGraphics object.
            This class is used as a handle for restoring the context.
            
        
         
             
            Defines an object used to draw image files (bmp, png, jpeg, gif) and PDF forms.
            An abstract base class that provides functionality for the Bitmap and Metafile descended classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from an image read by ImageImporter.
            
             The image.
             image
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a GDI+ image.
            
        
         
             
            Implicit conversion from Image to XImage.
            
        
         
             
            Conversion from Image to XImage.
            
        
         
             
            Creates an image from the specified file.
            
             The path to a BMP, PNG, GIF, JPEG, TIFF, or PDF file.
        
         
             
            Creates an image from the specified stream. 
            Silverlight supports PNG and JPEG only.
            
             The stream containing a BMP, PNG, GIF, JPEG, TIFF, or PDF file.
        
         
             
            Tests if a file exist. Supports PDF files with page number suffix.
            
             The path to a BMP, PNG, GIF, JPEG, TIFF, or PDF file.
        
         
             
            Under construction
            
        
         
             
            Disposes underlying GDI+ object.
            
        
         
             
            Gets the width of the image.
            
        
         
             
            Gets the height of the image.
            
        
         
             
            The factor for conversion from DPM to PointWidth or PointHeight.
            72 points per inch, 1000 mm per meter, 25.4 mm per inch => 72 * 1000 / 25.4.
            
        
         
             
            The factor for conversion from DPM to PointWidth or PointHeight.
            1000 mm per meter, 25.4 mm per inch => 1000 / 25.4.
            
        
         
             
            Gets the width of the image in point.
            
        
         
             
            Gets the height of the image in point.
            
        
         
             
            Gets the width of the image in pixels.
            
        
         
             
            Gets the height of the image in pixels.
            
        
         
             
            Gets the size in point of the image.
            
        
         
             
            Gets the horizontal resolution of the image.
            
        
         
             
            Gets the vertical resolution of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets a flag indicating whether image interpolation is to be performed. 
            
        
         
             
            Gets the format of the image.
            
        
         
             
            If path starts with '*' the image is created from a stream and the path is a GUID.
            
        
         
             
            Contains a reference to the original stream if image was created from a stream.
            
        
         
             
            Cache PdfImageTable.ImageSelector to speed up finding the right PdfImage
            if this image is used more than once.
            
        
         
             
            Specifies the format of the image.
            
        
         
             
            Determines whether the specified object is equal to the current object.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Gets the Portable Network Graphics (PNG) image format. 
            
        
         
             
            Gets the Graphics Interchange Format (GIF) image format.
            
        
         
             
            Gets the Joint Photographic Experts Group (JPEG) image format.
            
        
         
             
            Gets the Tag Image File Format (TIFF) image format.
            
        
         
             
            Gets the Portable Document Format (PDF) image format
            
        
         
             
            Gets the Windows icon image format.
            
        
         
             
            Defines a Brush with a linear gradient.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets an XMatrix that defines a local geometric transform for this LinearGradientBrush.
            
        
         
             
            Translates the brush with the specified offset.
            
        
         
             
            Translates the brush with the specified offset.
            
        
         
             
            Scales the brush with the specified scalars.
            
        
         
             
            Scales the brush with the specified scalars.
            
        
         
             
            Rotates the brush with the specified angle.
            
        
         
             
            Rotates the brush with the specified angle.
            
        
         
             
            Multiply the brush transformation matrix with the specified matrix.
            
        
         
             
            Multiply the brush transformation matrix with the specified matrix.
            
        
         
             
            Resets the brush transformation matrix with identity matrix.
            
        
         
             
            Represents a 3-by-3 matrix that represents an affine 2D transformation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XMatrix struct.
            
        
         
             
            Gets the identity matrix. 
            
        
         
             
            Sets this matrix into an identity matrix.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this matrix instance is the identity matrix.
            
        
         
             
            Gets an array of double values that represents the elements of this matrix.
            
        
         
             
            Multiplies two matrices.
            
        
         
             
            Multiplies two matrices.
            
        
         
             
            Appends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Prepends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Appends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Prepends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Multiplies this matrix with the specified matrix.
            
        
         
             
            Appends a translation of the specified offsets to this matrix.
            
        
         
             
            Appends a translation of the specified offsets to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a translation of the specified offsets to this matrix.
            
        
         
             
            Translates the matrix with the specified offsets.
            
        
         
             
            Appends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Appends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Scales the matrix with the specified scalars.
            
        
         
             
            Scales the matrix with the specified scalar.
            
        
         
             
            Appends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Scales the matrix with the specified scalar.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Apppends the specified scale about the specified point of this matrix.
            
        
         
             
            Prepends the specified scale about the specified point of this matrix.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a rotation of the specified angle to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a rotation of the specified angle to this matrix.
            
        
         
             
            Rotates the matrix with the specified angle.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Rotates the matrix with the specified angle at the specified point.
            
        
         
             
            Appends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Rotates the matrix with the specified angle at the specified point.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Shears the matrix with the specified scalars.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Transforms the specified point by this matrix and returns the result.
            
        
         
             
            Transforms the specified points by this matrix. 
            
        
         
             
            Multiplies all points of the specified array with the this matrix.
            
        
         
             
            Multiplies all points of the specified array with the this matrix.
            
        
         
             
            Transforms the specified vector by this Matrix and returns the result.
            
        
         
             
            Transforms the specified vectors by this matrix.
            
        
         
             
            Multiplies all vectors of the specified array with the this matrix. The translation elements 
            of this matrix (third row) are ignored.
            
        
         
             
            Gets the determinant of this matrix.
            
        
         
             
            Gets a value that indicates whether this matrix is invertible.
            
        
         
             
            Inverts the matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the first row and first column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the first row and second column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the second row and first column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the second row and second column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the third row and first column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the third row and second  column of this matrix.
            
        
         
             
            Converts this matrix to a System.Drawing.Drawing2D.Matrix object.
            
        
         
             
            Explicitly converts a XMatrix to a Matrix.
            
        
         
             
            Implicitly converts a Matrix to an XMatrix.
            
        
         
             
            Determines whether the two matrices are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two matrices are not equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two matrices are equal.
            
        
         
             
            Determines whether this matrix is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Determines whether this matrix is equal to the specified matrix.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses a matrix from a string.
            
        
         
             
            Converts this XMatrix to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XMatrix to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XMatrix to a human readable string.
            
        
         
             
            Sets the matrix.
            
        
         
             
            Internal matrix helper.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Represents a so called 'PDF form external object', which is typically an imported page of an external
            PDF document. XPdfForm objects are used like images to draw an existing PDF page of an external
            document in the current document. XPdfForm objects can only be placed in PDF documents. If you try
            to draw them using a XGraphics based on an GDI+ context no action is taken if no placeholder image
            is specified. Otherwise the place holder is drawn.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPdfForm class from the specified path to an external PDF document.
            Although PDFsharp internally caches XPdfForm objects it is recommended to reuse XPdfForm objects
            in your code and change the PageNumber property if more than one page is needed form the external
            document. Furthermore, because XPdfForm can occupy very much memory, it is recommended to
            dispose XPdfForm objects if not needed anymore.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a stream.
            
             The stream.
        
         
             
            Creates an XPdfForm from a file.
            
        
         
             
            Creates an XPdfForm from a stream.
            
        
         
             
            Sets the form in the state FormState.Finished.
            
        
         
             
            Frees the memory occupied by the underlying imported PDF document, even if other XPdfForm objects
            refer to this document. A reuse of this object doesn't fail, because the underlying PDF document
            is re-imported if necessary.
            
        
         
             
            Gets or sets an image that is used for drawing if the current XGraphics object cannot handle
            PDF forms. A place holder is useful for showing a preview of a page on the display, because
            PDFsharp cannot render native PDF objects.
            
        
         
             
            Gets the underlying PdfPage (if one exists).
            
        
         
             
            Gets the number of pages in the PDF form.
            
        
         
             
            Gets the width in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the height in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the width in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the height in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the width in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the height in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the size of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets or sets the transformation matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the page number in the external PDF document this object refers to. The page number
            is one-based, i.e. it is in the range from 1 to PageCount. The default value is 1.
            
        
         
             
            Gets or sets the page index in the external PDF document this object refers to. The page index
            is zero-based, i.e. it is in the range from 0 to PageCount - 1. The default value is 0.
            
        
         
             
            Gets the underlying document from which pages are imported.
            
        
         
             
            Extracts the page number if the path has the form 'MyFile.pdf#123' and returns
            the actual path without the number sign and the following digits.
            
        
         
             
            Defines an object used to draw lines and curves.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Clones this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the color.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the line join.
            
        
         
             
            Gets or sets the line cap.
            
        
         
             
            Gets or sets the miter limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash style.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash pattern.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the pen enables overprint when used in a PDF document.
            Experimental, takes effect only on CMYK color mode.
            
        
         
             
            Implicit conversion from Pen to XPen
            
        
         
             
            Pens for all the pre-defined colors.
            
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             
            Represents a pair of floating point x- and y-coordinates that defines a point
            in a two-dimensional plane.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified coordinates.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified point.
            
        
         
             
            Determines whether two points are equal.
            
        
         
             
            Determines whether two points are not equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified points are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified object are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified point are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses the point from a string.
            
        
         
             
            Parses an array of points from a string.
            
        
         
             
            Gets the x-coordinate of this XPoint.
            
        
         
             
            Gets the x-coordinate of this XPoint.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a System.Drawing.Point.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a human readable string.
            
        
         
             
            Implements ToString.
            
        
         
             
            Offsets the x and y value of this point.
            
        
         
             
            Adds a point and a vector.
            
        
         
             
            Adds a point and a size.
            
        
         
             
            Adds a point and a vector.
            
        
         
             
            Subtracts a vector from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a vector from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a point from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a size from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a point from a point.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a matrix.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a matrix.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a scalar value.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a scalar value.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XPoint to XSize.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XPoint to XVector.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
             Makes fonts that are not installed on the system available within the current application domain. 
             In Silverlight required for all fonts used in PDF documents.
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the global font collection.
            
        
         
             
            Adds the font data to the font collections.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Stores a set of four floating-point numbers that represent the location and size of a rectangle.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Creates a rectangle from for straight lines.
            
        
         
             
            Determines whether the two rectangles are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two rectangles are not equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two rectangles are equal.
            
        
         
             
            Determines whether this instance and the specified object are equal.
            
        
         
             
            Determines whether this instance and the specified rect are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses the rectangle from a string.
            
        
         
             
            Converts this XRect to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XRect to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XRect to a human readable string.
            
        
         
             
            Gets the empty rectangle.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is empty.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the X value of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the Y value of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets the x-axis value of the left side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the y-axis value of the top side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the x-axis value of the right side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the y-axis value of the bottom side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the top-left corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the top-right corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the bottom-left corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the bottom-right corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the center of the rectangle.
            
        
         
             
            Indicates whether the rectangle contains the specified point. 
            
        
         
             
            Indicates whether the rectangle contains the specified point. 
            
        
         
             
            Indicates whether the rectangle contains the specified rectangle. 
            
        
         
             
            Indicates whether the specified rectangle intersects with the current rectangle.
            
        
         
             
            Sets current rectangle to the intersection of the current rectangle and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Returns the intersection of two rectangles.
            
        
         
             
            Sets current rectangle to the union of the current rectangle and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Returns the union of two rectangles.
            
        
         
             
            Sets current rectangle to the union of the current rectangle and the specified point.
            
        
         
             
            Returns the intersection of a rectangle and a point.
            
        
         
             
            Moves a rectangle by the specified amount.
            
        
         
             
            Moves a rectangle by the specified amount.
            
        
         
             
            Returns a rectangle that is offset from the specified rectangle by using the specified vector. 
            
        
         
             
            Returns a rectangle that is offset from the specified rectangle by using specified horizontal and vertical amounts. 
            
        
         
             
            Translates the rectangle by adding the specified point.
            
        
         
             
            Translates the rectangle by subtracting the specified point.
            
        
         
             
            Expands the rectangle by using the specified Size, in all directions.
            
        
         
             
            Expands or shrinks the rectangle by using the specified width and height amounts, in all directions.
            
        
         
             
            Returns the rectangle that results from expanding the specified rectangle by the specified Size, in all directions.
            
        
         
             
            Creates a rectangle that results from expanding or shrinking the specified rectangle by the specified width and height amounts, in all directions.
            
        
         
             
            Returns the rectangle that results from applying the specified matrix to the specified rectangle.
            
        
         
             
            Transforms the rectangle by applying the specified matrix.
            
        
         
             
            Multiplies the size of the current rectangle by the specified x and y values.
            
        
         
             
            Converts this instance to a System.Drawing.RectangleF.
            
        
         
             
            Performs an implicit  conversion from a System.Drawing.Rectangle to an XRect.
            
        
         
             
            Performs an implicit  conversion from a System.Drawing.RectangleF to an XRect.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Represents a pair of floating-point numbers, typically the width and height of a
            graphical object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified values.
            
        
         
             
            Determines whether two size objects are equal.
            
        
         
             
            Determines whether two size objects are not equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this two instance are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified object are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified size are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses the size from a string.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a PointF.
            
        
         
             
            Converts this XSize to an XPoint.
            
        
         
             
            Converts this XSize to an XVector.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a SizeF.
            
        
         
             
            Creates an XSize from a System.Drawing.Size.
            
        
         
             
            Implicit conversion from XSize to System.Drawing.Size. The conversion must be implicit because the
            WinForms designer uses it.
            
        
         
             
            Creates an XSize from a System.Drawing.Size.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a human readable string.
            
        
         
             
            Returns an empty size, i.e. a size with a width or height less than 0.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is empty.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XSize to XVector.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XSize to XPoint.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Defines a single color object used to fill shapes and draw text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of this brush.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the brush enables overprint when used in a PDF document.
            Experimental, takes effect only on CMYK color mode.
            
        
         
             
            Represents the text layout information.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets horizontal text alignment information.
            
        
         
             
            Gets or sets the line alignment.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text left on the base line.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text top left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text in the middle of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the top of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the bottom of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Represents predefined text layouts.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text left on the base line.
            This is the same as BaseLineLeft.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text left on the base line.
            This is the same as Default.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text top left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text center left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text bottom left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text in the middle of the base line.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the top of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text in the middle of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the bottom of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text in right on the base line.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text top right of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text center right of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text at the bottom right of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Represents a value and its unit of measure. The structure converts implicitly from and to
            double with a value measured in point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XUnit class with type set to point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XUnit class.
            
        
         
             
            Gets the raw value of the object without any conversion.
            To determine the XGraphicsUnit use property  Type.
            To get the value in point use the implicit conversion to double.
            
        
         
             
            Gets the unit of measure.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in inch.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in millimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in centimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in presentation units (1/96 inch).
            
        
         
             
            Returns the object as string using the format information.
            The unit of measure is appended to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the specified format and format information.
            The unit of measure is appended to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string. The unit of measure is appended to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the unit of measure of the object as a string like 'pt', 'cm', or 'in'.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to point.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to inch.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to millimeters.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to centimeters.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to Presentation.
            
        
         
             
            Converts a string to an XUnit object.
            If the string contains a suffix like 'cm' or 'in' the object will be converted
            to the appropriate type, otherwise point is assumed.
            
        
         
             
            Converts an int to an XUnit object with type set to point.
            
        
         
             
            Converts a double to an XUnit object with type set to point.
            
        
         
             
            Returns a double value as point.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Pt - b.Pt) < 1e-5.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Pt - b.Pt) < 1e-5.
            
        
         
             
            Calls base class Equals.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            This member is intended to be used by XmlDomainObjectReader only.
            
        
         
             
            Converts an existing object from one unit into another unit type.
            
        
         
             
            Represents a unit with all values zero.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Represents a two-dimensional vector specified by x- and y-coordinates.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Identifies the technology of an OpenType font file.
            
        
         
             
            Font is Adobe Postscript font in CFF.
            
        
         
             
            Font is a TrueType font.
            
        
         
             
            Font is a TrueType font collection.
            
        
         
             
            TrueType font table names.
            
        
         
             
            Character to glyph mapping.
            
        
         
             
            Font header .
            
        
         
             
            Horizontal header.
            
        
         
             
            Horizontal Metrics.
            
        
         
             
            Maximum profile.
            
        
         
             
            Naming table.
            
        
         
             
            OS/2 and Windows specific Metrics.
            
        
         
             
            PostScript information.
            
        
         
             
            Control Value Table.
            
        
         
             
            Font program.
            
        
         
             
            Glyph data.
            
        
         
             
            Index to location.
            
        
         
             
            CVT Program.
            
        
         
             
            PostScript font program (compact font format).
            
        
         
             
            Vertical Origin.
            
        
         
             
            Embedded bitmap data.
            
        
         
             
            Embedded bitmap location data.
            
        
         
             
            Embedded bitmap scaling data.
            
        
         
             
            Baseline data.
            
        
         
             
            Glyph definition data.
            
        
         
             
            Glyph positioning data.
            
        
         
             
            Glyph substitution data.
            
        
         
             
            Justification data.
            
        
         
             
            Digital signature.
            
        
         
             
            Grid-fitting/Scan-conversion.
            
        
         
             
            Horizontal device Metrics.
            
        
         
             
            Kerning.
            
        
         
             
            Linear threshold data.
            
        
         
             
            PCL 5 data.
            
        
         
             
            Vertical device Metrics.
            
        
         
             
            Vertical Header.
            
        
         
             
            Vertical Metrics.
            
        
         
             
            Base class for all font descriptors.
            Currently only OpenTypeDescriptor is derived from this base class.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to a bold font.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to an italic font.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            This table contains information that describes the glyphs in the font in the TrueType outline format.
            Information regarding the rasterizer (scaler) refers to the TrueType rasterizer. 
            http://www.microsoft.com/typography/otspec/glyf.htm
            
        
         
             
            Converts the bytes in a handy representation
            
        
         
             
            Gets the data of the specified glyph.
            
        
         
             
            Gets the size of the byte array that defines the glyph.
            
        
         
             
            Gets the offset of the specified glyph relative to the first byte of the font image.
            
        
         
             
            Adds for all composite glyphs the glyphs the composite one is made of.
            
        
         
             
            If the specified glyph is a composite glyph add the glyphs it is made of to the glyph table.
            
        
         
             
            Prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            Converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            Global table of all glyph typefaces.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps typeface key to glyph typeface.
            
        
         
             
            The indexToLoc table stores the offsets to the locations of the glyphs in the font,
            relative to the beginning of the glyphData table. In order to compute the length of
            the last glyph element, there is an extra entry after the last valid index. 
            
        
         
             
            Converts the bytes in a handy representation
            
        
         
             
            Prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            Converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            Represents an indirect reference to an existing font table in a font image.
            Used to create binary copies of an existing font table that is not modified.
            
        
         
             
            Prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            Converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            The OpenType font descriptor.
            Currently the only font type PDFsharp supports.
            
        
         
             
            New...
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to a bold font.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to an italic font.
            
        
         
             
            Maps a unicode to the index of the corresponding glyph.
            See OpenType spec "cmap - Character To Glyph Index Mapping Table / Format 4: Segment mapping to delta values"
            for details about this a little bit strange looking algorithm.
            
        
         
             
            Converts the width of a glyph identified by its index to PDF design units.
            
        
         
             
              //Converts the width of a glyph identified by its index to PDF design units.
            
        
         
             
              //Converts the width of a glyph identified by its index to PDF design units.
            
        
         
             
            Represents an OpenType fontface in memory.
            
        
         
             
            Shallow copy for font subset.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the full face name from the name table.
            Name is also used as the key.
            
        
         
             
            Gets the bytes that represents the font data.
            
        
         
             
            The dictionary of all font tables.
            
        
         
             
            Adds the specified table to this font image.
            
        
         
             
            Reads all required tables from the font data.
            
        
         
             
            Creates a new font image that is a subset of this font image containing only the specified glyphs.
            
        
         
             
            Compiles the font to its binary representation.
            
        
         
             
            Reads a System.Byte.
            
        
         
             
            Reads a System.Int16.
            
        
         
             
            Reads a System.UInt16.
            
        
         
             
            Reads a System.Int32.
            
        
         
             
            Reads a System.UInt32.
            
        
         
             
            Reads a System.Int32.
            
        
         
             
            Reads a System.Int16.
            
        
         
             
            Reads a System.UInt16.
            
        
         
             
            Reads a System.Int64.
            
        
         
             
            Reads a System.String with the specified size.
            
        
         
             
            Reads a System.Byte[] with the specified size.
            
        
         
             
            Reads the specified buffer.
            
        
         
             
            Reads the specified buffer.
            
        
         
             
            Reads a System.Char[4] as System.String.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents the font offset table.
            
        
         
             
            0x00010000 for Version 1.0.
            
        
         
             
            Number of tables.
            
        
         
             
            (Maximum power of 2 ≤ numTables) x 16.
            
        
         
             
            Log2(maximum power of 2 ≤ numTables).
            
        
         
             
            NumTables x 16-searchRange.
            
        
         
             
            Writes the offset table.
            
        
         
             
            Global table of all OpenType fontfaces cached by their face name and check sum.
            
        
         
             
            Tries to get fontface by its key.
            
        
         
             
            Tries to get fontface by its check sum.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps face name to OpenType fontface.
            
        
         
             
            Maps font source key to OpenType fontface.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Base class for all OpenType tables used in PDFsharp.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of the current instance.
            
        
         
             
            Gets the font image the table belongs to.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            Calculates the checksum of a table represented by its bytes.
            
        
         
             
            Only Symbol and Unicode is used by PDFsharp.
            
        
         
             
            CMap format 4: Segment mapping to delta values.
            The Windows standard format.
            
        
         
             
            This table defines the mapping of character codes to the glyph index values used in the font.
            It may contain more than one subtable, in order to support more than one character encoding scheme.
            
        
         
             
            Is true for symbol font encoding.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            This table gives global information about the font. The bounding box values should be computed using 
            only glyphs that have contours. Glyphs with no contours should be ignored for the purposes of these calculations.
            
        
         
             
            This table contains information for horizontal layout. The values in the minRightSidebearing, 
            MinLeftSideBearing and xMaxExtent should be computed using only glyphs that have contours.
            Glyphs with no contours should be ignored for the purposes of these calculations.
            All reserved areas must be set to 0. 
            
        
         
             
            The type longHorMetric is defined as an array where each element has two parts:
            the advance width, which is of type USHORT, and the left side bearing, which is of type SHORT.
            These fields are in font design units.
            
        
         
             
            The vertical Metrics table allows you to specify the vertical spacing for each glyph in a
            vertical font. This table consists of either one or two arrays that contain metric
            information (the advance heights and top sidebearings) for the vertical layout of each
            of the glyphs in the font.
            
        
         
             
            This table establishes the memory requirements for this font.
            Fonts with CFF data must use Version 0.5 of this table, specifying only the numGlyphs field.
            Fonts with TrueType outlines must use Version 1.0 of this table, where all data is required.
            Both formats of OpenType require a 'maxp' table because a number of applications call the 
            Windows GetFontData() API on the 'maxp' table to determine the number of glyphs in the font.
            
        
         
              
             The naming table allows multilingual strings to be associated with the OpenTypeTM font file.
             These strings can represent copyright notices, font names, family names, style names, and so on.
             To keep this table short, the font manufacturer may wish to make a limited set of entries in some
             small set of languages; later, the font can be "localized" and the strings translated or added.
             Other parts of the OpenType font file that require these strings can then refer to them simply by
             their index number. Clients that need a particular string can look it up by its platform ID, character
             encoding ID, language ID and name ID. Note that some platforms may require single byte character
             strings, while others may require double byte strings. 
            
             For historical reasons, some applications which install fonts perform Version control using Macintosh
             platform (platform ID 1) strings from the 'name' table. Because of this, we strongly recommend that
             the 'name' table of all fonts include Macintosh platform strings and that the syntax of the Version
             number (name id 5) follows the guidelines given in this document.
             
        
         
             
            Get the font family name.
            
        
         
             
            Get the font subfamily name.
            
        
         
             
            Get the full font name.
            
        
         
             
            The OS/2 table consists of a set of Metrics that are required in OpenType fonts. 
            
        
         
             
            This table contains additional information needed to use TrueType or OpenTypeTM fonts
            on PostScript printers. 
            
        
         
             
            This table contains a list of values that can be referenced by instructions.
            They can be used, among other things, to control characteristics for different glyphs.
            The length of the table must be an integral number of FWORD units. 
            
        
         
             
            This table is similar to the CVT Program, except that it is only run once, when the font is first used.
            It is used only for FDEFs and IDEFs. Thus the CVT Program need not contain function definitions.
            However, the CVT Program may redefine existing FDEFs or IDEFs. 
            
        
         
             
            The Control Value Program consists of a set of TrueType instructions that will be executed whenever the font or 
            point size or transformation matrix change and before each glyph is interpreted. Any instruction is legal in the
            CVT Program but since no glyph is associated with it, instructions intended to move points within a particular
            glyph outline cannot be used in the CVT Program. The name 'prep' is anachronistic. 
            
        
         
             
            This table contains information that describes the glyphs in the font in the TrueType outline format.
            Information regarding the rasterizer (scaler) refers to the TrueType rasterizer. 
            
        
         
             
            Represents a writer for True Type font files. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Writes a table name.
            
        
         
             
            Represents an entry in the fonts table dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            4 -byte identifier.
            
        
         
             
            CheckSum for this table.
            
        
         
             
            Offset from beginning of TrueType font file.
            
        
         
             
            Actual length of this table in bytes.
            
        
         
             
            Gets the length rounded up to a multiple of four bytes.
            
        
         
             
            Associated font table.
            
        
         
             
            Creates and reads a TableDirectoryEntry from the font image.
            
        
         
             
            Helper class that determines the characters used in a particular font.
            
        
         
             
            Adds the characters of the specified string to the hashtable.
            
        
         
             
            Adds the glyphIndices to the hashtable.
            
        
         
             
            Adds a ANSI characters.
            
        
         
             
            Global table of OpenType font descriptor objects.
            
        
         
             
            Gets the FontDescriptor identified by the specified XFont. If no such object 
            exists, a new FontDescriptor is created and added to the cache.
            
        
         
             
            Gets the FontDescriptor identified by the specified FontSelector. If no such object 
            exists, a new FontDescriptor is created and added to the stock.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps font font descriptor key to font descriptor.
            
        
         
             
            Provides functionality to map a fontface request to a physical font.
            
        
         
             
            Converts specified information about a required typeface into a specific font.
            
             Name of the font family.
             The font resolving options.
             Typeface key if already known by caller, null otherwise.
             
            Information about the typeface, or null if no typeface can be found.
            
        
         
             
            Registers the font face.
            
        
         
             
            Gets the bytes of a physical font with specified face name.
            
        
         
             
            Gets the bytes of a physical font with specified face name.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether at least one font source was created.
            
        
         
             
            Caches a font source under its face name and its key.
            
        
         
             
            Caches a font source under its face name and its key.
            
        
         
             
            Maps font typeface key to font resolver info.
            
        
         
             
            Maps typeface key or font name to font source.
            
        
         
             
            Maps font source key to font source.
            
        
         
             
            Describes the physical font that must be used to render a particular XFont.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
             Set to  true to simulate bold when rendered. Not implemented and must be false.
             Set to  true to simulate italic when rendered.
             Index of the font in a true type font collection.
            Not yet implemented and must be zero.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
             Set to  true to simulate bold when rendered. Not implemented and must be false.
             Set to  true to simulate italic when rendered.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
             The style simulation flags.
        
         
             
            Gets the key for this object.
            
        
         
             
            A name that uniquely identifies the font (not the family), e.g. the file name of the font. PDFsharp does not use this
            name internally, but passes it to the GetFont function of the IFontResolver interface to retrieve the font data.
            
        
         
             
            Indicates whether bold must be simulated. Bold simulation is not implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Indicates whether italic must be simulated.
            
        
         
             
            Gets the style simulation flags.
            
        
         
             
            The number of the font in a Truetype font collection file. The number of the first font is 0.
            NOT YET IMPLEMENTED. Must be zero.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Parameters that affect font selection.
            
        
         
             
            Represents a writer for generation of font file streams. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            Data is written in Motorola format (big-endian).
            
        
         
             
            Closes the writer and, if specified, the underlying stream.
            
        
         
             
            Closes the writer and the underlying stream.
            
        
         
             
            Gets or sets the position within the stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Gets the underlying stream.
            
        
         
             
            Provides functionality to specify information about the handling of fonts in the current application domain.
            
        
         
             
            The name of the default font.
            
        
         
             
            Gets or sets the global font resolver for the current application domain.
            This static function must be called only once and before any font operation was executed by PDFsharp.
            If this is not easily to obtain, e.g. because your code is running on a web server, you must provide the
            same instance of your font resolver in every subsequent setting of this property.
            In a web application set the font resolver in Global.asax.
            
        
         
             
            Gets or sets the default font encoding used for XFont objects where encoding is not explicitly specified.
            If it is not set, the default value is PdfFontEncoding.Unicode.
            If you are sure your document contains only Windows-1252 characters (see https://en.wikipedia.org/wiki/Windows-1252) 
            set default encoding to PdfFontEncodingj.Windows1252.
            Must be set only once per app domain.
            
        
         
             
            Provides functionality that converts a requested typeface into a physical font.
            
        
         
             
            Converts specified information about a required typeface into a specific font.
            
             Name of the font family.
             Set to  true when a bold fontface is required.
             Set to  true when an italic fontface is required.
             Information about the physical font, or null if the request cannot be satisfied.
        
         
             
            Gets the bytes of a physical font with specified face name.
            
             A face name previously retrieved by ResolveTypeface.
        
         
             
            Default platform specific font resolving.
            
        
         
             
            Resolves the typeface by generating a font resolver info.
            
             Name of the font family.
             Indicates whether a bold font is requested.
             Indicates whether an italic font is requested.
        
         
             
            Internal implementation.
            
        
         
             
            Create a GDI+ font and use its handle to retrieve font data using native calls.
            
        
         
             
            Represents a font resolver info created by the platform font resolver.
            
        
         
             
            A combo box control for selection XColor values.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the custom color.
            
        
         
             
            Keep control a drop down combo box.
            
        
         
             
            Sets the color with the selected item.
            
        
         
             
            Draw a color entry.
            
        
         
             
            Represents a combo box item.
            
        
         
             
            Contains information about a physical device like a display or a printer.
            
        
         
             
            Width, in millimeters, of the physical screen or device.
            
        
         
             
            Height, in millimeters, of the physical screen or device.
            
        
         
             
            Width, in pixels, of the screen or device.
            
        
         
             
            Height, in pixels, of the screen or device.
            
        
         
             
            Number of pixels per logical inch along the screen or device width.
            
        
         
             
            Number of pixels per logical inch along the screen or device height.
            
        
         
             
            Number of pixels per physical inch along the screen or device width.
            
        
         
             
            Number of pixels per physical inch along the screen or device height.
            
        
         
             
            The ratio of LogicalDpiX and PhysicalDpiX.
            
        
         
             
            The ratio of LogicalDpiY and PhysicalDpiY.
            
        
         
             
            Gets a DeviceInfo for the specifed device context.
            
        
         
             
            Specifies how to reander the preview.
            
        
         
             
            Draw immediately.
            
        
         
             
            Draw using a metafile.
            
        
         
             
            Draw using a bitmap image.
            
        
         
             
            Defines a zoom factor used in the preview control.
            
        
         
             
            The smallest possible zoom factor.
            
        
         
             
            The largest possible zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document fits horizontally into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the printable area of the document fits horizontally into the window.
            Currently not yet implemented and the same as ZoomBestFit.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the whole document fits completely into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document is displayed in its real physical size (based on the DPI information returned from the OS for the current monitor).
            
        
         
             
            Represents a preview control for an XGraphics page. Can be used as an alternative to
            System.Windows.Forms.PrintPreviewControl.
            
        
         
             
            A delegate for invoking the render function.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Clean up any resources being used.
            
        
         
             
            Gets or sets the border style of the control.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the XGraphicsUnit of the page.
            The default value is XGraphicsUnit.Point.
            
        
         
             
            This property was renamed. Use new property PageGraphicsUnit.
            
        
         
             
            Gets or sets a predefined zoom factor.
            
        
         
             
            Gets or sets an arbitrary zoom factor. The range is from 10 to 800.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the page.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the desktop.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the scrollbars are visible.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the page is visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the page size in point.
            
        
         
             
            This is a hack for Visual Studio 2008. The designer uses reflection for setting the PageSize property.
            This fails, even an implicit operator that converts Size to XSize exits.
            
        
         
             
            Sets a delegate that is invoked when the preview wants to be painted.
            
        
         
             
            Sets a delegate that is invoked when the preview wants to be painted.
            
        
         
              
            Required method for Designer support - do not modify 
            the contents of this method with the code editor.
            
        
         
             
            Raises the ZoomChanged event when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Occurs when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Paints the background with the sheet of paper.
            
        
         
             
            Recalculates the preview dimension.
            
        
         
             
            Invalidates the canvas.
            
        
         
             
            Layouts the child controls.
            
        
         
             
            Calculates all values for drawing the page preview.
            
        
         
             
            Paints the background and the empty page.
            
        
         
             
            Check clipping rectangle calculations.
            
        
         
             
            Adjusts scroll bars.
            
        
         
             
            Upper left corner of scroll area.
            
        
         
             
            Real page size in point.
            
        
         
             
            Page in pixel relative to virtual canvas.
            
        
         
             
            The size in pixels of an area that completely contains the virtual page and at least a small 
            border around it. If this area is larger than the canvas window, it is scrolled.
            
        
         
             
            Printable area in point.
            
        
         
             
            Implements the control that previews the page.
            
        
         
             
            Specifies the flags of AcroForm fields.
            
        
         
             
            If set, the user may not change the value of the field. Any associated widget
            annotations will not interact with the user; that is, they will not respond to 
            mouse clicks or change their appearance in response to mouse motions. This
            flag is useful for fields whose values are computed or imported from a database.
            
        
         
             
            If set, the field must have a value at the time it is exported by a submit-form action.
            
        
         
             
            If set, the field must not be exported by a submit-form action.
            
        
         
             
            If set, the field is a pushbutton that does not retain a permanent value.
            
        
         
             
            If set, the field is a set of radio buttons; if clear, the field is a checkbox.
            This flag is meaningful only if the Pushbutton flag is clear.
            
        
         
             
            (Radio buttons only) If set, exactly one radio button must be selected at all times;
            clicking the currently selected button has no effect. If clear, clicking
            the selected button deselects it, leaving no button selected.
            
        
         
             
            If set, the field may contain multiple lines of text; if clear, the field’s text
            is restricted to a single line.
            
        
         
             
            If set, the field is intended for entering a secure password that should
            not be echoed visibly to the screen. Characters typed from the keyboard
            should instead be echoed in some unreadable form, such as
            asterisks or bullet characters.
            To protect password confidentiality, viewer applications should never
            store the value of the text field in the PDF file if this flag is set.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the text entered in the field represents the pathname of
            a file whose contents are to be submitted as the value of the field.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the text entered in the field will not be spell-checked.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the field will not scroll (horizontally for single-line
            fields, vertically for multiple-line fields) to accommodate more text
            than will fit within its annotation rectangle. Once the field is full, no
            further text will be accepted.
            
        
         
             
            If set, the field is a combo box; if clear, the field is a list box.
            
        
         
             
            If set, the combo box includes an editable text box as well as a drop list;
            if clear, it includes only a drop list. This flag is meaningful only if the
            Combo flag is set.
            
        
         
             
            If set, the field’s option items should be sorted alphabetically. This flag is
            intended for use by form authoring tools, not by PDF viewer applications;
            viewers should simply display the options in the order in which they occur 
            in the Opt array.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, more than one of the field’s option items may be selected
            simultaneously; if clear, no more than one item at a time may be selected.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the text entered in the field will not be spell-checked.
            This flag is meaningful only if the Combo and Edit flags are both set.
            
        
         
             
            Represents the base class for all interactive field dictionaries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfAcroField.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class. Used for type transformation.
            
        
         
             
            Gets the name of this field.
            
        
         
             
            Gets the field flags of this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the field is read only.
            
        
         
             
            Gets the field with the specified name.
            
        
         
             
            Gets a child field by name.
            
        
         
             
            Indicates whether the field has child fields.
            
        
         
             
            Gets the names of all descendants of this field.
            
        
         
             
            Gets the names of all descendants of this field.
            
        
         
             
            Gets the names of all appearance dictionaries of this AcroField.
            
        
         
             
            Gets the collection of fields within this field.
            
        
         
             
            Holds a collection of interactive fields.
            
        
         
               
            Gets the number of elements in the array.  
              
        
         
             
            Gets the names of all fields in the collection.
            
        
         
             
            Gets an array of all descendant names.
            
        
         
             
            Gets a field from the collection. For your convenience an instance of a derived class like
            PdfTextField or PdfCheckBox is returned if PDFsharp can guess the actual type of the dictionary.
            If the actual type cannot be guessed by PDFsharp the function returns an instance
            of PdfGenericField.
            
        
         
             
            Gets the field with the specified name.
            
        
         
             
            Create a derived type like PdfTextField or PdfCheckBox if possible.
            If the actual cannot be guessed by PDFsharp the function returns an instance
            of PdfGenericField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Required for terminal fields; inheritable) The type of field that this dictionary
            describes:
              Btn           Button
              Tx            Text
              Ch            Choice
              Sig (PDF 1.3) Signature
            Note: This entry may be present in a nonterminal field (one whose descendants
            are themselves fields) in order to provide an inheritable FT value. However, a
            nonterminal field does not logically have a type of its own; it is merely a container
            for inheritable attributes that are intended for descendant terminal fields of
            any type.
            
        
         
             
            (Required if this field is the child of another in the field hierarchy; absent otherwise)
            The field that is the immediate parent of this one (the field, if any, whose Kids array
            includes this field). A field can have at most one parent; that is, it can be included
            in the Kids array of at most one other field.
            
        
         
             
            (Optional) An array of indirect references to the immediate children of this field.
            
        
         
             
            (Optional) The partial field name.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An alternate field name, to be used in place of the actual
            field name wherever the field must be identified in the user interface (such as
            in error or status messages referring to the field). This text is also useful
            when extracting the document’s contents in support of accessibility to disabled
            users or for other purposes.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The mapping name to be used when exporting interactive form field 
            data from the document.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) A set of flags specifying various characteristics of the field.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The field’s value, whose format varies depending on
            the field type; see the descriptions of individual field types for further information.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The default value to which the field reverts when a
            reset-form action is executed. The format of this value is the same as that of V.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An additional-actions dictionary defining the field’s behavior
            in response to various trigger events. This entry has exactly the same meaning as
            the AA entry in an annotation dictionary.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) A resource dictionary containing default resources
            (such as fonts, patterns, or color spaces) to be used by the appearance stream.
            At a minimum, this dictionary must contain a Font entry specifying the resource
            name and font dictionary of the default font for displaying the field’s text.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) The default appearance string, containing a sequence of
            valid page-content graphics or text state operators defining such properties as
            the field’s text size and color.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) A code specifying the form of quadding (justification)
            to be used in displaying the text:
              0 Left-justified
              1 Centered
              2 Right-justified
            Default value: 0 (left-justified).
            
        
         
             
            Represents an interactive form (or AcroForm), a collection of fields for
            gathering information interactively from the user.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AcroForm.
            
        
         
             
            Gets the fields collection of this form.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Required) An array of references to the document’s root fields (those with
            no ancestors in the field hierarchy).
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to construct appearance streams and
            appearance dictionaries for all widget annotations in the document.
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A set of flags specifying various document-level characteristics
            related to signature fields.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required if any fields in the document have additional-actions dictionaries
            containing a C entry; PDF 1.3) An array of indirect references to field dictionaries
            with calculation actions, defining the calculation order in which their values will 
            be recalculated when the value of any field changes.
            
        
         
             
            (Optional) A document-wide default value for the DR attribute of variable text fields.
            
        
         
             
            (Optional) A document-wide default value for the DA attribute of variable text fields.
            
        
         
             
            (Optional) A document-wide default value for the Q attribute of variable text fields.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the base class for all button fields.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the name which represents the opposite of /Off.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Represents the check box field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfCheckBoxField.
            
        
         
             
            Indicates whether the field is checked.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the dictionary that represents the Checked state.
            
            The default value is "/Yes".
        
         
             
            Gets or sets the name of the dictionary that represents the Unchecked state.
            The default value is "/Off".
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable; PDF 1.4) A text string to be used in place of the V entry for the
            value of the field.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the base class for all choice field dictionaries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the index of the specified string in the /Opt array or -1, if no such string exists.
            
        
         
             
            Gets the value from the index in the /Opt array.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) An array of options to be presented to the user. Each element of
            the array is either a text string representing one of the available options or a two-element
            array consisting of a text string together with a default appearance string for constructing
            the item’s appearance dynamically at viewing time.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) For scrollable list boxes, the top index (the index in the Opt array
            of the first option visible in the list).
            
        
         
             
            (Sometimes required, otherwise optional; inheritable; PDF 1.4) For choice fields that allow
            multiple selection (MultiSelect flag set), an array of integers, sorted in ascending order,
            representing the zero-based indices in the Opt array of the currently selected option
            items. This entry is required when two or more elements in the Opt array have different
            names but the same export value, or when the value of the choice field is an array; in
            other cases, it is permitted but not required. If the items identified by this entry differ
            from those in the V entry of the field dictionary (see below), the V entry takes precedence.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the combo box field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfComboBoxField.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the selected item.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the field.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a generic field. Used for AcroForm dictionaries unknown to PDFsharp.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfGenericField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the list box field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfListBoxField.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the selected item
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the push button field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfPushButtonField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the radio button field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfRadioButtonField.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the selected radio button in a radio button group.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable; PDF 1.4) An array of text strings to be used in
            place of the V entries for the values of the widget annotations representing
            the individual radio buttons. Each element in the array represents
            the export value of the corresponding widget annotation in the
            Kids array of the radio button field.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the signature field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfSignatureField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Sig for a signature dictionary.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) The name of the signature handler to be used for
            authenticating the field’s contents, such as Adobe.PPKLite, Entrust.PPKEF,
            CICI.SignIt, or VeriSign.PPKVS.
            
        
         
             
            (Optional) The name of a specific submethod of the specified handler.
            
        
         
             
            (Required) An array of pairs of integers (starting byte offset, length in bytes)
            describing the exact byte range for the digest calculation. Multiple discontinuous
            byte ranges may be used to describe a digest that does not include the
            signature token itself.
            
        
         
             
            (Required) The encrypted signature token.
            
        
         
             
            (Optional) The name of the person or authority signing the document.
            
        
         
             
            (Optional) The time of signing. Depending on the signature handler, this
            may be a normal unverified computer time or a time generated in a verifiable
            way from a secure time server.
            
        
         
             
            (Optional) The CPU host name or physical location of the signing.
            
        
         
             
            (Optional) The reason for the signing, such as (I agree…).
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the text field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfTextField.
            
        
         
             
            Gets or sets the text value of the text field.
            
        
         
             
            Gets or sets the font used to draw the text of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets the foreground color of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets the background color of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum length of the field.
            
             The length of the max.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the field has multiple lines.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this field is used for passwords.
            
        
         
             
            Creates the normal appearance form X object for the annotation that represents
            this acro form text field.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The maximum length of the field’s text, in characters.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Specifies the predefined PDF actions.
            
        
         
             
            Go to next page.
            
        
         
             
            Go to previous page.
            
        
         
             
            Go to first page.
            
        
         
             
            Go to last page.
            
        
         
             
            Represents the base class for all PDF actions.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns this object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be Action for an action dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of action that this dictionary describes.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The next action or sequence of actions to be performed
            after the action represented by this dictionary. The value is either a
            single action dictionary or an array of action dictionaries to be performed
            in order; see below for further discussion.
            
        
         
             
            Represents a PDF Goto actions.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns this object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The destination to jump to (see Section 8.2.1, “Destinations”).
            
        
         
             
            Represents the catalog dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Get or sets the version of the PDF specification to which the document conforms.
            
        
         
             
            Gets the pages collection of this document.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.PageLayout.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.PageMode.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.ViewerPreferences.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.Outlines.
            
        
         
             
            Gets the AcroForm dictionary of this document.
            
        
         
             
            Gets or sets the language identifier specifying the natural language for all text in the document.
            Sample values are 'en-US' for 'English United States' or 'de-DE' for 'deutsch Deutschland' (i.e. 'German Germany').
            
        
         
             
            Dispatches PrepareForSave to the objects that need it.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes; 
            must be Catalog for the catalog dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The version of the PDF specification to which the document
            conforms (for example, 1.4) if later than the version specified in the file’s header.
            If the header specifies a later version, or if this entry is absent, the document 
            conforms to the version specified in the header. This entry enables a PDF producer 
            application to update the version using an incremental update.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) The page tree node that is the root of 
            the document’s page tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A number tree defining the page labeling for the document. 
            The keys in this tree are page indices; the corresponding values are page label dictionaries.
            Each page index denotes the first page in a labeling range to which the specified page 
            label dictionary applies. The tree must include a value for pageindex 0.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The document’s name dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1; must be an indirect reference) A dictionary of names and 
            corresponding destinations.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A viewer preferences dictionary specifying the way the document 
            is to be displayed on the screen. If this entry is absent, applications should use
            their own current user preference settings.
            
        
         
             
            (Optional) A name object specifying the page layout to be used when the document is 
            opened:
                SinglePage - Display one page at a time.
                OneColumn - Display the pages in one column.
                TwoColumnLeft - Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the left.
                TwoColumnRight - Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the right.
                TwoPageLeft - (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the left
                TwoPageRight - (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the right.
            
        
         
             
            (Optional) A name object specifying how the document should be displayed when opened:
                UseNone - Neither document outline nor thumbnail images visible.
                UseOutlines - Document outline visible.
                UseThumbs - Thumbnail images visible.
                FullScreen - Full-screen mode, with no menu bar, windowcontrols, or any other window visible.
                UseOC - (PDF 1.5) Optional content group panel visible.
                UseAttachments (PDF 1.6) Attachments panel visible.
            Default value: UseNone.
            
        
         
             
            (Optional; must be an indirect reference) The outline dictionary that is the root 
            of the document’s outline hierarchy.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1; must be an indirect reference) An array of thread dictionaries 
            representing the document’s article threads.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A value specifying a destination to be displayed or an action to be 
            performed when the document is opened. The value is either an array defining a destination 
            or an action dictionary representing an action. If this entry is absent, the document
            should be opened to the top of the first page at the default magnification factor.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) An additional-actions dictionary defining the actions to be taken 
            in response to various trigger events affecting the document as a whole.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A URI dictionary containing document-level information for URI 
            (uniform resource identifier) actions.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The document’s interactive form (AcroForm) dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4; must be an indirect reference) A metadata stream 
            containing metadata  for the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The document’s structure tree root dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A mark information dictionary containing information
            about the document’s usage of Tagged PDF conventions.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A language identifier specifying the natural language for all 
            text in the document except where overridden by language specifications for structure 
            elements or marked content. If this entry is absent, the language is considered unknown.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A Web Capture information dictionary containing state information
            used by the Acrobat Web Capture (AcroSpider) plugin extension.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) An array of output intent dictionaries describing the color 
            characteristics of output devices on which the document might be rendered.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A page-piece dictionary associated with the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; required if a document contains optional content) The document’s 
            optional content properties dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A permissions dictionary that specifies user access permissions 
            for the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A dictionary containing attestations regarding the content of a 
            PDF document, as it relates to the legality of digital signatures.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.7) An array of requirement dictionaries representing
            requirements for the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.7) A collection dictionary that a PDF consumer uses to enhance
            the presentation of file attachments stored in the PDF document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.7) A flag used to expedite the display of PDF documents containing XFA forms.
            It specifies whether the document must be regenerated when the document is first opened.
            If true, the viewer application treats the document as a shell and regenerates the content
            when the document is opened, regardless of any dynamic forms settings that appear in the XFA
            stream itself. This setting is used to expedite the display of documents whose layout varies
            depending on the content of the XFA streams. 
            If false, the viewer application does not regenerate the content when the document is opened.
            See the XML Forms Architecture (XFA) Specification (Bibliography).
            Default value: false.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a CIDFont dictionary.
            
        
         
             
            Prepares the object to get saved.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a CIDFont dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of CIDFont; CIDFontType0 or CIDFontType2.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the CIDFont. For Type 0 CIDFonts, this
            is usually the value of the CIDFontName entry in the CIDFont program. For
            Type 2 CIDFonts, it is derived the same way as for a simple TrueType font;
            In either case, the name can have a subset prefix if appropriate.
            
        
         
             
            (Required) A dictionary containing entries that define the character collection
            of the CIDFont.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) A font descriptor describing the
            CIDFont’s default metrics other than its glyph widths.
            
        
         
             
            (Optional) The default width for glyphs in the CIDFont.
            Default value: 1000.
            
        
         
             
            (Optional) A description of the widths for the glyphs in the CIDFont. The
            array’s elements have a variable format that can specify individual widths
            for consecutive CIDs or one width for a range of CIDs.
            Default value: none (the DW value is used for all glyphs).
            
        
         
             
            (Optional; applies only to CIDFonts used for vertical writing) An array of two
            numbers specifying the default metrics for vertical writing.
            Default value: [880 −1000].
            
        
         
             
            (Optional; applies only to CIDFonts used for vertical writing) A description
            of the metrics for vertical writing for the glyphs in the CIDFont.
            Default value: none (the DW2 value is used for all glyphs).
            
        
         
             
            (Optional; Type 2 CIDFonts only) A specification of the mapping from CIDs
            to glyph indices. If the value is a stream, the bytes in the stream contain the
            mapping from CIDs to glyph indices: the glyph index for a particular CID
            value c is a 2-byte value stored in bytes 2 × c and 2 × c + 1, where the first
            byte is the high-order byte. If the value of CIDToGIDMap is a name, it must
            be Identity, indicating that the mapping between CIDs and glyph indices is
            the identity mapping.
            Default value: Identity.
            This entry may appear only in a Type 2 CIDFont whose associated True-Type font 
            program is embedded in the PDF file.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the content of a page. PDFsharp supports only one content stream per page.
            If an imported page has an array of content streams, the streams are concatenated to
            one single stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The dict.
        
         
             
            Sets a value indicating whether the content is compressed with the ZIP algorithm.
            
        
         
             
            Unfilters the stream.
            
        
         
             
            Surround content with q/Q operations if necessary.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents an array of PDF content streams of a page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Appends a new content stream and returns it.
            
        
         
             
            Prepends a new content stream and returns it.
            
        
         
             
            Creates a single content stream with the bytes from the array of the content streams.
            This operation does not modify any of the content streams in this array.
            
        
         
             
            Replaces the current content of the page with the specified content sequence.
            
        
         
             
            Replaces the current content of the page with the specified bytes.
            
        
         
             
            Gets the enumerator.
            
        
         
             
            Represents a PDF cross-reference stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Predefined keys for cross-reference dictionaries.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be XRef for a cross-reference stream.
            
        
         
             
            (Required) The number one greater than the highest object number
            used in this section or in any section for which this is an update.
            It is equivalent to the Size entry in a trailer dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) An array containing a pair of integers for each subsection in this section.
            The first integer is the first object number in the subsection; the second integer
            is the number of entries in the subsection.
            The array is sorted in ascending order by object number. Subsections cannot overlap;
            an object number may have at most one entry in a section.
            Default value: [0 Size].
            
        
         
             
            (Present only if the file has more than one cross-reference stream; not meaningful in 
            hybrid-reference files) The byte offset from the beginning of the file to the beginning
            of the previous cross-reference stream. This entry has the same function as the Prev 
            entry in the trailer dictionary.
            
        
         
             
            (Required) An array of integers representing the size of the fields in a single 
            cross-reference entry. The table describes the types of entries and their fields.
            For PDF 1.5, W always contains three integers; the value of each integer is the
            number of bytes (in the decoded stream) of the corresponding field. For example,
            [1 2 1] means that the fields are one byte, two bytes, and one byte, respectively.
            
            A value of zero for an element in the W array indicates that the corresponding field
            is not present in the stream, and the default value is used, if there is one. If the
            first element is zero, the type field is not present, and it defaults to type 1.
            
            The sum of the items is the total length of each entry; it can be used with the
            Indexarray to determine the starting position of each subsection.
            
            Note: Different cross-reference streams in a PDF file may use different values for W.
            
            Entries in a cross-reference stream.
            
            TYPE FIELD DESCRIPTION
              0  1  The type of this entry, which must be 0. Type 0 entries define the linked list of free objects (corresponding to f entries in a cross-reference table).
                 2  The object number of the next free object.
                 3  The generation number to use if this object number is used again.
              1  1  The type of this entry, which must be 1. Type 1 entries define objects that are in use but are not compressed (corresponding to n entries in a cross-reference table).
                 2  The byte offset of the object, starting from the beginning of the file.
                 3  The generation number of the object. Default value: 0.
              2  1  The type of this entry, which must be 2. Type 2 entries define compressed objects.
                 2  The object number of the object stream in which this object is stored. (The generation number of the object stream is implicitly 0.)
                 3  The index of this object within the object stream.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the cross-reference table of a PDF document. 
            It contains all indirect objects of a document.
            
        
         
             
            Represents the relation between PdfObjectID and PdfReference for a PdfDocument.
            
        
         
             
            Adds a cross reference entry to the table. Used when parsing the trailer.
            
        
         
             
            Adds a PdfObject to the table.
            
        
         
             
            Gets a cross reference entry from an object identifier.
            Returns null if no object with the specified ID exists in the object table.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified object identifier is in the table.
            
        
         
             
            Returns the next free object number.
            
        
         
             
            Writes the xref section in pdf stream.
            
        
         
             
            Gets an array of all object identifiers. For debugging purposes only.
            
        
         
             
            Gets an array of all cross references in ascending order by their object identifier.
            
        
         
             
            Removes all objects that cannot be reached from the trailer.
            Returns the number of removed objects.
            
        
         
             
            Renumbers the objects starting at 1.
            
        
         
             
            Checks the logical consistence for debugging purposes (useful after reconstruction work).
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object.
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject with the specified depth, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object in up to maximally depth steps.
            
        
         
             
            Gets the cross reference to an objects used for undefined indirect references.
            
        
         
             
            Represents a base class for dictionaries with a content stream.
            Implement IContentStream for use with a content writer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Gets the resources dictionary of this dictionary. If no such dictionary exists, it is created.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this dictionary.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this dictionary.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional but strongly recommended; PDF 1.2) A dictionary specifying any
            resources (such as fonts and images) required by the form XObject.
            
        
         
             
            Represents an extended graphics state object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Used in Edf.Xps.
            
        
         
             
            Used in Edf.Xps.
            ...for shading patterns
            
        
         
             
            Sets the alpha value for stroking operations.
            
        
         
             
            Sets the alpha value for nonstroking operations.
            
        
         
             
            Sets the overprint value for stroking operations.
            
        
         
             
            Sets the overprint value for nonstroking operations.
            
        
         
             
            Sets a soft mask object.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be ExtGState for a graphics state parameter dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line width (see “Line Width” on page 185).
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line cap style.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line join style.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The miter limit.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line dash pattern, expressed as an array of the form
            [dashArray dashPhase], where dashArray is itself an array and dashPhase is an integer.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The name of the rendering intent.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to apply overprint. In PDF 1.2 and earlier,
            there is a single overprint parameter that applies to all painting operations.
            Beginning with PDF 1.3, there are two separate overprint parameters: one for stroking 
            and one for all other painting operations. Specifying an OP entry sets both parameters
            unless there is also an op entry in the same graphics state parameter dictionary, in
            which case the OP entry sets only the overprint parameter for stroking.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A flag specifying whether to apply overprint for painting operations
            other than stroking. If this entry is absent, the OP entry, if any, sets this parameter.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The overprint mode.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An array of the form [font size], where font is an indirect
            reference to a font dictionary and size is a number expressed in text space units.
            These two objects correspond to the operands of the Tf operator; however,
            the first operand is an indirect object reference instead of a resource name.
            
        
         
             
            (Optional) The black-generation function, which maps the interval [0.0 1.0]
            to the interval [0.0 1.0].
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) Same as BG except that the value may also be the name Default,
            denoting the black-generation function that was in effect at the start of the page.
            If both BG and BG2 are present in the same graphics state parameter dictionary, 
            BG2 takes precedence.
            
        
         
             
            (Optional) The undercolor-removal function, which maps the interval
            [0.0 1.0] to the interval [-1.0 1.0].
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) Same as UCR except that the value may also be the name Default,
            denoting the undercolor-removal function that was in effect at the start of the page.
            If both UCR and UCR2 are present in the same graphics state parameter dictionary, 
            UCR2 takes precedence.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to apply automatic stroke adjustment.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The current blend mode to be used in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The current soft mask, specifying the mask shape or
            mask opacity values to be used in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The current stroking alpha constant, specifying the constant 
            shape or constant opacity value to be used for stroking operations in the transparent
            imaging model.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) Same as CA, but for nonstroking operations.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The alpha source flag (“alpha is shape”), specifying whether 
            the current soft mask and alpha constant are to be interpreted as shape values (true)
            or opacity values (false).
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The text knockout flag, which determines the behavior of 
            overlapping glyphs within a text object in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Contains all used ExtGState objects of a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfExtGState with the key 'CA' set to the specified alpha value.
            
        
         
             
            Gets a PdfExtGState with the key 'ca' set to the specified alpha value.
            
        
         
             
            Represents a PDF font.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is symbol font.
            
        
         
             
            Gets or sets the CMapInfo.
            
        
         
             
            Gets or sets ToUnicodeMap.
            
        
         
             
            Adds a tag of exactly six uppercase letters to the font name 
            according to PDF Reference Section 5.5.3 'Font Subsets'
            
        
         
             
            Predefined keys common to all font dictionaries.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a font dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of font.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts; must be an indirect reference)
            A font descriptor describing the font’s metrics other than its glyph widths.
            Note: For the standard 14 fonts, the entries FirstChar, LastChar, Widths, and 
            FontDescriptor must either all be present or all be absent. Ordinarily, they are
            absent; specifying them enables a standard font to be overridden.
            
        
         
             
            The PDF font descriptor flags.
            
        
         
             
            All glyphs have the same width (as opposed to proportional or variable-pitch
            fonts, which have different widths).
            
        
         
             
            Glyphs have serifs, which are short strokes drawn at an angle on the top and
            bottom of glyph stems. (Sans serif fonts do not have serifs.)
            
        
         
             
            Font contains glyphs outside the Adobe standard Latin character set. This
            flag and the Nonsymbolic flag cannot both be set or both be clear.
            
        
         
             
            Glyphs resemble cursive handwriting.
            
        
         
             
            Font uses the Adobe standard Latin character set or a subset of it.
            
        
         
             
            Glyphs have dominant vertical strokes that are slanted.
            
        
         
             
            Font contains no lowercase letters; typically used for display purposes,
            such as for titles or headlines.
            
        
         
             
            Font contains both uppercase and lowercase letters. The uppercase letters are
            similar to those in the regular version of the same typeface family. The glyphs
            for the lowercase letters have the same shapes as the corresponding uppercase
            letters, but they are sized and their proportions adjusted so that they have the
            same size and stroke weight as lowercase glyphs in the same typeface family.
            
        
         
             
            Determines whether bold glyphs are painted with extra pixels even at very small
            text sizes.
            
        
         
             
            A PDF font descriptor specifies metrics and other attributes of a simple font, 
            as distinct from the metrics of individual glyphs.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is symbol font.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes; must be
            FontDescriptor for a font descriptor.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font. This name should be the same as the 
            value of BaseFont in the font or CIDFont dictionary that refers to this font descriptor.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; strongly recommended for Type 3 fonts in Tagged PDF documents)
            A string specifying the preferred font family name. For example, for the font 
            Times Bold Italic, the FontFamily is Times.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; strongly recommended for Type 3 fonts in Tagged PDF documents)
            The font stretch value. It must be one of the following names (ordered from 
            narrowest to widest): UltraCondensed, ExtraCondensed, Condensed, SemiCondensed, 
            Normal, SemiExpanded, Expanded, ExtraExpanded or UltraExpanded.
            Note: The specific interpretation of these values varies from font to font. 
            For example, Condensed in one font may appear most similar to Normal in another.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; strongly recommended for Type 3 fonts in Tagged PDF documents)
            The weight (thickness) component of the fully-qualified font name or font specifier.
            The possible values are 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, or 900, where each
            number indicates a weight that is at least as dark as its predecessor. A value of 
            400 indicates a normal weight; 700 indicates bold.
            Note: The specific interpretation of these values varies from font to font. 
            For example, 300 in one font may appear most similar to 500 in another.
            
        
         
             
            (Required) A collection of flags defining various characteristics of the font.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) A rectangle (see Section 3.8.4, “Rectangles”),
            expressed in the glyph coordinate system, specifying the font bounding box. This 
            is the smallest rectangle enclosing the shape that would result if all of the 
            glyphs of the font were placed with their origins coincident and then filled.
            
        
         
             
            (Required) The angle, expressed in degrees counterclockwise from the vertical, of
            the dominant vertical strokes of the font. (For example, the 9-o’clock position is 90 
            degrees, and the 3-o’clock position is –90 degrees.) The value is negative for fonts 
            that slope to the right, as almost all italic fonts do.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) The maximum height above the baseline reached 
            by glyphs in this font, excluding the height of glyphs for accented characters.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) The maximum depth below the baseline reached 
            by glyphs in this font. The value is a negative number.
            
        
         
             
            (Optional) The spacing between baselines of consecutive lines of text.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required for fonts that have Latin characters, except for Type 3 fonts) The vertical
            coordinate of the top of flat capital letters, measured from the baseline.
            
        
         
             
            (Optional) The font’s x height: the vertical coordinate of the top of flat nonascending
            lowercase letters (like the letter x), measured from the baseline, in fonts that have 
            Latin characters. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) The thickness, measured horizontally, of the dominant 
            vertical stems of glyphs in the font.
            
        
         
             
            (Optional) The thickness, measured vertically, of the dominant horizontal stems 
            of glyphs in the font. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) The average width of glyphs in the font. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) The maximum width of glyphs in the font. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) The width to use for character codes whose widths are not specified in a 
            font dictionary’s Widths array. This has a predictable effect only if all such codes 
            map to glyphs whose actual widths are the same as the value of the MissingWidth entry.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) A stream containing a Type 1 font program.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A stream containing a TrueType font program.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A stream containing a font program whose format is specified 
            by the Subtype entry in the stream dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only in Type 1 fonts; PDF 1.1) A string listing the character
            names defined in a font subset. The names in this string must be in PDF syntax—that is,
            each name preceded by a slash (/). The names can appear in any order. The name .notdef
            should be omitted; it is assumed to exist in the font subset. If this entry is absent,
            the only indication of a font subset is the subset tag in the FontName entry.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            TrueType with WinAnsi encoding.
            
        
         
             
            TrueType with Identity-H or Identity-V encoding (unicode).
            
        
         
             
            Contains all used fonts of a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfFont from an XFont. If no PdfFont already exists, a new one is created.
            
        
         
             
            Gets a PdfFont from a font program. If no PdfFont already exists, a new one is created.
            
        
         
             
            Tries to gets a PdfFont from the font dictionary.
            Returns null if no such PdfFont exists.
            
        
         
             
            Map from PdfFontSelector to PdfFont.
            
        
         
             
            Represents an external form object (e.g. an imported page).
            
        
         
             
            Gets the PdfResources object of this form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font data within this form XObject.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be XObject for a form XObject.
            
        
         
             
            (Required) The type of XObject that this dictionary describes; must be Form
            for a form XObject.
            
        
         
             
            (Optional) A code identifying the type of form XObject that this dictionary
            describes. The only valid value defined at the time of publication is 1.
            Default value: 1.
            
        
         
             
            (Required) An array of four numbers in the form coordinate system, giving the 
            coordinates of the left, bottom, right, and top edges, respectively, of the 
            form XObject’s bounding box. These boundaries are used to clip the form XObject
            and to determine its size for caching.
            
        
         
             
            (Optional) An array of six numbers specifying the form matrix, which maps
            form space into user space.
            Default value: the identity matrix [1 0 0 1 0 0].
            
        
         
             
            (Optional but strongly recommended; PDF 1.2) A dictionary specifying any
            resources (such as fonts and images) required by the form XObject.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A group attributes dictionary indicating that the contents
            of the form XObject are to be treated as a group and specifying the attributes
            of that group (see Section 4.9.2, “Group XObjects”).
            Note: If a Ref entry (see below) is present, the group attributes also apply to the
            external page imported by that entry, which allows such an imported page to be
            treated as a group without further modification.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Contains all external PDF files from which PdfFormXObjects are imported into the current document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfFormXObject from an XPdfForm. Because the returned objects must be unique, always
            a new instance of PdfFormXObject is created if none exists for the specified form. 
            
        
         
             
            Gets the imported object table.
            
        
         
             
            Gets the imported object table.
            
        
         
             
            Map from Selector to PdfImportedObjectTable.
            
        
         
             
            A collection of information that uniquely identifies a particular ImportedObjectTable.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of FormSelector from an XPdfForm.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of FormSelector from a PdfPage.
            
        
         
             
            Represents a PDF group XObject.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
              
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be Group for a group attributes dictionary.
             
        
         
             
            (Required) The group subtype, which identifies the type of group whose
            attributes this dictionary describes and determines the format and meaning
            of the dictionary’s remaining entries. The only group subtype defined in
            PDF 1.4 is Transparency. Other group subtypes may be added in the future.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents an image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfImage from an XImage.
            
        
         
             
            Gets the underlying XImage object.
            
        
         
             
            Returns 'Image'.
            
        
         
             
            Creates the keys for a JPEG image.
            
        
         
             
            Creates the keys for a FLATE image.
            
        
         
             
            Reads images that are returned from GDI+ without color palette.
            
             4 (32bpp RGB), 3 (24bpp RGB, 32bpp ARGB)
             8
             true (ARGB), false (RGB)
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be XObject for an image XObject.
            
        
         
             
            (Required) The type of XObject that this dictionary describes;
            must be Image for an image XObject.
            
        
         
             
            (Required) The width of the image, in samples.
            
        
         
             
            (Required) The height of the image, in samples.
            
        
         
             
            (Required for images, except those that use the JPXDecode filter; not allowed for image masks)
            The color space in which image samples are specified; it can be any type of color space except
            Pattern. If the image uses the JPXDecode filter, this entry is optional:
            • If ColorSpace is present, any color space specifications in the JPEG2000 data are ignored.
            • If ColorSpace is absent, the color space specifications in the JPEG2000 data are used.
              The Decode array is also ignored unless ImageMask is true.
            
        
         
             
            (Required except for image masks and images that use the JPXDecode filter)
            The number of bits used to represent each color component. Only a single value may be specified;
            the number of bits is the same for all color components. Valid values are 1, 2, 4, 8, and 
            (in PDF 1.5) 16. If ImageMask is true, this entry is optional, and if specified, its value 
            must be 1.
            If the image stream uses a filter, the value of BitsPerComponent must be consistent with the 
            size of the data samples that the filter delivers. In particular, a CCITTFaxDecode or JBIG2Decode 
            filter always delivers 1-bit samples, a RunLengthDecode or DCTDecode filter delivers 8-bit samples,
            and an LZWDecode or FlateDecode filter delivers samples of a specified size if a predictor function
            is used.
            If the image stream uses the JPXDecode filter, this entry is optional and ignored if present.
            The bit depth is determined in the process of decoding the JPEG2000 image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The name of a color rendering intent to be used in rendering the image.
            Default value: the current rendering intent in the graphics state.
            
        
         
             
            (Optional) A flag indicating whether the image is to be treated as an image mask.
            If this flag is true, the value of BitsPerComponent must be 1 and Mask and ColorSpace should
            not be specified; unmasked areas are painted using the current nonstroking color.
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional except for image masks; not allowed for image masks; PDF 1.3)
            An image XObject defining an image mask to be applied to this image, or an array specifying 
            a range of colors to be applied to it as a color key mask. If ImageMask is true, this entry
            must not be present.
            
        
         
             
            (Optional) An array of numbers describing how to map image samples into the range of values
            appropriate for the image’s color space. If ImageMask is true, the array must be either
            [0 1] or [1 0]; otherwise, its length must be twice the number of color components required 
            by ColorSpace. If the image uses the JPXDecode filter and ImageMask is false, Decode is ignored.
            Default value: see “Decode Arrays”.
            
        
         
             
            (Optional) A flag indicating whether image interpolation is to be performed. 
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An array of alternate image dictionaries for this image. The order of 
            elements within the array has no significance. This entry may not be present in an image 
            XObject that is itself an alternate image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A subsidiary image XObject defining a soft-mask image to be used as a 
            source of mask shape or mask opacity values in the transparent imaging model. The alpha 
            source parameter in the graphics state determines whether the mask values are interpreted as
            shape or opacity. If present, this entry overrides the current soft mask in the graphics state,
            as well as the image’s Mask entry, if any. (However, the other transparency related graphics 
            state parameters — blend mode and alpha constant — remain in effect.) If SMask is absent, the 
            image has no associated soft mask (although the current soft mask in the graphics state may
            still apply).
            
        
         
             
            (Optional for images that use the JPXDecode filter, meaningless otherwise; PDF 1.5)
            A code specifying how soft-mask information encoded with image samples should be used:
            0 If present, encoded soft-mask image information should be ignored.
            1 The image’s data stream includes encoded soft-mask values. An application can create
              a soft-mask image from the information to be used as a source of mask shape or mask 
              opacity in the transparency imaging model.
            2 The image’s data stream includes color channels that have been preblended with a 
              background; the image data also includes an opacity channel. An application can create
              a soft-mask image with a Matte entry from the opacity channel information to be used as
              a source of mask shape or mask opacity in the transparency model. If this entry has a 
              nonzero value, SMask should not be specified.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required in PDF 1.0; optional otherwise) The name by which this image XObject is 
            referenced in the XObject subdictionary of the current resource dictionary.
            
        
         
             
            (Required if the image is a structural content item; PDF 1.3) The integer key of the 
            image’s entry in the structural parent tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3; indirect reference preferred) The digital identifier of the image’s
            parent Web Capture content set.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An OPI version dictionary for the image. If ImageMask is true, 
            this entry is ignored.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A metadata stream containing metadata for the image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) An optional content group or optional content membership dictionary,
            specifying the optional content properties for this image XObject. Before the image is
            processed, its visibility is determined based on this entry. If it is determined to be 
            invisible, the entire image is skipped, as if there were no Do operator to invoke it.
            
        
         
             
            Counts the consecutive one bits in an image line.
            
             The reader.
             The bits left.
        
         
             
            Counts the consecutive zero bits in an image line.
            
             The reader.
             The bits left.
        
         
             
            Returns the offset of the next bit in the range
            [bitStart..bitEnd] that is different from the
            specified color.  The end, bitEnd, is returned
            if no such bit exists.
            
             The reader.
             The offset of the start bit.
             The offset of the end bit.
             If set to  true searches "one" (i. e. white), otherwise searches black.
             The offset of the first non-matching bit.
        
         
             
            Returns the offset of the next bit in the range
            [bitStart..bitEnd] that is different from the
            specified color.  The end, bitEnd, is returned
            if no such bit exists.
            Like FindDifference, but also check the
            starting bit against the end in case start > end.
            
             The reader.
             The offset of the start bit.
             The offset of the end bit.
             If set to  true searches "one" (i. e. white), otherwise searches black.
             The offset of the first non-matching bit.
        
         
             
            2d-encode a row of pixels. Consult the CCITT documentation for the algorithm.
            
             The writer.
             Offset of image data in bitmap file.
             The bitmap file.
             Index of the current row.
             Index of the reference row (0xffffffff if there is none).
             The width of the image.
             The height of the image.
             The bytes per line in the bitmap file.
        
         
             
            Encodes a bitonal bitmap using 1D CCITT fax encoding.
            
             Space reserved for the fax encoded bitmap. An exception will be thrown if this buffer is too small.
             The bitmap to be encoded.
             Offset of image data in bitmap file.
             The width of the image.
             The height of the image.
             The size of the fax encoded image (0 on failure).
        
         
             
            Encodes a bitonal bitmap using 2D group 4 CCITT fax encoding.
            
             Space reserved for the fax encoded bitmap. An exception will be thrown if this buffer is too small.
             The bitmap to be encoded.
             Offset of image data in bitmap file.
             The width of the image.
             The height of the image.
             The size of the fax encoded image (0 on failure).
        
         
             
            Writes the image data.
            
             The writer.
             The count of bits (pels) to encode.
             The color of the pels.
        
         
             
            Helper class for creating bitmap masks (8 pels per byte).
            
        
         
             
            Returns the bitmap mask that will be written to PDF.
            
        
         
             
            Creates a bitmap mask.
            
        
         
             
            Starts a new line.
            
        
         
             
            Adds a pel to the current line.
            
             
        
         
             
            Adds a pel from an alpha mask value.
            
        
         
             
            The BitReader class is a helper to read bits from an in-memory bitmap file.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The in-memory bitmap file.
             The offset of the line to read.
             The count of bits that may be read (i. e. the width of the image for normal usage).
        
         
             
            Sets the position within the line (needed for 2D encoding).
            
             The new position.
        
         
             
            Gets a single bit at the specified position.
            
             The position.
             True if bit is set.
        
         
             
            Returns the bits that are in the buffer (without changing the position).
            Data is MSB aligned.
            
             The count of bits that were returned (1 through 8).
             The MSB aligned bits from the buffer.
        
         
             
            Moves the buffer to the next byte.
            
        
         
             
            "Removes" (eats) bits from the buffer.
            
             The count of bits that were processed.
        
         
             
            A helper class for writing groups of bits into an array of bytes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The byte array to be written to.
        
         
             
            Writes the buffered bits into the byte array.
            
        
         
             
            Masks for n bits in a byte (with n = 0 through 8).
            
        
         
             
            Writes bits to the byte array.
            
             The bits to be written (LSB aligned).
             The count of bits.
        
         
             
            Writes a line from a look-up table.
            A "line" in the table are two integers, one containing the values, one containing the bit count.
            
        
         
             
            Flushes the buffer and returns the count of bytes written to the array.
            
        
         
             
            Contains all used images of a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfImage from an XImage. If no PdfImage already exists, a new one is created.
            
        
         
             
            Map from ImageSelector to PdfImage.
            
        
         
             
            A collection of information that uniquely identifies a particular PdfImage.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ImageSelector from an XImage.
            
        
         
             
            Represents the imported objects of an external document. Used to cache objects that are
            already imported when a PdfFormXObject is added to a page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class with the document the objects are imported from.
            
        
         
             
            Gets the document this table belongs to.
            
        
         
             
            Gets the external document, or null, if the external document is garbage collected.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified object is already imported.
            
        
         
             
            Adds a cloned object to this table.
            
             The object identifier in the foreign object.
             The cross reference to the clone of the foreign object, which belongs to
            this document. In general the clone has a different object identifier.
        
         
             
            Gets the cloned object that corresponds to the specified external identifier.
            
        
         
             
            Maps external object identifiers to cross reference entries of the importing document
            {PdfObjectID -> PdfReference}.
            
        
         
             
            Provides access to the internal document data structures. This class prevents the public
            interfaces from pollution with to much internal functions.
            
        
         
             
            Gets or sets the first document identifier.
            
        
         
             
            Gets the first document identifier as GUID.
            
        
         
             
            Gets or sets the second document identifier.
            
        
         
             
            Gets the first document identifier as GUID.
            
        
         
             
            Gets the catalog dictionary.
            
        
         
             
            Gets the ExtGStateTable object.
            
        
         
             
            Returns the object with the specified Identifier, or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Maps the specified external object to the substitute object in this document.
            Returns null if no such object exists.
            
        
         
             
            Returns the PdfReference of the specified object, or null, if the object is not in the
            document's object table.
            
        
         
             
            Gets the object identifier of the specified object.
            
        
         
             
            Gets the object number of the specified object.
            
        
         
             
            Gets the generation number of the specified object.
            
        
         
             
            Gets all indirect objects ordered by their object identifier.
            
        
         
             
            Gets all indirect objects ordered by their object identifier.
            
        
         
             
            Creates the indirect object of the specified type, adds it to the document,
            and returns the object.
            
        
         
             
            Adds an object to the PDF document. This operation and only this operation makes the object 
            an indirect object owned by this document.
            
        
         
             
            Removes an object from the PDF document.
            
        
         
             
            Returns an array containing the specified object as first element follows by its transitive
            closure. The closure of an object are all objects that can be reached by indirect references. 
            The transitive closure is the result of applying the calculation of the closure to a closure
            as long as no new objects came along. This is e.g. useful for getting all objects belonging 
            to the resources of a page.
            
        
         
             
            Returns an array containing the specified object as first element follows by its transitive
            closure limited by the specified number of iterations.
            
        
         
             
            Writes a PdfItem into the specified stream.
            
        
         
             
            The name of the custom value key.
            
        
         
             
            Provides access to the internal PDF object data structures. This class prevents the public
            interfaces from pollution with to much internal functions.
            
        
         
             
            Gets the object identifier. Returns PdfObjectID.Empty for direct objects.
            
        
         
             
            Gets the object number.
            
        
         
             
            Gets the generation number.
            
        
         
             
            Gets the name of the current type.
            Not a very useful property, but can be used for data binding.
            
        
         
             
            Represents an object stream that contains compressed objects.
            PDF 1.5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified index.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified index.
            
        
         
             
            N pairs of integers.
            The first integer represents the object number of the compressed object.
            The second integer represents the absolute offset of that object in the decoded stream,
            i.e. the byte offset plus First entry.
            
        
         
             
            Predefined keys common to all font dictionaries.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be ObjStmfor an object stream.
            
        
         
             
            (Required) The number of compressed objects in the stream.
            
        
         
             
            (Required) The byte offset (in the decoded stream) of the first
            compressed object.
            
        
         
             
            (Optional) A reference to an object stream, of which the current object
            stream is considered an extension. Both streams are considered part of
            a collection of object streams (see below). A given collection consists
            of a set of streams whose Extendslinks form a directed acyclic graph.
            
        
         
             
            Represents a PDF page object.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Represents an indirect reference to a PdfObject.
            
        
         
             
            Initializes a new PdfReference instance for the specified indirect object.
            
        
         
             
            Initializes a new PdfReference instance from the specified object identifier and file position.
            
        
         
             
            Writes the object in PDF iref table format.
            
        
         
             
            Writes an indirect reference.
            
        
         
             
            Gets or sets the object identifier.
            
        
         
             
            Gets the object number of the object identifier.
            
        
         
             
            Gets the generation number of the object identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the file position of the related PdfObject.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced PdfObject.
            
        
         
             
            Hack for dead objects.
            
        
         
             
            Gets or sets the document this object belongs to.
            
        
         
             
            Gets a string representing the object identifier.
            
        
         
             
            Implements a comparer that compares PdfReference objects by their PdfObjectID.
            
        
         
             
            Base class for all dictionaries that map resource names to objects.
            
        
         
             
            Adds all imported resource names to the specified hashtable.
            
        
         
             
            Represents a PDF resource object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Adds the specified font to this resource dictionary and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified image to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified form object to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified graphics state to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified pattern to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified pattern to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified shading to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Gets the fonts map.
            
        
         
             
            Gets the external objects map.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Check whether a resource name is already used in the context of this resource dictionary.
            PDF4NET uses GUIDs as resource names, but I think this weapon is to heavy.
            
        
         
             
            All the names of imported resources.
            
        
         
             
            Maps all PDFsharp resources to their local resource names.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps resource names to graphics state 
            parameter dictionaries.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps each resource name to either the name of a
            device-dependent color space or an array describing a color space.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps each resource name to either the name of a
            device-dependent color space or an array describing a color space.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A dictionary that maps resource names to shading dictionaries.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps resource names to external objects.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps resource names to font dictionaries.
            
        
         
             
            (Optional) An array of predefined procedure set names.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A dictionary that maps resource names to property list
            dictionaries for marked content.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Base class for FontTable, ImageTable, FormXObjectTable etc.
            
        
         
             
            Base class for document wide resource tables.
            
        
         
             
            Gets the owning document of this resource table.
            
        
         
             
            Represents a shading dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Setups the shading from the specified brush.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Required) The shading type:
            1 Function-based shading
            2 Axial shading
            3 Radial shading
            4 Free-form Gouraud-shaded triangle mesh
            5 Lattice-form Gouraud-shaded triangle mesh
            6 Coons patch mesh
            7 Tensor-product patch mesh
            
        
         
             
            (Required) The color space in which color values are expressed. This may be any device, 
            CIE-based, or special color space except a Pattern space.
            
        
         
             
            (Optional) An array of color components appropriate to the color space, specifying
            a single background color value. If present, this color is used, before any painting 
            operation involving the shading, to fill those portions of the area to be painted 
            that lie outside the bounds of the shading object. In the opaque imaging model, 
            the effect is as if the painting operation were performed twice: first with the 
            background color and then with the shading.
            
        
         
             
            (Optional) An array of four numbers giving the left, bottom, right, and top coordinates, 
            respectively, of the shading’s bounding box. The coordinates are interpreted in the 
            shading’s target coordinate space. If present, this bounding box is applied as a temporary 
            clipping boundary when the shading is painted, in addition to the current clipping path
            and any other clipping boundaries in effect at that time.
            
        
         
             
            (Optional) A flag indicating whether to filter the shading function to prevent aliasing 
            artifacts. The shading operators sample shading functions at a rate determined by the 
            resolution of the output device. Aliasing can occur if the function is not smooth—that
            is, if it has a high spatial frequency relative to the sampling rate. Anti-aliasing can
            be computationally expensive and is usually unnecessary, since most shading functions
            are smooth enough or are sampled at a high enough frequency to avoid aliasing effects.
            Anti-aliasing may not be implemented on some output devices, in which case this flag
            is ignored.
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Required) An array of four numbers [x0 y0 x1 y1] specifying the starting and
            ending coordinates of the axis, expressed in the shading’s target coordinate space.
            
        
         
             
            (Optional) An array of two numbers [t0 t1] specifying the limiting values of a
            parametric variable t. The variable is considered to vary linearly between these
            two values as the color gradient varies between the starting and ending points of
            the axis. The variable t becomes the input argument to the color function(s).
            Default value: [0.0 1.0].
            
        
         
             
            (Required) A 1-in, n-out function or an array of n 1-in, 1-out functions (where n
            is the number of color components in the shading dictionary’s color space). The
            function(s) are called with values of the parametric variable t in the domain defined
            by the Domain entry. Each function’s domain must be a superset of that of the shading
            dictionary. If the value returned by the function for a given color component is out
            of range, it is adjusted to the nearest valid value.
            
        
         
             
            (Optional) An array of two boolean values specifying whether to extend the shading
            beyond the starting and ending points of the axis, respectively.
            Default value: [false false].
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a shading pattern dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Setups the shading pattern from the specified brush.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Pattern for a pattern dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A code identifying the type of pattern that this dictionary describes;
            must be 2 for a shading pattern.
            
        
         
             
            (Required) A shading object (see below) defining the shading pattern’s gradient fill.
            
        
         
             
            (Optional) An array of six numbers specifying the pattern matrix.
            Default value: the identity matrix [1 0 0 1 0 0].
            
        
         
             
            (Optional) A graphics state parameter dictionary containing graphics state parameters
            to be put into effect temporarily while the shading pattern is painted. Any parameters
            that are not so specified are inherited from the graphics state that was in effect
            at the beginning of the content stream in which the pattern is defined as a resource.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a PDF soft mask.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns the object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be Mask for a soft-mask dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A subtype specifying the method to be used in deriving the mask values
            from the transparency group specified by the G entry:
            Alpha: Use the group’s computed alpha, disregarding its color.
            Luminosity: Convert the group’s computed color to a single-component luminosity value.
            
        
         
             
            (Required) A transparency group XObject to be used as the source of alpha
            or color values for deriving the mask. If the subtype S is Luminosity, the
            group attributes dictionary must contain a CS entry defining the color space
            in which the compositing computation is to be performed.
            
        
         
             
            (Optional) An array of component values specifying the color to be used
            as the backdrop against which to composite the transparency group XObject G.
            This entry is consulted only if the subtype S is Luminosity. The array consists of
            n numbers, where n is the number of components in the color space specified
            by the CS entry in the group attributes dictionary.
            Default value: the color space’s initial value, representing black.
            
        
         
             
            (Optional) A function object specifying the transfer function to be used in
            deriving the mask values. The function accepts one input, the computed
            group alpha or luminosity (depending on the value of the subtype S), and
            returns one output, the resulting mask value. Both the input and output
            must be in the range 0.0 to 1.0; if the computed output falls outside this
            range, it is forced to the nearest valid value. The name Identity may be
            specified in place of a function object to designate the identity function.
            Default value: Identity.
            
        
         
             
            Represents a tiling pattern dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Pattern for a pattern dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A code identifying the type of pattern that this dictionary describes;
            must be 1 for a tiling pattern.
            
        
         
             
            (Required) A code that determines how the color of the pattern cell is to be specified:
            1: Colored tiling pattern. The pattern’s content stream specifies the colors used to 
            paint the pattern cell. When the content stream begins execution, the current color
            is the one that was initially in effect in the pattern’s parent content stream.
            2: Uncolored tiling pattern. The pattern’s content stream does not specify any color
            information. Instead, the entire pattern cell is painted with a separately specified color
            each time the pattern is used. Essentially, the content stream describes a stencil
            through which the current color is to be poured. The content stream must not invoke
            operators that specify colors or other color-related parameters in the graphics state;
            otherwise, an error occurs. The content stream may paint an image mask, however,
            since it does not specify any color information.
            
        
         
             
            (Required) A code that controls adjustments to the spacing of tiles relative to the device
            pixel grid:
            1: Constant spacing. Pattern cells are spaced consistently—that is, by a multiple of a
            device pixel. To achieve this, the application may need to distort the pattern cell slightly
            by making small adjustments to XStep, YStep, and the transformation matrix. The amount
            of distortion does not exceed 1 device pixel.
            2: No distortion. The pattern cell is not distorted, but the spacing between pattern cells
            may vary by as much as 1 device pixel, both horizontally and vertically, when the pattern
            is painted. This achieves the spacing requested by XStep and YStep on average but not
            necessarily for each individual pattern cell.
            3: Constant spacing and faster tiling. Pattern cells are spaced consistently as in tiling
            type 1 but with additional distortion permitted to enable a more efficient implementation. 
            
        
         
             
            (Required) An array of four numbers in the pattern coordinate system giving the
            coordinates of the left, bottom, right, and top edges, respectively, of the pattern
            cell’s bounding box. These boundaries are used to clip the pattern cell.
            
        
         
             
            (Required) The desired horizontal spacing between pattern cells, measured in the
            pattern coordinate system.
            
        
         
             
            (Required) The desired vertical spacing between pattern cells, measured in the pattern
            coordinate system. Note that XStep and YStep may differ from the dimensions of the
            pattern cell implied by the BBox entry. This allows tiling with irregularly shaped figures.
            XStep and YStep may be either positive or negative but not zero.
            
        
         
             
            (Required) A resource dictionary containing all of the named resources required by
            the pattern’s content stream (see Section 3.7.2, “Resource Dictionaries”).
            
        
         
             
            (Optional) An array of six numbers specifying the pattern matrix.
            Default value: the identity matrix [1 0 0 1 0 0].
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a ToUnicode map for composite font.
            
        
         
             
            Gets or sets the CMap info.
            
        
         
             
            Creates the ToUnicode map from the CMapInfo.
            
        
         
             
            Represents a PDF trailer dictionary. Even though trailers are dictionaries they never have a cross
            reference entry in PdfReferenceTable.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfTrailer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a  .
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference)
            The catalog dictionary for the PDF document contained in the file.
            
        
         
             
            Gets the first or second document identifier.
            
        
         
             
            Sets the first or second document identifier.
            
        
         
             
            Creates and sets two identical new document IDs.
            
        
         
             
            Gets the standard security handler.
            
        
         
             
            Replace temporary irefs by their correct counterparts from the iref table.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required; must not be an indirect reference) The total number of entries in the file’s 
            cross-reference table, as defined by the combination of the original section and all
            update sections. Equivalently, this value is 1 greater than the highest object number
            used in the file.
            Note: Any object in a cross-reference section whose number is greater than this value is
            ignored and considered missing.
            
        
         
             
            (Present only if the file has more than one cross-reference section; must not be an indirect
            reference) The byte offset from the beginning of the file to the beginning of the previous 
            cross-reference section.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) The catalog dictionary for the PDF document
            contained in the file.
            
        
         
             
            (Required if document is encrypted; PDF 1.1) The document’s encryption dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; must be an indirect reference) The document’s information dictionary.
            
        
         
             
            (Optional, but strongly recommended; PDF 1.1) An array of two strings constituting
            a file identifier for the file. Although this entry is optional, 
            its absence might prevent the file from functioning in some workflows
            that depend on files being uniquely identified.
            
        
         
             
            (Optional) The byte offset from the beginning of the file of a cross-reference stream.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a PDF transparency group XObject.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Sometimes required, as discussed below)
            The group color space, which is used for the following purposes:
            • As the color space into which colors are converted when painted into the group
            • As the blending color space in which objects are composited within the group
            • As the color space of the group as a whole when it in turn is painted as an object onto its backdrop
            The group color space may be any device or CIE-based color space that
            treats its components as independent additive or subtractive values in the
            range 0.0 to 1.0, subject to the restrictions described in Section 7.2.3, “Blending Color Space.”
            These restrictions exclude Lab and lightness-chromaticity ICCBased color spaces,
            as well as the special color spaces Pattern, Indexed, Separation, and DeviceN.
            Device color spaces are subject to remapping according to the DefaultGray,
            DefaultRGB, and DefaultCMYK entries in the ColorSpace subdictionary of the
            current resource dictionary.
            Ordinarily, the CS entry is allowed only for isolated transparency groups
            (those for which I, below, is true), and even then it is optional. However,
            this entry is required in the group attributes dictionary for any transparency
            group XObject that has no parent group or page from which to inherit — in
            particular, one that is the value of the G entry in a soft-mask dictionary of
            subtype Luminosity.
            In addition, it is always permissible to specify CS in the group attributes
            dictionary associated with a page object, even if I is false or absent. In the
            normal case in which the page is imposed directly on the output medium,
            the page group is effectively isolated regardless of the I value, and the 
            specified CS value is therefore honored. But if the page is in turn used as an
            element of some other page and if the group is non-isolated, CS is ignored
            and the color space is inherited from the actual backdrop with which the
            page is composited.
            Default value: the color space of the parent group or page into which this
            transparency group is painted. (The parent’s color space in turn can be
            either explicitly specified or inherited.)
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether the transparency group is isolated.
            If this flag is true, objects within the group are composited against a fully
            transparent initial backdrop; if false, they are composited against the
            group’s backdrop.
            Default value: false.
            In the group attributes dictionary for a page, the interpretation of this
            entry is slightly altered. In the normal case in which the page is imposed
            directly on the output medium, the page group is effectively isolated and
            the specified I value is ignored. But if the page is in turn used as an
            element of some other page, it is treated as if it were a transparency
            group XObject; the I value is interpreted in the normal way to determine
            whether the page group is isolated.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether the transparency group is a knockout
            group. If this flag is false, later objects within the group are composited
            with earlier ones with which they overlap; if true, they are composited with
            the group’s initial backdrop and overwrite (“knock out”) any earlier
            overlapping objects.
            Default value: false.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a TrueType font.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfTrueTypeFont from an XFont.
            
        
         
             
            Prepares the object to get saved.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a font dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of font; must be TrueType for a TrueType font.
            
        
         
             
            (Required in PDF 1.0; optional otherwise) The name by which this font is 
            referenced in the Font subdictionary of the current resource dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font. For Type 1 fonts, this is usually
            the value of the FontName entry in the font program; for more information.
            The Post-Script name of the font can be used to find the font’s definition in 
            the consumer application or its environment. It is also the name that is used when
            printing to a PostScript output device.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts) The first character code defined 
            in the font’s Widths array.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts) The last character code defined
            in the font’s Widths array.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts; indirect reference preferred)
            An array of (LastChar - FirstChar + 1) widths, each element being the glyph width
            for the character code that equals FirstChar plus the array index. For character
            codes outside the range FirstChar to LastChar, the value of MissingWidth from the 
            FontDescriptor entry for this font is used. The glyph widths are measured in units 
            in which 1000 units corresponds to 1 unit in text space. These widths must be 
            consistent with the actual widths given in the font program. 
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts; must be an indirect reference)
            A font descriptor describing the font’s metrics other than its glyph widths.
            Note: For the standard 14 fonts, the entries FirstChar, LastChar, Widths, and 
            FontDescriptor must either all be present or all be absent. Ordinarily, they are
            absent; specifying them enables a standard font to be overridden.
            
        
         
             
            (Optional) A specification of the font’s character encoding if different from its
            built-in encoding. The value of Encoding is either the name of a predefined
            encoding (MacRomanEncoding, MacExpertEncoding, or WinAnsiEncoding, as described in 
            Appendix D) or an encoding dictionary that specifies differences from the font’s
            built-in encoding or from a specified predefined encoding.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A stream containing a CMap file that maps character
            codes to Unicode values.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a composite font. Used for Unicode encoding.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a font dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of font; must be Type0 for a Type 0 font.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font. In principle, this is an arbitrary
            name, since there is no font program associated directly with a Type 0 font
            dictionary. The conventions described here ensure maximum compatibility
            with existing Acrobat products.
            If the descendant is a Type 0 CIDFont, this name should be the concatenation
            of the CIDFont’s BaseFont name, a hyphen, and the CMap name given in the
            Encoding entry (or the CMapName entry in the CMap). If the descendant is a
            Type 2 CIDFont, this name should be the same as the CIDFont’s BaseFont name.
            
        
         
             
            (Required) The name of a predefined CMap, or a stream containing a CMap
            that maps character codes to font numbers and CIDs. If the descendant is a
            Type 2 CIDFont whose associated TrueType font program is not embedded
            in the PDF file, the Encoding entry must be a predefined CMap name.
            
        
         
             
            (Required) A one-element array specifying the CIDFont dictionary that is the
            descendant of this Type 0 font.
            
        
         
             
            ((Optional) A stream containing a CMap file that maps character codes to
            Unicode values.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Base class for all PDF external objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns the object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            Specifies the annotation flags.
            
        
         
             
            If set, do not display the annotation if it does not belong to one of the standard
            annotation types and no annotation handler is available. If clear, display such an
            unknown annotation using an appearance stream specified by its appearancedictionary,
            if any.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) If set, do not display or print the annotation or allow it to interact
            with the user, regardless of its annotation type or whether an annotation
            handler is available. In cases where screen space is limited, the ability to hide
            and show annotations selectively can be used in combination with appearance
            streams to display auxiliary pop-up information similar in function to online
            help systems.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) If set, print the annotation when the page is printed. If clear, never
            print the annotation, regardless of whether it is displayed on the screen. This
            can be useful, for example, for annotations representing interactive pushbuttons,
            which would serve no meaningful purpose on the printed page.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not scale the annotation’s appearance to match the magnification
            of the page. The location of the annotation on the page (defined by the
            upper-left corner of its annotation rectangle) remains fixed, regardless of the
            page magnification. See below for further discussion.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not rotate the annotation’s appearance to match the rotation
            of the page. The upper-left corner of the annotation rectangle remains in a fixed
            location on the page, regardless of the page rotation. See below for further discussion.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not display the annotation on the screen or allow it to
            interact with the user. The annotation may be printed (depending on the setting
            of the Print flag) but should be considered hidden for purposes of on-screen
            display and user interaction.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not allow the annotation to interact with the user. The
            annotation may be displayed or printed (depending on the settings of the
            NoView and Print flags) but should not respond to mouse clicks or change its
            appearance in response to mouse motions.
            Note: This flag is ignored for widget annotations; its function is subsumed by
            the ReadOnly flag of the associated form field.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, do not allow the annotation to be deleted or its properties
            (including position and size) to be modified by the user. However, this flag does
            not restrict changes to the annotation’s contents, such as the value of a form
            field.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) If set, invert the interpretation of the NoView flag for certain events.
            A typical use is to have an annotation that appears only when a mouse cursor is
            held over it.
            
        
         
             
            Specifies the predefined icon names of rubber stamp annotations.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            Specifies the pre-defined icon names of text annotations.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            Represents the base class of all annotations.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Removes an annotation from the document
             
            
        
         
             
            Gets or sets the annotation flags of this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the PdfAnnotations object that this annotation belongs to.
            
        
         
             
            Gets or sets the annotation rectangle, defining the location of the annotation
            on the page in default user space units.
            
        
         
             
            Gets or sets the text label to be displayed in the title bar of the annotation’s
            pop-up window when open and active. By convention, this entry identifies
            the user who added the annotation.
            
        
         
             
            Gets or sets text representing a short description of the subject being
            addressed by the annotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the text to be displayed for the annotation or, if this type of
            annotation does not display text, an alternate description of the annotation’s
            contents in human-readable form.
            
        
         
             
            Gets or sets the color representing the components of the annotation. If the color
            has an alpha value other than 1, it is ignored. Use property Opacity to get or set the
            opacity of an annotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the constant opacity value to be used in painting the annotation.
            This value applies to all visible elements of the annotation in its closed state
            (including its background and border) but not to the popup window that appears when
            the annotation is opened.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Annot for an annotation dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of annotation that this dictionary describes.
            
        
         
             
            (Required) The annotation rectangle, defining the location of the annotation
            on the page in default user space units.
            
        
         
             
            (Optional) Text to be displayed for the annotation or, if this type of annotation
            does not display text, an alternate description of the annotation’s contents
            in human-readable form. In either case, this text is useful when
            extracting the document’s contents in support of accessibility to users with
            disabilities or for other purposes.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The annotation name, a text string uniquely identifying it
            among all the annotations on its page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The date and time when the annotation was most recently
            modified. The preferred format is a date string, but viewer applications should be 
            prepared to accept and display a string in any format.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A set of flags specifying various characteristics of the annotation.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A border style dictionary specifying the characteristics of
            the annotation’s border.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An appearance dictionary specifying how the annotation
            is presented visually on the page. Individual annotation handlers may ignore
            this entry and provide their own appearances.
            
        
         
             
            (Required if the appearance dictionary AP contains one or more subdictionaries; PDF 1.2)
            The annotation’s appearance state, which selects the applicable appearance stream from 
            an appearance subdictionary.
            
        
         
             
            (Optional) An array specifying the characteristics of the annotation’s border.
            The border is specified as a rounded rectangle.
            In PDF 1.0, the array consists of three numbers defining the horizontal corner 
            radius, vertical corner radius, and border width, all in default user space units.
            If the corner radii are 0, the border has square (not rounded) corners; if the border 
            width is 0, no border is drawn.
            In PDF 1.1, the array may have a fourth element, an optional dash array defining a 
            pattern of dashes and gaps to be used in drawing the border. The dash array is 
            specified in the same format as in the line dash pattern parameter of the graphics state.
            For example, a Border value of [0 0 1 [3 2]] specifies a border 1 unit wide, with
            square corners, drawn with 3-unit dashes alternating with 2-unit gaps. Note that no
            dash phase is specified; the phase is assumed to be 0.
            Note: In PDF 1.2 or later, this entry may be ignored in favor of the BS entry.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) An array of three numbers in the range 0.0 to 1.0, representing
            the components of a color in the DeviceRGB color space. This color is used for the
            following purposes:
            • The background of the annotation’s icon when closed
            • The title bar of the annotation’s pop-up window
            • The border of a link annotation
            
        
         
             
            (Required if the annotation is a structural content item; PDF 1.3)
            The integer key of the annotation’s entry in the structural parent tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) An action to be performed when the annotation is activated.
            Note: This entry is not permitted in link annotations if a Dest entry is present.
            Also note that the A entry in movie annotations has a different meaning.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The text label to be displayed in the title bar of the annotation’s
            pop-up window when open and active. By convention, this entry identifies
            the user who added the annotation.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An indirect reference to a pop-up annotation for entering or
            editing the text associated with this annotation.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The constant opacity value to be used in painting the annotation.
            This value applies to all visible elements of the annotation in its closed state
            (including its background and border) but not to the popup window that appears when
            the annotation is opened.
            The specified value is not used if the annotation has an appearance stream; in that
            case, the appearance stream must specify any transparency. (However, if the viewer
            regenerates the annotation’s appearance stream, it may incorporate the CA value
            into the stream’s content.)
            The implicit blend mode is Normal.
            Default value: 1.0.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) Text representing a short description of the subject being
            addressed by the annotation.
            
        
         
             
            Represents the annotations array of a page.
            
        
         
             
            Adds the specified annotation.
            
             The annotation.
        
         
             
            Removes an annotation from the document.
            
        
         
             
            Removes all the annotations from the current page.
            
        
         
             
            Gets the number of annotations in this collection.
            
        
         
             
            Gets the   at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the page the annotations belongs to.
            
        
         
             
            Fixes the /P element in imported annotation.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
        
         
             
            Represents a generic annotation. Used for annotation dictionaries unknown to PDFsharp.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a link annotation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a link within the current document.
            
             The link area in default page coordinates.
             The one-based destination page number.
        
         
             
            Creates a link to the web.
            
        
         
             
            Creates a link to a file.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; not permitted if an A entry is present) A destination to be displayed
            when the annotation is activated.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The annotation’s highlighting mode, the visual effect to be
            used when the mouse button is pressed or held down inside its active area:
            N (None) No highlighting.
            I (Invert) Invert the contents of the annotation rectangle.
            O (Outline) Invert the annotation’s border.
            P (Push) Display the annotation as if it were being pushed below the surface of the page.
            Default value: I.
            Note: In PDF 1.1, highlighting is always done by inverting colors inside the annotation rectangle.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A URI action formerly associated with this annotation. When Web 
            Capture changes and annotation from a URI to a go-to action, it uses this entry to save 
            the data from the original URI action so that it can be changed back in case the target page for 
            the go-to action is subsequently deleted.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a rubber stamp annotation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Gets or sets an icon to be used in displaying the annotation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The name of an icon to be used in displaying the annotation. Viewer
            applications should provide predefined icon appearances for at least the following
            standard names:
              Approved
              AsIs
              Confidential
              Departmental
              Draft
              Experimental
              Expired
              Final
              ForComment
              ForPublicRelease
              NotApproved
              NotForPublicRelease
              Sold
              TopSecret
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a text annotation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets a flag indicating whether the annotation should initially be displayed open.
            
        
         
             
            Gets or sets an icon to be used in displaying the annotation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether the annotation should initially be displayed open.
            Default value: false (closed).
            
        
         
             
            (Optional) The name of an icon to be used in displaying the annotation. Viewer
            applications should provide predefined icon appearances for at least the following
            standard names:
              Comment 
              Help 
              Insert
              Key 
              NewParagraph 
              Note
              Paragraph
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a text annotation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The annotation’s highlighting mode, the visual effect to be used when
            the mouse button is pressed or held down inside its active area:
              N (None) No highlighting.
              I (Invert) Invert the contents of the annotation rectangle.
              O (Outline) Invert the annotation’s border.
              P (Push) Display the annotation’s down appearance, if any. If no down appearance is defined,
                offset the contents of the annotation rectangle to appear as if it were being pushed below
                the surface of the page.
              T (Toggle) Same as P (which is preferred).
            A highlighting mode other than P overrides any down appearance defined for the annotation. 
            Default value: I.
            
        
         
             
            (Optional) An appearance characteristics dictionary to be used in constructing a dynamic 
            appearance stream specifying the annotation’s visual presentation on the page.
            The name MK for this entry is of historical significance only and has no direct meaning.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Base class for all PDF content stream objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism. Must be overridden in derived classes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Represents a comment in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the comment text.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current comment.
            
        
         
             
            Represents a sequence of objects in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Adds the specified sequence.
            
             The sequence.
        
         
             
            Adds the specified value add the end of the sequence.
            
        
         
             
            Removes all elements from the sequence.
            
        
         
             
            Determines whether the specified value is in the sequence.
            
        
         
             
            Returns the index of the specified value in the sequence or -1, if no such value is in the sequence.
            
        
         
             
            Inserts the specified value in the sequence.
            
        
         
             
            Removes the specified value from the sequence.
            
        
         
             
            Removes the value at the specified index from the sequence.
            
        
         
             
            Gets or sets a CObject at the specified index.
            
             
        
         
             
            Copies the elements of the sequence to the specified array.
            
        
         
             
            Gets the number of elements contained in the sequence.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the sequence.
            
        
         
             
            Converts the sequence to a PDF content stream.
            
        
         
             
            Returns a string containing all elements of the sequence.
            
        
         
             
            Represents the base class for numerical objects in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Represents an integer value in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents a real value in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Type of the parsed string.
            
        
         
             
            The string has the format "(...)".
            
        
         
             
            The string has the format "<...>".
            
        
         
             
            The string... TODO.
            
        
         
             
            The string... TODO.
            
        
         
             
            HACK: The string is the content of a dictionary.
            Currently there is no parser for dictionaries in Content Streams.
            
        
         
             
            Represents a string value in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the content string.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents a name in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The name.
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the name. Names must start with a slash.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents an array of objects in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents an operator a PDF content stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the operator
            
             The name.
        
         
             
            Gets or sets the operands.
            
             The operands.
        
         
             
            Gets the operator description for this instance.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current operator.
            
        
         
             
            Specifies the group of operations the op-code belongs to.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The names of the op-codes. 
            
        
         
             
            Close, fill, and stroke path using nonzero winding number rule.
            
        
         
             
            Fill and stroke path using nonzero winding number rule.
            
        
         
             
            Close, fill, and stroke path using even-odd rule.
            
        
         
             
            Fill and stroke path using even-odd rule.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Begin marked-content sequence with property list.
            
        
         
             
            Begin inline image object.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Begin marked-content sequence.
            
        
         
             
            Begin text object.
            
        
         
             
            (PDF 1.1) Begin compatibility section.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Define marked-content point with property list.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) End marked-content sequence.
            
        
         
             
            (PDF 1.1) End compatibility section.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Define marked-content point
            
        
         
             
            Move to next line and show text.
            
        
         
             
            Set word and character spacing, move to next line, and show text.
            
        
         
             
            Represents a PDF content stream operator description.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The name.
             The enum value of the operator.
             The number of operands.
             The postscript equivalent, or null, if no such operation exists.
             The flags.
             The description from Adobe PDF Reference.
        
         
             
            The name of the operator.
            
        
         
             
            The enum value of the operator.
            
        
         
             
            The number of operands. -1 indicates a variable number of operands.
            
        
         
             
            The flags.
            
        
         
             
            The postscript equivalent, or null, if no such operation exists.
            
        
         
             
            The description from Adobe PDF Reference.
            
        
         
             
            Static class with all PDF op-codes.
            
        
         
             
            Operators from name.
            
             The name.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Array of all OpCodes.
            
        
         
             
            Character table by name. Same as PdfSharp.Pdf.IO.Chars. Not yet clear if necessary.
            
        
         
             
            Lexical analyzer for PDF content files. Adobe specifies no grammar, but it seems that it
            is a simple post-fix notation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lexer class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lexer class.
            
        
         
             
            Reads the next token and returns its type.
            
        
         
             
            Scans a comment line. (Not yet used, comments are skipped by lexer.)
            
        
         
             
            Scans the bytes of an inline image.
            NYI: Just scans over it.
            
        
         
             
            Scans a name.
            
        
         
             
            Scans an integer or real number.
            
        
         
             
            Scans an operator.
            
        
         
             
            Move current position one character further in content stream.
            
        
         
             
            Resets the current token to the empty string.
            
        
         
             
            Appends current character to the token and reads next one.
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the PDF cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are NUL, HT, LF, FF, CR, and SP.
            
        
         
             
            Gets or sets the current symbol.
            
        
         
             
            Gets the current token.
            
        
         
             
            Interprets current token as integer literal.
            
        
         
             
            Interpret current token as real or integer literal.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a content stream white-space character.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is an content operator character.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a PDF delimiter character.
            
        
         
             
            Gets the length of the content.
            
        
         
             
            Represents the functionality for reading PDF content streams.
            
        
         
             
            Reads the content stream(s) of the specified page.
            
             The page.
        
         
             
            Reads the specified content.
            
             The content.
        
         
             
            Reads the specified content.
            
             The content.
        
         
             
            Exception thrown by ContentReader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
             The inner exception.
        
         
             
            Represents a writer for generation of PDF streams. 
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for a new indentation level.
            
        
         
             
            Increases indent level.
            
        
         
             
            Decreases indent level.
            
        
         
             
            Gets an indent string of current indent.
            
        
         
             
            Gets the underlying stream.
            
        
         
             
            Provides the functionality to parse PDF content streams.
            
        
         
             
            Parses whatever comes until the specified stop symbol is reached.
            
        
         
             
            Reads the next symbol that must be the specified one.
            
        
         
             
            Terminal symbols recognized by PDF content stream lexer.
            
        
         
             
            Implements the ASCII85Decode filter.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Implements the ASCIIHexDecode filter.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Reserved for future extension.
            
        
         
             
            Base class for all stream filters
            
        
         
             
            When implemented in a derived class encodes the specified data.
            
        
         
             
            Encodes a raw string.
            
        
         
             
            When implemented in a derived class decodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string.
            
        
         
             
            Removes all white spaces from the data. The function assumes that the bytes are characters.
            
        
         
             
            Applies standard filters to streams.
            
        
         
             
            Gets the filter specified by the case sensitive name.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Encodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Encodes a raw string with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string with the specified filter.
            
        
         
             
            Implements the FlateDecode filter by wrapping SharpZipLib.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Implements the LzwDecode filter.
            
        
         
             
            Throws a NotImplementedException because the obsolete LZW encoding is not supported by PDFsharp.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Initialize the dictionary.
            
        
         
             
            Add a new entry to the Dictionary.
            
        
         
             
            Returns the next set of bits.
            
        
         
             
            An encoder for PDF AnsiEncoding.
            
        
         
             
            Gets the byte count.
            
        
         
             
            Gets the bytes.
            
        
         
             
            Gets the character count.
            
        
         
             
            Gets the chars.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
             The number of characters to encode.
             
            The maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
             The number of bytes to decode.
             
            The maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified Unicode character is available in the ANSI code page 1252.
            
        
         
             
            Maps Unicode to ANSI code page 1252.
            
        
         
             
            Maps WinAnsi to Unicode characters.
            
        
         
             
            Helper functions for RGB and CMYK colors.
            
        
         
             
            Checks whether a color mode and a color match.
            
        
         
             
            Checks whether the color mode of a document and a color match.
            
        
         
             
            Determines whether two colors are equal referring to their CMYK color values.
            
        
         
             
            An encoder for PDF DocEncoding.
            
        
         
             
            Converts WinAnsi to DocEncode characters. Based upon PDF Reference 1.6.
            
        
         
             
            Groups a set of static encoding helper functions.
            
        
         
             
            Gets the raw encoding.
            
        
         
             
            Gets the raw Unicode encoding.
            
        
         
             
            Gets the Windows 1252 (ANSI) encoding.
            
        
         
             
            Gets the PDF DocEncoding encoding.
            
        
         
             
            Gets the UNICODE little-endian encoding.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw hexadecimal string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw hexadecimal string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts the specified byte array into a byte array representing a string literal.
            
             The bytes of the string.
             Indicates whether one or two bytes are one character.
             Indicates whether to use Unicode prefix.
             Indicates whether to create a hexadecimal string literal.
             Encrypts the bytes if specified.
             The PDF bytes.
        
         
             
            Converts WinAnsi to DocEncode characters. Incomplete, just maps € and some other characters.
            
        
         
             
            ...because I always forget CultureInfo.InvariantCulture and wonder why Acrobat
            cannot understand my German decimal separator...
            
        
         
             
            Converts a float into a string with up to 3 decimal digits and a decimal point.
            
        
         
             
            Converts an XColor into a string with up to 3 decimal digits and a decimal point.
            
        
         
             
            Converts an XMatrix into a string with up to 4 decimal digits and a decimal point.
            
        
         
             
            An encoder for raw strings. The raw encoding is simply the identity relation between
            characters and bytes. PDFsharp internally works with raw encoded strings instead of
            byte arrays because strings are much more handy than byte arrays.
            
             
            Raw encoded strings represent an array of bytes. Therefore a character greater than
            255 is not valid in a raw encoded string.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the number of bytes produced by encoding a set of characters from the specified character array.
            
             The character array containing the set of characters to encode.
             The index of the first character to encode.
             The number of characters to encode.
             
            The number of bytes produced by encoding the specified characters.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, encodes a set of characters from the specified character array into the specified byte array.
            
             The character array containing the set of characters to encode.
             The index of the first character to encode.
             The number of characters to encode.
             The byte array to contain the resulting sequence of bytes.
             The index at which to start writing the resulting sequence of bytes.
             
            The actual number of bytes written into  .
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the number of characters produced by decoding a sequence of bytes from the specified byte array.
            
             The byte array containing the sequence of bytes to decode.
             The index of the first byte to decode.
             The number of bytes to decode.
             
            The number of characters produced by decoding the specified sequence of bytes.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, decodes a sequence of bytes from the specified byte array into the specified character array.
            
             The byte array containing the sequence of bytes to decode.
             The index of the first byte to decode.
             The number of bytes to decode.
             The character array to contain the resulting set of characters.
             The index at which to start writing the resulting set of characters.
             
            The actual number of characters written into  .
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
             The number of characters to encode.
             
            The maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
             The number of bytes to decode.
             
            The maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
        
         
             
            An encoder for Unicode strings. 
            (That means, a character represents a glyph index.)
            
        
         
             
            Provides a thread-local cache for large objects.
            
        
         
             
            Maps path to document handle.
            
        
         
             
            Character table by name.
            
        
         
             
            The EOF marker.
            
        
         
             
            The null byte.
            
        
         
             
            The carriage return character (ignored by lexer).
            
        
         
             
            The line feed character.
            
        
         
             
            The bell character.
            
        
         
             
            The backspace character.
            
        
         
             
            The form feed character.
            
        
         
             
            The horizontal tab character.
            
        
         
             
            The vertical tab character.
            
        
         
             
            The non-breakable space character (aka no-break space or non-breaking space).
            
        
         
             
            The space character.
            
        
         
             
            The double quote character.
            
        
         
             
            The single quote character.
            
        
         
             
            The left parenthesis.
            
        
         
             
            The right parenthesis.
            
        
         
             
            The left brace.
            
        
         
             
            The right brace.
            
        
         
             
            The left bracket.
            
        
         
             
            The right bracket.
            
        
         
             
            The less-than sign.
            
        
         
             
            The greater-than sign.
            
        
         
             
            The equal sign.
            
        
         
             
            The period.
            
        
         
             
            The semicolon.
            
        
         
             
            The colon.
            
        
         
             
            The slash.
            
        
         
             
            The bar character.
            
        
         
             
            The back slash.
            
        
         
             
            The percent sign.
            
        
         
             
            The dollar sign.
            
        
         
             
            The at sign.
            
        
         
             
            The number sign.
            
        
         
             
            The question mark.
            
        
         
             
            The hyphen.
            
        
         
             
            The soft hyphen.
            
        
         
             
            The currency sign.
            
        
         
             
            Determines the type of the password.
            
        
         
             
            Password is neither user nor owner password.
            
        
         
             
            Password is user password.
            
        
         
             
            Password is owner password.
            
        
         
             
            Determines how a PDF document is opened. 
            
        
         
             
            The PDF stream is completely read into memory and can be modified. Pages can be deleted or
            inserted, but it is not possible to extract pages. This mode is useful for modifying an
            existing PDF document.
            
        
         
             
            The PDF stream is opened for importing pages from it. A document opened in this mode cannot
            be modified.
            
        
         
             
            The PDF stream is completely read into memory, but cannot be modified. This mode preserves the
            original internal structure of the document and is useful for analyzing existing PDF files.
            
        
         
             
            The PDF stream is partially read for information purposes only. The only valid operation is to
            call the Info property at the imported document. This option is very fast and needs less memory
            and is e.g. useful for browsing information about a collection of PDF documents in a user interface.
            
        
         
             
            Determines how the PDF output stream is formatted. Even all formats create valid PDF files,
            only Compact or Standard should be used for production purposes.
            
        
         
             
            The PDF stream contains no unnecessary characters. This is default in release build.
            
        
         
             
            The PDF stream contains some superfluous line feeds, but is more readable.
            
        
         
             
            The PDF stream is indented to reflect the nesting levels of the objects. This is useful
            for analyzing PDF files, but increases the size of the file significantly.
            
        
         
             
            The PDF stream is indented to reflect the nesting levels of the objects and contains additional
            information about the PDFsharp objects. Furthermore content streams are not deflated. This 
            is useful for debugging purposes only and increases the size of the file significantly.
            
        
         
             
            INTERNAL USE ONLY.
            
        
         
             
            If only this flag is specified the result is a regular valid PDF stream.
            
        
         
             
            Omit writing stream data. For debugging purposes only. 
            With this option the result is not valid PDF.
            
        
         
             
            Omit inflate filter. For debugging purposes only.
            
        
         
             
            Terminal symbols recognized by lexer.
            
        
         
             
            Lexical analyzer for PDF files. Technically a PDF file is a stream of bytes. Some chunks
            of bytes represent strings in several encodings. The actual encoding depends on the
            context where the string is used. Therefore the bytes are 'raw encoded' into characters,
            i.e. a character or token read by the lexer has always character values in the range from
            0 to 255.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lexer class.
            
        
         
             
            Gets or sets the position within the PDF stream.
            
        
         
             
            Reads the next token and returns its type. If the token starts with a digit, the parameter
            testReference specifies how to treat it. If it is false, the lexer scans for a single integer.
            If it is true, the lexer checks if the digit is the prefix of a reference. If it is a reference,
            the token is set to the object ID followed by the generation number separated by a blank
            (the 'R' is omitted from the token).
            
        
         
             
            Reads the raw content of a stream.
            
        
         
             
            Reads a string in raw encoding.
            
        
         
             
            Scans a comment line.
            
        
         
             
            Scans a name.
            
        
         
             
            Scans a number.
            
        
         
             
            Scans a keyword.
            
        
         
             
            Scans a literal string, contained between "(" and ")".
            
        
         
             
            Move current position one character further in PDF stream.
            
        
         
             
            Appends current character to the token and reads next one.
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the PDF cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are NUL, HT, LF, FF, CR, and SP.
            
        
         
             
            Gets the current symbol.
            
        
         
             
            Gets the current token.
            
        
         
             
            Interprets current token as boolean literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as integer literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as unsigned integer literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as real or integer literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as object ID.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a PDF white-space character.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a PDF delimiter character.
            
        
         
             
            Gets the length of the PDF output.
            
        
         
             
            Provides the functionality to parse PDF documents.
            
        
         
             
            Sets PDF input stream position to the specified object.
            
        
         
             
            Reads PDF object from input stream.
            
             Either the instance of a derived type or null. If it is null
            an appropriate object is created.
             The address of the object.
             If true, specifies that all indirect objects
            are included recursively.
             If true, the objects is parsed from an object stream.
        
         
             
            Reads the stream of a dictionary.
            
        
         
             
            Parses whatever comes until the specified stop symbol is reached.
            
        
         
             
            Reads the object ID and the generation and sets it into the specified object.
            
        
         
             
            Reads the next symbol that must be the specified one.
            
        
         
             
            Reads the next token that must be the specified one.
            
        
         
             
            Reads a name from the PDF data stream. The preceding slash is part of the result string.
            
        
         
             
            Reads an integer value directly from the PDF data stream.
            
        
         
             
            Reads an object from the PDF input stream using the default parser.
            
        
         
             
            Reads the irefs from the compressed object with the specified index in the object stream
            of the object with the specified object id.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified index in the object stream
            of the object with the specified object id.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified number at the given offset.
            The parser must be initialized with the stream an object stream object.
            
        
         
             
            Reads the object stream header as pairs of integers from the beginning of the 
            stream of an object stream. Parameter first is the value of the First entry of
            the object stream object.
            
        
         
             
            Reads the cross-reference table(s) and their trailer dictionary or
            cross-reference streams.
            
        
         
             
            Reads cross reference table(s) and trailer(s).
            
        
         
             
            Checks the x reference table entry. Returns true if everything is correct.
            Return false if the keyword "obj" was found, but ID or Generation are incorrect.
            Throws an exception otherwise.
            
             The position where the object is supposed to be.
             The ID from the XRef table.
             The generation from the XRef table.
             The identifier found in the PDF file.
             The generation found in the PDF file.
             
        
         
             
            Reads cross reference stream(s).
            
        
         
             
            Parses a PDF date string.
            
        
         
             
            Encapsulates the arguments of the PdfPasswordProvider delegate.
            
        
         
             
            Sets the password to open the document with.
            
        
         
             
            When set to true the PdfReader.Open function returns null indicating that no PdfDocument was created.
            
        
         
             
            A delegated used by the PdfReader.Open function to retrieve a password if the document is protected.
            
        
         
             
            Represents the functionality for reading PDF documents.
            
        
         
             
            Determines whether the file specified by its path is a PDF file by inspecting the first eight
            bytes of the data. If the file header has the form «%PDF-x.y» the function returns the version
            number as integer (e.g. 14 for PDF 1.4). If the file header is invalid or inaccessible
            for any reason, 0 is returned. The function never throws an exception. 
            
        
         
             
            Determines whether the specified stream is a PDF file by inspecting the first eight
            bytes of the data. If the data begins with «%PDF-x.y» the function returns the version
            number as integer (e.g. 14 for PDF 1.4). If the data is invalid or inaccessible
            for any reason, 0 is returned. The function never throws an exception. 
            
        
         
             
            Determines whether the specified data is a PDF file by inspecting the first eight
            bytes of the data. If the data begins with «%PDF-x.y» the function returns the version
            number as integer (e.g. 14 for PDF 1.4). If the data is invalid or inaccessible
            for any reason, 0 is returned. The function never throws an exception. 
            
        
         
             
            Implements scanning the PDF file version.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Exception thrown by PdfReader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
             The inner exception.
        
         
             
            Represents a writer for generation of PDF streams. 
            
        
         
             
            Gets or sets the kind of layout.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Begins a direct or indirect dictionary or array.
            
        
         
             
            Ends a direct or indirect dictionary or array.
            
        
         
             
            Writes the stream of the specified dictionary.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for a new indentation level.
            
        
         
             
            Increases indent level.
            
        
         
             
            Decreases indent level.
            
        
         
             
            Gets an indent string of current indent.
            
        
         
             
            Gets the underlying stream.
            
        
         
             
            Represents the stack for the shift-reduce parser. It seems that it is only needed for
            reduction of indirect references.
            
        
         
             
            Gets the stack pointer index.
            
        
         
             
            Gets the value at the specified index. Valid index is in range 0 up to sp-1.
            
        
         
             
            Gets an item relative to the current stack pointer. The index must be a negative value (-1, -2, etc.).
            
        
         
             
            Gets an item relative to the current stack pointer. The index must be a negative value (-1, -2, etc.).
            
        
         
             
            Pushes the specified item onto the stack.
            
        
         
             
            Replaces the last 'count' items with the specified item.
            
        
         
             
            Replaces the last 'count' items with the specified item.
            
        
         
             
            The stack pointer index. Points to the next free item.
            
        
         
             
            An array representing the stack.
            
        
         
             
            Specifies the security level of the PDF document.
            
        
         
             
            Document is not protected.
            
        
         
             
            Document is protected with 40-bit security. This option is for compatibility with 
            Acrobat 3 and 4 only. Use Encrypted128Bit whenever possible.
            
        
         
             
            Document is protected with 128-bit security.
            
        
         
             
            Specifies which operations are permitted when the document is opened with user access.
            
        
         
             
            Permits everything. This is the default value.
            
        
         
             
            Represents the base of all security handlers.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The name of the preferred security handler for this document. Typically,
            it is the name of the security handler that was used to encrypt the document. If 
            SubFilter is not present, only this security handler should be used when opening 
            the document. If it is present, consumer applications can use any security handler
            that implements the format specified by SubFilter.
            Standard is the name of the built-in password-based security handler. Names for other
            security handlers can be registered by using the procedure described in Appendix E.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A name that completely specifies the format and interpretation of
            the contents of the encryption dictionary. It is needed to allow security handlers other
            than the one specified by Filter to decrypt the document. If this entry is absent, other
            security handlers should not be allowed to decrypt the document.
            
        
         
             
            (Optional but strongly recommended) A code specifying the algorithm to be used in encrypting
            and decrypting the document:
            0 An algorithm that is undocumented and no longer supported, and whose use is strongly discouraged.
            1 Algorithm 3.1, with an encryption key length of 40 bits.
            2 (PDF 1.4) Algorithm 3.1, but permitting encryption key lengths greater than 40 bits.
            3 (PDF 1.4) An unpublished algorithm that permits encryption key lengths ranging from 40 to 128 bits.
            4 (PDF 1.5) The security handler defines the use of encryption and decryption in the document, using
                        the rules specified by the CF, StmF, and StrF entries.
            The default value if this entry is omitted is 0, but a value of 1 or greater is strongly recommended.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4; only if V is 2 or 3) The length of the encryption key, in bits.
            The value must be a multiple of 8, in the range 40 to 128. Default value: 40.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.5)
            A dictionary whose keys are crypt filter names and whose values are the corresponding
            crypt filter dictionaries. Every crypt filter used in the document must have an entry
            in this dictionary, except for the standard crypt filter names.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.5)
            The name of the crypt filter that is used by default when decrypting streams.
            The name must be a key in the CF dictionary or a standard crypt filter name. All streams
            in the document, except for cross-reference streams or streams that have a Crypt entry in
            their Filter array, are decrypted by the security handler, using this crypt filter.
            Default value: Identity.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.)
            The name of the crypt filter that is used when decrypting all strings in the document.
            The name must be a key in the CF dictionary or a standard crypt filter name.
            Default value: Identity.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.6)
            The name of the crypt filter that should be used by default when encrypting embedded
            file streams; it must correspond to a key in the CF dictionary or a standard crypt
            filter name. This entry is provided by the security handler. Applications should respect
            this value when encrypting embedded files, except for embedded file streams that have
            their own crypt filter specifier. If this entry is not present, and the embedded file
            stream does not contain a crypt filter specifier, the stream should be encrypted using
            the default stream crypt filter specified by StmF.
            
        
         
             
            Encapsulates access to the security settings of a PDF document.
            
        
         
             
            Indicates whether the granted access to the document is 'owner permission'. Returns true if the document 
            is unprotected or was opened with the owner password. Returns false if the document was opened with the
            user password.
            
        
         
             
            Gets or sets the document security level. If you set the security level to anything but PdfDocumentSecurityLevel.None
            you must also set a user and/or an owner password. Otherwise saving the document will fail.
            
        
         
             
            Sets the user password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Sets the owner password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Determines whether the document can be saved.
            
        
         
             
            Permits printing the document. Should be used in conjunction with PermitFullQualityPrint.
            
        
         
             
            Permits modifying the document.
            
        
         
             
            Permits content copying or extraction.
            
        
         
             
            Permits commenting the document.
            
        
         
             
            Permits filling of form fields.
            
        
         
             
            Permits content extraction for accessibility.
            
        
         
             
            Permits to insert, rotate, or delete pages and create bookmarks or thumbnail images even if
            PermitModifyDocument is not set.
            
        
         
             
            Permits to print in high quality. insert, rotate, or delete pages and create bookmarks or thumbnail images
            even if PermitModifyDocument is not set.
            
        
         
             
            PdfStandardSecurityHandler is the only implemented handler.
            
        
         
             
            Represents the standard PDF security handler.
            
        
         
             
            Sets the user password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Sets the owner password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Gets or sets the user access permission represented as an integer in the P key.
            
        
         
             
            Encrypts the whole document.
            
        
         
             
            Encrypts an indirect object.
            
        
         
             
            Encrypts a dictionary.
            
        
         
             
            Encrypts an array.
            
        
         
             
            Encrypts a string.
            
        
         
             
            Encrypts an array.
            
        
         
             
            Checks the password.
            
             Password or null if no password is provided.
        
         
             
            Pads a password to a 32 byte array.
            
        
         
             
            Generates the user key based on the padded user password.
            
        
         
             
            Generates the user key based on the padded owner password.
            
        
         
             
            Computes the padded user password from the padded owner password.
            
        
         
             
            Computes the encryption key.
            
        
         
             
            Computes the user key.
            
        
         
             
            Prepare the encryption key.
            
        
         
             
            Prepare the encryption key.
            
        
         
             
            Prepare the encryption key.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Checks whether the calculated key correct.
            
        
         
             
            Set the hash key for the specified object.
            
        
         
             
            Prepares the security handler for encrypting the document.
            
        
         
             
            The global encryption key.
            
        
         
             
            The message digest algorithm MD5.
            
        
         
             
            Bytes used for RC4 encryption.
            
        
         
             
            The encryption key for the owner.
            
        
         
             
            The encryption key for the user.
            
        
         
             
            The encryption key for a particular object/generation.
            
        
         
             
            The encryption key length for a particular object/generation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A number specifying which revision of the standard security handler
            should be used to interpret this dictionary:
            • 2 if the document is encrypted with a V value less than 2 and does not have any of
              the access permissions set (by means of the P entry, below) that are designated 
              "Revision 3 or greater".
            • 3 if the document is encrypted with a V value of 2 or 3, or has any "Revision 3 or 
              greater" access permissions set.
            • 4 if the document is encrypted with a V value of 4
            
        
         
             
            (Required) A 32-byte string, based on both the owner and user passwords, that is
            used in computing the encryption key and in determining whether a valid owner
            password was entered.
            
        
         
             
            (Required) A 32-byte string, based on the user password, that is used in determining
            whether to prompt the user for a password and, if so, whether a valid user or owner 
            password was entered.
            
        
         
             
            (Required) A set of flags specifying which operations are permitted when the document
            is opened with user access.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.5) Indicates whether
            the document-level metadata stream is to be encrypted. Applications should respect this value.
            Default value: true.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Specifies the type of a key's value in a dictionary.
            
        
         
             
            Summary description for KeyInfo.
            
        
         
             
            Identifies the state of the document
            
        
         
             
            The document was created from scratch.
            
        
         
             
            The document was created by opening an existing PDF file.
            
        
         
             
            The document is disposed.
            
        
         
             
            Specifies what color model is used in a PDF document.
            
        
         
             
            All color values are written as specified in the XColor objects they come from.
            
        
         
             
            All colors are converted to RGB.
            
        
         
             
            All colors are converted to CMYK.
            
        
         
             
            This class is undocumented and may change or drop in future releases.
            
        
         
             
            Use document default to determine compression.
            
        
         
             
            Leave custom values uncompressed.
            
        
         
             
            Compress custom values using FlateDecode.
            
        
         
             
            Sets the mode for the Deflater (FlateEncoder).
            
        
         
             
            The default mode.
            
        
         
             
            Fast encoding, but larger PDF files.
            
        
         
             
            Best compression, but takes more time.
            
        
         
             
            Specifies the embedding options of an XFont when converted into PDF.
            Font embedding is not optional anymore. So Always is the only option.
            
        
         
             
            All fonts are embedded.
            
        
         
             
            Fonts are not embedded. This is not an option anymore.
            
        
         
             
            Unicode fonts are embedded, WinAnsi fonts are not embedded.
            
        
         
             
            Not yet implemented.
            
        
         
             
            Specifies the encoding schema used for an XFont when converted into PDF.
            
        
         
             
            Cause a font to use Windows-1252 encoding to encode text rendered with this font.
            Same as Windows1252 encoding.
            
        
         
             
            Cause a font to use Unicode encoding to encode text rendered with this font.
            
        
         
             
            Unicode encoding.
            
        
         
             
            Specifies the font style for the outline (bookmark) text.
             
        
         
             
            Outline text is displayed using a regular font.
            
        
         
             
            Outline text is displayed using an italic font.
            
        
         
             
            Outline text is displayed using a bold font.
            
        
         
             
            Outline text is displayed using a bold and italic font.
            
        
         
             
            Specifies the type of a page destination in outline items, annotations, or actions..
             
        
         
             
            Display the page with the coordinates (left, top) positioned at  the upper-left corner of
            the window and the contents of the page magnified by the factor zoom.
            
        
         
             
            Display the page with its contents magnified just enough to fit the 
            entire page within the window both horizontally and vertically.
            
        
         
             
            Display the page with the vertical coordinate top positioned at the top edge of 
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            width of the page within the window.
            
        
         
             
            Display the page with the horizontal coordinate left positioned at the left edge of 
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            height of the page within the window.
            
        
         
             
            Display the page designated by page, with its contents magnified just enough to
            fit the rectangle specified by the coordinates left, bottom, right, and topentirely
            within the window both horizontally and vertically. If the required horizontal and
            vertical magnification factors are different, use the smaller of the two, centering
            the rectangle within the window in the other dimension. A null value for any of
            the parameters may result in unpredictable behavior.
            
        
         
             
            Display the page with its contents magnified just enough to fit the rectangle specified
            by the coordinates left, bottom, right, and topentirely within the window both 
            horizontally and vertically.
            
        
         
             
            Display the page with the vertical coordinate top positioned at the top edge of
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            width of its bounding box within the window.
            
        
         
             
            Display the page with the horizontal coordinate left positioned at the left edge of
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            height of its bounding box within the window.
            
        
         
             
            Specifies the page layout to be used by a viewer when the document is opened.
            
        
         
             
            Display one page at a time.
            
        
         
             
            Display the pages in one column.
            
        
         
             
            Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the left.
            
        
         
             
            Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the right.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the left.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the right.
            
        
         
             
            Specifies how the document should be displayed by a viewer when opened.
            
        
         
             
            Neither document outline nor thumbnail images visible.
            
        
         
             
            Document outline visible.
            
        
         
             
            Thumbnail images visible.
            
        
         
             
            Full-screen mode, with no menu bar, windowcontrols, or any other window visible.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) Optional content group panel visible.
            
        
         
             
            (PDF 1.6) Attachments panel visible.
            
        
         
             
            Specifies how the document should be displayed by a viewer when opened.
            
        
         
             
            Left to right.
            
        
         
             
            Right to left (including vertical writing systems, such as Chinese, Japanese, and Korean)
            
        
         
             
            Specifies how text strings are encoded. A text string is any text used outside of a page content 
            stream, e.g. document information, outline text, annotation text etc.
            
        
         
             
            Specifies that hypertext uses PDF DocEncoding.
            
        
         
             
            Specifies that hypertext uses unicode encoding.
            
        
         
             
            Specifies whether to compress JPEG images with the FlateDecode filter.
            
        
         
             
            PDFsharp will try FlateDecode and use it if it leads to a reduction in PDF file size.
            When FlateEncodeMode is set to BestCompression, this is more likely to reduce the file size,
            but it takes considerably more time to create the PDF file.
            
        
         
             
            PDFsharp will never use FlateDecode - files may be a few bytes larger, but file creation is faster.
            
        
         
             
            PDFsharp will always use FlateDecode, even if this leads to larger files;
            this option is meant for testing purposes only and should not be used for production code.
            
        
         
             
            Base class for all dictionary Keys classes.
            
        
         
             
            Holds information about the value of a key in a dictionary. This information is used to create
            and interpret this value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of KeyDescriptor from the specified attribute during a KeysMeta
            initializes itself using reflection.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF version starting with the availability of the described key.
            
        
         
             
            Returns the type of the object to be created as value for the described key.
            
        
         
             
            Contains meta information about all keys of a PDF dictionary.
            
        
         
             
            Gets the KeyDescriptor of the specified key, or null if no such descriptor exits.
            
        
         
             
            Represents a PDF array object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The items.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
             The array.
        
         
             
            Creates a copy of this array. Direct elements are deep copied.
            Indirect references are not modified.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism.
            
        
         
             
            Gets the collection containing the elements of this object.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
        
         
             
            Returns a string with the content of this object in a readable form. Useful for debugging purposes only.
            
        
         
             
            Represents the elements of an PdfArray.
            
        
         
             
            Creates a shallow copy of this object.
            
        
         
             
            Moves this instance to another array during object type transformation.
            
        
         
             
            Converts the specified value to boolean.
            If the value does not exist, the function returns false.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to integer.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double?.
            If the value does not exist, the function returns null.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to string.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to a name.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Returns the indirect object if the value at the specified index is a PdfReference.
            
        
         
             
            Gets the PdfObject with the specified index, or null, if no such object exists. If the index refers to
            a reference, the referenced PdfObject is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfArray with the specified index, or null, if no such object exists. If the index refers to
            a reference, the referenced PdfArray is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfArray with the specified index, or null, if no such object exists. If the index refers to
            a reference, the referenced PdfArray is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfReference with the specified index, or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Gets all items of this array.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Gets or sets an item at the specified index.
            
             
        
         
             
            Removes the item at the specified index.
            
        
         
             
            Removes the first occurrence of a specific object from the array/>.
            
        
         
             
            Inserts the item the specified index.
            
        
         
             
            Determines whether the specified value is in the array.
            
        
         
             
            Removes all items from the array.
            
        
         
             
            Gets the index of the specified item.
            
        
         
             
            Appends the specified object to the array.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Gets the number of elements in the array.
            
        
         
             
            Copies the elements of the array to the specified array.
            
        
         
             
            The current implementation return null.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the array.
            
        
         
             
            The elements of the array.
            
        
         
             
            The array this objects belongs to.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents a direct boolean value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value of this instance as boolean value.
            
        
         
             
            A pre-defined value that represents  true.
            
        
         
             
            A pre-defined value that represents  false.
            
        
         
             
            Returns 'false' or 'true'.
            
        
         
             
            Writes 'true' or 'false'.
            
        
         
             
            Represents an indirect boolean value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value of this instance as boolean value.
            
        
         
             
            Returns "false" or "true".
            
        
         
             
            Writes the keyword «false» or «true».
            
        
         
             
            This class is intended for empira internal use only and may change or drop in future releases.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This property is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This property is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This class is intended for empira internal use only and may change or drop in future releases.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            Represents a direct date value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value as DateTime.
            
        
         
             
            Returns the value in the PDF date format.
            
        
         
             
            Writes the value in the PDF date format.
            
        
         
             
            Value creation flags. Specifies whether and how a value that does not exist is created.
            
        
         
             
            Don't create the value.
            
        
         
             
            Create the value as direct object.
            
        
         
             
            Create the value as indirect object.
            
        
         
             
            Represents a PDF dictionary object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Creates a copy of this dictionary. Direct values are deep copied. Indirect references are not
            modified.
            
        
         
             
            This function is useful for importing objects from external documents. The returned object is not
            yet complete. irefs refer to external objects and directed objects are cloned but their document
            property is null. A cloned dictionary or array needs a 'fix-up' to be a valid object.
            
        
         
             
            Gets the dictionary containing the elements of this dictionary.
            
        
         
             
            The elements of the dictionary.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the dictionary elements.
            
        
         
             
            Returns a string with the content of this object in a readable form. Useful for debugging purposes only.
            
        
         
             
            Writes a key/value pair of this dictionary. This function is intended to be overridden
            in derived classes.
            
        
         
             
            Writes the stream of this dictionary. This function is intended to be overridden
            in a derived class.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF stream belonging to this dictionary. Returns null if the dictionary has
            no stream. To create the stream, call the CreateStream function.
            
        
         
             
            Creates the stream of this dictionary and initializes it with the specified byte array.
            The function must not be called if the dictionary already has a stream.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the interface to the elements of a PDF dictionary.
            
        
         
             
            Creates a shallow copy of this object. The clone is not owned by a dictionary anymore.
            
        
         
             
            Moves this instance to another dictionary during object type transformation.
            
        
         
             
            Gets the dictionary to which this elements object belongs to.
            
        
         
             
            Converts the specified value to boolean.
            If the value does not exist, the function returns false.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to boolean.
            If the value does not exist, the function returns false.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct boolean value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to integer.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to integer.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct integer value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct double value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to String.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            
        
         
             
            Converts the specified value to String.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            
        
         
             
            Tries to get the string. TODO: more TryGet...
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct string value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to a name.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            
        
         
             
            Sets the specified name value.
            If the value doesn't start with a slash, it is added automatically.
            
        
         
             
            Converts the specified value to PdfRectangle.
            If the value does not exist, the function returns an empty rectangle.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to PdfRectangle.
            If the value does not exist, the function returns an empty rectangle.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct rectangle value, represented by an array with four values.
            
        
         
            Converts the specified value to XMatrix.
            If the value does not exist, the function returns an identity matrix.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
        
         
            Converts the specified value to XMatrix.
            If the value does not exist, the function returns an identity matrix.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
        
         
             
            Sets the entry to a direct matrix value, represented by an array with six values.
            
        
         
             
            Converts the specified value to DateTime.
            If the value does not exist, the function returns the specified default value.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct datetime value.
            
        
         
             
            Gets the value for the specified key. If the value does not exist, it is optionally created.
            
        
         
             
            Short cut for GetValue(key, VCF.None).
            
        
         
             
            Returns the type of the object to be created as value of the specified key.
            
        
         
             
            Sets the entry with the specified value. DON'T USE THIS FUNCTION - IT MAY BE REMOVED.
            
        
         
             
            Gets the PdfObject with the specified key, or null, if no such object exists. If the key refers to
            a reference, the referenced PdfObject is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfDictionary with the specified key, or null, if no such object exists. If the key refers to
            a reference, the referenced PdfDictionary is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfArray with the specified key, or null, if no such object exists. If the key refers to
            a reference, the referenced PdfArray is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfReference with the specified key, or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Sets the entry to the specified object. The object must not be an indirect object,
            otherwise an exception is raised.
            
        
         
             
            Sets the entry as a reference to the specified object. The object must be an indirect object,
            otherwise an exception is raised.
            
        
         
             
            Sets the entry as a reference to the specified iref.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   object is read-only.
            
        
         
             
            Returns an   object for the   object.
            
        
         
             
            Gets or sets an entry in the dictionary. The specified key must be a valid PDF name
            starting with a slash '/'. This property provides full access to the elements of the
            PDF dictionary. Wrong use can lead to errors or corrupt PDF files.
            
        
         
             
            Gets or sets an entry in the dictionary identified by a PdfName object.
            
        
         
             
            Removes the value with the specified key.
            
        
         
             
            Removes the value with the specified key.
            
        
         
             
            Determines whether the dictionary contains the specified name.
            
        
         
             
            Determines whether the dictionary contains a specific value.
            
        
         
             
            Removes all elements from the dictionary.
            
        
         
             
            Adds the specified value to the dictionary.
            
        
         
             
            Adds an item to the dictionary.
            
        
         
             
            Gets all keys currently in use in this dictionary as an array of PdfName objects.
            
        
         
             
            Get all keys currently in use in this dictionary as an array of string objects.
            
        
         
             
            Gets the value associated with the specified key.
            
        
         
             
            Gets all values currently in use in this dictionary as an array of PdfItem objects.
            
        
         
             
            Return false.
            
        
         
             
            Return false.
            
        
         
             
            Gets the number of elements contained in the dictionary.
            
        
         
             
            Copies the elements of the dictionary to an array, starting at a particular index.
            
        
         
             
            The current implementation returns null.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            The elements of the dictionary with a string as key.
            Because the string is a name it starts always with a '/'.
            
        
         
             
            The dictionary this objects belongs to.
            
        
         
             
            The PDF stream objects.
            
        
         
             
            A .NET string can contain char(0) as a valid character.
            
        
         
             
            Clones this stream by creating a deep copy.
            
        
         
             
            Moves this instance to another dictionary during object type transformation.
            
        
         
             
            The dictionary the stream belongs to.
            
        
         
             
            Gets the length of the stream, i.e. the actual number of bytes in the stream.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this stream has decode parameters.
            
        
         
             
            Gets the decode predictor for LZW- or FlateDecode.
            Returns 0 if no such value exists.
            
        
         
             
            Gets the decode Columns for LZW- or FlateDecode.
            Returns 0 if no such value exists.
            
        
         
             
            Get or sets the bytes of the stream as they are, i.e. if one or more filters exist the bytes are
            not unfiltered.
            
        
         
             
            Gets the value of the stream unfiltered. The stream content is not modified by this operation.
            
        
         
             
            Tries to unfilter the bytes of the stream. If the stream is filtered and PDFsharp knows the filter
            algorithm, the stream content is replaced by its unfiltered value and the function returns true.
            Otherwise the content remains untouched and the function returns false.
            The function is useful for analyzing existing PDF files.
            
        
         
             
            Compresses the stream with the FlateDecode filter.
            If a filter is already defined, the function has no effect.
            
        
         
             
            Returns the stream content as a raw string.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Required) The number of bytes from the beginning of the line following the keyword
            stream to the last byte just before the keyword endstream. (There may be an additional
            EOL marker, preceding endstream, that is not included in the count and is not logically
            part of the stream data.)
            
        
         
             
            (Optional) The name of a filter to be applied in processing the stream data found between
            the keywords stream and endstream, or an array of such names. Multiple filters should be
            specified in the order in which they are to be applied.
            
        
         
             
            (Optional) A parameter dictionary or an array of such dictionaries, used by the filters
            specified by Filter. If there is only one filter and that filter has parameters, DecodeParms
            must be set to the filter’s parameter dictionary unless all the filter’s parameters have
            their default values, in which case the DecodeParms entry may be omitted. If there are 
            multiple filters and any of the filters has parameters set to nondefault values, DecodeParms
            must be an array with one entry for each filter: either the parameter dictionary for that
            filter, or the null object if that filter has no parameters (or if all of its parameters have
            their default values). If none of the filters have parameters, or if all their parameters
            have default values, the DecodeParms entry may be omitted.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The file containing the stream data. If this entry is present, the bytes
            between stream and endstream are ignored, the filters are specified by FFilter rather than
            Filter, and the filter parameters are specified by FDecodeParms rather than DecodeParms.
            However, the Length entry should still specify the number of those bytes. (Usually, there are
            no bytes and Length is 0.)
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The name of a filter to be applied in processing the data found in the
            stream’s external file, or an array of such names. The same rules apply as for Filter.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A parameter dictionary, or an array of such dictionaries, used by the
            filters specified by FFilter. The same rules apply as for DecodeParms.
            
        
         
             
            Optional; PDF 1.5) A non-negative integer representing the number of bytes in the decoded
            (defiltered) stream. It can be used to determine, for example, whether enough disk space is
            available to write a stream to a file.
            This value should be considered a hint only; for some stream filters, it may not be possible
            to determine this value precisely.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents a PDF document.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document in memory.
            To open an existing PDF file, use the PdfReader class.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document with the specified file name. The file is immediately created and keeps
            locked until the document is closed, at that time the document is saved automatically.
            Do not call Save() for documents created with this constructor, just call Close().
            To open an existing PDF file and import it, use the PdfReader class.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document using the specified stream.
            The stream won't be used until the document is closed, at that time the document is saved automatically.
            Do not call Save() for documents created with this constructor, just call Close().
            To open an existing PDF file, use the PdfReader class.
            
        
         
             
            Disposes all references to this document stored in other documents. This function should be called
            for documents you finished importing pages from. Calling Dispose is technically not necessary but
            useful for earlier reclaiming memory of documents you do not need anymore.
            
        
         
             
            Gets or sets a user defined object that contains arbitrary information associated with this document.
            The tag is not used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Gets or sets a value used to distinguish PdfDocument objects.
            The name is not used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Get a new default name for a new document.
            
        
         
             
            Closes this instance.
            
        
         
             
            Saves the document to the specified path. If a file already exists, it will be overwritten.
            
        
         
             
            Saves the document to the specified stream.
            
        
         
             
            Saves the document to the specified stream.
            The stream is not closed by this function.
            (Older versions of PDFsharp closes the stream. That was not very useful.)
            
        
         
             
            Implements saving a PDF file.
            
        
         
             
            Dispatches PrepareForSave to the objects that need it.
            
        
         
             
            Determines whether the document can be saved.
            
        
         
             
            Gets the document options used for saving the document.
            
        
         
             
            Gets PDF specific document settings.
            
        
         
             
            NYI Indicates whether large objects are written immediately to the output stream to relieve
            memory consumption.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF version number. Return value 14 e.g. means PDF 1.4 / Acrobat 5 etc.
            
        
         
             
            Gets the number of pages in the document.
            
        
         
             
            Gets the file size of the document.
            
        
         
             
            Gets the full qualified file name if the document was read form a file, or an empty string otherwise.
            
        
         
             
            Gets a Guid that uniquely identifies this instance of PdfDocument.
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether the document was newly created or opened from an existing document.
            Returns true if the document was opened with the PdfReader.Open function, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether the document is read only or can be modified.
            
        
         
             
            Gets information about the document.
            
        
         
             
            This function is intended to be undocumented.
            
        
         
             
            Get the pages dictionary.
            
        
         
             
            Gets or sets a value specifying the page layout to be used when the document is opened.
            
        
         
             
            Gets or sets a value specifying how the document should be displayed when opened.
            
        
         
             
            Gets the viewer preferences of this document.
            
        
         
             
            Gets the root of the outline (or bookmark) tree.
            
        
         
             
            Get the AcroForm dictionary.
            
        
         
             
            Gets or sets the default language of the document.
            
        
         
             
            Gets the security settings of this document.
            
        
         
             
            Gets the document font table that holds all fonts used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the document image table that holds all images used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the document form table that holds all form external objects used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the document ExtGState table that holds all form state objects used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the PdfCatalog of the current document.
            
        
         
             
            Gets the PdfInternals object of this document, that grants access to some internal structures
            which are not part of the public interface of PdfDocument.
            
        
         
             
            Creates a new page and adds it to this document.
            Depending of the IsMetric property of the current region the page size is set to 
            A4 or Letter respectively. If this size is not appropriate it should be changed before
            any drawing operations are performed on the page.
            
        
         
             
            Adds the specified page to this document. If the page is from an external document,
            it is imported to this document. In this case the returned page is not the same
            object as the specified one.
            
        
         
             
            Creates a new page and inserts it in this document at the specified position.
            
        
         
             
            Inserts the specified page in this document. If the page is from an external document,
            it is imported to this document. In this case the returned page is not the same
            object as the specified one.
            
        
         
               
            Flattens a document (make the fields non-editable).  
              
        
         
             
            Gets the security handler.
            
        
         
             
            Occurs when the specified document is not used anymore for importing content.
            
        
         
             
            Gets the ThreadLocalStorage object. It is used for caching objects that should created
            only once.
            
        
         
             
            Represents the PDF document information dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the document's title.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the person who created the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the subject of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets keywords associated with the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the application (for example, MigraDoc) that created the document.
            
        
         
             
            Gets the producer application (for example, PDFsharp).
            
        
         
             
            Gets or sets the creation date of the document.
            Breaking Change: If the date is not set in a PDF file DateTime.MinValue is returned.
            
        
         
             
            Gets or sets the modification date of the document.
            Breaking Change: If the date is not set in a PDF file DateTime.MinValue is returned.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The document’s title.
            
        
         
             
            (Optional) The name of the person who created the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The subject of the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) Keywords associated with the document.
            
        
         
             
            (Optional) If the document was converted to PDF from another format,
            the name of the application (for example, empira MigraDoc) that created the
            original document from which it was converted.
            
        
         
             
            (Optional) If the document was converted to PDF from another format,
            the name of the application (for example, this library) that converted it to PDF.
            
        
         
             
            (Optional) The date and time the document was created, in human-readable form.
            
        
         
             
            (Required if PieceInfo is present in the document catalog; otherwise optional; PDF 1.1)
            The date and time the document was most recently modified, in human-readable form.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A name object indicating whether the document has been modified 
            to include trapping information.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Holds information how to handle the document when it is saved as PDF stream.
            
        
         
             
            Gets or sets the color mode.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to compress content streams of PDF pages.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating that all objects are not compressed.
            
        
         
             
            Gets or sets the flate encode mode. Besides the balanced default mode you can set modes for best compression (slower) or best speed (larger files).
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to compress bilevel images using CCITT compression.
            With true, PDFsharp will try FlateDecode CCITT and will use the smallest one or a combination of both.
            With false, PDFsharp will always use FlateDecode only - files may be a few bytes larger, but file creation is faster.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to compress JPEG images with the FlateDecode filter.
            
        
         
             
            Holds PDF specific information of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the default trim margins.
            
        
         
             
            Represents a direct integer value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the value as integer.
            
        
         
             
            Returns the integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer as string.
            
        
         
             
            Returns TypeCode for 32-bit integers.
            
        
         
             
            Represents an indirect integer value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value as integer.
            
        
         
             
            Returns the integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer literal.
            
        
         
             
            The base class of all PDF objects and simple PDF types.
            
        
         
             
            Creates a copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism. Must be overridden in derived classes.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, appends a raw string representation of this object
            to the specified PdfWriter.
            
        
         
             
            Represents text that is written 'as it is' into the PDF stream. This class can lead to invalid PDF files.
            E.g. strings in a literal are not encrypted when the document is saved with a password.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance with the specified string.
            
        
         
             
            Initializes a new instance with the culture invariant formatted specified arguments.
            
        
         
             
            Creates a literal from an XMatrix
            
        
         
             
            Gets the value as litaral string.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents a PDF name value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            Parameter value always must start with a '/'.
            
        
         
             
            Determines whether the specified object is equal to this name.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Gets the name as a string.
            
        
         
             
            Returns the name. The string always begins with a slash.
            
        
         
             
            Determines whether the specified name and string are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the specified name and string are not equal.
            
        
         
             
            Represents the empty name.
            
        
         
             
            Writes the name including the leading slash.
            
        
         
             
            Gets the comparer for this type.
            
        
         
             
            Implements a comparer that compares PdfName objects.
            
        
         
             
            Compares two objects and returns a value indicating whether one is less than, equal to, or greater than the other.
            
             The first object to compare.
             The second object to compare.
        
         
             
            Represents an indirect name value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object. Acrobat sometime uses indirect
            names to save space, because an indirect reference to a name may be shorter than a long name.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Determines whether the specified object is equal to the current object.
            
        
         
             
            Serves as a hash function for this type.
            
        
         
             
            Gets or sets the name value.
            
        
         
             
            Returns the name. The string always begins with a slash.
            
        
         
             
            Determines whether a name is equal to a string.
            
        
         
             
            Determines whether a name is not equal to a string.
            
        
         
             
            Writes the name including the leading slash.
            
        
         
             
            Represents a indirect reference that is not in the cross reference table.
            
        
         
             
            Returns a   that represents the current  .
            
             
            A   that represents the current  .
            
        
         
             
            The only instance of this class.
            
        
         
             
            Represents an indirect null value. This type is not used by PDFsharp, but at least
            one tool from Adobe creates PDF files with a null object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Returns the string "null".
            
        
         
             
            Writes the keyword «null».
            
        
         
             
            Base class for direct number values (not yet used, maybe superfluous).
            
        
         
             
            Base class for indirect number values (not yet used, maybe superfluous).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Base class of all composite PDF objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing object. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Creates a copy of this object. The clone does not belong to a document, i.e. its owner and its iref are null.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism. Must be overridden in derived classes.
            
        
         
             
            Sets the object and generation number.
            Setting the object identifier makes this object an indirect object, i.e. the object gets
            a PdfReference entry in the PdfReferenceTable.
            
        
         
             
            Gets the PdfDocument this object belongs to.
            
        
         
             
            Sets the PdfDocument this object belongs to.
            
        
         
             
            Indicates whether the object is an indirect object.
            
        
         
             
            Gets the PdfInternals object of this document, that grants access to some internal structures
            which are not part of the public interface of PdfDocument.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, prepares the object to get saved.
            
        
         
             
            Saves the stream position. 2nd Edition.
            
        
         
             
            Gets the object identifier. Returns PdfObjectID.Empty for direct objects,
            i.e. never returns null.
            
        
         
             
            Gets the object number.
            
        
         
             
            Gets the generation number.
            
        
         
             The document that owns the cloned objects.
             The root object to be cloned.
             The clone of the root object
        
         
             The imported object table of the owner for the external document.
             The document that owns the cloned objects.
             The root object to be cloned.
             The clone of the root object
        
         
             
            Replace all indirect references to external objects by their cloned counterparts
            owned by the importer document.
            
        
         
             
            Ensure for future versions of PDFsharp not to forget code for a new kind of PdfItem.
            
             The item.
        
         
             
            Gets the indirect reference of this object. If the value is null, this object is a direct object.
            
        
         
             
            Represents a PDF object identifier, a pair of object and generation number.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The object number.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The object number.
             The generation number.
        
         
             
            Gets or sets the object number.
            
        
         
             
            Gets or sets the generation number.
            
        
         
             
            Indicates whether this object is an empty object identifier.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified object are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Determines whether the two objects are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the tow objects not are equal.
            
        
         
             
            Returns the object and generation numbers as a string.
            
        
         
             
            Creates an empty object identifier.
            
        
         
             
            Compares the current object id with another object.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents an outline item in the outlines tree. An 'outline' is also known as a 'bookmark'.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
             The color used to draw the outline text.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
        
         
             
            The total number of open descendants at all lower levels.
            
        
         
             
            Counts the open outline items. Not yet used.
            
        
         
             
            Gets the parent of this outline item. The root item has no parent and returns null.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
        
         
             
            Gets or sets the destination page.
            
        
         
             
            Gets or sets the left position of the page positioned at the left side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is Xyz, FitV, FitR, or FitBV.
            
        
         
             
            Gets or sets the top position of the page positioned at the top side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is Xyz, FitH, FitR, ob FitBH.
            
        
         
             
            Gets or sets the right position of the page positioned at the right side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is FitR.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom position of the page positioned at the bottom side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is FitR.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom faction of the page.
            Applies only if PageDestinationType is Xyz.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the outline item is opened (or expanded).
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the outline text.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the page destination.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the text.
            
             The color of the text.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this outline object has child items.
            
        
         
             
            Gets the outline collection of this node.
            
        
         
             
            Initializes this instance from an existing PDF document.
            
        
         
             
            Creates key/values pairs according to the object structure.
            
        
         
             
            Format double.
            
        
         
             
            Format nullable double.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Outlines for an outline dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The text to be displayed on the screen for this item.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) The parent of this item in the outline hierarchy.
            The parent of a top-level item is the outline dictionary itself.
            
        
         
             
            (Required for all but the first item at each level; must be an indirect reference)
            The previous item at this outline level.
            
        
         
             
            (Required for all but the last item at each level; must be an indirect reference)
            The next item at this outline level.
            
        
         
             
            (Required if the item has any descendants; must be an indirect reference)
             The first of this item’s immediate children in the outline hierarchy.
            
        
         
             
            (Required if the item has any descendants; must be an indirect reference)
            The last of this item’s immediate children in the outline hierarchy.
            
        
         
             
            (Required if the item has any descendants) If the item is open, the total number of its 
            open descendants at all lower levels of the outline hierarchy. If the item is closed, a 
            negative integer whose absolute value specifies how many descendants would appear if the 
            item were reopened.
            
        
         
             
            (Optional; not permitted if an A entry is present) The destination to be displayed when this 
            item is activated.
            
        
         
             
            (Optional; not permitted if a Dest entry is present) The action to be performed when
            this item is activated.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3; must be an indirect reference) The structure element to which the item 
            refers.
            Note: The ability to associate an outline item with a structure element (such as the beginning 
            of a chapter) is a PDF 1.3 feature. For backward compatibility with earlier PDF versions, such
            an item should also specify a destination (Dest) corresponding to an area of a page where the
            contents of the designated structure element are displayed.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) An array of three numbers in the range 0.0 to 1.0, representing the 
            components in the DeviceRGB color space of the color to be used for the outline entry’s text.
            Default value: [0.0 0.0 0.0].
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A set of flags specifying style characteristics for displaying the outline
            item’s text. Default value: 0.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a collection of outlines.
            
        
         
             
            Can only be created as part of PdfOutline.
            
        
         
             
            Indicates whether the outline collection has at least one entry.
            
        
         
             
            Removes the first occurrence of a specific item from the collection.
            
        
         
             
            Gets the number of entries in this collection.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Adds the specified outline.
            
        
         
             
            Removes all elements form the collection.
            
        
         
             
            Determines whether the specified element is in the collection.
            
        
         
             
            Copies the collection to an array, starting at the specified index of the target array.
            
        
         
             
            Adds the specified outline entry.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
             The color used to draw the outline text.
        
         
             
            Adds the specified outline entry.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
        
         
             
            Adds the specified outline entry.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
        
         
             
            Creates a PdfOutline and adds it into the outline collection.
            
        
         
             
            Gets the index of the specified item.
            
        
         
             
            Inserts the item at the specified index.
            
        
         
             
            Removes the outline item at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the   at the specified index.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the outline collection.
            
        
         
             
            The parent outine of this collection.
            
        
         
             
            Represents a page in a PDF document.
            
        
         
             
            Initializes a new page. The page must be added to a document before it can be used.
            Depending of the IsMetric property of the current region the page size is set to 
            A4 or Letter respectively. If this size is not appropriate it should be changed before
            any drawing operations are performed on the page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Gets or sets a user defined object that contains arbitrary information associated with this PDF page.
            The tag is not used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Closes the page. A closed page cannot be modified anymore and it is not possible to
            get an XGraphics object for a closed page. Closing a page is not required, but may save
            resources if the document has many pages. 
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the page is closed.
            
        
         
             
            Gets or sets the PdfDocument this page belongs to.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the page. The default value PageOrientation.Portrait.
            If an imported page has a /Rotate value that matches the formula 90 + n * 180 the 
            orientation is set to PageOrientation.Landscape.
            
        
         
             
            Gets or sets one of the predefined standard sizes like.
            
        
         
             
            Gets or sets the trim margins.
            
        
         
             
            Gets or sets the media box directly. XGrahics is not prepared to work with a media box
            with an origin other than (0,0).
            
        
         
             
            Gets or sets the crop box.
            
        
         
             
            Gets or sets the bleed box.
            
        
         
             
            Gets or sets the art box.
            
        
         
             
            Gets or sets the trim box.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the page. If orientation is Landscape, this function applies to
            the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the page. If orientation is Landscape, this function applies to
            the height.
            
        
         
             
            Gets or sets the /Rotate entry of the PDF page. The value is the number of degrees by which the page 
            should be rotated clockwise when displayed or printed. The value must be a multiple of 90.
            PDFsharp does not set this value, but for imported pages this value can be set and must be taken
            into account when adding graphic to such a page.
            
        
         
             
            The content stream currently used by an XGraphics object for rendering.
            
        
         
             
            Gets the array of content streams of the page.
            
        
         
             
            Gets the annotations array of this page.
            
        
         
             
            Gets the annotations array of this page.
            
        
         
             
            Adds an intra document link.
            
             The rect.
             The destination page.
        
         
             
            Adds a link to the Web.
            
             The rect.
             The URL.
        
         
             
            Adds a link to a file.
            
             The rect.
             Name of the file.
        
         
             
            Gets or sets the custom values.
            
        
         
             
            Gets the PdfResources object of this page.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font within this page.
            
        
         
             
            Tries to get the resource name of the specified font data within this page.
            Returns null if no such font exists.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font data within this page.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this page.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this page.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Hack to indicate that a page-level transparency group must be created.
            
        
         
             
            Inherit values from parent node.
            
        
         
             
            Add all inheritable values from the specified page to the specified values structure.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Page for a page object.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference)
            The page tree node that is the immediate parent of this page object.
            
        
         
             
            (Required if PieceInfo is present; optional otherwise; PDF 1.3) The date and time
            when the page’s contents were most recently modified. If a page-piece dictionary
            (PieceInfo) is present, the modification date is used to ascertain which of the 
            application data dictionaries that it contains correspond to the current content
            of the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A rectangle, expressed in default user space units, defining the 
            region to which the contents of the page should be clipped when output in a production
            environment. Default value: the value of CropBox.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A rectangle, expressed in default user space units, defining the
            intended dimensions of the finished page after trimming. Default value: the value of 
            CropBox.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A rectangle, expressed in default user space units, defining the
            extent of the page’s meaningful content (including potential white space) as intended
            by the page’s creator. Default value: the value of CropBox.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A box color information dictionary specifying the colors and other 
            visual characteristics to be used in displaying guidelines on the screen for the various
            page boundaries. If this entry is absent, the application should use its own current 
            default settings.
            
        
         
             
            (Optional) A content stream describing the contents of this page. If this entry is absent, 
            the page is empty. The value may be either a single stream or an array of streams. If the 
            value is an array, the effect is as if all of the streams in the array were concatenated,
            in order, to form a single stream. This allows PDF producers to create image objects and
            other resources as they occur, even though they interrupt the content stream. The division
            between streams may occur only at the boundaries between lexical tokens but is unrelated
            to the page’s logical content or organization. Applications that consume or produce PDF 
            files are not required to preserve the existing structure of the Contents array.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A group attributes dictionary specifying the attributes of the page’s 
            page group for use in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            (Optional) A stream object defining the page’s thumbnail image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1; recommended if the page contains article beads) An array of indirect
            references to article beads appearing on the page. The beads are listed in the array in 
            natural reading order.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The page’s display duration (also called its advance timing): the 
            maximum length of time, in seconds, that the page is displayed during presentations before
            the viewer application automatically advances to the next page. By default, the viewer does 
            not advance automatically.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A transition dictionary describing the transition effect to be used 
            when displaying the page during presentations.
            
        
         
             
            (Optional) An array of annotation dictionaries representing annotations associated with 
            the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An additional-actions dictionary defining actions to be performed 
            when the page is opened or closed.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A metadata stream containing metadata for the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A page-piece dictionary associated with the page.
            
        
         
             
            (Required if the page contains structural content items; PDF 1.3)
            The integer key of the page’s entry in the structural parent tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3; indirect reference preferred) The digital identifier of
            the page’s parent Web Capture content set.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The page’s preferred zoom (magnification) factor: the factor 
            by which it should be scaled to achieve the natural display magnification.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A separation dictionary containing information needed
            to generate color separations for the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A name specifying the tab order to be used for annotations
            on the page. The possible values are R (row order), C (column order),
            and S (structure order).
            
        
         
             
            (Required if this page was created from a named page object; PDF 1.5)
            The name of the originating page object.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A navigation node dictionary representing the first node
            on the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.6) A positive number giving the size of default user space units,
            in multiples of 1/72 inch. The range of supported values is implementation-dependent.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.6) An array of viewport dictionaries specifying rectangular regions 
            of the page.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Predefined keys common to PdfPage and PdfPages.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) A dictionary containing any resources required by the page. 
            If the page requires no resources, the value of this entry should be an empty dictionary.
            Omitting the entry entirely indicates that the resources are to be inherited from an 
            ancestor node in the page tree.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) A rectangle, expressed in default user space units, defining the 
            boundaries of the physical medium on which the page is intended to be displayed or printed.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) A rectangle, expressed in default user space units, defining the 
            visible region of default user space. When the page is displayed or printed, its contents 
            are to be clipped (cropped) to this rectangle and then imposed on the output medium in some
            implementation defined manner. Default value: the value of MediaBox.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The number of degrees by which the page should be rotated clockwise 
            when displayed or printed. The value must be a multiple of 90. Default value: 0.
            
        
         
             
            Values inherited from a parent in the parent chain of a page tree.
            
        
         
             
            Represents the pages of the document.
            
        
         
             
            Gets the number of pages.
            
        
         
             
            Gets the page with the specified index.
            
        
         
             
            Finds a page by its id. Transforms it to PdfPage if necessary.
            
        
         
             
            Creates a new PdfPage, adds it to the end of this document, and returns it.
            
        
         
             
            Adds the specified PdfPage to the end of this document and maybe returns a new PdfPage object.
            The value returned is a new object if the added page comes from a foreign document.
            
        
         
             
            Creates a new PdfPage, inserts it at the specified position into this document, and returns it.
            
        
         
             
            Inserts the specified PdfPage at the specified position to this document and maybe returns a new PdfPage object.
            The value returned is a new object if the inserted page comes from a foreign document.
            
        
         
             
            Inserts  pages of the specified document into this document.
            
             The index in this document where to insert the page .
             The document to be inserted.
             The index of the first page to be inserted.
             The number of pages to be inserted.
        
         
             
            Inserts all pages of the specified document into this document.
            
             The index in this document where to insert the page .
             The document to be inserted.
        
         
             
            Inserts all pages of the specified document into this document.
            
             The index in this document where to insert the page .
             The document to be inserted.
             The index of the first page to be inserted.
        
         
             
            Removes the specified page from the document.
            
        
         
             
            Removes the specified page from the document.
            
        
         
             
            Moves a page within the page sequence.
            
             The page index before this operation.
             The page index after this operation.
        
         
             
            Imports an external page. The elements of the imported page are cloned and added to this document.
            Important: In contrast to PdfFormXObject adding an external page always make a deep copy
            of their transitive closure. Any reuse of already imported objects is not intended because
            any modification of an imported page must not change another page.
            
        
         
             
            Helper function for ImportExternalPage.
            
        
         
             
            Gets a PdfArray containing all pages of this document. The array must not be modified.
            
        
         
             
            Replaces the page tree by a flat array of indirect references to the pages objects.
            
        
         
             
            Recursively converts the page tree into a flat array.
            
        
         
             
            Prepares the document for saving.
            
        
         
             
            Gets the enumerator.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes; 
            must be Pages for a page tree node.
            
        
         
             
            (Required except in root node; must be an indirect reference)
            The page tree node that is the immediate parent of this one.
            
        
         
             
            (Required) An array of indirect references to the immediate children of this node.
            The children may be page objects or other page tree nodes.
            
        
         
             
            (Required) The number of leaf nodes (page objects) that are descendants of this node 
            within the page tree.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a direct real value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the value as double.
            
        
         
             
            Returns the real number as string.
            
        
         
             
            Writes the real value with up to three digits.
            
        
         
             
            Represents an indirect real value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Returns the real as a culture invariant string.
            
        
         
             
            Writes the real literal.
            
        
         
             
            Represents a PDF rectangle value, that is internally an array with 4 real values.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with two points specifying
            two diagonally opposite corners. Notice that in contrast to GDI+ convention the 
            3rd and the 4th parameter specify a point and not a width. This is so much confusing
            that this function is for internal use only.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with two points specifying
            two diagonally opposite corners.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with two points specifying
            two diagonally opposite corners.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified location and size.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified location and size.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified XRect.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified PdfArray.
            
        
         
             
            Clones this instance.
            
        
         
             
            Implements cloning this instance.
            
        
         
             
            Tests whether all coordinate are zero.
            
        
         
             
            Tests whether the specified object is a PdfRectangle and has equal coordinates.
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a particular type.
            
        
         
             
            Tests whether two structures have equal coordinates.
            
        
         
             
            Tests whether two structures differ in one or more coordinates.
            
        
         
             
            Gets or sets the x-coordinate of the first corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the y-coordinate of the first corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the x-coordinate of the second corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the y-coordinate of the second corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets X2 - X1.
            
        
         
             
            Gets Y2 - Y1.
            
        
         
             
            Gets or sets the coordinates of the first point of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the specified point is contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the specified point is contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the specified point is contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the rectangular region represented by rect is entirely contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the rectangular region represented by rect is entirely contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the rectangular region represented by rect is entirely contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Returns the rectangle as an XRect object.
            
        
         
             
            Returns the rectangle as a string in the form «[x1 y1 x2 y2]».
            
        
         
             
            Writes the rectangle.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents an empty PdfRectangle.
            
        
         
             
            Represents the cross-reference table of a PDF document. 
            It contains all indirect objects of a document.
            
        
         
             
            Represents the relation between PdfObjectID and PdfReference for a PdfDocument.
            
        
         
             
            Adds a cross reference entry to the table. Used when parsing the trailer.
            
        
         
             
            Adds a PdfObject to the table.
            
        
         
             
            Gets a cross reference entry from an object identifier.
            Returns null if no object with the specified ID exists in the object table.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified object identifier is in the table.
            
        
         
             
            Returns the next free object number.
            
        
         
             
            Writes the xref section in pdf stream.
            
        
         
             
            Gets an array of all object identifier. For debugging purposes only.
            
        
         
             
            Gets an array of all cross references in ascending order by their object identifier.
            
        
         
             
            Removes all objects that cannot be reached from the trailer.
            Returns the number of removed objects.
            
        
         
             
            Renumbers the objects starting at 1.
            
        
         
             
            Checks the logical consistence for debugging purposes (useful after reconstruction work).
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object.
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject with the specified depth, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object in up to maximally depth steps.
            
        
         
             
            Gets the cross reference to an objects used for undefined indirect references.
            
        
         
             
            Determines the encoding of a PdfString or PdfStringObject.
            
        
         
             
            The characters of the string are actually bytes with an unknown or context specific meaning or encoding.
            With this encoding the 8 high bits of each character is zero.
            
        
         
             
            Not yet used by PDFsharp.
            
        
         
             
            The characters of the string are actually bytes with PDF document encoding.
            With this encoding the 8 high bits of each character is zero.
            
        
         
             
            The characters of the string are actually bytes with Windows ANSI encoding.
            With this encoding the 8 high bits of each character is zero.
            
        
         
             
            Not yet used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet used by PDFsharp.
            
        
         
             
            The characters of the string are Unicode characters.
            
        
         
             
            Internal wrapper for PdfStringEncoding.
            
        
         
             
            Represents a direct text string value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
             The encoding.
        
         
             
            Gets the number of characters in this string.
            
        
         
             
            Gets the encoding.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the string is a hexadecimal literal.
            
        
         
             
            Gets the string value.
            
        
         
             
            Gets or sets the string value for encryption purposes.
            
        
         
             
            Returns the string.
            
        
         
             
            Hack for document encoded bookmarks.
            
        
         
             
            Writes the string DocEncoded.
            
        
         
             
            Represents an indirect text string value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
             The encoding.
        
         
             
            Gets the number of characters in this string.
            
        
         
             
            Gets or sets the encoding.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the string is a hexadecimal literal.
            
        
         
             
            Gets or sets the value as string
            
        
         
             
            Gets or sets the string value for encryption purposes.
            
        
         
             
            Returns the string.
            
        
         
             
            Writes the string literal with encoding DOCEncoded.
            
        
         
             
            Represents a direct unsigned integer value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value as integer.
            
        
         
             
            Returns the unsigned integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer as string.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 64-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 8-bit signed integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent double-precision floating-point number.
            
        
         
             
            Returns an undefined DateTime structure.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent single-precision floating-point number.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent Boolean value.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 32-bit signed integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 16-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 16-bit signed integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent  .
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 8-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent Unicode character.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 64-bit signed integer.
            
        
         
             
            Returns type code for 32-bit integers.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent   number.
            
        
         
             
            Returns null.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 32-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Represents an indirect integer value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Gets the value as unsigned integer.
            
        
         
             
            Returns the integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer literal.
            
        
         
             
            Represents the PDF document viewer preferences dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to hide the viewer application’s tool
            bars when the document is active.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to hide the viewer application’s
            menu bar when the document is active.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to hide user interface elements in
            the document’s window (such as scroll bars and navigation controls),
            leaving only the document’s contents displayed.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to resize the document’s window to
            fit the size of the first displayed page.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to position the document’s window
            in the center of the screen.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the window’s title bar
            should display the document title taken from the Title entry of the document
            information dictionary. If false, the title bar should instead display the name
            of the PDF file containing the document.
            
        
         
             
            The predominant reading order for text: LeftToRight or RightToLeft 
            (including vertical writing systems, such as Chinese, Japanese, and Korean).
            This entry has no direct effect on the document’s contents or page numbering
            but can be used to determine the relative positioning of pages when displayed 
            side by side or printed n-up. Default value: LeftToRight.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to hide the viewer application’s tool
             bars when the document is active. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to hide the viewer application’s
            menu bar when the document is active. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to hide user interface elements in
             the document’s window (such as scroll bars and navigation controls),
             leaving only the document’s contents displayed. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to resize the document’s window to
            fit the size of the first displayed page. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to position the document’s window
            in the center of the screen. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A flag specifying whether the window’s title bar
            should display the document title taken from the Title entry of the document
            information dictionary. If false, the title bar should instead display the name
            of the PDF file containing the document. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) The document’s page mode, specifying how to display the document on 
            exiting full-screen mode:
              UseNone     Neither document outline nor thumbnail images visible
              UseOutlines Document outline visible
              UseThumbs   Thumbnail images visible
              UseOC       Optional content group panel visible
            This entry is meaningful only if the value of the PageMode entry in the catalog 
            dictionary is FullScreen; it is ignored otherwise. Default value: UseNone.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The predominant reading order for text:
              L2R  Left to right
              R2L  Right to left (including vertical writing systems, such as Chinese, Japanese, and Korean)
            This entry has no direct effect on the document’s contents or page numbering
            but can be used to determine the relative positioning of pages when displayed 
            side by side or printed n-up. Default value: L2R.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary representing the area of a page
            to be displayed when viewing the document on the screen. The value is the key 
            designating the relevant page boundary in the page object. If the specified page
            boundary is not defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that
            interpret or manipulate the page boundaries as described in Section 10.10.1, “Page Boundaries.”
            Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary to which the contents of a page 
            are to be clipped when viewing the document on the screen. The value is the key 
            designating the relevant page boundary in the page object. If the specified page 
            boundary is not defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that
            interpret or manipulate the page boundaries as described in Section 10.10.1, “Page Boundaries.”
            Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary representing the area of a page
            to be rendered when printing the document. The value is the key designating the 
            relevant page boundary in the page object. If the specified page boundary is not 
            defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that
            interpret or manipulate the page boundaries as described in Section 10.10.1, “Page Boundaries.”
            Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary to which the contents of a page
            are to be clipped when printing the document. The value is the key designating the 
            relevant page boundary in the page object. If the specified page boundary is not
            defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that interpret
            or manipulate the page boundaries. Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.6) The page scaling option to be selected when a print dialog is
            displayed for this document. Valid values are None, which indicates that the print
            dialog should reflect no page scaling, and AppDefault, which indicates that 
            applications should use the current print scaling. If this entry has an unrecognized
            value, applications should use the current print scaling.
            Default value: AppDefault.
            Note: If the print dialog is suppressed and its parameters are provided directly
            by the application, the value of this entry should still be used.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents trim margins added to the page.
            
        
         
             
            Sets all four crop margins simultaneously.
            
        
         
             
            Gets or sets the left crop margin.
            
        
         
             
            Gets or sets the right crop margin.
            
        
         
             
            Gets or sets the top crop margin.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom crop margin.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has at least one margin with a value other than zero.
            
        
         
             
            Base namespace of PDFsharp. Most classes are implemented in nested namespaces like e. g. PdfSharp.Pdf.
            
             
        
         
             
            Specifies the orientation of a page.
            
        
         
             
            The default page orientation.
            
        
         
             
            The width and height of the page are reversed.
            
        
         
             
            Identifies the most popular predefined page sizes.
            
        
         
             
            The width or height of the page are set manually and override the PageSize property.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 841 mm times 1189 mm or 33.11 inch times 46.81 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 594 mm times 841 mm or 23.39 inch times 33.1 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 420 mm times 594 mm or 16.54 inch times 23.29 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 297 mm times 420 mm or 11.69 inch times 16.54 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 210 mm times 297 mm or 8.27 inch times 11.69 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 148 mm times 210 mm or 5.83 inch times 8.27 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 860 mm times 1220 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 610 mm times 860 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 430 mm times 610 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 305 mm times 430 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 215 mm times 305 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 153 mm times 215 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 1000 mm times 1414 mm or 39.37 inch times 55.67 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 707 mm times 1000 mm or 27.83 inch times 39.37 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 500 mm times 707 mm or 19.68 inch times 27.83 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 353 mm times 500 mm or 13.90 inch times 19.68 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 250 mm times 353 mm or 9.84 inch times 13.90 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 176 mm times 250 mm or 6.93 inch times 9.84 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 10 inch times 8 inch or 254 mm times 203 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 13 inch times 8 inch or 330 mm times 203 mm.
            
        
         
             
             Identifies a paper sheet size of 10.5 inch times 7.25 inch or 267 mm times 184 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 10.5 inch times 8 inch 267 mm times 203 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 11 inch times 8.5 inch 279 mm times 216 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 14 inch times 8.5 inch 356 mm times 216 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 17 inch times 11 inch or 432 mm times 279 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 17 inch times 11 inch or 432 mm times 279 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 19.25 inch times 15.5 inch 489 mm times 394 mm.
            
        
         
             
            20 ×Identifies a paper sheet size of 20 inch times 15 inch or 508 mm times 381 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 21 inch times 16.5 inch 533 mm times 419 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 22.5 inch times 17.5 inch 572 mm times 445 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 23 inch times 18 inch or 584 mm times 457 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 25 inch times 20 inch or 635 mm times 508 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 28 inch times 23 inch or 711 mm times 584 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 35 inch times 23.5 inch or 889 mm times 597 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 45 inch times 35 inch 1143 times 889 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 8.5 inch times 5.5 inch or 216 mm times 396 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 8.5 inch times 13 inch or 216 mm times 330 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 5.5 inch times 8.5 inch or 396 mm times 216 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 10 inch times 14 inch.
            
        
         
             
            Represents IDs for error and diagnostic messages generated by PDFsharp.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            Converter from   to  .
            
        
         
             
            Converts the specified page size enumeration to a pair of values in point.
            
        
         
             
            Base class of all exceptions in the PDFsharp frame work.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The exception message.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The exception message.
             The inner exception.
        
         
             
            Version info base for all PDFsharp related assemblies.
            
        
         
             
            The title of the product.
            
        
         
             
            A characteristic description of the product.
            
        
         
             
            The PDF producer information string.
            TODO: Called Creator in MigraDoc???
            
        
         
             
            The PDF producer information string including VersionPatch.
            
        
         
             
            The full version number.
            
        
         
             
            The full version string.
            
        
         
             
            The home page of this product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The company that created/owned the product.
            
        
         
             
            The name the product.
            
        
         
             
            The copyright information.
            
        
         
             
            The trademark the product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The major version number of the product.
            
        
         
             
            The minor version number of the product.
            
        
         
             
            The build number of the product.
            
        
         
             
            The patch number of the product.
            
        
         
             
            The Version Prerelease String for NuGet.
            
        
         
             
            E.g. "2005-01-01", for use in NuGet Script.
            
        
         
             
            Use _ instead of blanks and special characters. Can be complemented with a suffix in the NuGet Script.
            Nuspec Doc: The unique identifier for the package. This is the package name that is shown when packages
            are listed using the Package Manager Console. These are also used when installing a package using the
            Install-Package command within the Package Manager Console. Package IDs may not contain any spaces
            or characters that are invalid in an URL. In general, they follow the same rules as .NET namespaces do.
            So Foo.Bar is a valid ID, Foo! and Foo Bar are not. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: The human-friendly title of the package displayed in the Manage NuGet Packages dialog.
            If none is specified, the ID is used instead. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of authors of the package code.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of the package creators. This is often the same list as in authors.
            This is ignored when uploading the package to the NuGet.org Gallery. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A long description of the package. This shows up in the right pane of the Add Package Dialog
            as well as in the Package Manager Console when listing packages using the Get-Package command. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A description of the changes made in each release of the package. This field only shows up
            when the _Updates_ tab is selected and the package is an update to a previously installed package.
            It is displayed where the Description would normally be displayed. 
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A short description of the package. If specified, this shows up in the middle pane of the
            Add Package Dialog. If not specified, a truncated version of the description is used instead.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: The locale ID for the package, such as en-us.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the home page of the package.
            
             
            http://www.pdfsharp.net/NuGetPackage_PDFsharp-GDI.ashx
            http://www.pdfsharp.net/NuGetPackage_PDFsharp-WPF.ashx
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the image to use as the icon for the package in the Manage NuGet Packages
            dialog box. This should be a 32x32-pixel .png file that has a transparent background.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A link to the license that the package is under.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A Boolean value that specifies whether the client needs to ensure that the package license (described by licenseUrl) is accepted before the package is installed.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A space-delimited list of tags and keywords that describe the package. This information is used to help make sure users can find the package using
            searches in the Add Package Reference dialog box or filtering in the Package Manager Console window.
                              
        
         
             
            The technology tag of the product:
            (none) Pure .NET
            -gdi : GDI+,
            -wpf : WPF,
            -hybrid : Both GDI+ and WPF (hybrid).
            -sl : Silverlight
            -wp : Windows Phone
            -wrt : Windows RunTime
            
        
         
             
            The Pdf-Sharp-String-Resources.
            
        
         
             
            Loads the message from the resource associated with the enum type and formats it
            using 'String.Format'. Because this function is intended to be used during error
            handling it never raises an exception.
            
             The type of the parameter identifies the resource
            and the name of the enum identifies the message in the resource.
             Parameters passed through 'String.Format'.
             The formatted message.
        
         
             
            Gets the localized message identified by the specified DomMsgID.
            
        
         
             
            Gets the resource manager for this module.
            
        
         
             
            Writes all messages defined by PSMsgID.
            
        
         
             
            Version info of this assembly.
            
        
         
             
            Computes Adler32 checksum for a stream of data. An Adler32
            checksum is not as reliable as a CRC32 checksum, but a lot faster to
            compute.
            
            The specification for Adler32 may be found in RFC 1950.
            ZLIB Compressed Data Format Specification version 3.3)
            
            
            From that document:
            
                 "ADLER32 (Adler-32 checksum)
                  This contains a checksum value of the uncompressed data
                  (excluding any dictionary data) computed according to Adler-32
                  algorithm. This algorithm is a 32-bit extension and improvement
                  of the Fletcher algorithm, used in the ITU-T X.224 / ISO 8073
                  standard.
            
                  Adler-32 is composed of two sums accumulated per byte: s1 is
                  the sum of all bytes, s2 is the sum of all s1 values. Both sums
                  are done modulo 65521. s1 is initialized to 1, s2 to zero.  The
                  Adler-32 checksum is stored as s2*65536 + s1 in most-
                  significant-byte first (network) order."
            
             "8.2. The Adler-32 algorithm
            
               The Adler-32 algorithm is much faster than the CRC32 algorithm yet
               still provides an extremely low probability of undetected errors.
            
               The modulo on unsigned long accumulators can be delayed for 5552
               bytes, so the modulo operation time is negligible.  If the bytes
               are a, b, c, the second sum is 3a + 2b + c + 3, and so is position
               and order sensitive, unlike the first sum, which is just a
               checksum.  That 65521 is prime is important to avoid a possible
               large class of two-byte errors that leave the check unchanged.
               (The Fletcher checksum uses 255, which is not prime and which also
               makes the Fletcher check insensitive to single byte changes 0 -
               255.)
            
               The sum s1 is initialized to 1 instead of zero to make the length
               of the sequence part of s2, so that the length does not have to be
               checked separately. (Any sequence of zeroes has a Fletcher
               checksum of zero.)"
            
             
             
        
         
             
            largest prime smaller than 65536
            
        
         
             
            Returns the Adler32 data checksum computed so far.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the  Adler32 class.
            The checksum starts off with a value of 1.
            
        
         
             
            Resets the Adler32 checksum to the initial value.
            
        
         
             
            Updates the checksum with a byte value.
            
             
            The data value to add. The high byte of the int is ignored.
            
        
         
             
            Updates the checksum with an array of bytes.
            
             
            The source of the data to update with.
            
        
         
             
            Updates the checksum with the bytes taken from the array.
            
             
            an array of bytes
            
             
            the start of the data used for this update
            
             
            the number of bytes to use for this update
            
        
         
              
             Generate a table for a byte-wise 32-bit CRC calculation on the polynomial:
             x^32+x^26+x^23+x^22+x^16+x^12+x^11+x^10+x^8+x^7+x^5+x^4+x^2+x+1.
            
             Polynomials over GF(2) are represented in binary, one bit per coefficient,
             with the lowest powers in the most significant bit.  Then adding polynomials
             is just exclusive-or, and multiplying a polynomial by x is a right shift by
             one.  If we call the above polynomial p, and represent a byte as the
             polynomial q, also with the lowest power in the most significant bit (so the
             byte 0xb1 is the polynomial x^7+x^3+x+1), then the CRC is (q*x^32) mod p,
             where a mod b means the remainder after dividing a by b.
            
             This calculation is done using the shift-register method of multiplying and
             taking the remainder.  The register is initialized to zero, and for each
             incoming bit, x^32 is added mod p to the register if the bit is a one (where
             x^32 mod p is p+x^32 = x^26+...+1), and the register is multiplied mod p by
             x (which is shifting right by one and adding x^32 mod p if the bit shifted
             out is a one).  We start with the highest power (least significant bit) of
             q and repeat for all eight bits of q.
            
             The table is simply the CRC of all possible eight bit values.  This is all
             the information needed to generate CRC's on data a byte at a time for all
             combinations of CRC register values and incoming bytes.
             
        
         
             
            The crc data checksum so far.
            
        
         
             
            Returns the CRC32 data checksum computed so far.
            
        
         
             
            Resets the CRC32 data checksum as if no update was ever called.
            
        
         
             
            Updates the checksum with the int bval.
            
             
            the byte is taken as the lower 8 bits of value
            
        
         
             
            Updates the checksum with the bytes taken from the array.
            
             
            buffer an array of bytes
            
        
         
             
            Adds the byte array to the data checksum.
            
             
            The buffer which contains the data
            
             
            The offset in the buffer where the data starts
            
             
            The number of data bytes to update the CRC with.
            
        
         
             
            Interface to compute a data checksum used by checked input/output streams.
            A data checksum can be updated by one byte or with a byte array. After each
            update the value of the current checksum can be returned by calling
             getValue. The complete checksum object can also be reset
            so it can be used again with new data.
            
        
         
             
            Returns the data checksum computed so far.
            
        
         
             
            Resets the data checksum as if no update was ever called.
            
        
         
             
            Adds one byte to the data checksum.
            
             
            the data value to add. The high byte of the int is ignored.
            
        
         
             
            Updates the data checksum with the bytes taken from the array.
            
             
            buffer an array of bytes
            
        
         
             
            Adds the byte array to the data checksum.
            
             
            The buffer which contains the data
            
             
            The offset in the buffer where the data starts
            
             
            the number of data bytes to add.
            
        
         
             
            SharpZipBaseException is the base exception class for the SharpZipLibrary.
            All library exceptions are derived from this.
            
             NOTE: Not all exceptions thrown will be derived from this class.
            A variety of other exceptions are possible for example  
        
         
             
            Initializes a new instance of the SharpZipBaseException class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SharpZipBaseException class with a specified error message.
            
             A message describing the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the SharpZipBaseException class with a specified
            error message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             A message describing the exception.
             The inner exception
        
         
              
             This is the Deflater class.  The deflater class compresses input
             with the deflate algorithm described in RFC 1951.  It has several
             compression levels and three different strategies described below.
            
             This class is  not thread safe.  This is inherent in the API, due
             to the split of deflate and setInput.
             
             Author of the original java version: Jochen Hoenicke
             
        
         
             
            The best and slowest compression level.  This tries to find very
            long and distant string repetitions.
            
        
         
             
            The worst but fastest compression level.
            
        
         
             
            The default compression level.
            
        
         
             
            This level won't compress at all but output uncompressed blocks.
            
        
         
             
            The compression method.  This is the only method supported so far.
            There is no need to use this constant at all.
            
        
         
             
            Creates a new deflater with default compression level.
            
        
         
             
            Creates a new deflater with given compression level.
            
             
            the compression level, a value between NO_COMPRESSION
            and BEST_COMPRESSION, or DEFAULT_COMPRESSION.
            
             if lvl is out of range.
        
         
             
            Creates a new deflater with given compression level.
            
             
            the compression level, a value between NO_COMPRESSION
            and BEST_COMPRESSION.
            
             
            true, if we should suppress the Zlib/RFC1950 header at the
            beginning and the adler checksum at the end of the output.  This is
            useful for the GZIP/PKZIP formats.
            
             if lvl is out of range.
        
         
             
            Resets the deflater.  The deflater acts afterwards as if it was
            just created with the same compression level and strategy as it
            had before.
            
        
         
             
            Gets the current adler checksum of the data that was processed so far.
            
        
         
             
            Gets the number of input bytes processed so far.
            
        
         
             
            Gets the number of output bytes so far.
            
        
         
             
            Flushes the current input block.  Further calls to deflate() will
            produce enough output to inflate everything in the current input
            block.  This is not part of Sun's JDK so I have made it package
            private.  It is used by DeflaterOutputStream to implement
            flush().
            
        
         
             
            Finishes the deflater with the current input block.  It is an error
            to give more input after this method was called.  This method must
            be called to force all bytes to be flushed.
            
        
         
             
            Returns true if the stream was finished and no more output bytes
            are available.
            
        
         
             
            Returns true, if the input buffer is empty.
            You should then call setInput(). 
            NOTE: This method can also return true when the stream
            was finished.
            
        
         
             
            Sets the data which should be compressed next.  This should be only
            called when needsInput indicates that more input is needed.
            If you call setInput when needsInput() returns false, the
            previous input that is still pending will be thrown away.
            The given byte array should not be changed, before needsInput() returns
            true again.
            This call is equivalent to  setInput(input, 0, input.length).
            
             
            the buffer containing the input data.
            
             
            if the buffer was finished() or ended().
            
        
         
             
            Sets the data which should be compressed next.  This should be
            only called when needsInput indicates that more input is needed.
            The given byte array should not be changed, before needsInput() returns
            true again.
            
             
            the buffer containing the input data.
            
             
            the start of the data.
            
             
            the number of data bytes of input.
            
             
            if the buffer was Finish()ed or if previous input is still pending.
            
        
         
             
            Sets the compression level.  There is no guarantee of the exact
            position of the change, but if you call this when needsInput is
            true the change of compression level will occur somewhere near
            before the end of the so far given input.
            
             
            the new compression level.
            
        
         
             
            Get current compression level
            
             Returns the current compression level
        
         
             
            Sets the compression strategy. Strategy is one of
            DEFAULT_STRATEGY, HUFFMAN_ONLY and FILTERED.  For the exact
            position where the strategy is changed, the same as for
            SetLevel() applies.
            
             
            The new compression strategy.
            
        
         
             
            Deflates the current input block with to the given array.
            
             
            The buffer where compressed data is stored
            
             
            The number of compressed bytes added to the output, or 0 if either
            IsNeedingInput() or IsFinished returns true or length is zero.
            
        
         
             
            Deflates the current input block to the given array.
            
             
            Buffer to store the compressed data.
            
             
            Offset into the output array.
            
             
            The maximum number of bytes that may be stored.
            
             
            The number of compressed bytes added to the output, or 0 if either
            needsInput() or finished() returns true or length is zero.
            
             
            If Finish() was previously called.
            
             
            If offset or length don't match the array length.
            
        
         
             
            Sets the dictionary which should be used in the deflate process.
            This call is equivalent to  setDictionary(dict, 0, dict.Length).
            
             
            the dictionary.
            
             
            if SetInput () or Deflate () were already called or another dictionary was already set.
            
        
         
             
            Sets the dictionary which should be used in the deflate process.
            The dictionary is a byte array containing strings that are
            likely to occur in the data which should be compressed.  The
            dictionary is not stored in the compressed output, only a
            checksum.  To decompress the output you need to supply the same
            dictionary again.
            
             
            The dictionary data
            
             
            The index where dictionary information commences.
            
             
            The number of bytes in the dictionary.
            
             
            If SetInput () or Deflate() were already called or another dictionary was already set.
            
        
         
             
            Compression level.
            
        
         
             
            If true no Zlib/RFC1950 headers or footers are generated
            
        
         
             
            The current state.
            
        
         
             
            The total bytes of output written.
            
        
         
             
            The pending output.
            
        
         
             
            The deflater engine.
            
        
         
             
            This class contains constants used for deflation.
            
        
         
             
            Set to true to enable debugging
            
        
         
             
            Written to Zip file to identify a stored block
            
        
         
             
            Identifies static tree in Zip file
            
        
         
             
            Identifies dynamic tree in Zip file
            
        
         
             
            Header flag indicating a preset dictionary for deflation
            
        
         
             
            Sets internal buffer sizes for Huffman encoding
            
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Strategies for deflater
            
        
         
             
            The default strategy
            
        
         
             
            This strategy will only allow longer string repetitions.  It is
            useful for random data with a small character set.
            
        
         
             
            This strategy will not look for string repetitions at all.  It
            only encodes with Huffman trees (which means, that more common
            characters get a smaller encoding.
            
        
         
             
            Low level compression engine for deflate algorithm which uses a 32K sliding window
            with secondary compression from Huffman/Shannon-Fano codes.
            
        
         
             
            Construct instance with pending buffer
            
             
            Pending buffer to use
            >
        
         
             
            Deflate drives actual compression of data
            
             True to flush input buffers
             Finish deflation with the current input.
             Returns true if progress has been made.
        
         
             
            Sets input data to be deflated.  Should only be called when  NeedsInput()
            returns true
            
             The buffer containing input data.
             The offset of the first byte of data.
             The number of bytes of data to use as input.
        
         
             
            Determines if more  input is needed.
            		
             Return true if input is needed via  SetInput
        
         
             
            Set compression dictionary
            
             The buffer containing the dictionary data
             The offset in the buffer for the first byte of data
             The length of the dictionary data.
        
         
             
            Reset internal state
            		
        
         
             
            Reset Adler checksum
            		
        
         
             
            Get current value of Adler checksum
            		
        
         
             
            Total data processed
            		
        
         
             
            Get/set the  deflate strategy
            		
        
         
             
            Set the deflate level (0-9)
            
             The value to set the level to.
        
         
             
            Fill the window
            
        
         
             
            Inserts the current string in the head hash and returns the previous
            value for this hash.
            
             The previous hash value
        
         
              
             Find the best (longest) string in the window matching the 
             string starting at strstart.
            
             Preconditions:
              
             strstart + MAX_MATCH <= window.length.
             
              
              True if a match greater than the minimum length is found
        
         
             
            Hashtable, hashing three characters to an index for window, so
            that window[index]..window[index+2] have this hash code.  
            Note that the array should really be unsigned short, so you need
            to and the values with 0xffff.
            
        
         
             
             prev[index & WMASK] points to the previous index that has the
            same hash code as the string starting at index.  This way 
            entries with the same hash code are in a linked list.
            Note that the array should really be unsigned short, so you need
            to and the values with 0xffff.
            
        
         
             
            Points to the current character in the window.
            
        
         
             
            lookahead is the number of characters starting at strstart in
            window that are valid.
            So window[strstart] until window[strstart+lookahead-1] are valid
            characters.
            
        
         
             
            This array contains the part of the uncompressed stream that 
            is of relevance.  The current character is indexed by strstart.
            
        
         
             
            The current compression function.
            
        
         
             
            The input data for compression.
            
        
         
             
            The total bytes of input read.
            
        
         
             
            The offset into inputBuf, where input data starts.
            
        
         
             
            The end offset of the input data.
            
        
         
             
            The adler checksum
            
        
         
             
            This is the DeflaterHuffman class.
            
            This class is  not thread safe.  This is inherent in the API, due
            to the split of Deflate and SetInput.
            
            author of the original java version : Jochen Hoenicke
            
        
         
             
            Resets the internal state of the tree
            
        
         
             
            Check that all frequencies are zero
            
             
            At least one frequency is non-zero
            
        
         
             
            Set static codes and length
            
             new codes
             length for new codes
        
         
             
            Build dynamic codes and lengths
            
        
         
             
            Get encoded length
            
             Encoded length, the sum of frequencies * lengths
        
         
             
            Scan a literal or distance tree to determine the frequencies of the codes
            in the bit length tree.
            
        
         
             
            Write tree values
            
             Tree to write
        
         
             
            Pending buffer to use
            
        
         
             
            Construct instance with pending buffer
            
             Pending buffer to use
        
         
             
            Reset internal state
            		
        
         
             
            Write all trees to pending buffer
            
             The number/rank of treecodes to send.
        
         
             
            Compress current buffer writing data to pending buffer
            
        
         
             
            Flush block to output with no compression
            
             Data to write
             Index of first byte to write
             Count of bytes to write
             True if this is the last block
        
         
             
            Flush block to output with compression
            		
             Data to flush
             Index of first byte to flush
             Count of bytes to flush
             True if this is the last block
        
         
             
            Get value indicating if internal buffer is full
            
             true if buffer is full
        
         
             
            Add literal to buffer
            
             Literal value to add to buffer.
             Value indicating internal buffer is full
        
         
             
            Add distance code and length to literal and distance trees
            
             Distance code
             Length
             Value indicating if internal buffer is full
        
         
             
            Reverse the bits of a 16 bit value.
            
             Value to reverse bits
             Value with bits reversed
        
         
             
            This class stores the pending output of the Deflater.
            
            Author of the original java version: Jochen Hoenicke
            
        
         
             
            Construct instance with default buffer size
            
        
         
              
             Inflater is used to decompress data that has been compressed according
             to the "deflate" standard described in rfc1951.
             
             By default Zlib (rfc1950) headers and footers are expected in the input.
             You can use constructor   public Inflater(bool noHeader) passing true
             if there is no Zlib header information
            
             The usage is as following.  First you have to set some input with
              SetInput(), then Inflate() it.  If inflate doesn't
             inflate any bytes there may be three reasons:
              
              IsNeedingInput() returns true because the input buffer is empty.
             You have to provide more input with  SetInput().
             NOTE: IsNeedingInput() also returns true when, the stream is finished.
             
              IsNeedingDictionary() returns true, you have to provide a preset
                dictionary with  SetDictionary().
              IsFinished returns true, the inflater has finished.
             
             Once the first output byte is produced, a dictionary will not be
             needed at a later stage.
            
             Author of the original java version: John Leuner, Jochen Hoenicke
             
        
         
             
            Copy lengths for literal codes 257..285
            
        
         
             
            Extra bits for literal codes 257..285
            
        
         
             
            Copy offsets for distance codes 0..29
            
        
         
             
            Extra bits for distance codes
            
        
         
             
            These are the possible states for an inflater
            
        
         
             
            This variable contains the current state.
            
        
         
             
            The adler checksum of the dictionary or of the decompressed
            stream, as it is written in the header resp. footer of the
            compressed stream. 
            Only valid if mode is DECODE_DICT or DECODE_CHKSUM.
            
        
         
             
            The number of bits needed to complete the current state.  This
            is valid, if mode is DECODE_DICT, DECODE_CHKSUM,
            DECODE_HUFFMAN_LENBITS or DECODE_HUFFMAN_DISTBITS.
            
        
         
             
            True, if the last block flag was set in the last block of the
            inflated stream.  This means that the stream ends after the
            current block.
            
        
         
             
            The total number of inflated bytes.
            
        
         
             
            The total number of bytes set with setInput().  This is not the
            value returned by the TotalIn property, since this also includes the
            unprocessed input.
            
        
         
             
            This variable stores the noHeader flag that was given to the constructor.
            True means, that the inflated stream doesn't contain a Zlib header or 
            footer.
            
        
         
             
            Creates a new inflater or RFC1951 decompressor
            RFC1950/Zlib headers and footers will be expected in the input data
            
        
         
             
            Creates a new inflater.
            
             
            True if no RFC1950/Zlib header and footer fields are expected in the input data
            
            This is used for GZIPed/Zipped input.
            
            For compatibility with
            Sun JDK you should provide one byte of input more than needed in
            this case.
            
        
         
             
            Resets the inflater so that a new stream can be decompressed.  All
            pending input and output will be discarded.
            
        
         
             
            Decodes a zlib/RFC1950 header.
            
             
            False if more input is needed.
            
             
            The header is invalid.
            
        
         
             
            Decodes the dictionary checksum after the deflate header.
            
             
            False if more input is needed.
            
        
         
             
            Decodes the huffman encoded symbols in the input stream.
            
             
            false if more input is needed, true if output window is
            full or the current block ends.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Decodes the adler checksum after the deflate stream.
            
             
            false if more input is needed.
            
             
            If checksum doesn't match.
            
        
         
             
            Decodes the deflated stream.
            
             
            false if more input is needed, or if finished.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Sets the preset dictionary.  This should only be called, if
            needsDictionary() returns true and it should set the same
            dictionary, that was used for deflating.  The getAdler()
            function returns the checksum of the dictionary needed.
            
             
            The dictionary.
            
        
         
             
            Sets the preset dictionary.  This should only be called, if
            needsDictionary() returns true and it should set the same
            dictionary, that was used for deflating.  The getAdler()
            function returns the checksum of the dictionary needed.
            
             
            The dictionary.
            
             
            The index into buffer where the dictionary starts.
            
             
            The number of bytes in the dictionary.
            
             
            No dictionary is needed.
            
             
            The adler checksum for the buffer is invalid
            
        
         
             
            Sets the input.  This should only be called, if needsInput()
            returns true.
            
             
            the input.
            
        
         
             
            Sets the input.  This should only be called, if needsInput()
            returns true.
            
             
            The source of input data
            
             
            The index into buffer where the input starts.
            
             
            The number of bytes of input to use.
            
             
            No input is needed.
            
             
            The index and/or count are wrong.
            
        
         
             
            Inflates the compressed stream to the output buffer.  If this
            returns 0, you should check, whether IsNeedingDictionary(),
            IsNeedingInput() or IsFinished() returns true, to determine why no
            further output is produced.
            
             
            the output buffer.
            
             
            The number of bytes written to the buffer, 0 if no further
            output can be produced.
            
             
            if buffer has length 0.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Inflates the compressed stream to the output buffer.  If this
            returns 0, you should check, whether needsDictionary(),
            needsInput() or finished() returns true, to determine why no
            further output is produced.
            
             
            the output buffer.
            
             
            the offset in buffer where storing starts.
            
             
            the maximum number of bytes to output.
            
             
            the number of bytes written to the buffer, 0 if no further output can be produced.
            
             
            if count is less than 0.
            
             
            if the index and / or count are wrong.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Returns true, if the input buffer is empty.
            You should then call setInput(). 
            NOTE: This method also returns true when the stream is finished.
            
        
         
             
            Returns true, if a preset dictionary is needed to inflate the input.
            
        
         
             
            Returns true, if the inflater has finished.  This means, that no
            input is needed and no output can be produced.
            
        
         
             
            Gets the adler checksum.  This is either the checksum of all
            uncompressed bytes returned by inflate(), or if needsDictionary()
            returns true (and thus no output was yet produced) this is the
            adler checksum of the expected dictionary.
            
             
            the adler checksum.
            
        
         
             
            Gets the total number of output bytes returned by Inflate().
            
             
            the total number of output bytes.
            
        
         
             
            Gets the total number of processed compressed input bytes.
            
             
            The total number of bytes of processed input bytes.
            
        
         
             
            Gets the number of unprocessed input bytes.  Useful, if the end of the
            stream is reached and you want to further process the bytes after
            the deflate stream.
            
             
            The number of bytes of the input which have not been processed.
            
        
         
             
            Huffman tree used for inflation
            
        
         
             
            Literal length tree
            
        
         
             
            Distance tree
            
        
         
             
            Constructs a Huffman tree from the array of code lengths.
            
             
            the array of code lengths
            
        
         
             
            Reads the next symbol from input.  The symbol is encoded using the
            huffman tree.
            
             
            input the input source.
            
             
            the next symbol, or -1 if not enough input is available.
            
        
         
             
            This class is general purpose class for writing data to a buffer.
            
            It allows you to write bits as well as bytes
            Based on DeflaterPending.java
            
            Author of the original java version: Jochen Hoenicke
            
        
         
             
            Internal work buffer
            
        
         
             
            construct instance using default buffer size of 4096
            
        
         
             
            construct instance using specified buffer size
            
             
            size to use for internal buffer
            
        
         
             
            Clear internal state/buffers
            
        
         
             
            Write a byte to buffer
            
             
            The value to write
            
        
         
             
            Write a short value to buffer LSB first
            
             
            The value to write.
            
        
         
             
            write an integer LSB first
            
             The value to write.
        
         
             
            Write a block of data to buffer
            
             data to write
             offset of first byte to write
             number of bytes to write
        
         
             
            The number of bits written to the buffer
            
        
         
             
            Align internal buffer on a byte boundary
            
        
         
             
            Write bits to internal buffer
            
             source of bits
             number of bits to write
        
         
             
            Write a short value to internal buffer most significant byte first
            
             value to write
        
         
             
            Indicates if buffer has been flushed
            
        
         
             
            Flushes the pending buffer into the given output array.  If the
            output array is to small, only a partial flush is done.
            
             The output array.
             The offset into output array.
             The maximum number of bytes to store.
             The number of bytes flushed.
        
         
             
            Convert internal buffer to byte array.
            Buffer is empty on completion
            
             
            The internal buffer contents converted to a byte array.
            
        
         
             
            A special stream deflating or compressing the bytes that are
            written to it.  It uses a Deflater to perform actual deflating. 
            Authors of the original java version: Tom Tromey, Jochen Hoenicke 
            
        
         
             
            Creates a new DeflaterOutputStream with a default Deflater and default buffer size.
            
             
            the output stream where deflated output should be written.
            
        
         
             
            Creates a new DeflaterOutputStream with the given Deflater and
            default buffer size.
            
             
            the output stream where deflated output should be written.
            
             
            the underlying deflater.
            
        
         
             
            Creates a new DeflaterOutputStream with the given Deflater and
            buffer size.
            
             
            The output stream where deflated output is written.
            
             
            The underlying deflater to use
            
             
            The buffer size in bytes to use when deflating (minimum value 512)
            
             
            bufsize is less than or equal to zero.
            
             
            baseOutputStream does not support writing
            
             
            deflater instance is null
            
        
         
             
            Finishes the stream by calling finish() on the deflater. 
            
             
            Not all input is deflated
            
        
         
             
            Get/set flag indicating ownership of the underlying stream.
            When the flag is true   will close the underlying stream also.
            
        
         
             
            Allows client to determine if an entry can be patched after its added
            
        
         
             
            Get/set the password used for encryption.
            
             When set to null or if the password is empty no encryption is performed
        
         
             
            Encrypt a block of data
            
             
            Data to encrypt.  NOTE the original contents of the buffer are lost
            
             
            Offset of first byte in buffer to encrypt
            
             
            Number of bytes in buffer to encrypt
            
        
         
             
            Initializes encryption keys based on given  .
            
             The password.
        
         
             
            Encrypt a single byte 
            
             
            The encrypted value
            
        
         
             
            Update encryption keys 
            		
        
         
             
            Deflates everything in the input buffers.  This will call
             def.deflate() until all bytes from the input buffers
            are processed.
            
        
         
             
            Gets value indicating stream can be read from
            
        
         
             
            Gets a value indicating if seeking is supported for this stream
            This property always returns false
            
        
         
             
            Get value indicating if this stream supports writing
            
        
         
             
            Get current length of stream
            
        
         
             
            Gets the current position within the stream.
            
             Any attempt to set position
        
         
             
            Sets the current position of this stream to the given value. Not supported by this class!
            
             The offset relative to the   to seek.
             The   to seek from.
             The new position in the stream.
             Any access
        
         
             
            Sets the length of this stream to the given value. Not supported by this class!
            
             The new stream length.
             Any access
        
         
             
            Read a byte from stream advancing position by one
            
             The byte read cast to an int.  THe value is -1 if at the end of the stream.
             Any access
        
         
             
            Read a block of bytes from stream
            
             The buffer to store read data in.
             The offset to start storing at.
             The maximum number of bytes to read.
             The actual number of bytes read.  Zero if end of stream is detected.
             Any access
        
         
             
            Asynchronous reads are not supported a NotSupportedException is always thrown
            
             The buffer to read into.
             The offset to start storing data at.
             The number of bytes to read
             The async callback to use.
             The state to use.
             Returns an  
             Any access
        
         
             
            Asynchronous writes arent supported, a NotSupportedException is always thrown
            
             The buffer to write.
             The offset to begin writing at.
             The number of bytes to write.
             The   to use.
             The state object.
             Returns an IAsyncResult.
             Any access
        
         
             
            Flushes the stream by calling  Flush on the deflater and then
            on the underlying stream.  This ensures that all bytes are flushed.
            
        
         
             
            Calls   and closes the underlying
            stream when   is true.
            
        
         
             
            Writes a single byte to the compressed output stream.
            
             
            The byte value.
            
        
         
             
            Writes bytes from an array to the compressed stream.
            
             
            The byte array
            
             
            The offset into the byte array where to start.
            
             
            The number of bytes to write.
            
        
         
             
            This buffer is used temporarily to retrieve the bytes from the
            deflater and write them to the underlying output stream.
            
        
         
             
            The deflater which is used to deflate the stream.
            
        
         
             
            Base stream the deflater depends on.
            
        
         
             
            An input buffer customised for use by  
            
             
            The buffer supports decryption of incoming data.
            
        
         
             
            Initialise a new instance of   with a default buffer size
            
             The stream to buffer.
        
         
             
            Initialise a new instance of  
            
             The stream to buffer.
             The size to use for the buffer
             A minimum buffer size of 1KB is permitted.  Lower sizes are treated as 1KB.
        
         
             
            Get the length of bytes bytes in the  
            
        
         
             
            Get the contents of the raw data buffer.
            
             This may contain encrypted data.
        
         
             
            Get the number of useable bytes in  
            
        
         
             
            Get the contents of the clear text buffer.
            
        
         
             
            Get/set the number of bytes available
            
        
         
             
            Call   passing the current clear text buffer contents.
            
             The inflater to set input for.
        
         
             
            Fill the buffer from the underlying input stream.
            
        
         
             
            Read a buffer directly from the input stream
            
             The buffer to fill
             Returns the number of bytes read.
        
         
             
            Read a buffer directly from the input stream
            
             The buffer to read into
             The offset to start reading data into.
             The number of bytes to read.
             Returns the number of bytes read.
        
         
             
            Read clear text data from the input stream.
            
             The buffer to add data to.
             The offset to start adding data at.
             The number of bytes to read.
             Returns the number of bytes actually read.
        
         
             
            Read a   from the input stream.
            
             Returns the byte read.
        
         
             
            Read an   in little endian byte order.
            
             The short value read case to an int.
        
         
             
            Read an   in little endian byte order.
            
             The int value read.
        
         
             
            Read a   in little endian byte order.
            
             The long value read.
        
         
              
             This filter stream is used to decompress data compressed using the "deflate"
             format. The "deflate" format is described in RFC 1951.
            
             This stream may form the basis for other decompression filters, such
             as the GZipInputStream.
            
             Author of the original java version: John Leuner.
             
        
         
             
            Create an InflaterInputStream with the default decompressor
            and a default buffer size of 4KB.
            
             
            The InputStream to read bytes from
            
        
         
             
            Create an InflaterInputStream with the specified decompressor
            and a default buffer size of 4KB.
            
             
            The source of input data
            
             
            The decompressor used to decompress data read from baseInputStream
            
        
         
             
            Create an InflaterInputStream with the specified decompressor
            and the specified buffer size.
            
             
            The InputStream to read bytes from
            
             
            The decompressor to use
            
             
            Size of the buffer to use
            
        
         
             
            Get/set flag indicating ownership of underlying stream.
            When the flag is true   will close the underlying stream also.
            
             
            The default value is true.
            
        
         
             
            Skip specified number of bytes of uncompressed data
            
             
            Number of bytes to skip
            
             
            The number of bytes skipped, zero if the end of 
            stream has been reached
            
             
             The number of bytes to skip is less than or equal to zero.
            
        
         
             
            Clear any cryptographic state.
            		
        
         
             
            Returns 0 once the end of the stream (EOF) has been reached.
            Otherwise returns 1.
            
        
         
             
            Fills the buffer with more data to decompress.
            
             
            Stream ends early
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the current stream supports reading
            
        
         
             
            Gets a value of false indicating seeking is not supported for this stream.
            
        
         
             
            Gets a value of false indicating that this stream is not writeable.
            
        
         
             
            A value representing the length of the stream in bytes.
            
        
         
             
            The current position within the stream.
            Throws a NotSupportedException when attempting to set the position
            
             Attempting to set the position
        
         
             
            Flushes the baseInputStream
            
        
         
             
            Sets the position within the current stream
            Always throws a NotSupportedException
            
             The relative offset to seek to.
             The   defining where to seek from.
             The new position in the stream.
             Any access
        
         
             
            Set the length of the current stream
            Always throws a NotSupportedException
            
             The new length value for the stream.
             Any access
        
         
             
            Writes a sequence of bytes to stream and advances the current position
            This method always throws a NotSupportedException
            
             Thew buffer containing data to write.
             The offset of the first byte to write.
             The number of bytes to write.
             Any access
        
         
             
            Writes one byte to the current stream and advances the current position
            Always throws a NotSupportedException
            
             The byte to write.
             Any access
        
         
             
            Entry point to begin an asynchronous write.  Always throws a NotSupportedException.
            
             The buffer to write data from
             Offset of first byte to write
             The maximum number of bytes to write
             The method to be called when the asynchronous write operation is completed
             A user-provided object that distinguishes this particular asynchronous write request from other requests
             An  IAsyncResult that references the asynchronous write
             Any access
        
         
             
            Closes the input stream.  When  
            is true the underlying stream is also closed.
            
        
         
             
            Reads decompressed data into the provided buffer byte array
            
             
            The array to read and decompress data into
            
             
            The offset indicating where the data should be placed
            
             
            The number of bytes to decompress
            
             The number of bytes read.  Zero signals the end of stream
             
            Inflater needs a dictionary
            
        
         
             
            Decompressor for this stream
            
        
         
             
             Input buffer for this stream.
            
        
         
             
            Base stream the inflater reads from.
            
        
         
             
            Flag indicating wether this instance has been closed or not.
            
        
         
             
            Flag indicating wether this instance is designated the stream owner.
            When closing if this flag is true the underlying stream is closed.
            
        
         
             
            Contains the output from the Inflation process.
            We need to have a window so that we can refer backwards into the output stream
            to repeat stuff. 
            Author of the original java version: John Leuner
            
        
         
             
            Write a byte to this output window
            
             value to write
             
            if window is full
            
        
         
             
            Append a byte pattern already in the window itself
            
             length of pattern to copy
             distance from end of window pattern occurs
             
            If the repeated data overflows the window
            
        
         
             
            Copy from input manipulator to internal window
            
             source of data
             length of data to copy
             the number of bytes copied
        
         
             
            Copy dictionary to window
            
             source dictionary
             offset of start in source dictionary
             length of dictionary
             
            If window isnt empty
            
        
         
             
            Get remaining unfilled space in window
            
             Number of bytes left in window
        
         
             
            Get bytes available for output in window
            
             Number of bytes filled
        
         
             
            Copy contents of window to output
            
             buffer to copy to
             offset to start at
             number of bytes to count
             The number of bytes copied
             
            If a window underflow occurs
            
        
         
             
            Reset by clearing window so  GetAvailable returns 0
            
        
         
              
             This class allows us to retrieve a specified number of bits from
             the input buffer, as well as copy big byte blocks.
            
             It uses an int buffer to store up to 31 bits for direct
             manipulation.  This guarantees that we can get at least 16 bits,
             but we only need at most 15, so this is all safe.
            
             There are some optimizations in this class, for example, you must
             never peek more than 8 bits more than needed, and you must first
             peek bits before you may drop them.  This is not a general purpose
             class but optimized for the behaviour of the Inflater.
            
             Authors of the original java version: John Leuner, Jochen Hoenicke
             
        
         
             
            Constructs a default StreamManipulator with all buffers empty
            
        
         
             
            Get the next sequence of bits but don't increase input pointer.  bitCount must be
            less or equal 16 and if this call succeeds, you must drop
            at least n - 8 bits in the next call.
            
             The number of bits to peek.
             
            the value of the bits, or -1 if not enough bits available.  */
            
        
         
             
            Drops the next n bits from the input.  You should have called PeekBits
            with a bigger or equal n before, to make sure that enough bits are in
            the bit buffer.
            
             The number of bits to drop.
        
         
             
            Gets the next n bits and increases input pointer.  This is equivalent
            to   followed by  , except for correct error handling.
            
             The number of bits to retrieve.
             
            the value of the bits, or -1 if not enough bits available.
            
        
         
             
            Gets the number of bits available in the bit buffer.  This must be
            only called when a previous PeekBits() returned -1.
            
             
            the number of bits available.
            
        
         
             
            Gets the number of bytes available.
            
             
            The number of bytes available.
            
        
         
             
            Skips to the next byte boundary.
            
        
         
             
            Returns true when SetInput can be called
            
        
         
             
            Copies bytes from input buffer to output buffer starting
            at output[offset].  You have to make sure, that the buffer is
            byte aligned.  If not enough bytes are available, copies fewer
            bytes.
            
             
            The buffer to copy bytes to.
            
             
            The offset in the buffer at which copying starts
            
             
            The length to copy, 0 is allowed.
            
             
            The number of bytes copied, 0 if no bytes were available.
            
             
            Length is less than zero
            
             
            Bit buffer isnt byte aligned
            
        
         
             
            Resets state and empties internal buffers
            
        
         
             
            Add more input for consumption.
            Only call when IsNeedingInput returns true
            
             data to be input
             offset of first byte of input
             number of bytes of input to add.
        
         
             
            Determines how entries are tested to see if they should use Zip64 extensions or not.
            
        
         
             
            Zip64 will not be forced on entries during processing.
            
             An entry can have this overridden if required ZipEntry.ForceZip64"
        
         
             
            Zip64 should always be used.
            
        
         
             
            #ZipLib will determine use based on entry values when added to archive.
            
        
         
             
            The kind of compression used for an entry in an archive
            
        
         
             
            A direct copy of the file contents is held in the archive
            
        
         
             
            Common Zip compression method using a sliding dictionary 
            of up to 32KB and secondary compression from Huffman/Shannon-Fano trees
            
        
         
             
            An extension to deflate with a 64KB window. Not supported by #Zip currently
            
        
         
             
            BZip2 compression. Not supported by #Zip.
            
        
         
             
            WinZip special for AES encryption, Now supported by #Zip.
            
        
         
             
            Identifies the encryption algorithm used for an entry
            
        
         
             
            No encryption has been used.
            
        
         
             
            Encrypted using PKZIP 2.0 or 'classic' encryption.
            
        
         
             
            DES encryption has been used.
            
        
         
             
            RC2 encryption has been used for encryption.
            
        
         
             
            Triple DES encryption with 168 bit keys has been used for this entry.
            
        
         
             
            Triple DES with 112 bit keys has been used for this entry.
            
        
         
             
            AES 128 has been used for encryption.
            
        
         
             
            AES 192 has been used for encryption.
            
        
         
             
            AES 256 has been used for encryption.
            
        
         
             
            RC2 corrected has been used for encryption.
            
        
         
             
            Blowfish has been used for encryption.
            
        
         
             
            Twofish has been used for encryption.
            
        
         
             
            RC4 has been used for encryption.
            
        
         
             
            An unknown algorithm has been used for encryption.
            
        
         
             
            Defines the contents of the general bit flags field for an archive entry.
            
        
         
             
            Bit 0 if set indicates that the file is encrypted
            
        
         
             
            Bits 1 and 2 - Two bits defining the compression method (only for Method 6 Imploding and 8,9 Deflating)
            
        
         
             
            Bit 3 if set indicates a trailing data desciptor is appended to the entry data
            
        
         
             
            Bit 4 is reserved for use with method 8 for enhanced deflation
            
        
         
             
            Bit 5 if set indicates the file contains Pkzip compressed patched data.
            Requires version 2.7 or greater.
            
        
         
             
            Bit 6 if set indicates strong encryption has been used for this entry.
            
        
         
             
            Bit 7 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 8 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 9 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 10 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 11 if set indicates the filename and 
            comment fields for this file must be encoded using UTF-8.
            
        
         
             
            Bit 12 is documented as being reserved by PKware for enhanced compression.
            
        
         
             
            Bit 13 if set indicates that values in the local header are masked to hide
            their actual values, and the central directory is encrypted.
            
             
            Used when encrypting the central directory contents.
            
        
         
             
            Bit 14 is documented as being reserved for use by PKware
            
        
         
             
            Bit 15 is documented as being reserved for use by PKware
            
        
         
             
            This class contains constants used for Zip format files
            
        
         
             
            The version made by field for entries in the central header when created by this library
            
             
            This is also the Zip version for the library when comparing against the version required to extract
            for an entry.  See ZipEntry.CanDecompress.
            
        
         
             
            The version made by field for entries in the central header when created by this library
            
             
            This is also the Zip version for the library when comparing against the version required to extract
            for an entry.  See ZipInputStream.CanDecompressEntry.
            
        
         
             
            The minimum version required to support strong encryption
            
        
         
             
            The minimum version required to support strong encryption
            
        
         
             
            Version indicating AES encryption
            
        
         
             
            The version required for Zip64 extensions (4.5 or higher)
            
        
         
             
            Size of local entry header (excluding variable length fields at end)
            
        
         
             
            Size of local entry header (excluding variable length fields at end)
            
        
         
             
            Size of Zip64 data descriptor
            
        
         
             
            Size of data descriptor
            
        
         
             
            Size of data descriptor
            
        
         
             
            Size of central header entry (excluding variable fields)
            
        
         
             
            Size of central header entry
            
        
         
             
            Size of end of central record (excluding variable fields)
            
        
         
             
            Size of end of central record (excluding variable fields)
            
        
         
             
            Size of 'classic' cryptographic header stored before any entry data
            
        
         
             
            Size of cryptographic header stored before entry data
            
        
         
             
            Signature for local entry header
            
        
         
             
            Signature for local entry header
            
        
         
             
            Signature for spanning entry
            
        
         
             
            Signature for spanning entry
            
        
         
             
            Signature for temporary spanning entry
            
        
         
             
            Signature for temporary spanning entry
            
        
         
             
            Signature for data descriptor
            
             
            This is only used where the length, Crc, or compressed size isnt known when the
            entry is created and the output stream doesnt support seeking.
            The local entry cannot be 'patched' with the correct values in this case
            so the values are recorded after the data prefixed by this header, as well as in the central directory.
            
        
         
             
            Signature for data descriptor
            
             
            This is only used where the length, Crc, or compressed size isnt known when the
            entry is created and the output stream doesnt support seeking.
            The local entry cannot be 'patched' with the correct values in this case
            so the values are recorded after the data prefixed by this header, as well as in the central directory.
            
        
         
             
            Signature for central header
            
        
         
             
            Signature for central header
            
        
         
             
            Signature for Zip64 central file header
            
        
         
             
            Signature for Zip64 central file header
            
        
         
             
            Signature for Zip64 central directory locator
            
        
         
             
            Signature for archive extra data signature (were headers are encrypted).
            
        
         
             
            Central header digitial signature
            
        
         
             
            Central header digitial signature
            
        
         
             
            End of central directory record signature
            
        
         
             
            End of central directory record signature
            
        
         
             
            Default encoding used for string conversion.  0 gives the default system OEM code page.
            Dont use unicode encodings if you want to be Zip compatible!
            Using the default code page isnt the full solution necessarily
            there are many variable factors, codepage 850 is often a good choice for
            European users, however be careful about compatibility.
            
        
         
             
            Convert a portion of a byte array to a string.
            		
             
            Data to convert to string
            
             
            Number of bytes to convert starting from index 0
            
             
            data[0]..data[count - 1] converted to a string
            
        
         
             
            Convert a byte array to string
            
             
            Byte array to convert
            
             
             dataconverted to a string
            
        
         
             
            Convert a byte array to string
            
             The applicable general purpose bits flags
             
            Byte array to convert
            
             The number of bytes to convert.
             
             dataconverted to a string
            
        
         
             
            Convert a byte array to string
            
             
            Byte array to convert
            
             The applicable general purpose bits flags
             
             dataconverted to a string
            
        
         
             
            Convert a string to a byte array
            
             
            String to convert to an array
            
             Converted array
        
         
             
            Convert a string to a byte array
            
             The applicable  general purpose bits flags
             
            String to convert to an array
            
             Converted array
        
         
             
            Initialise default instance of  ZipConstants
            
             
            Private to prevent instances being created.
            
        
         
             
            Represents exception conditions specific to Zip archive handling
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ZipException class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ZipException class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initialise a new instance of ZipException.
            
             A message describing the error.
             The exception that is the cause of the current exception.
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            Represents an area chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AreaChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the line chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for an area chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for an area chart.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of areas.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AreaPlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the content of the area plot area.
            
        
         
             
            Represents the base for all specialized axis renderer. Initialization common too all
            axis renderer should come here.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Initializes the axis title of the rendererInfo. All missing font attributes will be taken
            from the specified defaultFont.
            
        
         
             
            Initializes the tick labels of the rendererInfo. All missing font attributes will be taken
            from the specified defaultFont.
            
        
         
             
            Initializes the line format of the rendererInfo.
            
        
         
             
            Initializes the gridlines of the rendererInfo.
            
        
         
             
            Default width for a variety of lines.
            
        
         
             
            Default width for a gridlines.
            
        
         
             
            Default width for major tick marks.
            
        
         
             
            Default width for minor tick marks.
            
        
         
             
            Default width of major tick marks.
            
        
         
             
            Default width of minor tick marks.
            
        
         
             
            Default width of space between label and tick mark.
            
        
         
             
            Represents a axis title renderer used for x and y axis titles.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitleRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the axis title.
            
        
         
             
            Draws the axis title.
            
        
         
             
            Represents a bar chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the column chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Returns the specific legend renderer.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer specific to bar charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarClusteredLegendRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the legend.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of clustered bars, i. e. all bars are drawn side by side.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarClusteredPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each bar of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer for bar charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarDataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the data labels.
            
        
         
             
            Draws the data labels of the bar chart.
            
        
         
             
            Calculates the data label positions specific for column charts.
            
        
         
             
            Represents gridlines used by bar charts, i. e. X axis grid will be rendered
            from left to right and Y axis grid will be rendered from top to bottom of the plot area.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarGridlinesRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the gridlines into the plot area.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer for bars.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space for each bar.
            
        
         
             
            Draws the content of the bar plot area.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each bar of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of stacked bars, i. e. all bars are drawn one on another.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarStackedPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each bar of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents the base class for all chart renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the legend and returns the remaining space available for the
            other parts of the chart.
            
        
         
             
            Used to separate the legend from the plot area.
            
        
         
             
            Represents the default width for all series lines, like borders in column/bar charts.
            
        
         
             
            Represents the predefined column/bar chart colors.
            
        
         
             
            Gets the color for column/bar charts from the specified index.
            
        
         
             
            Colors for column/bar charts taken from Excel.
            
        
         
             
            Represents the predefined line chart colors.
            
        
         
             
            Gets the color for line charts from the specified index.
            
        
         
             
            Colors for line charts taken from Excel.
            
        
         
             
            Represents the predefined pie chart colors.
            
        
         
             
            Gets the color for pie charts from the specified index.
            
        
         
             
            Colors for pie charts taken from Excel.
            
        
         
             
            Represents a column chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the column chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Returns the specific y axis renderer.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of clustered columns, i. e. all columns are drawn side by side.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnClusteredPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each column of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer for column charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnDataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the data labels.
            
        
         
             
            Draws the data labels of the column chart.
            
        
         
             
            Calculates the data label positions specific for column charts.
            
        
         
             
            Represents column like chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikeChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the chart layout.
            
        
         
             
            Represents gridlines used by column or line charts, i. e. X axis grid will be rendered
            from top to bottom and Y axis grid will be rendered from left to right of the plot area.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikeGridlinesRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the gridlines into the plot area.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer specific to charts like column, line, or bar.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikeLegendRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Initializes the legend's renderer info. Each data series will be represented through
            a legend entry renderer info.
            
        
         
             
            Base class for all plot area renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikePlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space for column like plot areas.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of clustered columns, i. e. all columns are drawn side by side.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space for each column.
            
        
         
             
            Draws the content of the column plot area.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each column of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of stacked columns, i. e. all columns are drawn one on another.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnStackedPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each column of all series.
            
        
         
             
            Stacked columns are always inside.
            
        
         
             
            Represents a renderer for combinations of charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the CombinationChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the combination chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw series for a combination chart.
            
        
         
             
            Sort all series renderer info dependent on their chart type.
            
        
         
             
            Provides functions which converts Charting.DOM objects into PdfSharp.Drawing objects.
            
        
         
             
            Creates a XFont based on the font. Missing attributes will be taken from the defaultFont
            parameter.
            
        
         
             
            Creates a XPen based on the specified line format. If not specified color and width will be taken
            from the defaultColor and defaultWidth parameter.
            
        
         
             
            Creates a XPen based on the specified line format. If not specified color and width will be taken
            from the defaultPen parameter.
            
        
         
             
            Creates a XPen based on the specified line format. If not specified color, width and dash style
            will be taken from the defaultColor, defaultWidth and defaultDashStyle parameters.
            
        
         
             
            Creates a XBrush based on the specified fill format. If not specified, color will be taken
            from the defaultColor parameter.
            
        
         
             
            Creates a XBrush based on the specified font color. If not specified, color will be taken
            from the defaultColor parameter.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Creates a data label rendererInfo.
            Does not return any renderer info.
            
        
         
             
            Calculates the specific positions for each data label.
            
        
         
             
            Base class for all renderers used to draw gridlines.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the GridlinesRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type BarStacked2D.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HorizontalStackedYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Determines the sum of the smallest and the largest stacked bar
            from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents an axis renderer used for charts of type Column2D or Line.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HorizontalXAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized rendererInfo based on the X axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the X axis.
            
        
         
             
            Draws the horizontal X axis.
            
        
         
             
            Calculates the X axis describing values like minimum/maximum scale, major/minor tick and
            major/minor tick mark width.
            
        
         
             
            Initializes the rendererInfo's xvalues. If not set by the user xvalues will be simply numbers
            from minimum scale + 1 to maximum scale.
            
        
         
             
            Calculates the starting and ending y position for the minor and major tick marks.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type Bar2D.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HorizontalYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns a initialized rendererInfo based on the Y axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the Y axis.
            
        
         
             
            Draws the vertical Y axis.
            
        
         
             
            Calculates all values necessary for scaling the axis like minimum/maximum scale or
            minor/major tick.
            
        
         
             
            Gets the top and bottom position of the major and minor tick marks depending on the
            tick mark type.
            
        
         
             
            Determines the smallest and the largest number from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents the renderer for a legend entry.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LegendEntryRenderer class with the specified renderer
            parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the legend entry.
            
        
         
             
            Draws one legend entry.
            
        
         
             
            Absolute width for markers (including line) in point.
            
        
         
             
            Maximum legend marker width in point.
            
        
         
             
            Maximum legend marker height in point.
            
        
         
             
            Insert spacing between marker and text in point.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer for all chart types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LegendRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the legend.
            
        
         
             
            Draws the legend.
            
        
         
             
            Used to insert a padding on the left.
            
        
         
             
            Used to insert a padding on the right.
            
        
         
             
            Used to insert a padding at the top.
            
        
         
             
            Used to insert a padding at the bottom.
            
        
         
             
            Used to insert a padding between entries.
            
        
         
             
            Default line width used for the legend's border.
            
        
         
             
            Represents a line chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineChartRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the line chart.
            
        
         
             
            Draws the line chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for a line chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for a line chart.
            
        
         
             
            Represents a renderer specialized to draw lines in various styles, colors and widths.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormatRenderer class with the specified graphics, line format
            and default width.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormatRenderer class with the specified graphics and
            line format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormatRenderer class with the specified graphics and pen.
            
        
         
             
            Draws a line from point pt0 to point pt1.
            
        
         
             
            Draws a line specified by rect.
            
        
         
             
            Draws a line specified by path.
            
        
         
             
            Surface to draw the line.
            
        
         
             
            Pen used to draw the line.
            
        
         
             
            Renders the plot area used by line charts. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LinePlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the content of the line plot area.
            
        
         
             
            Draws all markers given in rendererInfo at the positions specified by points.
            
        
         
             
            Represents a renderer for markers in line charts and legends.
            
        
         
             
            Draws the marker given through rendererInfo at the specified position. Position specifies
            the center of the marker.
            
        
         
             
            Represents a pie chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the pie chart.
            
        
         
             
            Draws the pie chart.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for a pie chart.
            
        
         
             
            Represents a closed pie plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PiePlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculate angles for each sector.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer for pie charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieDataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the data labels.
            
        
         
             
            Draws the data labels of the pie chart.
            
        
         
             
            Calculates the data label positions specific for pie charts.
            
        
         
             
            Represents a exploded pie plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieExplodedPlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculate angles for each sector.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer specific to pie charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieLegendRenderer class with the specified renderer
            parameters.
            
        
         
             
            Initializes the legend's renderer info. Each data point will be represented through
            a legend entry renderer info.
            
        
         
             
            Represents the base for all pie plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PiePlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the pie plot area.
            
        
         
             
            Draws the content of the pie plot area.
            
        
         
             
            Calculates the specific positions for each sector.
            
        
         
             
            Represents the border renderer for plot areas.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotAreaBorderRenderer class with the specified
            renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the border around the plot area.
            
        
         
             
            Base class for all plot area renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotAreaRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized PlotAreaRendererInfo.
            
        
         
             
            Initializes the plot area's line format common to all derived plot area renderers.
            If line format is given all uninitialized values will be set.
            
        
         
             
            Initializes the plot area's fill format common to all derived plot area renderers.
            If fill format is given all uninitialized values will be set.
            
        
         
             
            Represents the default line width for the plot area's border.
            
        
         
             
            Base class of all renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Renderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Derived renderer should return an initialized and renderer specific rendererInfo,
            e. g. XAxisRenderer returns an new instance of AxisRendererInfo class.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the renderer's drawing item.
            
        
         
             
            Draws the item.
            
        
         
             
            Holds all necessary rendering information.
            
        
         
             
            Represents the base class of all renderer infos.
            Renderer infos are used to hold all necessary information and time consuming calculations
            between rendering cycles.
            
        
         
             
            Base class for all renderer infos which defines an area.
            
        
         
             
            Gets or sets the x coordinate of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the y coordinate of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets the area's size.
            
        
         
             
            Gets the area's rectangle.
            
        
         
             
            A ChartRendererInfo stores information of all main parts of a chart like axis renderer info or
            plotarea renderer info.
            
        
         
             
            Gets the chart's default font for rendering.
            
        
         
             
            Gets the chart's default font for rendering data labels.
            
        
         
             
            A CombinationRendererInfo stores information for rendering combination of charts.
            
        
         
             
            PointRendererInfo is used to render one single data point which is part of a data series.
            
        
         
             
            Represents one sector of a series used by a pie chart.
            
        
         
             
            Represents one data point of a series and the corresponding rectangle.
            
        
         
             
            Stores rendering specific information for one data label entry.
            
        
         
             
            Stores data label specific rendering information.
            
        
         
             
            SeriesRendererInfo holds all data series specific rendering information.
            
        
         
             
            Gets the sum of all points in PointRendererInfo.
            
        
         
             
            Represents a description of a marker for a line chart.
            
        
         
             
            An AxisRendererInfo holds all axis specific rendering information.
            
        
         
             
            Sets the x coordinate of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Sets the y coordinate of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Sets the height of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Sets the width of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Represents one description of a legend entry.
            
        
         
             
            Size for the marker only.
            
        
         
             
            Width for marker area. Extra spacing for line charts are considered.
            
        
         
             
            Size for text area.
            
        
         
             
            Stores legend specific rendering information.
            
        
         
             
            Stores rendering information common to all plot area renderers.
            
        
         
             
            Saves the plot area's matrix.
            
        
         
             
            Represents the necessary data for chart rendering.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererParameters class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererParameters class with the specified graphics and
            coordinates.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererParameters class with the specified graphics and
            rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the graphics object.
            
        
         
             
            Gets or sets the item to draw.
            
        
         
             
            Gets or sets the rectangle for the drawing item.
            
        
         
             
            Gets or sets the RendererInfo.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type Column2D or Line.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the VerticalYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Determines the sum of the smallest and the largest stacked column
            from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents an axis renderer used for charts of type Bar2D.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the VerticalXAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized rendererInfo based on the X axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the X axis.
            
        
         
             
            Draws the horizontal X axis.
            
        
         
             
            Calculates the X axis describing values like minimum/maximum scale, major/minor tick and
            major/minor tick mark width.
            
        
         
             
            Initializes the rendererInfo's xvalues. If not set by the user xvalues will be simply numbers
            from minimum scale + 1 to maximum scale.
            
        
         
             
            Calculates the starting and ending y position for the minor and major tick marks.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type Column2D or Line.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the VerticalYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns a initialized rendererInfo based on the Y axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the Y axis.
            
        
         
             
            Draws the vertical Y axis.
            
        
         
             
            Calculates all values necessary for scaling the axis like minimum/maximum scale or
            minor/major tick.
            
        
         
             
            Gets the top and bottom position of the major and minor tick marks depending on the
            tick mark type.
            
        
         
             
            Determines the smallest and the largest number from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents a renderer for the plot area background.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the WallRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the wall.
            
        
         
             
            Represents the base class for all X axis renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns the default tick labels format string.
            
        
         
             
            Represents the base class for all Y axis renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the YAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates optimal minimum/maximum scale and minor/major tick based on yMin and yMax.
            
        
         
             
            Returns the default tick labels format string.
            
        
         
             
            This class represents an axis in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Axis class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the title of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the secondary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the primary tick mark.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the secondary tick mark.
            
        
         
             
            Gets the label of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets the format of the axis line.
            
        
         
             
            Gets the primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets the secondary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a secondary gridline object.
            
        
         
             
            Represents the title of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the caption of the title.
            
        
         
             
            Gets the font of the title.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the horizontal alignment of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the vertical alignment of the caption.
            
        
         
             
            Represents charts with different types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified chart type.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Determines the type of the given axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the base type of the chart.
            ChartType of the series can be overwritten.
            
        
         
             
            Gets or sets the font for the chart. This will be the default font for all objects which are
            part of the chart.
            
        
         
             
            Gets the legend of the chart.
            
        
         
             
            Gets the X-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Y-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Z-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the collection of the data series.
            
        
         
             
            Gets the collection of the values written on the X-Axis.
            
        
         
             
            Gets the plot (drawing) area of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value defining how blanks in the data series should be shown.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart has a DataLabel.
            
        
         
             
            Represents the frame which holds one or more charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartFrame class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartFrame class with the specified rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the ChartFrame.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the ChartFrame.
            
        
         
             
            Adds a chart to the ChartFrame.
            
        
         
             
            Draws all charts inside the ChartFrame.
            
        
         
             
            Draws first chart only.
            
        
         
             
            Returns the chart renderer appropriate for the chart.
            
        
         
             
            Holds the charts which will be drawn inside the ChartFrame.
            
        
         
             
            Base class for all chart classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Represents a DataLabel of a Series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets a numeric format string for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the Font for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the DataLabel.
            
        
         
             
            Base class for all chart classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of the DocumentObject. The parent of the new object is null.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the parent object.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Base class of all collections.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets the element at the specified index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Copies the Array_List or a portion of it to a one-dimensional array.
            
        
         
             
            Removes all elements from the collection.
            
        
         
             
            Inserts an element into the collection at the specified position.
            
        
         
             
            Searches for the specified object and returns the zero-based index of the first occurrence.
            
        
         
             
            Removes the element at the specified index.
            
        
         
             
            Adds the specified document object to the collection.
            
        
         
             
            Gets the number of elements actually contained in the collection.
            
        
         
             
            Gets the first value in the collection, if there is any, otherwise null.
            
        
         
             
            Gets the last element or null, if no such element exists.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
             
            An   object that can be used to iterate through the collection.
            
        
         
             
            Determines how null values will be handled in a chart.
            
        
         
             
            Null value is not plotted.
            
        
         
             
            Null value will be interpolated.
            
        
         
             
            Null value will be handled as zero.
            
        
         
             
            Specifies with type of chart will be drawn.
            
        
         
             
            A line chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d column chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d column chart.
            
        
         
             
            A 2d area chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d bar chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d bar chart.
            
        
         
             
            A 2d pie chart.
            
        
         
             
            An exploded 2d pie chart.
            
        
         
             
            Determines where the data label will be positioned.
            
        
         
             
            DataLabel will be centered inside the bar or pie.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the origin.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the edge.
            
        
         
             
            Outside the bar or pie.
            
        
         
             
            Determines the type of the data label.
            
        
         
             
            No DataLabel.
            
        
         
             
            Percentage of the data. For pie charts only.
            
        
         
             
            Value of the data.
            
        
         
             
            Specifies the legend's position inside the chart.
            
        
         
             
            Above the chart.
            
        
         
             
            Below the chart.
            
        
         
             
            Left from the chart.
            
        
         
             
            Right from the chart.
            
        
         
             
            Specifies the properties for the font.
            FOR INTERNAL USE ONLY.
            
        
         
             
            Used to determine the horizontal alignment of the axis title.
            
        
         
             
            Axis title will be left aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be right aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be centered.
            
        
         
             
            Specifies the line style of the LineFormat object.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Symbols of a data point in a line chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines the position where the Tickmarks will be rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are not rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered outside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside and outside the plot area.
            
        
         
             
            Specifies the underline type for the font.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Used to determine the vertical alignment of the axis title.
            
        
         
             
            Axis title will be top aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be centered.
            
        
         
             
            Axis title will be bottom aligned.
            
        
         
             
            Defines the background filling of the shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the filling.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the background color should be visible.
            
        
         
             
            Font represents the formatting of characters in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class that can be used as a template.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified name and size.
            
        
         
             
            Creates a copy of the Font.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the bold property.
            
        
         
             
            Gets or sets the italic property.
            
        
         
             
            Gets or sets the underline property.
            
        
         
             
            Gets or sets the color property.
            
        
         
             
            Gets or sets the superscript property.
            
        
         
             
            Gets or sets the subscript property.
            
        
         
             
            Represents the gridlines on the axes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the grid.
            
        
         
             
            Represents a legend of a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the legend's border.
            
        
         
             
            Gets the font of the legend.
            
        
         
             
            Gets or sets the docking type.
            
        
         
             
            Defines the format of a line in a shape object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the line should be visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the line in XUnit.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash style of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the line.
            
        
         
             
            Represents the area where the actual chart is drawn.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the plot area's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the plot area.
            
        
         
             
            Gets or sets the left padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the right padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the top padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom padding of the area.
            
        
         
             
            Represents a formatted value on the data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class with a real value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class with a real value.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the data point's border.
            
        
         
             
            Gets the filling format of the data point.
            
        
         
             
            The actual value of the data point.
            
        
         
             
            The Pdf-Sharp-Charting-String-Resources.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Series class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of real values to the series.
            
        
         
             
            The actual value container of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the series which will be used in the legend.
            
        
         
             
            Gets the line format of the border of each data.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the data.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the foreground color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the background color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart type of the series if it's intended to be different than the
            global chart type.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series has a DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the element count of the series.
            
        
         
             
            The collection of data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a series by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new series to the collection.
            
        
         
             
            Represents the collection of the values in a data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a point by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a new point with a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of new points with real values to the series.
            
        
         
             
            Represents the format of the label of each value on the axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the label's number format.
            
        
         
             
            Gets the font of the label.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeries class.
            
        
         
             
            Gets the xvalue at the specified index.
            
        
         
             
            The actual value container of the XSeries.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Gets the enumerator.
            
             
        
         
             
            Gets the number of xvalues actually contained in the xseries.
            
        
         
             
            Represents the collection of the value in an XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeriesElements class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Represents the actual value on the XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class with the specified value.
            
        
         
             
            The actual value of the XValue.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Represents the collection of values on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets an XSeries by its index.
            
        
         
             
            Adds a new XSeries to the collection.
            
        
         
             
            Version info of this assembly.
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WPC Interface/MainWindow.xaml

<Window x:Class="WPC_Interface.MainWindow"

        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"

        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"

        xmlns:lvc="clr-namespace:LiveCharts.Wpf;assembly=LiveCharts.Wpf"

        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface"

        mc:Ignorable="d"

        Title="WPC Interface" Height="510" Width="1100" MinWidth="660" MinHeight="320">



    <Window.InputBindings>

        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />

    </Window.InputBindings>



    <Window.CommandBindings>

        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />

    </Window.CommandBindings>



    <Grid>

        <Grid.RowDefinitions>

            <RowDefinition Height="355*"/>

            <RowDefinition Height="90*" MaxHeight="90"/>

            <RowDefinition Height="35*" MaxHeight="35"/>

        </Grid.RowDefinitions>

        <Grid.ColumnDefinitions>

            <ColumnDefinition Width="31*"/>

            <ColumnDefinition Width="21*"/>

        </Grid.ColumnDefinitions>

        <RichTextBox x:Name="Commdata" Margin="4,61,10,2" IsReadOnly="True" VerticalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">

            <FlowDocument/>

        </RichTextBox>

        <TabControl Margin="0,35,4,7" Grid.RowSpan="2">

            <TabItem Header="Configuration">

                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">

                    <GroupBox Header="Trailing symbol" HorizontalAlignment="Left" Height="82" Margin="10,200,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>

                    <Label Content="Serial settings" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>

                    <Button x:Name="sel_log_btn" Content="Select logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,44,0,0" Height="20"/>

                    <Button x:Name="con_btn" Content="Connect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,173,0,0" Click="con_btn_Click" Height="20"/>

                    <Label Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,36,0,0" Width="76" Height="26"/>

                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="9,63,0,0" Width="76" Height="26"/>

                    <ComboBox x:Name="COM_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,38,0,0"/>

                    <ComboBox x:Name="Baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,65,0,0" SelectedValuePath="Content">

                        <ComboBoxItem Content="1200"/>

                        <ComboBoxItem Content="2400"/>

                        <ComboBoxItem Content="4800"/>

                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>

                        <ComboBoxItem Content="19200"/>

                        <ComboBoxItem Content="38400"/>

                        <ComboBoxItem Content="57600"/>

                        <ComboBoxItem Content="115200" IsSelected="True"/>

                    </ComboBox>

                    <Button x:Name="dcon_btn" Content="Disconnect" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,173,0,0" Height="20" Click="dcon_btn_Click" IsEnabled="False"/>

                    <Label Content="Logging configuration" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>

                    <CheckBox x:Name="new_logfile_chk" Content="New logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,72,0,0"/>

                    <Label x:Name="logfile_label1" Content="No file chosen" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="312,41,0,0" Width="172" Height="26"/>

                    <Button x:Name="create_log_btn" Content="Create logfile" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="232,69,0,0" Height="20"/>

                    <Label Content="Something else" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>

                    <Label Content="Data Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,90,0,0" Width="76" Height="26"/>

                    <ComboBox x:Name="Data_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,92,0,0" SelectedValuePath="Content">

                        <ComboBoxItem Content="6"/>

                        <ComboBoxItem Content="7"/>

                        <ComboBoxItem Content="8" IsSelected="True"/>

                        <ComboBoxItem Content="9"/>

                    </ComboBox>

                    <Label Content="Parity:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,144,0,0" Width="76" Height="26"/>

                    <ComboBox x:Name="Parity_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,146,0,0" SelectedValuePath="Content">

                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_N" IsSelected="True">

                            <!--    // Where:   https://stackoverflow.com/a/7762562/2883691

                                    // By:      Ashley Davis

                                    // Posted:  answered Oct 14 '11 at 2:48

                                    // Edited:  edited Oct 18 '12 at 20:14

                                    // Read:    2021-02-12                                          -->

                            <TextBlock ><Bold><Run Text="N"/></Bold><Run Text="ONE"/></TextBlock>

                        </ComboBoxItem>

                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_E">

                            <TextBlock><Bold><Run Text="E"/></Bold><Run Text="VEN"/></TextBlock>

                        </ComboBoxItem>

                        <ComboBoxItem x:Name="Parity_box_O">

                            <TextBlock><Bold><Run Text="O"/></Bold><Run Text="DD"/></TextBlock>

                        </ComboBoxItem>

                    </ComboBox>

                    <Label Content="Stop Bit:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,117,0,0" Width="76" Height="26"/>

                    <ComboBox x:Name="Stop_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="91,119,0,0" SelectedValuePath="Content">

                        <ComboBoxItem IsSelected="True" Content="1"/>

                        <ComboBoxItem Content="1.5"/>

                        <ComboBoxItem Content="2"/>

                    </ComboBox>

                    <GroupBox Header="Send as String / Number" HorizontalAlignment="Left" Height="54" Margin="10,287,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="172"/>

                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="30" Margin="22,307,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="154">

                        <RadioButton x:Name="as_text" Content="ASCII string" IsChecked="True" Checked="as_text_Checked"/>

                        <RadioButton x:Name="as_number" Content="8-bit number (no trail)" Checked="as_number_Checked"/>

                    </StackPanel>

                    <StackPanel HorizontalAlignment="Left" Height="63" Margin="22,219,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="152">

                        <RadioButton x:Name="trail_return" Content="\r&#x9;Carriage Retrun" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_return_Checked"/>

                        <RadioButton x:Name="trail_line" Content="\n &#x9;Line Feed" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_line_Checked"/>

                        <RadioButton x:Name="trail_new" Content="\r\n &#x9;End of Line" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_new_Checked"/>

                        <RadioButton x:Name="trail_none" Content="None" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Checked="trail_none_Checked" IsChecked="True"/>

                    </StackPanel>

                </Grid>

            </TabItem>

            <TabItem Header="Controls">

                <Grid Background="#FFE5E5E5" Margin="0,0,0,-11">

                    <Label Content="Sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>

                    <Label Content="Transistors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>

                    <Label Content="Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,10,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>

                    <CheckBox x:Name="PassExtDataCheckBox" Content="Pass external data" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,204,0,0" Click="PassExtDataCheckBox_handle"/>

                    <CheckBox x:Name="powerCheckBox" Content="Power electronics" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="232,41,0,0" Click="powerCheckBox_handle"/>

                    <CheckBox x:Name="sensorCheckBox" Content="Read sensors" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,103,0,0" Click="sensorCheckBox_handle"/>

                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,224,0,0" Width="76" Height="26"/>

                    <ComboBox x:Name="ext_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,226,0,0" SelectedValuePath="Content">

                        <ComboBoxItem Content="1200"/>

                        <ComboBoxItem Content="2400"/>

                        <ComboBoxItem Content="4800"/>

                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>

                    </ComboBox>

                    <Label Content="External Communication" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,173,0,0" Width="172" Height="26" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFC7C7C7"/>

                    <Label Content="Baud Rate:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="459,39,0,0" Width="76" Height="26"/>

                    <ComboBox x:Name="sys_baud_box" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="91" Margin="540,41,0,0" SelectedValuePath="Content">

                        <ComboBoxItem Content="1200"/>

                        <ComboBoxItem Content="2400"/>

                        <ComboBoxItem Content="4800"/>

                        <ComboBoxItem Content="9600" IsSelected="True"/>

                    </ComboBox>

                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="460,148,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05"/>

                    <Button Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="459,324,0,0"/>

                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,255,0,0"/>

                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,281,0,0"/>

                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,255,0,0" Width="81"/>

                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,281,0,0" Width="81"/>

                    <Label Content="Total sent:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,90,0,0"/>

                    <Label Content="Total received:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="460,116,0,0"/>

                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,90,0,0" Width="81"/>

                    <Label Content="0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="550,116,0,0" Width="81"/>

                    <CheckBox Content="Parity" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="462,70,0,0"/>

                    <Button x:Name="Vsource_btn" Content="V_Source" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsource_btn_Click"/>

                    <Button x:Name="Vsense" Content="V_Sense" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="107,123,0,0" RenderTransformOrigin="-0.947,3.05" Click="Vsense_Click"/>

                    <TextBox x:Name="Vsense_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,45,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="44" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>

                    <Label Content="Input Current:" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,41,0,0" VerticalAlignment="Top"/>

                    <TextBox x:Name="Vsource_textbox" HorizontalAlignment="Left" Height="23" Margin="104,76,0,0" TextWrapping="Wrap" Text="0" VerticalAlignment="Top" Width="44" IsReadOnly="True" BorderBrush="{x:Null}" Background="{x:Null}"/>

                    <Label Content="Input Voltage" HorizontalAlignment="Left" Margin="10,72,0,0" VerticalAlignment="Top"/>

                    <Label Content="A" HorizontalAlignment="Left" Margin="144,41,0,0" VerticalAlignment="Top"/>

                    <Label Content="V" HorizontalAlignment="Left" Margin="145,73,0,0" VerticalAlignment="Top"/>

                    <Image HorizontalAlignment="Left" Height="100" Margin="291,177,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="100"/>

                </Grid>

            </TabItem>

            <TabItem Header="Plot">

                <Grid Background="#FFE5E5E5">

                    <lvc:CartesianChart Series="{Binding SeriesCollection}" Margin="20" DisableAnimations="True" />

                </Grid>

            </TabItem>

        </TabControl>

        <Label x:Name="label1_Copy" Content="Raw serial data" VerticalAlignment="Top" Margin="4,35,7,0" HorizontalContentAlignment="Center" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Height="26"/>

        <ToolBar Height="30" VerticalAlignment="Top" Header="" Grid.ColumnSpan="2">

            <Button x:Name="FilterMenu_btn" Content="Serial Port Selection" Click="FilterMenu_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2" Margin="2.5,0"/>

            <Button x:Name="resize_default_btn" Content="Default size" Margin="2.5,1.5" Click="resize_default_btn_Click" Background="Gainsboro" BorderBrush="#FFB2B2B2"/>

            <Button x:Name="uC_status_req_btn" Content="request uC status" Margin="2.5,1.5" Click="uC_status_req_btn_Click" BorderBrush="#FFB2B2B2" Background="Gainsboro"/>

        </ToolBar>

        <Label x:Name="logfile_label2" VerticalAlignment="Bottom" Margin="5,0,5,5" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.ColumnSpan="2" Grid.Row="2"/>

        <Label x:Name="con_status_label" Content="Not connected" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="345,56,0,0" Width="89" Height="26" Background="#FFFFC8C8" HorizontalContentAlignment="Center" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>

        <Label x:Name="comm_rate_label" Content="R: 0 %" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="274,56,0,0" Width="71" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>

        <Label x:Name="comm_bad_label" Content="B: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="184,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>

        <Label x:Name="comm_good_label" Content="G: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="94,56,0,0" Width="90" Height="26" RenderTransformOrigin="0.441,0.513" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>

        <Label x:Name="comm_total_label" Content="T: 0" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="4,56,0,0" Width="90" Height="26" Background="#FFF0F0F0" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>

        <Button x:Name="clr_btn" Content="Clear" VerticalAlignment="Top" Margin="0,3,7,0" Click="clr_btn_Click" Grid.Column="1" Height="20" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="75"/>

        <CheckBox x:Name="raw_en" Content="Print raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="82,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="94" RenderTransformOrigin="0.569,0.667"/>

        <CheckBox x:Name="auto_scroll_raw" Content="Autoscroll" VerticalAlignment="Top" Margin="4,6,0,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="73"/>

        <TextBox x:Name="Send_box" Height="23" TextWrapping="Wrap" VerticalAlignment="Top" Margin="79,28,115,0" VerticalContentAlignment="Center" KeyUp="TextBox_KeyEnterUpdate" Grid.Column="1" Grid.Row="1">

            <!--<TextBox.InputBindings>

                <KeyBinding Command="{Binding SomeCommand}" Key="Return" />

            </TextBox.InputBindings>-->

        </TextBox>

        <Button x:Name="Send_btn" Content="Send" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="70" Margin="4,28,0,0" Height="23" Click="Send_btn_Click" Grid.Column="1" Grid.Row="1"/>

        <CheckBox x:Name="clear_send_chk" Content="Clear after send" VerticalAlignment="Top" Margin="0,33,7,0" IsChecked="True" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Right" Width="103"/>

        <CheckBox x:Name="all_raw_en" Content="Print all raw data" VerticalAlignment="Top" Margin="181,6,0,0" Grid.Column="1" Height="15" Grid.Row="1" HorizontalAlignment="Left" Width="112" IsEnabled="False" IsChecked="True"/>

    </Grid>

</Window>
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;

using System.IO.Ports;

using System.Windows.Threading;



using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)



using System.IO;            // Used for file access



using LiveCharts;

using LiveCharts.Wpf;

using LiveCharts.Configurations;

using LiveCharts.Helpers;



namespace WPC_Interface

{

    /// <summary>

    /// Interaction logic for MainWindow.xaml

    /// </summary>

    public partial class MainWindow : Window

    {

        #region variables

        //Richtextbox

        FlowDocument mcFlowDoc = new FlowDocument();

        Paragraph para = new Paragraph();



        // SERIAL PORT

        DispatcherTimer timer = new DispatcherTimer();



        SerialPort serial = new SerialPort();

        string recieved_data;



        private int comm_total = 0;

        private int comm_good = 0;

        private int comm_bad = 0;



        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };



        #endregion



        public MainWindow()

        {

            InitializeComponent();



            LiveChartSetup();

            DispatcherTimerSetup();

            ReadFilterSettings(null, null);



            #region handles

            //this.PreviewKeyDown += new KeyEventHandler(HandleEsc);



            // Where:   https://stackoverflow.com/a/55290660/2883691

            // By:      Logan K

            // Posted:  answered Mar 21 '19 at 23:20

            // Edited:  

            // Read:    2021-02-13

            // 

            // The handler has to be made here since we are accessing an element in the UI (auto_scroll_raw, a checkbox) in the handler.

            // The handler is called before InitializeComponent() is finished running, 

            // which means that the checkbox have not finished initializing (most likely). 

            // Therefore it throws null errors if this is added in the graphical editor of Visual Studio, and most likely the XAML too.

            Commdata.TextChanged += new TextChangedEventHandler(Commdata_TextChanged);

            #endregion



            Commdata.Document = mcFlowDoc;

            serial.DataReceived += new System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventHandler(Recieve);

        }



        public SeriesCollection SeriesCollection { get; set; }

        public string[] Labels { get; set; }

        public string trail { get; set; }

        public string line_buffer { get; set; }

        public string send_as { get; set; }

        public Func<double, string> YFormatter { get; set; }



        #region serial_methods



        private void close_serial_port()

        {

            if (serial.IsOpen)

                serial.Close();



            BrushConverter bc = new BrushConverter();

            Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFFC8C8");

            brush.Freeze();

            con_status_label.Background = brush;



            con_btn.IsEnabled = true;

            dcon_btn.IsEnabled = false;

            con_status_label.Content = "Not connected";

        }



        public void DispatcherTimerSetup()

        {

            timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(1);

            timer.Tick += timer_Tick;

            timer.Start();

        }



        void timer_Tick(object sender, EventArgs e)

        {

            // para.Inlines.Add("\r\nTick..\r\n\r\n");



            int counter = 0;

            int Combobox_Count = COM_box.Items.Count;



            string[] ComboBoxItem_portnames = new string[Combobox_Count];



            string[] init_portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();

            int PORT_Count = init_portnames.Count();

            string[] desc = new string[PORT_Count];

            string[] man = new string[PORT_Count];

            bool[] not_keep = new bool[PORT_Count];

            int keep_count = PORT_Count;



            // Identify all COM ports, and retrieve information about them

            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'"))

            {

                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());

                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());



                // Put retreived info into string arrays

                counter = 0;

                foreach (string s in port_description)

                {

                    desc[counter] = s;



                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.

                    string[] coms = s.Split('(', ')'); // Index was outside the bounds of the array.'

                    foreach (string sub in coms)

                    {

                        if (sub.Contains("COM"))

                        {

                            init_portnames[counter] = sub;

                        }

                    }



                    counter++;

                }



                // Put retreived info into string arrays

                counter = 0;

                foreach (string s in Manufacturer)

                {

                    man[counter] = s;

                    counter++;

                }

            }



            // man might become null if the device is unplugged

            if (man == null) {

                para.Inlines.Add("MAN ER NULL");

                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);

                return;

            }





            // Filter out the undesired COM ports

                for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)

            {

                if (filterSettings[0] != "")  // Check if filter settings for COM are made

                {

                    if (!init_portnames[i].Contains(filterSettings[0]))  // Check if COM does not matches filter settings

                    {

                        not_keep[i] = true;

                        keep_count--;

                        continue;

                    }

                }



                if (filterSettings[1] != "")  // Check if filter settings for DESC are made

                {

                    if (!desc[i].Contains(filterSettings[1]))  // Check if DESC does not matches filter settings

                    {

                        not_keep[i] = true;

                        keep_count--;

                        continue;

                    }

                }



                if (filterSettings[2] != "")  // Check if filter settings for MAN are made

                {

                    if (!man[i].Contains(filterSettings[2]))  // Check if MAN does not matches filter settings

                    {

                        not_keep[i] = true;

                        keep_count--;

                        continue;

                    }

                }

            }



            // Make a list of the ports that are to be kept

            string[] portnames = new string[keep_count];



            counter = 0;

            for (int i = 0; i < PORT_Count; i++)

            {

                if (!not_keep[i])

                {

                    portnames[counter] = init_portnames[i];

                    counter++;

                }

            }



            // List of all com ports in combobox

            counter = 0;

            foreach (ComboBoxItem port in COM_box.Items)

                ComboBoxItem_portnames[counter++] = port.Content.ToString();



            // No change - All ports already in combobox

            if (ComboBoxItem_portnames.SequenceEqual(portnames))

                return;



            // New port - Add elements to combobox

            if (portnames.Except(ComboBoxItem_portnames).Any())

            {

                foreach (string cont in portnames.Except(ComboBoxItem_portnames))

                    COM_box.Items.Add(new ComboBoxItem { Content = cont });



                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port

            }



            // Disconnected port - Remove elements from combobox

            if (ComboBoxItem_portnames.Except(portnames).Any())

            {

                bool[] combo_index = new bool[Combobox_Count];



                foreach (string disc_port in ComboBoxItem_portnames.Except(portnames))

                {

                    for (int i = 0; i < Combobox_Count; i++)

                    {

                        ComboBoxItem cur_port = (ComboBoxItem) COM_box.Items[i];

                        // Checks if any port is selected

                        if (COM_box.SelectedValue != null)

                        {

                            ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;

                            // Checks if the selected port have been disconnected

                            if (disc_port == sel_port.Content.ToString())

                                close_serial_port(); // Make sure the application is set to disconnected state

                        }



                        if (cur_port.Content.ToString() == disc_port)

                        {

                            combo_index[i] = true;  // Remove the port at current index

                            break;  // Consider the next port that was disconnected

                        }

                            

                    }

                }



                // Remove the ports that have been disconnected

                for (int i = Combobox_Count - 1; i >= 0; i--)

                    if (combo_index[i]) COM_box.Items.RemoveAt(i);



                COM_box.SelectedIndex = 0; // Select a com port

            }



            // mcFlowDoc.Blocks.Add(para);

        }



        #endregion



        #region Recieving Serial Data // [0]



        private delegate void UpdateUiTextDelegate(string text);

        private void Recieve(object sender, System.IO.Ports.SerialDataReceivedEventArgs e)

        {

            // Collecting the characters received to our 'buffer' (string).

            recieved_data = serial.ReadExisting();

            // MainViewModel.Add_point();

            Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(WriteData), recieved_data);

            // Dispatcher.Invoke(DispatcherPriority.Send, new UpdateUiTextDelegate(MainViewModel.Add_point), recieved_data);

        }



        private void WriteData(string text)

        {

            comm_total += text.Length;

            comm_good += text.Length;



            line_buffer += text;

            

            if (line_buffer.Contains("\r\n"))

            {

                bool action = false;

                byte[] initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]

                /*para.Inlines.Add("\r\n\r\n");

                para.Inlines.Add("2: " + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 2).ToString() + "\t14:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 14).ToString() + "\t15:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 15).ToString() + "\t10:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 10).ToString() + "\t13:" + Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 13).ToString() + "\r\n");



                for (int i = 0; i < initialBytes.Length; i++)

                {

                    para.Inlines.Add(initialBytes[i].ToString() + " ");

                }

                para.Inlines.Add("\r\n");*/



                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 2) == 0)

                    {

                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]

                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 2);    // SO

                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);     // LF

                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex



                    if (length == 4)

                    {

                        action = true;

                        statusUpdateView(bytes[startIndex + 1]);



                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);

                        initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if



                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault()) {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log

                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]

                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 2);    // SO

                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF

                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                            text = text.Remove(startIndex, length);

                        }

                    }

                }



                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 14) == 0)    // V_SENSE, current measurement incoming

                {

                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]

                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 14);  // SO

                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);    // LF

                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex



                    if (length == 5)

                    {

                        action = true;

                        Int16 measurement = 0;    // The sensor data is sent as a 16-bit number

                        measurement = (short)(bytes[startIndex + 1] << 8 | bytes[startIndex + 2] << 0); // Cast to short



                        Double I_BUS = 16 * ((Double)measurement / 2047);     // Convert from RAW to Ampere

                        I_BUS = Math.Round(I_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals

                        Vsense_textbox.Text = I_BUS.ToString();         // Write converted value to textbox

                        SeriesCollection[0].Values.Add(I_BUS);

                        if (SeriesCollection[0].Values.Count >= 31) SeriesCollection[0].Values.RemoveAt(0);



                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);

                        initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if



                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault())

                        {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log

                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]

                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 14);    // SO

                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF

                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                            text = text.Remove(startIndex, length);

                        }

                    }

                }



                if (Array.IndexOf(initialBytes, (byte) 15) == 0)    // V_SOURCE

                {

                    byte[] bytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4]

                    int startIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 15);  // SO

                    int endIndex = Array.IndexOf(bytes, (byte) 10);    // LF

                    int length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex



                    if (length == 5)

                    {

                        action = true;

                        Int16 measurement = 0;  // The sensor data is sent as a 16-bit number

                        // Cast to short (this is a signed value)

                        measurement = (short)(bytes[startIndex + 1] << 8 | bytes[startIndex + 2] << 0); 



                        Double V_BUS = 0;

                        // Convert from RAW to Voltage

                        for (int i = 5; i < 16; i++)

                        {

                            if ((measurement & (1 << i)) != 0) V_BUS += 0.019531 * Math.Pow(2, (i - 5));    

                        }

                        V_BUS = Math.Round(V_BUS, 3);                   // Round to 3 decimals

                        Vsource_textbox.Text = V_BUS.ToString();        // Write converted value to textbox

                        SeriesCollection[1].Values.Add(V_BUS);

                        if (SeriesCollection[1].Values.Count >= 31) SeriesCollection[1].Values.RemoveAt(0);



                        line_buffer = line_buffer.Remove(startIndex, length);

                        initialBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(line_buffer);    // [3] and [4], prepare bytes for next if



                        if (!all_raw_en.IsChecked.GetValueOrDefault())  // THIS DOES NOT WORK AS PART OF LINE_BUFFER MIGHT HAVE BEEN RECEIVED AT THE PREVIOUS ITERATION

                        {    // [6], do not show this data in the raw textbox or log

                            byte[] textBytes = Encoding.GetEncoding(28591).GetBytes(text);    // [3] and [4]

                            startIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 15);    // SO

                            endIndex = Array.IndexOf(textBytes, (byte) 10);     // LF

                            length = endIndex - startIndex + 1;     // Including the symbol at startIndex

                            text = text.Remove(startIndex, length);



                        }

                    }

                }



                if (!action) line_buffer = "";

            }



            comm_total_label.Content = "T: " + comm_total.ToString();

            comm_good_label.Content = "G: " + comm_good.ToString();

            comm_rate_label.Content = "R: " + (100 * comm_bad / comm_total).ToString() + " %";



            // SeriesCollection[2].Values.Add(Convert.ToDouble(comm_total));



            if (raw_en.IsChecked.Value)

            {

                // Make sure only ASCII is printed to the raw view [7]

                byte[] asciiBytes = Encoding.ASCII.GetBytes(text);

                char[] asciiChars = new char[Encoding.ASCII.GetCharCount(asciiBytes, 0, asciiBytes.Length)];

                Encoding.ASCII.GetChars(asciiBytes, 0, asciiBytes.Length, asciiChars, 0);

                text = new string(asciiChars);



                // Assign the value of the recieved_data to the RichTextBox.

                para.Inlines.Add(text);

                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);

            }

                

        }



        #endregion



        #region Sending Serial Data // [0]



        public void SerialSend()

        {

            try

            {

                if (send_as == "string" && SerialCmdSend(Send_box.Text + trail, serial, true))

                {

                    BrushConverter bc = new BrushConverter();

                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");

                    brush.Freeze();

                    Send_btn.Background = brush;



                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";

                }

                else if (send_as == "number" && SerialCmdSend(Send_box.Text, serial, false))

                {

                    BrushConverter bc = new BrushConverter();

                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFDDDDDD");

                    brush.Freeze();

                    Send_btn.Background = brush;



                    if (clear_send_chk.IsChecked.Value) Send_box.Text = "";

                }

                else

                {

                    BrushConverter bc = new BrushConverter();

                    Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFFF6E6E");

                    brush.Freeze();

                    Send_btn.Background = brush;

                }

            }

            catch (Exception ex)

            {

                para.Inlines.Add("Failed to SEND" + Send_box.Text + "\n" + ex + "\n");

                mcFlowDoc.Blocks.Add(para);

                Commdata.Document = mcFlowDoc;

            }

        }



        public static bool SerialCmdSend(string data, SerialPort serial_port, bool as_text)

        {

            if (serial_port.IsOpen)

            {

                if (as_text) {                  // Send data as text/ASCII

                    serial_port.Write(data);    // For sending strings

                }

                else {                          // Send data as a byte/number, 0 - 255

                    try

                    {

                        Byte result = Byte.Parse(data);             // Convert text to a number

                        byte[] hexstring = new byte[] { result };   // Put the number in an array

                        serial_port.Write(hexstring, 0, 1);         // Send the first element of the array

                    }

                    catch (Exception)

                    {

                        return false;

                    }

                }

            }

            else

            {

                return false;

            }

            return true;

        }



        #endregion



        #region Form Controls



        private void con_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            if (COM_box.SelectedValue != null)

            {

                ComboBoxItem sel_port = (ComboBoxItem)COM_box.SelectedValue;



                serial.PortName = sel_port.Content.ToString();

                serial.BaudRate = Convert.ToInt32(Baud_box.SelectedValue.ToString());

                serial.DataBits = Convert.ToInt32(Data_box.SelectedValue.ToString());



                if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1") serial.StopBits = StopBits.One;

                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "1.5") serial.StopBits = StopBits.OnePointFive;

                else if (Stop_box.SelectedValue.ToString() == "2") serial.StopBits = StopBits.Two;



                if (Parity_box_N.IsSelected) serial.Parity = Parity.None;

                else if (Parity_box_E.IsSelected) serial.Parity = Parity.Even;

                else if (Parity_box_O.IsSelected) serial.Parity = Parity.Odd;



                serial.Handshake = System.IO.Ports.Handshake.None;

                serial.ReadTimeout = 200;

                serial.WriteTimeout = 50;



                // Previously only 7-bit symbols could be read (ASCII probably), now 8-bit can be read from the port.

                serial.Encoding = Encoding.GetEncoding(28591); // [5] and [4]



                serial.Open();



                BrushConverter bc = new BrushConverter();

                Brush brush = (Brush)bc.ConvertFrom("#FFD7FF92");

                brush.Freeze();

                con_status_label.Background = brush;



                con_btn.IsEnabled = false;

                dcon_btn.IsEnabled = true;

                con_status_label.Content = "Connected";



                SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC

            }

            else

            {

                // Gjør knappen rød

            }

            

        }



        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e) // [2]

        {

            // Uncomment line below to get a message box asking if you really want to close the window.

            // if (MessageBox.Show("Close?", "Close", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question) == MessageBoxResult.Yes)

            // {

                close_serial_port();

                this.Close();

            // }

        }



        private void TextBox_KeyEnterUpdate(object sender, KeyEventArgs e) // [1]

        {

            if (e.Key == Key.Enter)

            {

                SerialSend();

            }

        }



        private void clr_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            mcFlowDoc.Blocks.Clear();

            para.Inlines.Clear();

        }



        private void dcon_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            close_serial_port();

        }



        private void Commdata_TextChanged(object sender, TextChangedEventArgs e)

        {

            if (auto_scroll_raw.IsChecked.Value) Commdata.ScrollToEnd();

        }



        private void Send_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            SerialSend();

        }



        #endregion



        #region Oxyplot

        /*

        public MainViewModel()

        {

            this.MyModel = new PlotModel { Title = "Example 1" };

            this.MyModel.Series.Add(new FunctionSeries(Math.Cos, 0, 10, 0.1, "cos(x)"));

        }



        public PlotModel MyModel { get; private set; }

        */

        #endregion

        

        #region LiveChart



        private void LiveChartSetup()

        {

            



            SeriesCollection = new SeriesCollection

            {

                new LineSeries

                {

                    Title = "Current measurement [A]",     // Optional

                    //PointGeometry = null,   // Optional

                    //PointGeometrySize = 15, // Optional



                    Values = new ChartValues<double> { 0 },

                    LineSmoothness = 0 //0: straight lines, 1: really smooth lines

                },

                new LineSeries // ColumnSeries

                {

                    Title = "Voltage measurement [V]",

                    Values = new ChartValues<double> { 0 }, // ChartValues<decimal> { 0 }

                    LineSmoothness = 0 //0: straight lines, 1: really smooth lines

                }

            };



            /*Labels = new[] { "Jan", "Feb", "Mar", "Apr", "May" };

            YFormatter = value => value.ToString("C");*/



            //modifying the series collection will animate and update the chart

            /*SeriesCollection.Add(new LineSeries

            {

                Values = new ChartValues<double> { 0 },

                LineSmoothness = 0 //straight lines, 1 really smooth lines

            });*/



            //modifying any series values will also animate and update the chart

            // SeriesCollection[2].Values.Add(5d);



            DataContext = this;



        }



        #endregion



        private void FilterMenu_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            Subwindows.FilterWindow FilterWindow = new Subwindows.FilterWindow();

            FilterWindow.Closed += new EventHandler(ReadFilterSettings);

            FilterWindow.Show();

        }



        private void ReadFilterSettings(object sender, EventArgs e)

        {

            string filename = "FilterSettings.txt";

            if (File.Exists(filename))

            {

                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);

            }

            

        }



        private void resize_default_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            this.Width = 1100;

            this.Height = 510;

        }



        private void trail_none_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            trail = "";

        }



        private void trail_return_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            trail = "\r";

        }



        private void trail_line_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            trail = "\r";

        }



        private void trail_new_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            trail = "\r\n";

        }



        private void as_text_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            send_as = "string";

        }



        private void as_number_Checked(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            send_as = "number";

        }



        private void powerCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode

            SerialCmdSend("4", serial, false);  // De-/activate transfer of power

        }



        private void sensorCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode

            SerialCmdSend("5", serial, false);  // De-/activate logging from PAC1710

        }



        private void PassExtDataCheckBox_handle(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode

            SerialCmdSend("6", serial, false);  // Stop/start passthrough to/from USART1 to/from USART3

        }



        private void statusUpdateView(Byte value)

        {

            sensorCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 6);

            powerCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 7);

            PassExtDataCheckBox.IsChecked = Convert.ToBoolean(value & 1 << 5);

        }



        private void uC_status_req_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            if (serial.IsOpen) SerialCmdSend("2", serial, false);  // Request status from uC

        }



        private void Vsource_btn_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode

            SerialCmdSend("15", serial, false);  // Put uC in command mode

        }



        private void Vsense_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            SerialCmdSend("1", serial, false);  // Put uC in command mode

            SerialCmdSend("14", serial, false);  // Put uC in command mode

        }

    }

}
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WPC Interface/obj/Debug/.NETFramework,Version=v4.8.AssemblyAttributes.cs

// <autogenerated />

using System;

using System.Reflection;

[assembly: global::System.Runtime.Versioning.TargetFrameworkAttribute(".NETFramework,Version=v4.8", FrameworkDisplayName = ".NET Framework 4.8")]








WPC Interface/obj/Debug/App.g.cs

#pragma checksum "..\..\App.xaml" "{8829d00f-11b8-4213-878b-770e8597ac16}" "08107F0CACEFE01F2171236110759DB1AF9B12D9B9E7C39D91952F96A2498F4A"

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     This code was generated by a tool.

//     Runtime Version:4.0.30319.42000

//

//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if

//     the code is regenerated.

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



using System;

using System.Diagnostics;

using System.Windows;

using System.Windows.Automation;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Controls.Primitives;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Ink;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Markup;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;

using System.Windows.Media.Effects;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Media.Media3D;

using System.Windows.Media.TextFormatting;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;

using System.Windows.Shell;

using WPC_Interface;





namespace WPC_Interface {

    

    

    /// <summary>

    /// App

    /// </summary>

    public partial class App : System.Windows.Application {

        

        /// <summary>

        /// InitializeComponent

        /// </summary>

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public void InitializeComponent() {

            

            #line 5 "..\..\App.xaml"

            this.StartupUri = new System.Uri("MainWindow.xaml", System.UriKind.Relative);

            

            #line default

            #line hidden

        }

        

        /// <summary>

        /// Application Entry Point.

        /// </summary>

        [System.STAThreadAttribute()]

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public static void Main() {

            WPC_Interface.App app = new WPC_Interface.App();

            app.InitializeComponent();

            app.Run();

        }

    }

}










WPC Interface/obj/Debug/App.g.i.cs

#pragma checksum "..\..\App.xaml" "{8829d00f-11b8-4213-878b-770e8597ac16}" "08107F0CACEFE01F2171236110759DB1AF9B12D9B9E7C39D91952F96A2498F4A"

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     This code was generated by a tool.

//     Runtime Version:4.0.30319.42000

//

//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if

//     the code is regenerated.

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



using System;

using System.Diagnostics;

using System.Windows;

using System.Windows.Automation;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Controls.Primitives;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Ink;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Markup;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;

using System.Windows.Media.Effects;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Media.Media3D;

using System.Windows.Media.TextFormatting;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;

using System.Windows.Shell;

using WPC_Interface;





namespace WPC_Interface {

    

    

    /// <summary>

    /// App

    /// </summary>

    public partial class App : System.Windows.Application {

        

        /// <summary>

        /// InitializeComponent

        /// </summary>

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public void InitializeComponent() {

            

            #line 5 "..\..\App.xaml"

            this.StartupUri = new System.Uri("MainWindow.xaml", System.UriKind.Relative);

            

            #line default

            #line hidden

        }

        

        /// <summary>

        /// Application Entry Point.

        /// </summary>

        [System.STAThreadAttribute()]

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public static void Main() {

            WPC_Interface.App app = new WPC_Interface.App();

            app.InitializeComponent();

            app.Run();

        }

    }

}
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WPC Interface/obj/Debug/GeneratedInternalTypeHelper.g.i.cs

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     This code was generated by a tool.

//     Runtime Version:4.0.30319.42000

//

//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if

//     the code is regenerated.

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



namespace XamlGeneratedNamespace {

    

    

    /// <summary>

    /// GeneratedInternalTypeHelper

    /// </summary>

    [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

    [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

    [System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Never)]

    public sealed class GeneratedInternalTypeHelper : System.Windows.Markup.InternalTypeHelper {

        

        /// <summary>

        /// CreateInstance

        /// </summary>

        protected override object CreateInstance(System.Type type, System.Globalization.CultureInfo culture) {

            return System.Activator.CreateInstance(type, ((System.Reflection.BindingFlags.Public | System.Reflection.BindingFlags.NonPublic) 

                            | (System.Reflection.BindingFlags.Instance | System.Reflection.BindingFlags.CreateInstance)), null, null, culture);

        }

        

        /// <summary>

        /// GetPropertyValue

        /// </summary>

        protected override object GetPropertyValue(System.Reflection.PropertyInfo propertyInfo, object target, System.Globalization.CultureInfo culture) {

            return propertyInfo.GetValue(target, System.Reflection.BindingFlags.Default, null, null, culture);

        }

        

        /// <summary>

        /// SetPropertyValue

        /// </summary>

        protected override void SetPropertyValue(System.Reflection.PropertyInfo propertyInfo, object target, object value, System.Globalization.CultureInfo culture) {

            propertyInfo.SetValue(target, value, System.Reflection.BindingFlags.Default, null, null, culture);

        }

        

        /// <summary>

        /// CreateDelegate

        /// </summary>

        protected override System.Delegate CreateDelegate(System.Type delegateType, object target, string handler) {

            return ((System.Delegate)(target.GetType().InvokeMember("_CreateDelegate", (System.Reflection.BindingFlags.InvokeMethod 

                            | (System.Reflection.BindingFlags.NonPublic | System.Reflection.BindingFlags.Instance)), null, target, new object[] {

                        delegateType,

                        handler}, null)));

        }

        

        /// <summary>

        /// AddEventHandler

        /// </summary>

        protected override void AddEventHandler(System.Reflection.EventInfo eventInfo, object target, System.Delegate handler) {

            eventInfo.AddEventHandler(target, handler);

        }

    }

}










WPC Interface/obj/Debug/MainWindow.baml





WPC Interface/obj/Debug/MainWindow.g.cs

#pragma checksum "..\..\MainWindow.xaml" "{8829d00f-11b8-4213-878b-770e8597ac16}" "B4D4BA6EECFCC3E284F958442A343C39C737C0A5FE58D2CC354C8EC01009F3F9"

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     This code was generated by a tool.

//     Runtime Version:4.0.30319.42000

//

//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if

//     the code is regenerated.

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



using LiveCharts.Wpf;

using System;

using System.Diagnostics;

using System.Windows;

using System.Windows.Automation;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Controls.Primitives;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Ink;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Markup;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;

using System.Windows.Media.Effects;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Media.Media3D;

using System.Windows.Media.TextFormatting;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;

using System.Windows.Shell;

using WPC_Interface;





namespace WPC_Interface {

    

    

    /// <summary>

    /// MainWindow

    /// </summary>

    public partial class MainWindow : System.Windows.Window, System.Windows.Markup.IComponentConnector {

        

        

        #line 29 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RichTextBox Commdata;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 37 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button sel_log_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 38 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button con_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 41 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox COM_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 42 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox Baud_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 52 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button dcon_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 54 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox new_logfile_chk;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 55 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label logfile_label1;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 56 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button create_log_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 59 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox Data_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 66 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox Parity_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 67 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBoxItem Parity_box_N;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 75 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBoxItem Parity_box_E;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 78 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBoxItem Parity_box_O;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 83 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox Stop_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 90 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton as_text;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 91 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton as_number;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 94 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton trail_return;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 95 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton trail_line;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 96 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton trail_new;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 97 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton trail_none;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 106 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox PassExtDataCheckBox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 107 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox powerCheckBox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 108 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox sensorCheckBox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 110 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox ext_baud_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 118 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox sys_baud_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 135 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Vsource_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 136 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Vsense;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 137 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox Vsense_textbox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 139 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox Vsource_textbox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 152 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label label1_Copy;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 154 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button FilterMenu_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 155 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button resize_default_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 156 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button uC_status_req_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 158 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label logfile_label2;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 159 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label con_status_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 160 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label comm_rate_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 161 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label comm_bad_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 162 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label comm_good_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 163 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label comm_total_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 164 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button clr_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 165 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox raw_en;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 166 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox auto_scroll_raw;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 167 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox Send_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 172 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Send_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 173 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox clear_send_chk;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 174 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox all_raw_en;

        

        #line default

        #line hidden

        

        private bool _contentLoaded;

        

        /// <summary>

        /// InitializeComponent

        /// </summary>

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public void InitializeComponent() {

            if (_contentLoaded) {

                return;

            }

            _contentLoaded = true;

            System.Uri resourceLocater = new System.Uri("/WPC Interface;component/mainwindow.xaml", System.UriKind.Relative);

            

            #line 1 "..\..\MainWindow.xaml"

            System.Windows.Application.LoadComponent(this, resourceLocater);

            

            #line default

            #line hidden

        }

        

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        [System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Never)]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Design", "CA1033:InterfaceMethodsShouldBeCallableByChildTypes")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Maintainability", "CA1502:AvoidExcessiveComplexity")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1800:DoNotCastUnnecessarily")]

        void System.Windows.Markup.IComponentConnector.Connect(int connectionId, object target) {

            switch (connectionId)

            {

            case 1:

            

            #line 16 "..\..\MainWindow.xaml"

            ((System.Windows.Input.CommandBinding)(target)).Executed += new System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventHandler(this.CloseCommandBinding_Executed);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 2:

            this.Commdata = ((System.Windows.Controls.RichTextBox)(target));

            return;

            case 3:

            this.sel_log_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            return;

            case 4:

            this.con_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 38 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.con_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.con_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 5:

            this.COM_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 6:

            this.Baud_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 7:

            this.dcon_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 52 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.dcon_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.dcon_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 8:

            this.new_logfile_chk = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            case 9:

            this.logfile_label1 = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 10:

            this.create_log_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            return;

            case 11:

            this.Data_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 12:

            this.Parity_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 13:

            this.Parity_box_N = ((System.Windows.Controls.ComboBoxItem)(target));

            return;

            case 14:

            this.Parity_box_E = ((System.Windows.Controls.ComboBoxItem)(target));

            return;

            case 15:

            this.Parity_box_O = ((System.Windows.Controls.ComboBoxItem)(target));

            return;

            case 16:

            this.Stop_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 17:

            this.as_text = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 90 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.as_text.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.as_text_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 18:

            this.as_number = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 91 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.as_number.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.as_number_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 19:

            this.trail_return = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 94 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.trail_return.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.trail_return_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 20:

            this.trail_line = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 95 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.trail_line.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.trail_line_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 21:

            this.trail_new = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 96 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.trail_new.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.trail_new_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 22:

            this.trail_none = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 97 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.trail_none.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.trail_none_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 23:

            this.PassExtDataCheckBox = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            

            #line 106 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.PassExtDataCheckBox.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.PassExtDataCheckBox_handle);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 24:

            this.powerCheckBox = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            

            #line 107 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.powerCheckBox.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.powerCheckBox_handle);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 25:

            this.sensorCheckBox = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            

            #line 108 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.sensorCheckBox.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.sensorCheckBox_handle);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 26:

            this.ext_baud_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 27:

            this.sys_baud_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 28:

            this.Vsource_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 135 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.Vsource_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Vsource_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 29:

            this.Vsense = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 136 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.Vsense.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Vsense_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 30:

            this.Vsense_textbox = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 31:

            this.Vsource_textbox = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 32:

            this.label1_Copy = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 33:

            this.FilterMenu_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 154 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.FilterMenu_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.FilterMenu_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 34:

            this.resize_default_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 155 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.resize_default_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.resize_default_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 35:

            this.uC_status_req_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 156 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.uC_status_req_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.uC_status_req_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 36:

            this.logfile_label2 = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 37:

            this.con_status_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 38:

            this.comm_rate_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 39:

            this.comm_bad_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 40:

            this.comm_good_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 41:

            this.comm_total_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 42:

            this.clr_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 164 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.clr_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.clr_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 43:

            this.raw_en = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            case 44:

            this.auto_scroll_raw = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            case 45:

            this.Send_box = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            

            #line 167 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.Send_box.KeyUp += new System.Windows.Input.KeyEventHandler(this.TextBox_KeyEnterUpdate);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 46:

            this.Send_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 172 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.Send_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Send_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 47:

            this.clear_send_chk = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            case 48:

            this.all_raw_en = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            }

            this._contentLoaded = true;

        }

    }

}
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#pragma checksum "..\..\MainWindow.xaml" "{8829d00f-11b8-4213-878b-770e8597ac16}" "B4D4BA6EECFCC3E284F958442A343C39C737C0A5FE58D2CC354C8EC01009F3F9"

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     This code was generated by a tool.

//     Runtime Version:4.0.30319.42000

//

//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if

//     the code is regenerated.

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



using LiveCharts.Wpf;

using System;

using System.Diagnostics;

using System.Windows;

using System.Windows.Automation;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Controls.Primitives;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Ink;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Markup;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;

using System.Windows.Media.Effects;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Media.Media3D;

using System.Windows.Media.TextFormatting;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;

using System.Windows.Shell;

using WPC_Interface;





namespace WPC_Interface {

    

    

    /// <summary>

    /// MainWindow

    /// </summary>

    public partial class MainWindow : System.Windows.Window, System.Windows.Markup.IComponentConnector {

        

        

        #line 29 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RichTextBox Commdata;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 37 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button sel_log_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 38 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button con_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 41 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox COM_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 42 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox Baud_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 52 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button dcon_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 54 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox new_logfile_chk;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 55 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label logfile_label1;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 56 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button create_log_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 59 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox Data_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 66 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox Parity_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 67 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBoxItem Parity_box_N;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 75 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBoxItem Parity_box_E;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 78 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBoxItem Parity_box_O;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 83 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox Stop_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 90 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton as_text;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 91 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton as_number;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 94 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton trail_return;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 95 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton trail_line;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 96 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton trail_new;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 97 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.RadioButton trail_none;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 106 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox PassExtDataCheckBox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 107 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox powerCheckBox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 108 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox sensorCheckBox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 110 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox ext_baud_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 118 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ComboBox sys_baud_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 135 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Vsource_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 136 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Vsense;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 137 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox Vsense_textbox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 139 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox Vsource_textbox;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 152 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label label1_Copy;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 154 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button FilterMenu_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 155 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button resize_default_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 156 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button uC_status_req_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 158 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label logfile_label2;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 159 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label con_status_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 160 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label comm_rate_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 161 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label comm_bad_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 162 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label comm_good_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 163 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label comm_total_label;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 164 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button clr_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 165 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox raw_en;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 166 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox auto_scroll_raw;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 167 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox Send_box;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 172 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Send_btn;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 173 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox clear_send_chk;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 174 "..\..\MainWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.CheckBox all_raw_en;

        

        #line default

        #line hidden

        

        private bool _contentLoaded;

        

        /// <summary>

        /// InitializeComponent

        /// </summary>

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public void InitializeComponent() {

            if (_contentLoaded) {

                return;

            }

            _contentLoaded = true;

            System.Uri resourceLocater = new System.Uri("/WPC Interface;component/mainwindow.xaml", System.UriKind.Relative);

            

            #line 1 "..\..\MainWindow.xaml"

            System.Windows.Application.LoadComponent(this, resourceLocater);

            

            #line default

            #line hidden

        }

        

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        [System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Never)]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Design", "CA1033:InterfaceMethodsShouldBeCallableByChildTypes")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Maintainability", "CA1502:AvoidExcessiveComplexity")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1800:DoNotCastUnnecessarily")]

        void System.Windows.Markup.IComponentConnector.Connect(int connectionId, object target) {

            switch (connectionId)

            {

            case 1:

            

            #line 16 "..\..\MainWindow.xaml"

            ((System.Windows.Input.CommandBinding)(target)).Executed += new System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventHandler(this.CloseCommandBinding_Executed);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 2:

            this.Commdata = ((System.Windows.Controls.RichTextBox)(target));

            return;

            case 3:

            this.sel_log_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            return;

            case 4:

            this.con_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 38 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.con_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.con_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 5:

            this.COM_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 6:

            this.Baud_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 7:

            this.dcon_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 52 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.dcon_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.dcon_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 8:

            this.new_logfile_chk = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            case 9:

            this.logfile_label1 = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 10:

            this.create_log_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            return;

            case 11:

            this.Data_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 12:

            this.Parity_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 13:

            this.Parity_box_N = ((System.Windows.Controls.ComboBoxItem)(target));

            return;

            case 14:

            this.Parity_box_E = ((System.Windows.Controls.ComboBoxItem)(target));

            return;

            case 15:

            this.Parity_box_O = ((System.Windows.Controls.ComboBoxItem)(target));

            return;

            case 16:

            this.Stop_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 17:

            this.as_text = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 90 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.as_text.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.as_text_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 18:

            this.as_number = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 91 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.as_number.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.as_number_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 19:

            this.trail_return = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 94 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.trail_return.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.trail_return_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 20:

            this.trail_line = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 95 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.trail_line.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.trail_line_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 21:

            this.trail_new = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 96 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.trail_new.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.trail_new_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 22:

            this.trail_none = ((System.Windows.Controls.RadioButton)(target));

            

            #line 97 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.trail_none.Checked += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.trail_none_Checked);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 23:

            this.PassExtDataCheckBox = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            

            #line 106 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.PassExtDataCheckBox.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.PassExtDataCheckBox_handle);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 24:

            this.powerCheckBox = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            

            #line 107 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.powerCheckBox.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.powerCheckBox_handle);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 25:

            this.sensorCheckBox = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            

            #line 108 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.sensorCheckBox.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.sensorCheckBox_handle);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 26:

            this.ext_baud_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 27:

            this.sys_baud_box = ((System.Windows.Controls.ComboBox)(target));

            return;

            case 28:

            this.Vsource_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 135 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.Vsource_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Vsource_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 29:

            this.Vsense = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 136 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.Vsense.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Vsense_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 30:

            this.Vsense_textbox = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 31:

            this.Vsource_textbox = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 32:

            this.label1_Copy = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 33:

            this.FilterMenu_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 154 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.FilterMenu_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.FilterMenu_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 34:

            this.resize_default_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 155 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.resize_default_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.resize_default_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 35:

            this.uC_status_req_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 156 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.uC_status_req_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.uC_status_req_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 36:

            this.logfile_label2 = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 37:

            this.con_status_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 38:

            this.comm_rate_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 39:

            this.comm_bad_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 40:

            this.comm_good_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 41:

            this.comm_total_label = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 42:

            this.clr_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 164 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.clr_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.clr_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 43:

            this.raw_en = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            case 44:

            this.auto_scroll_raw = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            case 45:

            this.Send_box = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            

            #line 167 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.Send_box.KeyUp += new System.Windows.Input.KeyEventHandler(this.TextBox_KeyEnterUpdate);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 46:

            this.Send_btn = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 172 "..\..\MainWindow.xaml"

            this.Send_btn.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Send_btn_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 47:

            this.clear_send_chk = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            case 48:

            this.all_raw_en = ((System.Windows.Controls.CheckBox)(target));

            return;

            }

            this._contentLoaded = true;

        }

    }

}
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#pragma checksum "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml" "{8829d00f-11b8-4213-878b-770e8597ac16}" "BC287D38A58966EEAC8DA8E4575344A8B6F3E1F4F36EBFBCFB81B11BDF9CF727"

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     This code was generated by a tool.

//     Runtime Version:4.0.30319.42000

//

//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if

//     the code is regenerated.

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



using System;

using System.Diagnostics;

using System.Windows;

using System.Windows.Automation;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Controls.Primitives;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Ink;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Markup;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;

using System.Windows.Media.Effects;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Media.Media3D;

using System.Windows.Media.TextFormatting;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;

using System.Windows.Shell;

using WPC_Interface.Subwindows;





namespace WPC_Interface.Subwindows {

    

    

    /// <summary>

    /// FilterWindow

    /// </summary>

    public partial class FilterWindow : System.Windows.Window, System.Windows.Markup.IComponentConnector {

        

        

        #line 23 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ListView lvPorts;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 32 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Apply;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 33 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Cancel;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 34 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label ___No_Name_;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 37 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label ___No_Name__Copy;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 38 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox COM_f;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 39 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox MAN_f;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 40 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox DESC_f;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 41 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Help;

        

        #line default

        #line hidden

        

        private bool _contentLoaded;

        

        /// <summary>

        /// InitializeComponent

        /// </summary>

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public void InitializeComponent() {

            if (_contentLoaded) {

                return;

            }

            _contentLoaded = true;

            System.Uri resourceLocater = new System.Uri("/WPC Interface;component/subwindows/filterwindow.xaml", System.UriKind.Relative);

            

            #line 1 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            System.Windows.Application.LoadComponent(this, resourceLocater);

            

            #line default

            #line hidden

        }

        

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        [System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Never)]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Design", "CA1033:InterfaceMethodsShouldBeCallableByChildTypes")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Maintainability", "CA1502:AvoidExcessiveComplexity")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1800:DoNotCastUnnecessarily")]

        void System.Windows.Markup.IComponentConnector.Connect(int connectionId, object target) {

            switch (connectionId)

            {

            case 1:

            

            #line 15 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            ((System.Windows.Input.CommandBinding)(target)).Executed += new System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventHandler(this.CloseCommandBinding_Executed);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 2:

            this.lvPorts = ((System.Windows.Controls.ListView)(target));

            return;

            case 3:

            this.Apply = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 32 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            this.Apply.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Apply_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 4:

            this.Cancel = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 33 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            this.Cancel.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Cancel_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 5:

            this.___No_Name_ = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 6:

            this.___No_Name__Copy = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 7:

            this.COM_f = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 8:

            this.MAN_f = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 9:

            this.DESC_f = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 10:

            this.Help = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 41 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            this.Help.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Help_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            }

            this._contentLoaded = true;

        }

    }

}
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#pragma checksum "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml" "{8829d00f-11b8-4213-878b-770e8597ac16}" "BC287D38A58966EEAC8DA8E4575344A8B6F3E1F4F36EBFBCFB81B11BDF9CF727"

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     This code was generated by a tool.

//     Runtime Version:4.0.30319.42000

//

//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if

//     the code is regenerated.

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------



using System;

using System.Diagnostics;

using System.Windows;

using System.Windows.Automation;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Controls.Primitives;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Ink;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Markup;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Animation;

using System.Windows.Media.Effects;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Media.Media3D;

using System.Windows.Media.TextFormatting;

using System.Windows.Navigation;

using System.Windows.Shapes;

using System.Windows.Shell;

using WPC_Interface.Subwindows;





namespace WPC_Interface.Subwindows {

    

    

    /// <summary>

    /// FilterWindow

    /// </summary>

    public partial class FilterWindow : System.Windows.Window, System.Windows.Markup.IComponentConnector {

        

        

        #line 23 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.ListView lvPorts;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 32 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Apply;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 33 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Cancel;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 34 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label ___No_Name_;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 37 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Label ___No_Name__Copy;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 38 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox COM_f;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 39 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox MAN_f;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 40 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.TextBox DESC_f;

        

        #line default

        #line hidden

        

        

        #line 41 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1823:AvoidUnusedPrivateFields")]

        internal System.Windows.Controls.Button Help;

        

        #line default

        #line hidden

        

        private bool _contentLoaded;

        

        /// <summary>

        /// InitializeComponent

        /// </summary>

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        public void InitializeComponent() {

            if (_contentLoaded) {

                return;

            }

            _contentLoaded = true;

            System.Uri resourceLocater = new System.Uri("/WPC Interface;component/subwindows/filterwindow.xaml", System.UriKind.Relative);

            

            #line 1 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            System.Windows.Application.LoadComponent(this, resourceLocater);

            

            #line default

            #line hidden

        }

        

        [System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

        [System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("PresentationBuildTasks", "4.0.0.0")]

        [System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Never)]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Design", "CA1033:InterfaceMethodsShouldBeCallableByChildTypes")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Maintainability", "CA1502:AvoidExcessiveComplexity")]

        [System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1800:DoNotCastUnnecessarily")]

        void System.Windows.Markup.IComponentConnector.Connect(int connectionId, object target) {

            switch (connectionId)

            {

            case 1:

            

            #line 15 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            ((System.Windows.Input.CommandBinding)(target)).Executed += new System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventHandler(this.CloseCommandBinding_Executed);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 2:

            this.lvPorts = ((System.Windows.Controls.ListView)(target));

            return;

            case 3:

            this.Apply = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 32 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            this.Apply.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Apply_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 4:

            this.Cancel = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 33 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            this.Cancel.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Cancel_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            case 5:

            this.___No_Name_ = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 6:

            this.___No_Name__Copy = ((System.Windows.Controls.Label)(target));

            return;

            case 7:

            this.COM_f = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 8:

            this.MAN_f = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 9:

            this.DESC_f = ((System.Windows.Controls.TextBox)(target));

            return;

            case 10:

            this.Help = ((System.Windows.Controls.Button)(target));

            

            #line 41 "..\..\..\Subwindows\FilterWindow.xaml"

            this.Help.Click += new System.Windows.RoutedEventHandler(this.Help_Click);

            

            #line default

            #line hidden

            return;

            }

            this._contentLoaded = true;

        }

    }

}










WPC Interface/obj/Debug/TempPE/Properties.Resources.Designer.cs.dll





WPC Interface/obj/Debug/WPC Interface.csproj.CopyComplete





WPC Interface/obj/Debug/WPC Interface.csproj.CoreCompileInputs.cache

4604135cdbb7b9645f0dcdf0df56d47fa5faa2e7








WPC Interface/obj/Debug/WPC Interface.csproj.FileListAbsolute.txt

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\WPC Interface.exe.config

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\WPC Interface.exe

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\WPC Interface.pdb

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\MainWindow.g.cs

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\App.g.cs

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC Interface_MarkupCompile.cache

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC Interface_MarkupCompile.lref

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\MainWindow.baml

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC Interface.g.resources

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC_Interface.Properties.Resources.resources

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC Interface.csproj.GenerateResource.cache

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC Interface.csproj.CoreCompileInputs.cache

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC Interface.exe

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC Interface.pdb

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC Interface.csprojAssemblyReference.cache

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC Interface.csprojAssemblyReference.cache

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\App.g.cs

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC Interface_MarkupCompile.cache

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC Interface.exe

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC Interface.pdb

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\WPC Interface.exe.config

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\WPC Interface.exe

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\WPC Interface.pdb

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.dll

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\MigraDoc.Rendering-gdi.dll

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\MigraDoc.RtfRendering-gdi.dll

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\PdfSharp-gdi.dll

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\PdfSharp.Charting-gdi.dll

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.xml

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\MigraDoc.Rendering-gdi.xml

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\MigraDoc.RtfRendering-gdi.xml

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\PdfSharp-gdi.xml

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\PdfSharp.Charting-gdi.xml

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\de\MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.resources.dll

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\de\MigraDoc.Rendering-gdi.resources.dll

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\de\MigraDoc.RtfRendering-gdi.resources.dll

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\de\PdfSharp-gdi.resources.dll

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\de\PdfSharp.Charting-gdi.resources.dll

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\MainWindow.g.cs

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC Interface_MarkupCompile.lref

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\MainWindow.baml

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC Interface.g.resources

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC_Interface.Properties.Resources.resources

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC Interface.csproj.GenerateResource.cache

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC Interface.csproj.CoreCompileInputs.cache

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC Interface.csproj.CopyComplete

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.dll

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\MigraDoc.Rendering-gdi.dll

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\MigraDoc.RtfRendering-gdi.dll

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\PdfSharp-gdi.dll

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\PdfSharp.Charting-gdi.dll

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.xml

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\MigraDoc.Rendering-gdi.xml

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\MigraDoc.RtfRendering-gdi.xml

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\PdfSharp-gdi.xml

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\PdfSharp.Charting-gdi.xml

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\de\MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.resources.dll

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\de\MigraDoc.Rendering-gdi.resources.dll

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\de\MigraDoc.RtfRendering-gdi.resources.dll

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\de\PdfSharp-gdi.resources.dll

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\de\PdfSharp.Charting-gdi.resources.dll

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\WPC Interface.csproj.CopyComplete

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\LiveCharts.dll

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\LiveCharts.Wpf.dll

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\LiveCharts.pdb

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\LiveCharts.xml

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\LiveCharts.Wpf.pdb

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\LiveCharts.Wpf.xml

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\LiveCharts.dll

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\LiveCharts.Wpf.dll

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\LiveCharts.pdb

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\LiveCharts.xml

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\LiveCharts.Wpf.pdb

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\LiveCharts.Wpf.xml

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\Subwindows\FilterWindow.g.cs

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\Subwindows\FilterWindow.baml

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\Microsoft.Threading.Tasks.dll

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Desktop.dll

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.dll

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\Microsoft.Threading.Tasks.xml

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.xml

E:\SP\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Desktop.xml

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\Microsoft.Threading.Tasks.dll

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\bin\Debug\Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Desktop.dll
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C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\Subwindows\FilterWindow.g.cs
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WPC Interface/obj/Debug/WPC Interface.csproj.GenerateResource.cache





WPC Interface/obj/Debug/WPC Interface.csprojAssemblyReference.cache





WPC Interface/obj/Debug/WPC Interface.exe





WPC Interface/obj/Debug/WPC Interface.g.resources





WPC Interface/obj/Debug/WPC Interface.pdb





WPC Interface/obj/Debug/WPC Interface_MarkupCompile.cache

WPC Interface





winexe

C#

.cs

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\

WPC_Interface

none

false

DEBUG;TRACE

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\App.xaml

2-1705874568



6-1050053982

133371326806

MainWindow.xaml;Subwindows\FilterWindow.xaml;



False










WPC Interface/obj/Debug/WPC Interface_MarkupCompile.i.cache

WPC Interface





winexe

C#

.cs

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\

WPC_Interface

none

false

DEBUG;TRACE

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\App.xaml

2-1705874568



7-1804623766

133371326806

MainWindow.xaml;Subwindows\FilterWindow.xaml;



True










WPC Interface/obj/Debug/WPC Interface_MarkupCompile.i.lref

C:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\obj\Debug\GeneratedInternalTypeHelper.g.i.cs



FC:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\MainWindow.xaml;;

FC:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\Subwindows\FilterWindow.xaml;;










WPC Interface/obj/Debug/WPC Interface_MarkupCompile.lref





FC:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\MainWindow.xaml;;

FC:\Users\Jonat\OneDrive\Skole\2018_2021 - UiS - A&Ed\Fag\Semester 6 ( 2021 )\ELEBAC\Jonathan\Kode\C#\WPC Interface\Subwindows\FilterWindow.xaml;;
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WPC Interface/packages/LiveCharts.0.9.7/.signature.p7s

Version:1

2.16.840.1.101.3.4.2.1-Hash:DpmEI7lbPNKRFBGPN5gPxLC4LEjSr9X2KLoKJZljxcY=








WPC Interface/packages/LiveCharts.0.9.7/lib/net40/LiveCharts.dll





WPC Interface/packages/LiveCharts.0.9.7/lib/net40/LiveCharts.pdb





WPC Interface/packages/LiveCharts.0.9.7/lib/net40/LiveCharts.xml

 
     
         LiveCharts
    
     
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the formatter.
            
             
        
         
             
            Clears the separators.
            
        
         
             
            Initializes the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels.
            
             
            The labels.
            
        
         
             
            Gets or sets the sections.
            
             
            The sections.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
             
            The stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the position.
            
             
            The position.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [evaluates unit width].
            
             
               true if [evaluates unit width]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the current separators.
            
             
            The current separators.
            
        
         
             
            Gets or sets the separator.
            
             
            The separator.
            
        
         
             
            Gets the s.
            
             
            The s.
            
        
         
             
            Cartesian Axis orientation
            
        
         
             
            Unknown orientation
            
        
         
             
            Horizontal (X)
            
        
         
             
            Vertical (Y)
            
        
         
             
            Axis position
            
        
         
             
            Left for Y axis, Bottom for X axis
            
        
         
             
            Right for Y axis, Top for X axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis.
            
             
            The index of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            Gets the minimum reserved space for separators
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places a label at the top of a bar
            
        
         
             
            Places a labels inside the bar
            
        
         
             
            Places a labels in a parallel orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Places a labels in a perpendicular orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Contains useful methods to apply to a chart
            
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis model instance
             
        
         
             
            Converts from chart control size to chart values.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             point to scale
             axis orientation
             axis instance to scale the value at
             chart model to scale the value at
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis index in the axes collection
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis instance
             
        
         
             
            Returns data in the chart according to:
            
             point that was hovered
             chart model to get the data from
             selection mode
             
        
         
             
            Global LiveCharts configuration
            
        
         
             
            Saves a type mapper globally.
            
             Type to configure
             mapper
             mapper orientation
        
         
             
            Gets the configuration of a given type and orientation
            
             type to look for
             orientation to look for
             
        
         
             
            Defines a point in the chart
            
        
         
             
            Gets the X point value
            
        
         
             
            Gets the Y point value
            
        
         
             
            Gets the Gantt x start value
            
        
         
             
            Gets the Gantt y start value
            
        
         
             
            Gets the Weight of the point
            
        
         
             
            Gets where the stacked value started from
            
        
         
             
            Gets where the stacked value finishes
            
        
         
             
            Get the total sum of the stacked elements
            
        
         
             
            Get the participation of the point in the stacked elements
            
        
         
             
            gets the stacked participation of a point
            
        
         
             
            Gets the Open value of the point
            
        
         
             
            Gets the High value of the point
            
        
         
             
            Gets the Low value of the point
            
        
         
             
            Gets the Close value of the point
            
        
         
             
            Gets the Radius of a point
            
        
         
             
            Gets the angle of a point
            
        
         
             
            Gets the Fill brush of this point, this property overrides series Fill property 
            
        
         
             
            Gets the Stroke brush of this point, this property overrides series Stroke property
            
        
         
             
            Gets the coordinate where the value is placed at chart
            
        
         
             
            Gets the index of this point in the chart
            
        
         
             
            Gets the object where the chart pulled the point
            
        
         
             
            Gets or sets the view of this chart point
            
        
         
             
            Gets the series where the point belongs to
            
        
         
             
            Gets the chart view.
            
             
            The chart view.
            
        
         
             
            Chart Model
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Prepares the axes.
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Calculates the components and margin.
            
        
         
             
            Places the legend.
            
             The draw margin.
             
             
        
         
             
            Zooms the in.
            
             The pivot.
        
         
             
            Zooms the out.
            
             The pivot.
        
         
             
            Clears the zoom.
            
        
         
             
            Drags the specified delta.
            
             The delta.
        
         
             
            Stacks the points.
            
             The stackables.
             The stack at.
             Index of the stack.
             The mode.
        
         
             
            Gets or sets the configurations.
            
             
            The configurations.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [series initialized].
            
             
               true if [series initialized]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [are components loaded].
            
             
               true if [are components loaded]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater.
            
             
            The updater.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the control.
            
             
            The size of the control.
            
        
         
             
            Gets or sets the draw margin.
            
             
            The draw margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance has unitary points.
            
             
             true if this instance has unitary points; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [requires hover shape].
            
             
               true if [requires hover shape]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            Gets or sets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the current color.
            
             
            The index of the current color.
            
        
         
             
            Gets or sets the pan origin.
            
             
            The pan origin.
            
        
         
             
            Initializes Chart model
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares Chart Axes
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Draws the or update sections.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares the axes.
            
             There is a invalid series in the series collection, " +
                                "verify that all the series implement IPieSeries.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Runs the specified restart view.
            
             if set to  true [restart view].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Updates the frequency.
            
             The freq.
             
        
         
             
            Updates the specified restarts animations.
            
             if set to  true [restarts animations].
             
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is updating.
            
             
             true if this instance is updating; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [restart view requested].
            
             
             true if [restart view requested]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Creates a collection of chart values
            
             Type to plot, notice you could need to configure the type.
        
         
             
            A collection that notifies every time a value is added or removed
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Adds the range.
            
             The items.
        
         
             
            Inserts the range.
            
             The index.
             The collection.
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class with a given collection
            
             given collection
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisiCollection class with a given capacity
            
             given capacity
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Adds an object to the collection, and notifies the change
            
             item to add
             number of items in the collection
        
         
             
            Add an item to the collection, and notifies the change
            
             number of items in the collection
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Removes an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
        
         
             
            Remove an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
             number of items in the collection
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             object to look for
             evaluation
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             item to look for
             evaluation
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when [collection reset].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when the collection changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             items count
        
         
             
            Gets whether the collection is read only
            
             result
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             result
        
         
             
            Gets whether the collection is synchronized
            
             result
        
         
             
            Gets the collections's sync root
            
        
         
             
            Gets whether the collection is fixed
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Forces values to calculate max, min and index data.
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Removes all unnecessary points from the view
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values, with a given collection
            
        
         
             
            Evaluates the limits in the chart values
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Collects the unnecessary values 
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Evaluates the specified key.
            
             The key.
             The value.
             The point.
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure financial points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value, index and value as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Gets the already built point mappers
            
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y points
            
             Type to map
             A new cartesian mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure financial points
            
             type to map
             a new financial mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y and Weight points
            
             type to map
             a new weighted mapper instance
        
         
             
            Gets a Gantt Mapper
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            Gets a mapper to configure Radius and Angle
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            PGets a mapper to configure a pie chart
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure polar series
            
             
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure Bubble points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Describes a data label view model
            
        
         
             
            Gets or sets the formatted text of the current point
            
             
            The formatted text.
            
        
         
             
            Gets the instance of the current point.
            
             
            The instance.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Provides an axis that displays separators based upon configured windows
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
        
         
             
            
            
             
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Cleans this instance.
            
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum range.
            
             
            The minimum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum range.
            
             
            The maximum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation.
            
             
            The labels rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets the previous maximum value.
            
             
            The previous maximum value.
            
        
         
             
            Gets the previous minimum value.
            
             
            The previous minimum value.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            Defines a financial coloring rule delegate
            
             The current point
             The previous point
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets preconfigured windows that can be used to build a datetime window axis
            
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the state.
            
             
            The state.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the garbage collector.
            
             
            The index of the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the key.
            
             
            The key.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this separator is a header separator
            
        
         
             
            An already configured chart point with a date time and a double properties, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class, giving date time and value
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            DateTime Property
            
        
         
             
            The Value property
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Defines a Gantt point in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class with given start and end points.
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Gets or sets point start
            
        
         
             
            Gets or sets point end
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class
            
        
         
             
            Create a new instance of BubblePoint class, giving x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate in the chart
            
        
         
             
            Y coordinate in the chart
            
        
         
             
            Point's weight
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatPoint class
            
        
         
             
            _initializes a new instance of HeatPoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies a chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class giving the x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time the value property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class with a given value
            
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Value in he chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance o OhclPointc class, giving open, high, low and close values
            
             
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The open value i the chart
            
        
         
             
            The high value in the chart
            
        
         
             
            The low value in the chart
            
        
         
             
            The close value in the chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class, giving angle and radius
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The radius of the point
            
        
         
             
            The angle of the point
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the section.
            
             
            The width of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this   is draggable.
            
             
               true if draggable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
               true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Occurs when [data click].
            
        
         
             
            Occurs when [data hover]
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets the actual series.
            
             
            The actual series.
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip timeout.
            
             
            The tooltip timeout.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zooming speed.
            
             
            The zooming speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the legend location.
            
             
            The legend location.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed.
            
             
            The animations speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the state of the updater.
            
             
            The state of the updater.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has tooltip.
            
             
             true if this instance has tooltip; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data click event attached.
            
             
             true if this instance has data click event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data hover event attached.
            
             
             true if this instance has data hover event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this   is hoverable.
            
             
               true if hoverable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is control loaded.
            
             
             true if this instance is control loaded; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is in design mode.
            
             
             true if this instance is in design mode; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the visual elements.
            
             
            The visual elements.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the x.
            
             
            The x.
            
        
         
             
            Gets or sets the y.
            
             
            The y.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The datetime used for the first point to calculate relative date values
            
        
         
             
            Gets or sets the period used by the series in this axis
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle.
            
             
            The starting rotation angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the hover push out.
            
             
            The hover push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is enabled.
            
             
             true if this instance is enabled; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets separator step, this means the value between each line, use double.NaN for auto.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The previous drawn.
             The current.
             The index.
             The chart.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The chart.
        
         
             
            Called when [hover].
            
             The point.
        
         
             
            Called when [hover leave].
            
             The point.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the valid area.
            
             
            The valid area.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the color components.
            
             
            The color components.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the open.
            
             
            The open.
            
        
         
             
            Gets or sets the high.
            
             
            The high.
            
        
         
             
            Gets or sets the close.
            
             
            The close.
            
        
         
             
            Gets or sets the low.
            
             
            The low.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the start reference.
            
             
            The start reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the rotation.
            
             
            The rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the wedge.
            
             
            The wedge.
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the radius.
            
             
            The radius.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the zero reference.
            
             
            The zero reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the diameter.
            
             
            The diameter.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the delta x.
            
             
            The delta x.
            
        
         
             
            Gets or sets the delta y.
            
             
            The delta y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Called when [series update start].
            
        
         
             
            Erases the specified remove from view.
            
             if set to  true [remove from view].
        
         
             
            Called when [series updated finish].
            
        
         
             
            Initializes the colors.
            
        
         
             
            Draws the specialized elements.
            
        
         
             
            Places the specialized elements.
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the values.
            
             
            The values.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [data labels].
            
             
               true if [data labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales x at.
            
             
            The scales x at.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales y at.
            
             
            The scales y at.
            
        
         
             
            Gets or sets the configuration.
            
             
            The configuration.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is series visible.
            
             
             true if this instance is series visible; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the label point.
            
             
            The label point.
            
        
         
             
            Gets the actual values.
            
             
            The actual values.
            
        
         
             
            Gets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets the stops.
            
             
            The stops.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [draws heat range].
            
             
               true if [draws heat range]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the line smoothness.
            
             
            The line smoothness.
            
        
         
             
            Gets or sets the area limit.
            
             
            The area limit.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the push out.
            
             
            The push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row heigth.
            
             
            The maximum row heigth.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum point shape diameter.
            
             
            The maximum point shape diameter.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum point shape diameter.
            
             
            The minimum point shape diameter.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the stack mode.
            
             
            The stack mode.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of the row.
            
             
            The maximum height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The point.
        
         
             
            Gets or sets the point1.
            
             
            The point1.
            
        
         
             
            Gets or sets the point2.
            
             
            The point2.
            
        
         
             
            Gets or sets the point3.
            
             
            The point3.
            
        
         
             
            Gets or sets the start point.
            
             
            The start point.
            
        
         
             
            Defines a portable color
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreColor
            
             alpha component
             red component
             green component
             blue component
        
         
             
            Alpha component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Green component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Portable color gradient stop
            
        
         
             
            Offset, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Color at Offset
            
        
         
             
            Defines a portable limit
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreLimit
            
             minimum value
             maximum value
        
         
             
            Gets or sets the maximum value
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value
            
        
         
             
            Gets the range between max and min values
            
        
         
             
            Defines a portable margin
            
        
         
             
            Distance to top
            
        
         
             
            Distance to bottom
            
        
         
             
            Distance to left
            
        
         
             
            Distance to right
            
        
         
             
            Size width
            
        
         
             
            Size height
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             x coordinate
             y coordinate
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             source pont
        
         
             
            Sums every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            Subtracts every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The left.
             The top.
             The width.
             The height.
        
         
             
            Occurs when [set top].
            
        
         
             
            Occurs when [set left].
            
        
         
             
            Occurs when [set width].
            
        
         
             
            Occurs when [set height].
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The width.
             The heigth.
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The angle.
             The w.
             The h.
             The axis.
             The source.
        
         
             
            Gets the offset by source.
            
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the label angle.
            
             
            The label angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from w.
            
             
            The w from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from h.
            
             
            The w from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from w.
            
             
            The h from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from h.
            
             
            The h from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom.
            
             
            The bottom.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the right.
            
             
            The right.
            
        
         
             
            Gets or sets the x offset.
            
             
            The x offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the y offset.
            
             
            The y offset.
            
        
         
             
            Gets the width of the taken.
            
             
            The width of the taken.
            
        
         
             
            Gets the height of the taken.
            
             
            The height of the taken.
            
        
         
             
            Gets the actual width.
            
             
            The actual width.
            
        
         
             
            Gets the actual height.
            
             
            The actual height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the points.
            
             
            The points.
            
        
         
             
            Gets or sets the shares.
            
             
            The shares.
            
        
         
             
            Gets or sets the x formatter.
            
             
            The x formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the y formatter.
            
             
            The y formatter.
            
        
         
             
            
            
             The sender.
             The chart point.
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             The sender.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the min limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the max limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the current axis range
            
        
         
             
            Gets the axis that fired the change
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the axis change was canceled by the user.
            
             
               true if cancel; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the preview minimum value.
            
             
            The preview minimum value.
            
        
         
             
            Gets the preview maximum value.
            
             
            The preview maximum value.
            
        
         
             
            LiveCharts extensions methods
            
        
         
             
            Executes an Action in every item of a collection
            
             type to iterate with
             collection to iterate
             action to execute
        
         
             
            Splits a collection of points every double.Nan
            
             collection to split
             collection of collections
        
         
             
            Return the inverse axis orientation
            
             current orientation
             inverted axis orientation
        
         
             
            Converts any collection to chart values
            
             type to convert
             values to convert
             a new ChartValues instance containing the passed collection
        
         
             
            Converts an enumeration of series to a SeriesCollection instance.
            
             The series.
             
        
         
             
            Gets the closest chart point with a given value.
            
             The target series.
             The value.
             the axis orientation
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message that describes the error.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception, or a null reference (Nothing in Visual Basic) if no inner exception is specified.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The format.
             The inner exception.
             The arguments.
        
         
             
            
            
             
             The old items.
             The new items.
        
         
             
            Defines the interval on which earch of the charts bars is based
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Occurs when [point changed].
            
        
         
             
            Charts legend locations
            
        
         
             
            Disables legend
            
        
         
             
            PLaces legend at top
            
        
         
             
            Places legend at bottom
            
        
         
             
            Places legend at left
            
        
         
             
            Places legend at right
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the desired.
            
             
            The width of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the desired.
            
             
            The height of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the identifier.
            
             
            The identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the shape.
            
             
            The shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the LVC map.
            
             
            The LVC map.
            
        
         
             
            Chart Panning Options
            
        
         
             
            By default chart Panning is Unset, this means it will be based the Chart Zooming selection
            
        
         
             
            Not panning allowed
            
        
         
             
            Panning only in the X axis
            
        
         
             
            Panning only in the Y axis
            
        
         
             
            Panning in both X and Y axes
            
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places the label inside the pie slice
            
        
         
             
            Places the label outside the pie slice
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets the gci.
            
             
            The gci.
            
        
         
             
            Gets or sets the indexed.
            
             
            The indexed.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced.
            
             
            The referenced.
            
        
         
             
            Gets or sets a chart scroll mode
            
        
         
             
            Disables Chart Scroll bars
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the X axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the Y axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode in both, X and Y axis
            
        
         
             
            Separator current state
            
        
         
             
            Remove the separator from the chart
            
        
         
             
            Kepp the separator in the chart
            
        
         
             
            no animated add
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The axis.
        
         
             
            Gets or sets the axis.
            
             
            The axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if separators are enabled (will be drawn)
            
        
         
             
            Gets or sets sepator step, this means the value between each line, use null for auto.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the series collection.
            
             
            The series collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the series orientation.
            
             
            The series orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets the preferred selection mode.
            
             
            The preferred selection mode.
            
        
         
             
            Gets the current x axis.
            
             
            The current x axis.
            
        
         
             
            Gets the current y axis.
            
             
            The current y axis.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
             There is no a valid gradient to create a heat series.
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            Stores a collection of series to plot, this collection notifies the changes every time you add/remove any series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class, with a given mapper
            
        
         
             
            Gets or sets the current series index, this index is used to pull out the automatic color of any series
             
        
         
             
            Gets the chart that owns the collection
            
        
         
             
            Gets or sets then mapper in the collection, this mapper will be used in any series inside the collection, if null then LiveCharts will try to get the value from the global configuration.
            
        
         
             
            The series orientation
            
        
         
             
            Both, horizontal and vertical orientation
            
        
         
             
            Horizontal orientation
            
        
         
             
            Vertical orientation
            
        
         
             
            Stacked mode, for stacked series
            
        
         
             
            Stacks the values, eg: if values are 1,2,3 the stacked total is 6
            
        
         
             
            Stacks percentage, eg: if values are 1,2,3, they are actually being stacked as (1/6), (2/6), (3/6) [value/totalSum]
            
        
         
             
            Tooltip selection modes
            
        
         
             
            LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets only the hovered point 
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the hovered series
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the hovered series
            
        
         
             
            Defines chart updater state
            
        
         
             
            Indicates that the updater is running and listening for changes.
            
        
         
             
            Indicated that the updater is paused, it won't update.
            
        
         
             
            Defines a collection of items to be added in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VisualElementsCollection
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Chart zooming options
            
        
         
             
            Disables zooming
            
        
         
             
            Zoom only at X axis
            
        
         
             
            Zoom only at Y axis
            
        
         
             
            Zooms in both, X and Y axes
            
        
    







WPC Interface/packages/LiveCharts.0.9.7/lib/net45/LiveCharts.dll





WPC Interface/packages/LiveCharts.0.9.7/lib/net45/LiveCharts.pdb





WPC Interface/packages/LiveCharts.0.9.7/lib/net45/LiveCharts.xml

 
     
         LiveCharts
    
     
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the formatter.
            
             
        
         
             
            Clears the separators.
            
        
         
             
            Initializes the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels.
            
             
            The labels.
            
        
         
             
            Gets or sets the sections.
            
             
            The sections.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
             
            The stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the position.
            
             
            The position.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [evaluates unit width].
            
             
               true if [evaluates unit width]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the current separators.
            
             
            The current separators.
            
        
         
             
            Gets or sets the separator.
            
             
            The separator.
            
        
         
             
            Gets the s.
            
             
            The s.
            
        
         
             
            Cartesian Axis orientation
            
        
         
             
            Unknown orientation
            
        
         
             
            Horizontal (X)
            
        
         
             
            Vertical (Y)
            
        
         
             
            Axis position
            
        
         
             
            Left for Y axis, Bottom for X axis
            
        
         
             
            Right for Y axis, Top for X axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis.
            
             
            The index of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            Gets the minimum reserved space for separators
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places a label at the top of a bar
            
        
         
             
            Places a labels inside the bar
            
        
         
             
            Places a labels in a parallel orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Places a labels in a perpendicular orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Contains useful methods to apply to a chart
            
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis model instance
             
        
         
             
            Converts from chart control size to chart values.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             point to scale
             axis orientation
             axis instance to scale the value at
             chart model to scale the value at
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis index in the axes collection
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis instance
             
        
         
             
            Returns data in the chart according to:
            
             point that was hovered
             chart model to get the data from
             selection mode
             
        
         
             
            Global LiveCharts configuration
            
        
         
             
            Saves a type mapper globally.
            
             Type to configure
             mapper
             mapper orientation
        
         
             
            Gets the configuration of a given type and orientation
            
             type to look for
             orientation to look for
             
        
         
             
            Defines a point in the chart
            
        
         
             
            Gets the X point value
            
        
         
             
            Gets the Y point value
            
        
         
             
            Gets the Gantt x start value
            
        
         
             
            Gets the Gantt y start value
            
        
         
             
            Gets the Weight of the point
            
        
         
             
            Gets where the stacked value started from
            
        
         
             
            Gets where the stacked value finishes
            
        
         
             
            Get the total sum of the stacked elements
            
        
         
             
            Get the participation of the point in the stacked elements
            
        
         
             
            gets the stacked participation of a point
            
        
         
             
            Gets the Open value of the point
            
        
         
             
            Gets the High value of the point
            
        
         
             
            Gets the Low value of the point
            
        
         
             
            Gets the Close value of the point
            
        
         
             
            Gets the Radius of a point
            
        
         
             
            Gets the angle of a point
            
        
         
             
            Gets the Fill brush of this point, this property overrides series Fill property 
            
        
         
             
            Gets the Stroke brush of this point, this property overrides series Stroke property
            
        
         
             
            Gets the coordinate where the value is placed at chart
            
        
         
             
            Gets the index of this point in the chart
            
        
         
             
            Gets the object where the chart pulled the point
            
        
         
             
            Gets or sets the view of this chart point
            
        
         
             
            Gets the series where the point belongs to
            
        
         
             
            Gets the chart view.
            
             
            The chart view.
            
        
         
             
            Chart Model
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Prepares the axes.
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Calculates the components and margin.
            
        
         
             
            Places the legend.
            
             The draw margin.
             
             
        
         
             
            Zooms the in.
            
             The pivot.
        
         
             
            Zooms the out.
            
             The pivot.
        
         
             
            Clears the zoom.
            
        
         
             
            Drags the specified delta.
            
             The delta.
        
         
             
            Stacks the points.
            
             The stackables.
             The stack at.
             Index of the stack.
             The mode.
        
         
             
            Gets or sets the configurations.
            
             
            The configurations.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [series initialized].
            
             
               true if [series initialized]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [are components loaded].
            
             
               true if [are components loaded]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater.
            
             
            The updater.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the control.
            
             
            The size of the control.
            
        
         
             
            Gets or sets the draw margin.
            
             
            The draw margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance has unitary points.
            
             
             true if this instance has unitary points; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [requires hover shape].
            
             
               true if [requires hover shape]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            Gets or sets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the current color.
            
             
            The index of the current color.
            
        
         
             
            Gets or sets the pan origin.
            
             
            The pan origin.
            
        
         
             
            Initializes Chart model
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares Chart Axes
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Draws the or update sections.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares the axes.
            
             There is a invalid series in the series collection, " +
                                "verify that all the series implement IPieSeries.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Runs the specified restart view.
            
             if set to  true [restart view].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Updates the frequency.
            
             The freq.
             
        
         
             
            Updates the specified restarts animations.
            
             if set to  true [restarts animations].
             
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is updating.
            
             
             true if this instance is updating; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [restart view requested].
            
             
             true if [restart view requested]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Creates a collection of chart values
            
             Type to plot, notice you could need to configure the type.
        
         
             
            A collection that notifies every time a value is added or removed
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Adds the range.
            
             The items.
        
         
             
            Inserts the range.
            
             The index.
             The collection.
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class with a given collection
            
             given collection
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisiCollection class with a given capacity
            
             given capacity
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Adds an object to the collection, and notifies the change
            
             item to add
             number of items in the collection
        
         
             
            Add an item to the collection, and notifies the change
            
             number of items in the collection
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Removes an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
        
         
             
            Remove an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
             number of items in the collection
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             object to look for
             evaluation
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             item to look for
             evaluation
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when [collection reset].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when the collection changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             items count
        
         
             
            Gets whether the collection is read only
            
             result
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             result
        
         
             
            Gets whether the collection is synchronized
            
             result
        
         
             
            Gets the collections's sync root
            
        
         
             
            Gets whether the collection is fixed
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Forces values to calculate max, min and index data.
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Removes all unnecessary points from the view
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values, with a given collection
            
        
         
             
            Evaluates the limits in the chart values
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Collects the unnecessary values 
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Evaluates the specified key.
            
             The key.
             The value.
             The point.
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure financial points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value, index and value as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Gets the already built point mappers
            
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y points
            
             Type to map
             A new cartesian mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure financial points
            
             type to map
             a new financial mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y and Weight points
            
             type to map
             a new weighted mapper instance
        
         
             
            Gets a Gantt Mapper
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            Gets a mapper to configure Radius and Angle
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            PGets a mapper to configure a pie chart
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure polar series
            
             
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure Bubble points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Describes a data label view model
            
        
         
             
            Gets or sets the formatted text of the current point
            
             
            The formatted text.
            
        
         
             
            Gets the instance of the current point.
            
             
            The instance.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Provides an axis that displays separators based upon configured windows
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
        
         
             
            
            
             
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Cleans this instance.
            
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum range.
            
             
            The minimum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum range.
            
             
            The maximum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation.
            
             
            The labels rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets the previous maximum value.
            
             
            The previous maximum value.
            
        
         
             
            Gets the previous minimum value.
            
             
            The previous minimum value.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            Defines a financial coloring rule delegate
            
             The current point
             The previous point
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets preconfigured windows that can be used to build a datetime window axis
            
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the state.
            
             
            The state.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the garbage collector.
            
             
            The index of the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the key.
            
             
            The key.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this separator is a header separator
            
        
         
             
            An already configured chart point with a date time and a double properties, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class, giving date time and value
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            DateTime Property
            
        
         
             
            The Value property
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Defines a Gantt point in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class with given start and end points.
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Gets or sets point start
            
        
         
             
            Gets or sets point end
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class
            
        
         
             
            Create a new instance of BubblePoint class, giving x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate in the chart
            
        
         
             
            Y coordinate in the chart
            
        
         
             
            Point's weight
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatPoint class
            
        
         
             
            _initializes a new instance of HeatPoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies a chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class giving the x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time the value property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class with a given value
            
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Value in he chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance o OhclPointc class, giving open, high, low and close values
            
             
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The open value i the chart
            
        
         
             
            The high value in the chart
            
        
         
             
            The low value in the chart
            
        
         
             
            The close value in the chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class, giving angle and radius
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The radius of the point
            
        
         
             
            The angle of the point
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the section.
            
             
            The width of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this   is draggable.
            
             
               true if draggable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
               true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Occurs when [data click].
            
        
         
             
            Occurs when [data hover]
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets the actual series.
            
             
            The actual series.
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip timeout.
            
             
            The tooltip timeout.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zooming speed.
            
             
            The zooming speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the legend location.
            
             
            The legend location.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed.
            
             
            The animations speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the state of the updater.
            
             
            The state of the updater.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has tooltip.
            
             
             true if this instance has tooltip; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data click event attached.
            
             
             true if this instance has data click event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data hover event attached.
            
             
             true if this instance has data hover event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this   is hoverable.
            
             
               true if hoverable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is control loaded.
            
             
             true if this instance is control loaded; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is in design mode.
            
             
             true if this instance is in design mode; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the visual elements.
            
             
            The visual elements.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the x.
            
             
            The x.
            
        
         
             
            Gets or sets the y.
            
             
            The y.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The datetime used for the first point to calculate relative date values
            
        
         
             
            Gets or sets the period used by the series in this axis
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle.
            
             
            The starting rotation angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the hover push out.
            
             
            The hover push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is enabled.
            
             
             true if this instance is enabled; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets separator step, this means the value between each line, use double.NaN for auto.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The previous drawn.
             The current.
             The index.
             The chart.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The chart.
        
         
             
            Called when [hover].
            
             The point.
        
         
             
            Called when [hover leave].
            
             The point.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the valid area.
            
             
            The valid area.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the color components.
            
             
            The color components.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the open.
            
             
            The open.
            
        
         
             
            Gets or sets the high.
            
             
            The high.
            
        
         
             
            Gets or sets the close.
            
             
            The close.
            
        
         
             
            Gets or sets the low.
            
             
            The low.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the start reference.
            
             
            The start reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the rotation.
            
             
            The rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the wedge.
            
             
            The wedge.
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the radius.
            
             
            The radius.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the zero reference.
            
             
            The zero reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the diameter.
            
             
            The diameter.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the delta x.
            
             
            The delta x.
            
        
         
             
            Gets or sets the delta y.
            
             
            The delta y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Called when [series update start].
            
        
         
             
            Erases the specified remove from view.
            
             if set to  true [remove from view].
        
         
             
            Called when [series updated finish].
            
        
         
             
            Initializes the colors.
            
        
         
             
            Draws the specialized elements.
            
        
         
             
            Places the specialized elements.
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the values.
            
             
            The values.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [data labels].
            
             
               true if [data labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales x at.
            
             
            The scales x at.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales y at.
            
             
            The scales y at.
            
        
         
             
            Gets or sets the configuration.
            
             
            The configuration.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is series visible.
            
             
             true if this instance is series visible; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the label point.
            
             
            The label point.
            
        
         
             
            Gets the actual values.
            
             
            The actual values.
            
        
         
             
            Gets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets the stops.
            
             
            The stops.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [draws heat range].
            
             
               true if [draws heat range]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the line smoothness.
            
             
            The line smoothness.
            
        
         
             
            Gets or sets the area limit.
            
             
            The area limit.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the push out.
            
             
            The push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row heigth.
            
             
            The maximum row heigth.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum point shape diameter.
            
             
            The maximum point shape diameter.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum point shape diameter.
            
             
            The minimum point shape diameter.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the stack mode.
            
             
            The stack mode.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of the row.
            
             
            The maximum height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The point.
        
         
             
            Gets or sets the point1.
            
             
            The point1.
            
        
         
             
            Gets or sets the point2.
            
             
            The point2.
            
        
         
             
            Gets or sets the point3.
            
             
            The point3.
            
        
         
             
            Gets or sets the start point.
            
             
            The start point.
            
        
         
             
            Defines a portable color
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreColor
            
             alpha component
             red component
             green component
             blue component
        
         
             
            Alpha component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Green component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Portable color gradient stop
            
        
         
             
            Offset, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Color at Offset
            
        
         
             
            Defines a portable limit
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreLimit
            
             minimum value
             maximum value
        
         
             
            Gets or sets the maximum value
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value
            
        
         
             
            Gets the range between max and min values
            
        
         
             
            Defines a portable margin
            
        
         
             
            Distance to top
            
        
         
             
            Distance to bottom
            
        
         
             
            Distance to left
            
        
         
             
            Distance to right
            
        
         
             
            Size width
            
        
         
             
            Size height
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             x coordinate
             y coordinate
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             source pont
        
         
             
            Sums every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            Subtracts every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The left.
             The top.
             The width.
             The height.
        
         
             
            Occurs when [set top].
            
        
         
             
            Occurs when [set left].
            
        
         
             
            Occurs when [set width].
            
        
         
             
            Occurs when [set height].
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The width.
             The heigth.
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The angle.
             The w.
             The h.
             The axis.
             The source.
        
         
             
            Gets the offset by source.
            
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the label angle.
            
             
            The label angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from w.
            
             
            The w from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from h.
            
             
            The w from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from w.
            
             
            The h from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from h.
            
             
            The h from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom.
            
             
            The bottom.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the right.
            
             
            The right.
            
        
         
             
            Gets or sets the x offset.
            
             
            The x offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the y offset.
            
             
            The y offset.
            
        
         
             
            Gets the width of the taken.
            
             
            The width of the taken.
            
        
         
             
            Gets the height of the taken.
            
             
            The height of the taken.
            
        
         
             
            Gets the actual width.
            
             
            The actual width.
            
        
         
             
            Gets the actual height.
            
             
            The actual height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the points.
            
             
            The points.
            
        
         
             
            Gets or sets the shares.
            
             
            The shares.
            
        
         
             
            Gets or sets the x formatter.
            
             
            The x formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the y formatter.
            
             
            The y formatter.
            
        
         
             
            
            
             The sender.
             The chart point.
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             The sender.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the min limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the max limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the current axis range
            
        
         
             
            Gets the axis that fired the change
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the axis change was canceled by the user.
            
             
               true if cancel; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the preview minimum value.
            
             
            The preview minimum value.
            
        
         
             
            Gets the preview maximum value.
            
             
            The preview maximum value.
            
        
         
             
            LiveCharts extensions methods
            
        
         
             
            Executes an Action in every item of a collection
            
             type to iterate with
             collection to iterate
             action to execute
        
         
             
            Splits a collection of points every double.Nan
            
             collection to split
             collection of collections
        
         
             
            Return the inverse axis orientation
            
             current orientation
             inverted axis orientation
        
         
             
            Converts any collection to chart values
            
             type to convert
             values to convert
             a new ChartValues instance containing the passed collection
        
         
             
            Converts an enumeration of series to a SeriesCollection instance.
            
             The series.
             
        
         
             
            Gets the closest chart point with a given value.
            
             The target series.
             The value.
             the axis orientation
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message that describes the error.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception, or a null reference (Nothing in Visual Basic) if no inner exception is specified.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The format.
             The inner exception.
             The arguments.
        
         
             
            
            
             
             The old items.
             The new items.
        
         
             
            Defines the interval on which earch of the charts bars is based
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Occurs when [point changed].
            
        
         
             
            Charts legend locations
            
        
         
             
            Disables legend
            
        
         
             
            PLaces legend at top
            
        
         
             
            Places legend at bottom
            
        
         
             
            Places legend at left
            
        
         
             
            Places legend at right
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the desired.
            
             
            The width of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the desired.
            
             
            The height of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the identifier.
            
             
            The identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the shape.
            
             
            The shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the LVC map.
            
             
            The LVC map.
            
        
         
             
            Chart Panning Options
            
        
         
             
            By default chart Panning is Unset, this means it will be based the Chart Zooming selection
            
        
         
             
            Not panning allowed
            
        
         
             
            Panning only in the X axis
            
        
         
             
            Panning only in the Y axis
            
        
         
             
            Panning in both X and Y axes
            
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places the label inside the pie slice
            
        
         
             
            Places the label outside the pie slice
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets the gci.
            
             
            The gci.
            
        
         
             
            Gets or sets the indexed.
            
             
            The indexed.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced.
            
             
            The referenced.
            
        
         
             
            Gets or sets a chart scroll mode
            
        
         
             
            Disables Chart Scroll bars
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the X axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the Y axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode in both, X and Y axis
            
        
         
             
            Separator current state
            
        
         
             
            Remove the separator from the chart
            
        
         
             
            Kepp the separator in the chart
            
        
         
             
            no animated add
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The axis.
        
         
             
            Gets or sets the axis.
            
             
            The axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if separators are enabled (will be drawn)
            
        
         
             
            Gets or sets sepator step, this means the value between each line, use null for auto.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the series collection.
            
             
            The series collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the series orientation.
            
             
            The series orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets the preferred selection mode.
            
             
            The preferred selection mode.
            
        
         
             
            Gets the current x axis.
            
             
            The current x axis.
            
        
         
             
            Gets the current y axis.
            
             
            The current y axis.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
             There is no a valid gradient to create a heat series.
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            Stores a collection of series to plot, this collection notifies the changes every time you add/remove any series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class, with a given mapper
            
        
         
             
            Gets or sets the current series index, this index is used to pull out the automatic color of any series
             
        
         
             
            Gets the chart that owns the collection
            
        
         
             
            Gets or sets then mapper in the collection, this mapper will be used in any series inside the collection, if null then LiveCharts will try to get the value from the global configuration.
            
        
         
             
            The series orientation
            
        
         
             
            Both, horizontal and vertical orientation
            
        
         
             
            Horizontal orientation
            
        
         
             
            Vertical orientation
            
        
         
             
            Stacked mode, for stacked series
            
        
         
             
            Stacks the values, eg: if values are 1,2,3 the stacked total is 6
            
        
         
             
            Stacks percentage, eg: if values are 1,2,3, they are actually being stacked as (1/6), (2/6), (3/6) [value/totalSum]
            
        
         
             
            Tooltip selection modes
            
        
         
             
            LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets only the hovered point 
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the hovered series
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the hovered series
            
        
         
             
            Defines chart updater state
            
        
         
             
            Indicates that the updater is running and listening for changes.
            
        
         
             
            Indicated that the updater is paused, it won't update.
            
        
         
             
            Defines a collection of items to be added in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VisualElementsCollection
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Chart zooming options
            
        
         
             
            Disables zooming
            
        
         
             
            Zoom only at X axis
            
        
         
             
            Zoom only at Y axis
            
        
         
             
            Zooms in both, X and Y axes
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            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the formatter.
            
             
        
         
             
            Clears the separators.
            
        
         
             
            Initializes the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels.
            
             
            The labels.
            
        
         
             
            Gets or sets the sections.
            
             
            The sections.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
             
            The stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the position.
            
             
            The position.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [evaluates unit width].
            
             
               true if [evaluates unit width]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the current separators.
            
             
            The current separators.
            
        
         
             
            Gets or sets the separator.
            
             
            The separator.
            
        
         
             
            Gets the s.
            
             
            The s.
            
        
         
             
            Cartesian Axis orientation
            
        
         
             
            Unknown orientation
            
        
         
             
            Horizontal (X)
            
        
         
             
            Vertical (Y)
            
        
         
             
            Axis position
            
        
         
             
            Left for Y axis, Bottom for X axis
            
        
         
             
            Right for Y axis, Top for X axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis.
            
             
            The index of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            Gets the minimum reserved space for separators
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places a label at the top of a bar
            
        
         
             
            Places a labels inside the bar
            
        
         
             
            Places a labels in a parallel orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Places a labels in a perpendicular orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Contains useful methods to apply to a chart
            
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis model instance
             
        
         
             
            Converts from chart control size to chart values.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             point to scale
             axis orientation
             axis instance to scale the value at
             chart model to scale the value at
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis index in the axes collection
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis instance
             
        
         
             
            Returns data in the chart according to:
            
             point that was hovered
             chart model to get the data from
             selection mode
             
        
         
             
            Global LiveCharts configuration
            
        
         
             
            Saves a type mapper globally.
            
             Type to configure
             mapper
             mapper orientation
        
         
             
            Gets the configuration of a given type and orientation
            
             type to look for
             orientation to look for
             
        
         
             
            Defines a point in the chart
            
        
         
             
            Gets the X point value
            
        
         
             
            Gets the Y point value
            
        
         
             
            Gets the Gantt x start value
            
        
         
             
            Gets the Gantt y start value
            
        
         
             
            Gets the Weight of the point
            
        
         
             
            Gets where the stacked value started from
            
        
         
             
            Gets where the stacked value finishes
            
        
         
             
            Get the total sum of the stacked elements
            
        
         
             
            Get the participation of the point in the stacked elements
            
        
         
             
            gets the stacked participation of a point
            
        
         
             
            Gets the Open value of the point
            
        
         
             
            Gets the High value of the point
            
        
         
             
            Gets the Low value of the point
            
        
         
             
            Gets the Close value of the point
            
        
         
             
            Gets the Radius of a point
            
        
         
             
            Gets the angle of a point
            
        
         
             
            Gets the Fill brush of this point, this property overrides series Fill property 
            
        
         
             
            Gets the Stroke brush of this point, this property overrides series Stroke property
            
        
         
             
            Gets the coordinate where the value is placed at chart
            
        
         
             
            Gets the index of this point in the chart
            
        
         
             
            Gets the object where the chart pulled the point
            
        
         
             
            Gets or sets the view of this chart point
            
        
         
             
            Gets the series where the point belongs to
            
        
         
             
            Gets the chart view.
            
             
            The chart view.
            
        
         
             
            Chart Model
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Prepares the axes.
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Calculates the components and margin.
            
        
         
             
            Places the legend.
            
             The draw margin.
             
             
        
         
             
            Zooms the in.
            
             The pivot.
        
         
             
            Zooms the out.
            
             The pivot.
        
         
             
            Clears the zoom.
            
        
         
             
            Drags the specified delta.
            
             The delta.
        
         
             
            Stacks the points.
            
             The stackables.
             The stack at.
             Index of the stack.
             The mode.
        
         
             
            Gets or sets the configurations.
            
             
            The configurations.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [series initialized].
            
             
               true if [series initialized]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [are components loaded].
            
             
               true if [are components loaded]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater.
            
             
            The updater.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the control.
            
             
            The size of the control.
            
        
         
             
            Gets or sets the draw margin.
            
             
            The draw margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance has unitary points.
            
             
             true if this instance has unitary points; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [requires hover shape].
            
             
               true if [requires hover shape]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            Gets or sets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the current color.
            
             
            The index of the current color.
            
        
         
             
            Gets or sets the pan origin.
            
             
            The pan origin.
            
        
         
             
            Initializes Chart model
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares Chart Axes
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Draws the or update sections.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares the axes.
            
             There is a invalid series in the series collection, " +
                                "verify that all the series implement IPieSeries.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Runs the specified restart view.
            
             if set to  true [restart view].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Updates the frequency.
            
             The freq.
             
        
         
             
            Updates the specified restarts animations.
            
             if set to  true [restarts animations].
             
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is updating.
            
             
             true if this instance is updating; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [restart view requested].
            
             
             true if [restart view requested]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Creates a collection of chart values
            
             Type to plot, notice you could need to configure the type.
        
         
             
            A collection that notifies every time a value is added or removed
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Adds the range.
            
             The items.
        
         
             
            Inserts the range.
            
             The index.
             The collection.
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class with a given collection
            
             given collection
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisiCollection class with a given capacity
            
             given capacity
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Adds an object to the collection, and notifies the change
            
             item to add
             number of items in the collection
        
         
             
            Add an item to the collection, and notifies the change
            
             number of items in the collection
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Removes an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
        
         
             
            Remove an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
             number of items in the collection
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             object to look for
             evaluation
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             item to look for
             evaluation
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when [collection reset].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when the collection changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             items count
        
         
             
            Gets whether the collection is read only
            
             result
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             result
        
         
             
            Gets whether the collection is synchronized
            
             result
        
         
             
            Gets the collections's sync root
            
        
         
             
            Gets whether the collection is fixed
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Forces values to calculate max, min and index data.
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Removes all unnecessary points from the view
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values, with a given collection
            
        
         
             
            Evaluates the limits in the chart values
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Collects the unnecessary values 
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Evaluates the specified key.
            
             The key.
             The value.
             The point.
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure financial points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value, index and value as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Gets the already built point mappers
            
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y points
            
             Type to map
             A new cartesian mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure financial points
            
             type to map
             a new financial mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y and Weight points
            
             type to map
             a new weighted mapper instance
        
         
             
            Gets a Gantt Mapper
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            Gets a mapper to configure Radius and Angle
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            PGets a mapper to configure a pie chart
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure polar series
            
             
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure Bubble points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Describes a data label view model
            
        
         
             
            Gets or sets the formatted text of the current point
            
             
            The formatted text.
            
        
         
             
            Gets the instance of the current point.
            
             
            The instance.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Provides an axis that displays separators based upon configured windows
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
        
         
             
            
            
             
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets preconfigured windows that can be used to build a datetime window axis
            
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the state.
            
             
            The state.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the garbage collector.
            
             
            The index of the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the key.
            
             
            The key.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this separator is a header separator
            
        
         
             
            An already configured chart point with a date time and a double properties, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class, giving date time and value
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            DateTime Property
            
        
         
             
            The Value property
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Defines a Gantt point in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class with given start and end points.
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Gets or sets point start
            
        
         
             
            Gets or sets point end
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class
            
        
         
             
            Create a new instance of BubblePoint class, giving x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate in the chart
            
        
         
             
            Y coordinate in the chart
            
        
         
             
            Point's weight
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatPoint class
            
        
         
             
            _initializes a new instance of HeatPoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies a chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class giving the x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time the value property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class with a given value
            
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Value in he chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance o OhclPointc class, giving open, high, low and close values
            
             
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The open value i the chart
            
        
         
             
            The high value in the chart
            
        
         
             
            The low value in the chart
            
        
         
             
            The close value in the chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class, giving angle and radius
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The radius of the point
            
        
         
             
            The angle of the point
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the section.
            
             
            The width of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this   is draggable.
            
             
               true if draggable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
               true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Cleans this instance.
            
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum range.
            
             
            The minimum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum range.
            
             
            The maximum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation.
            
             
            The labels rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets the previous maximum value.
            
             
            The previous maximum value.
            
        
         
             
            Gets the previous minimum value.
            
             
            The previous minimum value.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Occurs when [data click].
            
        
         
             
            Occurs when [data hover]
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets the actual series.
            
             
            The actual series.
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip timeout.
            
             
            The tooltip timeout.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zooming speed.
            
             
            The zooming speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the legend location.
            
             
            The legend location.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed.
            
             
            The animations speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the state of the updater.
            
             
            The state of the updater.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has tooltip.
            
             
             true if this instance has tooltip; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data click event attached.
            
             
             true if this instance has data click event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data hover event attached.
            
             
             true if this instance has data hover event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this   is hoverable.
            
             
               true if hoverable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is control loaded.
            
             
             true if this instance is control loaded; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is in design mode.
            
             
             true if this instance is in design mode; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the visual elements.
            
             
            The visual elements.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the x.
            
             
            The x.
            
        
         
             
            Gets or sets the y.
            
             
            The y.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The datetime used for the first point to calculate relative date values
            
        
         
             
            Gets or sets the period used by the series in this axis
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle.
            
             
            The starting rotation angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the hover push out.
            
             
            The hover push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is enabled.
            
             
             true if this instance is enabled; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets separator step, this means the value between each line, use double.NaN for auto.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The previous drawn.
             The current.
             The index.
             The chart.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The chart.
        
         
             
            Called when [hover].
            
             The point.
        
         
             
            Called when [hover leave].
            
             The point.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the valid area.
            
             
            The valid area.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the color components.
            
             
            The color components.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the open.
            
             
            The open.
            
        
         
             
            Gets or sets the high.
            
             
            The high.
            
        
         
             
            Gets or sets the close.
            
             
            The close.
            
        
         
             
            Gets or sets the low.
            
             
            The low.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the start reference.
            
             
            The start reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the rotation.
            
             
            The rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the wedge.
            
             
            The wedge.
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the radius.
            
             
            The radius.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the zero reference.
            
             
            The zero reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the diameter.
            
             
            The diameter.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the delta x.
            
             
            The delta x.
            
        
         
             
            Gets or sets the delta y.
            
             
            The delta y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Called when [series update start].
            
        
         
             
            Erases the specified remove from view.
            
             if set to  true [remove from view].
        
         
             
            Called when [series updated finish].
            
        
         
             
            Initializes the colors.
            
        
         
             
            Draws the specialized elements.
            
        
         
             
            Places the specialized elements.
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the values.
            
             
            The values.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [data labels].
            
             
               true if [data labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales x at.
            
             
            The scales x at.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales y at.
            
             
            The scales y at.
            
        
         
             
            Gets or sets the configuration.
            
             
            The configuration.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is series visible.
            
             
             true if this instance is series visible; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the label point.
            
             
            The label point.
            
        
         
             
            Gets the actual values.
            
             
            The actual values.
            
        
         
             
            Gets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets the stops.
            
             
            The stops.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [draws heat range].
            
             
               true if [draws heat range]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the line smoothness.
            
             
            The line smoothness.
            
        
         
             
            Gets or sets the area limit.
            
             
            The area limit.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the push out.
            
             
            The push out.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row heigth.
            
             
            The maximum row heigth.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum point shape diameter.
            
             
            The maximum point shape diameter.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum point shape diameter.
            
             
            The minimum point shape diameter.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the stack mode.
            
             
            The stack mode.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of the row.
            
             
            The maximum height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Defines a financial coloring rule delegate
            
             The current point
             The previous point
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The point.
        
         
             
            Gets or sets the point1.
            
             
            The point1.
            
        
         
             
            Gets or sets the point2.
            
             
            The point2.
            
        
         
             
            Gets or sets the point3.
            
             
            The point3.
            
        
         
             
            Gets or sets the start point.
            
             
            The start point.
            
        
         
             
            Defines a portable color
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreColor
            
             alpha component
             red component
             green component
             blue component
        
         
             
            Alpha component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Green component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Portable color gradient stop
            
        
         
             
            Offset, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Color at Offset
            
        
         
             
            Defines a portable limit
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreLimit
            
             minimum value
             maximum value
        
         
             
            Gets or sets the maximum value
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value
            
        
         
             
            Gets the range between max and min values
            
        
         
             
            Defines a portable margin
            
        
         
             
            Distance to top
            
        
         
             
            Distance to bottom
            
        
         
             
            Distance to left
            
        
         
             
            Distance to right
            
        
         
             
            Size width
            
        
         
             
            Size height
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             x coordinate
             y coordinate
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             source pont
        
         
             
            Sums every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            Subtracts every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The left.
             The top.
             The width.
             The height.
        
         
             
            Occurs when [set top].
            
        
         
             
            Occurs when [set left].
            
        
         
             
            Occurs when [set width].
            
        
         
             
            Occurs when [set height].
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The width.
             The heigth.
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The angle.
             The w.
             The h.
             The axis.
             The source.
        
         
             
            Gets the offset by source.
            
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the label angle.
            
             
            The label angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from w.
            
             
            The w from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from h.
            
             
            The w from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from w.
            
             
            The h from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from h.
            
             
            The h from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom.
            
             
            The bottom.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the right.
            
             
            The right.
            
        
         
             
            Gets or sets the x offset.
            
             
            The x offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the y offset.
            
             
            The y offset.
            
        
         
             
            Gets the width of the taken.
            
             
            The width of the taken.
            
        
         
             
            Gets the height of the taken.
            
             
            The height of the taken.
            
        
         
             
            Gets the actual width.
            
             
            The actual width.
            
        
         
             
            Gets the actual height.
            
             
            The actual height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the points.
            
             
            The points.
            
        
         
             
            Gets or sets the shares.
            
             
            The shares.
            
        
         
             
            Gets or sets the x formatter.
            
             
            The x formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the y formatter.
            
             
            The y formatter.
            
        
         
             
            
            
             The sender.
             The chart point.
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             The sender.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the min limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the max limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the current axis range
            
        
         
             
            Gets the axis that fired the change
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the axis change was canceled by the user.
            
             
               true if cancel; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the preview minimum value.
            
             
            The preview minimum value.
            
        
         
             
            Gets the preview maximum value.
            
             
            The preview maximum value.
            
        
         
             
            LiveCharts extensions methods
            
        
         
             
            Executes an Action in every item of a collection
            
             type to iterate with
             collection to iterate
             action to execute
        
         
             
            Splits a collection of points every double.Nan
            
             collection to split
             collection of collections
        
         
             
            Return the inverse axis orientation
            
             current orientation
             inverted axis orientation
        
         
             
            Converts any collection to chart values
            
             type to convert
             values to convert
             a new ChartValues instance containing the passed collection
        
         
             
            Converts an enumeration of series to a SeriesCollection instance.
            
             The series.
             
        
         
             
            Gets the closest chart point with a given value.
            
             The target series.
             The value.
             the axis orientation
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message that describes the error.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception, or a null reference (Nothing in Visual Basic) if no inner exception is specified.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The format.
             The inner exception.
             The arguments.
        
         
             
            
            
             
             The old items.
             The new items.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Occurs when [point changed].
            
        
         
             
            Charts legend locations
            
        
         
             
            Disables legend
            
        
         
             
            PLaces legend at top
            
        
         
             
            Places legend at bottom
            
        
         
             
            Places legend at left
            
        
         
             
            Places legend at right
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the desired.
            
             
            The width of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the desired.
            
             
            The height of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the identifier.
            
             
            The identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the shape.
            
             
            The shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the LVC map.
            
             
            The LVC map.
            
        
         
             
            Chart Panning Options
            
        
         
             
            By default chart Panning is Unset, this means it will be based the Chart Zooming selection
            
        
         
             
            Not panning allowed
            
        
         
             
            Panning only in the X axis
            
        
         
             
            Panning only in the Y axis
            
        
         
             
            Panning in both X and Y axes
            
        
         
             
            Defines the interval on which earch of the charts bars is based
            
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places the label inside the pie slice
            
        
         
             
            Places the label outside the pie slice
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets the gci.
            
             
            The gci.
            
        
         
             
            Gets or sets the indexed.
            
             
            The indexed.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced.
            
             
            The referenced.
            
        
         
             
            Gets or sets a chart scroll mode
            
        
         
             
            Disables Chart Scroll bars
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the X axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the Y axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode in both, X and Y axis
            
        
         
             
            Separator current state
            
        
         
             
            Remove the separator from the chart
            
        
         
             
            Kepp the separator in the chart
            
        
         
             
            no animated add
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The axis.
        
         
             
            Gets or sets the axis.
            
             
            The axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if separators are enabled (will be drawn)
            
        
         
             
            Gets or sets sepator step, this means the value between each line, use null for auto.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the series collection.
            
             
            The series collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the series orientation.
            
             
            The series orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets the preferred selection mode.
            
             
            The preferred selection mode.
            
        
         
             
            Gets the current x axis.
            
             
            The current x axis.
            
        
         
             
            Gets the current y axis.
            
             
            The current y axis.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
             There is no a valid gradient to create a heat series.
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            Stores a collection of series to plot, this collection notifies the changes every time you add/remove any series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class, with a given mapper
            
        
         
             
            Gets or sets the current series index, this index is used to pull out the automatic color of any series
             
        
         
             
            Gets the chart that owns the collection
            
        
         
             
            Gets or sets then mapper in the collection, this mapper will be used in any series inside the collection, if null then LiveCharts will try to get the value from the global configuration.
            
        
         
             
            The series orientation
            
        
         
             
            Both, horizontal and vertical orientation
            
        
         
             
            Horizontal orientation
            
        
         
             
            Vertical orientation
            
        
         
             
            Stacked mode, for stacked series
            
        
         
             
            Stacks the values, eg: if values are 1,2,3 the stacked total is 6
            
        
         
             
            Stacks percentage, eg: if values are 1,2,3, they are actually being stacked as (1/6), (2/6), (3/6) [value/totalSum]
            
        
         
             
            Tooltip selection modes
            
        
         
             
            LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets only the hovered point 
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the hovered series
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the hovered series
            
        
         
             
            Defines chart updater state
            
        
         
             
            Indicates that the updater is running and listening for changes.
            
        
         
             
            Indicated that the updater is paused, it won't update.
            
        
         
             
            Defines a collection of items to be added in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VisualElementsCollection
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Chart zooming options
            
        
         
             
            Disables zooming
            
        
         
             
            Zoom only at X axis
            
        
         
             
            Zoom only at Y axis
            
        
         
             
            Zooms in both, X and Y axes
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LiveCharts.nuspec


 
   
     LiveCharts
     0.9.7
     LiveCharts
     Beto Rodriguez
     Beto Rodriguez
     false
     https://github.com/beto-rodriguez/Live-Charts/blob/master/LICENSE.TXT
     http://lvcharts.net/
     http://lvcharts.net/Content/Images/Logos/lcred.png
     Simple, flexible, interactive and powerful data visualization for .Net
     See https://github.com/beto-rodriguez/Live-Charts/releases
     Copyright 2016
     livechart, live, chart, charting, plot, plots, plotting, graph, graphs, graphing, data
  










readme.txt


==================================

<<<<<<<<<<< IMPORTANT >>>>>>>>>>>>

==================================



LiveCharts is now multipatform (at least the design).



So this package contains nothing but the core of the library, 

you might also need to install the desired platform.



For example if using wpf you must also install the wpf package.



------------------------------------

> Install-Package LiveCharts.Wpf

------------------------------------



For future updates, you will only need to update LiveCharts.Wpf (or any other platform)

forget about the core, all the platforms packages will have a dependency to core.



------------------------------------

> Update-Package LiveCharts.Wpf

------------------------------------



Happy coding!
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lib/portable-net45%2Bwin8%2Bwp8/LiveCharts.XML


 
     
         LiveCharts
    
     
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the formatter.
            
             
        
         
             
            Clears the separators.
            
        
         
             
            Initializes the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels.
            
             
            The labels.
            
        
         
             
            Gets or sets the sections.
            
             
            The sections.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
             
            The stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the position.
            
             
            The position.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [evaluates unit width].
            
             
               true if [evaluates unit width]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the current separators.
            
             
            The current separators.
            
        
         
             
            Gets or sets the separator.
            
             
            The separator.
            
        
         
             
            Gets the s.
            
             
            The s.
            
        
         
             
            Cartesian Axis orientation
            
        
         
             
            Unknown orientation
            
        
         
             
            Horizontal (X)
            
        
         
             
            Vertical (Y)
            
        
         
             
            Axis position
            
        
         
             
            Left for Y axis, Bottom for X axis
            
        
         
             
            Right for Y axis, Top for X axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis.
            
             
            The index of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            Gets the minimum reserved space for separators
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places a label at the top of a bar
            
        
         
             
            Places a labels inside the bar
            
        
         
             
            Places a labels in a parallel orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Places a labels in a perpendicular orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Contains useful methods to apply to a chart
            
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis model instance
             
        
         
             
            Converts from chart control size to chart values.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             point to scale
             axis orientation
             axis instance to scale the value at
             chart model to scale the value at
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis index in the axes collection
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis instance
             
        
         
             
            Returns data in the chart according to:
            
             point that was hovered
             chart model to get the data from
             selection mode
             
        
         
             
            Global LiveCharts configuration
            
        
         
             
            Saves a type mapper globally.
            
             Type to configure
             mapper
             mapper orientation
        
         
             
            Gets the configuration of a given type and orientation
            
             type to look for
             orientation to look for
             
        
         
             
            Defines a point in the chart
            
        
         
             
            Gets the X point value
            
        
         
             
            Gets the Y point value
            
        
         
             
            Gets the Gantt x start value
            
        
         
             
            Gets the Gantt y start value
            
        
         
             
            Gets the Weight of the point
            
        
         
             
            Gets where the stacked value started from
            
        
         
             
            Gets where the stacked value finishes
            
        
         
             
            Get the total sum of the stacked elements
            
        
         
             
            Get the participation of the point in the stacked elements
            
        
         
             
            gets the stacked participation of a point
            
        
         
             
            Gets the Open value of the point
            
        
         
             
            Gets the High value of the point
            
        
         
             
            Gets the Low value of the point
            
        
         
             
            Gets the Close value of the point
            
        
         
             
            Gets the Radius of a point
            
        
         
             
            Gets the angle of a point
            
        
         
             
            Gets the Fill brush of this point, this property overrides series Fill property 
            
        
         
             
            Gets the Stroke brush of this point, this property overrides series Stroke property
            
        
         
             
            Gets the coordinate where the value is placed at chart
            
        
         
             
            Gets the index of this point in the chart
            
        
         
             
            Gets the object where the chart pulled the point
            
        
         
             
            Gets or sets the view of this chart point
            
        
         
             
            Gets the series where the point belongs to
            
        
         
             
            Gets the chart view.
            
             
            The chart view.
            
        
         
             
            Chart Model
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Prepares the axes.
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Calculates the components and margin.
            
        
         
             
            Places the legend.
            
             The draw margin.
             
             
        
         
             
            Zooms the in.
            
             The pivot.
        
         
             
            Zooms the out.
            
             The pivot.
        
         
             
            Clears the zoom.
            
        
         
             
            Drags the specified delta.
            
             The delta.
        
         
             
            Stacks the points.
            
             The stackables.
             The stack at.
             Index of the stack.
             The mode.
        
         
             
            Gets or sets the configurations.
            
             
            The configurations.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [series initialized].
            
             
               true if [series initialized]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [are components loaded].
            
             
               true if [are components loaded]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater.
            
             
            The updater.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the control.
            
             
            The size of the control.
            
        
         
             
            Gets or sets the draw margin.
            
             
            The draw margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance has unitary points.
            
             
             true if this instance has unitary points; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [requires hover shape].
            
             
               true if [requires hover shape]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            Gets or sets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the current color.
            
             
            The index of the current color.
            
        
         
             
            Gets or sets the pan origin.
            
             
            The pan origin.
            
        
         
             
            Initializes Chart model
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares Chart Axes
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Draws the or update sections.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares the axes.
            
             There is a invalid series in the series collection, " +
                                "verify that all the series implement IPieSeries.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Runs the specified restart view.
            
             if set to  true [restart view].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Updates the frequency.
            
             The freq.
             
        
         
             
            Updates the specified restarts animations.
            
             if set to  true [restarts animations].
             
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is updating.
            
             
             true if this instance is updating; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [restart view requested].
            
             
             true if [restart view requested]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Creates a collection of chart values
            
             Type to plot, notice you could need to configure the type.
        
         
             
            A collection that notifies every time a value is added or removed
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Adds the range.
            
             The items.
        
         
             
            Inserts the range.
            
             The index.
             The collection.
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class with a given collection
            
             given collection
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisiCollection class with a given capacity
            
             given capacity
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Adds an object to the collection, and notifies the change
            
             item to add
             number of items in the collection
        
         
             
            Add an item to the collection, and notifies the change
            
             number of items in the collection
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Removes an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
        
         
             
            Remove an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
             number of items in the collection
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             object to look for
             evaluation
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             item to look for
             evaluation
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when [collection reset].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when the collection changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             items count
        
         
             
            Gets whether the collection is read only
            
             result
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             result
        
         
             
            Gets whether the collection is synchronized
            
             result
        
         
             
            Gets the collections's sync root
            
        
         
             
            Gets whether the collection is fixed
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Forces values to calculate max, min and index data.
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Removes all unnecessary points from the view
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values, with a given collection
            
        
         
             
            Evaluates the limits in the chart values
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Collects the unnecessary values 
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Evaluates the specified key.
            
             The key.
             The value.
             The point.
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure financial points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value, index and value as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Gets the already built point mappers
            
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y points
            
             Type to map
             A new cartesian mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure financial points
            
             type to map
             a new financial mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y and Weight points
            
             type to map
             a new weighted mapper instance
        
         
             
            Gets a Gantt Mapper
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            Gets a mapper to configure Radius and Angle
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            PGets a mapper to configure a pie chart
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure polar series
            
             
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure Bubble points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Describes a data label view model
            
        
         
             
            Gets or sets the formatted text of the current point
            
             
            The formatted text.
            
        
         
             
            Gets the instance of the current point.
            
             
            The instance.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Provides an axis that displays separators based upon configured windows
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
        
         
             
            
            
             
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets preconfigured windows that can be used to build a datetime window axis
            
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the state.
            
             
            The state.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the garbage collector.
            
             
            The index of the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the key.
            
             
            The key.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this separator is a header separator
            
        
         
             
            An already configured chart point with a date time and a double properties, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class, giving date time and value
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            DateTime Property
            
        
         
             
            The Value property
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Defines a Gantt point in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class with given start and end points.
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Gets or sets point start
            
        
         
             
            Gets or sets point end
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class
            
        
         
             
            Create a new instance of BubblePoint class, giving x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate in the chart
            
        
         
             
            Y coordinate in the chart
            
        
         
             
            Point's weight
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatPoint class
            
        
         
             
            _initializes a new instance of HeatPoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies a chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class giving the x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time the value property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class with a given value
            
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Value in he chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance o OhclPointc class, giving open, high, low and close values
            
             
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The open value i the chart
            
        
         
             
            The high value in the chart
            
        
         
             
            The low value in the chart
            
        
         
             
            The close value in the chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class, giving angle and radius
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The radius of the point
            
        
         
             
            The angle of the point
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the section.
            
             
            The width of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this   is draggable.
            
             
               true if draggable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
               true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Cleans this instance.
            
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum range.
            
             
            The minimum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum range.
            
             
            The maximum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation.
            
             
            The labels rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets the previous maximum value.
            
             
            The previous maximum value.
            
        
         
             
            Gets the previous minimum value.
            
             
            The previous minimum value.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Occurs when [data click].
            
        
         
             
            Occurs when [data hover]
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets the actual series.
            
             
            The actual series.
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip timeout.
            
             
            The tooltip timeout.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zooming speed.
            
             
            The zooming speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the legend location.
            
             
            The legend location.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed.
            
             
            The animations speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the state of the updater.
            
             
            The state of the updater.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has tooltip.
            
             
             true if this instance has tooltip; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data click event attached.
            
             
             true if this instance has data click event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data hover event attached.
            
             
             true if this instance has data hover event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this   is hoverable.
            
             
               true if hoverable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is control loaded.
            
             
             true if this instance is control loaded; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is in design mode.
            
             
             true if this instance is in design mode; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the visual elements.
            
             
            The visual elements.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the x.
            
             
            The x.
            
        
         
             
            Gets or sets the y.
            
             
            The y.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The datetime used for the first point to calculate relative date values
            
        
         
             
            Gets or sets the period used by the series in this axis
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle.
            
             
            The starting rotation angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the hover push out.
            
             
            The hover push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is enabled.
            
             
             true if this instance is enabled; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets separator step, this means the value between each line, use double.NaN for auto.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The previous drawn.
             The current.
             The index.
             The chart.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The chart.
        
         
             
            Called when [hover].
            
             The point.
        
         
             
            Called when [hover leave].
            
             The point.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the valid area.
            
             
            The valid area.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the color components.
            
             
            The color components.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the open.
            
             
            The open.
            
        
         
             
            Gets or sets the high.
            
             
            The high.
            
        
         
             
            Gets or sets the close.
            
             
            The close.
            
        
         
             
            Gets or sets the low.
            
             
            The low.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the start reference.
            
             
            The start reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the rotation.
            
             
            The rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the wedge.
            
             
            The wedge.
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the radius.
            
             
            The radius.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the zero reference.
            
             
            The zero reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the diameter.
            
             
            The diameter.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the delta x.
            
             
            The delta x.
            
        
         
             
            Gets or sets the delta y.
            
             
            The delta y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Called when [series update start].
            
        
         
             
            Erases the specified remove from view.
            
             if set to  true [remove from view].
        
         
             
            Called when [series updated finish].
            
        
         
             
            Initializes the colors.
            
        
         
             
            Draws the specialized elements.
            
        
         
             
            Places the specialized elements.
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the values.
            
             
            The values.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [data labels].
            
             
               true if [data labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales x at.
            
             
            The scales x at.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales y at.
            
             
            The scales y at.
            
        
         
             
            Gets or sets the configuration.
            
             
            The configuration.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is series visible.
            
             
             true if this instance is series visible; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the label point.
            
             
            The label point.
            
        
         
             
            Gets the actual values.
            
             
            The actual values.
            
        
         
             
            Gets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets the stops.
            
             
            The stops.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [draws heat range].
            
             
               true if [draws heat range]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the line smoothness.
            
             
            The line smoothness.
            
        
         
             
            Gets or sets the area limit.
            
             
            The area limit.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the push out.
            
             
            The push out.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row heigth.
            
             
            The maximum row heigth.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum point shape diameter.
            
             
            The maximum point shape diameter.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum point shape diameter.
            
             
            The minimum point shape diameter.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the stack mode.
            
             
            The stack mode.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of the row.
            
             
            The maximum height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Defines a financial coloring rule delegate
            
             The current point
             The previous point
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The point.
        
         
             
            Gets or sets the point1.
            
             
            The point1.
            
        
         
             
            Gets or sets the point2.
            
             
            The point2.
            
        
         
             
            Gets or sets the point3.
            
             
            The point3.
            
        
         
             
            Gets or sets the start point.
            
             
            The start point.
            
        
         
             
            Defines a portable color
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreColor
            
             alpha component
             red component
             green component
             blue component
        
         
             
            Alpha component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Green component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Portable color gradient stop
            
        
         
             
            Offset, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Color at Offset
            
        
         
             
            Defines a portable limit
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreLimit
            
             minimum value
             maximum value
        
         
             
            Gets or sets the maximum value
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value
            
        
         
             
            Gets the range between max and min values
            
        
         
             
            Defines a portable margin
            
        
         
             
            Distance to top
            
        
         
             
            Distance to bottom
            
        
         
             
            Distance to left
            
        
         
             
            Distance to right
            
        
         
             
            Size width
            
        
         
             
            Size height
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             x coordinate
             y coordinate
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             source pont
        
         
             
            Sums every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            Subtracts every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The left.
             The top.
             The width.
             The height.
        
         
             
            Occurs when [set top].
            
        
         
             
            Occurs when [set left].
            
        
         
             
            Occurs when [set width].
            
        
         
             
            Occurs when [set height].
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The width.
             The heigth.
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The angle.
             The w.
             The h.
             The axis.
             The source.
        
         
             
            Gets the offset by source.
            
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the label angle.
            
             
            The label angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from w.
            
             
            The w from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from h.
            
             
            The w from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from w.
            
             
            The h from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from h.
            
             
            The h from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom.
            
             
            The bottom.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the right.
            
             
            The right.
            
        
         
             
            Gets or sets the x offset.
            
             
            The x offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the y offset.
            
             
            The y offset.
            
        
         
             
            Gets the width of the taken.
            
             
            The width of the taken.
            
        
         
             
            Gets the height of the taken.
            
             
            The height of the taken.
            
        
         
             
            Gets the actual width.
            
             
            The actual width.
            
        
         
             
            Gets the actual height.
            
             
            The actual height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the points.
            
             
            The points.
            
        
         
             
            Gets or sets the shares.
            
             
            The shares.
            
        
         
             
            Gets or sets the x formatter.
            
             
            The x formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the y formatter.
            
             
            The y formatter.
            
        
         
             
            
            
             The sender.
             The chart point.
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             The sender.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the min limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the max limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the current axis range
            
        
         
             
            Gets the axis that fired the change
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the axis change was canceled by the user.
            
             
               true if cancel; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the preview minimum value.
            
             
            The preview minimum value.
            
        
         
             
            Gets the preview maximum value.
            
             
            The preview maximum value.
            
        
         
             
            LiveCharts extensions methods
            
        
         
             
            Executes an Action in every item of a collection
            
             type to iterate with
             collection to iterate
             action to execute
        
         
             
            Splits a collection of points every double.Nan
            
             collection to split
             collection of collections
        
         
             
            Return the inverse axis orientation
            
             current orientation
             inverted axis orientation
        
         
             
            Converts any collection to chart values
            
             type to convert
             values to convert
             a new ChartValues instance containing the passed collection
        
         
             
            Converts an enumeration of series to a SeriesCollection instance.
            
             The series.
             
        
         
             
            Gets the closest chart point with a given value.
            
             The target series.
             The value.
             the axis orientation
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message that describes the error.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception, or a null reference (Nothing in Visual Basic) if no inner exception is specified.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The format.
             The inner exception.
             The arguments.
        
         
             
            
            
             
             The old items.
             The new items.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Occurs when [point changed].
            
        
         
             
            Charts legend locations
            
        
         
             
            Disables legend
            
        
         
             
            PLaces legend at top
            
        
         
             
            Places legend at bottom
            
        
         
             
            Places legend at left
            
        
         
             
            Places legend at right
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the desired.
            
             
            The width of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the desired.
            
             
            The height of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the identifier.
            
             
            The identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the shape.
            
             
            The shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the LVC map.
            
             
            The LVC map.
            
        
         
             
            Chart Panning Options
            
        
         
             
            By default chart Panning is Unset, this means it will be based the Chart Zooming selection
            
        
         
             
            Not panning allowed
            
        
         
             
            Panning only in the X axis
            
        
         
             
            Panning only in the Y axis
            
        
         
             
            Panning in both X and Y axes
            
        
         
             
            Defines the interval on which earch of the charts bars is based
            
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places the label inside the pie slice
            
        
         
             
            Places the label outside the pie slice
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets the gci.
            
             
            The gci.
            
        
         
             
            Gets or sets the indexed.
            
             
            The indexed.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced.
            
             
            The referenced.
            
        
         
             
            Gets or sets a chart scroll mode
            
        
         
             
            Disables Chart Scroll bars
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the X axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the Y axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode in both, X and Y axis
            
        
         
             
            Separator current state
            
        
         
             
            Remove the separator from the chart
            
        
         
             
            Kepp the separator in the chart
            
        
         
             
            no animated add
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The axis.
        
         
             
            Gets or sets the axis.
            
             
            The axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if separators are enabled (will be drawn)
            
        
         
             
            Gets or sets sepator step, this means the value between each line, use null for auto.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the series collection.
            
             
            The series collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the series orientation.
            
             
            The series orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets the preferred selection mode.
            
             
            The preferred selection mode.
            
        
         
             
            Gets the current x axis.
            
             
            The current x axis.
            
        
         
             
            Gets the current y axis.
            
             
            The current y axis.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
             There is no a valid gradient to create a heat series.
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            Stores a collection of series to plot, this collection notifies the changes every time you add/remove any series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class, with a given mapper
            
        
         
             
            Gets or sets the current series index, this index is used to pull out the automatic color of any series
             
        
         
             
            Gets the chart that owns the collection
            
        
         
             
            Gets or sets then mapper in the collection, this mapper will be used in any series inside the collection, if null then LiveCharts will try to get the value from the global configuration.
            
        
         
             
            The series orientation
            
        
         
             
            Both, horizontal and vertical orientation
            
        
         
             
            Horizontal orientation
            
        
         
             
            Vertical orientation
            
        
         
             
            Stacked mode, for stacked series
            
        
         
             
            Stacks the values, eg: if values are 1,2,3 the stacked total is 6
            
        
         
             
            Stacks percentage, eg: if values are 1,2,3, they are actually being stacked as (1/6), (2/6), (3/6) [value/totalSum]
            
        
         
             
            Tooltip selection modes
            
        
         
             
            LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets only the hovered point 
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the hovered series
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the hovered series
            
        
         
             
            Defines chart updater state
            
        
         
             
            Indicates that the updater is running and listening for changes.
            
        
         
             
            Indicated that the updater is paused, it won't update.
            
        
         
             
            Defines a collection of items to be added in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VisualElementsCollection
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Chart zooming options
            
        
         
             
            Disables zooming
            
        
         
             
            Zoom only at X axis
            
        
         
             
            Zoom only at Y axis
            
        
         
             
            Zooms in both, X and Y axes
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         LiveCharts
    
     
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the formatter.
            
             
        
         
             
            Clears the separators.
            
        
         
             
            Initializes the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels.
            
             
            The labels.
            
        
         
             
            Gets or sets the sections.
            
             
            The sections.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
             
            The stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the position.
            
             
            The position.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [evaluates unit width].
            
             
               true if [evaluates unit width]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the current separators.
            
             
            The current separators.
            
        
         
             
            Gets or sets the separator.
            
             
            The separator.
            
        
         
             
            Gets the s.
            
             
            The s.
            
        
         
             
            Cartesian Axis orientation
            
        
         
             
            Unknown orientation
            
        
         
             
            Horizontal (X)
            
        
         
             
            Vertical (Y)
            
        
         
             
            Axis position
            
        
         
             
            Left for Y axis, Bottom for X axis
            
        
         
             
            Right for Y axis, Top for X axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis.
            
             
            The index of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            Gets the minimum reserved space for separators
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places a label at the top of a bar
            
        
         
             
            Places a labels inside the bar
            
        
         
             
            Places a labels in a parallel orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Places a labels in a perpendicular orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Contains useful methods to apply to a chart
            
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis model instance
             
        
         
             
            Converts from chart control size to chart values.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             point to scale
             axis orientation
             axis instance to scale the value at
             chart model to scale the value at
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis index in the axes collection
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis instance
             
        
         
             
            Returns data in the chart according to:
            
             point that was hovered
             chart model to get the data from
             selection mode
             
        
         
             
            Global LiveCharts configuration
            
        
         
             
            Saves a type mapper globally.
            
             Type to configure
             mapper
             mapper orientation
        
         
             
            Gets the configuration of a given type and orientation
            
             type to look for
             orientation to look for
             
        
         
             
            Defines a point in the chart
            
        
         
             
            Gets the X point value
            
        
         
             
            Gets the Y point value
            
        
         
             
            Gets the Gantt x start value
            
        
         
             
            Gets the Gantt y start value
            
        
         
             
            Gets the Weight of the point
            
        
         
             
            Gets where the stacked value started from
            
        
         
             
            Gets where the stacked value finishes
            
        
         
             
            Get the total sum of the stacked elements
            
        
         
             
            Get the participation of the point in the stacked elements
            
        
         
             
            gets the stacked participation of a point
            
        
         
             
            Gets the Open value of the point
            
        
         
             
            Gets the High value of the point
            
        
         
             
            Gets the Low value of the point
            
        
         
             
            Gets the Close value of the point
            
        
         
             
            Gets the Radius of a point
            
        
         
             
            Gets the angle of a point
            
        
         
             
            Gets the Fill brush of this point, this property overrides series Fill property 
            
        
         
             
            Gets the Stroke brush of this point, this property overrides series Stroke property
            
        
         
             
            Gets the coordinate where the value is placed at chart
            
        
         
             
            Gets the index of this point in the chart
            
        
         
             
            Gets the object where the chart pulled the point
            
        
         
             
            Gets or sets the view of this chart point
            
        
         
             
            Gets the series where the point belongs to
            
        
         
             
            Gets the chart view.
            
             
            The chart view.
            
        
         
             
            Chart Model
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Prepares the axes.
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Calculates the components and margin.
            
        
         
             
            Places the legend.
            
             The draw margin.
             
             
        
         
             
            Zooms the in.
            
             The pivot.
        
         
             
            Zooms the out.
            
             The pivot.
        
         
             
            Clears the zoom.
            
        
         
             
            Drags the specified delta.
            
             The delta.
        
         
             
            Stacks the points.
            
             The stackables.
             The stack at.
             Index of the stack.
             The mode.
        
         
             
            Gets or sets the configurations.
            
             
            The configurations.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [series initialized].
            
             
               true if [series initialized]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [are components loaded].
            
             
               true if [are components loaded]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater.
            
             
            The updater.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the control.
            
             
            The size of the control.
            
        
         
             
            Gets or sets the draw margin.
            
             
            The draw margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance has unitary points.
            
             
             true if this instance has unitary points; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [requires hover shape].
            
             
               true if [requires hover shape]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            Gets or sets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the current color.
            
             
            The index of the current color.
            
        
         
             
            Gets or sets the pan origin.
            
             
            The pan origin.
            
        
         
             
            Initializes Chart model
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares Chart Axes
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Draws the or update sections.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares the axes.
            
             There is a invalid series in the series collection, " +
                                "verify that all the series implement IPieSeries.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Runs the specified restart view.
            
             if set to  true [restart view].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Updates the frequency.
            
             The freq.
             
        
         
             
            Updates the specified restarts animations.
            
             if set to  true [restarts animations].
             
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is updating.
            
             
             true if this instance is updating; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [restart view requested].
            
             
             true if [restart view requested]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Creates a collection of chart values
            
             Type to plot, notice you could need to configure the type.
        
         
             
            A collection that notifies every time a value is added or removed
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Adds the range.
            
             The items.
        
         
             
            Inserts the range.
            
             The index.
             The collection.
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class with a given collection
            
             given collection
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisiCollection class with a given capacity
            
             given capacity
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Adds an object to the collection, and notifies the change
            
             item to add
             number of items in the collection
        
         
             
            Add an item to the collection, and notifies the change
            
             number of items in the collection
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Removes an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
        
         
             
            Remove an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
             number of items in the collection
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             object to look for
             evaluation
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             item to look for
             evaluation
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when [collection reset].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when the collection changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             items count
        
         
             
            Gets whether the collection is read only
            
             result
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             result
        
         
             
            Gets whether the collection is synchronized
            
             result
        
         
             
            Gets the collections's sync root
            
        
         
             
            Gets whether the collection is fixed
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Forces values to calculate max, min and index data.
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Removes all unnecessary points from the view
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values, with a given collection
            
        
         
             
            Evaluates the limits in the chart values
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Collects the unnecessary values 
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Evaluates the specified key.
            
             The key.
             The value.
             The point.
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure financial points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value, index and value as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Gets the already built point mappers
            
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y points
            
             Type to map
             A new cartesian mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure financial points
            
             type to map
             a new financial mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y and Weight points
            
             type to map
             a new weighted mapper instance
        
         
             
            Gets a Gantt Mapper
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            Gets a mapper to configure Radius and Angle
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            PGets a mapper to configure a pie chart
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure polar series
            
             
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure Bubble points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Describes a data label view model
            
        
         
             
            Gets or sets the formatted text of the current point
            
             
            The formatted text.
            
        
         
             
            Gets the instance of the current point.
            
             
            The instance.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Provides an axis that displays separators based upon configured windows
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
        
         
             
            
            
             
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Cleans this instance.
            
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum range.
            
             
            The minimum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum range.
            
             
            The maximum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation.
            
             
            The labels rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets the previous maximum value.
            
             
            The previous maximum value.
            
        
         
             
            Gets the previous minimum value.
            
             
            The previous minimum value.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            Defines a financial coloring rule delegate
            
             The current point
             The previous point
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets preconfigured windows that can be used to build a datetime window axis
            
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the state.
            
             
            The state.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the garbage collector.
            
             
            The index of the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the key.
            
             
            The key.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this separator is a header separator
            
        
         
             
            An already configured chart point with a date time and a double properties, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class, giving date time and value
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            DateTime Property
            
        
         
             
            The Value property
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Defines a Gantt point in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class with given start and end points.
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Gets or sets point start
            
        
         
             
            Gets or sets point end
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class
            
        
         
             
            Create a new instance of BubblePoint class, giving x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate in the chart
            
        
         
             
            Y coordinate in the chart
            
        
         
             
            Point's weight
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatPoint class
            
        
         
             
            _initializes a new instance of HeatPoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies a chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class giving the x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time the value property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class with a given value
            
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Value in he chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance o OhclPointc class, giving open, high, low and close values
            
             
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The open value i the chart
            
        
         
             
            The high value in the chart
            
        
         
             
            The low value in the chart
            
        
         
             
            The close value in the chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class, giving angle and radius
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The radius of the point
            
        
         
             
            The angle of the point
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the section.
            
             
            The width of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this   is draggable.
            
             
               true if draggable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
               true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Occurs when [data click].
            
        
         
             
            Occurs when [data hover]
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets the actual series.
            
             
            The actual series.
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip timeout.
            
             
            The tooltip timeout.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zooming speed.
            
             
            The zooming speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the legend location.
            
             
            The legend location.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed.
            
             
            The animations speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the state of the updater.
            
             
            The state of the updater.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has tooltip.
            
             
             true if this instance has tooltip; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data click event attached.
            
             
             true if this instance has data click event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data hover event attached.
            
             
             true if this instance has data hover event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this   is hoverable.
            
             
               true if hoverable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is control loaded.
            
             
             true if this instance is control loaded; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is in design mode.
            
             
             true if this instance is in design mode; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the visual elements.
            
             
            The visual elements.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the x.
            
             
            The x.
            
        
         
             
            Gets or sets the y.
            
             
            The y.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The datetime used for the first point to calculate relative date values
            
        
         
             
            Gets or sets the period used by the series in this axis
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle.
            
             
            The starting rotation angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the hover push out.
            
             
            The hover push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is enabled.
            
             
             true if this instance is enabled; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets separator step, this means the value between each line, use double.NaN for auto.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The previous drawn.
             The current.
             The index.
             The chart.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The chart.
        
         
             
            Called when [hover].
            
             The point.
        
         
             
            Called when [hover leave].
            
             The point.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the valid area.
            
             
            The valid area.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the color components.
            
             
            The color components.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the open.
            
             
            The open.
            
        
         
             
            Gets or sets the high.
            
             
            The high.
            
        
         
             
            Gets or sets the close.
            
             
            The close.
            
        
         
             
            Gets or sets the low.
            
             
            The low.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the start reference.
            
             
            The start reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the rotation.
            
             
            The rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the wedge.
            
             
            The wedge.
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the radius.
            
             
            The radius.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the zero reference.
            
             
            The zero reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the diameter.
            
             
            The diameter.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the delta x.
            
             
            The delta x.
            
        
         
             
            Gets or sets the delta y.
            
             
            The delta y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Called when [series update start].
            
        
         
             
            Erases the specified remove from view.
            
             if set to  true [remove from view].
        
         
             
            Called when [series updated finish].
            
        
         
             
            Initializes the colors.
            
        
         
             
            Draws the specialized elements.
            
        
         
             
            Places the specialized elements.
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the values.
            
             
            The values.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [data labels].
            
             
               true if [data labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales x at.
            
             
            The scales x at.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales y at.
            
             
            The scales y at.
            
        
         
             
            Gets or sets the configuration.
            
             
            The configuration.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is series visible.
            
             
             true if this instance is series visible; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the label point.
            
             
            The label point.
            
        
         
             
            Gets the actual values.
            
             
            The actual values.
            
        
         
             
            Gets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets the stops.
            
             
            The stops.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [draws heat range].
            
             
               true if [draws heat range]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the line smoothness.
            
             
            The line smoothness.
            
        
         
             
            Gets or sets the area limit.
            
             
            The area limit.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the push out.
            
             
            The push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row heigth.
            
             
            The maximum row heigth.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum point shape diameter.
            
             
            The maximum point shape diameter.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum point shape diameter.
            
             
            The minimum point shape diameter.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the stack mode.
            
             
            The stack mode.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of the row.
            
             
            The maximum height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The point.
        
         
             
            Gets or sets the point1.
            
             
            The point1.
            
        
         
             
            Gets or sets the point2.
            
             
            The point2.
            
        
         
             
            Gets or sets the point3.
            
             
            The point3.
            
        
         
             
            Gets or sets the start point.
            
             
            The start point.
            
        
         
             
            Defines a portable color
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreColor
            
             alpha component
             red component
             green component
             blue component
        
         
             
            Alpha component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Green component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Portable color gradient stop
            
        
         
             
            Offset, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Color at Offset
            
        
         
             
            Defines a portable limit
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreLimit
            
             minimum value
             maximum value
        
         
             
            Gets or sets the maximum value
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value
            
        
         
             
            Gets the range between max and min values
            
        
         
             
            Defines a portable margin
            
        
         
             
            Distance to top
            
        
         
             
            Distance to bottom
            
        
         
             
            Distance to left
            
        
         
             
            Distance to right
            
        
         
             
            Size width
            
        
         
             
            Size height
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             x coordinate
             y coordinate
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             source pont
        
         
             
            Sums every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            Subtracts every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The left.
             The top.
             The width.
             The height.
        
         
             
            Occurs when [set top].
            
        
         
             
            Occurs when [set left].
            
        
         
             
            Occurs when [set width].
            
        
         
             
            Occurs when [set height].
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The width.
             The heigth.
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The angle.
             The w.
             The h.
             The axis.
             The source.
        
         
             
            Gets the offset by source.
            
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the label angle.
            
             
            The label angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from w.
            
             
            The w from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from h.
            
             
            The w from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from w.
            
             
            The h from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from h.
            
             
            The h from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom.
            
             
            The bottom.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the right.
            
             
            The right.
            
        
         
             
            Gets or sets the x offset.
            
             
            The x offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the y offset.
            
             
            The y offset.
            
        
         
             
            Gets the width of the taken.
            
             
            The width of the taken.
            
        
         
             
            Gets the height of the taken.
            
             
            The height of the taken.
            
        
         
             
            Gets the actual width.
            
             
            The actual width.
            
        
         
             
            Gets the actual height.
            
             
            The actual height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the points.
            
             
            The points.
            
        
         
             
            Gets or sets the shares.
            
             
            The shares.
            
        
         
             
            Gets or sets the x formatter.
            
             
            The x formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the y formatter.
            
             
            The y formatter.
            
        
         
             
            
            
             The sender.
             The chart point.
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             The sender.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the min limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the max limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the current axis range
            
        
         
             
            Gets the axis that fired the change
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the axis change was canceled by the user.
            
             
               true if cancel; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the preview minimum value.
            
             
            The preview minimum value.
            
        
         
             
            Gets the preview maximum value.
            
             
            The preview maximum value.
            
        
         
             
            LiveCharts extensions methods
            
        
         
             
            Executes an Action in every item of a collection
            
             type to iterate with
             collection to iterate
             action to execute
        
         
             
            Splits a collection of points every double.Nan
            
             collection to split
             collection of collections
        
         
             
            Return the inverse axis orientation
            
             current orientation
             inverted axis orientation
        
         
             
            Converts any collection to chart values
            
             type to convert
             values to convert
             a new ChartValues instance containing the passed collection
        
         
             
            Converts an enumeration of series to a SeriesCollection instance.
            
             The series.
             
        
         
             
            Gets the closest chart point with a given value.
            
             The target series.
             The value.
             the axis orientation
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message that describes the error.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception, or a null reference (Nothing in Visual Basic) if no inner exception is specified.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The format.
             The inner exception.
             The arguments.
        
         
             
            
            
             
             The old items.
             The new items.
        
         
             
            Defines the interval on which earch of the charts bars is based
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Occurs when [point changed].
            
        
         
             
            Charts legend locations
            
        
         
             
            Disables legend
            
        
         
             
            PLaces legend at top
            
        
         
             
            Places legend at bottom
            
        
         
             
            Places legend at left
            
        
         
             
            Places legend at right
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the desired.
            
             
            The width of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the desired.
            
             
            The height of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the identifier.
            
             
            The identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the shape.
            
             
            The shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the LVC map.
            
             
            The LVC map.
            
        
         
             
            Chart Panning Options
            
        
         
             
            By default chart Panning is Unset, this means it will be based the Chart Zooming selection
            
        
         
             
            Not panning allowed
            
        
         
             
            Panning only in the X axis
            
        
         
             
            Panning only in the Y axis
            
        
         
             
            Panning in both X and Y axes
            
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places the label inside the pie slice
            
        
         
             
            Places the label outside the pie slice
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets the gci.
            
             
            The gci.
            
        
         
             
            Gets or sets the indexed.
            
             
            The indexed.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced.
            
             
            The referenced.
            
        
         
             
            Gets or sets a chart scroll mode
            
        
         
             
            Disables Chart Scroll bars
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the X axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the Y axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode in both, X and Y axis
            
        
         
             
            Separator current state
            
        
         
             
            Remove the separator from the chart
            
        
         
             
            Kepp the separator in the chart
            
        
         
             
            no animated add
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The axis.
        
         
             
            Gets or sets the axis.
            
             
            The axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if separators are enabled (will be drawn)
            
        
         
             
            Gets or sets sepator step, this means the value between each line, use null for auto.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the series collection.
            
             
            The series collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the series orientation.
            
             
            The series orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets the preferred selection mode.
            
             
            The preferred selection mode.
            
        
         
             
            Gets the current x axis.
            
             
            The current x axis.
            
        
         
             
            Gets the current y axis.
            
             
            The current y axis.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
             There is no a valid gradient to create a heat series.
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            Stores a collection of series to plot, this collection notifies the changes every time you add/remove any series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class, with a given mapper
            
        
         
             
            Gets or sets the current series index, this index is used to pull out the automatic color of any series
             
        
         
             
            Gets the chart that owns the collection
            
        
         
             
            Gets or sets then mapper in the collection, this mapper will be used in any series inside the collection, if null then LiveCharts will try to get the value from the global configuration.
            
        
         
             
            The series orientation
            
        
         
             
            Both, horizontal and vertical orientation
            
        
         
             
            Horizontal orientation
            
        
         
             
            Vertical orientation
            
        
         
             
            Stacked mode, for stacked series
            
        
         
             
            Stacks the values, eg: if values are 1,2,3 the stacked total is 6
            
        
         
             
            Stacks percentage, eg: if values are 1,2,3, they are actually being stacked as (1/6), (2/6), (3/6) [value/totalSum]
            
        
         
             
            Tooltip selection modes
            
        
         
             
            LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets only the hovered point 
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the hovered series
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the hovered series
            
        
         
             
            Defines chart updater state
            
        
         
             
            Indicates that the updater is running and listening for changes.
            
        
         
             
            Indicated that the updater is paused, it won't update.
            
        
         
             
            Defines a collection of items to be added in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VisualElementsCollection
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Chart zooming options
            
        
         
             
            Disables zooming
            
        
         
             
            Zoom only at X axis
            
        
         
             
            Zoom only at Y axis
            
        
         
             
            Zooms in both, X and Y axes
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         LiveCharts
    
     
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the formatter.
            
             
        
         
             
            Clears the separators.
            
        
         
             
            Initializes the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels.
            
             
            The labels.
            
        
         
             
            Gets or sets the sections.
            
             
            The sections.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
             
            The stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the position.
            
             
            The position.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [evaluates unit width].
            
             
               true if [evaluates unit width]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the current separators.
            
             
            The current separators.
            
        
         
             
            Gets or sets the separator.
            
             
            The separator.
            
        
         
             
            Gets the s.
            
             
            The s.
            
        
         
             
            Cartesian Axis orientation
            
        
         
             
            Unknown orientation
            
        
         
             
            Horizontal (X)
            
        
         
             
            Vertical (Y)
            
        
         
             
            Axis position
            
        
         
             
            Left for Y axis, Bottom for X axis
            
        
         
             
            Right for Y axis, Top for X axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis.
            
             
            The index of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            Gets the minimum reserved space for separators
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places a label at the top of a bar
            
        
         
             
            Places a labels inside the bar
            
        
         
             
            Places a labels in a parallel orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Places a labels in a perpendicular orientation to the bar height.
            
        
         
             
            Contains useful methods to apply to a chart
            
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart control size.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis model instance
             
        
         
             
            Converts from chart control size to chart values.
            
             value to scale
             axis orientation to scale value at
             chart model to scale value at
             axis index in collection of chart.axis
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             value to scale
             axis orientation
             chart model to scale the value at
             axis instance to scale the value at
             
        
         
             
            Converts from chart values to chart draw margin size.
            
             point to scale
             axis orientation
             axis instance to scale the value at
             chart model to scale the value at
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis index in the axes collection
             
        
         
             
            Gets the width of a unit in the chart
            
             axis orientation
             chart model to get the scale at
             axis instance
             
        
         
             
            Returns data in the chart according to:
            
             point that was hovered
             chart model to get the data from
             selection mode
             
        
         
             
            Global LiveCharts configuration
            
        
         
             
            Saves a type mapper globally.
            
             Type to configure
             mapper
             mapper orientation
        
         
             
            Gets the configuration of a given type and orientation
            
             type to look for
             orientation to look for
             
        
         
             
            Defines a point in the chart
            
        
         
             
            Gets the X point value
            
        
         
             
            Gets the Y point value
            
        
         
             
            Gets the Gantt x start value
            
        
         
             
            Gets the Gantt y start value
            
        
         
             
            Gets the Weight of the point
            
        
         
             
            Gets where the stacked value started from
            
        
         
             
            Gets where the stacked value finishes
            
        
         
             
            Get the total sum of the stacked elements
            
        
         
             
            Get the participation of the point in the stacked elements
            
        
         
             
            gets the stacked participation of a point
            
        
         
             
            Gets the Open value of the point
            
        
         
             
            Gets the High value of the point
            
        
         
             
            Gets the Low value of the point
            
        
         
             
            Gets the Close value of the point
            
        
         
             
            Gets the Radius of a point
            
        
         
             
            Gets the angle of a point
            
        
         
             
            Gets the Fill brush of this point, this property overrides series Fill property 
            
        
         
             
            Gets the Stroke brush of this point, this property overrides series Stroke property
            
        
         
             
            Gets the coordinate where the value is placed at chart
            
        
         
             
            Gets the index of this point in the chart
            
        
         
             
            Gets the object where the chart pulled the point
            
        
         
             
            Gets or sets the view of this chart point
            
        
         
             
            Gets the series where the point belongs to
            
        
         
             
            Gets the chart view.
            
             
            The chart view.
            
        
         
             
            Chart Model
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Prepares the axes.
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Calculates the components and margin.
            
        
         
             
            Places the legend.
            
             The draw margin.
             
             
        
         
             
            Zooms the in.
            
             The pivot.
        
         
             
            Zooms the out.
            
             The pivot.
        
         
             
            Clears the zoom.
            
        
         
             
            Drags the specified delta.
            
             The delta.
        
         
             
            Stacks the points.
            
             The stackables.
             The stack at.
             Index of the stack.
             The mode.
        
         
             
            Gets or sets the configurations.
            
             
            The configurations.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [series initialized].
            
             
               true if [series initialized]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [are components loaded].
            
             
               true if [are components loaded]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater.
            
             
            The updater.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the control.
            
             
            The size of the control.
            
        
         
             
            Gets or sets the draw margin.
            
             
            The draw margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance has unitary points.
            
             
             true if this instance has unitary points; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [requires hover shape].
            
             
               true if [requires hover shape]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            Gets or sets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the current color.
            
             
            The index of the current color.
            
        
         
             
            Gets or sets the pan origin.
            
             
            The pan origin.
            
        
         
             
            Initializes Chart model
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares Chart Axes
            
        
         
             
            Runs the specialized chart components.
            
        
         
             
            Draws the or update sections.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
             The updater.
        
         
             
            Prepares the axes.
            
             There is a invalid series in the series collection, " +
                                "verify that all the series implement IPieSeries.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Runs the specified restart view.
            
             if set to  true [restart view].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Updates the frequency.
            
             The freq.
             
        
         
             
            Updates the specified restarts animations.
            
             if set to  true [restarts animations].
             
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is updating.
            
             
             true if this instance is updating; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [restart view requested].
            
             
             true if [restart view requested]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Creates a collection of chart values
            
             Type to plot, notice you could need to configure the type.
        
         
             
            A collection that notifies every time a value is added or removed
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Adds the range.
            
             The items.
        
         
             
            Inserts the range.
            
             The index.
             The collection.
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisyCollection class with a given collection
            
             given collection
        
         
             
            Initializes a new instance of NoisiCollection class with a given capacity
            
             given capacity
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Enumerates the collection
            
             collection enumeration
        
         
             
            Adds an object to the collection, and notifies the change
            
             item to add
             number of items in the collection
        
         
             
            Add an item to the collection, and notifies the change
            
             number of items in the collection
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Adds many items to the collection, and notifies the change
            
             collection to add
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert an item in a specific index, then notifies the change
            
             index to insert at
             item to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Insert a range of values, starting in a specific index, then notifies the change
            
             index to start at
             collection to insert
        
         
             
            Removes an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
        
         
             
            Remove an item from a collection, then notifies the change
            
             item to remove
             number of items in the collection
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes an item at a specific index, then notifies the change
            
             index to remove at
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Removes all the items from the collection, then notifies the change
            
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             object to look for
             evaluation
        
         
             
            Evaluates whether an item is in this collection
            
             item to look for
             evaluation
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Copies the collection to another array
            
             backup array
             array index
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Returns the index of an item in the collection
            
             item to look for
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when [collection reset].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when [noisy collection changed].
            
        
         
             
            Occurs when the collection changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets or sets an item from/in a specific index
            
             index to get/set
             
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             items count
        
         
             
            Gets whether the collection is read only
            
             result
        
         
             
            Gets the number of items in the array
            
             result
        
         
             
            Gets whether the collection is synchronized
            
             result
        
         
             
            Gets the collections's sync root
            
        
         
             
            Gets whether the collection is fixed
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Forces values to calculate max, min and index data.
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Removes all unnecessary points from the view
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values
            
        
         
             
            Initializes a new instance of chart values, with a given collection
            
        
         
             
            Evaluates the limits in the chart values
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the view, the view is required as an argument, because an instance of IChartValues could hold many ISeriesView instances.
            
             The series view
             
        
         
             
            Initializes the garbage collector
            
        
         
             
            Collects the unnecessary values 
            
        
         
             
            Gets series that owns the values
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Evaluates the specified key.
            
             The key.
             The value.
             The point.
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure financial points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Open value
            
             function that pulls open value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps High value
            
             function that pulls High value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Close value
            
             function that pulls close value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Low value
            
             function that pulls low value, index and value as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the XStart mapper
            
             function that pulls X coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the YStart mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Gets the already built point mappers
            
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y points
            
             Type to map
             A new cartesian mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure financial points
            
             type to map
             a new financial mapper instance
        
         
             
            Gets a mapper to configure X, Y and Weight points
            
             type to map
             a new weighted mapper instance
        
         
             
            Gets a Gantt Mapper
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            Gets a mapper to configure Radius and Angle
            
             type to amp
             a new polar mapper insance
        
         
             
            PGets a mapper to configure a pie chart
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure X and Y points
            
             Type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls Y coordinate, with value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure polar series
            
             
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps X value
            
             function that pulls the radius value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value
             current mapper instance
        
         
             
            Maps Y value
            
             function that pulls the angle value, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Mapper to configure Bubble points
            
             type to configure
        
         
             
            Sets values for a specific point
            
             Point to set
             
             
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the X mapper
            
             function that pulls the X coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Y mapper
            
             function that pulls the Y coordinate, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight
             current mapper instance
        
         
             
            Sets Weight mapper
            
             function that pulls the point's weight, value and index as parameters
             current mapper instance
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Stroke of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Sets the Fill of the point
            
             
             
        
         
             
            Describes a data label view model
            
        
         
             
            Gets or sets the formatted text of the current point
            
             
            The formatted text.
            
        
         
             
            Gets the instance of the current point.
            
             
            The instance.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Provides an axis that displays separators based upon configured windows
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
        
         
             
            
            
             
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Determines whether a dateTime is a header
            
        
         
             
            Gets or sets a function to determine whether a dateTime is a separator
            
        
         
             
            Gets or sets a function to format the label for the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Cleans this instance.
            
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [show labels].
            
             
               true if [show labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value.
            
             
            The maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value.
            
             
            The minimum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum range.
            
             
            The minimum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum range.
            
             
            The maximum range.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation.
            
             
            The labels rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is merged.
            
             
               true if this instance is merged; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar unit.
            
             
            The bar unit.
            
        
         
             
            Gets the previous maximum value.
            
             
            The previous maximum value.
            
        
         
             
            Gets the previous minimum value.
            
             
            The previous minimum value.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            Defines a financial coloring rule delegate
            
             The current point
             The previous point
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets preconfigured windows that can be used to build a datetime window axis
            
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the state.
            
             
            The state.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the garbage collector.
            
             
            The index of the garbage collector.
            
        
         
             
            Gets or sets the key.
            
             
            The key.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this separator is a header separator
            
        
         
             
            An already configured chart point with a date time and a double properties, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DateTimePoint class, giving date time and value
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            DateTime Property
            
        
         
             
            The Value property
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Defines a Gantt point in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of GanttPoint class with given start and end points.
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Gets or sets point start
            
        
         
             
            Gets or sets point end
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            An already configured weighted chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class
            
        
         
             
            Create a new instance of BubblePoint class, giving x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Creates a new instance of BubblePoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate in the chart
            
        
         
             
            Y coordinate in the chart
            
        
         
             
            Point's weight
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatPoint class
            
        
         
             
            _initializes a new instance of HeatPoint class, giving x, y and weight
            
             
             
             
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies a chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservablePoint class giving the x and y coordinates
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time the value property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ObservableValue class with a given value
            
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            Value in he chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance o OhclPointc class, giving open, high, low and close values
            
             
             
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The open value i the chart
            
        
         
             
            The high value in the chart
            
        
         
             
            The low value in the chart
            
        
         
             
            The close value in the chart
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            An already configured chart point, this class notifies the chart to update every time a property changes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PolarPoint class, giving angle and radius
            
             
             
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            The radius of the point
            
        
         
             
            The angle of the point
            
        
         
             
            Occurs when a property value changes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the section.
            
             
            The width of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this   is draggable.
            
             
               true if draggable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
               true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Occurs when [data click].
            
        
         
             
            Occurs when [data hover]
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets the actual series.
            
             
            The actual series.
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip timeout.
            
             
            The tooltip timeout.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom.
            
             
            The zoom.
            
        
         
             
            Gets or sets the zooming speed.
            
             
            The zooming speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the legend location.
            
             
            The legend location.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [disable animations].
            
             
               true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed.
            
             
            The animations speed.
            
        
         
             
            Gets or sets the state of the updater.
            
             
            The state of the updater.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has tooltip.
            
             
             true if this instance has tooltip; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data click event attached.
            
             
             true if this instance has data click event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has data hover event attached.
            
             
             true if this instance has data hover event attached; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this   is hoverable.
            
             
               true if hoverable; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is control loaded.
            
             
             true if this instance is control loaded; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is in design mode.
            
             
             true if this instance is in design mode; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the visual elements.
            
             
            The visual elements.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the x.
            
             
            The x.
            
        
         
             
            Gets or sets the y.
            
             
            The y.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis x.
            
             
            The axis x.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis y.
            
             
            The axis y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The datetime used for the first point to calculate relative date values
            
        
         
             
            Gets or sets the period used by the series in this axis
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle.
            
             
            The starting rotation angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the hover push out.
            
             
            The hover push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is enabled.
            
             
             true if this instance is enabled; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets separator step, this means the value between each line, use double.NaN for auto.
            
        
         
             
            Gets the axis orientation.
            
             
            The axis orientation.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The previous drawn.
             The current.
             The index.
             The chart.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The chart.
        
         
             
            Called when [hover].
            
             The point.
        
         
             
            Called when [hover leave].
            
             The point.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the valid area.
            
             
            The valid area.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the color components.
            
             
            The color components.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the open.
            
             
            The open.
            
        
         
             
            Gets or sets the high.
            
             
            The high.
            
        
         
             
            Gets or sets the close.
            
             
            The close.
            
        
         
             
            Gets or sets the low.
            
             
            The low.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the start reference.
            
             
            The start reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the rotation.
            
             
            The rotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the wedge.
            
             
            The wedge.
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius.
            
             
            The inner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the radius.
            
             
            The radius.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the zero reference.
            
             
            The zero reference.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the diameter.
            
             
            The diameter.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the delta x.
            
             
            The delta x.
            
        
         
             
            Gets or sets the delta y.
            
             
            The delta y.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Called when [series update start].
            
        
         
             
            Erases the specified remove from view.
            
             if set to  true [remove from view].
        
         
             
            Called when [series updated finish].
            
        
         
             
            Initializes the colors.
            
        
         
             
            Draws the specialized elements.
            
        
         
             
            Places the specialized elements.
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the values.
            
             
            The values.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [data labels].
            
             
               true if [data labels]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales x at.
            
             
            The scales x at.
            
        
         
             
            Gets or sets the scales y at.
            
             
            The scales y at.
            
        
         
             
            Gets or sets the configuration.
            
             
            The configuration.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is series visible.
            
             
             true if this instance is series visible; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the label point.
            
             
            The label point.
            
        
         
             
            Gets the actual values.
            
             
            The actual values.
            
        
         
             
            Gets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets the stops.
            
             
            The stops.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether [draws heat range].
            
             
               true if [draws heat range]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the line smoothness.
            
             
            The line smoothness.
            
        
         
             
            Gets or sets the area limit.
            
             
            The area limit.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the push out.
            
             
            The push out.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row heigth.
            
             
            The maximum row heigth.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether [shares position].
            
             
               true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum point shape diameter.
            
             
            The maximum point shape diameter.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum point shape diameter.
            
             
            The minimum point shape diameter.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the stack mode.
            
             
            The stack mode.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of the column.
            
             
            The maximum width of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the column padding.
            
             
            The column padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of the row.
            
             
            The maximum height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the row padding.
            
             
            The row padding.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The point.
        
         
             
            Gets or sets the point1.
            
             
            The point1.
            
        
         
             
            Gets or sets the point2.
            
             
            The point2.
            
        
         
             
            Gets or sets the point3.
            
             
            The point3.
            
        
         
             
            Gets or sets the start point.
            
             
            The start point.
            
        
         
             
            Defines a portable color
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreColor
            
             alpha component
             red component
             green component
             blue component
        
         
             
            Alpha component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Green component
            
        
         
             
            Red component
            
        
         
             
            Portable color gradient stop
            
        
         
             
            Offset, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Color at Offset
            
        
         
             
            Defines a portable limit
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CoreLimit
            
             minimum value
             maximum value
        
         
             
            Gets or sets the maximum value
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value
            
        
         
             
            Gets the range between max and min values
            
        
         
             
            Defines a portable margin
            
        
         
             
            Distance to top
            
        
         
             
            Distance to bottom
            
        
         
             
            Distance to left
            
        
         
             
            Distance to right
            
        
         
             
            Size width
            
        
         
             
            Size height
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             x coordinate
             y coordinate
        
         
             
            Initializes a new instance of CorePoint
            
             source pont
        
         
             
            Sums every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            Subtracts every property between 2 given points
            
             point 1
             point 2
             
        
         
             
            X coordinate
            
        
         
             
            Y coordinate
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The left.
             The top.
             The width.
             The height.
        
         
             
            Occurs when [set top].
            
        
         
             
            Occurs when [set left].
            
        
         
             
            Occurs when [set width].
            
        
         
             
            Occurs when [set height].
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The width.
             The heigth.
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
             
            The width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
             
            The height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The angle.
             The w.
             The h.
             The axis.
             The source.
        
         
             
            Gets the offset by source.
            
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the label angle.
            
             
            The label angle.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from w.
            
             
            The w from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the w from h.
            
             
            The w from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from w.
            
             
            The h from w.
            
        
         
             
            Gets or sets the h from h.
            
             
            The h from h.
            
        
         
             
            Gets or sets the top.
            
             
            The top.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom.
            
             
            The bottom.
            
        
         
             
            Gets or sets the left.
            
             
            The left.
            
        
         
             
            Gets or sets the right.
            
             
            The right.
            
        
         
             
            Gets or sets the x offset.
            
             
            The x offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the y offset.
            
             
            The y offset.
            
        
         
             
            Gets the width of the taken.
            
             
            The width of the taken.
            
        
         
             
            Gets the height of the taken.
            
             
            The height of the taken.
            
        
         
             
            Gets the actual width.
            
             
            The actual width.
            
        
         
             
            Gets the actual height.
            
             
            The actual height.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the points.
            
             
            The points.
            
        
         
             
            Gets or sets the shares.
            
             
            The shares.
            
        
         
             
            Gets or sets the x formatter.
            
             
            The x formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the y formatter.
            
             
            The y formatter.
            
        
         
             
            
            
             The sender.
             The chart point.
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             The sender.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the min limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the max limit difference compared with previous state
            
        
         
             
            Gets the current axis range
            
        
         
             
            Gets the axis that fired the change
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the axis change was canceled by the user.
            
             
               true if cancel; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets the preview minimum value.
            
             
            The preview minimum value.
            
        
         
             
            Gets the preview maximum value.
            
             
            The preview maximum value.
            
        
         
             
            LiveCharts extensions methods
            
        
         
             
            Executes an Action in every item of a collection
            
             type to iterate with
             collection to iterate
             action to execute
        
         
             
            Splits a collection of points every double.Nan
            
             collection to split
             collection of collections
        
         
             
            Return the inverse axis orientation
            
             current orientation
             inverted axis orientation
        
         
             
            Converts any collection to chart values
            
             type to convert
             values to convert
             a new ChartValues instance containing the passed collection
        
         
             
            Converts an enumeration of series to a SeriesCollection instance.
            
             The series.
             
        
         
             
            Gets the closest chart point with a given value.
            
             The target series.
             The value.
             the axis orientation
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message that describes the error.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception, or a null reference (Nothing in Visual Basic) if no inner exception is specified.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The format.
             The inner exception.
             The arguments.
        
         
             
            
            
             
             The old items.
             The new items.
        
         
             
            Defines the interval on which earch of the charts bars is based
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Occurs when [point changed].
            
        
         
             
            Charts legend locations
            
        
         
             
            Disables legend
            
        
         
             
            PLaces legend at top
            
        
         
             
            Places legend at bottom
            
        
         
             
            Places legend at left
            
        
         
             
            Places legend at right
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the desired.
            
             
            The width of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the desired.
            
             
            The height of the desired.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the identifier.
            
             
            The identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the shape.
            
             
            The shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the LVC map.
            
             
            The LVC map.
            
        
         
             
            Chart Panning Options
            
        
         
             
            By default chart Panning is Unset, this means it will be based the Chart Zooming selection
            
        
         
             
            Not panning allowed
            
        
         
             
            Panning only in the X axis
            
        
         
             
            Panning only in the Y axis
            
        
         
             
            Panning in both X and Y axes
            
        
         
             
            Describes where a label should be placed
            
        
         
             
            Places the label inside the pie slice
            
        
         
             
            Places the label outside the pie slice
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the x limit.
            
             
            The x limit.
            
        
         
             
            Gets the y limit.
            
             
            The y limit.
            
        
         
             
            Gets the w limit.
            
             
            The w limit.
            
        
         
             
            Gets the gci.
            
             
            The gci.
            
        
         
             
            Gets or sets the indexed.
            
             
            The indexed.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced.
            
             
            The referenced.
            
        
         
             
            Gets or sets a chart scroll mode
            
        
         
             
            Disables Chart Scroll bars
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the X axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode at the Y axis
            
        
         
             
            Enables scroll mode in both, X and Y axis
            
        
         
             
            Separator current state
            
        
         
             
            Remove the separator from the chart
            
        
         
             
            Kepp the separator in the chart
            
        
         
             
            no animated add
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The axis.
        
         
             
            Gets or sets the axis.
            
             
            The axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if separators are enabled (will be drawn)
            
        
         
             
            Gets or sets sepator step, this means the value between each line, use null for auto.
            
        
         
             
            Gets or sets the source.
            
             
            The source.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the view.
            
             
            The view.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the series collection.
            
             
            The series collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the series orientation.
            
             
            The series orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
             
            The title.
            
        
         
             
            Gets the preferred selection mode.
            
             
            The preferred selection mode.
            
        
         
             
            Gets the current x axis.
            
             
            The current x axis.
            
        
         
             
            Gets the current y axis.
            
             
            The current y axis.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
             There is no a valid gradient to create a heat series.
        
         
             
            Gets the minimum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum x.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the minimum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            Gets the maximum y.
            
             The axis.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Updates this instance.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The view.
        
         
             
            Gets the stacked point.
            
             The chart point.
             
        
         
             
            Stores a collection of series to plot, this collection notifies the changes every time you add/remove any series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class, with a given mapper
            
        
         
             
            Gets or sets the current series index, this index is used to pull out the automatic color of any series
             
        
         
             
            Gets the chart that owns the collection
            
        
         
             
            Gets or sets then mapper in the collection, this mapper will be used in any series inside the collection, if null then LiveCharts will try to get the value from the global configuration.
            
        
         
             
            The series orientation
            
        
         
             
            Both, horizontal and vertical orientation
            
        
         
             
            Horizontal orientation
            
        
         
             
            Vertical orientation
            
        
         
             
            Stacked mode, for stacked series
            
        
         
             
            Stacks the values, eg: if values are 1,2,3 the stacked total is 6
            
        
         
             
            Stacks percentage, eg: if values are 1,2,3, they are actually being stacked as (1/6), (2/6), (3/6) [value/totalSum]
            
        
         
             
            Tooltip selection modes
            
        
         
             
            LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets only the hovered point 
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the chart
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value X in the hovered series
            
        
         
             
            Gets all the points that shares the value Y in the hovered series
            
        
         
             
            Defines chart updater state
            
        
         
             
            Indicates that the updater is running and listening for changes.
            
        
         
             
            Indicated that the updater is paused, it won't update.
            
        
         
             
            Defines a collection of items to be added in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VisualElementsCollection
            
        
         
             
            Gets or sets the chart.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            Chart zooming options
            
        
         
             
            Disables zooming
            
        
         
             
            Zoom only at X axis
            
        
         
             
            Zoom only at Y axis
            
        
         
             
            Zooms in both, X and Y axes
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WPC Interface/packages/LiveCharts.0.9.7/readme.txt

==================================

<<<<<<<<<<< IMPORTANT >>>>>>>>>>>>

==================================



LiveCharts is now multipatform (at least the design).



So this package contains nothing but the core of the library, 

you might also need to install the desired platform.



For example if using wpf you must also install the wpf package.



------------------------------------

> Install-Package LiveCharts.Wpf

------------------------------------



For future updates, you will only need to update LiveCharts.Wpf (or any other platform)

forget about the core, all the platforms packages will have a dependency to core.



------------------------------------

> Update-Package LiveCharts.Wpf

------------------------------------



Happy coding!
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         LiveCharts.Wpf
    
     
         
             
            The gauge chart is useful to display progress or completion.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The wedge property
            
        
         
             
            The ticks step property
            
        
         
             
            The labels step property
            
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The sections property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The disablea animations property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The ticks foreground property
            
        
         
             
            The sections inner radius property
            
        
         
             
            The needle fill property
            
        
         
             
            The labels effect property
            
        
         
             
            The ticks stroke thickness property
            
        
         
             
            Gets or sets the opening angle in the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets the separation between every tick
            
        
         
             
            Gets or sets the separation between every label
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets a collection of sections
            
        
         
             
            Gets or sets the current gauge value
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets the ticks foreground
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius of all the sections in the chart, the unit of this property is percentage, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Gets o sets the needle fill
            
        
         
             
            Gets or sets the labels effect.
            
             
            The labels effect.
            
        
         
             
            Gets or sets the ticks stroke thickness.
            
             
            The ticks stroke thickness.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            Gets or sets from value.
            
             
            From value.
            
        
         
             
            Gets or sets to value.
            
             
            To value.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Creates the specified type.
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point foreground.
            
             
            The point foreground.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            An Axis of a chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Axis class
            
        
         
             
            The range changed command property
            
        
         
             
            The preview range changed command property
            
        
         
             
            The labels property
            
        
         
             
            The sections property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The separator property
            
        
         
             
            The show labels property
            
        
         
             
            The maximum value property
            
        
         
             
            The minimum value property
            
        
         
             
            The maximum range property
            
        
         
             
            The minimum range property
            
        
         
             
            The title property
            
        
         
             
            The position property
            
        
         
             
            The is merged property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The font family property
            
        
         
             
            The font size property
            
        
         
             
            The font weight property
            
        
         
             
            The font style property
            
        
         
             
            The font stretch property
            
        
         
             
            The foreground property
            
        
         
             
            The labels rotation property
            
        
         
             
            The bar unit property
            
        
         
             
            The unit property
            
        
         
             
            The axis orientation property
            
        
         
             
             Cleans this instance.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Updates the chart.
            
             if set to  true [animate].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
        
         
             
            Gets or sets the command to execute when an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
             
            The range changed command.
            
        
         
             
            Occurs before an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
        
         
             
            Gets or sets the command to execute before an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
             
            The preview range changed command.
            
        
         
             
            Gets the Model of the axis, the model is used a DTO to communicate with the core of the library.
            
        
         
             
            Gets previous Min Value
            
        
         
             
            Gets previous Max Value
            
        
         
             
            Gets or sets axis labels, labels property stores the array to map for each index and value, for example if axis value is 0 then label will be labels[0], when value 1 then labels[1], value 2 then labels[2], ..., value n labels[n], use this property instead of a formatter when there is no conversion between value and label for example names, if you are plotting sales vs salesman name.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis sectionsCollection, a section is useful to highlight ranges or values in a chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the function to convert a value to label, for example when you need to display your chart as currency ($1.00) or as degrees (10°), if Labels property is not null then formatter is ignored, and label will be pulled from Labels prop.
            
        
         
             
            Get or sets configuration for parallel lines to axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if labels are shown in the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets axis max value, set it to double.NaN to make this property Auto, default value is double.NaN
            
        
         
             
            Gets or sets axis min value, set it to double.NaN to make this property Auto, default value is double.NaN
            
        
         
             
            Gets the actual minimum value.
            
             
            The actual minimum value.
            
        
         
             
            Gets the actual maximum value.
            
             
            The actual maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the max range this axis can display, useful to limit user zooming.
            
        
         
             
            Gets or sets the min range this axis can display, useful to limit user zooming.
            
        
         
             
            Gets or sets axis title, the title will be displayed only if this property is not null, default is null.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis position, default is Axis.Position.LeftBottom, when the axis is at Y and Position is LeftBottom, then axis will be placed at left, RightTop position will place it at Right, when the axis is at X and position LeftBottom, the axis will be placed at bottom, if position is RightTop then it will be placed at top.
            
        
         
             
            Gets or sets if the axis labels should me placed inside the chart, this is useful to save some space.
            
        
         
             
            Gets or sets if the axis is animated.
            
        
         
             
            Gets or sets labels font family, font to use for any label in this axis
            
        
         
             
            Gets or sets labels font size
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels font style
            
        
         
             
            Gets or sets labels font stretch
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation in the axis, the angle starts as a horizontal line, you can use any angle in degrees, even negatives.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar's series unit width (rows and columns), this property specifies the value in the chart that any bar should take as width.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis unit, setting this property to your actual scale unit (seconds, minutes or any other scale) helps you to fix possible visual issues.
            
             
            The unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the element orientation ind the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The initial date time property
            
        
         
             
            The period property
            
        
         
             
            Maps as core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the Initial Date Time.
            
        
         
             
            Gets or sets the period that represents every unit in the axis.
            
        
         
             
            Defines a condition that decides the fill and stroke to use in a CandleStick series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The condition.
             The stroke.
             The fill.
        
         
             
            Gets or sets the condition, if the condition returns true, the point will use the defined Stroke/Fill properties in the FinancialColoringRule object
            
             
            The condition.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke to use when the condition returns true.
            
             
            The stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill to use when the condition returns true.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the selection mode.
            
             
            The selection mode.
            
        
         
             
            An Logarithmic Axis of a chart
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            The base property
            
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            The Bubble series, draws scatter series, only using X and Y properties or bubble series, if you also use the weight property, this series should be used in a cartesian chart.
            
        
         
             
            Base WPF and WinForms series, this class is abstract
            
        
         
             
            Initializes a new Instance of Series
            
        
         
             
            Initializes a new Instance of series, with a given configuration
            
             
        
         
             
            The values property
            
        
         
             
            The title property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            The data labels property
            
        
         
             
            The labels template property
            
        
         
             
            The font family property
            
        
         
             
            The font size property
            
        
         
             
            The font weight property
            
        
         
             
            The font style property
            
        
         
             
            The font stretch property
            
        
         
             
            The foreground property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The point geometry property
            
        
         
             
            The scales x at property
            
        
         
             
            The scales y at property
            
        
         
             
            The label point property
            
        
         
             
            The configuration property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Erases series
            
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Calls the chart updater.
            
             if set to  true [animate].
             
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            THe Model is set by every series type, it is the motor of the series, it is the communication with the core of the library
            
        
         
             
            Gets the Actual values in the series, active or visible series only
            
        
         
             
            Gets whether the series is visible
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the series
            
        
         
             
            Gets or sets chart values.
            
        
         
             
            Gets or sets series title
            
        
         
             
            Gets or sets series stroke, if this property is null then a SolidColorBrush will be assigned according to series position in collection and Chart.Colors property
            
        
         
             
            Gets or sets the series stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets series fill color, if this property is null then a SolidColorBrush will be assigned according to series position in collection and Chart.Colors property, also Fill property has a default opacity according to chart type.
            
        
         
             
            Gets or sets if series should include a label over each data point.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels template.
            
             
            The labels template.
            
        
         
             
            Gets or sets labels font family
            
        
         
             
            Gets or sets labels font size
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels font style
            
        
         
             
            Gets or sets labels font stretch
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array of a series, sue this property to draw dashed strokes
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry, this shape will be drawn in the Tooltip, Legend, and if line series in every point also.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis where series is scaled at, the axis must exist in the collection
            
        
         
             
            Gets or sets the axis where series is scaled at, the axis must exist in the collection
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter for the data label and tooltip, this property is set by default according to the series
            
        
         
             
            Gets or sets series mapper, if this property is set then the library will ignore the SeriesCollection mapper and global mappers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum point shape diameter property
            
        
         
             
            The minimum point shape diameter property
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the max shape diameter, the points using the max weight in the series will have this radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the min shape diameter, the points using the min weight in the series will have this radius.
            
        
         
             
            DefaultGeoMapTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The geo data property
            
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius.
            
             
            The corner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the geo data.
            
             
            The geo data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains an already defined collection of geometries, useful to set the Series.PointGeomety property
            
        
         
             
            Returns a null geometry
            
        
         
             
            Returns a circle geometry
            
        
         
             
            Returns a square geometry
            
        
         
             
            Returns a diamond geometry
            
        
         
             
            Returns a triangle geometry
            
        
         
             
            Returns a cross geometry
            
        
         
             
            Interaction logic for HeatColorRange.xaml
            
             
            HeatColorRange
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Updates the fill.
            
             The stops.
        
         
             
            Sets the maximum.
            
             The value.
             
        
         
             
            Sets the minimum.
            
             The value.
             
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            The Candle series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            The coloring rules property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the coloring rules, the coloring rules allows you to customize Stroke and Fill properties according to your needs, the first rule in this collection that returns true, will decide the Stroke/Fill of every point. If this property is not null (default is null), CandleSeries Fill/Stroke will be based on DecreaseBrush and IncreaseBrush properties.
            
             
            The coloring rules.
            
        
         
             
            The SectionsCollection class holds a collection of Axis.Sections
            
        
         
             
            Initializes a new instance of SectionsCollection instance
            
        
         
             
            Stores a collection of axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AxisCollection class
            
        
         
             
            Gets the chart that owns the series.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            An Axis section highlights values or ranges in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AxisSection class
            
        
         
             
            The label property
            
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The section width property
            
        
         
             
            The section offset property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The draggable property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data label property
            
        
         
             
            The data label brush property
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the name, the title of the section, a visual element will be added to the chart if this property is not null.
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section ends
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section is drawn
            
        
         
             
            Gets or sets the section width
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets o sets the section stroke, the stroke brush will be used to draw the border of the section
            
        
         
             
            Gets or sets the section fill brush.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array collection, use this property to create dashed stroke sections
            
        
         
             
            Gets or sets if a user can drag the section
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
             true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
             true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the data label brush.
            
             
            The label brush.
            
        
         
             
            The gauge chart is useful to display progress or completion.
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The gauge active fill property
            
        
         
             
            The labels visibility property
            
        
         
             
            The gauge render transform property
            
        
         
             
            The uses360 mode property
            
        
         
             
            From property
            
        
         
             
            To property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            To color property
            
        
         
             
            From color property
            
        
         
             
            The gauge background property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disablea animations property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The high font size property
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge active fill, if this property is set, From/to color properties interpolation will be ignored
            
             
            The gauge active fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels visibility.
            
             
            The labels visibility.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge render transform.
            
             
            The gauge render transform.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the gauge uses 360 mode, 360 mode will plot a full circle instead of a semi circle
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge ends
            
        
         
             
            Gets or sets the current value of the gauge
            
        
         
             
            Gets o sets inner radius
            
        
         
             
            Gets or sets stroke, the stroke is the brush used to draw the gauge border.
            
        
         
             
            Gets or sets stroke brush thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to min value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to max value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge background
            
        
         
             
            G3ts or sets the gauge animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter, a label formatter takes a double value, and return a string, e.g. val => val.ToString("C");
            
        
         
             
            Gets o sets the label size, if this value is null then it will be automatically calculated, default is null.
            
        
         
             
            The pie chart compares mainly the distribution of the data according to different series.
            
        
         
             
            Base chart class
            
        
         
             
            Chart core model, the model calculates the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Chart class
            
        
         
             
            The data click command property
            
        
         
             
            The data hover command property
            
        
         
             
            The updater tick command property
            
        
         
             
            The series colors property
            
        
         
             
            The axis y property
            
        
         
             
            The axis x property
            
        
         
             
            The chart legend property
            
        
         
             
            The zoom property
            
        
         
             
            The pan property
            
        
         
             
            The legend location property
            
        
         
             
            The series property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data tooltip property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The scroll mode property
            
        
         
             
            The scroll horizontal from property
            
        
         
             
            The scroll horizontal to property
            
        
         
             
            The scroll vertical from property
            
        
         
             
            The scroll vertical to property
            
        
         
             
            The scroll bar fill property
            
        
         
             
            The zooming speed property
            
        
         
             
            The updater state property
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Forces the chart to update
            
             Indicates whether the update should restart the view, animations will run again if true.
             Force the updater to run when called, without waiting for the next updater step.
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the default color of the next.
            
             
        
         
             
            The tooltip timeout property
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
             The current legend is not valid, ensure it implements IChartLegend
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Calls the chart updater
            
             if true, the series view will be removed and added again, this restarts animations also.
             forces the updater to run as this function is called.
             
        
         
             
            The DataClick event is fired when a user click any data point
            
        
         
             
            The DataHover event is fired when a user hovers over any data point
            
        
         
             
            This event is fired every time the chart updates.
            
        
         
             
            Gets or sets the data click command.
            
             
            The data click command.
            
        
         
             
            Gets or sets the data hover command.
            
             
            The data hover command.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater tick command.
            
             
            The updater tick command.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart current canvas
            
        
         
             
            Gets or sets whether charts must randomize the starting default series color.
            
        
         
             
            This property need to be true when unit testing
            
        
         
             
            Gets or sets the application level default series color list
            
        
         
             
            Gets or sets 
            
        
         
             
            Gets or sets vertical axis
            
        
         
             
            Gets or sets horizontal axis
            
        
         
             
            Gets or sets the control to use as chart legend for this chart.
            
        
         
             
            Gets or sets chart zoom behavior
            
        
         
             
            Gets or sets the chart pan, default is Unset, which bases the behavior according to Zoom property
            
             
            The pan.
            
        
         
             
            Gets or sets where legend is located
            
        
         
             
            Gets or sets chart series collection to plot.
            
        
         
             
            Gets or sets the default animation speed for this chart, you can override this speed for each element (series and axes)
            
        
         
             
            Gets or sets if the chart is animated or not.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart data tooltip.
            
        
         
             
            gets or sets whether chart should react when a user moves the mouse over a data point.
            
        
         
             
            Gets or sets chart scroll mode
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scroll bar fill brush
            
        
         
             
            Gets or sets zooming speed, goes from 0.95 (slow) to 0.1 (fast), default is 0.8, it means the current axis range percentage that will be draw in the next zooming step
            
        
         
             
            Gets or sets chart's updater state
            
        
         
             
            Gets the chart model, the model is who calculates everything, is the engine of the chart
            
        
         
             
            Gets whether the chart has an active tooltip.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataClick event attacked.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataHover event attached
            
        
         
             
            Gets whether the chart is already loaded in the view.
            
        
         
             
            Gets whether the control is in design mode
            
        
         
             
            Gets the visible series in the chart
            
        
         
             
            Gets or sets the time a tooltip takes to hide when the user leaves the data point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieChart class
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The starting rotation angle property
            
        
         
             
            The hover push out property
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Gets or sets the pie inner radius, increasing this property will result in a doughnut chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle in degrees.
            
        
         
             
            Gets or sets the units that a slice is pushed out when a user moves the mouse over data point.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The model.
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            The default legend control, by default a new instance of this control is created for every chart that requires a legend.
            
             
            DefaultLegend
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultLegend class
            
        
         
             
            The orientation property
            
        
         
             
            The internal orientation property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Property changed event
            
        
         
             
            Gets the series displayed in the legend.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the legend, default is null, if null LiveCharts will decide which orientation to use, based on the Chart.Legend location property.
            
        
         
             
            Gets or sets the internal orientation.
            
             
            The internal orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            The Default Tooltip control, by default any chart that requires a tooltip will create a new instance of this class.
            
             
            DefaultTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultTooltip class
            
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            The show title property
            
        
         
             
            The show series property
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The selection mode property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            The is wrapped property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the tooltip should show the shared coordinate value in the current tooltip data.
            
             
               true if [show title]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether should show series name and color.
            
             
               true if [show series]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius of the tooltip
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip selection mode, default is null, if this property is null LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the tooltip is shared in the current view, this property is useful to control
            the z index of a tooltip according to a set of controls in a container.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Occurs when [property changed].
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains information about data in a tooltip
            
        
         
             
            The current X formatter
            
        
         
             
            The current Y formatter
            
        
         
             
            Shared coordinate value between points
            
        
         
             
            Gets or sets the series that fired the tooltip.
            
             
            The sender series.
            
        
         
             
            Current selection mode
            
        
         
             
            collection of points
            
        
         
             
            Point Data
            
        
         
             
            Gets info about the series that owns the point, like stroke and stroke thickness
            
        
         
             
            Gets the ChartPoint instance
            
        
         
             
            Series Data
            
        
         
             
            Series Title
            
        
         
             
            Series stroke
            
        
         
             
            Series Stroke thickness
            
        
         
             
            Series Fill
            
        
         
             
            Series point Geometry
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            The radius property
            
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The wedge angle property
            
        
         
             
            The rotation angle property
            
        
         
             
            The centre x property
            
        
         
             
            The centre y property
            
        
         
             
            The percentage property
            
        
         
             
            The piece value property
            
        
         
             
            Draws the pie piece
            
        
         
             
            The radius of this pie piece
            
        
         
             
            The distance to 'push' this pie piece out from the centre.
            
        
         
             
            The inner radius of this pie piece
            
        
         
             
            The wedge angle of this pie piece in degrees
            
        
         
             
            The rotation, in degrees, from the Y axis vector of this pie piece.
            
        
         
             
            The X coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The Y coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The percentage of a full pie that this piece occupies.
            
        
         
             
            The value that this pie piece represents.
            
        
         
             
            Gets a value that represents the   of the  .
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a coordinate from the polar coordinate system to the cartesian coordinate system.
            
             
             
             
        
         
             
            Use a HeatSeries in a cartesian chart to draw heat maps.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSries class, using a given mapper
            
             
        
         
             
            The draws heat range property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series should draw the heat range control, it is the vertical frame to the right that displays the heat gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets the gradient stops, this property is normally used internally to communicate with the core of the library.
            
        
         
             
            The pie series should be added only in a pie chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class with a given mapper.
            
             
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The label position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the slice push out, this property highlights the slice
            
        
         
             
            Gets or sets the label position.
            
             
            The label position.
            
        
         
             
            The OHCL series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            The stacked area compares trends and percentage, add this series to a cartesian chart
            
             
             
        
         
             
            The line series displays trends between points, you must add this series to a cartesian chart. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreground property
            
        
         
             
            The line smoothness property
            
        
         
             
            The area limit property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the figure.
            
             
            The figure.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is path initialized.
            
             
             true if this instance is path initialized; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the active splitters.
            
             
            The active splitters.
            
        
         
             
            Gets or sets the splitters collector.
            
             
            The splitters collector.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets line smoothness, this property goes from 0 to 1, use 0 to draw straight lines, 1 really curved lines.
            
        
         
             
            Gets or sets the limit where the fill area changes orientation
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            The stacked row series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum row height property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of row, any row height will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between each row in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the stacked mode, values or percentage.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The stacked column series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of a column, any column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between every column in this series
            
        
         
             
            Gets or sets stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The Row series plots horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum row heigth property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row height, the height of a column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between rows in this series
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this row shares space with all the row series in the same position
            
             
             true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Use the column series to plot horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class, using a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the MaxColumnWidht in pixels, the column width will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between the columns in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this column shares space with all the column series in the same position
            
        
         
             
            The Step line series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreround property
            
        
         
             
            The alternative stroke property
            
        
         
             
            The inverted mode property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets the alternative stroke.
            
             
            The alternative stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the series should be drawn using the inverted mode.
            
             
               true if [inverted mode]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Compares trend and proportion, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            The vertical line series is useful to compare trends, this is the inverted version of the LineSeries, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stack mode, values or percentage
            
        
         
             
            Contains a collection of already defined axes.
            
        
         
             
            Returns default axis
            
        
         
             
            Return an axis without separators at all
            
        
         
             
            Returns an axis that only displays a line for zero
            
        
         
             
            Gets the clean separator.
            
             
            The clean separator.
            
        
         
             
            A tooltip element data transfer object
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets or sets the index.
            
             
            The index.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke.
            
             
            The stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the point.
            
             
            The point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            The Cartesian chart can plot any series with x and y coordinates
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CartesianChart class
            
        
         
             
            The visual elements property
            
        
         
             
            Gets or sets the collection of visual elements in the chart, a visual element display another UiElement in the chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a point at screen to chart values scale
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a chart values pair to pixels
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a ChartPoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
            Converts a CorePoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
            Defines an Axis.Separator, this class customizes the separator of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Separator class
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The step property
            
        
         
             
            The actual step property
            
        
         
             
            The axis orientation property
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets the chart the own the separator
            
        
         
             
            Gets or sets separators color 
            
        
         
             
            Gets or sets separators thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array for the current separator.
            
        
         
             
            Gets or sets separators step, this means the value between each line, default is null, when null this value is calculated automatically.
            
        
         
             
            Gets the actual step.
            
             
            The actual step.
            
        
         
             
            Gets or sets the element orientation ind the axis
            
        
         
             
            Defines a visual element, a visual element is a UI element that is placed and scaled in the chart.
            
        
         
             
            The x property
            
        
         
             
            The y property
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
             
            
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the user interface element.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in X that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in Y that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the X value of the UiElement
            
        
         
             
            Gets or sets the Y value of the UiElement
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The language pack property
            
        
         
             
            The default land fill property
            
        
         
             
            The land stroke thickness property
            
        
         
             
            The land stroke property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The heat map property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            The source property
            
        
         
             
            The enable zooming and panning property
            
        
         
             
            Restarts the current map view
            
        
         
             
            Sets a heat map value with a given key, then updates every land heat color
            
             key
             new value
        
         
             
            Occurs when [land click].
            
        
         
             
            Gets or sets the language dictionary
            
        
         
             
            Gets or sets default land fill
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke thickness property
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart reacts when a user moves the mouse over a land
            
        
         
             
            Gets or sets the current heat map
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the map source
            
        
         
             
            Gets or sets whether the map allows zooming and panning
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
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            The gauge chart is useful to display progress or completion.
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            Gets or sets the coloring rules, the coloring rules allows you to customize Stroke and Fill properties according to your needs, the first rule in this collection that returns true, will decide the Stroke/Fill of every point. If this property is not null (default is null), CandleSeries Fill/Stroke will be based on DecreaseBrush and IncreaseBrush properties.
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            An Axis section highlights values or ranges in a chart.
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            The draggable property
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            Draws the or move.
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            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the name, the title of the section, a visual element will be added to the chart if this property is not null.
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section ends
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section is drawn
            
        
         
             
            Gets or sets the section width
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets o sets the section stroke, the stroke brush will be used to draw the border of the section
            
        
         
             
            Gets or sets the section fill brush.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array collection, use this property to create dashed stroke sections
            
        
         
             
            Gets or sets if a user can drag the section
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
             true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
             true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the data label brush.
            
             
            The label brush.
            
        
         
             
            The gauge chart is useful to display progress or completion.
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The gauge active fill property
            
        
         
             
            The labels visibility property
            
        
         
             
            The gauge render transform property
            
        
         
             
            The uses360 mode property
            
        
         
             
            From property
            
        
         
             
            To property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            To color property
            
        
         
             
            From color property
            
        
         
             
            The gauge background property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disablea animations property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The high font size property
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge active fill, if this property is set, From/to color properties interpolation will be ignored
            
             
            The gauge active fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels visibility.
            
             
            The labels visibility.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge render transform.
            
             
            The gauge render transform.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the gauge uses 360 mode, 360 mode will plot a full circle instead of a semi circle
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge ends
            
        
         
             
            Gets or sets the current value of the gauge
            
        
         
             
            Gets o sets inner radius
            
        
         
             
            Gets or sets stroke, the stroke is the brush used to draw the gauge border.
            
        
         
             
            Gets or sets stroke brush thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to min value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to max value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge background
            
        
         
             
            G3ts or sets the gauge animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter, a label formatter takes a double value, and return a string, e.g. val => val.ToString("C");
            
        
         
             
            Gets o sets the label size, if this value is null then it will be automatically calculated, default is null.
            
        
         
             
            The pie chart compares mainly the distribution of the data according to different series.
            
        
         
             
            Base chart class
            
        
         
             
            Chart core model, the model calculates the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Chart class
            
        
         
             
            The data click command property
            
        
         
             
            The data hover command property
            
        
         
             
            The updater tick command property
            
        
         
             
            The series colors property
            
        
         
             
            The axis y property
            
        
         
             
            The axis x property
            
        
         
             
            The chart legend property
            
        
         
             
            The zoom property
            
        
         
             
            The pan property
            
        
         
             
            The legend location property
            
        
         
             
            The series property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data tooltip property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The scroll mode property
            
        
         
             
            The scroll horizontal from property
            
        
         
             
            The scroll horizontal to property
            
        
         
             
            The scroll vertical from property
            
        
         
             
            The scroll vertical to property
            
        
         
             
            The scroll bar fill property
            
        
         
             
            The zooming speed property
            
        
         
             
            The updater state property
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Forces the chart to update
            
             Indicates whether the update should restart the view, animations will run again if true.
             Force the updater to run when called, without waiting for the next updater step.
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the default color of the next.
            
             
        
         
             
            The tooltip timeout property
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
             The current legend is not valid, ensure it implements IChartLegend
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Calls the chart updater
            
             if true, the series view will be removed and added again, this restarts animations also.
             forces the updater to run as this function is called.
             
        
         
             
            The DataClick event is fired when a user click any data point
            
        
         
             
            The DataHover event is fired when a user hovers over any data point
            
        
         
             
            This event is fired every time the chart updates.
            
        
         
             
            Gets or sets the data click command.
            
             
            The data click command.
            
        
         
             
            Gets or sets the data hover command.
            
             
            The data hover command.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater tick command.
            
             
            The updater tick command.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart current canvas
            
        
         
             
            Gets or sets whether charts must randomize the starting default series color.
            
        
         
             
            This property need to be true when unit testing
            
        
         
             
            Gets or sets the application level default series color list
            
        
         
             
            Gets or sets 
            
        
         
             
            Gets or sets vertical axis
            
        
         
             
            Gets or sets horizontal axis
            
        
         
             
            Gets or sets the control to use as chart legend for this chart.
            
        
         
             
            Gets or sets chart zoom behavior
            
        
         
             
            Gets or sets the chart pan, default is Unset, which bases the behavior according to Zoom property
            
             
            The pan.
            
        
         
             
            Gets or sets where legend is located
            
        
         
             
            Gets or sets chart series collection to plot.
            
        
         
             
            Gets or sets the default animation speed for this chart, you can override this speed for each element (series and axes)
            
        
         
             
            Gets or sets if the chart is animated or not.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart data tooltip.
            
        
         
             
            gets or sets whether chart should react when a user moves the mouse over a data point.
            
        
         
             
            Gets or sets chart scroll mode
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scroll bar fill brush
            
        
         
             
            Gets or sets zooming speed, goes from 0.95 (slow) to 0.1 (fast), default is 0.8, it means the current axis range percentage that will be draw in the next zooming step
            
        
         
             
            Gets or sets chart's updater state
            
        
         
             
            Gets the chart model, the model is who calculates everything, is the engine of the chart
            
        
         
             
            Gets whether the chart has an active tooltip.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataClick event attacked.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataHover event attached
            
        
         
             
            Gets whether the chart is already loaded in the view.
            
        
         
             
            Gets whether the control is in design mode
            
        
         
             
            Gets the visible series in the chart
            
        
         
             
            Gets or sets the time a tooltip takes to hide when the user leaves the data point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieChart class
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The starting rotation angle property
            
        
         
             
            The hover push out property
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Gets or sets the pie inner radius, increasing this property will result in a doughnut chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle in degrees.
            
        
         
             
            Gets or sets the units that a slice is pushed out when a user moves the mouse over data point.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The model.
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            The default legend control, by default a new instance of this control is created for every chart that requires a legend.
            
             
            DefaultLegend
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultLegend class
            
        
         
             
            The orientation property
            
        
         
             
            The internal orientation property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Property changed event
            
        
         
             
            Gets the series displayed in the legend.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the legend, default is null, if null LiveCharts will decide which orientation to use, based on the Chart.Legend location property.
            
        
         
             
            Gets or sets the internal orientation.
            
             
            The internal orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            The Default Tooltip control, by default any chart that requires a tooltip will create a new instance of this class.
            
             
            DefaultTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultTooltip class
            
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            The show title property
            
        
         
             
            The show series property
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The selection mode property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            The is wrapped property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the tooltip should show the shared coordinate value in the current tooltip data.
            
             
               true if [show title]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether should show series name and color.
            
             
               true if [show series]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius of the tooltip
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip selection mode, default is null, if this property is null LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the tooltip is shared in the current view, this property is useful to control
            the z index of a tooltip according to a set of controls in a container.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Occurs when [property changed].
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains information about data in a tooltip
            
        
         
             
            The current X formatter
            
        
         
             
            The current Y formatter
            
        
         
             
            Shared coordinate value between points
            
        
         
             
            Gets or sets the series that fired the tooltip.
            
             
            The sender series.
            
        
         
             
            Current selection mode
            
        
         
             
            collection of points
            
        
         
             
            Point Data
            
        
         
             
            Gets info about the series that owns the point, like stroke and stroke thickness
            
        
         
             
            Gets the ChartPoint instance
            
        
         
             
            Series Data
            
        
         
             
            Series Title
            
        
         
             
            Series stroke
            
        
         
             
            Series Stroke thickness
            
        
         
             
            Series Fill
            
        
         
             
            Series point Geometry
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            The radius property
            
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The wedge angle property
            
        
         
             
            The rotation angle property
            
        
         
             
            The centre x property
            
        
         
             
            The centre y property
            
        
         
             
            The percentage property
            
        
         
             
            The piece value property
            
        
         
             
            Draws the pie piece
            
        
         
             
            The radius of this pie piece
            
        
         
             
            The distance to 'push' this pie piece out from the centre.
            
        
         
             
            The inner radius of this pie piece
            
        
         
             
            The wedge angle of this pie piece in degrees
            
        
         
             
            The rotation, in degrees, from the Y axis vector of this pie piece.
            
        
         
             
            The X coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The Y coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The percentage of a full pie that this piece occupies.
            
        
         
             
            The value that this pie piece represents.
            
        
         
             
            Gets a value that represents the   of the  .
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a coordinate from the polar coordinate system to the cartesian coordinate system.
            
             
             
             
        
         
             
            Use a HeatSeries in a cartesian chart to draw heat maps.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSries class, using a given mapper
            
             
        
         
             
            The draws heat range property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series should draw the heat range control, it is the vertical frame to the right that displays the heat gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets the gradient stops, this property is normally used internally to communicate with the core of the library.
            
        
         
             
            The pie series should be added only in a pie chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class with a given mapper.
            
             
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The label position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the slice push out, this property highlights the slice
            
        
         
             
            Gets or sets the label position.
            
             
            The label position.
            
        
         
             
            The OHCL series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            The stacked area compares trends and percentage, add this series to a cartesian chart
            
             
             
        
         
             
            The line series displays trends between points, you must add this series to a cartesian chart. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreground property
            
        
         
             
            The line smoothness property
            
        
         
             
            The area limit property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the figure.
            
             
            The figure.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is path initialized.
            
             
             true if this instance is path initialized; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the active splitters.
            
             
            The active splitters.
            
        
         
             
            Gets or sets the splitters collector.
            
             
            The splitters collector.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets line smoothness, this property goes from 0 to 1, use 0 to draw straight lines, 1 really curved lines.
            
        
         
             
            Gets or sets the limit where the fill area changes orientation
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            The stacked row series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum row height property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of row, any row height will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between each row in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the stacked mode, values or percentage.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The stacked column series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of a column, any column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between every column in this series
            
        
         
             
            Gets or sets stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The Row series plots horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum row heigth property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row height, the height of a column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between rows in this series
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this row shares space with all the row series in the same position
            
             
             true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Use the column series to plot horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class, using a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the MaxColumnWidht in pixels, the column width will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between the columns in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this column shares space with all the column series in the same position
            
        
         
             
            The Step line series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreround property
            
        
         
             
            The alternative stroke property
            
        
         
             
            The inverted mode property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets the alternative stroke.
            
             
            The alternative stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the series should be drawn using the inverted mode.
            
             
               true if [inverted mode]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Compares trend and proportion, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            The vertical line series is useful to compare trends, this is the inverted version of the LineSeries, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stack mode, values or percentage
            
        
         
             
            Contains a collection of already defined axes.
            
        
         
             
            Returns default axis
            
        
         
             
            Return an axis without separators at all
            
        
         
             
            Returns an axis that only displays a line for zero
            
        
         
             
            Gets the clean separator.
            
             
            The clean separator.
            
        
         
             
            A tooltip element data transfer object
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets or sets the index.
            
             
            The index.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke.
            
             
            The stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the point.
            
             
            The point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            The Cartesian chart can plot any series with x and y coordinates
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CartesianChart class
            
        
         
             
            The visual elements property
            
        
         
             
            Gets or sets the collection of visual elements in the chart, a visual element display another UiElement in the chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a point at screen to chart values scale
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a chart values pair to pixels
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a ChartPoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
            Converts a CorePoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
            Defines an Axis.Separator, this class customizes the separator of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Separator class
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The step property
            
        
         
             
            The actual step property
            
        
         
             
            The axis orientation property
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets the chart the own the separator
            
        
         
             
            Gets or sets separators color 
            
        
         
             
            Gets or sets separators thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array for the current separator.
            
        
         
             
            Gets or sets separators step, this means the value between each line, default is null, when null this value is calculated automatically.
            
        
         
             
            Gets the actual step.
            
             
            The actual step.
            
        
         
             
            Gets or sets the element orientation ind the axis
            
        
         
             
            Defines a visual element, a visual element is a UI element that is placed and scaled in the chart.
            
        
         
             
            The x property
            
        
         
             
            The y property
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
             
            
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the user interface element.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in X that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in Y that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the X value of the UiElement
            
        
         
             
            Gets or sets the Y value of the UiElement
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The language pack property
            
        
         
             
            The default land fill property
            
        
         
             
            The land stroke thickness property
            
        
         
             
            The land stroke property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The heat map property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            The source property
            
        
         
             
            The enable zooming and panning property
            
        
         
             
            Restarts the current map view
            
        
         
             
            Sets a heat map value with a given key, then updates every land heat color
            
             key
             new value
        
         
             
            Occurs when [land click].
            
        
         
             
            Gets or sets the language dictionary
            
        
         
             
            Gets or sets default land fill
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke thickness property
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart reacts when a user moves the mouse over a land
            
        
         
             
            Gets or sets the current heat map
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the map source
            
        
         
             
            Gets or sets whether the map allows zooming and panning
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
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     LiveCharts.Wpf
     0.9.7
     LiveCharts.Wpf
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     Beto Rodriguez
     false
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     Copyright 2016
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tools/install.ps1


param($installPath, $toolsPath, $package, $project)



$DTE.ItemOperations.Navigate("https://lvcharts.net/thanks/wpf")
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         LiveCharts.Wpf
    
     
         
             
            The gauge chart is useful to display progress or completion.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The wedge property
            
        
         
             
            The ticks step property
            
        
         
             
            The labels step property
            
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The sections property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The disablea animations property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The ticks foreground property
            
        
         
             
            The sections inner radius property
            
        
         
             
            The needle fill property
            
        
         
             
            The labels effect property
            
        
         
             
            The ticks stroke thickness property
            
        
         
             
            Gets or sets the opening angle in the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets the separation between every tick
            
        
         
             
            Gets or sets the separation between every label
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets a collection of sections
            
        
         
             
            Gets or sets the current gauge value
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets the ticks foreground
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius of all the sections in the chart, the unit of this property is percentage, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Gets o sets the needle fill
            
        
         
             
            Gets or sets the labels effect.
            
             
            The labels effect.
            
        
         
             
            Gets or sets the ticks stroke thickness.
            
             
            The ticks stroke thickness.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            Gets or sets from value.
            
             
            From value.
            
        
         
             
            Gets or sets to value.
            
             
            To value.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Creates the specified type.
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point foreground.
            
             
            The point foreground.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            An Axis of a chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Axis class
            
        
         
             
            The range changed command property
            
        
         
             
            The preview range changed command property
            
        
         
             
            The labels property
            
        
         
             
            The sections property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The separator property
            
        
         
             
            The show labels property
            
        
         
             
            The maximum value property
            
        
         
             
            The minimum value property
            
        
         
             
            The maximum range property
            
        
         
             
            The minimum range property
            
        
         
             
            The title property
            
        
         
             
            The position property
            
        
         
             
            The is merged property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The font family property
            
        
         
             
            The font size property
            
        
         
             
            The font weight property
            
        
         
             
            The font style property
            
        
         
             
            The font stretch property
            
        
         
             
            The foreground property
            
        
         
             
            The labels rotation property
            
        
         
             
            The bar unit property
            
        
         
             
            The unit property
            
        
         
             
            The axis orientation property
            
        
         
             
             Cleans this instance.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Updates the chart.
            
             if set to  true [animate].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
        
         
             
            Gets or sets the command to execute when an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
             
            The range changed command.
            
        
         
             
            Occurs before an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
        
         
             
            Gets or sets the command to execute before an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
             
            The preview range changed command.
            
        
         
             
            Gets the Model of the axis, the model is used a DTO to communicate with the core of the library.
            
        
         
             
            Gets previous Min Value
            
        
         
             
            Gets previous Max Value
            
        
         
             
            Gets or sets axis labels, labels property stores the array to map for each index and value, for example if axis value is 0 then label will be labels[0], when value 1 then labels[1], value 2 then labels[2], ..., value n labels[n], use this property instead of a formatter when there is no conversion between value and label for example names, if you are plotting sales vs salesman name.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis sectionsCollection, a section is useful to highlight ranges or values in a chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the function to convert a value to label, for example when you need to display your chart as currency ($1.00) or as degrees (10°), if Labels property is not null then formatter is ignored, and label will be pulled from Labels prop.
            
        
         
             
            Get or sets configuration for parallel lines to axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if labels are shown in the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets axis max value, set it to double.NaN to make this property Auto, default value is double.NaN
            
        
         
             
            Gets or sets axis min value, set it to double.NaN to make this property Auto, default value is double.NaN
            
        
         
             
            Gets the actual minimum value.
            
             
            The actual minimum value.
            
        
         
             
            Gets the actual maximum value.
            
             
            The actual maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the max range this axis can display, useful to limit user zooming.
            
        
         
             
            Gets or sets the min range this axis can display, useful to limit user zooming.
            
        
         
             
            Gets or sets axis title, the title will be displayed only if this property is not null, default is null.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis position, default is Axis.Position.LeftBottom, when the axis is at Y and Position is LeftBottom, then axis will be placed at left, RightTop position will place it at Right, when the axis is at X and position LeftBottom, the axis will be placed at bottom, if position is RightTop then it will be placed at top.
            
        
         
             
            Gets or sets if the axis labels should me placed inside the chart, this is useful to save some space.
            
        
         
             
            Gets or sets if the axis is animated.
            
        
         
             
            Gets or sets labels font family, font to use for any label in this axis
            
        
         
             
            Gets or sets labels font size
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels font style
            
        
         
             
            Gets or sets labels font stretch
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation in the axis, the angle starts as a horizontal line, you can use any angle in degrees, even negatives.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar's series unit width (rows and columns), this property specifies the value in the chart that any bar should take as width.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis unit, setting this property to your actual scale unit (seconds, minutes or any other scale) helps you to fix possible visual issues.
            
             
            The unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the element orientation ind the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The initial date time property
            
        
         
             
            The period property
            
        
         
             
            Maps as core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the Initial Date Time.
            
        
         
             
            Gets or sets the period that represents every unit in the axis.
            
        
         
             
            Defines a condition that decides the fill and stroke to use in a CandleStick series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The condition.
             The stroke.
             The fill.
        
         
             
            Gets or sets the condition, if the condition returns true, the point will use the defined Stroke/Fill properties in the FinancialColoringRule object
            
             
            The condition.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke to use when the condition returns true.
            
             
            The stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill to use when the condition returns true.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the selection mode.
            
             
            The selection mode.
            
        
         
             
            An Logarithmic Axis of a chart
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            The base property
            
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            The Bubble series, draws scatter series, only using X and Y properties or bubble series, if you also use the weight property, this series should be used in a cartesian chart.
            
        
         
             
            Base WPF and WinForms series, this class is abstract
            
        
         
             
            Initializes a new Instance of Series
            
        
         
             
            Initializes a new Instance of series, with a given configuration
            
             
        
         
             
            The values property
            
        
         
             
            The title property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            The data labels property
            
        
         
             
            The labels template property
            
        
         
             
            The font family property
            
        
         
             
            The font size property
            
        
         
             
            The font weight property
            
        
         
             
            The font style property
            
        
         
             
            The font stretch property
            
        
         
             
            The foreground property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The point geometry property
            
        
         
             
            The scales x at property
            
        
         
             
            The scales y at property
            
        
         
             
            The label point property
            
        
         
             
            The configuration property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Erases series
            
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Calls the chart updater.
            
             if set to  true [animate].
             
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            THe Model is set by every series type, it is the motor of the series, it is the communication with the core of the library
            
        
         
             
            Gets the Actual values in the series, active or visible series only
            
        
         
             
            Gets whether the series is visible
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the series
            
        
         
             
            Gets or sets chart values.
            
        
         
             
            Gets or sets series title
            
        
         
             
            Gets or sets series stroke, if this property is null then a SolidColorBrush will be assigned according to series position in collection and Chart.Colors property
            
        
         
             
            Gets or sets the series stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets series fill color, if this property is null then a SolidColorBrush will be assigned according to series position in collection and Chart.Colors property, also Fill property has a default opacity according to chart type.
            
        
         
             
            Gets or sets if series should include a label over each data point.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels template.
            
             
            The labels template.
            
        
         
             
            Gets or sets labels font family
            
        
         
             
            Gets or sets labels font size
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels font style
            
        
         
             
            Gets or sets labels font stretch
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array of a series, sue this property to draw dashed strokes
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry, this shape will be drawn in the Tooltip, Legend, and if line series in every point also.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis where series is scaled at, the axis must exist in the collection
            
        
         
             
            Gets or sets the axis where series is scaled at, the axis must exist in the collection
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter for the data label and tooltip, this property is set by default according to the series
            
        
         
             
            Gets or sets series mapper, if this property is set then the library will ignore the SeriesCollection mapper and global mappers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum point shape diameter property
            
        
         
             
            The minimum point shape diameter property
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the max shape diameter, the points using the max weight in the series will have this radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the min shape diameter, the points using the min weight in the series will have this radius.
            
        
         
             
            DefaultGeoMapTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The geo data property
            
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius.
            
             
            The corner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the geo data.
            
             
            The geo data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains an already defined collection of geometries, useful to set the Series.PointGeomety property
            
        
         
             
            Returns a null geometry
            
        
         
             
            Returns a circle geometry
            
        
         
             
            Returns a square geometry
            
        
         
             
            Returns a diamond geometry
            
        
         
             
            Returns a triangle geometry
            
        
         
             
            Returns a cross geometry
            
        
         
             
            Interaction logic for HeatColorRange.xaml
            
             
            HeatColorRange
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Updates the fill.
            
             The stops.
        
         
             
            Sets the maximum.
            
             The value.
             
        
         
             
            Sets the minimum.
            
             The value.
             
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            The Candle series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            The coloring rules property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the coloring rules, the coloring rules allows you to customize Stroke and Fill properties according to your needs, the first rule in this collection that returns true, will decide the Stroke/Fill of every point. If this property is not null (default is null), CandleSeries Fill/Stroke will be based on DecreaseBrush and IncreaseBrush properties.
            
             
            The coloring rules.
            
        
         
             
            The SectionsCollection class holds a collection of Axis.Sections
            
        
         
             
            Initializes a new instance of SectionsCollection instance
            
        
         
             
            Stores a collection of axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AxisCollection class
            
        
         
             
            Gets the chart that owns the series.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            An Axis section highlights values or ranges in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AxisSection class
            
        
         
             
            The label property
            
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The section width property
            
        
         
             
            The section offset property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The draggable property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data label property
            
        
         
             
            The data label brush property
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the name, the title of the section, a visual element will be added to the chart if this property is not null.
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section ends
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section is drawn
            
        
         
             
            Gets or sets the section width
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets o sets the section stroke, the stroke brush will be used to draw the border of the section
            
        
         
             
            Gets or sets the section fill brush.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array collection, use this property to create dashed stroke sections
            
        
         
             
            Gets or sets if a user can drag the section
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
             true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
             true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the data label brush.
            
             
            The label brush.
            
        
         
             
            The gauge chart is useful to display progress or completion.
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The gauge active fill property
            
        
         
             
            The labels visibility property
            
        
         
             
            The gauge render transform property
            
        
         
             
            The uses360 mode property
            
        
         
             
            From property
            
        
         
             
            To property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            To color property
            
        
         
             
            From color property
            
        
         
             
            The gauge background property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disablea animations property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The high font size property
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge active fill, if this property is set, From/to color properties interpolation will be ignored
            
             
            The gauge active fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels visibility.
            
             
            The labels visibility.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge render transform.
            
             
            The gauge render transform.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the gauge uses 360 mode, 360 mode will plot a full circle instead of a semi circle
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge ends
            
        
         
             
            Gets or sets the current value of the gauge
            
        
         
             
            Gets o sets inner radius
            
        
         
             
            Gets or sets stroke, the stroke is the brush used to draw the gauge border.
            
        
         
             
            Gets or sets stroke brush thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to min value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to max value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge background
            
        
         
             
            G3ts or sets the gauge animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter, a label formatter takes a double value, and return a string, e.g. val => val.ToString("C");
            
        
         
             
            Gets o sets the label size, if this value is null then it will be automatically calculated, default is null.
            
        
         
             
            The pie chart compares mainly the distribution of the data according to different series.
            
        
         
             
            Base chart class
            
        
         
             
            Chart core model, the model calculates the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Chart class
            
        
         
             
            The data click command property
            
        
         
             
            The data hover command property
            
        
         
             
            The updater tick command property
            
        
         
             
            The series colors property
            
        
         
             
            The axis y property
            
        
         
             
            The axis x property
            
        
         
             
            The chart legend property
            
        
         
             
            The zoom property
            
        
         
             
            The pan property
            
        
         
             
            The legend location property
            
        
         
             
            The series property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data tooltip property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The scroll mode property
            
        
         
             
            The scroll horizontal from property
            
        
         
             
            The scroll horizontal to property
            
        
         
             
            The scroll vertical from property
            
        
         
             
            The scroll vertical to property
            
        
         
             
            The scroll bar fill property
            
        
         
             
            The zooming speed property
            
        
         
             
            The updater state property
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Forces the chart to update
            
             Indicates whether the update should restart the view, animations will run again if true.
             Force the updater to run when called, without waiting for the next updater step.
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the default color of the next.
            
             
        
         
             
            The tooltip timeout property
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
             The current legend is not valid, ensure it implements IChartLegend
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Calls the chart updater
            
             if true, the series view will be removed and added again, this restarts animations also.
             forces the updater to run as this function is called.
             
        
         
             
            The DataClick event is fired when a user click any data point
            
        
         
             
            The DataHover event is fired when a user hovers over any data point
            
        
         
             
            This event is fired every time the chart updates.
            
        
         
             
            Gets or sets the data click command.
            
             
            The data click command.
            
        
         
             
            Gets or sets the data hover command.
            
             
            The data hover command.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater tick command.
            
             
            The updater tick command.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart current canvas
            
        
         
             
            Gets or sets whether charts must randomize the starting default series color.
            
        
         
             
            This property need to be true when unit testing
            
        
         
             
            Gets or sets the application level default series color list
            
        
         
             
            Gets or sets 
            
        
         
             
            Gets or sets vertical axis
            
        
         
             
            Gets or sets horizontal axis
            
        
         
             
            Gets or sets the control to use as chart legend for this chart.
            
        
         
             
            Gets or sets chart zoom behavior
            
        
         
             
            Gets or sets the chart pan, default is Unset, which bases the behavior according to Zoom property
            
             
            The pan.
            
        
         
             
            Gets or sets where legend is located
            
        
         
             
            Gets or sets chart series collection to plot.
            
        
         
             
            Gets or sets the default animation speed for this chart, you can override this speed for each element (series and axes)
            
        
         
             
            Gets or sets if the chart is animated or not.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart data tooltip.
            
        
         
             
            gets or sets whether chart should react when a user moves the mouse over a data point.
            
        
         
             
            Gets or sets chart scroll mode
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scroll bar fill brush
            
        
         
             
            Gets or sets zooming speed, goes from 0.95 (slow) to 0.1 (fast), default is 0.8, it means the current axis range percentage that will be draw in the next zooming step
            
        
         
             
            Gets or sets chart's updater state
            
        
         
             
            Gets the chart model, the model is who calculates everything, is the engine of the chart
            
        
         
             
            Gets whether the chart has an active tooltip.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataClick event attacked.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataHover event attached
            
        
         
             
            Gets whether the chart is already loaded in the view.
            
        
         
             
            Gets whether the control is in design mode
            
        
         
             
            Gets the visible series in the chart
            
        
         
             
            Gets or sets the time a tooltip takes to hide when the user leaves the data point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieChart class
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The starting rotation angle property
            
        
         
             
            The hover push out property
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Gets or sets the pie inner radius, increasing this property will result in a doughnut chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle in degrees.
            
        
         
             
            Gets or sets the units that a slice is pushed out when a user moves the mouse over data point.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The model.
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            The default legend control, by default a new instance of this control is created for every chart that requires a legend.
            
             
            DefaultLegend
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultLegend class
            
        
         
             
            The orientation property
            
        
         
             
            The internal orientation property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Property changed event
            
        
         
             
            Gets the series displayed in the legend.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the legend, default is null, if null LiveCharts will decide which orientation to use, based on the Chart.Legend location property.
            
        
         
             
            Gets or sets the internal orientation.
            
             
            The internal orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            The Default Tooltip control, by default any chart that requires a tooltip will create a new instance of this class.
            
             
            DefaultTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultTooltip class
            
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            The show title property
            
        
         
             
            The show series property
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The selection mode property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            The is wrapped property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the tooltip should show the shared coordinate value in the current tooltip data.
            
             
               true if [show title]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether should show series name and color.
            
             
               true if [show series]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius of the tooltip
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip selection mode, default is null, if this property is null LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the tooltip is shared in the current view, this property is useful to control
            the z index of a tooltip according to a set of controls in a container.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Occurs when [property changed].
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains information about data in a tooltip
            
        
         
             
            The current X formatter
            
        
         
             
            The current Y formatter
            
        
         
             
            Shared coordinate value between points
            
        
         
             
            Gets or sets the series that fired the tooltip.
            
             
            The sender series.
            
        
         
             
            Current selection mode
            
        
         
             
            collection of points
            
        
         
             
            Point Data
            
        
         
             
            Gets info about the series that owns the point, like stroke and stroke thickness
            
        
         
             
            Gets the ChartPoint instance
            
        
         
             
            Series Data
            
        
         
             
            Series Title
            
        
         
             
            Series stroke
            
        
         
             
            Series Stroke thickness
            
        
         
             
            Series Fill
            
        
         
             
            Series point Geometry
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            The radius property
            
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The wedge angle property
            
        
         
             
            The rotation angle property
            
        
         
             
            The centre x property
            
        
         
             
            The centre y property
            
        
         
             
            The percentage property
            
        
         
             
            The piece value property
            
        
         
             
            Draws the pie piece
            
        
         
             
            The radius of this pie piece
            
        
         
             
            The distance to 'push' this pie piece out from the centre.
            
        
         
             
            The inner radius of this pie piece
            
        
         
             
            The wedge angle of this pie piece in degrees
            
        
         
             
            The rotation, in degrees, from the Y axis vector of this pie piece.
            
        
         
             
            The X coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The Y coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The percentage of a full pie that this piece occupies.
            
        
         
             
            The value that this pie piece represents.
            
        
         
             
            Gets a value that represents the   of the  .
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a coordinate from the polar coordinate system to the cartesian coordinate system.
            
             
             
             
        
         
             
            Use a HeatSeries in a cartesian chart to draw heat maps.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSries class, using a given mapper
            
             
        
         
             
            The draws heat range property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series should draw the heat range control, it is the vertical frame to the right that displays the heat gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets the gradient stops, this property is normally used internally to communicate with the core of the library.
            
        
         
             
            The pie series should be added only in a pie chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class with a given mapper.
            
             
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The label position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the slice push out, this property highlights the slice
            
        
         
             
            Gets or sets the label position.
            
             
            The label position.
            
        
         
             
            The OHCL series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            The stacked area compares trends and percentage, add this series to a cartesian chart
            
             
             
        
         
             
            The line series displays trends between points, you must add this series to a cartesian chart. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreground property
            
        
         
             
            The line smoothness property
            
        
         
             
            The area limit property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the figure.
            
             
            The figure.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is path initialized.
            
             
             true if this instance is path initialized; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the active splitters.
            
             
            The active splitters.
            
        
         
             
            Gets or sets the splitters collector.
            
             
            The splitters collector.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets line smoothness, this property goes from 0 to 1, use 0 to draw straight lines, 1 really curved lines.
            
        
         
             
            Gets or sets the limit where the fill area changes orientation
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            The stacked row series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum row height property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of row, any row height will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between each row in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the stacked mode, values or percentage.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The stacked column series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of a column, any column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between every column in this series
            
        
         
             
            Gets or sets stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The Row series plots horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum row heigth property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row height, the height of a column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between rows in this series
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this row shares space with all the row series in the same position
            
             
             true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Use the column series to plot horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class, using a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the MaxColumnWidht in pixels, the column width will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between the columns in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this column shares space with all the column series in the same position
            
        
         
             
            The Step line series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreround property
            
        
         
             
            The alternative stroke property
            
        
         
             
            The inverted mode property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets the alternative stroke.
            
             
            The alternative stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the series should be drawn using the inverted mode.
            
             
               true if [inverted mode]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Compares trend and proportion, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            The vertical line series is useful to compare trends, this is the inverted version of the LineSeries, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stack mode, values or percentage
            
        
         
             
            Contains a collection of already defined axes.
            
        
         
             
            Returns default axis
            
        
         
             
            Return an axis without separators at all
            
        
         
             
            Returns an axis that only displays a line for zero
            
        
         
             
            Gets the clean separator.
            
             
            The clean separator.
            
        
         
             
            A tooltip element data transfer object
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets or sets the index.
            
             
            The index.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke.
            
             
            The stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the point.
            
             
            The point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            The Cartesian chart can plot any series with x and y coordinates
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CartesianChart class
            
        
         
             
            The visual elements property
            
        
         
             
            Gets or sets the collection of visual elements in the chart, a visual element display another UiElement in the chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a point at screen to chart values scale
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a chart values pair to pixels
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a ChartPoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
            Converts a CorePoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
            Defines an Axis.Separator, this class customizes the separator of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Separator class
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The step property
            
        
         
             
            The actual step property
            
        
         
             
            The axis orientation property
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets the chart the own the separator
            
        
         
             
            Gets or sets separators color 
            
        
         
             
            Gets or sets separators thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array for the current separator.
            
        
         
             
            Gets or sets separators step, this means the value between each line, default is null, when null this value is calculated automatically.
            
        
         
             
            Gets the actual step.
            
             
            The actual step.
            
        
         
             
            Gets or sets the element orientation ind the axis
            
        
         
             
            Defines a visual element, a visual element is a UI element that is placed and scaled in the chart.
            
        
         
             
            The x property
            
        
         
             
            The y property
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
             
            
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the user interface element.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in X that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in Y that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the X value of the UiElement
            
        
         
             
            Gets or sets the Y value of the UiElement
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The language pack property
            
        
         
             
            The default land fill property
            
        
         
             
            The land stroke thickness property
            
        
         
             
            The land stroke property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The heat map property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            The source property
            
        
         
             
            The enable zooming and panning property
            
        
         
             
            Restarts the current map view
            
        
         
             
            Sets a heat map value with a given key, then updates every land heat color
            
             key
             new value
        
         
             
            Occurs when [land click].
            
        
         
             
            Gets or sets the language dictionary
            
        
         
             
            Gets or sets default land fill
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke thickness property
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart reacts when a user moves the mouse over a land
            
        
         
             
            Gets or sets the current heat map
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the map source
            
        
         
             
            Gets or sets whether the map allows zooming and panning
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
    










lib/net45/LiveCharts.Wpf.dll








lib/net45/LiveCharts.Wpf.pdb








lib/net45/LiveCharts.Wpf.XML


 
     
         LiveCharts.Wpf
    
     
         
             
            The gauge chart is useful to display progress or completion.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The wedge property
            
        
         
             
            The ticks step property
            
        
         
             
            The labels step property
            
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The sections property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The disablea animations property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The ticks foreground property
            
        
         
             
            The sections inner radius property
            
        
         
             
            The needle fill property
            
        
         
             
            The labels effect property
            
        
         
             
            The ticks stroke thickness property
            
        
         
             
            Gets or sets the opening angle in the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets the separation between every tick
            
        
         
             
            Gets or sets the separation between every label
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the gauge
            
        
         
             
            Gets or sets a collection of sections
            
        
         
             
            Gets or sets the current gauge value
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets the animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets the ticks foreground
            
        
         
             
            Gets or sets the inner radius of all the sections in the chart, the unit of this property is percentage, goes from 0 to 1
            
        
         
             
            Gets o sets the needle fill
            
        
         
             
            Gets or sets the labels effect.
            
             
            The labels effect.
            
        
         
             
            Gets or sets the ticks stroke thickness.
            
             
            The ticks stroke thickness.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            Gets or sets from value.
            
             
            From value.
            
        
         
             
            Gets or sets to value.
            
             
            To value.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Creates the specified type.
            
             
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets the point foreground.
            
             
            The point foreground.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            An Axis of a chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Axis class
            
        
         
             
            The range changed command property
            
        
         
             
            The preview range changed command property
            
        
         
             
            The labels property
            
        
         
             
            The sections property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The separator property
            
        
         
             
            The show labels property
            
        
         
             
            The maximum value property
            
        
         
             
            The minimum value property
            
        
         
             
            The maximum range property
            
        
         
             
            The minimum range property
            
        
         
             
            The title property
            
        
         
             
            The position property
            
        
         
             
            The is merged property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The font family property
            
        
         
             
            The font size property
            
        
         
             
            The font weight property
            
        
         
             
            The font style property
            
        
         
             
            The font stretch property
            
        
         
             
            The foreground property
            
        
         
             
            The labels rotation property
            
        
         
             
            The bar unit property
            
        
         
             
            The unit property
            
        
         
             
            The axis orientation property
            
        
         
             
             Cleans this instance.
             
        
         
             
            Renders the separator.
            
             The model.
             The chart.
        
         
             
            Updates the title.
            
             The chart.
             The rotation angle.
             
        
         
             
            Sets the title top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the title left.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the title left.
            
             
        
         
             
            Gets the tile top.
            
             
        
         
             
            Gets the size of the label.
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Sets the range.
            
             The minimum.
             The maximum.
        
         
             
            Updates the chart.
            
             if set to  true [animate].
             if set to  true [update now].
             
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Raises the   event.
            
             The   instance containing the event data.
        
         
             
            Occurs when an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
        
         
             
            Gets or sets the command to execute when an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
             
            The range changed command.
            
        
         
             
            Occurs before an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
        
         
             
            Gets or sets the command to execute before an axis range changes by an user action (zooming or panning)
            
             
            The preview range changed command.
            
        
         
             
            Gets the Model of the axis, the model is used a DTO to communicate with the core of the library.
            
        
         
             
            Gets previous Min Value
            
        
         
             
            Gets previous Max Value
            
        
         
             
            Gets or sets axis labels, labels property stores the array to map for each index and value, for example if axis value is 0 then label will be labels[0], when value 1 then labels[1], value 2 then labels[2], ..., value n labels[n], use this property instead of a formatter when there is no conversion between value and label for example names, if you are plotting sales vs salesman name.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis sectionsCollection, a section is useful to highlight ranges or values in a chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the function to convert a value to label, for example when you need to display your chart as currency ($1.00) or as degrees (10°), if Labels property is not null then formatter is ignored, and label will be pulled from Labels prop.
            
        
         
             
            Get or sets configuration for parallel lines to axis.
            
        
         
             
            Gets or sets if labels are shown in the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets axis max value, set it to double.NaN to make this property Auto, default value is double.NaN
            
        
         
             
            Gets or sets axis min value, set it to double.NaN to make this property Auto, default value is double.NaN
            
        
         
             
            Gets the actual minimum value.
            
             
            The actual minimum value.
            
        
         
             
            Gets the actual maximum value.
            
             
            The actual maximum value.
            
        
         
             
            Gets or sets the max range this axis can display, useful to limit user zooming.
            
        
         
             
            Gets or sets the min range this axis can display, useful to limit user zooming.
            
        
         
             
            Gets or sets axis title, the title will be displayed only if this property is not null, default is null.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis position, default is Axis.Position.LeftBottom, when the axis is at Y and Position is LeftBottom, then axis will be placed at left, RightTop position will place it at Right, when the axis is at X and position LeftBottom, the axis will be placed at bottom, if position is RightTop then it will be placed at top.
            
        
         
             
            Gets or sets if the axis labels should me placed inside the chart, this is useful to save some space.
            
        
         
             
            Gets or sets if the axis is animated.
            
        
         
             
            Gets or sets labels font family, font to use for any label in this axis
            
        
         
             
            Gets or sets labels font size
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels font style
            
        
         
             
            Gets or sets labels font stretch
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels rotation in the axis, the angle starts as a horizontal line, you can use any angle in degrees, even negatives.
            
        
         
             
            Gets or sets the bar's series unit width (rows and columns), this property specifies the value in the chart that any bar should take as width.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis unit, setting this property to your actual scale unit (seconds, minutes or any other scale) helps you to fix possible visual issues.
            
             
            The unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the element orientation ind the axis
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The initial date time property
            
        
         
             
            The period property
            
        
         
             
            Maps as core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the Initial Date Time.
            
        
         
             
            Gets or sets the period that represents every unit in the axis.
            
        
         
             
            Defines a condition that decides the fill and stroke to use in a CandleStick series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The condition.
             The stroke.
             The fill.
        
         
             
            Gets or sets the condition, if the condition returns true, the point will use the defined Stroke/Fill properties in the FinancialColoringRule object
            
             
            The condition.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke to use when the condition returns true.
            
             
            The stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill to use when the condition returns true.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Gets or sets the selection mode.
            
             
            The selection mode.
            
        
         
             
            An Logarithmic Axis of a chart
            
             
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The chart.
             The source.
             
        
         
             
            The base property
            
        
         
             
            Gets or sets the base.
            
             
            The base.
            
        
         
             
            The Bubble series, draws scatter series, only using X and Y properties or bubble series, if you also use the weight property, this series should be used in a cartesian chart.
            
        
         
             
            Base WPF and WinForms series, this class is abstract
            
        
         
             
            Initializes a new Instance of Series
            
        
         
             
            Initializes a new Instance of series, with a given configuration
            
             
        
         
             
            The values property
            
        
         
             
            The title property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            The data labels property
            
        
         
             
            The labels template property
            
        
         
             
            The font family property
            
        
         
             
            The font size property
            
        
         
             
            The font weight property
            
        
         
             
            The font style property
            
        
         
             
            The font stretch property
            
        
         
             
            The foreground property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The point geometry property
            
        
         
             
            The scales x at property
            
        
         
             
            The scales y at property
            
        
         
             
            The label point property
            
        
         
             
            The configuration property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Erases series
            
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Gets the label point formatter.
            
             
        
         
             
            Calls the chart updater.
            
             if set to  true [animate].
             
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is first draw.
            
             
             true if this instance is first draw; otherwise,  false.
            
        
         
             
            THe Model is set by every series type, it is the motor of the series, it is the communication with the core of the library
            
        
         
             
            Gets the Actual values in the series, active or visible series only
            
        
         
             
            Gets whether the series is visible
            
        
         
             
            Gets the current chart points in the series
            
        
         
             
            Gets or sets chart values.
            
        
         
             
            Gets or sets series title
            
        
         
             
            Gets or sets series stroke, if this property is null then a SolidColorBrush will be assigned according to series position in collection and Chart.Colors property
            
        
         
             
            Gets or sets the series stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets series fill color, if this property is null then a SolidColorBrush will be assigned according to series position in collection and Chart.Colors property, also Fill property has a default opacity according to chart type.
            
        
         
             
            Gets or sets if series should include a label over each data point.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels template.
            
             
            The labels template.
            
        
         
             
            Gets or sets labels font family
            
        
         
             
            Gets or sets labels font size
            
        
         
             
            Gets or sets labels font weight
            
        
         
             
            Gets or sets labels font style
            
        
         
             
            Gets or sets labels font stretch
            
        
         
             
            Gets or sets labels text color.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array of a series, sue this property to draw dashed strokes
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry, this shape will be drawn in the Tooltip, Legend, and if line series in every point also.
            
        
         
             
            Gets or sets the axis where series is scaled at, the axis must exist in the collection
            
        
         
             
            Gets or sets the axis where series is scaled at, the axis must exist in the collection
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter for the data label and tooltip, this property is set by default according to the series
            
        
         
             
            Gets or sets series mapper, if this property is set then the library will ignore the SeriesCollection mapper and global mappers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum point shape diameter property
            
        
         
             
            The minimum point shape diameter property
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the max shape diameter, the points using the max weight in the series will have this radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the min shape diameter, the points using the min weight in the series will have this radius.
            
        
         
             
            DefaultGeoMapTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The geo data property
            
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius.
            
             
            The corner radius.
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter.
            
             
            The label formatter.
            
        
         
             
            Gets or sets the geo data.
            
             
            The geo data.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the name.
            
             
            The name.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains an already defined collection of geometries, useful to set the Series.PointGeomety property
            
        
         
             
            Returns a null geometry
            
        
         
             
            Returns a circle geometry
            
        
         
             
            Returns a square geometry
            
        
         
             
            Returns a diamond geometry
            
        
         
             
            Returns a triangle geometry
            
        
         
             
            Returns a cross geometry
            
        
         
             
            Interaction logic for HeatColorRange.xaml
            
             
            HeatColorRange
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Updates the fill.
            
             The stops.
        
         
             
            Sets the maximum.
            
             The value.
             
        
         
             
            Sets the minimum.
            
             The value.
             
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            The Candle series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            The coloring rules property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the coloring rules, the coloring rules allows you to customize Stroke and Fill properties according to your needs, the first rule in this collection that returns true, will decide the Stroke/Fill of every point. If this property is not null (default is null), CandleSeries Fill/Stroke will be based on DecreaseBrush and IncreaseBrush properties.
            
             
            The coloring rules.
            
        
         
             
            The SectionsCollection class holds a collection of Axis.Sections
            
        
         
             
            Initializes a new instance of SectionsCollection instance
            
        
         
             
            Stores a collection of axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AxisCollection class
            
        
         
             
            Gets the chart that owns the series.
            
             
            The chart.
            
        
         
             
            An Axis section highlights values or ranges in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AxisSection class
            
        
         
             
            The label property
            
        
         
             
            From value property
            
        
         
             
            To value property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The section width property
            
        
         
             
            The section offset property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The fill property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The draggable property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data label property
            
        
         
             
            The data label brush property
            
        
         
             
            Draws the or move.
            
             The source.
             The axis.
        
         
             
            Removes this instance.
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets or sets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            Gets or sets the name, the title of the section, a visual element will be added to the chart if this property is not null.
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section ends
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the section is drawn
            
        
         
             
            Gets or sets the section width
            
        
         
             
            Gets or sets the section offset.
            
             
            The section offset.
            
        
         
             
            Gets o sets the section stroke, the stroke brush will be used to draw the border of the section
            
        
         
             
            Gets or sets the section fill brush.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke thickness.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array collection, use this property to create dashed stroke sections
            
        
         
             
            Gets or sets if a user can drag the section
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section is animated
            
             
             true if [disable animations]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the section should display a label that displays its current value.
            
             
             true if [data label]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the data label brush.
            
             
            The label brush.
            
        
         
             
            The gauge chart is useful to display progress or completion.
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The gauge active fill property
            
        
         
             
            The labels visibility property
            
        
         
             
            The gauge render transform property
            
        
         
             
            The uses360 mode property
            
        
         
             
            From property
            
        
         
             
            To property
            
        
         
             
            The value property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            To color property
            
        
         
             
            From color property
            
        
         
             
            The gauge background property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disablea animations property
            
        
         
             
            The label formatter property
            
        
         
             
            The high font size property
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge active fill, if this property is set, From/to color properties interpolation will be ignored
            
             
            The gauge active fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the labels visibility.
            
             
            The labels visibility.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge render transform.
            
             
            The gauge render transform.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the gauge uses 360 mode, 360 mode will plot a full circle instead of a semi circle
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge starts
            
        
         
             
            Gets or sets the value where the gauge ends
            
        
         
             
            Gets or sets the current value of the gauge
            
        
         
             
            Gets o sets inner radius
            
        
         
             
            Gets or sets stroke, the stroke is the brush used to draw the gauge border.
            
        
         
             
            Gets or sets stroke brush thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to min value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the color when the current value equals to max value, any value between min and max will use an interpolated color.
            
        
         
             
            Gets or sets the gauge background
            
        
         
             
            G3ts or sets the gauge animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets the label formatter, a label formatter takes a double value, and return a string, e.g. val => val.ToString("C");
            
        
         
             
            Gets o sets the label size, if this value is null then it will be automatically calculated, default is null.
            
        
         
             
            The pie chart compares mainly the distribution of the data according to different series.
            
        
         
             
            Base chart class
            
        
         
             
            Chart core model, the model calculates the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Chart class
            
        
         
             
            The data click command property
            
        
         
             
            The data hover command property
            
        
         
             
            The updater tick command property
            
        
         
             
            The series colors property
            
        
         
             
            The axis y property
            
        
         
             
            The axis x property
            
        
         
             
            The chart legend property
            
        
         
             
            The zoom property
            
        
         
             
            The pan property
            
        
         
             
            The legend location property
            
        
         
             
            The series property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The data tooltip property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The scroll mode property
            
        
         
             
            The scroll horizontal from property
            
        
         
             
            The scroll horizontal to property
            
        
         
             
            The scroll vertical from property
            
        
         
             
            The scroll vertical to property
            
        
         
             
            The scroll bar fill property
            
        
         
             
            The zooming speed property
            
        
         
             
            The updater state property
            
        
         
             
            Sets the draw margin top.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the draw margin left.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the height of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Sets the width of the draw margin.
            
             The value.
        
         
             
            Adds to view.
            
             The element.
        
         
             
            Adds to draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from view.
            
             The element.
        
         
             
            Removes from draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current view.
            
             The element.
        
         
             
            Ensures the element belongs to current draw margin.
            
             The element.
        
         
             
            Shows the legend.
            
             At.
        
         
             
            Hides the legend.
            
        
         
             
            Forces the chart to update
            
             Indicates whether the update should restart the view, animations will run again if true.
             Force the updater to run when called, without waiting for the next updater step.
        
         
             
            Maps the x axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Maps the y axes.
            
             The chart.
             
        
         
             
            Gets the default color of the next.
            
             
        
         
             
            The tooltip timeout property
            
        
         
             
            Loads the legend.
            
             
             The current legend is not valid, ensure it implements IChartLegend
        
         
             
            Hides the tooltip.
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Calls the chart updater
            
             if true, the series view will be removed and added again, this restarts animations also.
             forces the updater to run as this function is called.
             
        
         
             
            The DataClick event is fired when a user click any data point
            
        
         
             
            The DataHover event is fired when a user hovers over any data point
            
        
         
             
            This event is fired every time the chart updates.
            
        
         
             
            Gets or sets the data click command.
            
             
            The data click command.
            
        
         
             
            Gets or sets the data hover command.
            
             
            The data hover command.
            
        
         
             
            Gets or sets the updater tick command.
            
             
            The updater tick command.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart current canvas
            
        
         
             
            Gets or sets whether charts must randomize the starting default series color.
            
        
         
             
            This property need to be true when unit testing
            
        
         
             
            Gets or sets the application level default series color list
            
        
         
             
            Gets or sets 
            
        
         
             
            Gets or sets vertical axis
            
        
         
             
            Gets or sets horizontal axis
            
        
         
             
            Gets or sets the control to use as chart legend for this chart.
            
        
         
             
            Gets or sets chart zoom behavior
            
        
         
             
            Gets or sets the chart pan, default is Unset, which bases the behavior according to Zoom property
            
             
            The pan.
            
        
         
             
            Gets or sets where legend is located
            
        
         
             
            Gets or sets chart series collection to plot.
            
        
         
             
            Gets or sets the default animation speed for this chart, you can override this speed for each element (series and axes)
            
        
         
             
            Gets or sets if the chart is animated or not.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart data tooltip.
            
        
         
             
            gets or sets whether chart should react when a user moves the mouse over a data point.
            
        
         
             
            Gets or sets chart scroll mode
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling horizontal end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical start value
            
        
         
             
            Gets or sets the scrolling vertical end value
            
        
         
             
            Gets or sets the scroll bar fill brush
            
        
         
             
            Gets or sets zooming speed, goes from 0.95 (slow) to 0.1 (fast), default is 0.8, it means the current axis range percentage that will be draw in the next zooming step
            
        
         
             
            Gets or sets chart's updater state
            
        
         
             
            Gets the chart model, the model is who calculates everything, is the engine of the chart
            
        
         
             
            Gets whether the chart has an active tooltip.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataClick event attacked.
            
        
         
             
            Gets whether the chart has a DataHover event attached
            
        
         
             
            Gets whether the chart is already loaded in the view.
            
        
         
             
            Gets whether the control is in design mode
            
        
         
             
            Gets the visible series in the chart
            
        
         
             
            Gets or sets the time a tooltip takes to hide when the user leaves the data point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieChart class
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The starting rotation angle property
            
        
         
             
            The hover push out property
            
        
         
             
            Gets the tooltip position.
            
             The sender point.
             
        
         
             
            Gets or sets the pie inner radius, increasing this property will result in a doughnut chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting rotation angle in degrees.
            
        
         
             
            Gets or sets the units that a slice is pushed out when a user moves the mouse over data point.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The model.
        
         
             
            Updates the label.
            
             The text.
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Clears the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Places the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Moves the specified chart.
            
             The chart.
             The axis.
             The direction.
             Index of the axis.
             To label.
             To line.
             The tab.
        
         
             
            Fades the in.
            
             The axis.
             The chart.
        
         
             
            Fades the out and remove.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets the label model.
            
             
            The label model.
            
        
         
             
            Gets the model.
            
             
            The model.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Returns whether this converter can convert an object of the given type to the type of this converter, using the specified context.
            
             An   that provides a format context.
             A   that represents the type you want to convert from.
             
            true if this converter can perform the conversion; otherwise, false.
            
        
         
             
            Converts the given object to the type of this converter, using the specified context and culture information.
            
             An   that provides a format context.
             The   to use as the current culture.
             The   to convert.
             
            An   that represents the converted value.
            
        
         
             
            The default legend control, by default a new instance of this control is created for every chart that requires a legend.
            
             
            DefaultLegend
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultLegend class
            
        
         
             
            The orientation property
            
        
         
             
            The internal orientation property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Property changed event
            
        
         
             
            Gets the series displayed in the legend.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the legend, default is null, if null LiveCharts will decide which orientation to use, based on the Chart.Legend location property.
            
        
         
             
            Gets or sets the internal orientation.
            
             
            The internal orientation.
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            The Default Tooltip control, by default any chart that requires a tooltip will create a new instance of this class.
            
             
            DefaultTooltip
            
        
         
             
            Initializes a new instance of DefaultTooltip class
            
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            The show title property
            
        
         
             
            The show series property
            
        
         
             
            The corner radius property
            
        
         
             
            The selection mode property
            
        
         
             
            The bullet size property
            
        
         
             
            The is wrapped property
            
        
         
             
            Called when [property changed].
            
             Name of the property.
        
         
             
            InitializeComponent
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the tooltip should show the shared coordinate value in the current tooltip data.
            
             
               true if [show title]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether should show series name and color.
            
             
               true if [show series]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the corner radius of the tooltip
            
        
         
             
            Gets or sets the tooltip selection mode, default is null, if this property is null LiveCharts will decide the selection mode based on the series (that fired the tooltip) preferred section mode
            
        
         
             
            Gets or sets the bullet size, the bullet size modifies the drawn shape size.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the tooltip is shared in the current view, this property is useful to control
            the z index of a tooltip according to a set of controls in a container.
            
        
         
             
            Gets or sets the data.
            
             
            The data.
            
        
         
             
            Occurs when [property changed].
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value produced by the binding source.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
        
         
             
            Converts a value.
            
             The value that is produced by the binding target.
             The type to convert to.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value. If the method returns null, the valid null value is used.
            
             
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
            
             
        
         
             
            Contains information about data in a tooltip
            
        
         
             
            The current X formatter
            
        
         
             
            The current Y formatter
            
        
         
             
            Shared coordinate value between points
            
        
         
             
            Gets or sets the series that fired the tooltip.
            
             
            The sender series.
            
        
         
             
            Current selection mode
            
        
         
             
            collection of points
            
        
         
             
            Point Data
            
        
         
             
            Gets info about the series that owns the point, like stroke and stroke thickness
            
        
         
             
            Gets the ChartPoint instance
            
        
         
             
            Series Data
            
        
         
             
            Series Title
            
        
         
             
            Series stroke
            
        
         
             
            Series Stroke thickness
            
        
         
             
            Series Fill
            
        
         
             
            Series point Geometry
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            The radius property
            
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The inner radius property
            
        
         
             
            The wedge angle property
            
        
         
             
            The rotation angle property
            
        
         
             
            The centre x property
            
        
         
             
            The centre y property
            
        
         
             
            The percentage property
            
        
         
             
            The piece value property
            
        
         
             
            Draws the pie piece
            
        
         
             
            The radius of this pie piece
            
        
         
             
            The distance to 'push' this pie piece out from the centre.
            
        
         
             
            The inner radius of this pie piece
            
        
         
             
            The wedge angle of this pie piece in degrees
            
        
         
             
            The rotation, in degrees, from the Y axis vector of this pie piece.
            
        
         
             
            The X coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The Y coordinate of centre of the circle from which this pie piece is cut.
            
        
         
             
            The percentage of a full pie that this piece occupies.
            
        
         
             
            The value that this pie piece represents.
            
        
         
             
            Gets a value that represents the   of the  .
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a coordinate from the polar coordinate system to the cartesian coordinate system.
            
             
             
             
        
         
             
            Use a HeatSeries in a cartesian chart to draw heat maps.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of HeatSries class, using a given mapper
            
             
        
         
             
            The draws heat range property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Defines special elements to draw according to the series type
            
        
         
             
            Places specializes items
            
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series should draw the heat range control, it is the vertical frame to the right that displays the heat gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets the gradient stops, this property is normally used internally to communicate with the core of the library.
            
        
         
             
            The pie series should be added only in a pie chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PieSeries class with a given mapper.
            
             
        
         
             
            The push out property
            
        
         
             
            The label position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the slice push out, this property highlights the slice
            
        
         
             
            Gets or sets the label position.
            
             
            The label position.
            
        
         
             
            The OHCL series defines a financial series, add this series to a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of OhclSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The increase brush property
            
        
         
             
            The decrease brush property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum with of a point, a point will be capped to this width.
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is grater than open value
            
        
         
             
            Gets or sets the brush of the point when close value is less than open value
            
        
         
             
            The stacked area compares trends and percentage, add this series to a cartesian chart
            
             
             
        
         
             
            The line series displays trends between points, you must add this series to a cartesian chart. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of LineSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreground property
            
        
         
             
            The line smoothness property
            
        
         
             
            The area limit property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            This method runs when the update finishes
            
        
         
             
            Erases series
            
             
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Gets or sets the figure.
            
             
            The figure.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is path initialized.
            
             
             true if this instance is path initialized; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the active splitters.
            
             
            The active splitters.
            
        
         
             
            Gets or sets the splitters collector.
            
             
            The splitters collector.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this instance is new.
            
             
               true if this instance is new; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets line smoothness, this property goes from 0 to 1, use 0 to draw straight lines, 1 really curved lines.
            
        
         
             
            Gets or sets the limit where the fill area changes orientation
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            The stacked row series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedRow series class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum row height property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum height of row, any row height will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between each row in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the stacked mode, values or percentage.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The stacked column series compares the proportion of every series in a point
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of StackedColumnSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum width of a column, any column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between every column in this series
            
        
         
             
            Gets or sets stacked mode, values or percentage
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            The Row series plots horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of RowSeries class with a given mapper
            
             
        
         
             
            The maximum row heigth property
            
        
         
             
            The row padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the point view.
            
             The point.
             The label.
             
        
         
             
            Gets or sets the maximum row height, the height of a column will be capped at this value
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between rows in this series
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this row shares space with all the row series in the same position
            
             
             true if [shares position]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Use the column series to plot horizontal bars in a cartesian chart
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ColumnSeries class, using a given mapper
            
        
         
             
            The maximum column width property
            
        
         
             
            The column padding property
            
        
         
             
            The labels position property
            
        
         
             
            The shares position property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Gets or sets the MaxColumnWidht in pixels, the column width will be capped at this value.
            
        
         
             
            Gets or sets the padding between the columns in the series.
            
        
         
             
            Gets or sets where the label is placed
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this column shares space with all the column series in the same position
            
        
         
             
            The Step line series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of BubbleSeries class using a given mapper
            
             
        
         
             
            The point geometry size property
            
        
         
             
            The point foreround property
            
        
         
             
            The alternative stroke property
            
        
         
             
            The inverted mode property
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Initializes the series colors if they are not set
            
        
         
             
            Gets the point diameter.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the point geometry size, increasing this property will make the series points bigger
            
        
         
             
            Gets or sets the point shape foreground.
            
        
         
             
            Gets or sets the alternative stroke.
            
             
            The alternative stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the series should be drawn using the inverted mode.
            
             
               true if [inverted mode]; otherwise,  false.
            
        
         
             
            Compares trend and proportion, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            The vertical line series is useful to compare trends, this is the inverted version of the LineSeries, this series must be added in a cartesian chart.
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class
            
        
         
             
            Initializes an new instance of VerticalLineSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets the view of a given point
            
             
             
             
        
         
             
            Starts the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Ends the segment.
            
             At index.
             The location.
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class
            
        
         
             
            Initializes a new instance of VerticalStackedAreaSeries class, with a given mapper
            
        
         
             
            The stack mode property
            
        
         
             
            This method runs when the update starts
            
        
         
             
            Gets or sets the series stack mode, values or percentage
            
        
         
             
            Contains a collection of already defined axes.
            
        
         
             
            Returns default axis
            
        
         
             
            Return an axis without separators at all
            
        
         
             
            Returns an axis that only displays a line for zero
            
        
         
             
            Gets the clean separator.
            
             
            The clean separator.
            
        
         
             
            A tooltip element data transfer object
            
        
         
             
            Gets or sets the series.
            
             
            The series.
            
        
         
             
            Gets or sets the index.
            
             
            The index.
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke.
            
             
            The stroke.
            
        
         
             
            Gets or sets the fill.
            
             
            The fill.
            
        
         
             
            Gets or sets the point.
            
             
            The point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
             
            The value.
            
        
         
             
            The Cartesian chart can plot any series with x and y coordinates
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CartesianChart class
            
        
         
             
            The visual elements property
            
        
         
             
            Gets or sets the collection of visual elements in the chart, a visual element display another UiElement in the chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts a point at screen to chart values scale
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a chart values pair to pixels
            
             Target chart
             point in screen
             axis x index
             axis y index
             
        
         
             
            Converts a ChartPoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
            Converts a CorePoint to Point
            
             point to convert
             
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
            Defines an Axis.Separator, this class customizes the separator of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Separator class
            
        
         
             
            The stroke property
            
        
         
             
            The stroke thickness property
            
        
         
             
            The stroke dash array property
            
        
         
             
            The step property
            
        
         
             
            The actual step property
            
        
         
             
            The axis orientation property
            
        
         
             
            Ases the core element.
            
             The axis.
             The source.
             
        
         
             
            Gets the chart the own the separator
            
        
         
             
            Gets or sets separators color 
            
        
         
             
            Gets or sets separators thickness
            
        
         
             
            Gets or sets the stroke dash array for the current separator.
            
        
         
             
            Gets or sets separators step, this means the value between each line, default is null, when null this value is calculated automatically.
            
        
         
             
            Gets the actual step.
            
             
            The actual step.
            
        
         
             
            Gets or sets the element orientation ind the axis
            
        
         
             
            Defines a visual element, a visual element is a UI element that is placed and scaled in the chart.
            
        
         
             
            The x property
            
        
         
             
            The y property
            
        
         
             
            Adds the or move.
            
             The chart.
             
            
        
         
             
            Removes the specified chart.
            
             The chart.
        
         
             
            Gets or sets the user interface element.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in X that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the axis in Y that owns the element, the axis position must exist.
            
        
         
             
            Gets or sets the X value of the UiElement
            
        
         
             
            Gets or sets the Y value of the UiElement
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The language pack property
            
        
         
             
            The default land fill property
            
        
         
             
            The land stroke thickness property
            
        
         
             
            The land stroke property
            
        
         
             
            The disable animations property
            
        
         
             
            The animations speed property
            
        
         
             
            The hoverable property
            
        
         
             
            The heat map property
            
        
         
             
            The gradient stop collection property
            
        
         
             
            The source property
            
        
         
             
            The enable zooming and panning property
            
        
         
             
            Restarts the current map view
            
        
         
             
            Sets a heat map value with a given key, then updates every land heat color
            
             key
             new value
        
         
             
            Occurs when [land click].
            
        
         
             
            Gets or sets the language dictionary
            
        
         
             
            Gets or sets default land fill
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke thickness property
            
        
         
             
            Gets or sets every land stroke
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart is animated
            
        
         
             
            Gets or sets animations speed
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart reacts when a user moves the mouse over a land
            
        
         
             
            Gets or sets the current heat map
            
        
         
             
            Gets or sets the gradient stop collection, use every gradient offset and color properties to define your gradient.
            
        
         
             
            Gets or sets the map source
            
        
         
             
            Gets or sets whether the map allows zooming and panning
            
        
         
             
            
            
             
        
         
             
            Converts source values to a value for the binding target. The data binding engine calls this method when it propagates the values from source bindings to the binding target.
            
             The array of values that the source bindings in the   produces. The value   indicates that the source binding has no value to provide for conversion.
             The type of the binding target property.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            A converted value.If the method returns null, the valid null value is used.A return value of  .  indicates that the converter did not produce a value, and that the binding will use the   if it is available, or else will use the default value.A return value of  .  indicates that the binding does not transfer the value or use the   or the default value.
            
        
         
             
            Converts a binding target value to the source binding values.
            
             The value that the binding target produces.
             The array of types to convert to. The array length indicates the number and types of values that are suggested for the method to return.
             The converter parameter to use.
             The culture to use in the converter.
             
            An array of values that have been converted from the target value back to the source values.
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param($installPath, $toolsPath, $package, $project)



$DTE.ItemOperations.Navigate("https://lvcharts.net/thanks/wpf")
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         System.IO
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Argument must be of type {0}..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The last element of an eight element tuple must be a Tuple..
            
        
         
             
                Defines methods to support the comparison of objects for structural equality. 
            
        
         
             
                Determines whether an object is structurally equal to the current instance.
            
             The object to compare with the current instance.
             An object that determines whether the current instance and other are equal. 
             true if the two objects are equal; otherwise, false.
        
         
             
                Returns a hash code for the current instance.
            
             An object that computes the hash code of the current object.
             The hash code for the current instance.
        
         
             
                Supports the structural comparison of collection objects.
            
        
         
             
                Determines whether the current collection object precedes, occurs in the same position as, or follows another object in the sort order.
            
             The object to compare with the current instance.
             An object that compares members of the current collection object with the corresponding members of other.
             An integer that indicates the relationship of the current collection object to other.
             
                This instance and other are not the same type.
            
        
         
             
                Encapsulates a method that has five parameters and returns a value of the type specified by the TResult parameter.
            
             The type of the first parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the second parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the third parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the fourth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the fifth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the return value of the method that this delegate encapsulates.
             The first parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The second parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The third parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The fourth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The fifth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The return value of the method that this delegate encapsulates.
        
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Helper so we can call some tuple methods recursively without knowing the underlying types.
            
        
         
             
                Provides static methods for creating tuple objects. 
            
        
         
             
                Creates a new 1-tuple, or singleton.
            
             The type of the only component of the tuple.
             The value of the only component of the tuple.
             A tuple whose value is (item1).
        
         
             
                Creates a new 3-tuple, or pair.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             An 2-tuple (pair) whose value is (item1, item2).
        
         
             
                Creates a new 3-tuple, or triple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             An 3-tuple (triple) whose value is (item1, item2, item3).
        
         
             
                Creates a new 4-tuple, or quadruple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             An 4-tuple (quadruple) whose value is (item1, item2, item3, item4).
        
         
             
                Creates a new 5-tuple, or quintuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             An 5-tuple (quintuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5).
        
         
             
                Creates a new 6-tuple, or sextuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             An 6-tuple (sextuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6).
        
         
             
                Creates a new 7-tuple, or septuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             An 7-tuple (septuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6, item7).
        
         
             
                Creates a new 8-tuple, or octuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             The type of the eighth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             The value of the eighth component of the tuple.
             An 8-tuple (octuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6, item7, item8).
        
         
             
                Represents a 1-tuple, or singleton. 
            
             The type of the tuple's only component.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the current tuple object's single component.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the tuple object's single component. 
            
             
                The value of the current tuple object's single component.
            
        
         
             
                Represents an 2-tuple, or pair.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Represents an 3-tuple, or triple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Represents an 4-tuple, or quadruple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Represents an 5-tuple, or quintuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Represents an 6-tuple, or sextuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Represents an 7-tuple, or septuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's seventh component.
            
             
                The value of the current tuple object's seventh component.
            
        
         
             
                Represents an n-tuple, where n is 8 or greater.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             Any generic Tuple object that defines the types of the tuple's remaining components.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             Any generic Tuple object that contains the values of the tuple's remaining components.
             
                rest is not a generic Tuple object.
            
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's seventh component.
            
             
                The value of the current tuple object's seventh component.
            
        
         
             
                Gets the current tuple object's remaining components.
            
             
                The value of the current tuple object's remaining components.
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             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The   that will be assigned to the new task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new  
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
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             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The   that will be assigned to the new task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new  
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
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             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The   that will be assigned to the new task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
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            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Argument must be of type {0}..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The last element of an eight element tuple must be a Tuple..
            
        
         
             
                Defines methods to support the comparison of objects for structural equality. 
            
        
         
             
                Determines whether an object is structurally equal to the current instance.
            
             The object to compare with the current instance.
             An object that determines whether the current instance and other are equal. 
             true if the two objects are equal; otherwise, false.
        
         
             
                Returns a hash code for the current instance.
            
             An object that computes the hash code of the current object.
             The hash code for the current instance.
        
         
             
                Supports the structural comparison of collection objects.
            
        
         
             
                Determines whether the current collection object precedes, occurs in the same position as, or follows another object in the sort order.
            
             The object to compare with the current instance.
             An object that compares members of the current collection object with the corresponding members of other.
             An integer that indicates the relationship of the current collection object to other.
             
                This instance and other are not the same type.
            
        
         
             
                Encapsulates a method that has five parameters and returns a value of the type specified by the TResult parameter.
            
             The type of the first parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the second parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the third parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the fourth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the fifth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the return value of the method that this delegate encapsulates.
             The first parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The second parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The third parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The fourth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The fifth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The return value of the method that this delegate encapsulates.
        
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Helper so we can call some tuple methods recursively without knowing the underlying types.
            
        
         
             
                Provides static methods for creating tuple objects. 
            
        
         
             
                Creates a new 1-tuple, or singleton.
            
             The type of the only component of the tuple.
             The value of the only component of the tuple.
             A tuple whose value is (item1).
        
         
             
                Creates a new 3-tuple, or pair.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             An 2-tuple (pair) whose value is (item1, item2).
        
         
             
                Creates a new 3-tuple, or triple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             An 3-tuple (triple) whose value is (item1, item2, item3).
        
         
             
                Creates a new 4-tuple, or quadruple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             An 4-tuple (quadruple) whose value is (item1, item2, item3, item4).
        
         
             
                Creates a new 5-tuple, or quintuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             An 5-tuple (quintuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5).
        
         
             
                Creates a new 6-tuple, or sextuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             An 6-tuple (sextuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6).
        
         
             
                Creates a new 7-tuple, or septuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             An 7-tuple (septuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6, item7).
        
         
             
                Creates a new 8-tuple, or octuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             The type of the eighth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             The value of the eighth component of the tuple.
             An 8-tuple (octuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6, item7, item8).
        
         
             
                Represents a 1-tuple, or singleton. 
            
             The type of the tuple's only component.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the current tuple object's single component.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the tuple object's single component. 
            
             
                The value of the current tuple object's single component.
            
        
         
             
                Represents an 2-tuple, or pair.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Represents an 3-tuple, or triple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Represents an 4-tuple, or quadruple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Represents an 5-tuple, or quintuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Represents an 6-tuple, or sextuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Represents an 7-tuple, or septuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's seventh component.
            
             
                The value of the current tuple object's seventh component.
            
        
         
             
                Represents an n-tuple, where n is 8 or greater.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             Any generic Tuple object that defines the types of the tuple's remaining components.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             Any generic Tuple object that contains the values of the tuple's remaining components.
             
                rest is not a generic Tuple object.
            
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's seventh component.
            
             
                The value of the current tuple object's seventh component.
            
        
         
             
                Gets the current tuple object's remaining components.
            
             
                The value of the current tuple object's remaining components.
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             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The   that will be assigned to the new task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new  
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
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              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The   that will be assigned to the new task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new  
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
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             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
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             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
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             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
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              argument is null.
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              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
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             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
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             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Check validity of options passed to FromAsync method
            
             The options to be validated.
             determines type of FromAsync method that called this method
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
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            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
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             The array of tasks from which to continue.
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            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
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             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
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            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
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            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
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            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
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            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
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             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
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             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
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            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
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            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
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             The exception that is thrown when the
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             The exception that is thrown when the
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             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
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            has already been disposed.
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              array completes.
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            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
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             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
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            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
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             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
    







WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/sl5/System.Threading.Tasks.dll





WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.1.1.8/lib/sl5/System.Threading.Tasks.xml

 
     
         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
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MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS


MICROSOFT .NET LIBRARY 


These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or based on where you live, one of its affiliates) and you. Please read them. They apply to the software named above, which includes the media on which you received it, if any. The terms also apply to any Microsoft


·	updates,


·	supplements,


·	Internet-based services, and


·	support services


for this software, unless other terms accompany those items. If so, those terms apply.


BY USING THE SOFTWARE, YOU ACCEPT THESE TERMS. IF YOU DO NOT ACCEPT THEM, DO NOT USE THE SOFTWARE.


IF YOU COMPLY WITH THESE LICENSE TERMS, YOU HAVE THE PERPETUAL RIGHTS BELOW.


			INSTALLATION AND USE RIGHTS. 


			Installation and Use. You may install and use any number of copies of the software to design, develop and test your programs.





Third Party Programs. The software may include third party programs that Microsoft, not the third party, licenses to you under this agreement. Notices, if any, for the third party program are included for your information only.


ADDITIONAL LICENSING REQUIREMENTS AND/OR USE RIGHTS.


			DISTRIBUTABLE CODE.  The software is comprised of Distributable Code. “Distributable Code” is code that you are permitted to distribute in programs you develop if you comply with the terms below.


Right to Use and Distribute. 


·	You may copy and distribute the object code form of the software.


·	Third Party Distribution. You may permit distributors of your programs to copy and distribute the Distributable Code as part of those programs.


ii.	Distribution Requirements. For any Distributable Code you distribute, you must


·	add significant primary functionality to it in your programs;


·	require distributors and external end users to agree to terms that protect it at least as much as this agreement;


·	display your valid copyright notice on your programs; and


·	indemnify, defend, and hold harmless Microsoft from any claims, including attorneys’ fees, related to the distribution or use of your programs.


iii.	Distribution Restrictions. You may not


·	alter any copyright, trademark or patent notice in the Distributable Code;


·	use Microsoft’s trademarks in your programs’ names or in a way that suggests your programs come from or are endorsed by Microsoft;


·	include Distributable Code in malicious, deceptive or unlawful programs; or


·	modify or distribute the source code of any Distributable Code so that any part of it becomes subject to an Excluded License. An Excluded License is one that requires, as a condition of use, modification or distribution, that


·	the code be disclosed or distributed in source code form; or


·	others have the right to modify it.


3.	SCOPE OF LICENSE. The software is licensed, not sold. This agreement only gives you some rights to use the software. Microsoft reserves all other rights. Unless applicable law gives you more rights despite this limitation, you may use the software only as expressly permitted in this agreement. In doing so, you must comply with any technical limitations in the software that only allow you to use it in certain ways. You may not


·	work around any technical limitations in the software;


·	reverse engineer, decompile or disassemble the software, except and only to the extent that applicable law expressly permits, despite this limitation;


·	publish the software for others to copy;


·	rent, lease or lend the software;


·	transfer the software or this agreement to any third party; or


·	use the software for commercial software hosting services.


4.	BACKUP COPY. You may make one backup copy of the software. You may use it only to reinstall the software.


5.	DOCUMENTATION. Any person that has valid access to your computer or internal network may copy and use the documentation for your internal, reference purposes.


6.	EXPORT RESTRICTIONS. The software is subject to United States export laws and regulations. You must comply with all domestic and international export laws and regulations that apply to the software. These laws include restrictions on destinations, end users and end use. For additional information, see www.microsoft.com/exporting.


7.	SUPPORT SERVICES. Because this software is “as is,” we may not provide support services for it.


8.	ENTIRE AGREEMENT. This agreement, and the terms for supplements, updates, Internet-based services and support services that you use, are the entire agreement for the software and support services.


9.	APPLICABLE LAW.


United States. If you acquired the software in the United States, Washington state law governs the interpretation of this agreement and applies to claims for breach of it, regardless of conflict of laws principles. The laws of the state where you live govern all other claims, including claims under state consumer protection laws, unfair competition laws, and in tort.


Outside the United States. If you acquired the software in any other country, the laws of that country apply.


10.	LEGAL EFFECT. This agreement describes certain legal rights. You may have other rights under the laws of your country. You may also have rights with respect to the party from whom you acquired the software. This agreement does not change your rights under the laws of your country if the laws of your country do not permit it to do so.


11.	DISCLAIMER OF WARRANTY. THE SOFTWARE IS LICENSED “AS-IS.” YOU BEAR THE RISK OF USING IT. MICROSOFT GIVES NO EXPRESS WARRANTIES, GUARANTEES OR CONDITIONS. YOU MAY HAVE ADDITIONAL CONSUMER RIGHTS OR STATUTORY GUARANTEES UNDER YOUR LOCAL LAWS WHICH THIS AGREEMENT CANNOT CHANGE. TO THE EXTENT PERMITTED UNDER YOUR LOCAL LAWS, MICROSOFT EXCLUDES THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NON-INFRINGEMENT.


FOR AUSTRALIA – YOU HAVE STATUTORY GUARANTEES UNDER THE AUSTRALIAN CONSUMER LAW AND NOTHING IN THESE TERMS IS INTENDED TO AFFECT THOSE RIGHTS.


12.	LIMITATION ON AND EXCLUSION OF REMEDIES AND DAMAGES. YOU CAN RECOVER FROM MICROSOFT AND ITS SUPPLIERS ONLY DIRECT DAMAGES UP TO U.S. $5.00. YOU CANNOT RECOVER ANY OTHER DAMAGES, INCLUDING CONSEQUENTIAL, LOST PROFITS, SPECIAL, INDIRECT OR INCIDENTAL DAMAGES.


This limitation applies to


·	anything related to the software, services, content (including code) on third party Internet sites, or third party programs; and


·	claims for breach of contract, breach of warranty, guarantee or condition, strict liability, negligence, or other tort to the extent permitted by applicable law.


It also applies even if Microsoft knew or should have known about the possibility of the damages. The above limitation or exclusion may not apply to you because your country may not allow the exclusion or limitation of incidental, consequential or other damages.


Please note: As this software is distributed in Quebec, Canada, some of the clauses in this agreement are provided below in French.


Remarque : Ce logiciel étant distribué au Québec, Canada, certaines des clauses dans ce contrat sont fournies ci-dessous en français.


EXONÉRATION DE GARANTIE. Le logiciel visé par une licence est offert « tel quel ». Toute utilisation de ce logiciel est à votre seule risque et péril. Microsoft n’accorde aucune autre garantie expresse. Vous pouvez bénéficier de droits additionnels en vertu du droit local sur la protection des consommateurs, que ce contrat ne peut modifier. La ou elles sont permises par le droit locale, les garanties implicites de qualité marchande, d’adéquation à un usage particulier et d’absence de contrefaçon sont exclues.


LIMITATION DES DOMMAGES-INTÉRÊTS ET EXCLUSION DE RESPONSABILITÉ POUR LES DOMMAGES. Vous pouvez obtenir de Microsoft et de ses fournisseurs une indemnisation en cas de dommages directs uniquement à hauteur de 5,00 $ US. Vous ne pouvez prétendre à aucune indemnisation pour les autres dommages, y compris les dommages spéciaux, indirects ou accessoires et pertes de bénéfices.


Cette limitation concerne :


·	tout ce qui est relié au logiciel, aux services ou au contenu (y compris le code) figurant sur des sites Internet tiers ou dans des programmes tiers ; et


·	les réclamations au titre de violation de contrat ou de garantie, ou au titre de responsabilité stricte, de négligence ou d’une autre faute dans la limite autorisée par la loi en vigueur.


Elle s’applique également, même si Microsoft connaissait ou devrait connaître l’éventualité d’un tel dommage. Si votre pays n’autorise pas l’exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects, accessoires ou de quelque nature que ce soit, il se peut que la limitation ou l’exclusion ci-dessus ne s’appliquera pas à votre égard.


EFFET JURIDIQUE. Le présent contrat décrit certains droits juridiques. Vous pourriez avoir d’autres droits prévus par les lois de votre pays. Le présent contrat ne modifie pas les droits que vous confèrent les lois de votre pays si celles-ci ne le permettent pas.
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     Microsoft.Bcl
     1.1.8
     Microsoft BCL Portability Pack
     Microsoft
     Microsoft
     http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=329770
     http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=280057
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     true
     This packages enables projects targeting down-level platforms to use some of the types added in later versions including:

- CallerMemberNameAttribute
- CallerLineNumberAttribute
- CallerFilePathAttribute
- Tuple<T1, T2, ...>
- IProgress<T>
- IStructuralComparable
- IStructuralEquatable
- Task
- InvalidDataException

These types are "unified" to their later version equivalent. For example, when running on .NET Framework 4.5, IProgress<T> from this package will be seen by the runtime as the same type as the one already available in the platform.

Supported Platforms:
- .NET Framework 4 (with KB2468871)
- Windows 8
- Windows Phone 8.1
- Windows Phone Silverlight 7.5
- Silverlight 4
- Portable Class Libraries
This package is only required for projects targeting .NET Framework 4.5, Windows 8, Windows Phone Silverlight 8, or Windows Phone 8.1 when consuming a library that uses this package.
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MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS



MICROSOFT .NET LIBRARY 



These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or based on where you live, one of its affiliates) and you. Please read them. They apply to the software named above, which includes the media on which you received it, if any. The terms also apply to any Microsoft



·	updates,



·	supplements,



·	Internet-based services, and



·	support services



for this software, unless other terms accompany those items. If so, those terms apply.



BY USING THE SOFTWARE, YOU ACCEPT THESE TERMS. IF YOU DO NOT ACCEPT THEM, DO NOT USE THE SOFTWARE.



IF YOU COMPLY WITH THESE LICENSE TERMS, YOU HAVE THE PERPETUAL RIGHTS BELOW.



				INSTALLATION AND USE RIGHTS. 



				Installation and Use. You may install and use any number of copies of the software to design, develop and test your programs.







Third Party Programs. The software may include third party programs that Microsoft, not the third party, licenses to you under this agreement. Notices, if any, for the third party program are included for your information only.



ADDITIONAL LICENSING REQUIREMENTS AND/OR USE RIGHTS.



				DISTRIBUTABLE CODE.  The software is comprised of Distributable Code. “Distributable Code” is code that you are permitted to distribute in programs you develop if you comply with the terms below.



Right to Use and Distribute. 



·	You may copy and distribute the object code form of the software.



·	Third Party Distribution. You may permit distributors of your programs to copy and distribute the Distributable Code as part of those programs.



ii.	Distribution Requirements. For any Distributable Code you distribute, you must



·	add significant primary functionality to it in your programs;



·	require distributors and external end users to agree to terms that protect it at least as much as this agreement;



·	display your valid copyright notice on your programs; and



·	indemnify, defend, and hold harmless Microsoft from any claims, including attorneys’ fees, related to the distribution or use of your programs.



iii.	Distribution Restrictions. You may not



·	alter any copyright, trademark or patent notice in the Distributable Code;



·	use Microsoft’s trademarks in your programs’ names or in a way that suggests your programs come from or are endorsed by Microsoft;



·	include Distributable Code in malicious, deceptive or unlawful programs; or



·	modify or distribute the source code of any Distributable Code so that any part of it becomes subject to an Excluded License. An Excluded License is one that requires, as a condition of use, modification or distribution, that



·	the code be disclosed or distributed in source code form; or



·	others have the right to modify it.



3.	SCOPE OF LICENSE. The software is licensed, not sold. This agreement only gives you some rights to use the software. Microsoft reserves all other rights. Unless applicable law gives you more rights despite this limitation, you may use the software only as expressly permitted in this agreement. In doing so, you must comply with any technical limitations in the software that only allow you to use it in certain ways. You may not



·	work around any technical limitations in the software;



·	reverse engineer, decompile or disassemble the software, except and only to the extent that applicable law expressly permits, despite this limitation;



·	publish the software for others to copy;



·	rent, lease or lend the software;



·	transfer the software or this agreement to any third party; or



·	use the software for commercial software hosting services.



4.	BACKUP COPY. You may make one backup copy of the software. You may use it only to reinstall the software.



5.	DOCUMENTATION. Any person that has valid access to your computer or internal network may copy and use the documentation for your internal, reference purposes.



6.	EXPORT RESTRICTIONS. The software is subject to United States export laws and regulations. You must comply with all domestic and international export laws and regulations that apply to the software. These laws include restrictions on destinations, end users and end use. For additional information, see www.microsoft.com/exporting.



7.	SUPPORT SERVICES. Because this software is “as is,” we may not provide support services for it.



8.	ENTIRE AGREEMENT. This agreement, and the terms for supplements, updates, Internet-based services and support services that you use, are the entire agreement for the software and support services.



9.	APPLICABLE LAW.



United States. If you acquired the software in the United States, Washington state law governs the interpretation of this agreement and applies to claims for breach of it, regardless of conflict of laws principles. The laws of the state where you live govern all other claims, including claims under state consumer protection laws, unfair competition laws, and in tort.



Outside the United States. If you acquired the software in any other country, the laws of that country apply.



10.	LEGAL EFFECT. This agreement describes certain legal rights. You may have other rights under the laws of your country. You may also have rights with respect to the party from whom you acquired the software. This agreement does not change your rights under the laws of your country if the laws of your country do not permit it to do so.



11.	DISCLAIMER OF WARRANTY. THE SOFTWARE IS LICENSED “AS-IS.” YOU BEAR THE RISK OF USING IT. MICROSOFT GIVES NO EXPRESS WARRANTIES, GUARANTEES OR CONDITIONS. YOU MAY HAVE ADDITIONAL CONSUMER RIGHTS OR STATUTORY GUARANTEES UNDER YOUR LOCAL LAWS WHICH THIS AGREEMENT CANNOT CHANGE. TO THE EXTENT PERMITTED UNDER YOUR LOCAL LAWS, MICROSOFT EXCLUDES THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NON-INFRINGEMENT.



FOR AUSTRALIA – YOU HAVE STATUTORY GUARANTEES UNDER THE AUSTRALIAN CONSUMER LAW AND NOTHING IN THESE TERMS IS INTENDED TO AFFECT THOSE RIGHTS.



12.	LIMITATION ON AND EXCLUSION OF REMEDIES AND DAMAGES. YOU CAN RECOVER FROM MICROSOFT AND ITS SUPPLIERS ONLY DIRECT DAMAGES UP TO U.S. $5.00. YOU CANNOT RECOVER ANY OTHER DAMAGES, INCLUDING CONSEQUENTIAL, LOST PROFITS, SPECIAL, INDIRECT OR INCIDENTAL DAMAGES.



This limitation applies to



·	anything related to the software, services, content (including code) on third party Internet sites, or third party programs; and



·	claims for breach of contract, breach of warranty, guarantee or condition, strict liability, negligence, or other tort to the extent permitted by applicable law.



It also applies even if Microsoft knew or should have known about the possibility of the damages. The above limitation or exclusion may not apply to you because your country may not allow the exclusion or limitation of incidental, consequential or other damages.



Please note: As this software is distributed in Quebec, Canada, some of the clauses in this agreement are provided below in French.



Remarque : Ce logiciel étant distribué au Québec, Canada, certaines des clauses dans ce contrat sont fournies ci-dessous en français.



EXONÉRATION DE GARANTIE. Le logiciel visé par une licence est offert « tel quel ». Toute utilisation de ce logiciel est à votre seule risque et péril. Microsoft n’accorde aucune autre garantie expresse. Vous pouvez bénéficier de droits additionnels en vertu du droit local sur la protection des consommateurs, que ce contrat ne peut modifier. La ou elles sont permises par le droit locale, les garanties implicites de qualité marchande, d’adéquation à un usage particulier et d’absence de contrefaçon sont exclues.



LIMITATION DES DOMMAGES-INTÉRÊTS ET EXCLUSION DE RESPONSABILITÉ POUR LES DOMMAGES. Vous pouvez obtenir de Microsoft et de ses fournisseurs une indemnisation en cas de dommages directs uniquement à hauteur de 5,00 $ US. Vous ne pouvez prétendre à aucune indemnisation pour les autres dommages, y compris les dommages spéciaux, indirects ou accessoires et pertes de bénéfices.



Cette limitation concerne :



·	tout ce qui est relié au logiciel, aux services ou au contenu (y compris le code) figurant sur des sites Internet tiers ou dans des programmes tiers ; et



·	les réclamations au titre de violation de contrat ou de garantie, ou au titre de responsabilité stricte, de négligence ou d’une autre faute dans la limite autorisée par la loi en vigueur.



Elle s’applique également, même si Microsoft connaissait ou devrait connaître l’éventualité d’un tel dommage. Si votre pays n’autorise pas l’exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects, accessoires ou de quelque nature que ce soit, il se peut que la limitation ou l’exclusion ci-dessus ne s’appliquera pas à votre égard.



EFFET JURIDIQUE. Le présent contrat décrit certains droits juridiques. Vous pourriez avoir d’autres droits prévus par les lois de votre pays. Le présent contrat ne modifie pas les droits que vous confèrent les lois de votre pays si celles-ci ne le permettent pas.
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         System.IO
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
    










lib/net40/ensureRedirect.xml








lib/sl4/System.IO.dll








lib/sl4/System.IO.xml


 
     
         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The   that will be assigned to the new task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
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              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
    










content/sl5/_._








lib/sl4-windowsphone71/System.IO.dll








lib/sl4-windowsphone71/System.IO.xml


 
     
         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Argument must be of type {0}..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The last element of an eight element tuple must be a Tuple..
            
        
         
             
                Defines methods to support the comparison of objects for structural equality. 
            
        
         
             
                Determines whether an object is structurally equal to the current instance.
            
             The object to compare with the current instance.
             An object that determines whether the current instance and other are equal. 
             true if the two objects are equal; otherwise, false.
        
         
             
                Returns a hash code for the current instance.
            
             An object that computes the hash code of the current object.
             The hash code for the current instance.
        
         
             
                Supports the structural comparison of collection objects.
            
        
         
             
                Determines whether the current collection object precedes, occurs in the same position as, or follows another object in the sort order.
            
             The object to compare with the current instance.
             An object that compares members of the current collection object with the corresponding members of other.
             An integer that indicates the relationship of the current collection object to other.
             
                This instance and other are not the same type.
            
        
         
             
                Encapsulates a method that has five parameters and returns a value of the type specified by the TResult parameter.
            
             The type of the first parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the second parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the third parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the fourth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the fifth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the return value of the method that this delegate encapsulates.
             The first parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The second parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The third parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The fourth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The fifth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The return value of the method that this delegate encapsulates.
        
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Helper so we can call some tuple methods recursively without knowing the underlying types.
            
        
         
             
                Provides static methods for creating tuple objects. 
            
        
         
             
                Creates a new 1-tuple, or singleton.
            
             The type of the only component of the tuple.
             The value of the only component of the tuple.
             A tuple whose value is (item1).
        
         
             
                Creates a new 3-tuple, or pair.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             An 2-tuple (pair) whose value is (item1, item2).
        
         
             
                Creates a new 3-tuple, or triple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             An 3-tuple (triple) whose value is (item1, item2, item3).
        
         
             
                Creates a new 4-tuple, or quadruple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             An 4-tuple (quadruple) whose value is (item1, item2, item3, item4).
        
         
             
                Creates a new 5-tuple, or quintuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             An 5-tuple (quintuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5).
        
         
             
                Creates a new 6-tuple, or sextuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             An 6-tuple (sextuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6).
        
         
             
                Creates a new 7-tuple, or septuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             An 7-tuple (septuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6, item7).
        
         
             
                Creates a new 8-tuple, or octuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             The type of the eighth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             The value of the eighth component of the tuple.
             An 8-tuple (octuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6, item7, item8).
        
         
             
                Represents a 1-tuple, or singleton. 
            
             The type of the tuple's only component.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the current tuple object's single component.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the tuple object's single component. 
            
             
                The value of the current tuple object's single component.
            
        
         
             
                Represents an 2-tuple, or pair.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Represents an 3-tuple, or triple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Represents an 4-tuple, or quadruple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Represents an 5-tuple, or quintuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Represents an 6-tuple, or sextuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Represents an 7-tuple, or septuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's seventh component.
            
             
                The value of the current tuple object's seventh component.
            
        
         
             
                Represents an n-tuple, where n is 8 or greater.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             Any generic Tuple object that defines the types of the tuple's remaining components.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             Any generic Tuple object that contains the values of the tuple's remaining components.
             
                rest is not a generic Tuple object.
            
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's seventh component.
            
             
                The value of the current tuple object's seventh component.
            
        
         
             
                Gets the current tuple object's remaining components.
            
             
                The value of the current tuple object's remaining components.
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             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The   that will be assigned to the new task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
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             The exception that is thrown when the 
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            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
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            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
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            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new  
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
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            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Argument must be of type {0}..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The last element of an eight element tuple must be a Tuple..
            
        
         
             
                Defines methods to support the comparison of objects for structural equality. 
            
        
         
             
                Determines whether an object is structurally equal to the current instance.
            
             The object to compare with the current instance.
             An object that determines whether the current instance and other are equal. 
             true if the two objects are equal; otherwise, false.
        
         
             
                Returns a hash code for the current instance.
            
             An object that computes the hash code of the current object.
             The hash code for the current instance.
        
         
             
                Supports the structural comparison of collection objects.
            
        
         
             
                Determines whether the current collection object precedes, occurs in the same position as, or follows another object in the sort order.
            
             The object to compare with the current instance.
             An object that compares members of the current collection object with the corresponding members of other.
             An integer that indicates the relationship of the current collection object to other.
             
                This instance and other are not the same type.
            
        
         
             
                Encapsulates a method that has five parameters and returns a value of the type specified by the TResult parameter.
            
             The type of the first parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the second parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the third parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the fourth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the fifth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The type of the return value of the method that this delegate encapsulates.
             The first parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The second parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The third parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The fourth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The fifth parameter of the method that this delegate encapsulates.
             The return value of the method that this delegate encapsulates.
        
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Helper so we can call some tuple methods recursively without knowing the underlying types.
            
        
         
             
                Provides static methods for creating tuple objects. 
            
        
         
             
                Creates a new 1-tuple, or singleton.
            
             The type of the only component of the tuple.
             The value of the only component of the tuple.
             A tuple whose value is (item1).
        
         
             
                Creates a new 3-tuple, or pair.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             An 2-tuple (pair) whose value is (item1, item2).
        
         
             
                Creates a new 3-tuple, or triple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             An 3-tuple (triple) whose value is (item1, item2, item3).
        
         
             
                Creates a new 4-tuple, or quadruple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             An 4-tuple (quadruple) whose value is (item1, item2, item3, item4).
        
         
             
                Creates a new 5-tuple, or quintuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             An 5-tuple (quintuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5).
        
         
             
                Creates a new 6-tuple, or sextuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             An 6-tuple (sextuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6).
        
         
             
                Creates a new 7-tuple, or septuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             An 7-tuple (septuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6, item7).
        
         
             
                Creates a new 8-tuple, or octuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             The type of the eighth component of the tuple.
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             The value of the eighth component of the tuple.
             An 8-tuple (octuple) whose value is (item1, item2, item3, item4, item5, item6, item7, item8).
        
         
             
                Represents a 1-tuple, or singleton. 
            
             The type of the tuple's only component.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the current tuple object's single component.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the tuple object's single component. 
            
             
                The value of the current tuple object's single component.
            
        
         
             
                Represents an 2-tuple, or pair.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Represents an 3-tuple, or triple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Represents an 4-tuple, or quadruple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Represents an 5-tuple, or quintuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Represents an 6-tuple, or sextuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Represents an 7-tuple, or septuple.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's seventh component.
            
             
                The value of the current tuple object's seventh component.
            
        
         
             
                Represents an n-tuple, where n is 8 or greater.
            
             The type of the first component of the tuple.
             The type of the second component of the tuple.
             The type of the third component of the tuple.
             The type of the fourth component of the tuple.
             The type of the fifth component of the tuple.
             The type of the sixth component of the tuple.
             The type of the seventh component of the tuple.
             Any generic Tuple object that defines the types of the tuple's remaining components.
        
         
             
                Initializes a new instance of the   class.
            
             The value of the first component of the tuple.
             The value of the second component of the tuple.
             The value of the third component of the tuple.
             The value of the fourth component of the tuple.
             The value of the fifth component of the tuple.
             The value of the sixth component of the tuple.
             The value of the seventh component of the tuple.
             Any generic Tuple object that contains the values of the tuple's remaining components.
             
                rest is not a generic Tuple object.
            
        
         
             
                Returns a value that indicates whether the current tuple object is equal to a specified object.
            
             The object to compare with this instance.
             true if the current instance is equal to the specified object; otherwise, false.
        
         
             
                Calculates the hash code for the current tuple object.
            
             A 32-bit signed integer hash code.
        
         
             
                Returns a string that represents the value of this tuple instance.
            
             The string representation of this tuple object.
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's first component.
            
             
                The value of the current tuple object's first component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's second component.
            
             
                The value of the current tuple object's second component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's third component.
            
             
                The value of the current tuple object's third component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fourth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fourth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's fifth component.
            
             
                The value of the current tuple object's fifth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's sixth component.
            
             
                The value of the current tuple object's sixth component.
            
        
         
             
                Gets the value of the current tuple object's seventh component.
            
             
                The value of the current tuple object's seventh component.
            
        
         
             
                Gets the current tuple object's remaining components.
            
             
                The value of the current tuple object's remaining components.
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             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The   that will be assigned to the new task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new  
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
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             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The   that will be assigned to the new task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new  
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end
            method function when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The function delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the
            asynchronous operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of
            begin and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the   delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The type of the third argument passed to  
            delegate.
             The type of the result available through the
             Task.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The third argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that
            represents the asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Check validity of options passed to FromAsync method
            
             The options to be validated.
             determines type of FromAsync method that called this method
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task 
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in 
            the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the 
              array is null.
             The exception that is thrown when the 
              argument is null.
             The exception that is thrown when the 
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the 
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The action delegate to execute when all tasks in the   array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of a set of provided Tasks.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue.
             The function delegate to execute when all tasks in the
              array have completed.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAll.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the   array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  Task.
             The new continuation  Task.
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Represents one or more errors that occur during application execution.
             
              is used to consolidate multiple failures into a single, throwable
            exception object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with
            references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error
            message and references to the inner exceptions that are the cause of this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception with the specified message and list of inner exceptions.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exceptions that are the cause of the current exception.
             The   argument
            is null.
             An element of   is
            null.
        
         
             
            Returns the   that is the root cause of this exception.
            
        
         
             
            Invokes a handler on each   contained by this  .
            
             The predicate to execute for each exception. The predicate accepts as an
            argument the   to be processed and returns a Boolean to indicate
            whether the exception was handled.
             
            Each invocation of the   returns true or false to indicate whether the
              was handled. After all invocations, if any exceptions went
            unhandled, all unhandled exceptions will be put into a new  
            which will be thrown. Otherwise, the   method simply returns. If any
            invocations of the   throws an exception, it will halt the processing
            of any more exceptions and immediately propagate the thrown exception as-is.
            
             An exception contained by this   was not handled.
             The   argument is
            null.
        
         
             
            Flattens an   instances into a single, new instance.
            
             A new, flattened  .
             
            If any inner exceptions are themselves instances of
             , this method will recursively flatten all of them. The
            inner exceptions returned in the new  
            will be the union of all of the the inner exceptions from exception tree rooted at the provided
              instance.
            
        
         
             
            Creates and returns a string representation of the current  .
            
             A string representation of the current exception.
        
         
             
            Gets a read-only collection of the   instances that caused the
            current exception.
            
        
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to One or more errors occurred..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An element of innerExceptions was null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {0}{1}---> (Inner Exception #{2}) {3}{4}{5}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to No tokens were supplied..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource associated with this CancellationToken has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The CancellationTokenSource has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The SyncRoot property may not be used for the synchronization of concurrent collections..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The array is multidimensional, or the type parameter for the set cannot be cast automatically to the type of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index is equal to or greater than the length of the array, or the number of elements in the dictionary is greater than the available space from index to the end of the destination array..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The capacity argument must be greater than or equal to zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The concurrencyLevel argument must be positive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The index argument is less than zero..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to TKey is a reference type and item.Key is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key already existed in the dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The source argument contains duplicate keys..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The key was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value was of an incorrect type for this dictionary..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The lazily-initialized type does not have a public, parameterless constructor..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ValueFactory returned null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The spinCount argument must be in the range 0 to {0}, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to There are too many threads currently waiting on the event. A maximum of {0} waiting threads are supported..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The event has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The operation was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The condition argument is null..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The timeout must represent a value between -1 and Int32.MaxValue, inclusive..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions combined LongRunning and ExecuteSynchronously.  Synchronous continuations should not be long running..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The specified TaskContinuationOptions excluded all continuation kinds..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)An attempt was made to create a LongRunning SelfReplicating task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to translate in milliseconds to -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer less than or equal to Int32.MaxValue..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The value needs to be either -1 (signifying an infinite timeout), 0 or a positive integer..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task may only be disposed if it is in a completion state (RanToCompletion, Faulted or Canceled)..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.LongRunning in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.PreferFairness in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating in calls to FromAsync..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to FromAsync was called with a TaskManager that had already shut down..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument contains no tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to exclude specific continuation kinds for continuations off of multiple tasks..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks argument included a null value..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task not bound to a delegate, such as the task returned from an asynchronous method..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to RunSynchronously may not be called on a task that has already completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that was already started..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a continuation task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task with null action..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a promise-style task..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Start may not be called on a task that has completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The task has been disposed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The tasks array included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The awaited task has not yet completed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task was canceled..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection was empty..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The exceptions collection included at least one null element..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A Task's exception(s) were not observed either by Waiting on the Task or accessing its Exception property. As a result, the unobserved exception was rethrown by the finalizer thread..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to (Internal)Expected an Exception or an IEnumerable<Exception>.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was already executed..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to ExecuteTask may not be called for a task which was previously queued to a different TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to The TryExecuteTaskInline call to the underlying scheduler succeeded, but the task body was not invoked..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An exception was thrown by a TaskScheduler..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to It is invalid to specify TaskCreationOptions.SelfReplicating for a Task<TResult>..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to {Not yet computed}.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to A task's Exception may only be set directly if the task was created without a function..
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to An attempt was made to transition a task to a final state when it had already completed..
            
        
         
             
            Represents a thread-safe collection of keys and values.
            
             The type of the keys in the dictionary.
             The type of the values in the dictionary.
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the default concurrency level, has the default initial capacity, and
            uses the default comparer for the key type.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the default
            comparer for the key type.
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
               is
            less than 1.
                is less than
            0.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency
            level, has the default initial capacity, and uses the default comparer for the key type.
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               contains one or more
            duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level and capacity, and uses the specified
             .
            
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that contains elements copied from the specified  , has the default concurrency level, has the default
            initial capacity, and uses the specified
             .
            
             The   whose elements are copied to
            the new
             .
             The  
            implementation to use when comparing keys.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic). -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   
            class that contains elements copied from the specified  , 
            has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and uses the specified 
             .
            
             The estimated number of threads that will update the 
              concurrently.
             The   whose elements are copied to the new 
             .
             The   implementation to use 
            when comparing keys.
             
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            -or-
              is a null reference (Nothing in Visual Basic).
            
             
              is less than 1.
            
               contains one or more duplicate keys.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class that is empty, has the specified concurrency level, has the specified initial capacity, and
            uses the specified  .
            
             The estimated number of threads that will update the
              concurrently.
             The initial number of elements that the  
            can contain.
             The  
            implementation to use when comparing keys.
             
              is less than 1. -or-
              is less than 0.
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to add the specified key and value to the  .
            
             The key of the element to add.
             The value of the element to add. The value can be a null reference (Nothing
            in Visual Basic) for reference types.
             true if the key/value pair was added to the  
            successfully; otherwise, false.
               is null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The  
            contains too many elements.
        
         
             
            Determines whether the   contains the specified
            key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains an element with
            the specified key; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Attempts to remove and return the the value with the specified key from the
             .
            
             The key of the element to remove and return.
             When this method returns,   contains the object removed from the
              or the default value of  
            if the operation failed.
             true if an object was removed successfully; otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Removes the specified key from the dictionary if it exists and returns its associated value.
            If matchValue flag is set, the key will be removed only if is associated with a particular
            value.
            
             The key to search for and remove if it exists.
             The variable into which the removed value, if found, is stored.
             Whether removal of the key is conditional on its value.
             The conditional value to compare against if   is true
             
        
         
             
            Attempts to get the value associated with the specified key from the  .
            
             The key of the value to get.
             When this method returns,   contains the object from
            the
              with the spedified key or the default value of
             , if the operation failed.
             true if the key was found in the  ;
            otherwise, false.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Compares the existing value for the specified key with a specified value, and if they’re equal,
            updates the key with a third value.
            
             The key whose value is compared with   and
            possibly replaced.
             The value that replaces the value of the element with   if the comparison results in equality.
             The value that is compared to the value of the element with
             .
             true if the value with   was equal to   and replaced with  ; otherwise,
            false.
               is a null
            reference.
        
         
             
            Removes all keys and values from the  .
            
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array of
            type  , starting at the
            specified array index.
            
             The one-dimensional array of type  
            that is the destination of the   elements copied from the  . The array must have zero-based indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Copies the key and value pairs stored in the   to a
            new array.
            
             A new array containing a snapshot of key and value pairs copied from the  .
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToPairs.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToEntries.
            
        
         
             
            Copy dictionary contents to an array - shared implementation between ToArray and CopyTo.
            
            Important: the caller must hold all locks in m_locks before calling CopyToObjects.
            
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Shared internal implementation for inserts and updates.
            If key exists, we always return false; and if updateIfExists == true we force update with value;
            If key doesn't exist, we always add value and return true;
            
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             The function used to generate a value for the key
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the
            key is already in the dictionary, or the new value for the key as returned by valueFactory
            if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   
            if the key does not already exist.
            
             The key of the element to add.
             the value to be added, if the key does not already exist
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The value for the key.  This will be either the existing value for the key if the 
            key is already in the dictionary, or the new value if the key was not in the dictionary.
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The function used to generate a value for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key
            based on the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds a key/value pair to the   if the key does not already 
            exist, or updates a key/value pair in the   if the key 
            already exists.
            
             The key to be added or whose value should be updated
             The value to be added for an absent key
             The function used to generate a new value for an existing key based on 
            the key's existing value
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             The new value for the key.  This will be either be the result of addValueFactory (if the key was 
            absent) or the result of updateValueFactory (if the key was present).
        
         
             
            Adds the specified key and value to the  .
            
             The object to use as the key of the element to add.
             The object to use as the value of the element to add.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
            An element with the same key already exists in the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
             true if the element is successfully remove; otherwise false. This method also returns
            false if
              was not found in the original  .
            
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Adds the specified value to the  
            with the specified key.
            
             The  
            structure representing the key and value to add to the  .
             The   of   is null.
             The  
            contains too many elements.
             An element with the same key already exists in the
             
        
         
             
            Determines whether the  
            contains a specific key and value.
            
             The  
            structure to locate in the  .
             true if the   is found in the  ; otherwise, false.
        
         
             
            Removes a key and value from the dictionary.
            
             The  
            structure representing the key and value to remove from the  .
             true if the key and value represented by   is successfully
            found and removed; otherwise, false.
             The Key property of   is a null reference (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Returns an enumerator that iterates through the  .
             An enumerator for the  .
             
            The enumerator returned from the dictionary is safe to use concurrently with
            reads and writes to the dictionary, however it does not represent a moment-in-time snapshot
            of the dictionary.  The contents exposed through the enumerator may contain modifications
            made to the dictionary after   was called.
            
        
         
             
            Adds the specified key and value to the dictionary.
            
             The object to use as the key.
             The object to use as the value.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The dictionary contains too many
            elements.
             
              is of a type that is not assignable to the key type   of the  . -or-
              is of a type that is not assignable to  ,
            the type of values in the  .
            -or- A value with the same key already exists in the  .
            
        
         
             
            Gets whether the   contains an
            element with the specified key.
            
             The key to locate in the  .
             true if the   contains
            an element with the specified key; otherwise, false.
                is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Provides an   for the
             .
             An   for the  .
        
         
             
            Removes the element with the specified key from the  .
            
             The key of the element to remove.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
        
         
             
            Copies the elements of the   to an array, starting
            at the specified array index.
            
             The one-dimensional array that is the destination of the elements copied from
            the  . The array must have zero-based
            indexing.
             The zero-based index in   at which copying
            begins.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
               is less than
            0.
               is equal to or greater than
            the length of the  . -or- The number of elements in the source  
            is greater than the available space from   to the end of the destination
             .
        
         
             
            Replaces the internal table with a larger one. To prevent multiple threads from resizing the
            table as a result of races, the table of buckets that was deemed too small is passed in as
            an argument to GrowTable(). GrowTable() obtains a lock, and then checks whether the bucket
            table has been replaced in the meantime or not.
            
             Reference to the bucket table that was deemed too small.
        
         
             
            Computes the bucket and lock number for a particular key. 
            
        
         
             
            Acquires all locks for this hash table, and increments locksAcquired by the number
            of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an increasing
            order.
            
        
         
             
            Acquires a contiguous range of locks for this hash table, and increments locksAcquired
            by the number of locks that were successfully acquired. The locks are acquired in an
            increasing order.
            
        
         
             
            Releases a contiguous range of locks.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the dictionary.
            
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the dictionary.
            
        
         
             
            A helper method for asserts.
            
        
         
             
            Get the data array to be serialized
            
        
         
             
            Construct the dictionary from a previously seiralized one
            
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key. If the specified key is not found, a get
            operation throws a
             , and a set operation creates a new
            element with the specified key.
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             The property is retrieved and
             
            does not exist in the collection.
        
         
             
            Gets the number of key/value pairs contained in the  .
            
             The dictionary contains too many
            elements.
             The number of key/value paris contained in the  .
             Count has snapshot semantics and represents the number of items in the  
            at the moment when Count was accessed.
        
         
             
            Gets a value that indicates whether the   is empty.
            
             true if the   is empty; otherwise,
            false.
        
         
             
            Gets a collection containing the keys in the  .
            
             An   containing the keys in the
             .
        
         
             
            Gets a collection containing the values in the  .
            
             An   containing the values in
            the
             .
        
         
             
            Gets a value indicating whether the dictionary is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always returns
            false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   has a fixed size.
            
             true if the   has a
            fixed size; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   is read-only.
            
             true if the   is
            read-only; otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an   containing the keys of the  .
            
             An   containing the keys of the  .
        
         
             
            Gets an   containing the values in the  .
            
             An   containing the values in the  .
        
         
             
            Gets or sets the value associated with the specified key.
            
             The key of the value to get or set.
             The value associated with the specified key, or a null reference (Nothing in Visual Basic)
            if   is not in the dictionary or   is of a type that is
            not assignable to the key type   of the  .
               is a null reference
            (Nothing in Visual Basic).
             
            A value is being assigned, and   is of a type that is not assignable to the
            key type   of the  . -or- A value is being
            assigned, and   is of a type that is not assignable to the value type
              of the  
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the   is
            synchronized with the SyncRoot.
            
             true if access to the   is synchronized
            (thread safe); otherwise, false. For  , this property always
            returns false.
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the  . This property is not supported.
            
             The SyncRoot property is not supported.
        
         
             
            The number of concurrent writes for which to optimize by default.
            
        
         
             
            A node in a singly-linked list representing a particular hash table bucket.
            
        
         
             
            A private class to represent enumeration over the dictionary that implements the 
            IDictionaryEnumerator interface.
            
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             
            An interface similar to the one added in .NET 4.0.
            
        
         
             The exception that is thrown in a thread upon cancellation of an operation that the thread was executing.
        
         
             Initializes the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             Initializes the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Initializes the exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
             A cancellation token associated with the operation that was canceled.
        
         
             Gets a token associated with the operation that was canceled.
        
         
             
            A dummy replacement for the .NET internal class StackCrawlMark.
            
        
         
             
            Propogates notification that operations should be canceled.
            
             
             
            A   may be created directly in an unchangeable canceled or non-canceled state
            using the CancellationToken's constructors. However, to have a CancellationToken that can change 
            from a non-canceled to a canceled state, 
             CancellationTokenSource must be used.
            CancellationTokenSource exposes the associated CancellationToken that may be canceled by the source through its 
             Token property. 
            
             
            Once canceled, a token may not transition to a non-canceled state, and a token whose 
              is false will never change to one that can be canceled.
            
             
            All members of this struct are thread-safe and may be used concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
             
            Internal constructor only a CancellationTokenSource should create a CancellationToken
            
        
         
             
            Initializes the  CancellationToken.
            
             
            The canceled state for the token.
            
             
            Tokens created with this constructor will remain in the canceled state specified
            by the   parameter.  If   is false,
            both   and   will be false.
            If   is true,
            both   and   will be true. 
            
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this  CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Registers a delegate that will be called when this 
             CancellationToken is canceled.
            
             
             
            If this token is already in the canceled state, the
            delegate will be run immediately and synchronously. Any exception the delegate generates will be
            propogated out of this method call.
            
            
             The delegate to be executed when the  CancellationToken is canceled.
             The state to pass to the   when the delegate is invoked.  This may be null.
             A Boolean value that indicates whether to capture
            the current  SynchronizationContext and use it
            when invoking the  .
             The   instance that can 
            be used to deregister the callback.
               is null.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified token.
            
             The other  CancellationToken to which to compare this
            instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
            
             The other object to which to compare this instance.
             True if   is a  CancellationToken
            and if the two instances are equal; otherwise, false. Two tokens are equal if they are associated
            with the same  CancellationTokenSource or if they were both constructed 
            from public CancellationToken constructors and their   values are equal.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationToken.
            
             A hash code for the current  CancellationToken instance.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationToken instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
             An associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Throws a  OperationCanceledException if
            this token has had cancellation requested.
            
             
            This method provides functionality equivalent to:
             
            if (token.IsCancellationRequested) 
               throw new OperationCanceledException(token);
            
            
             The token has had cancellation requested.
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Returns an empty CancellationToken value.
            
             
            The   value returned by this property will be non-cancelable by default.
            
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this token.
            
             Whether cancellation has been requested for this token.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token, 
            either through the token initially being construted in a canceled state, or through
            calling  Cancel 
            on the token's associated  .
            
             
            If this property is true, it only guarantees that cancellation has been requested.  
            It does not guarantee that every registered handler
            has finished executing, nor that cancellation requests have finished propagating
            to all registered handlers.  Additional synchronization may be required,
            particularly in situations where related objects are being canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            Gets whether this token is capable of being in the canceled state.
            
             
            If CanBeCanceled returns false, it is guaranteed that the token will never transition
            into a canceled state, meaning that   will never
            return true.
            
        
         
             
            Gets a   that is signaled when the token is canceled.
             
            Accessing this property causes a  WaitHandle
            to be instantiated.  It is preferable to only use this property when necessary, and to then
            dispose the associated   instance at the earliest opportunity (disposing
            the source will dispose of this allocated handle).  The handle should not be closed or disposed directly.
            
             The associated  CancellationTokenSource has been disposed.
        
         
             
            Represents a callback delegate that has been registered with a  CancellationToken.
            
             
            To unregister a callback, dispose the corresponding Registration instance.
            
        
         
             
            Attempts to deregister the item. If it's already being run, this may fail.
            Entails a full memory fence.
            
             True if the callback was found and deregistered, false otherwise.
        
         
             
            Disposes of the registration and unregisters the target callback from the associated 
             CancellationToken.
            If the target callback is currently executing this method will wait until it completes, except
            in the degenerate cases where a callback method deregisters itself.
            
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration
            instances are equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether two  CancellationTokenRegistration instances are not equal.
            
             The first instance.
             The second instance.
             True if the instances are not equal; otherwise, false.
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationTokenRegistration instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other object to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Determines whether the current  CancellationToken instance is equal to the 
            specified  .
             
             The other  CancellationTokenRegistration to which to compare this instance.
             True, if both this and   are equal. False, otherwise.
            Two  CancellationTokenRegistration instances are equal if
            they both refer to the output of a single call to the same Register method of a 
             CancellationToken. 
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a  CancellationTokenRegistration..
            
             A hash code for the current  CancellationTokenRegistration instance.
        
         
             
            Signals to a   that it should be canceled.
            
             
             
              is used to instantiate a  
            (via the source's  Token property)
            that can be handed to operations that wish to be notified of cancellation or that can be used to
            register asynchronous operations for cancellation. That token may have cancellation requested by
            calling to the source's  Cancel
            method.
            
             
            All members of this class, except  Dispose, are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads.
            
            
        
         
            The ID of the thread currently executing the main body of CTS.Cancel()
            this helps us to know if a call to ctr.Dispose() is running 'within' a cancellation callback.
            This is updated as we move between the main thread calling cts.Cancel() and any syncContexts that are used to 
            actually run the callbacks.
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions.
            However, this overload of Cancel will aggregate any exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Communicates a request for cancellation.
            
             
             
            The associated   will be
            notified of the cancellation and will transition to a state where 
             IsCancellationRequested returns true. 
            Any callbacks or cancelable operations
            registered with the    will be executed.
            
             
            Cancelable operations and callbacks registered with the token should not throw exceptions. 
            If   is true, an exception will immediately propagate out of the
            call to Cancel, preventing the remaining callbacks and cancelable operations from being processed.
            If   is false, this overload will aggregate any 
            exceptions thrown into a  ,
            such that one callback throwing an exception will not prevent other registered callbacks from being executed.
            
             
            The   that was captured when each callback was registered
            will be reestablished when the callback is invoked.
            
            
             Specifies whether exceptions should immediately propagate.
             An aggregate exception containing all the exceptions thrown
            by the registered callbacks on the associated  .
             This   has been disposed. 
        
         
             
            Releases the resources used by this  .
            
             
            This method is not thread-safe for any other concurrent calls.
            
        
         
             
            Throws an exception if the source has been disposed.
            
        
         
             
            InternalGetStaticSource()
            
             Whether the source should be set.
             A static source to be shared among multiple tokens.
        
         
             
            Registers a callback object. If cancellation has already occurred, the
            callback will have been run by the time this method returns.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Invoke the Canceled event.
            
             
            The handlers are invoked synchronously in LIFO order.
            
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The first  CancellationToken to observe.
             The second  CancellationToken to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Creates a  CancellationTokenSource that will be in the canceled state
            when any of the source tokens are in the canceled state.
            
             The  CancellationToken instances to observe.
             A  CancellationTokenSource that is linked 
            to the source tokens.
               is null.
             A  CancellationTokenSource associated with
            one of the source tokens has been disposed.
        
         
             
            Gets whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
            
             Whether cancellation has been requested for this  CancellationTokenSource.
             
             
            This property indicates whether cancellation has been requested for this token source, such as
            due to a call to its
             Cancel method.
            
             
            If this property returns true, it only guarantees that cancellation has been requested. It does not
            guarantee that every handler registered with the corresponding token has finished executing, nor
            that cancellation requests have finished propagating to all registered handlers. Additional
            synchronization may be required, particularly in situations where related objects are being
            canceled concurrently.
            
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether cancellation has finished.
            
        
         
             
            A simple helper to determine whether disposal has occured.
            
        
         
             
            The ID of the thread that is running callbacks.
            
        
         
             
            Gets the  CancellationToken
            associated with this  .
            
             The  CancellationToken
            associated with this  .
             The token source has been
            disposed.
        
         
              
            
             
        
         
              
            
             
        
         
             
            The currently executing callback
            
        
         
             
            A helper class for collating the various bits of information required to execute 
            cancellation callbacks.
            
        
         
             
            InternalExecuteCallbackSynchronously_GeneralPath
            This will be called on the target synchronization context, however, we still need to restore the required execution context
            
        
         
             
            A sparsely populated array.  Elements can be sparse and some null, but this allows for
            lock-free additions and growth, and also for constant time removal (by nulling out).
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Allocates a new array with the given initial size.
            
             How many array slots to pre-allocate.
        
         
             
            Adds an element in the first available slot, beginning the search from the tail-to-head.
            If no slots are available, the array is grown.  The method doesn't return until successful.
            
             The element to add.
             Information about where the add happened, to enable O(1) deregistration.
        
         
             
            The tail of the doubly linked list.
            
        
         
             
            A struct to hold a link to the exact spot in an array an element was inserted, enabling
            constant time removal later on.
            
        
         
             
            A fragment of a sparsely populated array, doubly linked.
            
             The kind of elements contained within.
        
         
             
            Provides lazy initialization routines.
            
             
            These routines avoid needing to allocate a dedicated, lazy-initialization instance, instead using
            references to ensure targets have been initialized as they are accessed.
            
        
         
             
            Initializes a target reference type with the type's default constructor if the target has not
            already been initialized.
            
             The refence type of the reference to be initialized.
             A reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a default
            constructor.
             
            Permissions to access the constructor of type   were missing.
            
             
             
            This method may only be used on reference types. To ensure initialization of value
            types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initializes a target reference type using the specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The reference of type   to initialize if it has not
            already been initialized.
             The   invoked to initialize the
            reference.
             The initialized reference of type  .
             Type   does not have a
            default constructor.
               returned
            null.
             
             
            This method may only be used on reference types, and   may
            not return a null reference (Nothing in Visual Basic). To ensure initialization of value types or
            to allow null reference types, see other overloads of EnsureInitialized.
            
             
            This method may be used concurrently by multiple threads to initialize  .  
            In the event that multiple threads access this method concurrently, multiple instances of  
            may be created, but only one will be stored into  . In such an occurrence, this method will not dispose of the
            objects that were not stored.  If such objects must be disposed, it is up to the caller to determine 
            if an object was not used and to then dispose of the object appropriately.
            
            
        
         
             
            Initialize the target using the given delegate (slow path).
            
             The reference type of the reference to be initialized.
             The variable that need to be initialized
             The delegate that will be executed to initialize the target
             The initialized variable
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with its default constructor if it has not already
            been initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Initializes a target reference or value type with a specified function if it has not already been
            initialized.
            
             The type of the reference to be initialized.
             A reference or value of type   to initialize if it
            has not already been initialized.
             A reference to a boolean that determines whether the target has already
            been initialized.
             A reference to an object used as the mutually exclusive lock for initializing
             .
             The   invoked to initialize the
            reference or value.
             The initialized value of type  .
        
         
             
            Ensure the target is initialized and return the value (slow path). This overload permits nulls
            and also works for value type targets. Uses the supplied function to create the value.
            
             The type of target.
             A reference to the target to be initialized.
             A reference to a location tracking whether the target has been initialized.
             A reference to a location containing a mutual exclusive lock.
             
            The   to invoke in order to produce the lazily-initialized value.
            
             The initialized object.
        
         
             
            Provides a slimmed down version of  .
            
             
            All public and protected members of   are thread-safe and may be used
            concurrently from multiple threads, with the exception of Dispose, which
            must only be used when all other operations on the   have
            completed, and Reset, which should only be used when no other threads are
            accessing the event.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with an initial state of nonsignaled.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled.
            
             true to set the initial state signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a Boolen value indicating whether to set the intial state to signaled and a specified
            spin count.
            
             true to set the initial state to signaled; false to set the initial state
            to nonsignaled.
             The number of spin waits that will occur before falling back to a true
            wait.
               is less than
            0 or greater than the maximum allowed value.
        
         
             
            Initializes the internal state of the event.
            
             Whether the event is set initially or not.
             The spin count that decides when the event will block.
        
         
             
            Helper to ensure the lock object is created before first use.
            
        
         
             
            This method lazily initializes the event object. It uses CAS to guarantee that
            many threads racing to call this at once don't result in more than one event
            being stored and used. The event will be signaled or unsignaled depending on
            the state of the thin-event itself, with synchronization taken into account.
            
             True if a new event was created and stored, false otherwise.
        
         
             
            Sets the state of the event to signaled, which allows one or more threads waiting on the event to
            proceed.
            
        
         
             
            Private helper to actually perform the Set.
            
             Indicates whether we are calling Set() during cancellation.
             The object has been canceled.
        
         
             
            Sets the state of the event to nonsignaled, which causes threads to block.
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set.
            
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   receives a signal,
            while observing a  .
            
             The   to
            observe.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was
            canceled.
             
            The caller of this method blocks indefinitely until the current instance is set. The caller will
            return immediately if the event is currently in a set state.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval.
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
              to measure the time interval, while observing a  .
            
             A   that represents the number of milliseconds
            to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a negative
            number other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater
            than  .
               was canceled.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval.
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
        
         
             
            Blocks the current thread until the current   is set, using a
            32-bit signed integer to measure the time interval, while observing a  .
            
             The number of milliseconds to wait, or  (-1) to wait indefinitely.
             The   to
            observe.
             true if the   was set; otherwise,
            false.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
             
            The maximum number of waiters has been exceeded.
            
               was canceled.
        
         
             
            Releases all resources used by the current instance of  .
            
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, releases the unmanaged resources used by the 
             , and optionally releases the managed resources.
            
             true to release both managed and unmanaged resources;
            false to release only unmanaged resources.
             
            Unlike most of the members of  ,   is not
            thread-safe and may not be used concurrently with other members of this instance.
            
        
         
             
            Throw ObjectDisposedException if the MRES is disposed
            
        
         
             
            Private helper method to wake up waiters when a cancellationToken gets canceled.
            
        
         
             
            Private helper method for updating parts of a bit-string state value.
            Mainly called from the IsSet and Waiters properties setters
            
             
            Note: the parameter types must be int as CompareExchange cannot take a Uint
            
             The new value
             The mask used to set the bits
        
         
             
            Private helper method - performs Mask and shift, particular helpful to extract a field from a packed word.
            eg ExtractStatePortionAndShiftRight(0x12345678, 0xFF000000, 24) => 0x12, ie extracting the top 8-bits as a simple integer 
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
             
             
        
         
             
            Performs a Mask operation, but does not perform the shift.
            This is acceptable for boolean values for which the shift is unnecessary
            eg (val & Mask) != 0 is an appropriate way to extract a boolean rather than using
            ((val & Mask) >> shiftAmount) == 1
            
            ?? is there a common place to put this rather than being private to MRES?
            
             
             
        
         
             
            Helper function to measure and update the wait time
            
              The first time (in Ticks) observed when the wait started.
             The orginal wait timeoutout in milliseconds.
             The new wait time in milliseconds, -1 if the time expired, -2 if overflow in counters
            has occurred.
        
         
             
            Gets the underlying   object for this  .
            
             The underlying   event object fore this  .
             
            Accessing this property forces initialization of an underlying event object if one hasn't
            already been created.  To simply wait on this  , 
            the public Wait methods should be preferred.
            
        
         
             
            Gets whether the event is set.
            
             true if the event has is set; otherwise, false.
        
         
             
            Gets the number of spin waits that will be occur before falling back to a true wait.
            
        
         
             
            How many threads are waiting.
            
        
         
             
            Provides support for spin-based waiting.
            
             
             
              encapsulates common spinning logic. On single-processor machines, yields are
            always used instead of busy waits, and on computers with Intel™ processors employing Hyper-Threading™
            technology, it helps to prevent hardware thread starvation. SpinWait encapsulates a good mixture of
            spinning and true yielding.
            
             
              is a value type, which means that low-level code can utilize SpinWait without
            fear of unnecessary allocation overheads. SpinWait is not generally useful for ordinary applications.
            In most cases, you should use the synchronization classes provided by the .NET Framework, such as
             . For most purposes where spin waiting is required, however,
            the   type should be preferred over the System.Threading.Thread.SpinWait method.
            
             
            While SpinWait is designed to be used in concurrent applications, it is not designed to be
            used from multiple threads concurrently.  SpinWait's members are not thread-safe.  If multiple
            threads must spin, each should use its own instance of SpinWait.
            
            
        
         
             
            Performs a single spin.
            
             
            This is typically called in a loop, and may change in behavior based on the number of times a
              has been called thus far on this instance.
            
        
         
             
            Resets the spin counter.
            
             
            This makes   and   behave as though no calls
            to   had been issued on this instance. If a   instance
            is reused many times, it may be useful to reset it to avoid yielding too soon.
            
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The   argument is null.
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, 
            or a TimeSpan that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a negative number
            other than -1 milliseconds, which represents an infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
        
         
             
            Spins until the specified condition is satisfied or until the specified timeout is expired.
            
             A delegate to be executed over and over until it returns true.
             The number of milliseconds to wait, or   (-1) to wait indefinitely.
             True if the condition is satisfied within the timeout; otherwise, false
             The   argument is null.
               is a
            negative number other than -1, which represents an infinite time-out.
        
         
             
            Gets the number of times   has been called on this instance.
            
        
         
             
            Gets whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
            
             Whether the next call to   will yield the processor, triggering a
            forced context switch.
             
            On a single-CPU machine,   always yields the processor. On machines with
            multiple CPUs,   may yield after an unspecified number of calls.
            
        
         
             
            A helper class to get the number of preocessors, it updates the numbers of processors every sampling interval
            
        
         
             
            Gets the number of available processors
            
        
         
             
            Gets whether the current machine has only a single processor.
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation that produces a result at some time in the future.
            
             
            The type of the result produced by this  .
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the task's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs a function, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task<int>.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            - or -
            var t = Task.Factory.StartNew(() => GenerateResult());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task<int>.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            - or -
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() GenerateResult())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, the StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's 
             Start
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for 
             Dispose, are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Represents an asynchronous operation.
            
             
             
              instances may be created in a variety of ways. The most common approach is by
            using the Task type's   property to retrieve a   instance that can be used to create tasks for several
            purposes. For example, to create a   that runs an action, the factory's StartNew
            method may be used:
             
            // C# 
            var t = Task.Factory.StartNew(() => DoAction());
            
            ' Visual Basic 
            Dim t = Task.Factory.StartNew(Function() DoAction())
            
            
             
            The   class also provides constructors that initialize the Task but that do not
            schedule it for execution. For performance reasons, TaskFactory's StartNew method should be the
            preferred mechanism for creating and scheduling computational tasks, but for scenarios where creation
            and scheduling must be separated, the constructors may be used, and the task's  
            method may then be used to schedule the task for execution at a later time.
            
             
            All members of  , except for  , are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
             
            For operations that return values, the   class
            should be used.
            
             
            For developers implementing custom debuggers, several internal and private members of Task may be
            useful (these may change from release to release). The Int32 m_taskId field serves as the backing
            store for the   property, however accessing this field directly from a debugger may be
            more efficient than accessing the same value through the property's getter method (the
            s_taskIdCounter Int32 counter is used to retrieve the next available ID for a Task). Similarly, the
            Int32 m_stateFlags field stores information about the current lifecycle stage of the Task,
            information also accessible through the   property. The m_action System.Object
            field stores a reference to the Task's delegate, and the m_stateObject System.Object field stores the
            async state passed to the Task by the developer. Finally, for debuggers that parse stack frames, the
            InternalWait method serves a potential marker for when a Task is entering a wait operation.
            
            
        
         
             
            A type initializer that runs with the appropriate permissions.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The   argument is null.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and  CancellationToken.
            
             The delegate that represents the code to execute in the Task.
             The  CancellationToken
            that will be assigned to the new Task.
             The   argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and creation options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action and state.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, snd options.
            
             The delegate that represents the code to execute in the task.
             An object representing data to be used by the action.
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the Task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            An internal constructor used by the factory methods on task and its descendent(s).
            This variant does not capture the ExecutionContext; it is up to the caller to do that.
            
             An action to execute.
             Optional state to pass to the action.
             Parent of Task.
             A CancellationToken for the task.
             A task scheduler under which the task will run.
             Options to control its execution.
             Internal options to control its execution
        
         
             
            Common logic used by the following internal ctors:
                Task()
                Task(object action, object state, Task parent, TaskCreationOptions options, TaskScheduler taskScheduler)
            
            ASSUMES THAT m_creatingTask IS ALREADY SET.
            
            
             Action for task to execute.
             Object to which to pass to action (may be null)
             Task scheduler on which to run thread (only used by continuation tasks).
             A CancellationToken for the Task.
             Options to customize behavior of Task.
             Internal options to customize behavior of Task.
        
         
             
            Checks if we registered a CT callback during construction, and deregisters it. 
            This should be called when we know the registration isn't useful anymore. Specifically from Finish() if the task has completed
            successfully or with an exception.
            
        
         
             
            Captures the ExecutionContext so long as flow isn't suppressed.
            
             A stack crawl mark pointing to the frame of the caller.
        
         
             
            Internal function that will be called by a new child task to add itself to 
            the children list of the parent (this).
            
            Since a child task can only be created from the thread executing the action delegate
            of this task, reentrancy is neither required nor supported. This should not be called from
            anywhere other than the task construction/initialization codepaths.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the current  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once.  Any attempts to schedule a task a second time
            will result in an exception.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Starts the  , scheduling it for execution to the specified  TaskScheduler.
            
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            The  TaskScheduler with which to associate
            and execute this task.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the current  TaskScheduler.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            Tasks executed with   will be associated with the current  TaskScheduler.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
        
         
             
            Runs the   synchronously on the  scheduler provided.
            
             
             
            A task may only be started and run only once. Any attempts to schedule a task a second time will
            result in an exception.
            
             
            If the target scheduler does not support running this Task on the current thread, the Task will
            be scheduled for execution on the scheduler, and the current thread will block until the
            Task has completed execution.
            
            
             
            The   is not in a valid state to be started. It may have already been started,
            executed, or canceled, or it may have been created in a manner that doesn't support direct
            scheduling.
            
             
            The   instance has been disposed.
            
             The   parameter
            is null.
             The scheduler on which to attempt to run this task inline.
        
         
             
            Throws an exception if the task has been disposed, and hence can no longer be accessed.
            
             The task has been disposed.
        
         
             
            Sets the internal completion event.
            
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            Also,   may only be called on a   that is in one of
            the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
             
            The exception that is thrown if the   is not in 
            one of the final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
                   
        
         
             
            Disposes the  , releasing all of its unmanaged resources.  
            
             
            A Boolean value that indicates whether this method is being called due to a call to  .
            
             
            Unlike most of the members of  , this method is not thread-safe.
            
        
         
             
            Schedules the task for execution.
            
             If true, TASK_STATE_STARTED bit is turned on in
            an atomic fashion, making sure that TASK_STATE_CANCELED does not get set
            underneath us.  If false, TASK_STATE_STARTED bit is OR-ed right in.  This
            allows us to streamline things a bit for StartNew(), where competing cancellations
            are not a problem.
        
         
             
            Adds an exception to the list of exceptions this task has thrown.
            
             An object representing either an Exception or a collection of Exceptions.
        
         
             
            Returns a list of exceptions by aggregating the holder's contents. Or null if
            no exceptions have been thrown.
            
             Whether to include a TCE if cancelled.
             An aggregate exception, or null if no exceptions have been caught.
        
         
             
            Throws an aggregate exception if the task contains exceptions. 
            
        
         
             
            Checks whether this is an attached task, and whether we are being called by the parent task.
            And sets the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag based on that.
            
            This is meant to be used internally when throwing an exception, and when WaitAll is gathering 
            exceptions for tasks it waited on. If this flag gets set, the implicit wait on children 
            will skip exceptions to prevent duplication.
            
            This should only be called when this task has completed with an exception
            
            
        
         
              
             Signals completion of this particular task.
            
             The bUserDelegateExecuted parameter indicates whether this Finish() call comes following the
             full execution of the user delegate. 
             
             If bUserDelegateExecuted is false, it mean user delegate wasn't invoked at all (either due to
             a cancellation request, or because this task is a promise style Task). In this case, the steps
             involving child tasks (i.e. WaitForChildren) will be skipped.
             
             
        
         
             
            FinishStageTwo is to be executed as soon as we known there are no more children to complete. 
            It can happen i) either on the thread that originally executed this task (if no children were spawned, or they all completed by the time this task's delegate quit)
                         ii) or on the thread that executed the last child.
            
        
         
             
            Final stage of the task completion code path. Notifies the parent (if any) that another of its childre are done, and runs continuations.
            This function is only separated out from FinishStageTwo because these two operations are also needed to be called from CancellationCleanupLogic()
            
        
         
             
            This is called by children of this task when they are completed.
            
        
         
             
            This is to be called just before the task does its final state transition. 
            It traverses the list of exceptional children, and appends their aggregate exceptions into this one's exception list
            
        
         
             
            Special purpose Finish() entry point to be used when the task delegate throws a ThreadAbortedException
            This makes a note in the state flags so that we avoid any costly synchronous operations in the finish codepath
            such as inlined continuations
            
             
            Indicates whether the ThreadAbortException was added to this task's exception holder. 
            This should always be true except for the case of non-root self replicating task copies.
            
             Whether the delegate was executed.
        
         
             
            Executes the task. This method will only be called once, and handles bookeeping associated with
            self-replicating tasks, in addition to performing necessary exception marshaling.
            
             The task has already been disposed.
        
         
             
            IThreadPoolWorkItem override, which is the entry function for this task when the TP scheduler decides to run it.
            
            
        
         
             
            Outermost entry function to execute this task. Handles all aspects of executing a task on the caller thread.
            Currently this is called by IThreadPoolWorkItem.ExecuteWorkItem(), and TaskManager.TryExecuteInline. 
            
            
              Performs atomic updates to prevent double execution. Should only be set to true
            in codepaths servicing user provided TaskSchedulers. The ConcRT or ThreadPool schedulers don't need this. 
        
         
             
            The actual code which invokes the body of the task. This can be overriden in derived types.
            
        
         
             
            Alternate InnerInvoke prototype to be called from ExecuteSelfReplicating() so that
            the Parallel Debugger can discover the actual task being invoked. 
            Details: Here, InnerInvoke is actually being called on the rootTask object while we are actually executing the
            childTask. And the debugger needs to discover the childTask, so we pass that down as an argument.
            The NoOptimization and NoInlining flags ensure that the childTask pointer is retained, and that this
            function appears on the callstack.
            
             
        
         
             
            Performs whatever handling is necessary for an unhandled exception. Normally
            this just entails adding the exception to the holder object. 
            
             The exception that went unhandled.
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of the  .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             true if the   completed execution within the allotted time; otherwise,
            false.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for the   to complete execution.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the task to complete.
            
             
            true if the   completed execution within the allotted time; otherwise, false.
            
             
            The   was canceled -or- an exception was thrown during the execution of the  .
            
             
            The  
            has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            The core wait function, which is only accesible internally. It's meant to be used in places in TPL code where 
            the current context is known or cached.
            
        
         
             
            Cancels the  .
            
              Indiactes whether we should only cancel non-invoked tasks.
            For the default scheduler this option will only be serviced through TryDequeue.
            For custom schedulers we also attempt an atomic state transition.
             true if the task was successfully canceled; otherwise, false.
             The  
            has been disposed.
        
         
             
            Sets the task's cancellation acknowledged flag.
                
        
         
             
            Runs all of the continuations, as appropriate.
            
        
         
             
            Helper function to determine whether the current task is in the state desired by the
            continuation kind under evaluation. Three possibilities exist: the task failed with
            an unhandled exception (OnFailed), the task was canceled before running (OnAborted),
            or the task completed successfully (OnCompletedSuccessfully).  Note that the last
            one includes completing due to cancellation.
            
             The continuation options under evaluation.
             True if the continuation should be run given the task's current state.
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
              The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Converts TaskContinuationOptions to TaskCreationOptions, and also does
            some validity checking along the way.
            
             Incoming TaskContinuationOptions
             Outgoing TaskCreationOptions
             Outgoing InternalTaskOptions
        
         
             
            Registers the continuation and possibly runs it (if the task is already finished).
            
             The continuation task itself.
             TaskScheduler with which to associate continuation task.
             Restrictions on when the continuation becomes active.
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
             An array of   instances on which to wait.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   was canceled.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for all of the provided   objects to complete execution.
            
             
            true if all of the   instances completed execution within the allotted time;
            otherwise, false.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for the tasks to complete.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            At least one of the   instances was canceled -or- an exception was thrown during
            the execution of at least one of the   instances.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for a set of handles in a STA-aware way.  In other words, it will wait for each
            of the events individually if we're on a STA thread, because MsgWaitForMultipleObjectsEx
            can't do a true wait-all due to its hidden message queue event. This is not atomic,
            of course, but we only wait on one-way (MRE) events anyway so this is OK.
            
             An array of wait handles to wait on.
             The timeout to use during waits.
             The cancellationToken that enables a wait to be canceled.
             True if all waits succeeded, false if a timeout occurred.
        
         
             
            Internal WaitAll implementation which is meant to be used with small number of tasks,
            optimized for Parallel.Invoke and other structured primitives.
            
        
         
             
            This internal function is only meant to be called by WaitAll()
            If the completed task is canceled or it has other exceptions, here we will add those
            into the passed in exception list (which will be lazily initialized here).
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             The index of the completed task in the   array argument.
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   that represents the number of milliseconds to wait, or a   that represents -1 milliseconds to wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1 milliseconds, which represents an
            infinite time-out -or- timeout is greater than
             .
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
        
         
             
            Waits for any of the provided   objects to complete execution.
            
             
            An array of   instances on which to wait.
            
             
            The number of milliseconds to wait, or   (-1) to
            wait indefinitely.
            
             
            A   to observe while waiting for a task to complete.
            
             
            The index of the completed task in the   array argument, or -1 if the
            timeout occurred.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument contains a null element.
            
             
            The   has been disposed.
            
             
              is a negative number other than -1, which represents an
            infinite time-out.
            
             
            The   was canceled.
            
        
         
             
            Gets a unique ID for this  Task instance.
            
             
            Task IDs are assigned on-demand and do not necessarily represent the order in the which Task
            instances were created.
            
        
         
             
            Returns the unique ID of the currently executing  Task.
            
        
         
             
            Gets the  Task instance currently executing, or
            null if none exists.
            
        
         
             
            Gets the  Exception that caused the  Task to end prematurely. If the  Task completed successfully or has not yet thrown any
            exceptions, this will return null.
            
             
            Tasks that throw unhandled exceptions store the resulting exception and propagate it wrapped in a
              in calls to  Wait
            or in accesses to the   property.  Any exceptions not observed by the time
            the Task instance is garbage collected will be propagated on the finalizer thread.
            
             
            The  Task
            has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskStatus of this Task. 
            
        
         
             
            Gets whether this  Task instance has completed
            execution due to being canceled.
            
             
            A  Task will complete in Canceled state either if its  CancellationToken 
            was marked for cancellation before the task started executing, or if the task acknowledged the cancellation request on 
            its already signaled CancellationToken by throwing an 
             OperationCanceledException2 that bears the same 
             CancellationToken.
            
        
         
             
            Returns true if this task has a cancellation token and it was signaled.
            To be used internally in execute entry codepaths.
            
        
         
             
            This internal property provides access to the CancellationToken that was set on the task 
            when it was constructed.
            
        
         
             
            Gets whether this   threw an OperationCanceledException2 while its CancellationToken was signaled.
            
        
         
             
            Gets whether this  Task has completed.
            
             
              will return true when the Task is in one of the three
            final states:  RanToCompletion,
             Faulted, or
             Canceled.
            
        
         
             
            Checks whether this task has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions used
            to create this task.
            
        
         
             
            Gets a   that can be used to wait for the task to
            complete.
            
             
            Using the wait functionality provided by  
            should be preferred over using   for similar
            functionality.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Gets the state object supplied when the  Task was created,
            or null if none was supplied.
            
        
         
             
            Gets an indication of whether the asynchronous operation completed synchronously.
            
             true if the asynchronous operation completed synchronously; otherwise, false.
        
         
             
            Provides access to the TaskScheduler responsible for executing this Task.
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   and   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on TaskFactory.
            
        
         
             
            Provides an event that can be used to wait for completion.
            Only called by Wait*(), which means that we really do need to instantiate a completion event.
            
        
         
             
            Determines whether this is the root task of a self replicating group.
            
        
         
             
            Determines whether the task is a replica itself.
            
        
         
             
            The property formerly known as IsFaulted.
            
        
         
             
            Gets whether the   completed due to an unhandled exception.
            
             
            If   is true, the Task's   will be equal to
             TaskStatus.Faulted, and its
              property will be non-null.
            
        
         
             
            Checks whether the TASK_STATE_EXCEPTIONOBSERVEDBYPARENT status flag is set,
            This will only be used by the implicit wait to prevent double throws
            
            
        
         
             
            Checks whether the body was ever invoked. Used by task scheduler code to verify custom schedulers actually ran the task.
            
        
         
             
            A structure to hold continuation information.
            
        
         
             
            Constructs a new continuation structure.
            
             The task to be activated.
             The continuation options.
             The scheduler to use for the continuation.
        
         
             
            Invokes the continuation for the target completion task.
            
             The completed task.
             Whether the continuation can be inlined.
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   to be assigned to this task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and creation options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified function and state.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the action.
             
            The   argument is null.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The   argument is null.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
        
         
             
            Initializes a new   with the specified action, state, and options.
            
             
            The delegate that represents the code to execute in the task. When the function has completed,
            the task's   property will be set to return the result value of the function.
            
             An object representing data to be used by the function.
             The   to be assigned to the new task.
             
            The  TaskCreationOptions used to
            customize the task's behavior.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  .
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             A function that yields the future value.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             The CancellationToken for the task.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Creates a new future object.
            
             The parent task for this future.
             An object containing data to be used by the action; may be null.
             A function that yields the future value.
             The CancellationToken for the task.
             The task scheduler which will be used to execute the future.
             Options to control the future's behavior.
             Internal options to control the future's behavior.
             The   argument specifies
            a SelfReplicating  , which is illegal."/>.
        
         
             
            Evaluates the value selector of the Task which is passed in as an object and stores the result.
                    
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the continuation criteria specified through the   parameter are not met, the continuation task will be canceled
            instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            An action to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new continuation task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed. If the criteria specified through the   parameter
            are not met, the continuation task will be canceled instead of scheduled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes.  When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its execution.
            
             A new continuation  .
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be
            passed the completed task as an argument.
            
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current
            task has completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due
            to an unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  . This task's completion state will be transferred to the task returned
            from the ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   has been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation that executes when the target   completes.
            
             
            The type of the result produced by the continuation.
            
             
            A function to run when the   completes. When run, the delegate will be passed as
            an argument this completed task.
            
             The   that will be assigned to the new task.
             
            Options for when the continuation is scheduled and how it behaves. This includes criteria, such
            as  OnlyOnCanceled, as
            well as execution options, such as  ExecuteSynchronously.
            
             
            The   to associate with the continuation task and to use for its
            execution.
            
             A new continuation  .
             
             
            The returned   will not be scheduled for execution until the current task has
            completed, whether it completes due to running to completion successfully, faulting due to an
            unhandled exception, or exiting out early due to being canceled.
            
             
            The  , when executed, should return a  .
            This task's completion state will be transferred to the task returned from the
            ContinueWith call.
            
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   argument specifies an invalid value for  TaskContinuationOptions.
            
             
            The   argument is null.
            
             
            The   has been disposed.
            
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Gets the result value of this  .
            
             
            The get accessor for this property ensures that the asynchronous operation is complete before
            returning. Once the result of the computation is available, it is stored and will be returned
            immediately on later calls to  .
            
        
         
             
            Provides access to factory methods for creating   instances.
            
             
            The factory returned from   is a default instance
            of  , as would result from using
            the default constructor on the factory type.
            
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Task{TResult} objects.
            
             The type of the results that are available though 
            the  Task{TResult} objects that are associated with 
            the methods in this class.
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task{TResult}.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory{TResult}.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory{TResult}. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
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            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
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            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory{TResult}.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents the current stage in the lifecycle of a  .
            
        
         
              
            The task has been initialized but has not yet been scheduled.
            
        
         
              
            The task is waiting to be activated and scheduled internally by the .NET Framework infrastructure.
            
        
         
             
            The task has been scheduled for execution but has not yet begun executing.
            
        
         
             
            The task is running but has not yet completed.
            
        
         
             
            The task has finished executing and is implicitly waiting for
            attached child tasks to complete.
            
        
         
             
            The task completed execution successfully.
            
        
         
             
            The task acknowledged cancellation by throwing an OperationCanceledException2 with its own CancellationToken
            while the token was in signaled state, or the task's CancellationToken was already signaled before the
            task started executing.
            
        
         
             
            The task completed due to an unhandled exception.
            
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of tasks.
            
        
         
             
            Specifies that the default behavior should be used.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation. It provides a hint to the
             TaskScheduler that oversubscription may be
            warranted. 
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Task creation flags which are only used internally.
            
        
         
              Specifies "No internal task options" 
        
         
             Used to filter out internal vs. public task creation options.
        
         
             Specifies that the task will be queued by the runtime before handing it over to the user. 
            This flag will be used to skip the cancellationtoken registration step, which is only meant for unstarted tasks.
        
         
             
            Specifies flags that control optional behavior for the creation and execution of continuation tasks.
            
        
         
             
            Default = "Continue on any, no task options, run asynchronously"
            Specifies that the default behavior should be used.  Continuations, by default, will
            be scheduled when the antecedent task completes, regardless of the task's final  TaskStatus.
            
        
         
             
            A hint to a  TaskScheduler to schedule a
            task in as fair a manner as possible, meaning that tasks scheduled sooner will be more likely to
            be run sooner, and tasks scheduled later will be more likely to be run later.
            
        
         
             
            Specifies that a task will be a long-running, course-grained operation.  It provides
            a hint to the  TaskScheduler that
            oversubscription may be warranted.
            
        
         
             
            Specifies that a task is attached to a parent in the task hierarchy.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent ran to completion.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent threw an unhandled
            exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should not be scheduled if its antecedent was canceled. This
            option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent ran to
            completion. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent threw an
            unhandled exception. This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be scheduled only if its antecedent was canceled.
            This option is not valid for multi-task continuations.
            
        
         
             
            Specifies that the continuation task should be executed synchronously. With this option
            specified, the continuation will be run on the same thread that causes the antecedent task to
            transition into its final state. If the antecedent is already complete when the continuation is
            created, the continuation will run on the thread creating the continuation.  Only very
            short-running continuations should be executed synchronously.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate task cancellation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with a reference to the   that has been canceled.
            
             A task that has been canceled.
        
         
             
            Gets the task associated with this exception.
            
             
            It is permissible for no Task to be associated with a 
             , in which case
            this property will return null.
            
        
         
             
            Represents the producer side of a   unbound to a
            delegate, providing access to the consumer side through the   property.
            
             
             
            It is often the case that a   is desired to
            represent another asynchronous operation.
             TaskCompletionSource is provided for this purpose. It enables
            the creation of a task that can be handed out to consumers, and those consumers can use the members
            of the task as they would any other. However, unlike most tasks, the state of a task created by a
            TaskCompletionSource is controlled explicitly by the methods on TaskCompletionSource. This enables the
            completion of the external asynchronous operation to be propagated to the underlying Task. The
            separation also ensures that consumers are not able to transition the state without access to the
            corresponding TaskCompletionSource.
            
             
            All members of   are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
             The type of the result value assocatied with this  .
        
         
             
            Creates a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified options.
            
             
            The   created
            by this instance and accessible through its   property
            will be instantiated using the specified  .
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Creates a  
            with the specified state.
            
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
        
         
             
            Creates a   with
            the specified state and options.
            
             The options to use when creating the underlying
             .
             The state to use as the underlying 
             's AsyncState.
             
            The   represent options invalid for use
            with a  .
            
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             The   collection is empty.
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The exception to bind to this  .
             The   argument is null.
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Faulted
            state.
            
             The collection of exceptions to bind to this  .
             The   argument is null.
             There are one or more null elements in  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             RanToCompletion
            state.
            
             The result value to bind to this  .
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Transitions the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             
            The underlying   is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Attempts to transition the underlying
              into the 
             Canceled
            state.
            
             True if the operation was successful; otherwise, false.
             This operation will return false if the 
              is already in one
            of the three final states:
             RanToCompletion, 
             Faulted, or
             Canceled.
            
             The   was disposed.
        
         
             
            Gets the   created
            by this  .
            
             
            This property enables a consumer access to the   that is controlled by this instance.
            The  ,  ,
             , and  
            methods (and their "Try" variants) on this instance all result in the relevant state
            transitions on this underlying Task.
            
        
         
             
            An exception holder manages a list of exceptions for one particular task.
            It offers the ability to aggregate, but more importantly, also offers intrinsic
            support for propagating unhandled exceptions that are never observed. It does
            this by aggregating and throwing if the holder is ever GC'd without the holder's
            contents ever having been requested (e.g. by a Task.Wait, Task.get_Exception, etc).
            
        
         
             
            Creates a new holder; it will be registered for finalization.
            
             The task this holder belongs to.
        
         
             
            A finalizer that repropagates unhandled exceptions.
            
        
         
             
            Add an exception to the internal list.  This will ensure the holder is
            in the proper state (handled/unhandled) depending on the list's contents.
            
             An exception object (either an Exception or an 
            IEnumerable{Exception}) to add to the list.
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            unhandled, i.e. it is registered for finalization.
            
        
         
             
            A private helper method that ensures the holder is considered
            handled, i.e. it is not registered for finalization.
            
             Whether this is called from the finalizer thread. 
        
         
             
            Allocates a new aggregate exception and adds the contents of the list to
            it. By calling this method, the holder assumes exceptions to have been
            "observed", such that the finalization check will be subsequently skipped.
            
             Whether this is being called from a finalizer.
             An extra exception to be included (optionally).
             The aggregate exception to throw.
        
         
             
            Provides a set of static (Shared in Visual Basic) methods for working with specific kinds of 
              instances.
            
        
         
             
            Creates a proxy  Task that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task from a  
            Task{TResult}, where the inner Task represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, 
            doing so results in a Task{Task}, which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap 
            solves this problem by creating a proxy Task that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task}.
            
             The Task{Task} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task}.
        
         
             
            Creates a proxy  Task{TResult} that represents the 
            asynchronous operation of a Task{Task{TResult}}.
            
             
            It is often useful to be able to return a Task{TResult} from a Task{TResult}, where the inner Task{TResult} 
            represents work done as part of the outer Task{TResult}.  However, doing so results in a Task{Task{TResult}}, 
            which, if not dealt with carefully, could produce unexpected behavior.  Unwrap solves this problem by 
            creating a proxy Task{TResult} that represents the entire asynchronous operation of such a Task{Task{TResult}}.
            
             The Task{Task{TResult}} to unwrap.
             The exception that is thrown if the 
              argument is null.
             A Task{TResult} that represents the asynchronous operation of the provided Task{Task{TResult}}.        ///  Unwraps a Task that returns another Task.
        
         
             
            Provides support for creating and scheduling
             Tasks.
            
             
             
            There are many common patterns for which tasks are relevant. The  
            class encodes some of these patterns into methods that pick up default settings, which are
            configurable through its constructors.
            
             
            A default instance of   is available through the
             Task.Factory property.
            
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the default configuration.
            
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            This constructor creates a   instance with a default configuration. The
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The  
            TaskScheduler to use to schedule any tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that the current TaskScheduler should be used.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to
             TaskCreationOptions.None, the
              property is initialized to  TaskContinuationOptions.None,
            and the  TaskScheduler property is
            initialized to  , unless it's null, in which case the property is
            initialized to the current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argument specifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Initializes a   instance with the specified configuration.
            
             The default   that will be assigned 
            to tasks created by this   unless another CancellationToken is explicitly specified 
            while calling the factory methods.
             
            The default  
            TaskCreationOptions to use when creating tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskContinuationOptions to use when creating continuation tasks with this TaskFactory.
            
             
            The default  
            TaskScheduler to use to schedule any Tasks created with this TaskFactory. A null value
            indicates that TaskScheduler.Current should be used.
            
             
            The exception that is thrown when the
              argument or the  
            argumentspecifies an invalid value.
            
             
            With this constructor, the
              property is initialized to  ,
            the
              property is initialized to  , and the  TaskScheduler property is initialized to
             , unless it's null, in which case the property is initialized to the
            current scheduler (see  TaskScheduler.Current).
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the   
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors 
            and then calling 
             Start to schedule it for execution.  However,
            unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended
            approach for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             The   that will be assigned to the new  
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  Task.
            
             The action delegate to execute asynchronously.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  Task.
             The started  Task.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a Task using one of its constructors and
            then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new  
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates and starts a  .
            
             The type of the result available through the
             Task.
            
             A function delegate that returns the future result to be available through
            the  .
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The   that will be assigned to the new task.
             A TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created
             .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created  
            Task{TResult}.
             The started  .
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the  
            argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            Calling StartNew is functionally equivalent to creating a   using one
            of its constructors and then calling
             Start to schedule it for execution.
            However, unless creation and scheduling must be separated, StartNew is the recommended approach
            for both simplicity and performance.
            
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that executes an end method action
            when a specified  IAsyncResult completes.
            
             The IAsyncResult whose completion should trigger the processing of the
             .
             The action delegate that processes the completed  .
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the task that executes the end method.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             A  Task that represents the asynchronous
            operation.
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskCreationOptions
            value.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             An object containing data to be used by the  
            delegate.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The created  Task that represents the
            asynchronous operation.
             
            This method throws any exceptions thrown by the  .
            
        
         
             
            Creates a  Task that represents a pair of begin
            and end methods that conform to the Asynchronous Programming Model pattern.
            
             The type of the first argument passed to the  
            delegate.
             The type of the second argument passed to  
            delegate.
             The delegate that begins the asynchronous operation.
             The delegate that ends the asynchronous operation.
             The first argument passed to the  
            delegate.
             The second argument passed to the  
            delegate.
             The TaskCreationOptions value that controls the behavior of the
            created  Task.
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              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result that is returned by the  
            delegate and associated with the created  .
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The function delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Creates a continuation  Task
            that will be started upon the completion of any Task in the provided set.
            
             The type of the result of the antecedent  .
             The array of tasks from which to continue when one task completes.
             The action delegate to execute when one task in the
              array completes.
             The  CancellationToken 
            that will be assigned to the new continuation task.
             The  
            TaskContinuationOptions value that controls the behavior of
            the created continuation  Task.
             The  TaskScheduler
            that is used to schedule the created continuation  .
             The new continuation  .
             The exception that is thrown when the
              array is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              argument is null.
             The exception that is thrown when the
              array contains a null value.
             The exception that is thrown when the
              array is empty.
             The exception that is thrown when the
              argument specifies an invalid TaskContinuationOptions
            value.
             The exception that is thrown when one 
            of the elements in the   array has been disposed.
             The provided  CancellationToken
            has already been disposed.
            
             
            The NotOn* and OnlyOn*  TaskContinuationOptions, 
            which constrain for which  TaskStatus states a continuation 
            will be executed, are illegal with ContinueWhenAny.
            
        
         
             
            Gets the default  CancellationToken of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default   that will be assigned to all 
            tasks created by this factory unless another CancellationToken value is explicitly specified 
            during the call to the factory methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler of this
            TaskFactory.
            
             
            This property returns the default scheduler for this factory.  It will be used to schedule all 
            tasks unless another scheduler is explicitly specified during calls to this factory's methods.  
            If null,  TaskScheduler.Current 
            will be used.
            
        
         
             
            Gets the  TaskCreationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default creation options for this factory.  They will be used to create all 
            tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Gets the  TaskContinuationOptions
             value of this TaskFactory.
            
             
            This property returns the default continuation options for this factory.  They will be used to create 
            all continuation tasks unless other options are explicitly specified during calls to this factory's methods.
            
        
         
             
            Represents an abstract scheduler for tasks.
            
             
             
             TaskScheduler acts as the extension point for all 
            pluggable scheduling logic.  This includes mechanisms such as how to schedule a task for execution, and
            how scheduled tasks should be exposed to debuggers.
            
             
            All members of the abstract   type are thread-safe
            and may be used from multiple threads concurrently.
            
            
        
         
             
            Queues a  Task to the scheduler.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler  
            implements this method to accept tasks being scheduled on the scheduler.
            A typical implementation would store the task in an internal data structure, which would
            be serviced by threads that would execute those tasks at some time in the future.
            
             
            This method is only meant to be called by the .NET Framework and
            should not be called directly by the derived class. This is necessary 
            for maintaining the consistency of the system.
            
            
             The  Task to be queued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Determines whether the provided  Task
            can be executed synchronously in this call, and if it can, executes it.
            
             
             
            A class derived from  TaskScheduler implements this function to
            support inline execution of a task on a thread that initiates a wait on that task object. Inline
            execution is optional, and the request may be rejected by returning false. However, better
            scalability typically results the more tasks that can be inlined, and in fact a scheduler that
            inlines too little may be prone to deadlocks. A proper implementation should ensure that a
            request executing under the policies guaranteed by the scheduler can successfully inline. For
            example, if a scheduler uses a dedicated thread to execute tasks, any inlining requests from that
            thread should succeed.
            
             
            If a scheduler decides to perform the inline execution, it should do so by calling to the base
            TaskScheduler's
             TryExecuteTask method with the provided task object, propagating
            the return value. It may also be appropriate for the scheduler to remove an inlined task from its
            internal data structures if it decides to honor the inlining request. Note, however, that under
            some circumstances a scheduler may be asked to inline a task that was not previously provided to
            it with the   method.
            
             
            The derived scheduler is responsible for making sure that the calling thread is suitable for
            executing the given task as far as its own scheduling and execution policies are concerned.
            
            
             The  Task to be
            executed.
             A Boolean denoting whether or not task has previously been
            queued. If this parameter is True, then the task may have been previously queued (scheduled); if
            False, then the task is known not to have been queued, and this call is being made in order to
            execute the task inline without queueing it.
             A Boolean value indicating whether the task was executed inline.
             The   argument is
            null.
             The   was already
            executed.
        
         
             
            Generates an enumerable of  Task instances
            currently queued to the scheduler waiting to be executed.
            
             
             
            A class derived from   implements this method in order to support
            integration with debuggers. This method will only be invoked by the .NET Framework when the
            debugger requests access to the data. The enumerable returned will be traversed by debugging
            utilities to access the tasks currently queued to this scheduler, enabling the debugger to
            provide a representation of this information in the user interface.
            
             
            It is important to note that, when this method is called, all other threads in the process will
            be frozen. Therefore, it's important to avoid synchronization with other threads that may lead to
            blocking. If synchronization is necessary, the method should prefer to throw a  
            than to block, which could cause a debugger to experience delays. Additionally, this method and
            the enumerable returned must not modify any globally visible state.
            
             
            The returned enumerable should never be null. If there are currently no queued tasks, an empty
            enumerable should be returned instead.
            
             
            For developers implementing a custom debugger, this method shouldn't be called directly, but
            rather this functionality should be accessed through the internal wrapper method
            GetScheduledTasksForDebugger:
             internal Task[] GetScheduledTasksForDebugger(). This method returns an array of tasks,
            rather than an enumerable. In order to retrieve a list of active schedulers, a debugger may use
            another internal method:  internal static TaskScheduler[] GetTaskSchedulersForDebugger().
            This static method returns an array of all active TaskScheduler instances.
            GetScheduledTasksForDebugger then may be used on each of these scheduler instances to retrieve
            the list of scheduled tasks for each.
            
            
             An enumerable that allows traversal of tasks currently queued to this scheduler.
            
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Retrieves some thread static state that can be cached and passed to multiple
            TryRunInline calls, avoiding superflous TLS fetches.
            
             A bag of TLS state (or null if none exists).
        
         
             
            Attempts to execute the target task synchronously.
            
             The task to run.
             True if the task may have been previously queued,
            false if the task was absolutely not previously queued.
             The state retrieved from GetThreadStatics
             True if it ran, false otherwise.
        
         
             
            Attempts to dequeue a  Task that was previously queued to
            this scheduler.
            
             The  Task to be dequeued.
             A Boolean denoting whether the   argument was successfully dequeued.
             The   argument is null.
        
         
             
            Notifies the scheduler that a work item has made progress.
            
        
         
             
            Initializes the  .
            
        
         
             
            Frees all resources associated with this scheduler.
            
        
         
             
            Creates a  
            associated with the current  .
            
             
            All  Task instances queued to 
            the returned scheduler will be executed through a call to the
             Post method
            on that context.
            
             
            A   associated with 
            the current  SynchronizationContext, as
            determined by  SynchronizationContext.Current.
            
             
            The current SynchronizationContext may not be used as a TaskScheduler.
            
        
         
             
            Attempts to execute the provided  Task
            on this scheduler.
            
             
             
            Scheduler implementations are provided with  Task
            instances to be executed through either the   method or the
              method. When the scheduler deems it appropriate to run the
            provided task,   should be used to do so. TryExecuteTask handles all
            aspects of executing a task, including action invocation, exception handling, state management,
            and lifecycle control.
            
             
              must only be used for tasks provided to this scheduler by the .NET
            Framework infrastructure. It should not be used to execute arbitrary tasks obtained through
            custom mechanisms.
            
            
             
            A  Task object to be executed.
             
            The   is not associated with this scheduler.
            
             A Boolean that is true if   was successfully executed, false if it
            was not. A common reason for execution failure is that the task had previously been executed or
            is in the process of being executed by another thread.
        
         
             
            Provides an array of all queued  Task instances
            for the debugger.
            
             
            The returned array is populated through a call to  .
            Note that this function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  Task instances. 
             
            This scheduler is unable to generate a list of queued tasks at this time.
            
        
         
             
            Provides an array of all active  TaskScheduler 
            instances for the debugger.
            
             
            This function is only meant to be invoked by a debugger remotely. 
            It should not be called by any other codepaths.
            
             An array of  TaskScheduler instances. 
        
         
             
            Registers a new TaskScheduler instance in the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Removes a TaskScheduler instance from the global collection of schedulers.
            
        
         
             
            Indicates the maximum concurrency level this 
               is able to support.
            
        
         
             
            Indicates whether this is a custom scheduler, in which case the safe code paths will be taken upon task entry
            using a CAS to transition from queued state to executing.
            
        
         
             
            Gets the default  TaskScheduler instance.
            
        
         
             
            Gets the  TaskScheduler
            associated with the currently executing task.
            
             
            When not called from within a task,   will return the   scheduler.
            
        
         
             
            Gets the unique ID for this  .
            
        
         
             
            Occurs when a faulted  's unobserved exception is about to trigger exception escalation
            policy, which, by default, would terminate the process.
            
             
            This AppDomain-wide event provides a mechanism to prevent exception
            escalation policy (which, by default, terminates the process) from triggering. 
            Each handler is passed a  
            instance, which may be used to examine the exception and to mark it as observed.
            
        
         
             
            Nested class that provides debugger view for TaskScheduler
            
        
         
             Default thread pool scheduler.
        
         
             
            A TaskScheduler implementation that executes all tasks queued to it through a call to 
              on the   
            that its associated with. The default constructor for this class binds to the current   
            
        
         
             
            Constructs a SynchronizationContextTaskScheduler associated with   
            
             This constructor expects   to be set.
        
         
             
            Implemetation of   for this scheduler class.
            
            Simply posts the tasks to be executed on the associated  .
            
             
        
         
             
            Implementation of    for this scheduler class.
            
            The task will be executed inline only if the call happens within 
            the associated  .
            
             
             
        
         
             
            Implementes the   property for
            this scheduler class.
            
            By default it returns 1, because a   based
            scheduler only supports execution on a single thread.
            
        
         
             
            Provides data for the event that is raised when a faulted  's
            exception goes unobserved.
            
             
            The Exception property is used to examine the exception without marking it
            as observed, whereas the   method is used to mark the exception
            as observed.  Marking the exception as observed prevents it from triggering exception escalation policy
            which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class
            with the unobserved exception.
            
             The Exception that has gone unobserved.
        
         
             
            Marks the   as "observed," thus preventing it
            from triggering exception escalation policy which, by default, terminates the process.
            
        
         
             
            Gets whether this exception has been marked as "observed."
            
        
         
             
            The Exception that went unobserved.
            
        
         
             
            Represents an exception used to communicate an invalid operation by a
             .
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class using the default error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The exception that is the cause of the current exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the  
            class with a specified error message and a reference to the inner exception that is the cause of
            this exception.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
        
    










lib/portable-net40%2Bwin8/ensureRedirect.xml








lib/portable-net40%2Bwin8%2Bwp8%2Bwpa81/System.IO.dll








lib/portable-net40%2Bwin8%2Bwp8%2Bwpa81/System.IO.xml


 
     
         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
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         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
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         System.IO
    
     
         
             
              A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.
            
        
         
             
              Returns the cached ResourceManager instance used by this class.
            
        
         
             
              Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all
              resource lookups using this strongly typed resource class.
            
        
         
             
              Looks up a localized string similar to Found invalid data while decoding..
            
        
         
             
            The exception that is thrown when a data stream is in an invalid format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
             The error message that explains the reason for the exception.
             The exception that is the cause of the current exception. If the   parameter is not null, the current exception is raised in a catch block that handles the inner exception.
        
    










lib/portable-net40%2Bsl5%2Bwin8%2Bwp8%2Bwpa81/System.Runtime.dll








lib/portable-net40%2Bsl5%2Bwin8%2Bwp8%2Bwpa81/System.Runtime.xml


 
     
         System.Runtime
    
     
         
             Defines a provider for progress updates.
             The type of progress update value.
        
         
             Reports a progress update.
             The value of the updated progress.
        
         
             Identities the async state machine type for this method.
        
         
             Identities the state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             Gets the type that implements the state machine.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
        
         
             
            Allows you to obtain the method or property name of the caller to the method.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the line number in the source file at which the method is called.
            
        
         
             
            Allows you to obtain the full path of the source file that contains the caller.
            This is the file path at the time of compile.
            
        
         
             Identities the iterator state machine type for this method.
        
         
             Initializes the attribute.
             The type that implements the state machine.
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         System.Threading.Tasks
    
     
         
             Holds state related to the builder's IAsyncStateMachine.
             This is a mutable struct.  Be very delicate with it.
        
         
             A reference to the heap-allocated state machine object associated with this builder.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             
            Gets the Action to use with an awaiter's OnCompleted or UnsafeOnCompleted method.
            On first invocation, the supplied state machine will be boxed.
            
             Specifies the type of the method builder used.
             Specifies the type of the state machine used.
             The builder.
             The state machine.
             An Action to provide to the awaiter.
        
         
             Provides the ability to invoke a state machine's MoveNext method under a supplied ExecutionContext.
        
         
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             The state machine whose MoveNext method should be invoked.
        
         
             Initializes the runner.
             The context with which to run MoveNext.
        
         
             Invokes MoveNext under the provided context.
        
         
             Cached delegate used with ExecutionContext.Run.
        
         
             Invokes the MoveNext method on the supplied IAsyncStateMachine.
             The IAsyncStateMachine machine instance.
        
         
             Provides a base class used to cache tasks of a specific return type.
             Specifies the type of results the cached tasks return.
        
         
             
            A singleton cache for this result type.
            This may be null if there are no cached tasks for this TResult.
            
        
         
             Creates a non-disposable task.
             The result for the task.
             The cacheable task.
        
         
             Creates a cache.
             A task cache for this result type.
        
         
             Gets a cached task if one exists.
             The result for which we want a cached task.
             A cached task if one exists; otherwise, null.
        
         
             Provides a cache for Boolean tasks.
        
         
             A true task.
        
         
             A false task.
        
         
             Gets a cached task for the Boolean result.
             true or false
             A cached task for the Boolean result.
        
         
             Provides a cache for zero Int32 tasks.
        
         
             The minimum value, inclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The maximum value, exclusive, for which we want a cached task.
        
         
             The cache of Task{Int32}.
        
         
             Creates an array of cached tasks for the values in the range [INCLUSIVE_MIN,EXCLUSIVE_MAX).
        
         
             Gets a cached task for the zero Int32 result.
             The integer value
             A cached task for the Int32 result or null if not cached.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             Represents an asynchronous method builder.
        
         
             A cached VoidTaskResult task used for builders that complete synchronously.
        
         
             The generic builder object to which this non-generic instance delegates.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state.
            
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
             The builder is not initialized.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return  .
            This type is intended for compiler use only.
            
             
            AsyncTaskMethodBuilder{TResult} is a value type, and thus it is copied by value.
            Prior to being copied, one of its Task, SetResult, or SetException members must be accessed,
            or else the copies may end up building distinct Task instances.
            
        
         
             A cached task for default(TResult).
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             The lazily-initialized task.
             Must be named m_task for debugger step-over to work correctly.
        
         
             The lazily-initialized task completion source.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Completes the   in the 
             RanToCompletion state with the specified result.
            
             The result to use to complete the task.
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the builder by using either the supplied completed task, or by completing
            the builder's previously accessed task using default(TResult).
            
             A task already completed with the value default(TResult).
             The task has already completed.
        
         
             
            Completes the   in the 
             Faulted state with the specified exception.
            
             The   to use to fault the task.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The task has already completed.
        
         
             
            Called by the debugger to request notification when the first wait operation
            (await, Wait, Result, etc.) on this builder's task completes.
            
             
            true to enable notification; false to disable a previously set notification.
            
             
            This should only be invoked from within an asynchronous method,
            and only by the debugger.
            
        
         
             
            Gets a task for the specified result.  This will either
            be a cached or new task, never null.
            
             The result for which we need a task.
             The completed task containing the result.
        
         
             Gets the lazily-initialized TaskCompletionSource.
        
         
             Gets the   for this builder.
             The   representing the builder's asynchronous operation.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger, and only in a single-threaded manner
            when no other threads are in the middle of accessing this property or this.Task.
            
        
         
             
            Provides a builder for asynchronous methods that return void.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             The synchronization context associated with this operation.
        
         
             State related to the IAsyncStateMachine.
        
         
             An object used by the debugger to uniquely identify this builder.  Lazily initialized.
        
         
             Temporary support for disabling crashing if tasks go unobserved.
        
         
             Registers with UnobservedTaskException to suppress exception crashing.
        
         
             Non-zero if PreventUnobservedTaskExceptions has already been invoked.
        
         
             Initializes a new  .
             The initialized  .
        
         
             Initializes the  .
             The synchronizationContext associated with this operation. This may be null.
        
         
             Initiates the builder's execution with the associated state machine.
             Specifies the type of the state machine.
             The state machine instance, passed by reference.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Associates the builder with the state machine it represents.
             The heap-allocated state machine object.
             The   argument was null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is incorrectly initialized.
        
         
             Perform any initialization necessary prior to lifting the builder to the heap.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             
            Schedules the specified state machine to be pushed forward when the specified awaiter completes.
            
             Specifies the type of the awaiter.
             Specifies the type of the state machine.
             The awaiter.
             The state machine.
        
         
             Completes the method builder successfully.
        
         
             Faults the method builder with an exception.
             The exception that is the cause of this fault.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The builder is not initialized.
        
         
             Notifies the current synchronization context that the operation completed.
        
         
             
            Gets an object that may be used to uniquely identify this builder to the debugger.
            
             
            This property lazily instantiates the ID in a non-thread-safe manner.  
            It must only be used by the debugger and only in a single-threaded manner.
            
        
         
             
            Represents state machines generated for asynchronous methods.
            This type is intended for compiler use only.
            
        
         
             Moves the state machine to its next state.
        
         
             Configures the state machine with a heap-allocated replica.
             The heap-allocated replica.
        
         
             
            Represents an awaiter used to schedule continuations when an await operation completes.
            
        
         
             
            Represents an operation that will schedule continuations when the operation completes.
            
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Schedules the continuation action to be invoked when the instance completes.
             The action to invoke when the operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             Unlike OnCompleted, UnsafeOnCompleted need not propagate ExecutionContext information.
        
         
             Used with Task(of void)
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         Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Desktop
    
     
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a byte array, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a byte array, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI to a local file, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             The name of the local file that is to receive the data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI to a local file, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             The name of the local file that is to receive the data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the file.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the file.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Causes an online announcement (Hello) message to be sent asynchronously with the specified endpoint discovery metadata and user-defined state. The specified  is called when the operation completes.
             Task instance.
             The endpoint discovery metadata.
             The source.
        
         
             Causes an offline announcement (Bye) message to be sent asynchronously with the specified endpoint discovery metadata and user-defined state. The specified  is called when the operation completes.
             Task instance.
             The endpoint discovery metadata.
             The source.
        
         
             Begins asynchronously retrieving an incoming request.
             Task object that indicates the status of the asynchronous operation.
             A Win32 function call failed. Check the exception's  property to determine the cause of the exception.
             This object has not been started or is currently stopped.
             This object is closed.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for the client's X.509 v.3 certificate.
             Task that indicates the status of the operation.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the server. You cannot use the stream to retry authentication as the client.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified credentials. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The  that is used to establish the identity of the client.
             The Service Principal Name (SPN) that uniquely identifies the server to authenticate.
              is null.- or -  is null.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the server. You cannot use the stream to retry authentication as the client.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified credentials and channel binding. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation.
             The  that is used to establish the identity of the client.
             The  that is used for extended protection.
             The Service Principal Name (SPN) that uniquely identifies the server to authenticate.
              is null.- or -  is null.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the server. You cannot use the stream to retry authentication as the client.
             This object has been closed.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Windows 95 and Windows 98 are not supported.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified extended protection policy. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation.
             The  that is used for extended protection.
             The  and   on the extended protection policy passed in the  parameter are both null.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             Windows 95 and Windows 98 are not supported.
             This object has been closed.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified server credentials and authentication options. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The  that is used to establish the identity of the client.
             One of the  values, indicating the security services for the stream.
             One of the  values, indicating how the server can use the client's credentials to access resources.
              is null.
              must be ,  , or  ,
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the client. You cannot use the stream to retry authentication as the server.
             Windows 95 and Windows 98 are not supported.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the server and optionally the client.
             Task object that indicates the status of the asynchronous operation. 
             The name of the server that shares this .
              is null.
             The authentication failed and left this object in an unusable state.
             Authentication has already occurred.-or-Server authentication using this  was tried previously.-or- Authentication is already in progress.
             This object has been closed.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client and optionally the server in a client-server connection.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The X509Certificate used to authenticate the server.
              is null.
             The authentication failed and left this object in an unusable state.
             Authentication has already occurred.-or-Client authentication using this  was tried previously.-or- Authentication is already in progress.
             This object has been closed.
             The  method is not supported on Windows 95, Windows 98, or Windows Millennium.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a remote host connection. The host is specified by a host name and a port number.
             Task that represents the asynchronous connection.
             The name of the remote host.
             The port number of the remote host.
              is null. 
             The  has been closed. 
             This method is valid for sockets in the  or  families.
             The port number is not valid.
             The  is ing.
                                        
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a remote host connection. The host is specified by an  and a port number.
             Task that represents the asynchronous connection.
             The  of the remote host.
             The port number of the remote host.
              is null. 
             An error occurred when attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
             The  is not in the socket family.
             The port number is not valid.
             The length of  is zero.
             The  is ing.
                                        
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a remote host connection. The host is specified by an  array and a port number.
             Task that represents the asynchronous connections.
             At least one , designating the remote host.
             The port number of the remote host.
              is null. 
             An error occurred when attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
             This method is valid for sockets that use  or .
             The port number is not valid.
             The length of  is zero.
             The  is ing.
                                        
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous operation to accept an incoming connection attempt.
             Task that represents the asynchronous creation of the  .
             An error occurred while attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
                                   
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous operation to accept an incoming connection attempt.
             Task that represents the asynchronous creation of the  .
             An error occurred while attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
                                   
             The source.
        
         
             Sends a datagram to a destination asynchronously. The destination is specified by a .
             Task object that represents the asynchronous send.
             A  array that contains the data to be sent.
             The number of bytes to send.
             The  that represents the destination for the data.
             The source.
        
         
             Sends a datagram to a remote host asynchronously. The destination was specified previously by a call to .
             Task object that represents the asynchronous send.
             A  array that contains the data to be sent.
             The number of bytes to send.
             The source.
        
         
             Sends a datagram to a remote host asynchronously. The destination was specified previously by a call to .
             Task object that represents the asynchronous send.
             A  array that contains the data to be sent.
             The number of bytes to send.
             The host name.
             The host name.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request to retrieve the stable unicast IP address table on the local computer.
             Task that represents the asynchronous request.
             This method is not implemented on the platform. This method uses the native NotifyStableUnicastIpAddressTable function that is supported on Windows Vista and later. 
             The call to the native NotifyStableUnicastIpAddressTable function failed.
             The source.
        
         
             Opens the connection asynchronously.
             The source.
             Task that represents the asynchronous request.
        
         
              Opens the connection asynchronously.
              The source.
              The cancellation token.
             Task that represents the asynchronous request.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this , given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll or wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns the number of affected rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this , given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll or wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns the number of affected rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The cancellation token.
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and returns results as an   object, using a callback procedure.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when the   is called, which returns the results of the command as XML.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and returns results as an   object, using a callback procedure.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when the   is called, which returns the results of the command as XML.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The cancellation token.
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and retrieves one or more result sets from the server, given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns a   instance which can be used to retrieve the returned rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and retrieves one or more result sets from the server, given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns a   instance which can be used to retrieve the returned rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The cancellation token.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous method call that returns a .
             The metadata.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous method call that returns a  using the specified address, callback, asynchronous state, and download mechanism.
             The metadata obtained from the specified .
             The address of the metadata.
             The  value to use when downloading the metadata.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous method call that returns a  using the specified address, callback, and asynchronous state.
             The metadata obtained from the specified .
             The address of the metadata.
             The source.
        
         
             
            Begins an asynchronous find operation with the specified criteria.
            
             The discovery client.
             The criteria for finding services.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Begins an asynchronous resolve operation with the specified criteria.
            
             The discovery client.
             The criteria for matching a service endpoint.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A PingOptions object used to control fragmentation and Time-to-Live values for the ICMP echo message packet.
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A PingOptions object used to control fragmentation and Time-to-Live values for the ICMP echo message packet.
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             The core implementation of SendTaskAsync.
             The Ping.
             A user-defined object stored in the resulting Task.
             
            A delegate that initiates the asynchronous send.
            The provided TaskCompletionSource must be passed as the user-supplied state to the actual Ping.SendAsync method.
            
             
        
         
             Sends an e-mail message asynchronously.
             The client.
             A String that contains the address information of the message sender.
             A String that contains the address that the message is sent to.
             A String that contains the subject line for the message.
             A String that contains the message body.
             A Task that represents the asynchronous send.
        
         
             Sends an e-mail message asynchronously.
             The client.
             A MailMessage that contains the message to send.
             A Task that represents the asynchronous send.
        
         
             The core implementation of SendTaskAsync.
             The client.
             The user-supplied state.
             
            A delegate that initiates the asynchronous send.
            The provided TaskCompletionSource must be passed as the user-supplied state to the actual SmtpClient.SendAsync method.
            
             
        
         
             Provides asynchronous wrappers for the   class.
        
         
             Asynchronously returns the Internet Protocol (IP) addresses for the specified host.
             The host name or IP address to resolve.
             An array of type System.Net.IPAddress that holds the IP addresses for the host specified.
        
         
             Asynchronously resolves an IP address to an System.Net.IPHostEntry instance.
             The IP address to resolve.
             An System.Net.IPHostEntry instance that contains address information about the host.
        
         
             Asynchronously resolves an IP address to an System.Net.IPHostEntry instance.
             The host name or IP address to resolve.
             An System.Net.IPHostEntry instance that contains address information about the host.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
        
    







WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/net40/Microsoft.Threading.Tasks.xml

 
     
         Microsoft.Threading.Tasks
    
     
         
             
                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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         Microsoft.Threading.Tasks
    
     
         
             
                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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         Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Phone
    
     
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The action to invoke.
             A Task that represents the execution of the action.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The function to invoke.
             A Task that represents the execution of the function.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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         Microsoft.Threading.Tasks.Extensions
    
     
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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         Microsoft.Threading.Tasks
    
     
         
             
                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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         Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Silverlight
    
     
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The action to invoke.
             A Task that represents the execution of the action.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The function to invoke.
             A Task that represents the execution of the function.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             Used with Task(of void)
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         Microsoft.Threading.Tasks.Extensions
    
     
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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         Microsoft.Threading.Tasks
    
     
         
             
                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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         Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Phone
    
     
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The action to invoke.
             A Task that represents the execution of the action.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The function to invoke.
             A Task that represents the execution of the function.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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         Microsoft.Threading.Tasks.Extensions
    
     
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
        
    







WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Async.1.0.168/lib/wp8/Microsoft.Threading.Tasks.xml

 
     
         Microsoft.Threading.Tasks
    
     
         
             
                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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         Microsoft.Threading.Tasks
    
     
         
             
                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS


MICROSOFT .NET LIBRARY 


These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or based on where you live, one of its affiliates) and you. Please read them. They apply to the software named above, which includes the media on which you received it, if any. The terms also apply to any Microsoft


·	updates,


·	supplements,


·	Internet-based services, and


·	support services


for this software, unless other terms accompany those items. If so, those terms apply.


BY USING THE SOFTWARE, YOU ACCEPT THESE TERMS. IF YOU DO NOT ACCEPT THEM, DO NOT USE THE SOFTWARE.


IF YOU COMPLY WITH THESE LICENSE TERMS, YOU HAVE THE PERPETUAL RIGHTS BELOW.


			INSTALLATION AND USE RIGHTS. 


			Installation and Use. You may install and use any number of copies of the software to design, develop and test your programs.





Third Party Programs. The software may include third party programs that Microsoft, not the third party, licenses to you under this agreement. Notices, if any, for the third party program are included for your information only.


ADDITIONAL LICENSING REQUIREMENTS AND/OR USE RIGHTS.


			DISTRIBUTABLE CODE.  The software is comprised of Distributable Code. “Distributable Code” is code that you are permitted to distribute in programs you develop if you comply with the terms below.


Right to Use and Distribute. 


·	You may copy and distribute the object code form of the software.


·	Third Party Distribution. You may permit distributors of your programs to copy and distribute the Distributable Code as part of those programs.


ii.	Distribution Requirements. For any Distributable Code you distribute, you must


·	add significant primary functionality to it in your programs;


·	require distributors and external end users to agree to terms that protect it at least as much as this agreement;


·	display your valid copyright notice on your programs; and


·	indemnify, defend, and hold harmless Microsoft from any claims, including attorneys’ fees, related to the distribution or use of your programs.


iii.	Distribution Restrictions. You may not


·	alter any copyright, trademark or patent notice in the Distributable Code;


·	use Microsoft’s trademarks in your programs’ names or in a way that suggests your programs come from or are endorsed by Microsoft;


·	include Distributable Code in malicious, deceptive or unlawful programs; or


·	modify or distribute the source code of any Distributable Code so that any part of it becomes subject to an Excluded License. An Excluded License is one that requires, as a condition of use, modification or distribution, that


·	the code be disclosed or distributed in source code form; or


·	others have the right to modify it.


3.	SCOPE OF LICENSE. The software is licensed, not sold. This agreement only gives you some rights to use the software. Microsoft reserves all other rights. Unless applicable law gives you more rights despite this limitation, you may use the software only as expressly permitted in this agreement. In doing so, you must comply with any technical limitations in the software that only allow you to use it in certain ways. You may not


·	work around any technical limitations in the software;


·	reverse engineer, decompile or disassemble the software, except and only to the extent that applicable law expressly permits, despite this limitation;


·	publish the software for others to copy;


·	rent, lease or lend the software;


·	transfer the software or this agreement to any third party; or


·	use the software for commercial software hosting services.


4.	BACKUP COPY. You may make one backup copy of the software. You may use it only to reinstall the software.


5.	DOCUMENTATION. Any person that has valid access to your computer or internal network may copy and use the documentation for your internal, reference purposes.


6.	EXPORT RESTRICTIONS. The software is subject to United States export laws and regulations. You must comply with all domestic and international export laws and regulations that apply to the software. These laws include restrictions on destinations, end users and end use. For additional information, see www.microsoft.com/exporting.


7.	SUPPORT SERVICES. Because this software is “as is,” we may not provide support services for it.


8.	ENTIRE AGREEMENT. This agreement, and the terms for supplements, updates, Internet-based services and support services that you use, are the entire agreement for the software and support services.


9.	APPLICABLE LAW.


United States. If you acquired the software in the United States, Washington state law governs the interpretation of this agreement and applies to claims for breach of it, regardless of conflict of laws principles. The laws of the state where you live govern all other claims, including claims under state consumer protection laws, unfair competition laws, and in tort.


Outside the United States. If you acquired the software in any other country, the laws of that country apply.


10.	LEGAL EFFECT. This agreement describes certain legal rights. You may have other rights under the laws of your country. You may also have rights with respect to the party from whom you acquired the software. This agreement does not change your rights under the laws of your country if the laws of your country do not permit it to do so.


11.	DISCLAIMER OF WARRANTY. THE SOFTWARE IS LICENSED “AS-IS.” YOU BEAR THE RISK OF USING IT. MICROSOFT GIVES NO EXPRESS WARRANTIES, GUARANTEES OR CONDITIONS. YOU MAY HAVE ADDITIONAL CONSUMER RIGHTS OR STATUTORY GUARANTEES UNDER YOUR LOCAL LAWS WHICH THIS AGREEMENT CANNOT CHANGE. TO THE EXTENT PERMITTED UNDER YOUR LOCAL LAWS, MICROSOFT EXCLUDES THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NON-INFRINGEMENT.


FOR AUSTRALIA – YOU HAVE STATUTORY GUARANTEES UNDER THE AUSTRALIAN CONSUMER LAW AND NOTHING IN THESE TERMS IS INTENDED TO AFFECT THOSE RIGHTS.


12.	LIMITATION ON AND EXCLUSION OF REMEDIES AND DAMAGES. YOU CAN RECOVER FROM MICROSOFT AND ITS SUPPLIERS ONLY DIRECT DAMAGES UP TO U.S. $5.00. YOU CANNOT RECOVER ANY OTHER DAMAGES, INCLUDING CONSEQUENTIAL, LOST PROFITS, SPECIAL, INDIRECT OR INCIDENTAL DAMAGES.


This limitation applies to


·	anything related to the software, services, content (including code) on third party Internet sites, or third party programs; and


·	claims for breach of contract, breach of warranty, guarantee or condition, strict liability, negligence, or other tort to the extent permitted by applicable law.


It also applies even if Microsoft knew or should have known about the possibility of the damages. The above limitation or exclusion may not apply to you because your country may not allow the exclusion or limitation of incidental, consequential or other damages.


Please note: As this software is distributed in Quebec, Canada, some of the clauses in this agreement are provided below in French.


Remarque : Ce logiciel étant distribué au Québec, Canada, certaines des clauses dans ce contrat sont fournies ci-dessous en français.


EXONÉRATION DE GARANTIE. Le logiciel visé par une licence est offert « tel quel ». Toute utilisation de ce logiciel est à votre seule risque et péril. Microsoft n’accorde aucune autre garantie expresse. Vous pouvez bénéficier de droits additionnels en vertu du droit local sur la protection des consommateurs, que ce contrat ne peut modifier. La ou elles sont permises par le droit locale, les garanties implicites de qualité marchande, d’adéquation à un usage particulier et d’absence de contrefaçon sont exclues.


LIMITATION DES DOMMAGES-INTÉRÊTS ET EXCLUSION DE RESPONSABILITÉ POUR LES DOMMAGES. Vous pouvez obtenir de Microsoft et de ses fournisseurs une indemnisation en cas de dommages directs uniquement à hauteur de 5,00 $ US. Vous ne pouvez prétendre à aucune indemnisation pour les autres dommages, y compris les dommages spéciaux, indirects ou accessoires et pertes de bénéfices.


Cette limitation concerne :


·	tout ce qui est relié au logiciel, aux services ou au contenu (y compris le code) figurant sur des sites Internet tiers ou dans des programmes tiers ; et


·	les réclamations au titre de violation de contrat ou de garantie, ou au titre de responsabilité stricte, de négligence ou d’une autre faute dans la limite autorisée par la loi en vigueur.


Elle s’applique également, même si Microsoft connaissait ou devrait connaître l’éventualité d’un tel dommage. Si votre pays n’autorise pas l’exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects, accessoires ou de quelque nature que ce soit, il se peut que la limitation ou l’exclusion ci-dessus ne s’appliquera pas à votre égard.


EFFET JURIDIQUE. Le présent contrat décrit certains droits juridiques. Vous pourriez avoir d’autres droits prévus par les lois de votre pays. Le présent contrat ne modifie pas les droits que vous confèrent les lois de votre pays si celles-ci ne le permettent pas.
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     Enables usage of the 'async' and 'await' keywords from projects targeting .NET Framework 4 (with KB2468871), Silverlight 4, and Windows Phone Silverlight 7.5.
     Copyright © Microsoft Corporation
     BCL Microsoft System Async Await Asynchronous
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MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS



MICROSOFT .NET LIBRARY 



These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or based on where you live, one of its affiliates) and you. Please read them. They apply to the software named above, which includes the media on which you received it, if any. The terms also apply to any Microsoft



·	updates,



·	supplements,



·	Internet-based services, and



·	support services



for this software, unless other terms accompany those items. If so, those terms apply.



BY USING THE SOFTWARE, YOU ACCEPT THESE TERMS. IF YOU DO NOT ACCEPT THEM, DO NOT USE THE SOFTWARE.



IF YOU COMPLY WITH THESE LICENSE TERMS, YOU HAVE THE PERPETUAL RIGHTS BELOW.



				INSTALLATION AND USE RIGHTS. 



				Installation and Use. You may install and use any number of copies of the software to design, develop and test your programs.







Third Party Programs. The software may include third party programs that Microsoft, not the third party, licenses to you under this agreement. Notices, if any, for the third party program are included for your information only.



ADDITIONAL LICENSING REQUIREMENTS AND/OR USE RIGHTS.



				DISTRIBUTABLE CODE.  The software is comprised of Distributable Code. “Distributable Code” is code that you are permitted to distribute in programs you develop if you comply with the terms below.



Right to Use and Distribute. 



·	You may copy and distribute the object code form of the software.



·	Third Party Distribution. You may permit distributors of your programs to copy and distribute the Distributable Code as part of those programs.



ii.	Distribution Requirements. For any Distributable Code you distribute, you must



·	add significant primary functionality to it in your programs;



·	require distributors and external end users to agree to terms that protect it at least as much as this agreement;



·	display your valid copyright notice on your programs; and



·	indemnify, defend, and hold harmless Microsoft from any claims, including attorneys’ fees, related to the distribution or use of your programs.



iii.	Distribution Restrictions. You may not



·	alter any copyright, trademark or patent notice in the Distributable Code;



·	use Microsoft’s trademarks in your programs’ names or in a way that suggests your programs come from or are endorsed by Microsoft;



·	include Distributable Code in malicious, deceptive or unlawful programs; or



·	modify or distribute the source code of any Distributable Code so that any part of it becomes subject to an Excluded License. An Excluded License is one that requires, as a condition of use, modification or distribution, that



·	the code be disclosed or distributed in source code form; or



·	others have the right to modify it.



3.	SCOPE OF LICENSE. The software is licensed, not sold. This agreement only gives you some rights to use the software. Microsoft reserves all other rights. Unless applicable law gives you more rights despite this limitation, you may use the software only as expressly permitted in this agreement. In doing so, you must comply with any technical limitations in the software that only allow you to use it in certain ways. You may not



·	work around any technical limitations in the software;



·	reverse engineer, decompile or disassemble the software, except and only to the extent that applicable law expressly permits, despite this limitation;



·	publish the software for others to copy;



·	rent, lease or lend the software;



·	transfer the software or this agreement to any third party; or



·	use the software for commercial software hosting services.



4.	BACKUP COPY. You may make one backup copy of the software. You may use it only to reinstall the software.



5.	DOCUMENTATION. Any person that has valid access to your computer or internal network may copy and use the documentation for your internal, reference purposes.



6.	EXPORT RESTRICTIONS. The software is subject to United States export laws and regulations. You must comply with all domestic and international export laws and regulations that apply to the software. These laws include restrictions on destinations, end users and end use. For additional information, see www.microsoft.com/exporting.



7.	SUPPORT SERVICES. Because this software is “as is,” we may not provide support services for it.



8.	ENTIRE AGREEMENT. This agreement, and the terms for supplements, updates, Internet-based services and support services that you use, are the entire agreement for the software and support services.



9.	APPLICABLE LAW.



United States. If you acquired the software in the United States, Washington state law governs the interpretation of this agreement and applies to claims for breach of it, regardless of conflict of laws principles. The laws of the state where you live govern all other claims, including claims under state consumer protection laws, unfair competition laws, and in tort.



Outside the United States. If you acquired the software in any other country, the laws of that country apply.



10.	LEGAL EFFECT. This agreement describes certain legal rights. You may have other rights under the laws of your country. You may also have rights with respect to the party from whom you acquired the software. This agreement does not change your rights under the laws of your country if the laws of your country do not permit it to do so.



11.	DISCLAIMER OF WARRANTY. THE SOFTWARE IS LICENSED “AS-IS.” YOU BEAR THE RISK OF USING IT. MICROSOFT GIVES NO EXPRESS WARRANTIES, GUARANTEES OR CONDITIONS. YOU MAY HAVE ADDITIONAL CONSUMER RIGHTS OR STATUTORY GUARANTEES UNDER YOUR LOCAL LAWS WHICH THIS AGREEMENT CANNOT CHANGE. TO THE EXTENT PERMITTED UNDER YOUR LOCAL LAWS, MICROSOFT EXCLUDES THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NON-INFRINGEMENT.



FOR AUSTRALIA – YOU HAVE STATUTORY GUARANTEES UNDER THE AUSTRALIAN CONSUMER LAW AND NOTHING IN THESE TERMS IS INTENDED TO AFFECT THOSE RIGHTS.



12.	LIMITATION ON AND EXCLUSION OF REMEDIES AND DAMAGES. YOU CAN RECOVER FROM MICROSOFT AND ITS SUPPLIERS ONLY DIRECT DAMAGES UP TO U.S. $5.00. YOU CANNOT RECOVER ANY OTHER DAMAGES, INCLUDING CONSEQUENTIAL, LOST PROFITS, SPECIAL, INDIRECT OR INCIDENTAL DAMAGES.



This limitation applies to



·	anything related to the software, services, content (including code) on third party Internet sites, or third party programs; and



·	claims for breach of contract, breach of warranty, guarantee or condition, strict liability, negligence, or other tort to the extent permitted by applicable law.



It also applies even if Microsoft knew or should have known about the possibility of the damages. The above limitation or exclusion may not apply to you because your country may not allow the exclusion or limitation of incidental, consequential or other damages.



Please note: As this software is distributed in Quebec, Canada, some of the clauses in this agreement are provided below in French.



Remarque : Ce logiciel étant distribué au Québec, Canada, certaines des clauses dans ce contrat sont fournies ci-dessous en français.



EXONÉRATION DE GARANTIE. Le logiciel visé par une licence est offert « tel quel ». Toute utilisation de ce logiciel est à votre seule risque et péril. Microsoft n’accorde aucune autre garantie expresse. Vous pouvez bénéficier de droits additionnels en vertu du droit local sur la protection des consommateurs, que ce contrat ne peut modifier. La ou elles sont permises par le droit locale, les garanties implicites de qualité marchande, d’adéquation à un usage particulier et d’absence de contrefaçon sont exclues.



LIMITATION DES DOMMAGES-INTÉRÊTS ET EXCLUSION DE RESPONSABILITÉ POUR LES DOMMAGES. Vous pouvez obtenir de Microsoft et de ses fournisseurs une indemnisation en cas de dommages directs uniquement à hauteur de 5,00 $ US. Vous ne pouvez prétendre à aucune indemnisation pour les autres dommages, y compris les dommages spéciaux, indirects ou accessoires et pertes de bénéfices.



Cette limitation concerne :



·	tout ce qui est relié au logiciel, aux services ou au contenu (y compris le code) figurant sur des sites Internet tiers ou dans des programmes tiers ; et



·	les réclamations au titre de violation de contrat ou de garantie, ou au titre de responsabilité stricte, de négligence ou d’une autre faute dans la limite autorisée par la loi en vigueur.



Elle s’applique également, même si Microsoft connaissait ou devrait connaître l’éventualité d’un tel dommage. Si votre pays n’autorise pas l’exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects, accessoires ou de quelque nature que ce soit, il se peut que la limitation ou l’exclusion ci-dessus ne s’appliquera pas à votre égard.



EFFET JURIDIQUE. Le présent contrat décrit certains droits juridiques. Vous pourriez avoir d’autres droits prévus par les lois de votre pays. Le présent contrat ne modifie pas les droits que vous confèrent les lois de votre pays si celles-ci ne le permettent pas.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a byte array, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a byte array, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI to a local file, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             The name of the local file that is to receive the data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI to a local file, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             The name of the local file that is to receive the data.
             A Task that contains the downloaded data.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the file.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads a file to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the file should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the file.
             A path to the file to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Causes an online announcement (Hello) message to be sent asynchronously with the specified endpoint discovery metadata and user-defined state. The specified  is called when the operation completes.
             Task instance.
             The endpoint discovery metadata.
             The source.
        
         
             Causes an offline announcement (Bye) message to be sent asynchronously with the specified endpoint discovery metadata and user-defined state. The specified  is called when the operation completes.
             Task instance.
             The endpoint discovery metadata.
             The source.
        
         
             Begins asynchronously retrieving an incoming request.
             Task object that indicates the status of the asynchronous operation.
             A Win32 function call failed. Check the exception's  property to determine the cause of the exception.
             This object has not been started or is currently stopped.
             This object is closed.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for the client's X.509 v.3 certificate.
             Task that indicates the status of the operation.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the server. You cannot use the stream to retry authentication as the client.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified credentials. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The  that is used to establish the identity of the client.
             The Service Principal Name (SPN) that uniquely identifies the server to authenticate.
              is null.- or -  is null.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the server. You cannot use the stream to retry authentication as the client.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified credentials and channel binding. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation.
             The  that is used to establish the identity of the client.
             The  that is used for extended protection.
             The Service Principal Name (SPN) that uniquely identifies the server to authenticate.
              is null.- or -  is null.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the server. You cannot use the stream to retry authentication as the client.
             This object has been closed.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Windows 95 and Windows 98 are not supported.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified extended protection policy. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation.
             The  that is used for extended protection.
             The  and   on the extended protection policy passed in the  parameter are both null.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             Windows 95 and Windows 98 are not supported.
             This object has been closed.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client, and optionally the server, in a client-server connection. The authentication process uses the specified server credentials and authentication options. This method does not block.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The  that is used to establish the identity of the client.
             One of the  values, indicating the security services for the stream.
             One of the  values, indicating how the server can use the client's credentials to access resources.
              is null.
              must be ,  , or  ,
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             The authentication failed. You can use this object to retry the authentication.
             This object has been closed.
             Authentication has already occurred.- or -This stream was used previously to attempt authentication as the client. You cannot use the stream to retry authentication as the server.
             Windows 95 and Windows 98 are not supported.
             The source.
        
         
             Called by clients to begin an asynchronous operation to authenticate the server and optionally the client.
             Task object that indicates the status of the asynchronous operation. 
             The name of the server that shares this .
              is null.
             The authentication failed and left this object in an unusable state.
             Authentication has already occurred.-or-Server authentication using this  was tried previously.-or- Authentication is already in progress.
             This object has been closed.
             The source.
        
         
             Called by servers to begin an asynchronous operation to authenticate the client and optionally the server in a client-server connection.
             Task object indicating the status of the asynchronous operation. 
             The X509Certificate used to authenticate the server.
              is null.
             The authentication failed and left this object in an unusable state.
             Authentication has already occurred.-or-Client authentication using this  was tried previously.-or- Authentication is already in progress.
             This object has been closed.
             The  method is not supported on Windows 95, Windows 98, or Windows Millennium.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a remote host connection. The host is specified by a host name and a port number.
             Task that represents the asynchronous connection.
             The name of the remote host.
             The port number of the remote host.
              is null. 
             The  has been closed. 
             This method is valid for sockets in the  or  families.
             The port number is not valid.
             The  is ing.
                                        
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a remote host connection. The host is specified by an  and a port number.
             Task that represents the asynchronous connection.
             The  of the remote host.
             The port number of the remote host.
              is null. 
             An error occurred when attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
             The  is not in the socket family.
             The port number is not valid.
             The length of  is zero.
             The  is ing.
                                        
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a remote host connection. The host is specified by an  array and a port number.
             Task that represents the asynchronous connections.
             At least one , designating the remote host.
             The port number of the remote host.
              is null. 
             An error occurred when attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
             This method is valid for sockets that use  or .
             The port number is not valid.
             The length of  is zero.
             The  is ing.
                                        
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous operation to accept an incoming connection attempt.
             Task that represents the asynchronous creation of the  .
             An error occurred while attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
                                   
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous operation to accept an incoming connection attempt.
             Task that represents the asynchronous creation of the  .
             An error occurred while attempting to access the socket. See the Remarks section for more information. 
             The  has been closed. 
                                   
             The source.
        
         
             Sends a datagram to a destination asynchronously. The destination is specified by a .
             Task object that represents the asynchronous send.
             A  array that contains the data to be sent.
             The number of bytes to send.
             The  that represents the destination for the data.
             The source.
        
         
             Sends a datagram to a remote host asynchronously. The destination was specified previously by a call to .
             Task object that represents the asynchronous send.
             A  array that contains the data to be sent.
             The number of bytes to send.
             The source.
        
         
             Sends a datagram to a remote host asynchronously. The destination was specified previously by a call to .
             Task object that represents the asynchronous send.
             A  array that contains the data to be sent.
             The number of bytes to send.
             The host name.
             The host name.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request to retrieve the stable unicast IP address table on the local computer.
             Task that represents the asynchronous request.
             This method is not implemented on the platform. This method uses the native NotifyStableUnicastIpAddressTable function that is supported on Windows Vista and later. 
             The call to the native NotifyStableUnicastIpAddressTable function failed.
             The source.
        
         
             Opens the connection asynchronously.
             The source.
             Task that represents the asynchronous request.
        
         
              Opens the connection asynchronously.
              The source.
              The cancellation token.
             Task that represents the asynchronous request.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this , given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll or wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns the number of affected rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this , given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll or wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns the number of affected rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The cancellation token.
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and returns results as an   object, using a callback procedure.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when the   is called, which returns the results of the command as XML.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and returns results as an   object, using a callback procedure.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when the   is called, which returns the results of the command as XML.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The cancellation token.
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and retrieves one or more result sets from the server, given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns a   instance which can be used to retrieve the returned rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The source.
        
         
             Initiates the asynchronous execution of the Transact-SQL statement or stored procedure that is described by this  and retrieves one or more result sets from the server, given a callback procedure and state information.
             Task that can be used to poll, wait for results, or both; this value is also needed when invoking  , which returns a   instance which can be used to retrieve the returned rows.
             Any error that occurred while executing the command text.
             The name/value pair "Asynchronous Processing=true" was not included within the connection string defining the connection for this .
             2
             The cancellation token.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous method call that returns a .
             The metadata.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous method call that returns a  using the specified address, callback, asynchronous state, and download mechanism.
             The metadata obtained from the specified .
             The address of the metadata.
             The  value to use when downloading the metadata.
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous method call that returns a  using the specified address, callback, and asynchronous state.
             The metadata obtained from the specified .
             The address of the metadata.
             The source.
        
         
             
            Begins an asynchronous find operation with the specified criteria.
            
             The discovery client.
             The criteria for finding services.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Begins an asynchronous resolve operation with the specified criteria.
            
             The discovery client.
             The criteria for matching a service endpoint.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             An IPAddress that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message.
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A PingOptions object used to control fragmentation and Time-to-Live values for the ICMP echo message packet.
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Asynchronously attempts to send an Internet Control Message Protocol (ICMP) echo message.
            
             The Ping.
             
            A String that identifies the computer that is the destination for the ICMP echo message. 
            The value specified for this parameter can be a host name or a string representation of an IP address.
            
             
            An Int32 value that specifies the maximum number of milliseconds (after sending the echo message) 
            to wait for the ICMP echo reply message.
            
             
            A Byte array that contains data to be sent with the ICMP echo message and returned 
            in the ICMP echo reply message. The array cannot contain more than 65,500 bytes.
            
             A PingOptions object used to control fragmentation and Time-to-Live values for the ICMP echo message packet.
             A task that represents the asynchronous operation.
        
         
             The core implementation of SendTaskAsync.
             The Ping.
             A user-defined object stored in the resulting Task.
             
            A delegate that initiates the asynchronous send.
            The provided TaskCompletionSource must be passed as the user-supplied state to the actual Ping.SendAsync method.
            
             
        
         
             Sends an e-mail message asynchronously.
             The client.
             A String that contains the address information of the message sender.
             A String that contains the address that the message is sent to.
             A String that contains the subject line for the message.
             A String that contains the message body.
             A Task that represents the asynchronous send.
        
         
             Sends an e-mail message asynchronously.
             The client.
             A MailMessage that contains the message to send.
             A Task that represents the asynchronous send.
        
         
             The core implementation of SendTaskAsync.
             The client.
             The user-supplied state.
             
            A delegate that initiates the asynchronous send.
            The provided TaskCompletionSource must be passed as the user-supplied state to the actual SmtpClient.SendAsync method.
            
             
        
         
             Provides asynchronous wrappers for the   class.
        
         
             Asynchronously returns the Internet Protocol (IP) addresses for the specified host.
             The host name or IP address to resolve.
             An array of type System.Net.IPAddress that holds the IP addresses for the host specified.
        
         
             Asynchronously resolves an IP address to an System.Net.IPHostEntry instance.
             The IP address to resolve.
             An System.Net.IPHostEntry instance that contains address information about the host.
        
         
             Asynchronously resolves an IP address to an System.Net.IPHostEntry instance.
             The host name or IP address to resolve.
             An System.Net.IPHostEntry instance that contains address information about the host.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The action to invoke.
             A Task that represents the execution of the action.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The function to invoke.
             A Task that represents the execution of the function.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             Used with Task(of void)
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The action to invoke.
             A Task that represents the execution of the action.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The function to invoke.
             A Task that represents the execution of the function.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Downloads the resource with the specified URI as a string, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI from which to download data.
             A Task that contains the downloaded string.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a readable stream for the data downloaded from a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Opens a writeable stream for uploading data to a resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI for which the stream should be opened.
             The HTTP method that should be used to open the stream.
             A Task that contains the opened stream.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Uploads data in a string to the specified resource, asynchronously.
             The WebClient.
             The URI to which the data should be uploaded.
             The HTTP method that should be used to upload the data.
             The data to upload.
             A Task containing the data in the response from the upload.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Converts a path to a Uri using the WebClient's logic.
             Based on WebClient's private GetUri method.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The action to invoke.
             A Task that represents the execution of the action.
        
         
             Asynchronously invokes an Action on the Dispatcher.
             The Dispatcher.
             The function to invoke.
             A Task that represents the execution of the function.
        
         
             Used with Task(of void)
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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                Provides extension methods for threading-related types.
            
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time in milliseconds for the source to be canceled.
        
         
             Cancels the   after the specified duration.
             The CancellationTokenSource.
             The due time for the source to be canceled.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Gets an awaiter used to await this  .
             Specifies the type of data returned by the task.
             The task to await.
             An awaiter instance.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Creates and configures an awaitable object for awaiting the specified task.
             The task to be awaited.
             
            true to automatic marshag back to the original call site's current SynchronizationContext
            or TaskScheduler; otherwise, false.
            
             The instance to be awaited.
        
         
             Event handler for progress reports.
             Specifies the type of data for the progress report.
             The sender of the report.
             The reported value.
        
         
             
            Provides an IProgress{T} that invokes callbacks for each reported progress value.
            
             Specifies the type of the progress report value.
             
            Any handler provided to the constructor or event handlers registered with
            the   event are invoked through a 
              instance captured
            when the instance is constructed.  If there is no current SynchronizationContext
            at the time of construction, the callbacks will be invoked on the ThreadPool.
            
        
         
             The synchronization context captured upon construction.  This will never be null.
        
         
             The handler specified to the constructor.  This may be null.
        
         
             A cached delegate used to post invocation to the synchronization context.
        
         
             Initializes the  .
        
         
             Initializes the   with the specified callback.
             
            A handler to invoke for each reported progress value.  This handler will be invoked
            in addition to any delegates registered with the   event.
            
             The   is null (Nothing in Visual Basic).
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Reports a progress change.
             The value of the updated progress.
        
         
             Invokes the action and event callbacks.
             The progress value.
        
         
             Raised for each reported progress value.
             
            Handlers registered with this event will be invoked on the 
              captured when the instance was constructed.
            
        
         
             Holds static values for  .
             This avoids one static instance per type T.
        
         
             A default synchronization context that targets the ThreadPool.
        
         
             Throws the exception on the ThreadPool.
             The exception to propagate.
             The target context on which to propagate the exception.  Null to use the ThreadPool.
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The   to await.
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured
            when BeginAwait is called; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable object that allows for configured awaits on  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The underlying awaitable on whose logic this awaitable relies.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Gets an awaiter for this awaitable.
             The awaiter.
        
         
             Provides an awaiter for a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Whether to attempt marshaling back to the original context.
        
         
             Initializes the  .
             The awaitable  .
             
            true to attempt to marshal the continuation back to the original context captured; otherwise, false.
            
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The default value to use for continueOnCapturedContext.
        
         
             Error message for GetAwaiter.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             
            Fast checks for the end of an await operation to determine whether more needs to be done
            prior to completing the await.
            
             The awaited task.
        
         
             Handles validations on tasks that aren't successfully completed.
             The awaited task.
        
         
             Throws an exception to handle a task that completed in a state other than RanToCompletion.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The awaited task.
             The action to invoke when the await operation completes.
             Whether to capture and marshal back to the current context.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Invokes the delegate in a try/catch that will propagate the exception asynchronously on the ThreadPool.
             
        
         
             Copies the exception's stack trace so its stack trace isn't overwritten.
             The exception to prepare.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Whether the current thread is appropriate for inlining the await continuation.
        
         
             Provides an awaiter for awaiting a  .
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             The task being awaited.
        
         
             Initializes the  .
             The   to be awaited.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Schedules the continuation onto the   associated with this  .
             The action to invoke when the await operation completes.
             The   argument is null (Nothing in Visual Basic).
             The awaiter was not properly initialized.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Ends the await on the completed  .
             The result of the completed  .
             The awaiter was not properly initialized.
             The task was not yet completed.
             The task was canceled.
             The task completed in a Faulted state.
        
         
             Gets whether the task being awaited is completed.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Provides an awaitable context for switching into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             Gets an awaiter for this  .
             An awaiter for this awaitable.
             This method is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides an awaiter that switches into a target environment.
             This type is intended for compiler use only.
        
         
             A completed task.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Posts the   back to the current context.
             The action to invoke asynchronously.
             The awaiter was not properly initialized.
        
         
             Ends the await operation.
        
         
             Gets whether a yield is not required.
             This property is intended for compiler user rather than use directly in code.
        
         
             Provides methods for creating and manipulating tasks.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified action.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute.
             The CancellationToken to use to request cancellation of this task.
             A task that represents the completion of the function.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The function to execute asynchronously.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Creates a task that runs the specified function.
             The action to execute.
             The CancellationToken to use to cancel the task.
             A task that represents the completion of the action.
             The   argument is null.
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             Starts a Task that will complete after the specified due time.
             The delay in milliseconds before the returned task completes.
             A CancellationToken that may be used to cancel the task before the due time occurs.
             The timed Task.
             
            The   argument must be non-negative or -1 and less than or equal to Int32.MaxValue.
            
        
         
             An already completed task.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             
            If any of the provided Tasks faults, the returned Task will also fault, and its Exception will contain information
            about all of the faulted tasks.  If no Tasks fault but one or more Tasks is canceled, the returned
            Task will also be canceled.
            
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete only when all of the provided collection of Tasks has completed.
             The Tasks to monitor for completion.
             
            A callback invoked when all of the tasks complete successfully in the RanToCompletion state.
            This callback is responsible for storing the results into the TaskCompletionSource.
            
             A Task that represents the completion of all of the provided tasks.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates a Task that will complete when any of the tasks in the provided collection completes.
             The Tasks to be monitored.
             
            A Task that represents the completion of any of the provided Tasks.  The completed Task is this Task's result.
            
             Any Tasks that fault will need to have their exceptions observed elsewhere.
             The   argument is null.
             The   argument contains a null reference.
        
         
             Creates an already completed   from the specified result.
             The result from which to create the completed task.
             The completed task.
        
         
             Creates an awaitable that asynchronously yields back to the current context when awaited.
             
            A context that, when awaited, will asynchronously transition back into the current context.
            If SynchronizationContext.Current is non-null, that is treated as the current context.
            Otherwise, TaskScheduler.Current is treated as the current context.
            
        
         
             Adds the target exception to the list, initializing the list if it's null.
             The list to which to add the exception and initialize if the list is null.
             The exception to add, and unwrap if it's an aggregate.
        
         
             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
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             Returns a canceled task.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             Returns a canceled task.
             Specifies the type of the result.
             The cancellation token.
             The canceled task.
        
         
             
            Completes the Task if the user state matches the TaskCompletionSource.
            
             Specifies the type of data returned by the Task.
             The TaskCompletionSource.
             The completion event arguments.
             Whether we require the tcs to match the e.UserState.
             A function that gets the result with which to complete the task.
             An action used to unregister work when the operaiton completes.
        
         
             
                Provides asynchronous wrappers for .NET Framework operations.
            
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Reads a sequence of bytes from the current stream and advances the position within the stream by the number of bytes read.
            
             A Task that represents the asynchronous read.
             The source.
             The buffer to read data into. 
             The byte offset in  at which to begin reading. 
             The maximum number of bytes to read. 
              The cancellation token.
             The array length minus  is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             An asynchronous read was attempted past the end of the file. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Writes asynchronously a sequence of bytes to the current stream and advances the current position within this stream by the number of bytes written.
            
             A Task that represents the asynchronous write.
             The source.
             The buffer containing data to write to the current stream.
             The zero-based byte offset in  at which to begin copying bytes to the current stream.
             The maximum number of bytes to write. 
              The cancellation token.
              length minus   is less than  . 
              is null. 
              or   is negative. 
             The stream does not support writing. 
             The stream is closed. 
             An I/O error occurred. 
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Flushes asynchronously the current stream.
            
             A Task that represents the asynchronous flush.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all the bytes from the current stream and writes them to the destination stream.
            
             The source stream.
             The stream that will contain the contents of the current stream.
             The size of the buffer. This value must be greater than zero. The default size is 4096.
             The cancellation token to use to cancel the asynchronous operation.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a maximum of count characters from the reader asynchronously and writes
            the data to buffer, beginning at index.
            
             
            When the operation completes, contains the specified character array with the
            values between index and (index + count - 1) replaced by the characters read
            from the current source.
            
             
            The maximum number of characters to read. If the end of the stream is reached
            before count of characters is read into buffer, the current method returns.
            
             The place in buffer at which to begin writing.
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads asynchronously a maximum of count characters from the current stream, and writes the
            data to buffer, beginning at index.
            
             The source reader.
             
            When this method returns, this parameter contains the specified character
            array with the values between index and (index + count -1) replaced by the
            characters read from the current source.
            
             The position in buffer at which to begin writing.
             The maximum number of characters to read.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads a line of characters from the reader and returns the string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             
            Reads all characters from the current position to the end of the TextReader
            and returns them as one string asynchronously.
            
             the source reader.
             A Task that represents the asynchronous operation.
        
         
             Writes a string asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a string followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The string to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The char to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a char array followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             Writes a subarray of characters followed by a line terminator asynchronously to a text stream.
             The writer.
             The buffer to write.
             Starting index in the buffer.
             The number of characters to write.
             A Task representing the asynchronous write.
        
         
             
            Clears all buffers for the current writer and causes any buffered data to
            be written to the underlying device.
            
             The writer.
             A Task representing the asynchronous flush.
        
         
             Starts an asynchronous request for a web resource.
             Task that represents the asynchronous request.
             The stream is already in use by a previous call to . 
                    
             The source.
        
         
             Starts an asynchronous request for a  object to use to write data.
             Task that represents the asynchronous request.
             The  property is GET and the application writes to the stream. 
             The stream is being used by a previous call to . 
             No write stream is available. 
                    
             The source.
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  Microsoft This package enables Visual Studio 2012 projects to use the new 'async' and 'await' keywords. This package also includes Task-based extension methods that allow using some of the existing asynchronous APIs with the new language keywords. Windows Phone Silverlight 8 projects can use this package to get access to async extension methods for the networking types.

This package is not supported in Visual Studio 2010, and is only required for projects targeting .NET Framework 4.5, Windows 8, Windows Phone Silverlight 8, or Windows Phone 8.1 when consuming a library that uses this package. For known issues, please see: http://blogs.msdn.com/b/bclteam/p/asynctargetingpackkb.aspx.

For more information on the async programming model, visit MSDN: http://msdn.microsoft.com/en-us/library/vstudio/hh191443.aspx.

Supported Platforms:
- .NET Framework 4 (with KB2468871)
- Windows 8
- Windows Phone 8.1
- Windows Phone Silverlight 7.5
- Silverlight 4
- Portable Class Libraries Microsoft.Bcl.Async 1.0.168 BCL Microsoft System Async Await Asynchronous Microsoft Async NuGet, Version=2.8.50204.16, Culture=neutral, PublicKeyToken=null;Microsoft Windows NT 6.2.9200.0;.NET Framework 4.5.1
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MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS


MICROSOFT .NET LIBRARY 


These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or based on where you live, one of its affiliates) and you. Please read them. They apply to the software named above, which includes the media on which you received it, if any. The terms also apply to any Microsoft


·	updates,


·	supplements,


·	Internet-based services, and


·	support services


for this software, unless other terms accompany those items. If so, those terms apply.


BY USING THE SOFTWARE, YOU ACCEPT THESE TERMS. IF YOU DO NOT ACCEPT THEM, DO NOT USE THE SOFTWARE.


IF YOU COMPLY WITH THESE LICENSE TERMS, YOU HAVE THE PERPETUAL RIGHTS BELOW.


			INSTALLATION AND USE RIGHTS. 


			Installation and Use. You may install and use any number of copies of the software to design, develop and test your programs.





Third Party Programs. The software may include third party programs that Microsoft, not the third party, licenses to you under this agreement. Notices, if any, for the third party program are included for your information only.


ADDITIONAL LICENSING REQUIREMENTS AND/OR USE RIGHTS.


			DISTRIBUTABLE CODE.  The software is comprised of Distributable Code. “Distributable Code” is code that you are permitted to distribute in programs you develop if you comply with the terms below.


Right to Use and Distribute. 


·	You may copy and distribute the object code form of the software.


·	Third Party Distribution. You may permit distributors of your programs to copy and distribute the Distributable Code as part of those programs.


ii.	Distribution Requirements. For any Distributable Code you distribute, you must


·	add significant primary functionality to it in your programs;


·	require distributors and external end users to agree to terms that protect it at least as much as this agreement;


·	display your valid copyright notice on your programs; and


·	indemnify, defend, and hold harmless Microsoft from any claims, including attorneys’ fees, related to the distribution or use of your programs.


iii.	Distribution Restrictions. You may not


·	alter any copyright, trademark or patent notice in the Distributable Code;


·	use Microsoft’s trademarks in your programs’ names or in a way that suggests your programs come from or are endorsed by Microsoft;


·	include Distributable Code in malicious, deceptive or unlawful programs; or


·	modify or distribute the source code of any Distributable Code so that any part of it becomes subject to an Excluded License. An Excluded License is one that requires, as a condition of use, modification or distribution, that


·	the code be disclosed or distributed in source code form; or


·	others have the right to modify it.


3.	SCOPE OF LICENSE. The software is licensed, not sold. This agreement only gives you some rights to use the software. Microsoft reserves all other rights. Unless applicable law gives you more rights despite this limitation, you may use the software only as expressly permitted in this agreement. In doing so, you must comply with any technical limitations in the software that only allow you to use it in certain ways. You may not


·	work around any technical limitations in the software;


·	reverse engineer, decompile or disassemble the software, except and only to the extent that applicable law expressly permits, despite this limitation;


·	publish the software for others to copy;


·	rent, lease or lend the software;


·	transfer the software or this agreement to any third party; or


·	use the software for commercial software hosting services.


4.	BACKUP COPY. You may make one backup copy of the software. You may use it only to reinstall the software.


5.	DOCUMENTATION. Any person that has valid access to your computer or internal network may copy and use the documentation for your internal, reference purposes.


6.	EXPORT RESTRICTIONS. The software is subject to United States export laws and regulations. You must comply with all domestic and international export laws and regulations that apply to the software. These laws include restrictions on destinations, end users and end use. For additional information, see www.microsoft.com/exporting.


7.	SUPPORT SERVICES. Because this software is “as is,” we may not provide support services for it.


8.	ENTIRE AGREEMENT. This agreement, and the terms for supplements, updates, Internet-based services and support services that you use, are the entire agreement for the software and support services.


9.	APPLICABLE LAW.


United States. If you acquired the software in the United States, Washington state law governs the interpretation of this agreement and applies to claims for breach of it, regardless of conflict of laws principles. The laws of the state where you live govern all other claims, including claims under state consumer protection laws, unfair competition laws, and in tort.


Outside the United States. If you acquired the software in any other country, the laws of that country apply.


10.	LEGAL EFFECT. This agreement describes certain legal rights. You may have other rights under the laws of your country. You may also have rights with respect to the party from whom you acquired the software. This agreement does not change your rights under the laws of your country if the laws of your country do not permit it to do so.


11.	DISCLAIMER OF WARRANTY. THE SOFTWARE IS LICENSED “AS-IS.” YOU BEAR THE RISK OF USING IT. MICROSOFT GIVES NO EXPRESS WARRANTIES, GUARANTEES OR CONDITIONS. YOU MAY HAVE ADDITIONAL CONSUMER RIGHTS OR STATUTORY GUARANTEES UNDER YOUR LOCAL LAWS WHICH THIS AGREEMENT CANNOT CHANGE. TO THE EXTENT PERMITTED UNDER YOUR LOCAL LAWS, MICROSOFT EXCLUDES THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NON-INFRINGEMENT.


FOR AUSTRALIA – YOU HAVE STATUTORY GUARANTEES UNDER THE AUSTRALIAN CONSUMER LAW AND NOTHING IN THESE TERMS IS INTENDED TO AFFECT THOSE RIGHTS.


12.	LIMITATION ON AND EXCLUSION OF REMEDIES AND DAMAGES. YOU CAN RECOVER FROM MICROSOFT AND ITS SUPPLIERS ONLY DIRECT DAMAGES UP TO U.S. $5.00. YOU CANNOT RECOVER ANY OTHER DAMAGES, INCLUDING CONSEQUENTIAL, LOST PROFITS, SPECIAL, INDIRECT OR INCIDENTAL DAMAGES.


This limitation applies to


·	anything related to the software, services, content (including code) on third party Internet sites, or third party programs; and


·	claims for breach of contract, breach of warranty, guarantee or condition, strict liability, negligence, or other tort to the extent permitted by applicable law.


It also applies even if Microsoft knew or should have known about the possibility of the damages. The above limitation or exclusion may not apply to you because your country may not allow the exclusion or limitation of incidental, consequential or other damages.


Please note: As this software is distributed in Quebec, Canada, some of the clauses in this agreement are provided below in French.


Remarque : Ce logiciel étant distribué au Québec, Canada, certaines des clauses dans ce contrat sont fournies ci-dessous en français.


EXONÉRATION DE GARANTIE. Le logiciel visé par une licence est offert « tel quel ». Toute utilisation de ce logiciel est à votre seule risque et péril. Microsoft n’accorde aucune autre garantie expresse. Vous pouvez bénéficier de droits additionnels en vertu du droit local sur la protection des consommateurs, que ce contrat ne peut modifier. La ou elles sont permises par le droit locale, les garanties implicites de qualité marchande, d’adéquation à un usage particulier et d’absence de contrefaçon sont exclues.


LIMITATION DES DOMMAGES-INTÉRÊTS ET EXCLUSION DE RESPONSABILITÉ POUR LES DOMMAGES. Vous pouvez obtenir de Microsoft et de ses fournisseurs une indemnisation en cas de dommages directs uniquement à hauteur de 5,00 $ US. Vous ne pouvez prétendre à aucune indemnisation pour les autres dommages, y compris les dommages spéciaux, indirects ou accessoires et pertes de bénéfices.


Cette limitation concerne :


·	tout ce qui est relié au logiciel, aux services ou au contenu (y compris le code) figurant sur des sites Internet tiers ou dans des programmes tiers ; et


·	les réclamations au titre de violation de contrat ou de garantie, ou au titre de responsabilité stricte, de négligence ou d’une autre faute dans la limite autorisée par la loi en vigueur.


Elle s’applique également, même si Microsoft connaissait ou devrait connaître l’éventualité d’un tel dommage. Si votre pays n’autorise pas l’exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects, accessoires ou de quelque nature que ce soit, il se peut que la limitation ou l’exclusion ci-dessus ne s’appliquera pas à votre égard.


EFFET JURIDIQUE. Le présent contrat décrit certains droits juridiques. Vous pourriez avoir d’autres droits prévus par les lois de votre pays. Le présent contrat ne modifie pas les droits que vous confèrent les lois de votre pays si celles-ci ne le permettent pas.
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MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS



MICROSOFT .NET LIBRARY 



These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or based on where you live, one of its affiliates) and you. Please read them. They apply to the software named above, which includes the media on which you received it, if any. The terms also apply to any Microsoft



·	updates,



·	supplements,



·	Internet-based services, and



·	support services



for this software, unless other terms accompany those items. If so, those terms apply.



BY USING THE SOFTWARE, YOU ACCEPT THESE TERMS. IF YOU DO NOT ACCEPT THEM, DO NOT USE THE SOFTWARE.



IF YOU COMPLY WITH THESE LICENSE TERMS, YOU HAVE THE PERPETUAL RIGHTS BELOW.



				INSTALLATION AND USE RIGHTS. 



				Installation and Use. You may install and use any number of copies of the software to design, develop and test your programs.







Third Party Programs. The software may include third party programs that Microsoft, not the third party, licenses to you under this agreement. Notices, if any, for the third party program are included for your information only.



ADDITIONAL LICENSING REQUIREMENTS AND/OR USE RIGHTS.



				DISTRIBUTABLE CODE.  The software is comprised of Distributable Code. “Distributable Code” is code that you are permitted to distribute in programs you develop if you comply with the terms below.



Right to Use and Distribute. 



·	You may copy and distribute the object code form of the software.



·	Third Party Distribution. You may permit distributors of your programs to copy and distribute the Distributable Code as part of those programs.



ii.	Distribution Requirements. For any Distributable Code you distribute, you must



·	add significant primary functionality to it in your programs;



·	require distributors and external end users to agree to terms that protect it at least as much as this agreement;



·	display your valid copyright notice on your programs; and



·	indemnify, defend, and hold harmless Microsoft from any claims, including attorneys’ fees, related to the distribution or use of your programs.



iii.	Distribution Restrictions. You may not



·	alter any copyright, trademark or patent notice in the Distributable Code;



·	use Microsoft’s trademarks in your programs’ names or in a way that suggests your programs come from or are endorsed by Microsoft;



·	include Distributable Code in malicious, deceptive or unlawful programs; or



·	modify or distribute the source code of any Distributable Code so that any part of it becomes subject to an Excluded License. An Excluded License is one that requires, as a condition of use, modification or distribution, that



·	the code be disclosed or distributed in source code form; or



·	others have the right to modify it.



3.	SCOPE OF LICENSE. The software is licensed, not sold. This agreement only gives you some rights to use the software. Microsoft reserves all other rights. Unless applicable law gives you more rights despite this limitation, you may use the software only as expressly permitted in this agreement. In doing so, you must comply with any technical limitations in the software that only allow you to use it in certain ways. You may not



·	work around any technical limitations in the software;



·	reverse engineer, decompile or disassemble the software, except and only to the extent that applicable law expressly permits, despite this limitation;



·	publish the software for others to copy;



·	rent, lease or lend the software;



·	transfer the software or this agreement to any third party; or



·	use the software for commercial software hosting services.



4.	BACKUP COPY. You may make one backup copy of the software. You may use it only to reinstall the software.



5.	DOCUMENTATION. Any person that has valid access to your computer or internal network may copy and use the documentation for your internal, reference purposes.



6.	EXPORT RESTRICTIONS. The software is subject to United States export laws and regulations. You must comply with all domestic and international export laws and regulations that apply to the software. These laws include restrictions on destinations, end users and end use. For additional information, see www.microsoft.com/exporting.



7.	SUPPORT SERVICES. Because this software is “as is,” we may not provide support services for it.



8.	ENTIRE AGREEMENT. This agreement, and the terms for supplements, updates, Internet-based services and support services that you use, are the entire agreement for the software and support services.



9.	APPLICABLE LAW.



United States. If you acquired the software in the United States, Washington state law governs the interpretation of this agreement and applies to claims for breach of it, regardless of conflict of laws principles. The laws of the state where you live govern all other claims, including claims under state consumer protection laws, unfair competition laws, and in tort.



Outside the United States. If you acquired the software in any other country, the laws of that country apply.



10.	LEGAL EFFECT. This agreement describes certain legal rights. You may have other rights under the laws of your country. You may also have rights with respect to the party from whom you acquired the software. This agreement does not change your rights under the laws of your country if the laws of your country do not permit it to do so.



11.	DISCLAIMER OF WARRANTY. THE SOFTWARE IS LICENSED “AS-IS.” YOU BEAR THE RISK OF USING IT. MICROSOFT GIVES NO EXPRESS WARRANTIES, GUARANTEES OR CONDITIONS. YOU MAY HAVE ADDITIONAL CONSUMER RIGHTS OR STATUTORY GUARANTEES UNDER YOUR LOCAL LAWS WHICH THIS AGREEMENT CANNOT CHANGE. TO THE EXTENT PERMITTED UNDER YOUR LOCAL LAWS, MICROSOFT EXCLUDES THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NON-INFRINGEMENT.



FOR AUSTRALIA – YOU HAVE STATUTORY GUARANTEES UNDER THE AUSTRALIAN CONSUMER LAW AND NOTHING IN THESE TERMS IS INTENDED TO AFFECT THOSE RIGHTS.



12.	LIMITATION ON AND EXCLUSION OF REMEDIES AND DAMAGES. YOU CAN RECOVER FROM MICROSOFT AND ITS SUPPLIERS ONLY DIRECT DAMAGES UP TO U.S. $5.00. YOU CANNOT RECOVER ANY OTHER DAMAGES, INCLUDING CONSEQUENTIAL, LOST PROFITS, SPECIAL, INDIRECT OR INCIDENTAL DAMAGES.



This limitation applies to



·	anything related to the software, services, content (including code) on third party Internet sites, or third party programs; and



·	claims for breach of contract, breach of warranty, guarantee or condition, strict liability, negligence, or other tort to the extent permitted by applicable law.



It also applies even if Microsoft knew or should have known about the possibility of the damages. The above limitation or exclusion may not apply to you because your country may not allow the exclusion or limitation of incidental, consequential or other damages.



Please note: As this software is distributed in Quebec, Canada, some of the clauses in this agreement are provided below in French.



Remarque : Ce logiciel étant distribué au Québec, Canada, certaines des clauses dans ce contrat sont fournies ci-dessous en français.



EXONÉRATION DE GARANTIE. Le logiciel visé par une licence est offert « tel quel ». Toute utilisation de ce logiciel est à votre seule risque et péril. Microsoft n’accorde aucune autre garantie expresse. Vous pouvez bénéficier de droits additionnels en vertu du droit local sur la protection des consommateurs, que ce contrat ne peut modifier. La ou elles sont permises par le droit locale, les garanties implicites de qualité marchande, d’adéquation à un usage particulier et d’absence de contrefaçon sont exclues.



LIMITATION DES DOMMAGES-INTÉRÊTS ET EXCLUSION DE RESPONSABILITÉ POUR LES DOMMAGES. Vous pouvez obtenir de Microsoft et de ses fournisseurs une indemnisation en cas de dommages directs uniquement à hauteur de 5,00 $ US. Vous ne pouvez prétendre à aucune indemnisation pour les autres dommages, y compris les dommages spéciaux, indirects ou accessoires et pertes de bénéfices.



Cette limitation concerne :



·	tout ce qui est relié au logiciel, aux services ou au contenu (y compris le code) figurant sur des sites Internet tiers ou dans des programmes tiers ; et



·	les réclamations au titre de violation de contrat ou de garantie, ou au titre de responsabilité stricte, de négligence ou d’une autre faute dans la limite autorisée par la loi en vigueur.



Elle s’applique également, même si Microsoft connaissait ou devrait connaître l’éventualité d’un tel dommage. Si votre pays n’autorise pas l’exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects, accessoires ou de quelque nature que ce soit, il se peut que la limitation ou l’exclusion ci-dessus ne s’appliquera pas à votre égard.



EFFET JURIDIQUE. Le présent contrat décrit certains droits juridiques. Vous pourriez avoir d’autres droits prévus par les lois de votre pays. Le présent contrat ne modifie pas les droits que vous confèrent les lois de votre pays si celles-ci ne le permettent pas.
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tools/Install.ps1


param($installPath, $toolsPath, $package, $project)

    # This is the MSBuild targets file to add

    $targetsFile = [System.IO.Path]::Combine($toolsPath, $package.Id + '.targets')

 

    # Need to load MSBuild assembly if it's not loaded yet.

    Add-Type -AssemblyName 'Microsoft.Build, Version=4.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a'



    # Grab the loaded MSBuild project for the project

	# Normalize project path before calling GetLoadedProjects as it performs a string based match

    $msbuild = [Microsoft.Build.Evaluation.ProjectCollection]::GlobalProjectCollection.GetLoadedProjects([System.IO.Path]::GetFullPath($project.FullName)) | Select-Object -First 1

 

    # Make the path to the targets file relative.

    $projectUri = new-object Uri($project.FullName, [System.UriKind]::Absolute)

    $targetUri = new-object Uri($targetsFile, [System.UriKind]::Absolute)

    $relativePath = [System.Uri]::UnescapeDataString($projectUri.MakeRelativeUri($targetUri).ToString()).Replace([System.IO.Path]::AltDirectorySeparatorChar, [System.IO.Path]::DirectorySeparatorChar)

 

    # Add the import with a condition, to allow the project to load without the targets present.

    $import = $msbuild.Xml.AddImport($relativePath)

    $import.Condition = "Exists('$relativePath')"



    # Add a target to fail the build when our targets are not imported

    $target = $msbuild.Xml.AddTarget("EnsureBclBuildImported")

    $target.BeforeTargets = "BeforeBuild"

    $target.Condition = "'`$(BclBuildImported)' == ''"



    # if the targets don't exist at the time the target runs, package restore didn't run

    $errorTask = $target.AddTask("Error")

    $errorTask.Condition = "!Exists('$relativePath')"

    $errorTask.SetParameter("Text", "This project references NuGet package(s) that are missing on this computer. Enable NuGet Package Restore to download them.  For more information, see http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=317567.");

	$errorTask.SetParameter("HelpKeyword", "BCLBUILD2001");



    # if the targets exist at the time the target runs, package restore ran but the build didn't import the targets.

    $errorTask = $target.AddTask("Error")

    $errorTask.Condition = "Exists('$relativePath')"

    $errorTask.SetParameter("Text", "The build restored NuGet packages. Build the project again to include these packages in the build. For more information, see http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=317568.");

	$errorTask.SetParameter("HelpKeyword", "BCLBUILD2002");



    $project.Save()









tools/Uninstall.ps1


param($installPath, $toolsPath, $package, $project)

 

  # Need to load MSBuild assembly if it's not loaded yet.

  Add-Type -AssemblyName 'Microsoft.Build, Version=4.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a'



  # Grab the loaded MSBuild project for the project

  # Normalize project path before calling GetLoadedProjects as it performs a string based match

  $msbuild = [Microsoft.Build.Evaluation.ProjectCollection]::GlobalProjectCollection.GetLoadedProjects([System.IO.Path]::GetFullPath($project.FullName)) | Select-Object -First 1



  # Find all the imports and targets added by this package.

  $itemsToRemove = @()



  # Allow many in case a past package was incorrectly uninstalled

  $itemsToRemove += $msbuild.Xml.Imports | Where-Object { $_.Project.EndsWith($package.Id + '.targets') }

  $itemsToRemove += $msbuild.Xml.Targets | Where-Object { $_.Name -eq "EnsureBclBuildImported" }

  

  # Remove the elements and save the project

  if ($itemsToRemove -and $itemsToRemove.length)

  {

     foreach ($itemToRemove in $itemsToRemove)

     {

         $msbuild.Xml.RemoveChild($itemToRemove) | out-null

     }

     

     $project.Save()

  }
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     $(ProjectConfigFileName)
  

  
   
     
       $(TargetFrameworkDirectory)
    
  

  
   
     $(IntermediateOutputPath)$(MSBuildProjectFile).App.config
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       $(__IntermediateAppConfig)
    
     
       
       
         $(TargetFileName).config
      
    
  


  

  
   
     
       BclBuildReferencingProject=$(MSBuildProjectFullPath);BclBuildReferencingProjectConfig=$(MSBuildProjectDirectory)\packages.config
       $(_BclBuildProjectReferenceProperties);SkipValidatePackageReferences=$(SkipValidatePackageReferences)
    

     
       
         $(_BclBuildProjectReferenceProperties);%(ProjectReference.AdditionalProperties)
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package/services/metadata/core-properties/ded9cfb683144eaba586f13af4ae979c.psmdcp


  Microsoft This package provides build infrastructure components so that projects referencing specific Microsoft packages can successfully build.
Do not directly reference this packages unless you receive a build warning that instructs you to add a reference. Microsoft.Bcl.Build 1.0.14 BCL Microsoft System Microsoft BCL Build Components NuGet, Version=2.8.50204.16, Culture=neutral, PublicKeyToken=null;Microsoft Windows NT 6.2.9200.0;.NET Framework 4.5.1









[Content_Types].xml


         









.signature.p7s


Version:1

2.16.840.1.101.3.4.2.1-Hash:jZYYtgGB5EzKsbmdD3FMit0IAByMWrK4frzeV/JgDpI=












WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Build.1.0.14/tools/Install.ps1

param($installPath, $toolsPath, $package, $project)

    # This is the MSBuild targets file to add

    $targetsFile = [System.IO.Path]::Combine($toolsPath, $package.Id + '.targets')

 

    # Need to load MSBuild assembly if it's not loaded yet.

    Add-Type -AssemblyName 'Microsoft.Build, Version=4.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a'



    # Grab the loaded MSBuild project for the project

	# Normalize project path before calling GetLoadedProjects as it performs a string based match

    $msbuild = [Microsoft.Build.Evaluation.ProjectCollection]::GlobalProjectCollection.GetLoadedProjects([System.IO.Path]::GetFullPath($project.FullName)) | Select-Object -First 1

 

    # Make the path to the targets file relative.

    $projectUri = new-object Uri($project.FullName, [System.UriKind]::Absolute)

    $targetUri = new-object Uri($targetsFile, [System.UriKind]::Absolute)

    $relativePath = [System.Uri]::UnescapeDataString($projectUri.MakeRelativeUri($targetUri).ToString()).Replace([System.IO.Path]::AltDirectorySeparatorChar, [System.IO.Path]::DirectorySeparatorChar)

 

    # Add the import with a condition, to allow the project to load without the targets present.

    $import = $msbuild.Xml.AddImport($relativePath)

    $import.Condition = "Exists('$relativePath')"



    # Add a target to fail the build when our targets are not imported

    $target = $msbuild.Xml.AddTarget("EnsureBclBuildImported")

    $target.BeforeTargets = "BeforeBuild"

    $target.Condition = "'`$(BclBuildImported)' == ''"



    # if the targets don't exist at the time the target runs, package restore didn't run

    $errorTask = $target.AddTask("Error")

    $errorTask.Condition = "!Exists('$relativePath')"

    $errorTask.SetParameter("Text", "This project references NuGet package(s) that are missing on this computer. Enable NuGet Package Restore to download them.  For more information, see http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=317567.");

	$errorTask.SetParameter("HelpKeyword", "BCLBUILD2001");



    # if the targets exist at the time the target runs, package restore ran but the build didn't import the targets.

    $errorTask = $target.AddTask("Error")

    $errorTask.Condition = "Exists('$relativePath')"

    $errorTask.SetParameter("Text", "The build restored NuGet packages. Build the project again to include these packages in the build. For more information, see http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=317568.");

	$errorTask.SetParameter("HelpKeyword", "BCLBUILD2002");



    $project.Save()
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     $(ProjectConfigFileName)
  

  
   
     
       $(TargetFrameworkDirectory)
    
  

  
   
     $(IntermediateOutputPath)$(MSBuildProjectFile).App.config
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       $(__IntermediateAppConfig)
    
     
       
       
         $(TargetFileName).config
      
    
  


  

  
   
     
       BclBuildReferencingProject=$(MSBuildProjectFullPath);BclBuildReferencingProjectConfig=$(MSBuildProjectDirectory)\packages.config
       $(_BclBuildProjectReferenceProperties);SkipValidatePackageReferences=$(SkipValidatePackageReferences)
    

     
       
         $(_BclBuildProjectReferenceProperties);%(ProjectReference.AdditionalProperties)
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WPC Interface/packages/Microsoft.Bcl.Build.1.0.14/tools/Uninstall.ps1

param($installPath, $toolsPath, $package, $project)

 

  # Need to load MSBuild assembly if it's not loaded yet.

  Add-Type -AssemblyName 'Microsoft.Build, Version=4.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=b03f5f7f11d50a3a'



  # Grab the loaded MSBuild project for the project

  # Normalize project path before calling GetLoadedProjects as it performs a string based match

  $msbuild = [Microsoft.Build.Evaluation.ProjectCollection]::GlobalProjectCollection.GetLoadedProjects([System.IO.Path]::GetFullPath($project.FullName)) | Select-Object -First 1



  # Find all the imports and targets added by this package.

  $itemsToRemove = @()



  # Allow many in case a past package was incorrectly uninstalled

  $itemsToRemove += $msbuild.Xml.Imports | Where-Object { $_.Project.EndsWith($package.Id + '.targets') }

  $itemsToRemove += $msbuild.Xml.Targets | Where-Object { $_.Name -eq "EnsureBclBuildImported" }

  

  # Remove the elements and save the project

  if ($itemsToRemove -and $itemsToRemove.length)

  {

     foreach ($itemToRemove in $itemsToRemove)

     {

         $msbuild.Xml.RemoveChild($itemToRemove) | out-null

     }

     

     $project.Save()

  }
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         MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi
    
     
         
             
            BookmarkField is used as target for Hyperlinks or PageRefs.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BookmarkField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BookmarkField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BookmarkField class with the necessary bookmark name.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the bookmark.
            Used to reference the bookmark from a Hyperlink or PageRef.
            
        
         
             
            Converts BookmarkField into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            DateField is used to reference the date and time the printing starts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DateField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DateField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the format of the date.
            
        
         
             
            Converts DateField into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Specifies the information to be shown in the field.
            
        
         
             
            Specifies the title for the document.
            
        
         
             
            Specifies the author for the document.
            
        
         
             
            Specifies the keywords for the document.
            
        
         
             
            Specifies the subject for the document.
            
        
         
             
            InfoField is used to reference one of the DocumentInfo fields in the document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the InfoField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the InfoField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the information to be shown in the field.
            
        
         
             
            Determines whether the name is a valid InfoFieldType.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Converts InfoField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            NumericFieldBase serves as a base for Numeric fields, which are: 
            NumPagesField, PageField, PageRefField, SectionField, SectionPagesField
            
        
         
             
            The valid format strings for the supported numeric types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumericFieldBase class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumericFieldBase class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the format of the number.
            
        
         
             
            Determines whether the format is valid for numeric fields.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            NumPagesField is used to reference the number of all pages in the document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumPagesField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumPagesField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts NumPagesField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            PageField is used to reference the number of the current page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts PageField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            PageRefField is used to reference the page number of a bookmark in the document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageRefField class.
                
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageRefField class with the necessary bookmark name.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageRefField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the bookmark name whose page is to be shown.
            
        
         
             
            Converts PageRefField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            SectionField is used to reference the number of the current section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts SectionField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            SectionPagesField is used to reference the number of all pages of the current section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionPagesField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionPagesField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts SectionPagesField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A collection that manages ValueDescriptors.
            
        
         
             
            Gets the count of ValueDescriptors.
            
        
         
             
            Adds the specified ValueDescriptor.
            
        
         
             
            Gets the   at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the   with the specified name.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
             
            An   object that can be used to iterate through the collection.
            
        
         
             
            Indicates that this field can be accessed via SetValue and GetValue.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DVAttribute class.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the reflected value. Must be specified by NEnum.
            
        
         
             
            Determines whether the field is RefOnly and should be excluded from recursive operations.
            
        
         
             
            Describes the type of the elements a collection contains.
            
        
         
             
            Indicates how to retrieve a value from a DocumentObject.
            
        
         
             
            Gets the value for reading and writing. If the value does not exist, it is created.
            
        
         
             
            Gets the value for reading. If the value does not exist, it is not created.
            
        
         
             
            Returns null if value is Null or does not exist.
            
        
         
             
            Interface for simple nullable values like NInt, NString etc.
            
        
         
             
            Meta class for document objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DomMeta class.
            
        
         
             
            Gets the meta object of the specified document object.
            
             The document object the meta is returned for.
        
         
             
            Gets the object specified by name from dom.
            
        
         
             
            Sets the member of dom specified by name to val.
            If a member with the specified name does not exist an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            Determines whether this meta contains a value with the specified name.
            
        
         
             
            Sets the member of dom specified by name to null.
            If a member with the specified name does not exist an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            Determines whether the member of dom specified by name is null.
            If a member with the specified name does not exist an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            Sets all members of the specified dom to null.
            
        
         
             
            Determines whether all members of the specified dom are null. If dom contains no members IsNull
            returns true.
            
        
         
             
            Gets the DomValueDescriptor of the member specified by name from the DocumentObject.
            
        
         
             
            Gets the DomValueDescriptorCollection of the DocumentObject.
            
        
         
             
            Adds a value descriptor for each field and property found in type to meta.
            
        
         
             
            Represents a nullable boolean value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Gets the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            -1 (undefined), 0 (false), or 1 (true).
            
        
         
             
            Represents a nullable double value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Gets the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Represents a nullable Enum value.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Represents a nullable integer value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Gets the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Represents a nullable string value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Returns the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Base class of all value descriptor classes.
            
        
         
             
            Name of the value.
            
        
         
             
            Type of the described value, e.g. typeof(Int32) for an NInt.
            
        
         
             
            Type of the described field or property, e.g. typeof(NInt) for an NInt.
            
        
         
             
            FieldInfo of the described field.
            
        
         
             
            Flags of the described field, e.g. RefOnly.
            
        
         
             
            Value descriptor of all nullable types.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            Value descriptor of value types.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            Value descriptor of DocumentObject.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            Value descriptor of DocumentObjectCollection.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            A simple hand-coded parser for MigraDoc DDL.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParser class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParser class.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\document».
            
        
         
             
            Parses one of the keywords «\document», «\styles», «\section», «\table», «\textframe», «\chart»
            and «\paragraph» and returns the corresponding DocumentObject or DocumentObjectCollection.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\styles».
            
        
         
             
            Parses a style definition block within the keyword «\styles».
            
        
         
             
            Determines if the current symbol is a header or footer.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\section».
            
        
         
             
            Parses the keywords «\header».
            
        
         
             
            Determines whether the next text is paragraph content or document element.
            
        
         
             
            Parses the document elements of a «\paragraph», «\cell» or comparable.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\paragraph».
            
        
         
             
            Parses the inner text of a paragraph, i.e. stops on BraceRight and treats empty
            line as paragraph separator.
            
        
         
             
            Removes the last blank from the text. Used before a tab, a linebreak or a space will be
            added to the text.
            
        
         
             
            Parses the inner text of a paragraph. Parsing ends if '}' is reached or an empty
            line occurs on nesting level 0.
            
        
         
             
            Parses the keywords «\bold», «\italic», and «\underline».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\font».
            
        
         
             
            Parses code like «("name")».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\fontsize».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\fontcolor».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\symbol» resp. «\(».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\chr».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\field».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\footnote».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\hyperlink».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\space».
            
        
         
             
            Parses a page break in a document elements container.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\table».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\columns».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\column».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\rows».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\row».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\cell».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\image».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\textframe».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\chart».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\plotarea» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keywords «\headerarea», «\toparea», «\bottomarea», «\footerarea»,
            «\leftarea» or «\rightarea» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keywords «\xaxis», «\yaxis» or «\zaxis» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\series» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\xvalues» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\point» inside a series.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\legend» inside a textarea.
            
        
         
             
            Parses an attribute declaration block enclosed in brackets «[…]». If readNextSymbol is
            set to true, the closing bracket will be read.
            
        
         
             
            Parses an attribute declaration block enclosed in brackets «[…]».
            
        
         
             
            Parses a single statement in an attribute declaration block.
            
        
         
             
            Parses an attribute declaration block enclosed in braces «{…}».
            
        
         
             
            Parses an assign statement in an attribute declaration block.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a boolean l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to an integer l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a floating point l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a Unit l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a string l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to an enum l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a struct (i.e. LeftPosition) l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a DocumentObject l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a Value l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a Color l-value.
            
        
         
             
            Parses a color. It can be «green», «123456», «0xFFABCDEF», 
            «RGB(r, g, b)», «CMYK(c, m, y, k)», «CMYK(a, c, m, y, k)», «GRAY(g)», or «"MyColor"».
            
        
         
             
            Parses «RGB(r, g, b)».
            
        
         
             
            Parses «CMYK(c, m, y, k)» or «CMYK(a, c, m, y, k)».
            
        
         
             
            Parses «GRAY(g)».
            
        
         
             
            Determines the name/text of the given symbol.
            
        
         
             
            Returns whether the specified type is a valid SpaceType.
            
        
         
             
            Returns whether the specified type is a valid enum for \symbol.
            
        
         
             
            If cond is evaluated to false, a DdlParserException with the specified error will be thrown.
            
        
         
             
            If current symbol is not equal symbol a DdlParserException will be thrown.
            
        
         
             
            If current symbol is not equal symbol a DdlParserException with the specified message id
            will be thrown.
            
        
         
             
            If current symbol is not equal symbol a DdlParserException with the specified message id
            will be thrown.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the given errorlevel, error and parms and adds it to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the given error and parms and adds it to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Adds the ErrorInfo from the ErrorInfoException2 to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the given inner exception, error and parms and adds it to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the DomMsgID and the specified parameters.
            Throws a DdlParserException with that ErrorInfo.
            
        
         
             
            Determines the error message based on the DomMsgID and the parameters.
            Throws a DdlParserException with that error message and the Exception as the inner exception.
            
        
         
             
            Used for exception handling. Sets the DDL stream to the next valid position behind
            the current block.
            
        
         
             
            Used for exception handling. Sets the DDL stream to the next valid position behind
            the current statement.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.ReadCode().
            Reads the next DDL token. Comments are ignored.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.ReadText().
            Reads either text or \keyword from current position.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.MoveToCode().
            Moves to the next DDL token if Symbol is not set to a valid position.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.MoveToParagraphContent().
            Moves to the first character the content of a paragraph starts with. Empty lines
            and comments are skipped. Returns true if such a character exists, and false if the
            paragraph ends without content.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.MoveToNextParagraphContentLine().
            Moves to the first character of the content of a paragraph beyond an EOL. 
            Returns true if such a character exists and belongs to the current paragraph.
            Returns false if a new line (at root level) or '}' occurs. If a new line caused
            the end of the paragraph, the DDL cursor is moved to the next valid content
            character or '}' respectively.
            
        
         
             
            Gets the current symbol from the scanner.
            
        
         
             
            Gets the current token from the scanner.
            
        
         
             
            Gets the current token type from the scanner.
            
        
         
             
            Represents an exception used by the DDL parser. This exception will always be caught inside
            the DDL parser.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the specified message.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the specified message and the
            inner exception.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the specified error level, name,
            error code and message.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the DdlReaderError.
            
        
         
             
            Gets the DdlReaderError.
            
        
         
             
            Represents a reader that provides access to DDL data.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified Stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified Stream and ErrorManager2.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified filename.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified filename and ErrorManager2.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified TextReader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified TextReader and ErrorManager2.
            
        
         
             
            Closes the underlying stream or text writer.
            
        
         
             
            Reads and returns a Document from a file or a DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a DocumentObject from a file or a DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a Document from the specified file.
            
        
         
             
            Reads and returns a Document from the specified DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified file.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified file.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified DDL string.
            
        
         
             
            Represents an error or diagnostic message reported by the DDL reader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReaderError class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Returns a String that represents the current DdlReaderError.
            
        
         
             
            Specifies the severity of this diagnostic.
            
        
         
             
            Specifies the diagnostic message text.
            
        
         
             
            Specifies the diagnostic number.
            
        
         
             
            Specifies the filename of the DDL text that caused the diagnostic,
            or an empty string ("").
            
        
         
             
            Specifies the line of the DDL text that caused the diagnostic (1 based),
            or 0 if there is no line information. 
            
        
         
             
            Specifies the column of the source text that caused the diagnostic (1 based),
            or 0 if there is no column information.
            
        
         
             
            Used to collect errors reported by the DDL parser.
            
        
         
             
            Adds the specified DdlReaderError at the end of the error list.
            
        
         
             
            Gets the DdlReaderError at the specified position.
            
        
         
             
            Gets the number of messages that are errors.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the error collection.
            
        
         
             
            DdlScanner
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlScanner class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlScanner class.
            
        
         
             
            Initializes all members and prepares the scanner.
            
        
         
             
            Reads to the next DDL token. Comments are ignored.
            
             
            Returns the current symbol.
            It is Symbol.Eof if the end of the DDL string is reached.
            
        
         
             
            Gets the next keyword at the current position without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Gets the next keyword without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Gets the next punctuator terminal symbol without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Gets the next symbol without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Reads either text or \keyword from current position.
            
        
         
             
            Returns whether the linebreak should be ignored, because the previous symbol is already a whitespace.
            
        
         
             
            Read text from current position until block ends or \keyword occurs.
            
        
         
             
            Moves to the next DDL token if Symbol is not set to a valid position.
            
        
         
             
            Moves to the first character the content of a paragraph starts with. Empty lines
            and comments are skipped. Returns true if such a character exists, and false if the
            paragraph ends without content.
            
        
         
             
            Moves to the first character of the content of a paragraph beyond an EOL. 
            Returns true if such a character exists and belongs to the current paragraph.
            Returns false if a new line (at root level) or '}' occurs. If a new line caused
            the end of the paragraph, the DDL cursor is moved to the next valid content
            character or '}' respectively.
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the DDL cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are SPACE, HT, VT, CR, and LF.???
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the DDL cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are SPACE, HT, VT, CR, and LF.
            
        
         
             
            Moves to the first character beyond the next EOL. 
            
        
         
             
            Reads a single line comment.
            
        
         
             
            Gets the current symbol.
            
        
         
             
            Gets the current token type.
            
        
         
             
            Gets the current token.
            
        
         
             
            Interpret current token as integer literal.
            
             
        
         
             
            Interpret current token as unsigned integer literal.
            
             
        
         
             
            Interpret current token as real literal.
            
             
        
         
             
            Gets the current character or EOF.
            
        
         
             
            Gets the character after the current character or EOF.
            
        
         
             
            Move DDL cursor one character further.
            
        
         
             
            Move DDL cursor to the next EOL (or EOF).
            
        
         
             
            Appends current character to the token and reads next character.
            
        
         
             
            Appends all next characters to current token until end of line or end of file is reached.
            CR/LF or EOF is not part of the token.
            
        
         
             
            Is character in '0' ... '9'.
            
        
         
             
            Is character a hexadecimal digit.
            
        
         
             
            Is character an octal digit.
            
        
         
             
            Is character an alphabetic letter.
            
        
         
             
            Is character a white space.
            
        
         
             
            Is character an identifier character. First character can be letter or underscore, following
            letters, digits or underscores.
            
        
         
             
            Is character the end of file character.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a document element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a section element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a paragraph element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a header or footer element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a footnote element.
            
        
         
             
            Gets the current filename of the document.
            
        
         
             
            Gets the current path of the document.
            
        
         
             
            Gets the current scanner line in the document.
            
        
         
             
            Gets the current scanner column in the document.
            
        
         
             
            Scans an identifier.
            
        
         
             
            Scans an integer or real literal.
            
        
         
             
            Scans an hexadecimal literal.
            
        
         
             
            Scans a DDL keyword that starts with a backslash.
            
        
         
             
            Scans punctuator terminal symbols.
            
        
         
             
            Scans verbatim strings like «@"String with ""quoted"" text"».
            
        
         
             
            Scans regular string literals like «"String with \"escaped\" text"».
            
        
         
             
            Save the current scanner location in the document for error handling.
            
        
         
             
            Represents the MigraDoc DDL writer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlWriter class with the specified Stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlWriter class with the specified filename.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlWriter class with the specified TextWriter.
            
        
         
             
            Closes the underlying serializer and text writer.
            
        
         
             
            Flushes the underlying TextWriter.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for the DDL file.
            
        
         
             
            Gets or sets the initial indentation for the DDL file.
            
        
         
             
            Writes the specified DocumentObject to DDL.
            
        
         
             
            Writes the specified DocumentObjectCollection to DDL.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to string.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to string. Indent a new block by indent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to string. Indent a new block by indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to string.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to string. Indent a new block by _indent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to string. Indent a new block by
            indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a document object to a DDL file.
            
        
         
             
            Writes a document object to a DDL file. Indent a new block by the specified number of characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to a DDL file. Indent a new block by indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to a DDL file.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to a DDL file. Indent a new block by
            indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to a DDL file. Indent a new block by
            indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Specifies the severity of a DDL reader diagnostic.
            
        
         
             
            An unknown severity.
            
        
         
             
            An information diagnostic.
            
        
         
             
            A warning or suggestive diagnostic.
            
        
         
             
            An error diagnostic.
            
        
         
             
            The symbols used by DdlScanner/DdlParser.
            
        
         
             
            The tokens used by DdlScanner/DdlParser.
            
        
         
             
            White space or comment.
            
        
         
             
            Same as identifiers in C#, but not case sensitive.
            
        
         
             
            Both «true» and «\bold» are keywords, case sensitive.
            
        
         
             
            Sample: «42»
            
        
         
             
            Samples: «42.0», «42.», «.42»,...
            
        
         
             
            Not used.
            
        
         
             
            Both «"text"» and «@"text with ""quotes"""».
            
        
         
             
            Samples: «.», «{», «+=»,...
            
        
         
             
            Plain text. Possible after ReadText.
            
        
         
             
            Returns Symbol value from name, or Symbol.None if no such Symbol exists.
            
        
         
             
            Returns string from Symbol value.
            
        
         
             
            This class represents an axis in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Axis class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Axis class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the title of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the secondary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the primary tick mark.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the secondary tick mark.
            
        
         
             
            Gets the label of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets the format of the axis line.
            
        
         
             
            Gets the primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets the secondary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a secondary gridline object.
            
        
         
             
            Determines whether the specified gridlines object is a MajorGridlines or an MinorGridlines.
            
        
         
             
            Converts Axis into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the title of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the caption of the title.
            
        
         
             
            Gets the font object of the title.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the caption.
            
        
         
             
            Converts AxisTitle into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents charts with different types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified chart type.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the base type of the chart.
            ChartType of the series can be overwritten.
            
        
         
             
            Gets or sets the default style name of the whole chart.
            
        
         
             
            Gets the default paragraph format of the whole chart.
            
        
         
             
            Gets the X-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Y-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Z-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the collection of the data series.
            
        
         
             
            Gets the collection of the values written on the X-Axis.
            
        
         
             
            Gets the header area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the bottom area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the top area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the footer area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the left area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the right area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the plot (drawing) area of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value defining how blanks in the data series should be shown.
            
        
         
             
            Gets or sets whether XAxis Labels should be merged.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart has a DataLabel.
            
        
         
             
            Determines the type of the given axis.
            
        
         
             
            Determines the type of the given textarea.
            
        
         
             
            Converts Chart into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Base class for all chart classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Converts ChartObject into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a DataLabel of a Series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets a numeric format string for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the Font for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the Style for the DataLabel.
            Only the Font-associated part of the Style's ParagraphFormat is used.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the DataLabel.
            
        
         
             
            Converts DataLabel into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Determines how null values will be handled in a chart.
            
        
         
             
            Null value is not plotted.
            
        
         
             
            Null value will be interpolated.
            
        
         
             
            Null value will be handled as zero.
            
        
         
             
            Specifies with type of chart will be drawn.
            
        
         
             
            A line chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d column chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d column chart.
            
        
         
             
            A 2d area chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d bar chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d bar chart.
            
        
         
             
            A 2d pie chart.
            
        
         
             
            An exploded 2d pie chart.
            
        
         
             
            Determines where the data label will be positioned.
            
        
         
             
            DataLabel will be centered inside the bar or pie.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the origin.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the edge.
            
        
         
             
            Outside the bar or pie.
            
        
         
             
            Determines the type of the data label.
            
        
         
             
            No DataLabel.
            
        
         
             
            Percentage of the data. For pie charts only.
            
        
         
             
            Value of the data.
            
        
         
             
            Used to determine the horizontal alignment of the axis title.
            
        
         
             
            Axis title will be left aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be right aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be centered.
            
        
         
             
            Symbols of a data point in a line chart.
            
        
         
             
            Determines the position where the Tickmarks will be rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are not rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered outside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside and outside the plot area.
            
        
         
             
            Represents the gridlines on the axes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the grid.
            
        
         
             
            Converts Gridlines into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a legend of a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the legend's text.
            
        
         
             
            Gets the paragraph format of the legend's text.
            
        
         
             
            Gets the line format of the legend's border.
            
        
         
             
            Converts Legend into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the area where the actual chart is drawn.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the plot area's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the plot area.
            
        
         
             
            Gets or sets the left padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the right padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the top padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom padding of the area.
            
        
         
             
            Converts PlotArea into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a formatted value on the data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class with a real value.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the data point's border.
            
        
         
             
            Gets the filling format of the data point.
            
        
         
             
            The actual value of the data point.
            
        
         
             
            Converts Point into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Series class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of real values to the series.
            
        
         
             
            The actual value container of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the series which will be used in the legend.
            
        
         
             
            Gets the line format of the border of each data.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the data.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the foreground color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the background color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart type of the series if it's intended to be different than the global chart type.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series has a DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the elementcount of the series.
            
        
         
             
            Converts Series into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            The collection of data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a series by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new series to the collection.
            
        
         
             
            Converts SeriesCollection into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of the values in a data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a new point with a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of new points with real values to the series.
            
        
         
             
            Converts SeriesElements into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            An area object in the chart which contain text or legend.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextArea class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextArea class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new legend to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new image to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new legend to the text area.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the default style name of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the default paragraph format of the area.
            
        
         
             
            Gets the line format of the area's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the left padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the right padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the top padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the Vertical alignment of the area.
            
        
         
             
            Gets the document objects that creates the text area.
            
        
         
             
            Converts TextArea into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the format of the label of each value on the axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the label.
            
        
         
             
            Gets or sets the label's number format.
            
        
         
             
            Gets the font of the label.
            
        
         
             
            Converts TickLabels into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeries class.
            
        
         
             
            The actual value container of the XSeries.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Converts XSeries into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of the value in an XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeriesElements class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Converts XSeriesElements into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the actual value on the XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class with the specified value.
            
        
         
             
            The actual value of the XValue.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts XValue into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of values on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets an XSeries by its index.
            
        
         
             
            Adds a new XSeries to the collection.
            
        
         
             
            Converts XValues into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a barcode in the document or paragraph. !!!Still under Construction!!!
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Barcode class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Barcode class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the text orientation for the barcode content.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the barcode.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether bars shall appear beside the barcode
            
        
         
             
            Gets or sets the a value indicating whether the barcode's code is rendered.
            
        
         
             
            Gets or sets code the barcode represents.
            
        
         
             
            ???
            
        
         
             
            ???
            
        
         
             
            ???
            
        
         
             
            Converts Barcode into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Specifies the type of the barcode.
            
        
         
             
            Barcode "Interleaved 2 of 5"
            
        
         
             
            Barcode "3 of 9"
            
        
         
             
            Barcode "Code 128"
            
        
         
             
            Specifies the dash style of the LineFormat object.
            
        
         
             
            A solid line.
            
        
         
             
            A dashed line.
            
        
         
             
            Alternating dashes and dots.
            
        
         
             
            A dash followed by two dots.
            
        
         
             
            Square dots.
            
        
         
             
            Specifies the line style of the LineFormat object.
            
        
         
             
            A solid line.
            
        
         
             
            Reference point of the Left attribute.
            
        
         
             
            Alignment relative to the right side of the previous element.
            
        
         
             
            Alignment relative to the right side of the previous element.
            
        
         
             
            Alignment relative to page margin.
            
        
         
             
            Alignment relative to page edge.
            
        
         
             
            Reference point of the Top attribute.
            
        
         
             
            Alignment relative to the bottom side of the previous element.
            
        
         
             
            Alignment relative to page margin.
            
        
         
             
            Alignment relative to page edge.
            
        
         
             
            Alignment relative to the bottom line of the previous element.
            
        
         
             
            Specifies the position of a shape. Values are used for both LeftPositon and TopPosition.
            
        
         
             
            Undefined position.
            
        
         
             
            Left-aligned position.
            
        
         
             
            Right-aligned position.
            
        
         
             
            Centered position.
            
        
         
             
            Top-aligned position.
            
        
         
             
            Bottom-aligned position.
            
        
         
             
            Used with mirrored margins: left-aligned on right page and right-aligned on left page.
            
        
         
             
            Used with mirrored margins: left-aligned on left page and right-aligned on right page.
            
        
         
             
            Specifies the orientation of the text in the TextFrame.
            
        
         
             
            Horizontal orientation.
            
        
         
             
            Horizontal orientation.
            
        
         
             
            Vertical orientation (upward).
            
        
         
             
            Vertical orientation (downward).
            
        
         
             
            Vertical orientation (downward).
            
        
         
             
            Vertical orientation (downward).
            
        
         
             
            Specifies how the shape object should be placed between the other elements.
            
        
         
             
            The object will be placed between its predecessor and its successor.
            
        
         
             
            The object will be ignored when the other elements are placed.
            
        
         
             
            The object will be ignored when the other elements are placed.
            
        
         
             
            Defines the background filling of the shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the filling.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the background color should be visible.
            
        
         
             
            Converts FillFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents an image in the document or paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Image class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Image class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Image class from the specified (file) name.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the ScaleWidth of the image.
            If the Width is set to, the resulting image width is ScaleWidth * Width.
            
        
         
             
            Gets or sets the ScaleHeight of the image.
            If the Height is set too, the resulting image height is ScaleHeight * Height.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the AspectRatio of the image is kept unchanged.
            If both Width and Height are set, this property is ignored.
            
        
         
             
            Gets or sets the PictureFormat for the image
            
        
         
             
            Gets or sets a user defined resolution for the image in dots per inch.
            
        
         
             
            Converts Image into DDL.
            
        
         
             
            Gets the concrete image path, taking into account the DOM document's DdlFile and
            ImagePath properties as well as the given working directory (which can be null).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the left position in a shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LeftPosition class from Unit.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LeftPosition class from ShapePosition.
            
        
         
             
            Sets shapeposition enum and resets position.
            
        
         
             
            Sets the Position from a Unit.
            
        
         
             
            Sets the Position from an object.
            
        
         
             
            Gets the value of the position.
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets the value of the position in unit.
            
        
         
             
            Gets the value of the position.
            
        
         
             
            Indicates the given shapePosition is valid for LeftPosition.
            
        
         
             
            Converts a ShapePosition to a LeftPosition.
            
        
         
             
            Converts a Unit to a LeftPosition.
            
        
         
             
            Converts a string to a LeftPosition.
            The string is interpreted as a Unit.
            
        
         
             
            Converts a double to a LeftPosition.
            The double is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Converts an integer to a LeftPosition. 
            The integer is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Parses the specified value.
            
        
         
             
            Converts LeftPosition into DDL.
              
        
         
             
            Returns the uninitialized LeftPosition object.
            
        
         
             
            Defines the format of a line in a shape object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lineformat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the line should be visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the line in Unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash style of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the line.
            
        
         
             
            Converts LineFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A PictureFormat object.
            Used to set more detailed image attributes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PictureFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PictureFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the left of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the right of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the top of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the bottom of the image.
            
        
         
             
            Converts PictureFormat into DDL
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Base Class for all positionable Classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shape class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shape class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the wrapping format of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the reference point of the Top property.
            
        
         
             
            Gets or sets the reference point of the Left property.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the top side of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the left side of the shape.
            
        
         
             
            Gets the line format of the shape's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling format of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the shape.
            
        
         
             
            Converts Shape into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a text frame that can be freely placed.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextFrame class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextFrame class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new image to the text frame.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its left edge.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its right edge.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its top edge.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its bottom edge.
            
        
         
             
            Sets all margins in one step with the same value.
            
        
         
             
            Gets or sets the text orientation for the texframe content.
            
        
         
             
            The document elements that build the textframe's content.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Converts TextFrame into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the top position in a shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of TopPosition from Unit.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of TopPosition from ShapePosition.
            
        
         
             
            Indicates the given shapePosition is valid for TopPosition.
            
        
         
             
            Converts a ShapePosition to a TopPosition.
            
        
         
             
            Converts a Unit to a TopPosition.
            
        
         
             
            Converts a string to a TopPosition.
            The string is interpreted as a Unit.
            
        
         
             
            Converts a double to a TopPosition.
            The double is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Converts an integer to a TopPosition. 
            The integer is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Sets shapeposition enum and resets position.
            
        
         
             
            Sets the Position from a Unit.
            
        
         
             
            Sets the Position from an object.
            
        
         
             
            Gets the Position as Unit or ShapePosition.
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets the value of the position in unit.
            
        
         
             
            Gets the value of the position.
            
        
         
             
            Parses the specified value.
            
        
         
             
            Converts TopPosition into DDL.
              
        
         
             
            Represents the unitialized TopPosition object.
            
        
         
             
            Define how the shape should be wrapped between the texts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the WrapFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the WrapFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the wrapping style.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the top side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the bottom side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the left side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the right side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Converts WrapFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a cell of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cell class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cell class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new textframe to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new image to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the cell.
            
        
         
             
            Gets the table the cell belongs to.
            
        
         
             
            Gets the column the cell belongs to.
            
        
         
             
            Gets the row the cell belongs to.
            
        
         
             
            Sets or gets the style name.
            
        
         
             
            Gets the ParagraphFormat object of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the vertical alignment of the cell.
            
        
         
             
            Gets the Borders object.
            
        
         
             
            Gets the shading object.
            
        
         
             
            Specifies if the Cell should be rendered as a rounded corner.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of cells to be merged right.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of cells to be merged down.
            
        
         
             
            Gets the collection of document objects that defines the cell.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Cell into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of all cells of a row.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cells class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cells class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Gets the table the cells collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets the row the cells collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets a cell by its index. The first cell has the index 0.
            
        
         
             
            Resizes this cells' list if necessary.
            
        
         
             
            Converts Cells into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a column of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Column class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Column class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Gets the table the Column belongs to.
            
        
         
             
            Gets the index of the column. First column has index 0.
            
        
         
             
            Gets a cell by its row index. The first cell has index 0.
            
        
         
             
            Sets or gets the default style name for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets the default ParagraphFormat for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of a column.
            
        
         
             
            Gets or sets the default left padding for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the default right padding for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets the default Borders object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of columns that should be kept together with
            current column in case of a page break.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which define whether the column is a header.
            
        
         
             
            Gets the default Shading object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Column into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the columns of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Columns class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Columns class containing columns of the specified widths.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Columns class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new column to the columns collection. Allowed only before any row was added.
            
        
         
             
            Gets the table the columns collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets a column by its index.
            
        
         
             
            Gets or sets the default width of all columns.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Columns into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Combinable flags to set Borders using the SetEdge function.
            
        
         
             
            Specifies if the Cell should be rendered as a rounded corner.
            
        
         
             
            Specifies the horizontal alignment of the table.
            
        
         
             
            Specifies the calculation rule of the row height.
            
        
         
             
            Specifies the vertical alignment of the cell's content.
            
        
         
             
            Represents a row of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Row class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Row class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Gets the table the row belongs to.
            
        
         
             
            Gets the index of the row. First row has index 0.
            
        
         
             
            Gets a cell by its column index. The first cell has index 0.
            
        
         
             
            Gets or sets the default style name for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets the default ParagraphFormat for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the default vertical alignment for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to determine the height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the default value for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the default value for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which define whether the row is a header.
            
        
         
             
            Gets the default Borders object for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets the default Shading object for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of rows that should be
            kept together with the current row in case of a page break.
            
        
         
             
            Gets the Cells collection of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Row into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of all rows of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Rows class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Rows class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new row to the rows collection. Allowed only if at least one column exists.
            
        
         
             
            Gets the table the rows collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets a row by its index.
            
        
         
             
            Gets or sets the row alignment of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the left indent of the table. If row alignment is not Left, 
            the value is ignored.
            
        
         
             
            Gets or sets the default vertical alignment for all rows.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the rows.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to determine the height of the rows.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Rows into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a table in a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Table class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Table class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new column to the table. Allowed only before any row was added.
            
        
         
             
            Adds a new column of the specified width to the table. Allowed only before any row was added.
            
        
         
             
            Adds a new row to the table. Allowed only if at least one column was added.
            
        
         
             
            Returns true if no cell exists in the table.
            
        
         
             
            Sets a shading of the specified Color in the specified Tablerange.
            
        
         
             
            Sets the borders surrounding the specified range of the table.
            
        
         
             
            Sets the borders surrounding the specified range of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the Columns collection of the table.
            
        
         
             
            Gets the Rows collection of the table.
            
        
         
             
            Sets or gets the default style name for all rows and columns of the table.
            
        
         
             
            Gets the default ParagraphFormat for all rows and columns of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default top padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default bottom padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default left padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default right padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets the default Borders object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets the default Shading object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether
            to keep all the table rows on the same page.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Table into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Gets the cell with the given row and column indices.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Contains methods to simplify table formatting.
            
        
         
             
            Adds one variable count of rows and columns to the top, right, bottom and left of the table.
            
             
             
        
         
             
            Adds one variable count of rows and one of columns to the right and the bottom of the table.
            
             
             
             
        
         
             
            Adds variable counts of rows and columns to the top, right, bottom and of left of the table.
            
             
             
             
             
             
        
         
             
            Sets the corner cells of the table to rounded corners.
            
             
        
         
             
            Sets the width/height of the outer columns/rows to one value.
            
             
             
        
         
             
            Sets each the width of the outer columns and the height of the outer rows to a value.
            
             
             
             
        
         
             
            Get the Shading of the first "targetRowCount" Rows from the Row below.
            
             
             
        
         
             
            Get the Shading of the last "targetRowCount" Rows from the Row above.
            
             
             
        
         
             
            Removes all inner horizontal Borders between "start" index and the next "count" Rows.
            
             
             
             
        
         
             
            Removes all inner vertical Borders between "start" index and the next "count" Columns.
            
             
             
             
        
         
             
            Inserts a magic glue column to avoid PageBreaks at the first "rowCountTop" and the last "rowCountBottom" of a Table.
            
             
             
             For example 3 for rounded corners Row, Header Row and first content Row.
             For example 2 for last content Row and rounded corners Row.
        
         
             
            Surrounds "count" Elements beginning with index "start" with a one-Column Table of the specified width, where each row contains one of the paragraphs.
            
             
             
             
             
        
         
             
            Comparer for the cell positions within a table.
            It compares the cell positions from top to bottom and left to right.
            
        
         
             
            Compares the specified cells.
            
             
        
         
             
            Represents the base visitor for the DocumentObject.
            
        
         
             
            Visits the specified document object.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Represents a merged list of cells of a table.
            
        
         
             
            Enumeration of neighbor positions of cells in a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the MergedCellList class.
            
        
         
             
            Initializes this instance from a table.
            
        
         
             
            Returns whether the given cell is already covered by a preceding cell in this instance.
            
             
            Help function for Init().
            
        
         
             
            Gets the cell at the specified position.
            
        
         
             
            Gets a borders object that should be used for rendering.
            
             
              Thrown when the cell is not in this list.
              This situation occurs if the given cell is merged "away" by a previous one.
            
        
         
             
            Gets the cell that covers the given cell by merging. Usually the cell itself if not merged.
            
        
         
             
            Returns the border of the given borders-object of the specified type (top, bottom, ...).
            If that border doesn't exist, it returns a new border object that inherits all properties from the given borders object
            
        
         
             
            Returns the width of the border at the specified position.
            
        
         
             
            Gets the specified cell's uppermost neighbor at the specified position.
            
        
         
             
            Returns whether cell2 is a neighbor of cell1 at the specified position.
            
        
         
             
            Flattens a document for PDF rendering.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfFlattenVisitor class.
            
        
         
             
            Represents the visitor for flattening the DocumentObject to be used in the RtfRenderer.
            
        
         
             
            Summary description for VisitorBase.
            
        
         
             
            Returns a paragraph format object initialized by the given style.
            It differs from style.ParagraphFormat if style is a character style.
            
        
         
             
            Represents one border in a borders collection. The type determines its position in a cell,
            paragraph etc.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Border class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Border class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Clears the Border object. Additionally 'Border = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the border visible is.
            
        
         
             
            Gets or sets the line style of the border.
            
        
         
             
            Gets or sets the line width of the border.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the border.
            
        
         
             
            Gets the name of this border ("top", "bottom"....).
            
        
         
             
            Gets the information if the border is marked as cleared. Additionally 'xxx = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts Border into DDL.
            
        
         
             
            Converts Border into DDL.
            
        
         
             
            Returns the _meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Borders collection represents the eight border objects used for paragraphs, tables etc.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Borders class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Borders class with the specified parent.
            
        
         
             
            Determines whether a particular border exists.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets an enumerator for the borders object.
            
        
         
             
            Clears all Border objects from the collection. Additionally 'Borders = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets the top border.
            
        
         
             
            Gets or sets the left border.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom border.
            
        
         
             
            Gets or sets the right border.
            
        
         
             
            Gets or sets the diagonalup border.
            
        
         
             
            Gets or sets the diagonaldown border.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the borders are visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the line style of the borders.
            
        
         
             
            Gets or sets the standard width of the borders.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the borders.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the top border.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the bottom border.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the left border.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the right border.
            
        
         
             
            Sets the distance to all four borders to the specified value.
            
        
         
             
            Gets the information if the collection is marked as cleared. Additionally 'Borders = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts Borders into DDL.
            
        
         
             
            Converts Borders into DDL.
            
        
         
             
            Gets a name of a border.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that can iterate through the Borders.
            
        
         
             
            Creates a new BorderEnumerator.
            
        
         
             
            Sets the enumerator to its initial position, which is before the first element in the border collection.
            
        
         
             
            Gets the current element in the border collection.
            
        
         
             
            Gets the current element in the border collection.
            
        
         
             
            Advances the enumerator to the next element of the border collection.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a special character in paragraph text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Character class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Character class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Character class with the specified SymbolName.
            
        
         
             
            Gets or sets the SymbolName. Returns 0 if the type is defined by a character.
            
        
         
             
            Gets or sets the SymbolName as character. Returns 0 if the type is defined via an enum.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of times the character is repeated.
            
        
         
             
            Converts Character into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Character table by name.
            
        
         
             
            The Color class represents an ARGB color value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class with a CMYK color.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class with a CMYK color.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is a CMYK color.
            
        
         
             
            Determines whether this color is empty.
            
        
         
             
            Returns the value.
            
        
         
             
            Sets the given value.
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets or sets the ARGB value.
            
        
         
             
            Gets or sets the RGB value.
            
        
         
             
            Calls base class Equals.
            
        
         
             
            Gets the ARGB value that this Color instance represents.
            
        
         
             
            Compares two color objects. True if both argb values are equal, false otherwise.
            
        
         
             
            Compares two color objects. True if both argb values are not equal, false otherwise.
            
        
         
             
            Parses the string and returns a color object.
            Throws ArgumentException if color is invalid.
            Supports four different formats for hex colors.
            Format 1: uses prefix "0x", followed by as many hex digits as needed. Important: do not forget the opacity, so use 7 or 8 digits.
            Format 2: uses prefix "#", followed by exactly 8 digits including opacity.
            Format 3: uses prefix "#", followed by exactly 6 digits; opacity will be 0xff.
            Format 4: uses prefix "#", followed by exactly 3 digits; opacity will be 0xff; "#ccc" will be treated as "#ffcccccc", "#d24" will be treated as "#ffdd2244".
            
             integer, hex or color name.
        
         
             
            Gets the alpha (transparency) part of the RGB Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the red part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the green part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the blue part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the alpha (transparency) part of the CMYK Color.
            The values is in the range between 0 (transparent) to 100 (opaque) percent.
            
        
         
             
            Gets the cyan part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets the magenta part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets the yellow part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets the key (black) part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets a non transparent color brightened in terms of transparency if any is given(A < 255),
            otherwise this instance itself.
            
        
         
             
            Writes the Color object in its hexadecimal value.
            
        
         
             
            Creates an RGB color from an existing color with a new alpha (transparency) value.
            
        
         
             
            Creates an RGB color from red, green, and blue.
            
        
         
             
            Creates an RGB color from alpha, red, green, and blue.
            
        
         
             
            Creates a Color structure from the specified CMYK values.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Creates a Color structure from the specified CMYK values.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Creates a CMYK color from an existing color with a new alpha (transparency) value.
            
        
         
             
            Represents a null color.
            
        
         
             
            Represents 141 predefined colors.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0F8FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFAEBD7.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7FFFD4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5F5DC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFE4C4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF000000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFEBCD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF0000FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8A2BE2.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFA52A2A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDEB887.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF5F9EA0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7FFF00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD2691E.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF7F50.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF6495ED.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFF8DC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDC143C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00008B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF008B8B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB8860B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFA9A9A9.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF006400.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFBDB76B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8B008B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF556B2F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF8C00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9932CC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8B0000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFE9967A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8FBC8B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF483D8B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF2F4F4F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00CED1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9400D3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF1493.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00BFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF696969.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF1E90FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB22222.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFAF0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF228B22.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF00FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDCDCDC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF8F8FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFD700.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDAA520.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF808080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF008000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFADFF2F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0FFF0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF69B4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFCD5C5C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF4B0082.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFFF0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0E68C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFE6E6FA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFF0F5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7CFC00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFACD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFADD8E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF08080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFE0FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFAFAD2.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD3D3D3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF90EE90.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFB6C1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFA07A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF20B2AA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF87CEFA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF778899.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB0C4DE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFFE0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FF00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF32CD32.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFAF0E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF00FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF800000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF66CDAA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF0000CD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFBA55D3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9370DB.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF3CB371.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7B68EE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FA9A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF48D1CC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFC71585.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF191970.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5FFFA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFE4E1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFE4B5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFDEAD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF000080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFDF5E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF808000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF6B8E23.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFA500.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF4500.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDA70D6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFEEE8AA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF98FB98.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFAFEEEE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDB7093.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFEFD5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFDAB9.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFCD853F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFC0CB.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDDA0DD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB0E0E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF800080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF0000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFBC8F8F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF4169E1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8B4513.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFA8072.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF4A460.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF2E8B57.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFF5EE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFA0522D.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFC0C0C0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF87CEEB.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF6A5ACD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF708090.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFAFA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FF7F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF4682B4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD2B48C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF008080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD8BFD8.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF6347.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #00FFFFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF40E0D0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFEE82EE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5DEB3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5F5F5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFF00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9ACD32.
            
        
         
             
            Provides functions for encoding and decoding of DDL text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlEncoder class.
            
        
         
             
            Converts a string into a text phrase.
            
        
         
             
            Converts a string into a string literal (a quoted string).
            
        
         
             
            Scans the given string for characters which are invalid for identifiers.
            Strings are limited to 64 characters.
            
        
         
             
            Quotes the given name, if it contains characters which are invalid for identifiers.
            
        
         
             
            Under Construction.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlVisibleAttribute class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlVisibleAttribute class with the specified visibility.
            
        
         
             
            Gets or sets the visibility.
            
        
         
             
            Represents a MigraDoc document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Document class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Internal function used by renderers to bind this instance to it. 
            
        
         
             
            Indicates whether the document is bound to a renderer. A bound document must not be modified anymore.
            Modifying it leads to undefined results of the rendering process.
            
        
         
             
            Adds a new section to the document.
            
        
         
             
            Adds a new style to the document styles.
            
             Name of the style.
             Name of the base style.
        
         
             
            Adds a new section to the document.
            
        
         
             
            Adds a new style to the document styles.
            
        
         
             
            Gets the last section of the document, or null, if the document has no sections.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Gets the document info.
            
        
         
             
            Gets or sets the styles of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the default tab stop position.
            
        
         
             
            Gets the default page setup.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the Footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to determine the footnote number on a new page.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of number which is used for the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting number of the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the path for images used by the document.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to use the CMYK color model when rendered as PDF.
            
        
         
             
            Gets the sections of the document.
            
        
         
             
            Gets the DDL file name.
            
        
         
             
            Converts Document into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and all its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a collection of document elements.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a document object by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text and style to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new table to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new legend to the collection.
            
        
         
             
            Add a manual page break.
            
        
         
             
            Adds a new barcode to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new image to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the collection.
            
        
         
             
            Converts DocumentElements into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Contains information about document content, author etc.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentInfo class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentInfo class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the document title.
            
        
         
             
            Gets or sets the document author.
            
        
         
             
            Gets or sets keywords related to the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the subject of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts DocumentInfo into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Base class of all objects of the MigraDoc Document Object Model.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of the DocumentObject. The parent of the new object is null.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Creates an object using the default constructor.
            
        
         
             
            Gets the parent object.
            
        
         
             
            Gets the document of the object, or null, if the object is not associated with a document.
            
        
         
             
            Gets the section of the object, or null, if the object is not associated with a section.
            
        
         
             
            Converts DocumentObject into DDL.
            
        
         
             
            Returns the value with the specified name.
            
        
         
             
            Returns the value with the specified name and value flags.
            
        
         
             
            Sets the given value and sets its parent afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance has a value of the given name.
            
        
         
             
            Determines whether the value of the given name is null.
            
        
         
             
            Resets the value of the given name, i.e. IsNull(name) will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Gets or sets a value that contains arbitrary information about this object.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Sets the parent of the specified value.
            If a parent is already set, an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class resets cached values
            (like column index).
            
        
         
             
            Base class of all collections of the MigraDoc Document Object Model.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets the first value in the Collection, if there is any, otherwise null.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Copies the entire collection to a compatible one-dimensional System.Array,
            starting at the specified index of the target array.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the Collection is read-only.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the Collection has a fixed size.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the Collection is synchronized.
            
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the collection.
            
        
         
             
            Gets the number of elements actually contained in the collection.
            
        
         
             
            Removes all elements from the collection.
            
        
         
             
            Inserts an object at the specified index.
            
        
         
             
            Determines the index of a specific item in the collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the element at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the last element or null, if no such element exists.
            
        
         
             
            Removes the element at the specified index.
            
        
         
             
            Inserts the object into the collection and sets its parent.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that can iterate through this collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the element at the specified index. 
            
        
         
             
            Removes the item at the specified index from the Collection.
            
        
         
             
            Inserts an object at the specified index.
            
        
         
             
            Removes the first occurrence of the specific object.
            
        
         
             
            Determines whether an element exists.
            
        
         
             
            Determines the index of a specific item in the Collection.
            
        
         
             
            Adds an item to the Collection.
            
        
         
             
            Removes all items from the Collection.
            
        
         
             
            Provides relational information between document objects.
            
        
         
             
            Determines whether the specified documentObject has a
            parent of the given type somewhere within the document hierarchy.
            
             The document object to check.
             The parent type to search for.
        
         
             
            Gets the direct parent of the given document object.
            
             The document object the parent is searched for.
        
         
             
            Gets a parent of the document object with the given type somewhere within the document hierarchy.
            Returns null if none exists.
            
             The document object the parent is searched for.
             The parent type to search for.
        
         
             
            String resources of MigraDoc.DocumentObjectModel. Provides all localized text strings
            for this assembly.
            
        
         
             
            Loads the message from the resource associated with the enum type and formats it
            using 'String.Format'. Because this function is intended to be used during error
            handling it never raises an exception.
            
             The type of the parameter identifies the resource
            and the name of the enum identifies the message in the resource.
             Parameters passed through 'String.Format'.
             The formatted message.
        
         
             
            Gets the localized message identified by the specified DomMsgID.
            
        
         
             
            Writes all messages defined by DomMsgID.
            
        
         
             
            Specifies the style of the line of the Border object.
            
        
         
             
            No border.
            
        
         
             
            A single solid line.
            
        
         
             
            A dotted line.
            
        
         
             
            A dashed line (small gaps).
            
        
         
             
            A dashed line (large gaps).
            
        
         
             
            Alternating dashes and dots.
            
        
         
             
            A dash followed by two dots.
            
        
         
             
            Specifies the type of the Border object and therefore its position.
            
        
         
             
            Specifies the page break in a new section.
            
        
         
             
            Breaks at the next page.
            
        
         
             
            Breaks at the next even page.
            
        
         
             
            Breaks at the next odd page.
            
        
         
             
            Internal color names.
            
        
         
             
            Represents ids for error and diagnostic messages generated by the MigraDoc DOM.
            
        
         
             
            Specifies the properties for the font.
            FOR INTERNAL USE ONLY.
            
        
         
             
            Determines the position of the footnote on the page.
            
        
         
             
            Footnote will be rendered on the bottom of the page.
            
        
         
             
            Footnote will be rendered immediately after the text.
            
        
         
             
            Determines the behavior of the footnote numbering.
            
        
         
             
            Numbering of the footnote restarts on each page.
            
        
         
             
            Numbering does not restart, each new footnote number will be incremented by 1.
            
        
         
             
            Numbering of the footnote restarts on each section.
            
        
         
             
            Determines the format of the footnote number.
            
        
         
             
            Numbering like: 1, 2, 3, 4.
            
        
         
             
            Lower case letters like: a, b, c, d.
            
        
         
             
            Upper case letters like: A, B, C, D.
            
        
         
             
            Lower case roman numbers: i, ii, iii, iv.
            
        
         
             
            Upper case roman numbers: I, II, III, IV.
            
        
         
             
            Index to the three HeaderFooter objects of a HeadersFooters collection.
            
        
         
             
            Header or footer which is primarily used.
            
        
         
             
            Header or footer for the first page of the section.
            
        
         
             
            Header or footer for the even pages of the section.
            
        
         
             
            Specifies the target of the hyperlink.
            
        
         
             
            Targets a position in the document. Same as 'Bookmark'.
            
        
         
             
            Targets a position in the document. Same as 'Local'.
            
        
         
             
            Targets a resource on the Internet or network. Same as 'Url'.
            
        
         
             
            Targets a resource on the Internet or network. Same as 'Web'.
            
        
         
             
            Targets a physical file.
            
        
         
             
            Specifies the space between lines in a paragraph.
            
        
         
             
            Specifies the symbol or kind of numbering of the list.
            
        
         
             
            Specifies the page orientation.
            
        
         
             
            Page height is bigger than page width.
            
        
         
             
            Page width is bigger than page height.
            
        
         
             
            Specifies the level of a paragraph.
            
        
         
             
            Standard page sizes.
            
        
         
             
            Specifies the alignment of a paragraph.
            
        
         
             
            Specifies the type of a Style object.
            
        
         
             
            Style is a paragraph style.
            
        
         
             
            Style is a character style. Contains font part only.
            
        
         
             
            Represents the type of the special character.
            
        
         
             
            Determines the alignment of the tab.
            
        
         
             
            Tab will be left aligned.
            
        
         
             
            Tab will be centered.
            
        
         
             
            Tab will be right aligned.
            
        
         
             
            Positioned at the last dot or comma.
            
        
         
             
            Used to determine the leader for the tab.
            
        
         
             
            Blanks are used as leader.
            
        
         
             
            Dots at the baseline.
            
        
         
             
            Dashes are used as leader.
            
        
         
             
            Same as Heavy.
            
        
         
             
            Leader will be underlined.
            
        
         
             
            Dots in the middle (vertical) of the line.
            
        
         
             
            Specifies the format of a text.
            Bold, Italic, or Underline will be ignored if NotBold, NotItalic, or NoUnderline respectively are specified at the same time.
            
        
         
             
            Specifies bold text (heavy font weight).
            
        
         
             
            Specifies normal font weight.
            
        
         
             
            Specifies italic text.
            
        
         
             
            Specifies upright text.
            
        
         
             
            Specifies underlined text.
            
        
         
             
            Specifies text without underline.
            
        
         
             
            Specifies the underline type for the font.
            
        
         
             
            Specifies the measure of a Unit object.
            
        
         
             
            Measure is in points. A point represents 1/72 of an inch. 
            
        
         
             
            Measure is in centimeter. 
            
        
         
             
            Measure is in inch. 
            
        
         
             
            Measure is in millimeter. 
            
        
         
             
            Measure is in picas. A pica represents 12 points, i.e. 6 pica are one inch.
            
        
         
             
            Font represents the formatting of characters in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class that can be used as a template.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified name and size.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified name.
            
        
         
             
            Creates a copy of the Font.
            
        
         
             
            Applies all non-null properties of a font to this font if the given font's property is different from the given refFont's property.
            
        
         
             
            Applies all non-null properties of a font to this font.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the bold property.
            
        
         
             
            Gets or sets the italic property.
            
        
         
             
            Gets or sets the underline property.
            
        
         
             
            Gets or sets the color property.
            
        
         
             
            Gets or sets the superscript property.
            
        
         
             
            Gets or sets the subscript property.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the specified font exists.
            
        
         
             
            Get a bitmask of all non-null properties.
            
        
         
             
            Converts Font into DDL.
            
        
         
             
            Converts Font into DDL. Properties with the same value as in an optionally given
            font are not serialized.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a footnote in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Footnote class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Footnote class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Footnote class with a text the Footnote shall content.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new table to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new image to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new table to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new image to the footnote.
            
        
         
             
            Gets the collection of paragraph elements that defines the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the character to be used to mark the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the footnote.
            
        
         
             
            Gets the format of the footnote.
            
        
         
             
            Converts Footnote into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the format of a text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FormattedText class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FormattedText class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the formatted text.
            
        
         
             
            Adds a single character to the formatted text.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a text phrase to the formatted text.
            
             Content of the new text object.
             Returns a new Text object.
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink of Type "Local", 
            i.e. the target is a Bookmark within the Document
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Image object
            
        
         
             
            Adds a Symbol object.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a line break.
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark
            
        
         
             
            Adds a new PageField
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField
            
        
         
             
            Adds a new SectionField
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField
            
        
         
             
            Adds a new DateField
            
        
         
             
            Adds a new InfoField
            
        
         
             
            Adds a new Footnote
            
        
         
             
            Adds a new Text
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Image
            
        
         
             
            Adds a new Character
            
        
         
             
            Gets or sets the font object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            For internal use only.
            
        
         
             
            Gets or sets the size in point.
            
        
         
             
            Gets or sets the bold property.
            
        
         
             
            Gets or sets the italic property.
            
        
         
             
            Gets or sets the underline property.
            
        
         
             
            Gets or sets the color property.
            
        
         
             
            Gets or sets the superscript property.
            
        
         
             
            Gets or sets the subscript property.
            
        
         
             
            Gets the collection of paragraph elements that defines the FormattedText.
            
        
         
             
            Converts FormattedText into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a header or footer object in a section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeaderFooter class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeaderFooter class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new table to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new textframe to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new table to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new image to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the header or footer.
            
        
         
             
            Returns true if this is a headers, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is a footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is a first page header or footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is an even page header or footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is a primary header or footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name.
            
        
         
             
            Gets or sets the paragraph format.
            
        
         
             
            Gets the collection of document objects that defines the header or footer.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts HeaderFooter into DDL.
            
        
         
             
            Converts HeaderFooter into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of HeaderFooter objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeadersFooters class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeadersFooters class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Returns true if this collection contains headers, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this collection contains footers, false otherwise.
            
        
         
             
            Determines whether a particular header or footer exists.
            
        
         
             
            Gets or sets the even page HeaderFooter of the HeadersFooters object.
            
        
         
             
            Gets or sets the first page HeaderFooter of the HeadersFooters object.
            
        
         
             
            Gets or sets the primary HeaderFooter of the HeadersFooters object.
            
        
         
             
            Converts HeadersFooters into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Hyperlink is used to reference targets in the document (Local), on a drive (File) or a network (Web).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class with the text the hyperlink shall content.
            The type will be treated as Local by default.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class with the type and text the hyperlink shall
            represent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a text phrase to the hyperlink.
            
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the hyperlink.
            
        
         
             
            Adds a single character to the hyperlink.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a space character as many as count.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a new Image object
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark
            
        
         
             
            Adds a new PageField
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField
            
        
         
             
            Adds a new SectionField
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField
            
        
         
             
            Adds a new DateField
            
        
         
             
            Adds a new InfoField
            
        
         
             
            Adds a new Footnote
            
        
         
             
            Adds a new Text
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText
            
        
         
             
            Adds a new Image
            
        
         
             
            Adds a new Character
            
        
         
             
            Gets or sets the font object.
            
        
         
             
            Gets or sets the target name of the Hyperlink, e.g. an URL or a bookmark's name.
            
        
         
             
            Gets or sets the target type of the Hyperlink.
            
        
         
             
            Gets the ParagraphElements of the Hyperlink specifying its 'clickable area'.
            
        
         
             
            Converts Hyperlink into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Deals with image file names, searches along the image path, checks if images exist etc.
            
        
         
             
            Gets the first existing image from the subfolders.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the filename given in the referenceFilename exists in the subfolders.
            
        
         
             
            Extracts the page number if the path has the form 'MyFile.pdf#123' and returns
            the actual path without the number sign and the following digits.
            
        
         
             
            A ListInfo is the representation of a series of paragraphs as a list.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ListInfo class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ListInfo class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the list.
            
        
         
             
            Gets or sets the left indent of the list symbol.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether
            the previous list numbering should be continued.
            
        
         
             
            Converts ListInfo into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A PageBreak is used to put following elements on a new page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageBreak class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageBreak class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts PageBreak into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the page setup of a section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageSetup class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageSetup class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets the page's size and height for the given PageFormat.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether the section starts on next, odd or even page.
            
        
         
             
            Gets or sets the page orientation of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the page width. If Orientation is set to Landscape, the PageWidth specifies the height of the page.
            
        
         
             
            Gets the effective page width, depending on the Orientation this will either be the height or the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting number for the first section page.
            
        
         
             
            Gets or sets the page height. If Orientation is set to Landscape, the PageHeight specifies the width of the page.
            
        
         
             
            Gets the effective page height, depending on the Orientation this will either be the height or the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the top margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the left margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the right margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether the odd and even pages
            of the section have different header and footer.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which define whether the section has a different
            first page header and footer.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the header and the page top
            of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the footer and the page bottom
            of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether the odd and even pages
            of the section should change left and right margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether a page should break horizontally.
            Currently only tables are supported.
            
        
         
             
            Gets or sets the page format of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Gets the PageSetup of the previous section, or null, if the page setup belongs 
            to the first section.
            
        
         
             
            Gets a PageSetup object with default values for all properties.
            
        
         
             
            Converts PageSetup into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a paragraph which is used to build up a document with text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Paragraph class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Paragraph class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a text phrase to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a single character to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a space character as many as count.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a line break.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink of Type "Local", 
            i.e. the Target is a Bookmark within the Document
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a new Image object
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark
            
        
         
             
            Adds a new PageField
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField
            
        
         
             
            Adds a new SectionField
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField
            
        
         
             
            Adds a new DateField
            
        
         
             
            Adds a new InfoField
            
        
         
             
            Adds a new Footnote
            
        
         
             
            Adds a new Text
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Image
            
        
         
             
            Adds a new Character
            
        
         
             
            Gets or sets the style name.
            
        
         
             
            Gets or sets the ParagraphFormat object of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets the collection of document objects that defines the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            For internal use only.
            
        
         
             
            Converts Paragraph into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Returns an array of Paragraphs that are separated by parabreaks. Null if no parabreak is found.
            
        
         
             
            Gets a subset of the paragraphs elements.
            
             Start index of the required subset.
             End index of the required subset.
             A ParagraphElements object with cloned elements.
        
         
             
            A ParagraphElements collection contains the individual objects of a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a ParagraphElement by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a Text object.
            
             Content of the new Text object.
             Returns a new Text object.
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a single character to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a Character object.
            
        
         
             
            Adds one or more Character objects.
            
        
         
             
            Adds a Character object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds one or more Character objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a space character as many as count.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a line break.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink of Type "Local", i.e. the Target is a Bookmark within the Document
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new RefFieldPage.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
            
        
         
             
            Adds a new DateField with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField with the given type.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified Text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a new Image.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts ParagraphElements into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A ParagraphFormat represents the formatting of a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphFormat class that can be used as a template.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment and leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection marked to remove the tab stop at
            the given position.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection.
            
        
         
             
            Clears all TapStop objects from the collection. Additionally 'TabStops = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets the Alignment of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets the Borders object.
            
        
         
             
            Gets or sets the indent of the first line in the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the Font object.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to keep all the paragraph's lines on the same page.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this and the next paragraph stay on the same page.
            
        
         
             
            Gets or sets the left indent of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the space between lines on the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to define the line spacing.
            
        
         
             
            Gets or sets the ListInfo object of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the out line level of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether a page break is inserted before the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the right indent of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets the shading object.
            
        
         
             
            Gets or sets the space that's inserted after the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the space that's inserted before the paragraph.
            
        
         
             
            Indicates whether the ParagraphFormat has a TabStops collection.
            
        
         
             
            Get the TabStops collection.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether a line from the paragraph stays alone in a page.
            
        
         
             
            Converts ParagraphFormat into DDL.
            
        
         
             
            Converts ParagraphFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Section is a collection of document objects sharing the same header, footer, 
            and page setup.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Section class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Section class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the previous section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text and style to the section.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the section.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the section.
            
        
         
             
            Adds a new table to the section.
            
        
         
             
            Adds a manual page break.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the section.
            
        
         
             
            Adds a new textframe to the section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the section.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the section.
            
        
         
             
            Adds a new table to the section.
            
        
         
             
            Adds a new image to the section.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the section.
            
        
         
             
            Gets the PageSetup object
            
        
         
             
            Gets the HeadersFooters collection containing the headers.
            
        
         
             
            Gets the HeadersFooters collection containing the footers.
            
        
         
             
            Gets the document elements that build the section's content.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Gets the last paragraph of this section, or null, if no paragraph exists is this section.
            
        
         
             
            Gets the last table of this section, or null, if no table exists is this section.
            
        
         
             
            Converts Section into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of document sections.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Sections class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Sections class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a section by its index. First section has index 0.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new section.
            
        
         
             
            Converts Sections into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Object to be passed to the Serialize function of a DocumentObject to convert
            it into DDL.
            
        
         
             
            A Serializer object for converting MDDOM into DDL.
            
             A TextWriter to write DDL in.
             Indent of a new block. Default is 2.
             Initial indent to start with.
        
         
             
            Initializes a new instance of the Serializer class with the specified TextWriter.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Serializer class with the specified TextWriter and indentation.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for a new indentation level.
            
        
         
             
            Gets or sets the initial indentation which precede every line.
            
        
         
             
            Increases indent of DDL code.
            
        
         
             
            Decreases indent of DDL code.
            
        
         
             
            Writes the header for a DDL file containing copyright and creation time information.
            
        
         
             
            Appends a string indented without line feed.
            
        
         
             
            Writes a string indented with line feed.
            
        
         
             
            Returns the part of the string str that fits into the line (up to 80 chars).
            If Wordwrap is impossible it returns the input-string str itself.
            
        
         
             
            Writes an empty line.
            
        
         
             
            Write a line without committing (without marking the text as serialized).
            
        
         
             
            Write a line without committing (without marking the text as serialized).
            
        
         
             
            Writes a text as comment and automatically word-wraps it.
            
        
         
             
            Writes a line break if the current position is not at the beginning
            of a new line.
            
        
         
             
            Effectively writes text to the stream. The text is automatically indented and
            word-wrapped. A given text gets never word-wrapped to keep comments or string
            literals unbroken.
            
        
         
             
            Write the text into the stream without breaking it and adds an indentation to it.
            
        
         
             
            Write a line to the stream.
            
        
         
             
            Start attribute part.
            
        
         
             
            Start attribute part.
            
        
         
             
            End attribute part.
            
        
         
             
            End attribute part.
            
        
         
             
            Write attribute of type Unit, Color, int, float, double, bool, string or enum.
            
        
         
             
            Start content part.
            
        
         
             
            Start content part.
            
        
         
             
            End content part.
            
        
         
             
            End content part.
            
        
         
             
            Starts a new nesting block.
            
        
         
             
            Ends a nesting block.
            
        
         
             
            Ends a nesting block.
            
        
         
             
            Gets or sets the position within the underlying stream.
            
        
         
             
            Flushes the buffers of the underlying text writer.
            
        
         
             
            Returns an indent string of blanks.
            
        
         
             
            Gets an indent string of current indent.
            
        
         
             
            Marks the current block as 'committed'. That means the block contains
            serialized data.
            
        
         
             
            Shading represents the background color of a document object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shading class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shading class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Clears the Shading object. Additionally 'Shading = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the shading is visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the shading color.
            
        
         
             
            Gets the information if the shading is marked as cleared. Additionally 'Shading = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts Shading into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents style templates for paragraph or character formatting.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Style class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Style class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Style class with name and base style name.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Returns the value with the specified name and value access.
            
        
         
             
            Indicates whether the style is read-only. 
            
        
         
             
            Gets the font of ParagraphFormat. 
            Calling style.Font is just a shortcut to style.ParagraphFormat.Font.
            
        
         
             
            Gets the name of the style.
            
        
         
             
            Gets the ParagraphFormat. To prevent read-only styles from being modified, a copy of its ParagraphFormat
            is returned in this case.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the base style.
            
        
         
             
            Gets the StyleType of the style.
            
        
         
             
            Determines whether the style is the style Normal or DefaultParagraphFont.
            
        
         
             
            Get the BaseStyle of the current style.
            
        
         
             
            Indicates whether the style is a predefined (build in) style.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Name of the default character style.
            
        
         
             
            Name of the default paragraph style.
            
        
         
             
            Converts Style into DDL.
            
        
         
             
            Sets all properties to Null that have the same value as the base style.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Enumerates the predefined style names.
            
        
         
             
            Represents the collection of all styles.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Styles class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Styles class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets a style by its name.
            
        
         
             
            Gets a style by index. 
            
        
         
             
            Gets the index of a style by name.
            
             Name of the style looking for.
             Index or -1 if it does not exist.
        
         
             
            Adds a new style to the styles collection.
            
             Name of the style.
             Name of the base style.
        
         
             
            Adds a DocumentObject to the styles collection. Will sometimes add a clone of the DocumentObject, not the object passed as parameter.
            
        
         
             
            Gets the default paragraph style.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Initialize the built-in styles.
            
        
         
             
            Converts Styles into DDL.
            
        
         
             
            Serialize a style, but serialize its base style first (if that was not yet done).
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Ensures that base styles are visited first.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a tab inside a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStop class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStop class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStop class with the specified position.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets the tab stop position.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the tabstop.
            
        
         
             
            Gets or sets the character which is used as a leader for the tabstop.
            
        
         
             
            Generates a '+=' in DDL if it is true, otherwise '-='.
            
        
         
             
            Converts TabStop into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A TabStops collection represents all TabStop objects in a paragraph.
            
        
         
             
            Specifies the minimal spacing between two TabStop positions.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStops class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStops class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets a TabStop by its index.
            
        
         
             
            Gets a TabStop by its position.
            Note that also Removed TabStops are taken into account.
            
        
         
             
            Returns whether a TabStop exists at the given position.
            Note that also Removed TabStops are taken into account
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection. If a TabStop with the same position
            already exists, it is replaced by the new TabStop.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object at the specified position to the collection. If a TabStop with the
            same position already exists, it is replaced by the new TabStop.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment and leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection marked to remove the tab stop at
            the given position.
            
        
         
             
            Clears all TabStop objects from the collection. Additionally 'TabStops = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets the information if the collection is marked as cleared. Additionally 'TabStops = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts TabStops into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents text in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Text class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Text class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Text class with a string as paragraph content.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the text content.
            
        
         
             
            Converts Text into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Unit consists of a numerical value and a UnitType like Centimeter, Millimeter, or Inch.
            Several conversions between different measures are supported.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Unit class with type set to point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Unit class.
            Throws System.ArgumentException if  type is invalid.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is empty.
            
        
         
             
            Gets the value of the unit.
            
        
         
             
            Sets the unit to the given value.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets or sets the raw value of the object without any conversion.
            To determine the UnitType use property  Type.
            
        
         
             
            Gets the UnitType of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in centimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in inch.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in millimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in pica.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the format information.
            Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the format.
            Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the specified format and format information.
            Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string. Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the type of the object as a string like 'pc', 'cm', or 'in'. Empty string is equal to 'pt'.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to centimeter.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to millimeter.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to point.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to inch.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to pica.
            
        
         
             
            Converts a string to a Unit object.
            If the string contains a suffix like 'cm' or 'in' the object will be converted
            to the appropriate type, otherwise point is assumed.
            
        
         
             
            Converts an int to a Unit object with type set to point.
            
        
         
             
            Converts a float to a Unit object with type set to point.
            
        
         
             
            Converts a double to a Unit object with type set to point.
            
        
         
             
            Returns a double value as point.
            
        
         
             
            Returns a float value as point.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Point - b.Point) < 1e-5.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Point - b.Point) < 1e-5.
            
        
         
             
            Calls base class Equals.
            
        
         
             
            Calls base class GetHashCode.
            
        
         
             
            This member is intended to be used by XmlDomainObjectReader only.
            
        
         
             
            Converts an existing object from one unit into another unit type.
            
        
         
             
            Represents the uninitialized Unit object.
            
        
         
             
            Represents an initialized Unit object with value 0 and unit type point.
            
        
         
             
            Represents the uninitialized Unit object. Same as Unit.Empty.
            
        
         
             
            Base namespace of MigraDoc. Classes are implemented in nested namespaces like e. g. MigraDoc.DocumentObjectModel.
            
             
        
         
             
            Version info base for all MigraDoc related assemblies.
            
        
         
             
            The title of the product.
            
        
         
             
            A characteristic description of the product.
            
        
         
             
            The PDF creator information string.
            TODO: Called Producer in PdfSharp???
            
        
         
             
            The full version number.
            
        
         
             
            The home page of this product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The company that created/owned the product.
            
        
         
             
            The name the product.
            
        
         
             
            The copyright information.
            
        
         
             
            The trademark the product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The major version number of the product.
            
        
         
             
            The minor version number of the product.
            
        
         
             
            The build number of the product.
            
        
         
             
            The patch number of the product.
            
        
         
             
            The Version Prerelease String for NuGet.
            
        
         
             
            E.g. "2005-01-01", for use in NuGet Script
            
        
         
             
            Use _ instead of blanks and special characters. Can be complemented with a suffix in the NuGet Script.
            Nuspec Doc: The unique identifier for the package. This is the package name that is shown when packages are listed using the Package Manager Console.
            These are also used when installing a package using the Install-Package command within the Package Manager Console.
            Package IDs may not contain any spaces or characters that are invalid in an URL. In general, they follow the same rules as .NET namespaces do.
            So Foo.Bar is a valid ID, Foo! and Foo Bar are not. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: The human-friendly title of the package displayed in the Manage NuGet Packages dialog. If none is specified, the ID is used instead. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of authors of the package code.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of the package creators. This is often the same list as in authors. This is ignored when uploading the package to the NuGet.org Gallery. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A long description of the package. This shows up in the right pane of the Add Package Dialog as well as in the Package Manager Console when listing packages using the Get-Package command. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A description of the changes made in each release of the package. This field only shows up when the _Updates_ tab is selected and the package is an update to a previously installed package.
            It is displayed where the Description would normally be displayed. 
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A short description of the package. If specified, this shows up in the middle pane of the Add Package Dialog. If not specified, a truncated version of the description is used instead.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: The locale ID for the package, such as en-us.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the home page of the package.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the image to use as the icon for the package in the Manage NuGet Packages dialog box. This should be a 32x32-pixel .png file that has a transparent background.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A link to the license that the package is under.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A Boolean value that specifies whether the client needs to ensure that the package license (described by licenseUrl) is accepted before the package is installed.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A space-delimited list of tags and keywords that describe the package. This information is used to help make sure users can find the package using
            searches in the Add Package Reference dialog box or filtering in the Package Manager Console window.
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            The AxisMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Maps charts from the MigraDoc.DocumentObjectModel to charts from Pdf.Charting.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the chart mapper object.
            
        
         
             
            Maps the specified DOM chart.
            
             The DOM chart.
             
        
         
             
            The LineFormatMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The PlotAreaMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The SeriesCollectionMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The XValuesMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Provides diagnostic messages taken from the resources.
            
        
         
             
            Abstract base class for all areas to render in.
            
        
         
             
            Gets the left boundary of the area.
            
        
         
             
            Gets the top boundary of the area.
            
        
         
             
            Gets the largest fitting rect with the given y position and height.
            
             Top bound of the searched rectangle.
             Height of the searched rectangle.
             
            The largest fitting rect with the given y position and height.
            Null if yPosition exceeds the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the smallest rectangle containing the area. 
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the smallest rectangle containing the area. 
            
        
         
             
            Returns the union of this area snd the given one.
            
             The area to unite with.
             The union of the two areas.
        
         
             
            Lowers the area and makes it smaller.
            
             The measure of lowering.
             The lowered Area.
        
         
             
            Initializes a new rectangle object.
            
             Left bound of the rectangle.
             Upper bound of the rectangle.
             Width of the rectangle.
             Height of the rectangle.
        
         
             
            Initializes a new Rectangle by copying its values.
            
             The rectangle to copy.
        
         
             
            Gets the largest fitting rect with the given y position and height.
            
             Top boundary of the requested rectangle.
             Height of the requested rectangle.
             The largest fitting rect with the given y position and height or NULL if the requested height does not fit.
        
         
             
            Gets or sets the left boundary of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets or sets the top boundary of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the rectangle. 
            
        
         
             
            Returns the union of the rectangle and the given area.
            
             The area to unite with.
             The union of the two areas.
        
         
             
            Renders a single Border.
            
        
         
             
            Renders the border top down.
            
             The type of the border.
             The left position of the border.
             The top position of the border.
             The height on which to render the border.
        
         
             
            Renders the border top down.
            
             The type of the border.
             The left position of the border.
             The top position of the border.
             The width on which to render the border.
        
         
             
            Formatting information for a chart.
            
        
         
             
            Renders a chart to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Gets the width of the top and bottom area.
            Used while formatting.
            
             The width of the top and bottom area
        
         
             
            Gets the horizontal boundaries of the top and bottom area.
            Used while rendering.
            
             The left boundary of the top and bottom area
             The right boundary of the top and bottom area
        
         
             
            Rendering information for charts.
            
        
         
             
            Converts Color to XColor.
            
        
         
             
            Provides methods to render the document or single parts of it to a XGraphics object.
            
             
            One prepared instance of this class can serve to render several output formats.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentRenderer class.
            
             The migradoc document to render.
        
         
             
            Prepares this instance for rendering.
            
        
         
             
            Occurs while the document is being prepared (can be used to show a progress bar).
            
        
         
             
            Allows applications to display a progress indicator while PrepareDocument() is being executed.
            
             
             
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance supports PrepareDocumentProgress.
            
        
         
             
            Gets the formatted document of this instance.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified graphics object.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified graphics object.
            
        
         
             
            Gets the document objects that get rendered on the specified page.
            
        
         
             
            Gets the render information for document objects that get rendered on the specified page.
            
        
         
             
            Renders a single object to the specified graphics object at the given point.
            
             The graphics object to render on.
             The left position of the rendered object.
             The top position of the rendered object.
             The width.
             The document object to render. Can be paragraph, table, or shape.
             This function is still in an experimental state.
        
         
             
            Gets or sets the working directory for rendering.
            
        
         
             
            Arguments for the PrepareDocumentProgressEvent which is called while a document is being prepared (you can use this to display a progress bar).
            
        
         
             
            Indicates the current step reached in document preparation.
            
        
         
             
            Indicates the final step in document preparation. The quitient of Value and Maximum can be used to calculate a percentage (e. g. for use in a progress bar).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The current step in document preparation.
             The latest step in document preparation.
        
         
             
            The event handler that is being called for the PrepareDocumentProgressEvent event.
            
        
         
             
            Alignment of layout elements.
            
        
         
             
            Floating behavior of layout elements.
            
        
         
             
            Horizontal reference point of alignment.
            
        
         
             
            Determines the parts of a page to be rendered.
            
        
         
             
            Renders nothing (creates an empty page).
            
        
         
             
            Renders Headers.
            
        
         
             
            Renders Footers.
            
        
         
             
            Renders Content.
            
        
         
             
            Renders PDF background pages.
            
        
         
             
            Renders PDF content pages.
            
        
         
             
            Renders all.
            
        
         
             
            Creates not even an empty page.
            
        
         
             
            Field information used to fill fields when rendering or formatting.
            
        
         
             
            Renders fill formats.
            
        
         
             
            Helps measuring and handling fonts.
            
        
         
             
            Converts a DOM Font to an XFont.
            
        
         
             
            Abstract base class for formatting information received by calling Format() on a renderer.
            
        
         
             
            Indicates that the formatted object is starting.
            
        
         
             
            Indicates that the formatted object is ending.
            
        
         
             
            Indicates that the formatted object is complete.
            
        
         
             
            Indicates that the starting of the element is completed
            
        
         
             
            Indicates that the ending of the element is completed
            
        
         
             
            Represents a formatted cell.
            
        
         
             
            Gets the cell the formatting information refers to.
            
        
         
             
            Represents a formatted document.
            
        
         
             
            Formats the document by performing line breaks and page breaks.
            
        
         
             
            Fills the number pages information after formatting the document.
            
        
         
             
            Fills the section pages information after formatting a section.
            
        
         
             
            Gets the rendering informations for the page content.
            
             The page to render.
             Rendering information for the page content.
        
         
             
            Gets a formatted headerfooter object for header of the given page.
            
             The physical page the header shall appear on.
             The required header, null if none exists to render.
        
         
             
            Gets a formatted headerfooter object for footer of the given page.
            
             The physical page the footer shall appear on.
             The required footer, null if none exists to render.
        
         
             
            Gets the number of pages of the document.
            
        
         
             
            Gets information about the specified page.
            
             The page the information is asked for.
             The page information.
        
         
             
            Gets the alignment depending on the currentPage for the alignments "Outside" and "Inside".
            
             The original alignment
             the alignment depending on the currentPage for the alignments "Outside" and "Inside"
        
         
             
            Represents a formatted header or footer.
            
        
         
             
            Represents a formatted text area.
            
        
         
             
            Represents a formatted text frame.
            
        
         
             
            Represents a class that provides a series of Areas to render into.
            
        
         
             
            Gets the next area to render into.
            
        
         
             
            Probes the next area to render into like GetNextArea, but doesn't change the provider state. 
            
             The area for the next rendering act.
        
         
             
            Determines whether the element requires an area break before.
            
        
         
             
            Positions the element vertically relatively to the current area.
            
             The layout info of the element.
             True, if the element was moved by the function.
        
         
             
            Positions the element horizontally relatively to the current area.
            
             The layout info of the element.
             True, if the element was moved by the function.
        
         
             
            Stores the RenderInfos of elements on the current area.
            
             
        
         
             
            Formatting information for an image.
            
        
         
             
            Renders images.
            
        
         
             
            Represents rendering information for images.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Abstract base class to serve as a layoutable unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the height necessary to start the document object.
            
        
         
             
            Gets or sets the height necessary to end the document object.
            
        
         
             
            Indicates whether the document object shall be kept on one page
            with its successor.
            
        
         
             
            Indicates whether the document object shall be kept together on one page.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free above the element's content.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free right to the element's content.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free below the element's content.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free left to the element's content.
            
        
         
             
            Gets or sets the Area needed by the content (including padding and borders for e.g. paragraphs).
            
        
         
             
            Gets or sets the a value indicating whether the element shall appear on a new page.
            
        
         
             
            Gets or sets the reference point for horizontal positioning.
            
             Default value is AreaBoundary.
        
         
             
            Gets or sets the reference point for vertical positioning.
            
             Default value is PreviousElement.
        
         
             
            Gets or sets the horizontal alignment of the element.
            
             Default value is Near.
        
         
             
            Gets or sets the vertical alignment of the element.
            
             Default value is Near.
        
         
             
            Gets or sets the floating behavior of surrounding elements.
            
             Default value is TopBottom.
        
         
             
            Gets or sets the top position of the element.
            
        
         
             
            Gets or sets the left position of the element.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum width of the element.
            
        
         
             
            Renders a line format to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Formats numbers roman or with letters.
            
        
         
             
            Formatting information for a page break.
            
        
         
             
            Renders a page break to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for formatting.
            
             The XGraphics object to do measurements on.
             The page break.
             The field infos.
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for rendering.
            
             The XGraphics object to render on.
             The render info object containing information necessary for rendering.
             The field infos.
        
         
             
            Rendering information for page breaks.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Provides information necessary to render the page.
            
        
         
             
            Gets the with of the described page as specified in Document.PageSetup, i.e. the orientation
            is not taken into account.
            
        
         
             
            Gets the height of the described page as specified in Document.PageSetup, i.e. the orientation
            is not taken into account.
            
        
         
             
            Gets the orientation of the described page as specified in Document.PageSetup.
            The value has no influence on the properties Width or Height, i.e. if the result is PageOrientation.Landscape
            you must exchange the values of Width or Height to get the real page size.
            
        
         
             
            Vertical measurements of a paragraph line.
            
        
         
             
            Line info object used by the paragraph format info.
            
        
         
             
            Formatting information for a paragraph.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Indicates whether the paragraph is ending.
            
             True if the paragraph is ending.
        
         
             
            Indicates whether the paragraph is starting.
            
             True if the paragraph is starting.
        
         
             
            Iterates sequentially through the elements of a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a paragraph iterator pointing on the given paragraph elements object.
            Paragraph iterators received from this paragraph iterator relate to this root node.
            
             The root node for the paragraph iterator.
        
         
             
            Initializes a paragraph iterator given the root node, its position in the object tree and the current object
            
             The node the position indices relate to.
             The element the iterator shall point to.
             The position of the paragraph iterator in terms of element indices.
        
         
             
            Determines whether this iterator is the first leaf of the root node.
            
        
         
             
            Determines whether this iterator is the last leaf of the document object tree.
            
        
         
             
            Gets the document object this instance ponits to.
            
        
         
             
            Gets the last leaf of the document object tree.
            
             The paragraph iterator pointing to the last leaf in the document object tree.
        
         
             
            Gets the first leaf of the element tree.
            
             The paragraph iterator pointing to the first leaf in the element tree.
        
         
             
            Returns the next iterator in the tree pointing to a leaf.
            
             This function is intended to receive the renderable objects of a paragraph.
            Thus, empty ParagraphElement objects (which are collections) don't count as leafs.
        
         
             
            Gets the object a paragraph iterator shall point to.
            Only ParagraphElements and renderable objects are allowed.
            
             The object to select the node object for.
             The object a paragraph iterator shall point to.
        
         
             
            Returns the previous iterator to a leaf in the document object tree pointing.
            
             The previous leaf, null if none exists.
        
         
             
            Gets the leftmost leaf within the hierarchy.
            
             The searched leaf.
        
         
             
            Summary description for ParagraphRenderer.
            
        
         
             
            Process phases of the renderer.
            
        
         
             
            Results that can occur when processing a paragraph element
            during formatting.
            
        
         
             
            Ignore the current element during formatting.
            
        
         
             
            Continue with the next element within the same line.
            
        
         
             
            Start a new line from the current object on.
            
        
         
             
            Break formatting and continue in a new area (e.g. a new page).
            
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for formatting.
            
             The XGraphics object to do measurements on.
             The paragraph to format.
             The field infos.
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for rendering.
            
             The XGraphics object to render on.
             The render info object containing information necessary for rendering.
             The field infos.
        
         
             
            Renders the paragraph.
            
        
         
             
            Gets a layout info with only margin and break information set.
            It can be taken before the paragraph is formatted.
            
             
            The following layout information is set properly: 
            MarginTop, MarginLeft, MarginRight, MarginBottom, KeepTogether, KeepWithNext, PagebreakBefore.
            
        
         
             
            Adjusts the current x position to the given tab stop if possible.
            
             True, if the text doesn't fit the line any more and the tab causes a line break.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a left aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a right aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a right aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a right aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph after a tab.
            Caution: This Function resets the word count and line width before doing its work.
            
             True if the tab causes a linebreak.
        
         
             
            Gets the next tab stop following the current x position.
            
             The searched tab stop.
        
         
             
            Gets the horizontal position to start a new line.
            
             The position to start the line.
        
         
             
            Renders a single line.
            
             
        
         
             
            Initializes this instance for formatting.
            
             The area for formatting
             A previous format info.
             False, if nothing of the paragraph will fit the area any more.
        
         
             
            Gets information necessary to render or measure the list symbol.
            
             The text to list symbol to render or measure
             The font to use for rendering or measuring.
             True, if a symbol needs to be rendered.
        
         
             
            Formats the paragraph by performing line breaks etc.
            
             The area in which to render.
             The format info that was obtained on formatting the same paragraph on a previous area.
        
         
             
            Finishes the layout info by calculating starting and trailing heights.
            
        
         
             
            Processes the elements when formatting.
            
             
             
        
         
             
            Helper function for formatting word-like elements like text and fields.
            
        
         
             
            When rendering a justified paragraph, only the part after the last tab stop needs remeasuring.
            
        
         
             
            Processes (measures) a special character within text.
            
             The character to process.
             True if the character should start at a new line.
        
         
             
            Processes (measures) a blank.
            
             True if the blank causes a line break.
        
         
             
            Processes a text element during formatting.
            
             The text element to measure.
        
         
             
            Starts a new line by resetting measuring values.
            Do not call before the first first line is formatted!
            
             True, if the new line may fit the formatting area.
        
         
             
            Stores all line information.
            
        
         
             
            Gets the top border offset for the first line, else 0.
            
        
         
             
            Gets the bottom border offset for the last line, else 0.
            
        
         
             
            The font used for the current paragraph element.
            
        
         
             
            Help function to receive a line height on empty paragraphs.
            
             The format.
             The GFX.
             The renderer.
        
         
             
            The paragraph to format or render.
            
        
         
             
            Represents rendering information for a paragraph.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Provides the functionality to convert a MigraDoc document into PDF.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfDocumentRenderer class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             If true Unicode encoding is used for all text. If false, WinAnsi encoding is used.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             If true Unicode encoding is used for all text. If false, WinAnsi encoding is used.
             Obsolete parameter.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the text is rendered as Unicode.
            
        
         
             
            Gets or sets the language.
            
             The language.
        
         
             
            Set the MigraDoc document to be rendered by this printer.
            
        
         
             
            Gets or sets a document renderer.
            
             
            A document renderer is automatically created and prepared
            when printing before this property was set.
            
        
         
             
            Renders the document into a PdfDocument containing all pages of the document.
            
        
         
             
            Renders the document into a PdfDocument containing all pages of the document.
            
        
         
             
            Gets the count of pages.
            
        
         
             
            Saves the PdfDocument to the specified path. If a file already exists, it will be overwritten.
            
        
         
             
            Saves the PDF document to the specified stream.
            
        
         
             
            Renders the specified page range.
            
             The first page to print.
             The last page to print
        
         
             
            Gets or sets a working directory for the printing process.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF document to render on.
            
             A PDF document in memory is automatically created when printing before this property was set.
        
         
             
            Writes document information like author and subject to the PDF document.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document.
            
        
         
             
            Abstract base class for all renderers.
            
        
         
             
            Determines the maximum height a single element may have.
            
        
         
             
            In inherited classes, gets a layout info with only margin and break information set.
            It can be taken before the documen object is formatted.
            
             
            In inherited classes, the following parts are set properly:
            MarginTop, MarginLeft, MarginRight, MarginBottom, 
            KeepTogether, KeepWithNext, PagebreakBefore, Floating,
            VerticalReference, HorizontalReference.
            
        
         
             
            Renders the contents shifted to the given Coordinates.
            
             The x shift.
             The y shift.
             The render infos.
        
         
             
            Gets the render information necessary to render and position the object.
            
        
         
             
            Sets the field infos object.
            
             This property is set by the AreaProvider.
        
         
             
            Renders (draws) the object to the Graphics object.
            
        
         
             
            Formats the object by calculating distances and linebreaks and stopping when the area is filled.
            
             The area to render into.
             An information object received from a previous call of Format().
            Null for the first call.
        
         
             
            Creates a fitting renderer for the given document object for formatting.
            
             The XGraphics object to do measurements on.
             The document renderer.
             the document object to format.
             The field infos.
             The fitting Renderer.
        
         
             
            Creates a fitting renderer for the render info to render and layout with.
            
             The XGraphics object to render on.
             The document renderer.
             The RenderInfo object stored after a previous call of Format().
             The field infos.
             The fitting Renderer.
        
         
             
            Abstract base class for all classes that store rendering information.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the layout information.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Renders a Shading to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Format information for all shapes.
            
        
         
             
            Indicates that the starting of the element is completed
            
        
         
             
            Indicates that the ending of the element is completed
            
        
         
             
            Renders a shape to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Gets the shape width including line width.
            
        
         
             
            Gets the shape height including line width.
            
        
         
             
            Formats the shape.
            
             The area to fit in the shape.
             
        
         
             
            Rendering information for shapes.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Formatting information for tables.
            
        
         
             
            The first row of the table that is showing on a page.
            
        
         
             
            The last row of the table that is showing on a page.
            
        
         
             
            The formatted cells.
            
        
         
             
              Renders a table to an XGraphics object.
            
        
         
             
              Formats (measures) the table.
            
              The area on which to fit the table. 
              
        
         
             
              Calcs either the height of the header rows or the height of the uppermost top border.
            
              
        
         
             
              Calculates the top border width for the first row that is rendered or formatted.
            
              The row index. 
        
         
             
              Creates the next bottom border position.
            
        
         
             
              Calculates bottom border width of a cell.
            
              The cell the bottom border of the row that is probed. 
              The calculated border width. 
        
         
             
            Gets the first cell that ends in the given row or as close as possible.
            
             The row to probe.
             The first cell with minimal vertical merge.
        
         
             
              Calculates the last row that is connected with the given row.
            
              The row that is probed for downward connection. 
              The last row that is connected with the given row. 
        
         
             
              Calculates the last column that is connected with the specified column.
            
              The column that is probed for downward connection. 
              The last column that is connected with the given column. 
        
         
             
            Rendering information for tables.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Formatting information for textframes.
            
        
         
             
            Renders textframes.
            
        
         
             
            Summary description for TextFrameRenderInfo.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Formats a series of document elements from top to bottom.
            
        
         
             
            Returns the max of the given Margins, if both are positive or 0, the sum otherwise.
            
             The bottom margin of the previous element.
             The top margin of the next element.
             
        
         
             
            Formats the elements on the areas provided by the area provider.
            
             The graphics object to render on.
             if set to  true formats the object is on top level.
        
         
             
            Finishes rendering for the page.
            
             The last render info.
             set to  true if there is a pagebreak before this page.
             The render infos.
             
            The RenderInfo to set as previous RenderInfo.
            
        
         
             
            Indicates that a break between areas has to be performed before the element with the given idx.
            
             Index of the document element.
             A formatted renderer for the document element.
             The remaining area.
        
         
             
            Indicates that the Ending of the element has to be removed.
            
             The prev render info.
             The succeding render info.
             The remaining area.
        
         
             
            The maximum number of elements that can be combined via keepwithnext and keeptogether
            
        
         
             
            Event handler for the PagePreview event.
            
        
         
             
            Represents a Windows control to display a MigraDoc document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
              
            Clean up any resources being used.
            
        
         
             
            Gets or sets the border style of the tree view control.
            
             
             
            One of the   values. The default is  .
            
             
            The assigned value is not one of the   values.
            
             
            	 
            
        
         
             
            Gets or sets a DDL string or file.
            
        
         
             
            Gets or sets the current page.
            
        
         
             
            Gets the number of pages.
            
        
         
             
            Goes to the first page.
            
        
         
             
            Goes to the next page.
            
        
         
             
            Goes to the previous page.
            
        
         
             
            Goes to the last page.
            
        
         
             
            Called when the Ddl property has changed.
            
        
         
             
            Gets or sets the MigraDoc document that is previewed in this control.
            
        
         
             
            Gets the underlying DocumentRenderer of the document currently in preview, or null, if no rederer exists.
            You can use this renderer for printing or creating PDF file. This evade the necessity to format the
            document a secound time when you want to print it or convert it into PDF.
            
        
         
             
            Gets or sets a predefined zoom factor.
            
        
         
             
            Gets or sets an arbitrary zoom factor. The range is from 10 to 800.
            
        
         
             
            Makes zoom factor smaller.
            
        
         
             
            Makes zoom factor larger.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the page.
            
             The color of the page.
        
         
             
            Gets or sets the color of the desktop.
            
             The color of the desktop.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to show scrollbars.
            
              true if [show scrollbars]; otherwise,  false.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to show the page.
            
              true if [show page]; otherwise,  false.
        
         
             
            Gets or sets the page size in point.
            
        
         
             
            Raises the ZoomChanged event when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Occurs when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Raises the ZoomChanged event when the current page changed.
            
        
         
             
            Occurs when the current page changed.
            
        
         
              
            Required method for Designer support - do not modify 
            the contents of this method with the code editor.
            
        
         
             
            Raises the   event.
            
             A   that contains the event data.
        
         
             
            Defines a zoom factor used in the preview control.
            
        
         
             
            Zoom factor 800%.
            
        
         
             
            Zoom factor 600%.
            
        
         
             
            Zoom factor 400%.
            
        
         
             
            Zoom factor 400%.
            
        
         
             
            Zoom factor 150%.
            
        
         
             
            Zoom factor 100%.
            
        
         
             
            Zoom factor 75%.
            
        
         
             
            Zoom factor 50%.
            
        
         
             
            Zoom factor 25%.
            
        
         
             
            Zoom factor 10%.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document fits horizontally into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the printable area of the document fits horizontally into the window.
            Currently not yet implemented and the same as ZoomBestFit.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the whole document fits completely into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document is displayed in its real physical size (based on the DPI information returned from the OS for the current monitor).
            
        
         
             
            The smallest possible zoom factor.
            
        
         
             
            The largest possible zoom factor.
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            Provides diagnostic messages taken from the resources.
            
        
         
             
            Provides diagnostic messages taken from the resources.
            
        
         
             
            Class to render a Bookmark to RTF.
            
        
         
             
            Renders a Bookmark.
            
        
         
             
            Gets a valid bookmark name for RTF  by the given original name.
            
        
         
             
              Renders a single border to RTF.
            
        
         
             
              Renders a single border. A border also needs to be rendered if it is invisible.
            
        
         
             
              Sets the border type to render. This property is set by the borders renderer.
            
        
         
             
            Base class for BorderRenderer and BordersRenderer 
            Useful because the BordersRenderer needs to draw single borders too.
            
        
         
             
            Renders a single border that might have a parent of type Borders or Border .
            
        
         
             
            Gets the default color of the Border.
            Paragraph Borders use the font color by default.
            
        
         
             
            Gets the RTF border control for the given border type.
            
        
         
             
            Sets the paragraph format the Border is part of.
            This property is set by the ParagraphFormatRenderer
            
        
         
             
            Sets the cell the border is part of.
            This property is set by the CellFormatRenderer
            
        
         
             
            Class to render a Borders object to RTF.
            
        
         
             
            Renders a Borders object to RTF.
            
        
         
             
              Render the format information of a cell.
            
        
         
             
              Renders the cell's shading, borders and so on (used by the RowRenderer).
            
        
         
             
              Gets the right boundary of the cell which is currently rendered.
            
        
         
             
              Sets the MergedCellList received from the DOM table. This property is set by the RowRenderer.
            
        
         
             
            Renders a cell to RTF.
            
        
         
             
              Renders a special character to RTF.
            
        
         
             
              Creates a new instance of the CharacterRenderer class.
            
        
         
             
              Renders a character to rtf.
            
        
         
             
            Summary description for ChartRenderer.
            
        
         
             
            Renders an image to RTF.
            
        
         
             
            Renders image specific attributes and the image byte series to RTF.
            
        
         
             
            Renders scaling, width and height for the image.
            
        
         
             
            Renders the image file as byte series.
            
        
         
             
            Renders a date field to RTF.
            
        
         
             
            Renders a date field to RTF.
            
        
         
             
            Translates the date field format to RTF.
            
        
         
             
            Translates an unescaped character of a DateField's custom format to RTF.
            
        
         
             
            Gets the current date in the correct format.
            
        
         
             
            Units rendered in RTF output.
            
        
         
             
              Base class for all classes that render fields to RTF.
            
        
         
             
              Starts an RTF field with appropriate control words.
            
        
         
             
              Ends an RTF field with appropriate control words.
            
        
         
             
              Gets the field result if possible.
            
        
         
             
            Renders a font to RTF.
            
        
         
             
            Renders a font to RTF.
            
        
         
             
            Renders a footnote to RTF.
            
        
         
             
            Renders a footnote to RTF.
            
        
         
             
            Renders the footnote's reference symbol.
            
        
         
             
            Renders the footnote's content.
            
        
         
             
            Renders formatted text to RTF.
            
        
         
             
            Renders a formatted text to RTF.
            
        
         
             
            Renders the style if it is a character style and the font of the formatted text.
            
        
         
             
              Renders a header or footer to RTF.
            
        
         
             
              Renders a single Header or Footer.
            
        
         
             
              Gets a collection of RTF header/footer control words the HeaderFooter is rendered in. (e.g. the primary header might be rendered into the rtf controls headerl and headerr for left and right pages.)
            
        
         
             
              Sets the PageSetup (It stems from the section the currently HeaderFooter is used in). Caution: This PageSetup might differ from the one the "parent" section's got for inheritance reasons. This value is set by the HeadersFootersRenderer.
            
        
         
             
              Sets the HeaderFooterIndex (Primary, Even FirstPage) the rendered HeaderFooer shall represent. This value is set by the HeadersFootersRenderer.
            
        
         
             
            Renders headers and footers to RTF.
            
        
         
             
            Renders a section's headers and footers to RTF.
            
        
         
             
            Renders a single header footer.
            
        
         
             
            Sets the PageSetup (It stems from the section the HeadersFooters are used in).
            Caution: This PageSetup might differ from the one the "parent" section's got
            for inheritance reasons.
            
        
         
             
              Renders a Hyperlink to RTF.
            
        
         
             
              Renders a hyperlink to RTF.
            
        
         
             
              Render an image to RTF.
            
        
         
             
              Renders an image to RTF.
            
        
         
             
              Renders image specific attributes and the image byte series to RTF.
            
        
         
             
              Renders scaling, width and height for the image.
            
        
         
             
              Renders the image file as byte series.
            
        
         
             
              Renders the image cropping at all edges.
            
        
         
             
            Renders an information field to RTF.
            
        
         
             
            Renders an InfoField to RTF.
            
        
         
             
            Gets the requested document info if available.
            
        
         
             
            Renders a ListInfo in the \listoverridetable control.
            
        
         
             
            Renders a ListInfo to RTF for the \listoverridetable.
            
        
         
             
            ListInfoRenderer.
            
        
         
             
            Renders a ListIfo to RTF.
            
        
         
             
            Gets the corresponding List ID of the ListInfo Object.
            
        
         
             
            Base Class to render numeric fields.
            
        
         
             
            Translates the number format to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a NumPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a NumPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageBreak to RTF.
            
        
         
             
            Renders a pagebreak to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a PageField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageRefField to RTF.
            
        
         
             
            Renders PageRefField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageSetup to RTF.
            
        
         
             
            Render a PageSetup object to RTF.
            
        
         
             
            Renders attributes related to the page margins and header footer distances.
            
        
         
             
            Renders attributes related to the section start behavior.
            
        
         
             
            Renders the page size, taking into account Orientation, PageFormat and PageWidth / PageHeight.
            
        
         
             
            Class to render a ParagraphFormat to RTF.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Paragraph Renderer class.
            
        
         
             
            Renders a ParagraphFormat object.
            
        
         
             
              Class to render a Paragraph to RTF.
            
        
         
             
              Renders the paragraph to RTF.
            
        
         
             
              Renders the paragraph content to RTF.
            
        
         
             
            This class is a base for all renderers.
            
        
         
             
            Indicates whether the container contains an element
            that is of one of the specified types or inherited.
            
             The collection to search.
             The types to find within the collection.
             True, if an object of one of the given types is found within the collection.
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererBase class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererBase class.
            
        
         
             
            Helps translating MigraDoc DOM enumerations to an RTF control word.
            
        
         
             
            Translates the given Unit to an RTF unit.
            
             
             
             
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a Unit, Enum, Bool, Int or Color.
            
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a unit, enum, bool, int or color.
            
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a unit, enum, bool or color.
            If it is a unit, twips are assumed as RtfUnit.
            
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a Boolean and devides in two control words.
            If the control word in false case is simply left away, you can also use the Translate function as well.
            
        
         
             
            Gets the specified value either as effective value if useEffectiveValue is set to true,
            otherwise returns the usual GetValue or null if IsNull evaluates to true.
            
        
         
             
            Renders the given unit as control / value pair in Twips.
            
        
         
             
            Renders the given unit as control / value pair in the given RTF unit.
            
        
         
             
            Renders the given Unit as control / value pair of the given RTF control in the given RTF unit, optionally with a star.
            
        
         
             
            Converts the given Unit to Twips
            
        
         
             
            Converts the given Unit to EMU
            
        
         
             
            Renders the given object to rtf, _docObj must be of type DocumentObject or DocumentObjectContainer.
            
        
         
             
            Returns GetValueAsIntended if this evaluates non-null, otherwise the given default value.
            
        
         
             
            Renders a trailing standard paragraph in case the last element in elements isn't a paragraph.
            (Some RTF elements need to close with a paragraph.)
            
        
         
             
            The DocumentObject (the current document).
            
        
         
             
            The RtfDocumentRenderer.
            
        
         
             
            The RtfWriter.
            
        
         
             
            The translation table.
            
        
         
             
            Specifies whether to use the effective value.
            
        
         
             
            Class to dynamically create renderers.
            
        
         
             
            Dynamically creates a renderer for the given document object.
            
        
         
             
            Class to render a Row to RTF.
            
        
         
             
            Render a Row to RTF.
            
        
         
             
            Sets the merged cell list. This property is set by the table renderer.
            
        
         
             
              Class to render a Row to RTF..
            
        
         
             
            Class to render a MigraDoc document to RTF format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentRenderer class.
            
        
         
             
            This function is declared only for technical reasons!
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified file.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified stream.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified stream.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc to Rtf and returns the result as string.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document with help of the internal RtfWriter.
            
        
         
             
            Prepares this renderer by collecting Information for font and color table.
            
        
         
             
            Renders the RTF Header.
            
        
         
             
            Fills the font, color and (later!) list hashtables so they can be rendered and used by other renderers.
            
        
         
             
            Renders the font hashtable within the RTF header.
            
        
         
             
            Renders the color hashtable within the RTF header.
            
        
         
             
            Gets the font table index for the specified font name.
            
        
         
             
            Gets the color table index for the specified color.
            
        
         
             
            Gets the style index for the specified color.
            
        
         
             
            Renders styles as part of the RTF header.
            
        
         
             
            Renders the list hashtable within the RTF header.
            
        
         
             
            Renders the RTF document area, which is all except the header.
            
        
         
             
            Renders global document properties, such as mirror margins and unicode treatment.
            Note that a section specific margin mirroring does not work in Word.
            
        
         
             
            Renders the document format such as standard tab stops and footnote settings.
            
        
         
             
            Renders footnote properties for a section. (not part of the rtf specification, but necessary for Word)
            
        
         
             
            Renders the document information of title, author etc..
            
        
         
             
            Gets the MigraDoc document that is currently rendered.
            
        
         
             
            Gets the RtfWriter the document is rendered with.
            
        
         
             
              Class to write RTF output.
            
        
         
             
              Initializes a new instance of the RtfWriter class.
            
        
         
             
              Writes a left brace.
            
        
         
             
              Writes a right brace.
            
        
         
             
              Writes the given text, handling special characters before.
            
        
         
             
              Indicates whether the specified Unicode character is available in the Ansi code page 1252.
            
        
         
             
              Writes the number as hex value. Only numbers <= 255 are allowed.
            
        
         
             
              Writes a blank in paragraph text.
            
        
         
             
              Writes a semicolon as separator e.g. in in font tables.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word optionally with a star.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word with a star followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word with a star followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word.
            
        
         
             
            Writes the given string as control word.
            Many control words must be terminated by a space. In some cases (e.g. for the non-breaking space "\~") there must be no space.
            Set markAsControl to true for automatic padding of a blank, or false to suppress automatic padding.
            The default (for overloads without markAsControl) is true.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given strings as control word / value pair.
            
        
         
             
            Writes the given strings as control word / value pair.
            Many control word / value pairs must be terminated by a space. In some cases (e.g. for the non-breaking space "\~") there must be no space.
            Set markAsControl to true for automatic padding of a blank, or false to suppress automatic padding.
            The default (for overloads without markAsControl) is true.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair with a star.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair with a star.
            
        
         
             
            Class to render a SectionField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a SectionField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a SectionPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a SectionPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a Section to RTF.
            
        
         
             
            Renders a section to RTF
            
        
         
             
            Class to render a shading to RTF.
            
        
         
             
            Render a shading to RTF.
            
        
         
             
            Base class for Renderers that render shapes (images, textframes, charts) to RTF.
            
        
         
             
            Starts the area for a common shape description in RTF.
            
        
         
             
            Renders attributes that belong to a shape.
            
        
         
             
            Renders the fill format of the shape.
            
        
         
             
            Renders the line format of the shape.
            
        
         
             
            Renders the shape's Left attribute by setting the \posv, \shptop and \shpbottom RTF controls.
            
        
         
             
            Renders the shape's Left attribute by setting the \posh, \shpleft and \shpright RTF controls.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape height.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape width.
            
        
         
             
            A shape that shall be placed between its predecessor and its successor must be embedded in a paragraph.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's attributes.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's space before and space after attributes.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's Alignment taking into account the shape's Left property.
            
        
         
             
            Renders the RelativeHorizontal attribute.
            
        
         
             
            Renders the RelativeVerticalattribute.
            
        
         
             
            Renders the WrapFormat.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's left indent.
            
        
         
             
            Renders (and calculates) the \shptop and \shpbottom controls in RTF.
            
        
         
             
            Aligns the given top and bottom position so that ShapePosition.Top results in top position = 0.
            
        
         
             
            Renders (and calculates) the \shpleft and \shpright controls in RTF.
            
        
         
             
            Aligns the given left and right position so that ShapePosition.Left results in left position = 0.
            
        
         
             
            Renders a name value pair as shape property to RTF.
            
        
         
             
            Renders name as the beginning of a shape's name value pair to RTF.
            Used in the order StartNameValuePair <value rendering> EndNameValuePair.
            
        
         
             
            Renders the end of a shape's name value pair.
            Used in the order StartNameValuePair <value rendering> EndNameValuePair.
            
        
         
             
            Translates a value as a shape's name value pair to RTF.
            
        
         
             
            Starts a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Ends a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Base class to render objects that have a style and a format attribute (currently cells, paragraphs).
            
        
         
             
            Renders format and style. Always call EndFormatAndStyleAfterContent() after the content was written.
            
        
         
             
            Ends the format and style rendering. Always paired with RenderStyleAndFormat().
            
        
         
             
            Class to render a Style to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a Table to RTF.
            
        
         
             
            Renders a Table to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a TabStop to RTF.
            
        
         
             
            Renders a TabStop to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a TabStops collection to RTF.
            
        
         
             
            Renders a TabStops collection to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a TextFrame to RTF.
            
        
         
             
            Renders a TextFrame to RTF.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape height if given, else 1 inch.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape width if given, else 1 inch.
            
        
         
             
            Renders an empty dummy picture that allows the textframe to be placed in the dummy paragraph.
            (A bit obscure, but the only possiblity.)
            
        
         
             
            Starts a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Ends a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Renders Text to RTF.
            
        
         
             
            Renders text to RTF.
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            Floating point formatting.
            
        
         
             
            Factor to convert from degree to radian measure.
            
        
         
             
            Sinus of the angle to turn a regular font to look oblique. Used for italic simulation.
            
        
         
             
            Factor of the em size of a regular font to look bold. Used for bold simulation.
            Value of 2% found in original XPS 1.0 documentation.
            
        
         
             
            Some static helper functions for calculations.
            
        
         
             
            Degree to radiant factor.
            
        
         
             
            Get page size in point from specified PageSize.
            
        
         
             
            A bunch of internal helper functions.
            
        
         
             
            A bunch of internal helper functions.
            
        
         
             
            Indirectly throws NotImplementedException.
            Required because PDFsharp Release builds tread warnings as errors and
            throwing NotImplementedException may lead to unreachable code which
            crashes the build.
            
        
         
             
            Helper class around the Debugger class.
            
        
         
             
            Call Debugger.Break() if a debugger is attached.
            
        
         
             
            Call Debugger.Break() if a debugger is attached or when always is set to true.
            
        
         
             
            Internal stuff for development of PDFsharp.
            
        
         
             
            Creates font and enforces bold/italic simulation.
            
        
         
             
            Dumps the font caches to a string.
            
        
         
             
            Some floating point utilities. Partially reflected from WPF, later equalized with original source code.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is greater than value2 and the values are not close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is greater than value2 or the values are close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is less than value2 and the values are not close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is less than value2 or the values are close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is between 0 and 1 or close to 0 or 1.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is not a number.
            
        
         
             
            Indicates whether at least one of the four rectangle values is not a number.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is 1 or close to 1.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is 0 or close to 0.
            
        
         
             
            Converts a double to integer.
            
        
         
             
            Static locking functions to make PDFsharp thread save.
            
        
         
             
            Required native Win32 calls.
            
        
         
             
            Reflected from System.Drawing.SafeNativeMethods+LOGFONT
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Move to next token.
            
        
         
             
            Move to next token.
            
        
         
             
            Represents the base class of all bar codes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             
             
             
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class gets or sets the wide narrow ratio.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the text next to the bar code.
            
        
         
             
            Gets or sets the length of the data that defines the bar code.
            
        
         
             
            Gets or sets the optional start character.
            
        
         
             
            Gets or sets the optional end character.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the turbo bit is to be drawn.
            (A turbo bit is something special to Kern (computer output processing) company (as far as I know))
            
        
         
             
            When defined in a derived class renders the code.
            
        
         
             
            Holds all temporary information needed during rendering.
            
        
         
             
            String resources for the empira barcode renderer.
            
        
         
             
            Implementation of the Code 2 of 5 bar code.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Returns an array of size 5 that represents the thick (true) and thin (false) lines or spaces
            representing the specified digit.
            
             The digit to represent.
        
         
             
            Renders the bar code.
            
        
         
             
            Calculates the thick and thin line widths,
            taking into account the required rendering size.
            
        
         
             
            Renders the next digit pair as bar code element.
            
        
         
             
            Checks the code to be convertible into an interleaved 2 of 5 bar code.
            
             The code to be checked.
        
         
             
            Imlpementation of the Code 3 of 9 bar code.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Returns an array of size 9 that represents the thick (true) and thin (false) lines and spaces
            representing the specified digit.
            
             The character to represent.
        
         
             
            Calculates the thick and thin line widths,
            taking into account the required rendering size.
            
        
         
             
            Checks the code to be convertible into an standard 3 of 9 bar code.
            
             The code to be checked.
        
         
             
            Renders the bar code.
            
        
         
             
            Represents the base class of all codes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the size.
            
        
         
             
            Gets or sets the text the bar code shall represent.
            
        
         
             
            Always MiddleCenter.
            
        
         
             
            Gets or sets the drawing direction.
            
        
         
             
            When implemented in a derived class, determines whether the specified string can be used as Text
            for this bar code type.
            
             The code string to check.
             True if the text can be used for the actual barcode.
        
         
             
            Calculates the distance between an old anchor point and a new anchor point.
            
             
             
             
        
         
             
            Defines the DataMatrix 2D barcode. THIS IS AN EMPIRA INTERNAL IMPLEMENTATION. THE CODE IN
            THE OPEN SOURCE VERSION IS A FAKE.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Sets the encoding of the DataMatrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the Matrix' Quiet Zone.
            
        
         
             
            Renders the matrix code.
            
        
         
             
            Determines whether the specified string can be used as data in the DataMatrix.
            
             The code to be checked.
        
         
             
            Represents an OMR code.
            
        
         
             
            initializes a new OmrCode with the given data.
            
        
         
             
            Renders the OMR code.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether a synchronize mark is rendered.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance of the markers.
            
        
         
             
            Gets or sets the thickness of the makers.
            
        
         
             
            Determines whether the specified string can be used as Text for the OMR code.
            
        
         
             
            Creates the XImage object for a DataMatrix.
            
        
         
             
            Possible ECC200 Matrices.
            
        
         
             
            Creates the DataMatrix code.
            
        
         
             
            Encodes the DataMatrix.
            
        
         
             
            Encodes the barcode with the DataMatrix ECC200 Encoding.
            
        
         
             
            Places the data in the right positions according to Annex M of the ECC200 specification.
            
        
         
             
            Places the ECC200 bits in the right positions.
            
        
         
             
            Calculate and append the Reed Solomon Code.
            
        
         
             
            Initialize the Galois Field.
            
             
        
         
             
            Initializes the Reed-Solomon Encoder.
            
        
         
             
            Encodes the Reed-Solomon encoding
            
        
         
             
            Creates a DataMatrix image object.
            
             A hex string like "AB 08 C3...".
             I.e. 26 for a 26x26 matrix
        
         
             
            Creates a DataMatrix image object.
            
        
         
             
            Creates a DataMatrix image object.
            
        
         
             
            Specifies whether and how the text is displayed at the code area.
            
        
         
             
            The anchor is located top left.
            
        
         
             
            The anchor is located top center.
            
        
         
             
            The anchor is located top right.
            
        
         
             
            The anchor is located middle left.
            
        
         
             
            The anchor is located middle center.
            
        
         
             
            The anchor is located middle right.
            
        
         
             
            The anchor is located bottom left.
            
        
         
             
            The anchor is located bottom center.
            
        
         
             
            The anchor is located bottom right.
            
        
         
             
            Specifies the drawing direction of the code.
            
        
         
             
            Does not rotate the code.
            
        
         
             
            Rotates the code 180° at the anchor position.
            
        
         
             
            Rotates the code 180° at the anchor position.
            
        
         
             
            Rotates the code 180° at the anchor position.
            
        
         
             
            Specifies the type of the bar code.
            
        
         
             
            The standard 2 of 5 interleaved bar code.
            
        
         
             
            The standard 3 of 9 bar code.
            
        
         
             
            The OMR code.
            
        
         
             
            The data matrix code.
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            Specifies whether and how the text is displayed at the code.
            
        
         
             
            No text is drawn.
            
        
         
             
            The text is located above the code.
            
        
         
             
            The text is located below the code.
            
        
         
             
            The text is located above within the code.
            
        
         
             
            The text is located below within the code.
            
        
         
             
            Represents the base class of all 2D codes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the encoding. docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            When implemented in a derived class renders the 2D code.
            
        
         
             
            Determines whether the specified string can be used as Text for this matrix code type.
            
        
         
             
            Internal base class for several bar code types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the ration between thick an thin lines. Must be between 2 and 3.
            Optimal and also default value is 2.6.
            
        
         
             
            Renders a thick or thin line for the bar code.
            
             
             Determines whether a thick or a thin line is about to be rendered.
        
         
             
            Renders a thick or thin gap for the bar code.
            
             
             Determines whether a thick or a thin gap is about to be rendered.
        
         
             
            Renders a thick bar before or behind the code.
            
        
         
             
            Gets the width of a thick or a thin line (or gap). CalcLineWidth must have been called before.
            
             
             Determines whether a thick line's with shall be returned.
        
         
             
            This interface will be implemented by specialized classes, one for JPEG, one for BMP, one for PNG, one for GIF. Maybe more.
            
        
         
             
            Imports the image. Returns null if the image importer does not support the format.
            
        
         
             
            Prepares the image data needed for the PDF file.
            
        
         
             
            Helper for dealing with Stream data.
            
        
         
             
            Resets this instance.
            
        
         
             
            Gets the original stream.
            
        
         
             
            Gets the data as byte[].
            
        
         
             
            Gets the length of Data.
            
        
         
             
            Gets the owned memory stream. Can be null if no MemoryStream was created.
            
        
         
             
            The imported image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets information about the image.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether image data for the PDF file was already prepared.
            
        
         
             
            Gets the image data needed for the PDF file.
            
        
         
             
            Public information about the image, filled immediately.
            Note: The stream will be read and decoded on the first call to PrepareImageData().
            ImageInformation can be filled for corrupted images that will throw an expection on PrepareImageData().
            
        
         
             
            Standard JPEG format (RGB).
            
        
         
             
            Grayscale JPEG format.
            
        
         
             
            JPEG file with inverted CMYK, thus RGBW.
            
        
         
             
            JPEG file with CMYK.
            
        
         
             
            The horizontal DPI (dots per inch). Can be 0 if not supported by the image format.
            Note: JFIF (JPEG) files may contain either DPI or DPM or just the aspect ratio. Windows BMP files will contain DPM. Other formats may support any combination, including none at all.
            
        
         
             
            The vertical DPI (dots per inch). Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The horizontal DPM (dots per meter). Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The vertical DPM (dots per meter). Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The horizontal component of the aspect ratio. Can be 0 if not supported by the image format.
            Note: Aspect ratio will be set if either DPI or DPM was set, but may also be available in the absence of both DPI and DPM.
            
        
         
             
            The vertical component of the aspect ratio. Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The colors used. Only valid for images with palettes, will be 0 otherwise.
            
        
         
             
            Contains internal data. This includes a reference to the Stream if data for PDF was not yet prepared.
            
        
         
             
            Gets the image.
            
        
         
             
            Contains data needed for PDF. Will be prepared when needed.
            
        
         
             
            The class that imports images of various formats.
            
        
         
             
            Gets the image importer.
            
        
         
             
            Imports the image.
            
        
         
             
            Imports the image.
            
        
         
             
            Bitmap refers to the format used in PDF. Will be used for BMP, PNG, TIFF, GIF and others.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Contains data needed for PDF. Will be prepared when needed.
            Bitmap refers to the format used in PDF. Will be used for BMP, PNG, TIFF, GIF and others.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Image data needed for PDF bitmap images.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            True if first line is the top line, false if first line is the bottom line of the image. When needed, lines will be reversed while converting data into PDF format.
            
        
         
             
            The offset of the image data in Data.
            
        
         
             
            The offset of the color palette in Data.
            
        
         
             
            Copies images without color palette.
            
             4 (32bpp RGB), 3 (24bpp RGB, 32bpp ARGB)
             8
             true (ARGB), false (RGB)
             Destination 
        
         
             
            Imported JPEG image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Contains data needed for PDF. Will be prepared when needed.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Private data for JPEG images.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Specifies the alignment of a paragraph.
            
        
         
             
            Default alignment, typically left alignment.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered left aligned.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered centered.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered right aligned.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered justified.
            
        
         
             
            Represents a very simple text formatter.
            If this class does not satisfy your needs on formatting paragraphs I recommend to take a look
            at MigraDoc Foundation. Alternatively you should copy this class in your own source code and modify it.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the text.
            
             The text.
        
         
             
            Gets or sets the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the bounding box of the layout.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the text.
            
        
         
             
            Draws the text.
            
             The text to be drawn.
             The font.
             The text brush.
             The layout rectangle.
        
         
             
            Draws the text.
            
             The text to be drawn.
             The font.
             The text brush.
             The layout rectangle.
             The format. Must be  XStringFormat.TopLeft
        
         
             
            Align center, right, or justify.
            
        
         
             
            Represents a single word.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The text of the block.
             The type of the block.
             The width of the text.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The type.
        
         
             
            The text represented by this block.
            
        
         
             
            The type of the block.
            
        
         
             
            The width of the text.
            
        
         
             
            The location relative to the upper left corner of the layout rectangle.
            
        
         
             
            The alignment of this line.
            
        
         
             
            A flag indicating that this is the last block that fits in the layout rectangle.
            
        
         
             
            Indicates whether we are within a BT/ET block.
            
        
         
             
            Graphic mode. This is default.
            
        
         
             
            Text mode.
            
        
         
             
            Represents the current PDF graphics state.
            
             
            Completely revised for PDFsharp 1.4.
            
        
         
             
            Indicates that the text transformation matrix currently skews 20° to the right.
            
        
         
             
            The already realized part of the current transformation matrix.
            
        
         
             
            The not yet realized part of the current transformation matrix.
            
        
         
             
            Product of RealizedCtm and UnrealizedCtm.
            
        
         
             
            Inverse of EffectiveCtm used for transformation.
            
        
         
             
            Realizes the CTM.
            
        
         
             
            Represents a drawing surface for PdfPages.
            
        
         
             
            Gets the content created by this renderer.
            
        
         
             
            Strokes a single connection of two points.
            
        
         
             
            Strokes a series of connected points.
            
        
         
             
            Clones the current graphics state and push it on a stack.
            
        
         
             
            Sets the clip path empty. Only possible if graphic state level has the same value as it has when
            the first time SetClip was invoked.
            
        
         
             
            The nesting level of the PDF graphics state stack when the clip region was set to non empty.
            Because of the way PDF is made the clip region can only be reset at this level.
            
        
         
             
            Writes a comment to the PDF content stream. May be useful for debugging purposes.
            
        
         
             
            Appends one or up to five Bézier curves that interpolate the arc.
            
        
         
             
            Gets the quadrant (0 through 3) of the specified angle. If the angle lies on an edge
            (0, 90, 180, etc.) the result depends on the details how the angle is used.
            
        
         
             
            Appends a Bézier curve for an arc within a quadrant.
            
        
         
             
            Appends a Bézier curve for a cardinal spline through pt1 and pt2.
            
        
         
             
            Appends the content of a GraphicsPath object.
            
        
         
             
            Initializes the default view transformation, i.e. the transformation from the user page
            space to the PDF page space.
            
        
         
             
            Ends the content stream, i.e. ends the text mode and balances the graphic state stack.
            
        
         
             
            Begins the graphic mode (i.e. ends the text mode).
            
        
         
             
            Begins the graphic mode (i.e. ends the text mode).
            
        
         
             
            Makes the specified pen and brush to the current graphics objects.
            
        
         
             
            Makes the specified pen to the current graphics object.
            
        
         
             
            Makes the specified brush to the current graphics object.
            
        
         
             
            Makes the specified font and brush to the current graphics objects.
            
        
         
             
            PDFsharp uses the Td operator to set the text position. Td just sets the offset of the text matrix
            and produces lesser code as Tm.
            
             The absolute text position.
             The dy.
             true if skewing for italic simulation is currently on.
        
         
             
            Makes the specified image to the current graphics object.
            
        
         
             
            Realizes the current transformation matrix, if necessary.
            
        
         
             
            Convert a point from Windows world space to PDF world space.
            
        
         
             
            Gets the owning PdfDocument of this page or form.
            
        
         
             
            Gets the PdfResources of this page or form.
            
        
         
             
            Gets the size of this page or form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font within this page or form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this page or form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this page or form.
            
        
         
             
            The q/Q nesting level is 0.
            
        
         
             
            The q/Q nesting level is 1.
            
        
         
             
            The q/Q nesting level is 2.
            
        
         
             
            Saves the current graphical state.
            
        
         
             
            Restores the previous graphical state.
            
        
         
             
            The current graphical state.
            
        
         
             
            The graphical state stack.
            
        
         
             
            The height of the PDF page in point including the trim box.
            
        
         
             
            The final transformation from the world space to the default page space.
            
        
         
             
            Represents a graphics path that uses the same notation as GDI+.
            
        
         
             
            Adds an arc that fills exactly one quadrant (quarter) of an ellipse.
            Just a quick hack to draw rounded rectangles before AddArc is fully implemented.
            
        
         
             
            Closes the current subpath.
            
        
         
             
            Gets or sets the current fill mode (alternate or winding).
            
        
         
             
            Gets the path points in GDI+ style.
            
        
         
             
            Gets the path types in GDI+ style.
            
        
         
             
            Indicates how to handle the first point of a path.
            
        
         
             
            Set the current position to the first point.
            
        
         
             
            Draws a line to the first point.
            
        
         
             
            Ignores the first point.
            
        
         
             
             Currently not used. Only DeviceRGB is rendered in PDF.
             
        
         
             
            Identifies the RGB color space.
            
        
         
             
            Identifies the CMYK color space.
            
        
         
             
            Identifies the gray scale color space.
            
        
         
             
            Specifies how different clipping regions can be combined.
            
        
         
             
            One clipping region is replaced by another.
            
        
         
             
            Two clipping regions are combined by taking their intersection.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Specifies the style of dashed lines drawn with an XPen object.
            
        
         
             
            Specifies a solid line.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of dashes.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of dots.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of a repeating pattern of dash-dot.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of a repeating pattern of dash-dot-dot.
            
        
         
             
            Specifies a user-defined custom dash style.
            
        
         
             
            Specifies how the interior of a closed path is filled.
            
        
         
             
            Specifies the alternate fill mode. Called the 'odd-even rule' in PDF terminology.
            
        
         
             
            Specifies the winding fill mode. Called the 'nonzero winding number rule' in PDF terminology.
            
        
         
             
            Specifies style information applied to text.
            
        
         
             
            Normal text.
            
        
         
             
            Bold text.
            
        
         
             
            Italic text.
            
        
         
             
            Bold and italic text. 
            
        
         
             
            Underlined text.
            
        
         
             
            Text with a line through the middle.
            
        
         
             
            Backward compatibility.
            
        
         
             
            Normal text.
            
        
         
             
            Bold text.
            
        
         
             
            Italic text.
            
        
         
             
            Bold and italic text. 
            
        
         
             
            Underlined text.
            
        
         
             
            Text with a line through the middle.
            
        
         
             
             Determines whether rendering based on GDI+ or WPF.
             For internal use in hybrid build only only.
             
        
         
             
            Rendering does not depent on a particular technology.
            
        
         
             
            Renders using GDI+.
            
        
         
             
            Renders using WPF (including Silverlight).
            
        
         
             
            Universal Windows Platform.
            
        
         
             
            Type of the path data.
            
        
         
             
            Specifies how the content of an existing PDF page and new content is combined.
            
        
         
             
            The new content is inserted behind the old content and any subsequent drawing in done above the existing graphic.
            
        
         
             
            The new content is inserted before the old content and any subsequent drawing in done beneath the existing graphic.
            
        
         
             
            The new content entirely replaces the old content and any subsequent drawing in done on a blank page.
            
        
         
             
            Specifies the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies a printer's point (1/72 inch) as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies the inch (2.54 cm) as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies the millimeter as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies the centimeter as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies a presentation point (1/96 inch) as the unit of measure.
            
        
         
             
             Specifies all pre-defined colors. Used to identify the pre-defined colors and to 
             localize their names.
             
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             
            Specifies the alignment of a text string relative to its layout rectangle
            
        
         
             
            Specifies the text be aligned near the layout.
            In a left-to-right layout, the near position is left. In a right-to-left layout, the near
            position is right.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned in the center of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned far from the origin position of the layout rectangle.
            In a left-to-right layout, the far position is right. In a right-to-left layout, the far
            position is left. 
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned relative to its base line.
            With this option the layout rectangle must have a height of 0.
            
        
         
             
            Specifies the direction of a linear gradient.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from left to right.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from top to bottom.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from upper left to lower right.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from upper right to lower left.
            
        
         
             
            Specifies the available cap styles with which an XPen object can start and end a line.
            
        
         
             
            Specifies a flat line cap.
            
        
         
             
            Specifies a round line cap.
            
        
         
             
            Specifies a square line cap.
            
        
         
             
            Specifies how to join consecutive line or curve segments in a figure or subpath.
            
        
         
             
            Specifies a mitered join. This produces a sharp corner or a clipped corner,
            depending on whether the length of the miter exceeds the miter limit
            
        
         
             
            Specifies a circular join. This produces a smooth, circular arc between the lines.
            
        
         
             
            Specifies a beveled join. This produces a diagonal corner.
            
        
         
             
            Specifies the order for matrix transform operations.
            
        
         
             
            The new operation is applied before the old operation.
            
        
         
             
            The new operation is applied after the old operation.
            
        
         
             
            Specifies the direction of the y-axis.
            
        
         
             
            Increasing Y values go downwards. This is the default.
            
        
         
             
            Increasing Y values go upwards. This is only possible when drawing on a PDF page.
            It is not implemented when drawing on a System.Drawing.Graphics object.
            
        
         
             
            Specifies whether smoothing (or antialiasing) is applied to lines and curves
            and the edges of filled areas.
            
        
         
             
            Specifies an invalid mode.
            
        
         
             
            Specifies the default mode.
            
        
         
             
            Specifies high speed, low quality rendering.
            
        
         
             
            Specifies high quality, low speed rendering.
            
        
         
             
            Specifies no antialiasing.
            
        
         
             
            Specifies antialiased rendering.
            
        
         
             
            Specifies the alignment of a text string relative to its layout rectangle.
            
        
         
             
            Specifies the text be aligned near the layout.
            In a left-to-right layout, the near position is left. In a right-to-left layout, the near
            position is right.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned in the center of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned far from the origin position of the layout rectangle.
            In a left-to-right layout, the far position is right. In a right-to-left layout, the far
            position is left. 
            
        
         
             
            Describes the simulation style of a font.
            
        
         
             
            No font style simulation.
            
        
         
             
            Bold style simulation.
            
        
         
             
            Italic style simulation.
            
        
         
             
            Bold and Italic style simulation.
            
        
         
             
            Defines the direction an elliptical arc is drawn.
            
        
         
             
            Specifies that arcs are drawn in a counter clockwise (negative-angle) direction.
            
        
         
             
            Specifies that arcs are drawn in a clockwise (positive-angle) direction.
            
        
         
             
            Global cache of all internal font family objects.
            
        
         
             
            Caches the font family or returns a previously cached one.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps family name to internal font family.
            
        
         
             
            Internal implementation class of XFontFamily.
            
        
         
             
            Gets the family name this family was originally created with.
            
        
         
             
            Gets the name that uniquely identifies this font family.
            
        
         
             
            Gets the underlying GDI+ font family object.
            Is null if the font was created by a font resolver.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            A bunch of functions that do not have a better place.
            
        
         
             
            Measure string directly from font data.
            
        
         
             
            Calculates an Adler32 checksum combined with the buffer length
            in a 64 bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Helper class for Geometry paths.
            
        
         
             
            Creates between 1 and 5 Béziers curves from parameters specified like in GDI+.
            
        
         
             
            Calculates the quadrant (0 through 3) of the specified angle. If the angle lies on an edge
            (0, 90, 180, etc.) the result depends on the details how the angle is used.
            
        
         
             
            Appends a Bézier curve for an arc within a full quadrant.
            
        
         
             
            Creates between 1 and 5 Béziers curves from parameters specified like in WPF.
            
        
         
             
            Represents a stack of XGraphicsState and XGraphicsContainer objects.
            
        
         
             
            Helper class for processing image files.
            
        
         
             
            Represents the internal state of an XGraphics object.
            Used when the state is saved and restored.
            
        
         
             
            Gets or sets the current transformation matrix.
            
        
         
             
            Called after this instanced was pushed on the internal graphics stack.
            
        
         
             
            Called after this instanced was popped from the internal graphics stack.
            
        
         
             
            Represents an abstract drawing surface for PdfPages.
            
        
         
             
            Draws a straight line.
            
        
         
             
            Draws a series of straight lines.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline.
            
        
         
             
            Draws an arc.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a rectangle with rounded corners.
            
        
         
             
            Draws an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a polygon.
            
        
         
             
            Draws a pie.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws a series of glyphs identified by the specified text and font.
            
        
         
             
            Draws an image.
            
        
         
             
            Saves the current graphics state without changing it.
            
        
         
             
            Restores the specified graphics state.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the transformation matrix.
            
        
         
             
            Writes a comment to the output stream. Comments have no effect on the rendering of the output.
            
        
         
             
            Specifies details about how the font is used in PDF creation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets a value indicating the font embedding.
            
        
         
             
            Gets a value indicating how the font is encoded.
            
        
         
             
            Gets the default options with WinAnsi encoding and always font embedding.
            
        
         
             
            Gets the default options with Unicode encoding and always font embedding.
            
        
         
             
            Provides functionality to load a bitmap image encoded in a specific format.
            
        
         
             
            Gets a new instance of the PNG image decoder.
            
        
         
             
            Provides functionality to save a bitmap image in a specific format.
            
        
         
             
            Gets a new instance of the PNG image encoder.
            
        
         
             
            Gets or sets the bitmap source to be encoded.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class saves the image on the specified stream
            in the respective format.
            
        
         
             
            Saves the image on the specified stream in PNG format.
            
        
         
             
            Defines a pixel based bitmap image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a default 24 bit ARGB bitmap with the specified pixel size.
            
        
         
             
            Defines an abstract base class for pixel based images.
            
        
         
             
            Gets the width of the image in pixels.
            
        
         
             
            Gets the height of the image in pixels.
            
        
         
             
            Classes derived from this abstract base class define objects used to fill the 
            interiors of paths.
            
        
         
             
            Converts from a System.Drawing.Brush.
            
        
         
             
            Brushes for all the pre-defined colors.
            
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
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             Represents a RGB, CMYK, or gray scale color.
             
        
         
             
            Creates an XColor structure from a 32-bit ARGB value.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from a 32-bit ARGB value.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified 8-bit color values (red, green, and blue).
            The alpha value is implicitly 255 (fully opaque).
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the four ARGB component (alpha, red, green, and blue) values.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified System.Drawing.Color.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified alpha value and color.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified alpha value and color.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified CMYK values.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified CMYK values.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified gray value.
            
        
         
             
            Creates an XColor from the specified pre-defined color.
            
        
         
             
            Creates an XColor from the specified pre-defined color.
            
        
         
             
            Creates an XColor from the specified name of a pre-defined color.
            
        
         
             
            Gets or sets the color space to be used for PDF generation.
            
        
         
             
            Indicates whether this XColor structure is uninitialized.
            
        
         
             
            Implicit conversion from Color to XColor
            
        
         
             
             Creates a System.Drawing.Color object from this color.
             
        
         
             
            Determines whether the specified object is a Color structure and is equivalent to this 
            Color structure.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Determines whether two colors are equal.
            
        
         
             
            Determines whether two colors are not equal.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this color is a known color.
            
        
         
             
            Gets the hue-saturation-brightness (HSB) hue value, in degrees, for this color.
            
             The hue, in degrees, of this color. The hue is measured in degrees, ranging from 0 through 360, in HSB color space.
        
         
             
            Gets the hue-saturation-brightness (HSB) saturation value for this color.
            
             The saturation of this color. The saturation ranges from 0 through 1, where 0 is grayscale and 1 is the most saturated.
        
         
             
            Gets the hue-saturation-brightness (HSB) brightness value for this color.
            
             The brightness of this color. The brightness ranges from 0 through 1, where 0 represents black and 1 represents white.
        
         
             
             One of the RGB values changed; recalculate other color representations.
             
        
         
             
             One of the CMYK values changed; recalculate other color representations.
             
        
         
             
             The gray scale value changed; recalculate other color representations.
             
        
         
             
            Gets or sets the alpha value the specifies the transparency. 
            The value is in the range from 1 (opaque) to 0 (completely transparent).
            
        
         
             
            Gets or sets the red value.
            
        
         
             
            Gets or sets the green value.
            
        
         
             
            Gets or sets the blue value.
            
        
         
             
            Gets the RGB part value of the color. Internal helper function.
            
        
         
             
            Gets the ARGB part value of the color. Internal helper function.
            
        
         
             
            Gets or sets the cyan value.
            
        
         
             
            Gets or sets the magenta value.
            
        
         
             
            Gets or sets the yellow value.
            
        
         
             
            Gets or sets the black (or key) value.
            
        
         
             
            Gets or sets the gray scale value.
            
        
         
             
            Represents the null color.
            
        
         
             
             Special property for XmlSerializer only.
             
        
         
             
            Manages the localization of the color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The culture info.
        
         
             
            Gets a known color from an ARGB value. Throws an ArgumentException if the value is not a known color.
            
        
         
             
            Gets all known colors.
            
             Indicates whether to include the color Transparent.
        
         
             
            Converts a known color to a localized color name.
            
        
         
             
            Converts a color to a localized color name or an ARGB value.
            
        
         
             
             Represents a set of 141 pre-defined RGB colors. Incidentally the values are the same
             as in System.Drawing.Color.
             
        
         
             Gets a predefined color.
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             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             
            Converts XGraphics enums to GDI+ enums.
            
        
         
             
            Converts XLineJoin to LineJoin.
            
        
         
             
            Converts XLineCap to LineCap.
            
        
         
             
            Defines an object used to draw text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             Name of the font family.
             The em size.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             Name of the font family.
             The em size.
             The font style.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             Name of the font family.
             The em size.
             The font style.
             Additional PDF options.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with enforced style simulation.
            Only for testing PDFsharp.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.FontFamily.
            
             The System.Drawing.FontFamily.
             The em size.
             The font style.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.FontFamily.
            
             The System.Drawing.FontFamily.
             The em size.
             The font style.
             Additional PDF options.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.Font.
            
             The System.Drawing.Font.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.Font.
            
             The System.Drawing.Font.
             Additional PDF options.
        
         
             
            Initializes this instance by computing the glyph typeface, font family, font source and TrueType fontface.
            (PDFsharp currently only deals with TrueType fonts.)
            
        
         
             
            A GDI+ font object is used to setup the internal font objects.
            
        
         
             
            Code separated from Metric getter to make code easier to debug.
            (Setup properties in their getters caused side effects during debugging because Visual Studio calls a getter
            to early to show its value in a debugger window.)
            
        
         
             
            Gets the XFontFamily object associated with this XFont object.
            
        
         
             
            WRONG: Gets the face name of this Font object.
            Indeed it returns the font family name.
            
        
         
             
            Gets the em-size of this font measured in the unit of this font object.
            
        
         
             
            Gets style information for this Font object.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is bold.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is italic.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is stroke out.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is underlined.
            
        
         
             
            Temporary HACK for XPS to PDF converter.
            
        
         
             
            Gets the PDF options of the font.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont is encoded as Unicode.
            
        
         
             
            Gets the cell space for the font. The CellSpace is the line spacing, the sum of CellAscent and CellDescent and optionally some extra space.
            
        
         
             
            Gets the cell ascent, the area above the base line that is used by the font.
            
        
         
             
            Gets the cell descent, the area below the base line that is used by the font.
            
        
         
             
            Gets the font metrics.
            
             The metrics.
        
         
             
            Returns the line spacing, in pixels, of this font. The line spacing is the vertical distance
            between the base lines of two consecutive lines of text. Thus, the line spacing includes the
            blank space between lines along with the height of the character itself.
            
        
         
             
            Returns the line spacing, in the current unit of a specified Graphics object, of this font.
            The line spacing is the vertical distance between the base lines of two consecutive lines of
            text. Thus, the line spacing includes the blank space between lines along with the height of
            
        
         
             
            Gets the line spacing of this font.
            
        
         
             
            Override style simulations by using the value of StyleSimulations.
            
        
         
             
            Used to enforce style simulations by renderer. For development purposes only.
            
        
         
             
            Gets the GDI family.
            
             The GDI family.
        
         
             
            Implicit conversion form Font to XFont
            
        
         
             
            Cache PdfFontTable.FontSelector to speed up finding the right PdfFont
            if this font is used more than once.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Defines a group of typefaces having a similar basic design and certain variations in styles.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The family name of a font.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from FontFamilyInternal.
            
        
         
             
            An XGlyphTypeface for a font source that comes from a custom font resolver
            creates a solitary font family exclusively for it.
            
        
         
             
            Gets the name of the font family.
            
        
         
             
            Returns the cell ascent, in design units, of the XFontFamily object of the specified style.
            
        
         
             
            Returns the cell descent, in design units, of the XFontFamily object of the specified style.
            
        
         
             
            Gets the height, in font design units, of the em square for the specified style.
            
        
         
             
            Returns the line spacing, in design units, of the FontFamily object of the specified style.
            The line spacing is the vertical distance between the base lines of two consecutive lines of text.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified FontStyle enumeration is available.
            
        
         
             
            Returns an array that contains all the FontFamily objects associated with the current graphics context.
            
        
         
             
            Returns an array that contains all the FontFamily objects available for the specified 
            graphics context.
            
        
         
             
            Gets the underlying GDI+ font family object.
            Is null if the font was created by a font resolver.
            
        
         
             
            The implementation sigleton of font family;
            
        
         
             
            Collects information of a font.
            
        
         
             
            Gets the font name.
            
        
         
             
            Gets the ascent value.
            
        
         
             
            Gets the ascent value.
            
        
         
             
            Gets the descent value.
            
        
         
             
            Gets the average width.
            
        
         
             
            Gets the height of capital letters.
            
        
         
             
            Gets the leading value.
            
        
         
             
            Gets the line spacing value.
            
        
         
             
            Gets the maximum width of a character.
            
        
         
             
            Gets an internal value.
            
        
         
             
            Gets an internal value.
            
        
         
             
            Gets the height of a lower-case character.
            
        
         
             
            Gets the underline position.
            
        
         
             
            Gets the underline thicksness.
            
        
         
             
            Gets the strikethrough position.
            
        
         
             
            Gets the strikethrough thicksness.
            
        
         
             
            The bytes of a font file.
            
        
         
             
            Gets an existing font source or creates a new one.
            A new font source is cached in font factory.
            
        
         
             
            Gets or sets the fontface.
            
        
         
             
            Gets the key that uniquely identifies this font source.
            
        
         
             
            Gets the name of the font's name table.
            
        
         
             
            Gets the bytes of the font.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents a graphical object that can be used to render retained graphics on it.
            In GDI+ it is represented by a Metafile, in WPF by a DrawingVisual, and in PDF by a Form XObjects.
            
        
         
             
            The form is an imported PDF page.
            
        
         
             
            The template is just created.
            
        
         
             
            XGraphics.FromForm() was called.
            
        
         
             
            The form was drawn at least once and is 'frozen' now.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XForm class such that it can be drawn on the specified graphics
            object.
            
             The graphics object that later is used to draw this form.
             The size in points of the form.
        
         
             
            Initializes a new instance of the XForm class such that it can be drawn on the specified graphics
            object.
            
             The graphics object that later is used to draw this form.
             The width of the form.
             The height of the form.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class that represents a page of a PDF document.
            
             The PDF document.
             The view box of the page.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class that represents a page of a PDF document.
            
             The PDF document.
             The size of the page.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class that represents a page of a PDF document.
            
             The PDF document.
             The width of the page.
             The height of the page
        
         
             
            This function should be called when drawing the content of this form is finished.
            The XGraphics object used for drawing the content is disposed by this function and 
            cannot be used for any further drawing operations.
            PDFsharp automatically calls this function when this form was used the first time
            in a DrawImage function. 
            
        
         
             
            Called from XGraphics constructor that creates an instance that work on this form.
            
        
         
             
            Disposes this instance.
            
        
         
             
            Sets the form in the state FormState.Finished.
            
        
         
             
            Gets the owning document.
            
        
         
             
            Gets the color model used in the underlying PDF document.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is a template.
            
        
         
             
            Get the width of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the width of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the width in point of this image.
            
        
         
             
            Get the height in point of this image.
            
        
         
             
            Get the width of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the height of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the size of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the view box of the form.
            
        
         
             
            Gets 72, the horizontal resolution by design of a form object.
            
        
         
             
            Gets 72 always, the vertical resolution by design of a form object.
            
        
         
             
            Gets or sets the bounding box.
            
        
         
             
            Gets or sets the transformation matrix.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font within this form.
            
        
         
             
            Tries to get the resource name of the specified font data within this form.
            Returns null if no such font exists.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font data within this form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this form.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this form.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            The PdfFormXObject gets invalid when PageNumber or transform changed. This is because a modification
            of an XPdfForm must not change objects that are already been drawn.
            
        
         
             
            Specifies a physical font face that corresponds to a font file on the disk or in memory.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class by a font source.
            
        
         
             
            Gets the name of the font face. This can be a file name, an uri, or a GUID.
            
        
         
             
            Gets the English family name of the font, for example "Arial".
            
        
         
             
            Gets the English subfamily name of the font,
            for example "Bold".
            
        
         
             
            Gets the English display name of the font,
            for example "Arial italic".
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the font weight is bold.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the font style is italic.
            
        
         
             
            Gets the suffix of the face name in a PDF font and font descriptor.
            The name based on the effective value of bold and italic from the OS/2 table.
            
        
         
             
            Computes the bijective key for a typeface.
            
        
         
             
            Computes the bijective key for a typeface.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Holds information about the current state of the XGraphics object.
            
        
         
             
            Represents a drawing surface for a fixed size page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XGraphics class.
            
             The gfx.
             The size.
             The page unit.
             The page direction.
        
         
             
            Initializes a new instance of the XGraphics class for drawing on a PDF page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XGraphics class used for drawing on a form.
            
        
         
             
            Creates the measure context. This is a graphics context created only for querying measures of text.
            Drawing on a measure context has no effect.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a System.Drawing.Graphics object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a System.Drawing.Graphics object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XPdfForm object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XForm object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XForm object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XImage object.
            
        
         
             
            Internal setup.
            
        
         
             
            Releases all resources used by this object.
            
        
         
             
            Internal hack for MigraDoc. Will be removed in further releases.
            Unicode support requires a global refactoring of MigraDoc and will be done in further releases.
            
        
         
             
            A value indicating whether GDI+ or WPF is used as context.
            
        
         
             
            Gets or sets the unit of measure used for page coordinates.
            CURRENTLY ONLY POINT IS IMPLEMENTED.
            
        
         
             
            Gets or sets the a value indicating in which direction y-value grow.
            
        
         
             
            Gets the current page origin. Setting the origin is not yet implemented.
            
        
         
             
            Gets the current size of the page.
            
        
         
             
            Draws a line connecting two Point structures.
            
        
         
             
            Draws a line connecting two GdiPointF structures.
            
        
         
             
            Draws a line connecting two XPoint structures.
            
        
         
             
            Draws a line connecting the two points specified by coordinate pairs.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of x and y pairs.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines from an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines from an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines from an array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point using a specified tension.
            The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points using a specified tension. 
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points using a specified tension. 
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point. The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point using a specified tension.
            The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point using a specified tension.
            The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points using a specified tension. 
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Measures the specified string when drawn with the specified font.
            
        
         
             
            Measures the specified string when drawn with the specified font.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Checks whether drawing is allowed and disposes the XGraphics object, if necessary.
            
        
         
             
            Draws the specified bar code.
            
        
         
             
            Draws the specified bar code.
            
        
         
             
            Draws the specified bar code.
            
        
         
             
            Draws the specified data matrix code.
            
        
         
             
            Draws the specified data matrix code.
            
        
         
             
            Saves the current state of this XGraphics object and identifies the saved state with the
            returned XGraphicsState object.
            
        
         
             
            Restores the state of this XGraphics object to the state represented by the specified 
            XGraphicsState object.
            
        
         
             
            Restores the state of this XGraphics object to the state before the most recently call of Save.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Closes the current graphics container and restores the state of this XGraphics 
            to the state saved by a call to the BeginContainer method.
            
        
         
             
            Gets the current graphics state level. The default value is 0. Each call of Save or BeginContainer
            increased and each call of Restore or EndContainer decreased the value by 1.
            
        
         
             
            Gets or sets the smoothing mode.
            
             The smoothing mode.
        
         
             
            Applies the specified translation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified translation operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order. The angle unit of measure is degree.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Multiplies the transformation matrix of this object and specified matrix.
            
        
         
             
            Multiplies the transformation matrix of this object and specified matrix in the specified order.
            
        
         
             
            Gets the current transformation matrix.
            The transformation matrix cannot be set. Instead use Save/Restore or BeginContainer/EndContainer to
            save the state before Transform is called and later restore to the previous transform.
            
        
         
             
            Applies a new transformation to the current transformation matrix.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified graphical path.
            
        
         
             
            Writes a comment to the output stream. Comments have no effect on the rendering of the output.
            They may be useful to mark a position in a content stream of a PDF document.
            
        
         
             
            Permits access to internal data.
            
        
         
             
            (Under construction. May change in future versions.)
            
        
         
             
            Converts a GdiPoint[] into a GdiPointF[].
            
        
         
             
            Converts a XPoint[] into a GdiPointF[].
            
        
         
             
            Converts a Point[] into a XPoint[].
            
        
         
             
            Converts a GdiPointF[] into a XPoint[].
            
        
         
             
            Converts a XRect[] into a GdiRectF[].
            
        
         
             
            Always defined System.Drawing.Graphics object. Used as 'query context' for PDF pages.
            
        
         
             
            The transformation matrix from the XGraphics page space to the Graphics world space.
            (The name 'default view matrix' comes from Microsoft OS/2 Presentation Manager. I choose
            this name because I have no better one.)
            
        
         
             
            Indicates whether to send drawing operations to _gfx or _dc.
            
        
         
             
            Interface to an (optional) renderer. Currently it is the XGraphicsPdfRenderer, if defined.
            
        
         
             
            The transformation matrix from XGraphics world space to page unit space.
            
        
         
             
            The graphics state stack.
            
        
         
             
            Gets the PDF page that serves as drawing surface if PDF is rendered,
            or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Gets the System.Drawing.Graphics objects that serves as drawing surface if no PDF is rendered,
            or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Provides access to internal data structures of the XGraphics class.
            
        
         
             
            Gets the underlying Graphics object.
            
        
         
             
            (This class is under construction.)
            Currently used in MigraDoc
            
        
         
             
            Gets the smallest rectangle in default page space units that completely encloses the specified rect
            in world space units.
            
        
         
             
            Represents the internal state of an XGraphics object.
            
        
         
             
            Represents a series of connected lines and curves.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Clones this instance.
            
        
         
             
            Adds a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds  a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds  a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds  a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds a series of connected line segments to current figure.
            
        
         
             
            Adds a series of connected line segments to current figure.
            
        
         
             
            Adds a series of connected line segments to current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a sequence of connected cubic Bézier curves to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a sequence of connected cubic Bézier curves to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a sequence of connected cubic Bézier curves to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure. The arc is specified WPF like.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a series of rectangles to this path.
            
        
         
             
            Adds a series of rectangles to this path.
            
        
         
             
            Adds a series of rectangles to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds a polygon to this path.
            
        
         
             
            Adds a polygon to this path.
            
        
         
             
            Adds a polygon to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds the specified path to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Calculates the offset for BaseLine positioning simulation:
            In GDI we have only Near, Center and Far as LineAlignment and no BaseLine. For XLineAlignment.BaseLine StringAlignment.Near is returned.
            We now return the negative drawed ascender height.
            This has to be added to the LayoutRect/Origin before each _gdipPath.AddString().
            
             
             
             
             
             
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Closes the current figure and starts a new figure.
            
        
         
             
            Starts a new figure without closing the current figure.
            
        
         
             
            Gets or sets an XFillMode that determines how the interiors of shapes are filled.
            
        
         
             
            Converts each curve in this XGraphicsPath into a sequence of connected line segments. 
            
        
         
             
            Converts each curve in this XGraphicsPath into a sequence of connected line segments. 
            
        
         
             
            Converts each curve in this XGraphicsPath into a sequence of connected line segments. 
            
        
         
             
            Replaces this path with curves that enclose the area that is filled when this path is drawn 
            by the specified pen.
            
        
         
             
            Replaces this path with curves that enclose the area that is filled when this path is drawn 
            by the specified pen.
            
        
         
             
            Replaces this path with curves that enclose the area that is filled when this path is drawn 
            by the specified pen.
            
        
         
             
            Grants access to internal objects of this class.
            
        
         
             
            Gets access to underlying GDI+ graphics path.
            
        
         
             
            Provides access to the internal data structures of XGraphicsPath.
            This class prevents the public interface from pollution with internal functions.
            
        
         
             
            Gets the underlying GDI+ path object.
            
        
         
             
            Represents the internal state of an XGraphics object.
            This class is used as a handle for restoring the context.
            
        
         
             
            Defines an object used to draw image files (bmp, png, jpeg, gif) and PDF forms.
            An abstract base class that provides functionality for the Bitmap and Metafile descended classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from an image read by ImageImporter.
            
             The image.
             image
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a GDI+ image.
            
        
         
             
            Implicit conversion from Image to XImage.
            
        
         
             
            Conversion from Image to XImage.
            
        
         
             
            Creates an image from the specified file.
            
             The path to a BMP, PNG, GIF, JPEG, TIFF, or PDF file.
        
         
             
            Creates an image from the specified stream. 
            Silverlight supports PNG and JPEG only.
            
             The stream containing a BMP, PNG, GIF, JPEG, TIFF, or PDF file.
        
         
             
            Tests if a file exist. Supports PDF files with page number suffix.
            
             The path to a BMP, PNG, GIF, JPEG, TIFF, or PDF file.
        
         
             
            Under construction
            
        
         
             
            Disposes underlying GDI+ object.
            
        
         
             
            Gets the width of the image.
            
        
         
             
            Gets the height of the image.
            
        
         
             
            The factor for conversion from DPM to PointWidth or PointHeight.
            72 points per inch, 1000 mm per meter, 25.4 mm per inch => 72 * 1000 / 25.4.
            
        
         
             
            The factor for conversion from DPM to PointWidth or PointHeight.
            1000 mm per meter, 25.4 mm per inch => 1000 / 25.4.
            
        
         
             
            Gets the width of the image in point.
            
        
         
             
            Gets the height of the image in point.
            
        
         
             
            Gets the width of the image in pixels.
            
        
         
             
            Gets the height of the image in pixels.
            
        
         
             
            Gets the size in point of the image.
            
        
         
             
            Gets the horizontal resolution of the image.
            
        
         
             
            Gets the vertical resolution of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets a flag indicating whether image interpolation is to be performed. 
            
        
         
             
            Gets the format of the image.
            
        
         
             
            If path starts with '*' the image is created from a stream and the path is a GUID.
            
        
         
             
            Contains a reference to the original stream if image was created from a stream.
            
        
         
             
            Cache PdfImageTable.ImageSelector to speed up finding the right PdfImage
            if this image is used more than once.
            
        
         
             
            Specifies the format of the image.
            
        
         
             
            Determines whether the specified object is equal to the current object.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Gets the Portable Network Graphics (PNG) image format. 
            
        
         
             
            Gets the Graphics Interchange Format (GIF) image format.
            
        
         
             
            Gets the Joint Photographic Experts Group (JPEG) image format.
            
        
         
             
            Gets the Tag Image File Format (TIFF) image format.
            
        
         
             
            Gets the Portable Document Format (PDF) image format
            
        
         
             
            Gets the Windows icon image format.
            
        
         
             
            Defines a Brush with a linear gradient.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets an XMatrix that defines a local geometric transform for this LinearGradientBrush.
            
        
         
             
            Translates the brush with the specified offset.
            
        
         
             
            Translates the brush with the specified offset.
            
        
         
             
            Scales the brush with the specified scalars.
            
        
         
             
            Scales the brush with the specified scalars.
            
        
         
             
            Rotates the brush with the specified angle.
            
        
         
             
            Rotates the brush with the specified angle.
            
        
         
             
            Multiply the brush transformation matrix with the specified matrix.
            
        
         
             
            Multiply the brush transformation matrix with the specified matrix.
            
        
         
             
            Resets the brush transformation matrix with identity matrix.
            
        
         
             
            Represents a 3-by-3 matrix that represents an affine 2D transformation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XMatrix struct.
            
        
         
             
            Gets the identity matrix. 
            
        
         
             
            Sets this matrix into an identity matrix.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this matrix instance is the identity matrix.
            
        
         
             
            Gets an array of double values that represents the elements of this matrix.
            
        
         
             
            Multiplies two matrices.
            
        
         
             
            Multiplies two matrices.
            
        
         
             
            Appends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Prepends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Appends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Prepends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Multiplies this matrix with the specified matrix.
            
        
         
             
            Appends a translation of the specified offsets to this matrix.
            
        
         
             
            Appends a translation of the specified offsets to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a translation of the specified offsets to this matrix.
            
        
         
             
            Translates the matrix with the specified offsets.
            
        
         
             
            Appends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Appends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Scales the matrix with the specified scalars.
            
        
         
             
            Scales the matrix with the specified scalar.
            
        
         
             
            Appends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Scales the matrix with the specified scalar.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Apppends the specified scale about the specified point of this matrix.
            
        
         
             
            Prepends the specified scale about the specified point of this matrix.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a rotation of the specified angle to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a rotation of the specified angle to this matrix.
            
        
         
             
            Rotates the matrix with the specified angle.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Rotates the matrix with the specified angle at the specified point.
            
        
         
             
            Appends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Rotates the matrix with the specified angle at the specified point.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Shears the matrix with the specified scalars.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Transforms the specified point by this matrix and returns the result.
            
        
         
             
            Transforms the specified points by this matrix. 
            
        
         
             
            Multiplies all points of the specified array with the this matrix.
            
        
         
             
            Multiplies all points of the specified array with the this matrix.
            
        
         
             
            Transforms the specified vector by this Matrix and returns the result.
            
        
         
             
            Transforms the specified vectors by this matrix.
            
        
         
             
            Multiplies all vectors of the specified array with the this matrix. The translation elements 
            of this matrix (third row) are ignored.
            
        
         
             
            Gets the determinant of this matrix.
            
        
         
             
            Gets a value that indicates whether this matrix is invertible.
            
        
         
             
            Inverts the matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the first row and first column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the first row and second column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the second row and first column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the second row and second column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the third row and first column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the third row and second  column of this matrix.
            
        
         
             
            Converts this matrix to a System.Drawing.Drawing2D.Matrix object.
            
        
         
             
            Explicitly converts a XMatrix to a Matrix.
            
        
         
             
            Implicitly converts a Matrix to an XMatrix.
            
        
         
             
            Determines whether the two matrices are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two matrices are not equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two matrices are equal.
            
        
         
             
            Determines whether this matrix is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Determines whether this matrix is equal to the specified matrix.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses a matrix from a string.
            
        
         
             
            Converts this XMatrix to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XMatrix to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XMatrix to a human readable string.
            
        
         
             
            Sets the matrix.
            
        
         
             
            Internal matrix helper.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Represents a so called 'PDF form external object', which is typically an imported page of an external
            PDF document. XPdfForm objects are used like images to draw an existing PDF page of an external
            document in the current document. XPdfForm objects can only be placed in PDF documents. If you try
            to draw them using a XGraphics based on an GDI+ context no action is taken if no placeholder image
            is specified. Otherwise the place holder is drawn.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPdfForm class from the specified path to an external PDF document.
            Although PDFsharp internally caches XPdfForm objects it is recommended to reuse XPdfForm objects
            in your code and change the PageNumber property if more than one page is needed form the external
            document. Furthermore, because XPdfForm can occupy very much memory, it is recommended to
            dispose XPdfForm objects if not needed anymore.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a stream.
            
             The stream.
        
         
             
            Creates an XPdfForm from a file.
            
        
         
             
            Creates an XPdfForm from a stream.
            
        
         
             
            Sets the form in the state FormState.Finished.
            
        
         
             
            Frees the memory occupied by the underlying imported PDF document, even if other XPdfForm objects
            refer to this document. A reuse of this object doesn't fail, because the underlying PDF document
            is re-imported if necessary.
            
        
         
             
            Gets or sets an image that is used for drawing if the current XGraphics object cannot handle
            PDF forms. A place holder is useful for showing a preview of a page on the display, because
            PDFsharp cannot render native PDF objects.
            
        
         
             
            Gets the underlying PdfPage (if one exists).
            
        
         
             
            Gets the number of pages in the PDF form.
            
        
         
             
            Gets the width in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the height in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the width in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the height in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the width in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the height in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the size of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets or sets the transformation matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the page number in the external PDF document this object refers to. The page number
            is one-based, i.e. it is in the range from 1 to PageCount. The default value is 1.
            
        
         
             
            Gets or sets the page index in the external PDF document this object refers to. The page index
            is zero-based, i.e. it is in the range from 0 to PageCount - 1. The default value is 0.
            
        
         
             
            Gets the underlying document from which pages are imported.
            
        
         
             
            Extracts the page number if the path has the form 'MyFile.pdf#123' and returns
            the actual path without the number sign and the following digits.
            
        
         
             
            Defines an object used to draw lines and curves.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Clones this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the color.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the line join.
            
        
         
             
            Gets or sets the line cap.
            
        
         
             
            Gets or sets the miter limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash style.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash pattern.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the pen enables overprint when used in a PDF document.
            Experimental, takes effect only on CMYK color mode.
            
        
         
             
            Implicit conversion from Pen to XPen
            
        
         
             
            Pens for all the pre-defined colors.
            
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             
            Represents a pair of floating point x- and y-coordinates that defines a point
            in a two-dimensional plane.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified coordinates.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified point.
            
        
         
             
            Determines whether two points are equal.
            
        
         
             
            Determines whether two points are not equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified points are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified object are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified point are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses the point from a string.
            
        
         
             
            Parses an array of points from a string.
            
        
         
             
            Gets the x-coordinate of this XPoint.
            
        
         
             
            Gets the x-coordinate of this XPoint.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a System.Drawing.Point.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a human readable string.
            
        
         
             
            Implements ToString.
            
        
         
             
            Offsets the x and y value of this point.
            
        
         
             
            Adds a point and a vector.
            
        
         
             
            Adds a point and a size.
            
        
         
             
            Adds a point and a vector.
            
        
         
             
            Subtracts a vector from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a vector from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a point from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a size from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a point from a point.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a matrix.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a matrix.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a scalar value.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a scalar value.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XPoint to XSize.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XPoint to XVector.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
             Makes fonts that are not installed on the system available within the current application domain. 
             In Silverlight required for all fonts used in PDF documents.
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the global font collection.
            
        
         
             
            Adds the font data to the font collections.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Stores a set of four floating-point numbers that represent the location and size of a rectangle.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Creates a rectangle from for straight lines.
            
        
         
             
            Determines whether the two rectangles are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two rectangles are not equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two rectangles are equal.
            
        
         
             
            Determines whether this instance and the specified object are equal.
            
        
         
             
            Determines whether this instance and the specified rect are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses the rectangle from a string.
            
        
         
             
            Converts this XRect to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XRect to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XRect to a human readable string.
            
        
         
             
            Gets the empty rectangle.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is empty.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the X value of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the Y value of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets the x-axis value of the left side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the y-axis value of the top side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the x-axis value of the right side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the y-axis value of the bottom side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the top-left corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the top-right corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the bottom-left corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the bottom-right corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the center of the rectangle.
            
        
         
             
            Indicates whether the rectangle contains the specified point. 
            
        
         
             
            Indicates whether the rectangle contains the specified point. 
            
        
         
             
            Indicates whether the rectangle contains the specified rectangle. 
            
        
         
             
            Indicates whether the specified rectangle intersects with the current rectangle.
            
        
         
             
            Sets current rectangle to the intersection of the current rectangle and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Returns the intersection of two rectangles.
            
        
         
             
            Sets current rectangle to the union of the current rectangle and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Returns the union of two rectangles.
            
        
         
             
            Sets current rectangle to the union of the current rectangle and the specified point.
            
        
         
             
            Returns the intersection of a rectangle and a point.
            
        
         
             
            Moves a rectangle by the specified amount.
            
        
         
             
            Moves a rectangle by the specified amount.
            
        
         
             
            Returns a rectangle that is offset from the specified rectangle by using the specified vector. 
            
        
         
             
            Returns a rectangle that is offset from the specified rectangle by using specified horizontal and vertical amounts. 
            
        
         
             
            Translates the rectangle by adding the specified point.
            
        
         
             
            Translates the rectangle by subtracting the specified point.
            
        
         
             
            Expands the rectangle by using the specified Size, in all directions.
            
        
         
             
            Expands or shrinks the rectangle by using the specified width and height amounts, in all directions.
            
        
         
             
            Returns the rectangle that results from expanding the specified rectangle by the specified Size, in all directions.
            
        
         
             
            Creates a rectangle that results from expanding or shrinking the specified rectangle by the specified width and height amounts, in all directions.
            
        
         
             
            Returns the rectangle that results from applying the specified matrix to the specified rectangle.
            
        
         
             
            Transforms the rectangle by applying the specified matrix.
            
        
         
             
            Multiplies the size of the current rectangle by the specified x and y values.
            
        
         
             
            Converts this instance to a System.Drawing.RectangleF.
            
        
         
             
            Performs an implicit  conversion from a System.Drawing.Rectangle to an XRect.
            
        
         
             
            Performs an implicit  conversion from a System.Drawing.RectangleF to an XRect.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Represents a pair of floating-point numbers, typically the width and height of a
            graphical object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified values.
            
        
         
             
            Determines whether two size objects are equal.
            
        
         
             
            Determines whether two size objects are not equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this two instance are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified object are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified size are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses the size from a string.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a PointF.
            
        
         
             
            Converts this XSize to an XPoint.
            
        
         
             
            Converts this XSize to an XVector.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a SizeF.
            
        
         
             
            Creates an XSize from a System.Drawing.Size.
            
        
         
             
            Implicit conversion from XSize to System.Drawing.Size. The conversion must be implicit because the
            WinForms designer uses it.
            
        
         
             
            Creates an XSize from a System.Drawing.Size.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a human readable string.
            
        
         
             
            Returns an empty size, i.e. a size with a width or height less than 0.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is empty.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XSize to XVector.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XSize to XPoint.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Defines a single color object used to fill shapes and draw text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of this brush.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the brush enables overprint when used in a PDF document.
            Experimental, takes effect only on CMYK color mode.
            
        
         
             
            Represents the text layout information.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets horizontal text alignment information.
            
        
         
             
            Gets or sets the line alignment.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text left on the base line.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text top left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text in the middle of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the top of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the bottom of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Represents predefined text layouts.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text left on the base line.
            This is the same as BaseLineLeft.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text left on the base line.
            This is the same as Default.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text top left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text center left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text bottom left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text in the middle of the base line.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the top of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text in the middle of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the bottom of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text in right on the base line.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text top right of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text center right of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text at the bottom right of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Represents a value and its unit of measure. The structure converts implicitly from and to
            double with a value measured in point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XUnit class with type set to point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XUnit class.
            
        
         
             
            Gets the raw value of the object without any conversion.
            To determine the XGraphicsUnit use property  Type.
            To get the value in point use the implicit conversion to double.
            
        
         
             
            Gets the unit of measure.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in inch.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in millimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in centimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in presentation units (1/96 inch).
            
        
         
             
            Returns the object as string using the format information.
            The unit of measure is appended to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the specified format and format information.
            The unit of measure is appended to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string. The unit of measure is appended to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the unit of measure of the object as a string like 'pt', 'cm', or 'in'.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to point.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to inch.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to millimeters.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to centimeters.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to Presentation.
            
        
         
             
            Converts a string to an XUnit object.
            If the string contains a suffix like 'cm' or 'in' the object will be converted
            to the appropriate type, otherwise point is assumed.
            
        
         
             
            Converts an int to an XUnit object with type set to point.
            
        
         
             
            Converts a double to an XUnit object with type set to point.
            
        
         
             
            Returns a double value as point.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Pt - b.Pt) < 1e-5.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Pt - b.Pt) < 1e-5.
            
        
         
             
            Calls base class Equals.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            This member is intended to be used by XmlDomainObjectReader only.
            
        
         
             
            Converts an existing object from one unit into another unit type.
            
        
         
             
            Represents a unit with all values zero.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Represents a two-dimensional vector specified by x- and y-coordinates.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Identifies the technology of an OpenType font file.
            
        
         
             
            Font is Adobe Postscript font in CFF.
            
        
         
             
            Font is a TrueType font.
            
        
         
             
            Font is a TrueType font collection.
            
        
         
             
            TrueType font table names.
            
        
         
             
            Character to glyph mapping.
            
        
         
             
            Font header .
            
        
         
             
            Horizontal header.
            
        
         
             
            Horizontal Metrics.
            
        
         
             
            Maximum profile.
            
        
         
             
            Naming table.
            
        
         
             
            OS/2 and Windows specific Metrics.
            
        
         
             
            PostScript information.
            
        
         
             
            Control Value Table.
            
        
         
             
            Font program.
            
        
         
             
            Glyph data.
            
        
         
             
            Index to location.
            
        
         
             
            CVT Program.
            
        
         
             
            PostScript font program (compact font format).
            
        
         
             
            Vertical Origin.
            
        
         
             
            Embedded bitmap data.
            
        
         
             
            Embedded bitmap location data.
            
        
         
             
            Embedded bitmap scaling data.
            
        
         
             
            Baseline data.
            
        
         
             
            Glyph definition data.
            
        
         
             
            Glyph positioning data.
            
        
         
             
            Glyph substitution data.
            
        
         
             
            Justification data.
            
        
         
             
            Digital signature.
            
        
         
             
            Grid-fitting/Scan-conversion.
            
        
         
             
            Horizontal device Metrics.
            
        
         
             
            Kerning.
            
        
         
             
            Linear threshold data.
            
        
         
             
            PCL 5 data.
            
        
         
             
            Vertical device Metrics.
            
        
         
             
            Vertical Header.
            
        
         
             
            Vertical Metrics.
            
        
         
             
            Base class for all font descriptors.
            Currently only OpenTypeDescriptor is derived from this base class.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to a bold font.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to an italic font.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            This table contains information that describes the glyphs in the font in the TrueType outline format.
            Information regarding the rasterizer (scaler) refers to the TrueType rasterizer. 
            http://www.microsoft.com/typography/otspec/glyf.htm
            
        
         
             
            Converts the bytes in a handy representation
            
        
         
             
            Gets the data of the specified glyph.
            
        
         
             
            Gets the size of the byte array that defines the glyph.
            
        
         
             
            Gets the offset of the specified glyph relative to the first byte of the font image.
            
        
         
             
            Adds for all composite glyphs the glyphs the composite one is made of.
            
        
         
             
            If the specified glyph is a composite glyph add the glyphs it is made of to the glyph table.
            
        
         
             
            Prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            Converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            Global table of all glyph typefaces.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps typeface key to glyph typeface.
            
        
         
             
            The indexToLoc table stores the offsets to the locations of the glyphs in the font,
            relative to the beginning of the glyphData table. In order to compute the length of
            the last glyph element, there is an extra entry after the last valid index. 
            
        
         
             
            Converts the bytes in a handy representation
            
        
         
             
            Prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            Converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            Represents an indirect reference to an existing font table in a font image.
            Used to create binary copies of an existing font table that is not modified.
            
        
         
             
            Prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            Converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            The OpenType font descriptor.
            Currently the only font type PDFsharp supports.
            
        
         
             
            New...
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to a bold font.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to an italic font.
            
        
         
             
            Maps a unicode to the index of the corresponding glyph.
            See OpenType spec "cmap - Character To Glyph Index Mapping Table / Format 4: Segment mapping to delta values"
            for details about this a little bit strange looking algorithm.
            
        
         
             
            Converts the width of a glyph identified by its index to PDF design units.
            
        
         
             
              //Converts the width of a glyph identified by its index to PDF design units.
            
        
         
             
              //Converts the width of a glyph identified by its index to PDF design units.
            
        
         
             
            Represents an OpenType fontface in memory.
            
        
         
             
            Shallow copy for font subset.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the full face name from the name table.
            Name is also used as the key.
            
        
         
             
            Gets the bytes that represents the font data.
            
        
         
             
            The dictionary of all font tables.
            
        
         
             
            Adds the specified table to this font image.
            
        
         
             
            Reads all required tables from the font data.
            
        
         
             
            Creates a new font image that is a subset of this font image containing only the specified glyphs.
            
        
         
             
            Compiles the font to its binary representation.
            
        
         
             
            Reads a System.Byte.
            
        
         
             
            Reads a System.Int16.
            
        
         
             
            Reads a System.UInt16.
            
        
         
             
            Reads a System.Int32.
            
        
         
             
            Reads a System.UInt32.
            
        
         
             
            Reads a System.Int32.
            
        
         
             
            Reads a System.Int16.
            
        
         
             
            Reads a System.UInt16.
            
        
         
             
            Reads a System.Int64.
            
        
         
             
            Reads a System.String with the specified size.
            
        
         
             
            Reads a System.Byte[] with the specified size.
            
        
         
             
            Reads the specified buffer.
            
        
         
             
            Reads the specified buffer.
            
        
         
             
            Reads a System.Char[4] as System.String.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents the font offset table.
            
        
         
             
            0x00010000 for Version 1.0.
            
        
         
             
            Number of tables.
            
        
         
             
            (Maximum power of 2 ≤ numTables) x 16.
            
        
         
             
            Log2(maximum power of 2 ≤ numTables).
            
        
         
             
            NumTables x 16-searchRange.
            
        
         
             
            Writes the offset table.
            
        
         
             
            Global table of all OpenType fontfaces cached by their face name and check sum.
            
        
         
             
            Tries to get fontface by its key.
            
        
         
             
            Tries to get fontface by its check sum.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps face name to OpenType fontface.
            
        
         
             
            Maps font source key to OpenType fontface.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Base class for all OpenType tables used in PDFsharp.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of the current instance.
            
        
         
             
            Gets the font image the table belongs to.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            Calculates the checksum of a table represented by its bytes.
            
        
         
             
            Only Symbol and Unicode is used by PDFsharp.
            
        
         
             
            CMap format 4: Segment mapping to delta values.
            The Windows standard format.
            
        
         
             
            This table defines the mapping of character codes to the glyph index values used in the font.
            It may contain more than one subtable, in order to support more than one character encoding scheme.
            
        
         
             
            Is true for symbol font encoding.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            This table gives global information about the font. The bounding box values should be computed using 
            only glyphs that have contours. Glyphs with no contours should be ignored for the purposes of these calculations.
            
        
         
             
            This table contains information for horizontal layout. The values in the minRightSidebearing, 
            MinLeftSideBearing and xMaxExtent should be computed using only glyphs that have contours.
            Glyphs with no contours should be ignored for the purposes of these calculations.
            All reserved areas must be set to 0. 
            
        
         
             
            The type longHorMetric is defined as an array where each element has two parts:
            the advance width, which is of type USHORT, and the left side bearing, which is of type SHORT.
            These fields are in font design units.
            
        
         
             
            The vertical Metrics table allows you to specify the vertical spacing for each glyph in a
            vertical font. This table consists of either one or two arrays that contain metric
            information (the advance heights and top sidebearings) for the vertical layout of each
            of the glyphs in the font.
            
        
         
             
            This table establishes the memory requirements for this font.
            Fonts with CFF data must use Version 0.5 of this table, specifying only the numGlyphs field.
            Fonts with TrueType outlines must use Version 1.0 of this table, where all data is required.
            Both formats of OpenType require a 'maxp' table because a number of applications call the 
            Windows GetFontData() API on the 'maxp' table to determine the number of glyphs in the font.
            
        
         
              
             The naming table allows multilingual strings to be associated with the OpenTypeTM font file.
             These strings can represent copyright notices, font names, family names, style names, and so on.
             To keep this table short, the font manufacturer may wish to make a limited set of entries in some
             small set of languages; later, the font can be "localized" and the strings translated or added.
             Other parts of the OpenType font file that require these strings can then refer to them simply by
             their index number. Clients that need a particular string can look it up by its platform ID, character
             encoding ID, language ID and name ID. Note that some platforms may require single byte character
             strings, while others may require double byte strings. 
            
             For historical reasons, some applications which install fonts perform Version control using Macintosh
             platform (platform ID 1) strings from the 'name' table. Because of this, we strongly recommend that
             the 'name' table of all fonts include Macintosh platform strings and that the syntax of the Version
             number (name id 5) follows the guidelines given in this document.
             
        
         
             
            Get the font family name.
            
        
         
             
            Get the font subfamily name.
            
        
         
             
            Get the full font name.
            
        
         
             
            The OS/2 table consists of a set of Metrics that are required in OpenType fonts. 
            
        
         
             
            This table contains additional information needed to use TrueType or OpenTypeTM fonts
            on PostScript printers. 
            
        
         
             
            This table contains a list of values that can be referenced by instructions.
            They can be used, among other things, to control characteristics for different glyphs.
            The length of the table must be an integral number of FWORD units. 
            
        
         
             
            This table is similar to the CVT Program, except that it is only run once, when the font is first used.
            It is used only for FDEFs and IDEFs. Thus the CVT Program need not contain function definitions.
            However, the CVT Program may redefine existing FDEFs or IDEFs. 
            
        
         
             
            The Control Value Program consists of a set of TrueType instructions that will be executed whenever the font or 
            point size or transformation matrix change and before each glyph is interpreted. Any instruction is legal in the
            CVT Program but since no glyph is associated with it, instructions intended to move points within a particular
            glyph outline cannot be used in the CVT Program. The name 'prep' is anachronistic. 
            
        
         
             
            This table contains information that describes the glyphs in the font in the TrueType outline format.
            Information regarding the rasterizer (scaler) refers to the TrueType rasterizer. 
            
        
         
             
            Represents a writer for True Type font files. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Writes a table name.
            
        
         
             
            Represents an entry in the fonts table dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            4 -byte identifier.
            
        
         
             
            CheckSum for this table.
            
        
         
             
            Offset from beginning of TrueType font file.
            
        
         
             
            Actual length of this table in bytes.
            
        
         
             
            Gets the length rounded up to a multiple of four bytes.
            
        
         
             
            Associated font table.
            
        
         
             
            Creates and reads a TableDirectoryEntry from the font image.
            
        
         
             
            Helper class that determines the characters used in a particular font.
            
        
         
             
            Adds the characters of the specified string to the hashtable.
            
        
         
             
            Adds the glyphIndices to the hashtable.
            
        
         
             
            Adds a ANSI characters.
            
        
         
             
            Global table of OpenType font descriptor objects.
            
        
         
             
            Gets the FontDescriptor identified by the specified XFont. If no such object 
            exists, a new FontDescriptor is created and added to the cache.
            
        
         
             
            Gets the FontDescriptor identified by the specified FontSelector. If no such object 
            exists, a new FontDescriptor is created and added to the stock.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps font font descriptor key to font descriptor.
            
        
         
             
            Provides functionality to map a fontface request to a physical font.
            
        
         
             
            Converts specified information about a required typeface into a specific font.
            
             Name of the font family.
             The font resolving options.
             Typeface key if already known by caller, null otherwise.
             
            Information about the typeface, or null if no typeface can be found.
            
        
         
             
            Registers the font face.
            
        
         
             
            Gets the bytes of a physical font with specified face name.
            
        
         
             
            Gets the bytes of a physical font with specified face name.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether at least one font source was created.
            
        
         
             
            Caches a font source under its face name and its key.
            
        
         
             
            Caches a font source under its face name and its key.
            
        
         
             
            Maps font typeface key to font resolver info.
            
        
         
             
            Maps typeface key or font name to font source.
            
        
         
             
            Maps font source key to font source.
            
        
         
             
            Describes the physical font that must be used to render a particular XFont.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
             Set to  true to simulate bold when rendered. Not implemented and must be false.
             Set to  true to simulate italic when rendered.
             Index of the font in a true type font collection.
            Not yet implemented and must be zero.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
             Set to  true to simulate bold when rendered. Not implemented and must be false.
             Set to  true to simulate italic when rendered.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
             The style simulation flags.
        
         
             
            Gets the key for this object.
            
        
         
             
            A name that uniquely identifies the font (not the family), e.g. the file name of the font. PDFsharp does not use this
            name internally, but passes it to the GetFont function of the IFontResolver interface to retrieve the font data.
            
        
         
             
            Indicates whether bold must be simulated. Bold simulation is not implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Indicates whether italic must be simulated.
            
        
         
             
            Gets the style simulation flags.
            
        
         
             
            The number of the font in a Truetype font collection file. The number of the first font is 0.
            NOT YET IMPLEMENTED. Must be zero.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Parameters that affect font selection.
            
        
         
             
            Represents a writer for generation of font file streams. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            Data is written in Motorola format (big-endian).
            
        
         
             
            Closes the writer and, if specified, the underlying stream.
            
        
         
             
            Closes the writer and the underlying stream.
            
        
         
             
            Gets or sets the position within the stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Gets the underlying stream.
            
        
         
             
            Provides functionality to specify information about the handling of fonts in the current application domain.
            
        
         
             
            The name of the default font.
            
        
         
             
            Gets or sets the global font resolver for the current application domain.
            This static function must be called only once and before any font operation was executed by PDFsharp.
            If this is not easily to obtain, e.g. because your code is running on a web server, you must provide the
            same instance of your font resolver in every subsequent setting of this property.
            In a web application set the font resolver in Global.asax.
            
        
         
             
            Gets or sets the default font encoding used for XFont objects where encoding is not explicitly specified.
            If it is not set, the default value is PdfFontEncoding.Unicode.
            If you are sure your document contains only Windows-1252 characters (see https://en.wikipedia.org/wiki/Windows-1252) 
            set default encoding to PdfFontEncodingj.Windows1252.
            Must be set only once per app domain.
            
        
         
             
            Provides functionality that converts a requested typeface into a physical font.
            
        
         
             
            Converts specified information about a required typeface into a specific font.
            
             Name of the font family.
             Set to  true when a bold fontface is required.
             Set to  true when an italic fontface is required.
             Information about the physical font, or null if the request cannot be satisfied.
        
         
             
            Gets the bytes of a physical font with specified face name.
            
             A face name previously retrieved by ResolveTypeface.
        
         
             
            Default platform specific font resolving.
            
        
         
             
            Resolves the typeface by generating a font resolver info.
            
             Name of the font family.
             Indicates whether a bold font is requested.
             Indicates whether an italic font is requested.
        
         
             
            Internal implementation.
            
        
         
             
            Create a GDI+ font and use its handle to retrieve font data using native calls.
            
        
         
             
            Represents a font resolver info created by the platform font resolver.
            
        
         
             
            A combo box control for selection XColor values.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the custom color.
            
        
         
             
            Keep control a drop down combo box.
            
        
         
             
            Sets the color with the selected item.
            
        
         
             
            Draw a color entry.
            
        
         
             
            Represents a combo box item.
            
        
         
             
            Contains information about a physical device like a display or a printer.
            
        
         
             
            Width, in millimeters, of the physical screen or device.
            
        
         
             
            Height, in millimeters, of the physical screen or device.
            
        
         
             
            Width, in pixels, of the screen or device.
            
        
         
             
            Height, in pixels, of the screen or device.
            
        
         
             
            Number of pixels per logical inch along the screen or device width.
            
        
         
             
            Number of pixels per logical inch along the screen or device height.
            
        
         
             
            Number of pixels per physical inch along the screen or device width.
            
        
         
             
            Number of pixels per physical inch along the screen or device height.
            
        
         
             
            The ratio of LogicalDpiX and PhysicalDpiX.
            
        
         
             
            The ratio of LogicalDpiY and PhysicalDpiY.
            
        
         
             
            Gets a DeviceInfo for the specifed device context.
            
        
         
             
            Specifies how to reander the preview.
            
        
         
             
            Draw immediately.
            
        
         
             
            Draw using a metafile.
            
        
         
             
            Draw using a bitmap image.
            
        
         
             
            Defines a zoom factor used in the preview control.
            
        
         
             
            The smallest possible zoom factor.
            
        
         
             
            The largest possible zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document fits horizontally into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the printable area of the document fits horizontally into the window.
            Currently not yet implemented and the same as ZoomBestFit.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the whole document fits completely into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document is displayed in its real physical size (based on the DPI information returned from the OS for the current monitor).
            
        
         
             
            Represents a preview control for an XGraphics page. Can be used as an alternative to
            System.Windows.Forms.PrintPreviewControl.
            
        
         
             
            A delegate for invoking the render function.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Clean up any resources being used.
            
        
         
             
            Gets or sets the border style of the control.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the XGraphicsUnit of the page.
            The default value is XGraphicsUnit.Point.
            
        
         
             
            This property was renamed. Use new property PageGraphicsUnit.
            
        
         
             
            Gets or sets a predefined zoom factor.
            
        
         
             
            Gets or sets an arbitrary zoom factor. The range is from 10 to 800.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the page.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the desktop.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the scrollbars are visible.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the page is visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the page size in point.
            
        
         
             
            This is a hack for Visual Studio 2008. The designer uses reflection for setting the PageSize property.
            This fails, even an implicit operator that converts Size to XSize exits.
            
        
         
             
            Sets a delegate that is invoked when the preview wants to be painted.
            
        
         
             
            Sets a delegate that is invoked when the preview wants to be painted.
            
        
         
              
            Required method for Designer support - do not modify 
            the contents of this method with the code editor.
            
        
         
             
            Raises the ZoomChanged event when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Occurs when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Paints the background with the sheet of paper.
            
        
         
             
            Recalculates the preview dimension.
            
        
         
             
            Invalidates the canvas.
            
        
         
             
            Layouts the child controls.
            
        
         
             
            Calculates all values for drawing the page preview.
            
        
         
             
            Paints the background and the empty page.
            
        
         
             
            Check clipping rectangle calculations.
            
        
         
             
            Adjusts scroll bars.
            
        
         
             
            Upper left corner of scroll area.
            
        
         
             
            Real page size in point.
            
        
         
             
            Page in pixel relative to virtual canvas.
            
        
         
             
            The size in pixels of an area that completely contains the virtual page and at least a small 
            border around it. If this area is larger than the canvas window, it is scrolled.
            
        
         
             
            Printable area in point.
            
        
         
             
            Implements the control that previews the page.
            
        
         
             
            Specifies the flags of AcroForm fields.
            
        
         
             
            If set, the user may not change the value of the field. Any associated widget
            annotations will not interact with the user; that is, they will not respond to 
            mouse clicks or change their appearance in response to mouse motions. This
            flag is useful for fields whose values are computed or imported from a database.
            
        
         
             
            If set, the field must have a value at the time it is exported by a submit-form action.
            
        
         
             
            If set, the field must not be exported by a submit-form action.
            
        
         
             
            If set, the field is a pushbutton that does not retain a permanent value.
            
        
         
             
            If set, the field is a set of radio buttons; if clear, the field is a checkbox.
            This flag is meaningful only if the Pushbutton flag is clear.
            
        
         
             
            (Radio buttons only) If set, exactly one radio button must be selected at all times;
            clicking the currently selected button has no effect. If clear, clicking
            the selected button deselects it, leaving no button selected.
            
        
         
             
            If set, the field may contain multiple lines of text; if clear, the field’s text
            is restricted to a single line.
            
        
         
             
            If set, the field is intended for entering a secure password that should
            not be echoed visibly to the screen. Characters typed from the keyboard
            should instead be echoed in some unreadable form, such as
            asterisks or bullet characters.
            To protect password confidentiality, viewer applications should never
            store the value of the text field in the PDF file if this flag is set.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the text entered in the field represents the pathname of
            a file whose contents are to be submitted as the value of the field.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the text entered in the field will not be spell-checked.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the field will not scroll (horizontally for single-line
            fields, vertically for multiple-line fields) to accommodate more text
            than will fit within its annotation rectangle. Once the field is full, no
            further text will be accepted.
            
        
         
             
            If set, the field is a combo box; if clear, the field is a list box.
            
        
         
             
            If set, the combo box includes an editable text box as well as a drop list;
            if clear, it includes only a drop list. This flag is meaningful only if the
            Combo flag is set.
            
        
         
             
            If set, the field’s option items should be sorted alphabetically. This flag is
            intended for use by form authoring tools, not by PDF viewer applications;
            viewers should simply display the options in the order in which they occur 
            in the Opt array.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, more than one of the field’s option items may be selected
            simultaneously; if clear, no more than one item at a time may be selected.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the text entered in the field will not be spell-checked.
            This flag is meaningful only if the Combo and Edit flags are both set.
            
        
         
             
            Represents the base class for all interactive field dictionaries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfAcroField.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class. Used for type transformation.
            
        
         
             
            Gets the name of this field.
            
        
         
             
            Gets the field flags of this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the field is read only.
            
        
         
             
            Gets the field with the specified name.
            
        
         
             
            Gets a child field by name.
            
        
         
             
            Indicates whether the field has child fields.
            
        
         
             
            Gets the names of all descendants of this field.
            
        
         
             
            Gets the names of all descendants of this field.
            
        
         
             
            Gets the names of all appearance dictionaries of this AcroField.
            
        
         
             
            Gets the collection of fields within this field.
            
        
         
             
            Holds a collection of interactive fields.
            
        
         
               
            Gets the number of elements in the array.  
              
        
         
             
            Gets the names of all fields in the collection.
            
        
         
             
            Gets an array of all descendant names.
            
        
         
             
            Gets a field from the collection. For your convenience an instance of a derived class like
            PdfTextField or PdfCheckBox is returned if PDFsharp can guess the actual type of the dictionary.
            If the actual type cannot be guessed by PDFsharp the function returns an instance
            of PdfGenericField.
            
        
         
             
            Gets the field with the specified name.
            
        
         
             
            Create a derived type like PdfTextField or PdfCheckBox if possible.
            If the actual cannot be guessed by PDFsharp the function returns an instance
            of PdfGenericField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Required for terminal fields; inheritable) The type of field that this dictionary
            describes:
              Btn           Button
              Tx            Text
              Ch            Choice
              Sig (PDF 1.3) Signature
            Note: This entry may be present in a nonterminal field (one whose descendants
            are themselves fields) in order to provide an inheritable FT value. However, a
            nonterminal field does not logically have a type of its own; it is merely a container
            for inheritable attributes that are intended for descendant terminal fields of
            any type.
            
        
         
             
            (Required if this field is the child of another in the field hierarchy; absent otherwise)
            The field that is the immediate parent of this one (the field, if any, whose Kids array
            includes this field). A field can have at most one parent; that is, it can be included
            in the Kids array of at most one other field.
            
        
         
             
            (Optional) An array of indirect references to the immediate children of this field.
            
        
         
             
            (Optional) The partial field name.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An alternate field name, to be used in place of the actual
            field name wherever the field must be identified in the user interface (such as
            in error or status messages referring to the field). This text is also useful
            when extracting the document’s contents in support of accessibility to disabled
            users or for other purposes.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The mapping name to be used when exporting interactive form field 
            data from the document.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) A set of flags specifying various characteristics of the field.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The field’s value, whose format varies depending on
            the field type; see the descriptions of individual field types for further information.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The default value to which the field reverts when a
            reset-form action is executed. The format of this value is the same as that of V.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An additional-actions dictionary defining the field’s behavior
            in response to various trigger events. This entry has exactly the same meaning as
            the AA entry in an annotation dictionary.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) A resource dictionary containing default resources
            (such as fonts, patterns, or color spaces) to be used by the appearance stream.
            At a minimum, this dictionary must contain a Font entry specifying the resource
            name and font dictionary of the default font for displaying the field’s text.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) The default appearance string, containing a sequence of
            valid page-content graphics or text state operators defining such properties as
            the field’s text size and color.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) A code specifying the form of quadding (justification)
            to be used in displaying the text:
              0 Left-justified
              1 Centered
              2 Right-justified
            Default value: 0 (left-justified).
            
        
         
             
            Represents an interactive form (or AcroForm), a collection of fields for
            gathering information interactively from the user.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AcroForm.
            
        
         
             
            Gets the fields collection of this form.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Required) An array of references to the document’s root fields (those with
            no ancestors in the field hierarchy).
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to construct appearance streams and
            appearance dictionaries for all widget annotations in the document.
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A set of flags specifying various document-level characteristics
            related to signature fields.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required if any fields in the document have additional-actions dictionaries
            containing a C entry; PDF 1.3) An array of indirect references to field dictionaries
            with calculation actions, defining the calculation order in which their values will 
            be recalculated when the value of any field changes.
            
        
         
             
            (Optional) A document-wide default value for the DR attribute of variable text fields.
            
        
         
             
            (Optional) A document-wide default value for the DA attribute of variable text fields.
            
        
         
             
            (Optional) A document-wide default value for the Q attribute of variable text fields.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the base class for all button fields.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the name which represents the opposite of /Off.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Represents the check box field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfCheckBoxField.
            
        
         
             
            Indicates whether the field is checked.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the dictionary that represents the Checked state.
            
            The default value is "/Yes".
        
         
             
            Gets or sets the name of the dictionary that represents the Unchecked state.
            The default value is "/Off".
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable; PDF 1.4) A text string to be used in place of the V entry for the
            value of the field.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the base class for all choice field dictionaries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the index of the specified string in the /Opt array or -1, if no such string exists.
            
        
         
             
            Gets the value from the index in the /Opt array.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) An array of options to be presented to the user. Each element of
            the array is either a text string representing one of the available options or a two-element
            array consisting of a text string together with a default appearance string for constructing
            the item’s appearance dynamically at viewing time.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) For scrollable list boxes, the top index (the index in the Opt array
            of the first option visible in the list).
            
        
         
             
            (Sometimes required, otherwise optional; inheritable; PDF 1.4) For choice fields that allow
            multiple selection (MultiSelect flag set), an array of integers, sorted in ascending order,
            representing the zero-based indices in the Opt array of the currently selected option
            items. This entry is required when two or more elements in the Opt array have different
            names but the same export value, or when the value of the choice field is an array; in
            other cases, it is permitted but not required. If the items identified by this entry differ
            from those in the V entry of the field dictionary (see below), the V entry takes precedence.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the combo box field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfComboBoxField.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the selected item.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the field.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a generic field. Used for AcroForm dictionaries unknown to PDFsharp.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfGenericField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the list box field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfListBoxField.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the selected item
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the push button field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfPushButtonField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the radio button field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfRadioButtonField.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the selected radio button in a radio button group.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable; PDF 1.4) An array of text strings to be used in
            place of the V entries for the values of the widget annotations representing
            the individual radio buttons. Each element in the array represents
            the export value of the corresponding widget annotation in the
            Kids array of the radio button field.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the signature field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfSignatureField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Sig for a signature dictionary.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) The name of the signature handler to be used for
            authenticating the field’s contents, such as Adobe.PPKLite, Entrust.PPKEF,
            CICI.SignIt, or VeriSign.PPKVS.
            
        
         
             
            (Optional) The name of a specific submethod of the specified handler.
            
        
         
             
            (Required) An array of pairs of integers (starting byte offset, length in bytes)
            describing the exact byte range for the digest calculation. Multiple discontinuous
            byte ranges may be used to describe a digest that does not include the
            signature token itself.
            
        
         
             
            (Required) The encrypted signature token.
            
        
         
             
            (Optional) The name of the person or authority signing the document.
            
        
         
             
            (Optional) The time of signing. Depending on the signature handler, this
            may be a normal unverified computer time or a time generated in a verifiable
            way from a secure time server.
            
        
         
             
            (Optional) The CPU host name or physical location of the signing.
            
        
         
             
            (Optional) The reason for the signing, such as (I agree…).
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the text field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfTextField.
            
        
         
             
            Gets or sets the text value of the text field.
            
        
         
             
            Gets or sets the font used to draw the text of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets the foreground color of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets the background color of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum length of the field.
            
             The length of the max.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the field has multiple lines.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this field is used for passwords.
            
        
         
             
            Creates the normal appearance form X object for the annotation that represents
            this acro form text field.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The maximum length of the field’s text, in characters.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Specifies the predefined PDF actions.
            
        
         
             
            Go to next page.
            
        
         
             
            Go to previous page.
            
        
         
             
            Go to first page.
            
        
         
             
            Go to last page.
            
        
         
             
            Represents the base class for all PDF actions.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns this object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be Action for an action dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of action that this dictionary describes.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The next action or sequence of actions to be performed
            after the action represented by this dictionary. The value is either a
            single action dictionary or an array of action dictionaries to be performed
            in order; see below for further discussion.
            
        
         
             
            Represents a PDF Goto actions.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns this object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The destination to jump to (see Section 8.2.1, “Destinations”).
            
        
         
             
            Represents the catalog dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Get or sets the version of the PDF specification to which the document conforms.
            
        
         
             
            Gets the pages collection of this document.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.PageLayout.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.PageMode.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.ViewerPreferences.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.Outlines.
            
        
         
             
            Gets the AcroForm dictionary of this document.
            
        
         
             
            Gets or sets the language identifier specifying the natural language for all text in the document.
            Sample values are 'en-US' for 'English United States' or 'de-DE' for 'deutsch Deutschland' (i.e. 'German Germany').
            
        
         
             
            Dispatches PrepareForSave to the objects that need it.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes; 
            must be Catalog for the catalog dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The version of the PDF specification to which the document
            conforms (for example, 1.4) if later than the version specified in the file’s header.
            If the header specifies a later version, or if this entry is absent, the document 
            conforms to the version specified in the header. This entry enables a PDF producer 
            application to update the version using an incremental update.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) The page tree node that is the root of 
            the document’s page tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A number tree defining the page labeling for the document. 
            The keys in this tree are page indices; the corresponding values are page label dictionaries.
            Each page index denotes the first page in a labeling range to which the specified page 
            label dictionary applies. The tree must include a value for pageindex 0.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The document’s name dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1; must be an indirect reference) A dictionary of names and 
            corresponding destinations.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A viewer preferences dictionary specifying the way the document 
            is to be displayed on the screen. If this entry is absent, applications should use
            their own current user preference settings.
            
        
         
             
            (Optional) A name object specifying the page layout to be used when the document is 
            opened:
                SinglePage - Display one page at a time.
                OneColumn - Display the pages in one column.
                TwoColumnLeft - Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the left.
                TwoColumnRight - Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the right.
                TwoPageLeft - (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the left
                TwoPageRight - (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the right.
            
        
         
             
            (Optional) A name object specifying how the document should be displayed when opened:
                UseNone - Neither document outline nor thumbnail images visible.
                UseOutlines - Document outline visible.
                UseThumbs - Thumbnail images visible.
                FullScreen - Full-screen mode, with no menu bar, windowcontrols, or any other window visible.
                UseOC - (PDF 1.5) Optional content group panel visible.
                UseAttachments (PDF 1.6) Attachments panel visible.
            Default value: UseNone.
            
        
         
             
            (Optional; must be an indirect reference) The outline dictionary that is the root 
            of the document’s outline hierarchy.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1; must be an indirect reference) An array of thread dictionaries 
            representing the document’s article threads.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A value specifying a destination to be displayed or an action to be 
            performed when the document is opened. The value is either an array defining a destination 
            or an action dictionary representing an action. If this entry is absent, the document
            should be opened to the top of the first page at the default magnification factor.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) An additional-actions dictionary defining the actions to be taken 
            in response to various trigger events affecting the document as a whole.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A URI dictionary containing document-level information for URI 
            (uniform resource identifier) actions.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The document’s interactive form (AcroForm) dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4; must be an indirect reference) A metadata stream 
            containing metadata  for the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The document’s structure tree root dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A mark information dictionary containing information
            about the document’s usage of Tagged PDF conventions.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A language identifier specifying the natural language for all 
            text in the document except where overridden by language specifications for structure 
            elements or marked content. If this entry is absent, the language is considered unknown.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A Web Capture information dictionary containing state information
            used by the Acrobat Web Capture (AcroSpider) plugin extension.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) An array of output intent dictionaries describing the color 
            characteristics of output devices on which the document might be rendered.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A page-piece dictionary associated with the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; required if a document contains optional content) The document’s 
            optional content properties dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A permissions dictionary that specifies user access permissions 
            for the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A dictionary containing attestations regarding the content of a 
            PDF document, as it relates to the legality of digital signatures.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.7) An array of requirement dictionaries representing
            requirements for the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.7) A collection dictionary that a PDF consumer uses to enhance
            the presentation of file attachments stored in the PDF document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.7) A flag used to expedite the display of PDF documents containing XFA forms.
            It specifies whether the document must be regenerated when the document is first opened.
            If true, the viewer application treats the document as a shell and regenerates the content
            when the document is opened, regardless of any dynamic forms settings that appear in the XFA
            stream itself. This setting is used to expedite the display of documents whose layout varies
            depending on the content of the XFA streams. 
            If false, the viewer application does not regenerate the content when the document is opened.
            See the XML Forms Architecture (XFA) Specification (Bibliography).
            Default value: false.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a CIDFont dictionary.
            
        
         
             
            Prepares the object to get saved.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a CIDFont dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of CIDFont; CIDFontType0 or CIDFontType2.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the CIDFont. For Type 0 CIDFonts, this
            is usually the value of the CIDFontName entry in the CIDFont program. For
            Type 2 CIDFonts, it is derived the same way as for a simple TrueType font;
            In either case, the name can have a subset prefix if appropriate.
            
        
         
             
            (Required) A dictionary containing entries that define the character collection
            of the CIDFont.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) A font descriptor describing the
            CIDFont’s default metrics other than its glyph widths.
            
        
         
             
            (Optional) The default width for glyphs in the CIDFont.
            Default value: 1000.
            
        
         
             
            (Optional) A description of the widths for the glyphs in the CIDFont. The
            array’s elements have a variable format that can specify individual widths
            for consecutive CIDs or one width for a range of CIDs.
            Default value: none (the DW value is used for all glyphs).
            
        
         
             
            (Optional; applies only to CIDFonts used for vertical writing) An array of two
            numbers specifying the default metrics for vertical writing.
            Default value: [880 −1000].
            
        
         
             
            (Optional; applies only to CIDFonts used for vertical writing) A description
            of the metrics for vertical writing for the glyphs in the CIDFont.
            Default value: none (the DW2 value is used for all glyphs).
            
        
         
             
            (Optional; Type 2 CIDFonts only) A specification of the mapping from CIDs
            to glyph indices. If the value is a stream, the bytes in the stream contain the
            mapping from CIDs to glyph indices: the glyph index for a particular CID
            value c is a 2-byte value stored in bytes 2 × c and 2 × c + 1, where the first
            byte is the high-order byte. If the value of CIDToGIDMap is a name, it must
            be Identity, indicating that the mapping between CIDs and glyph indices is
            the identity mapping.
            Default value: Identity.
            This entry may appear only in a Type 2 CIDFont whose associated True-Type font 
            program is embedded in the PDF file.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the content of a page. PDFsharp supports only one content stream per page.
            If an imported page has an array of content streams, the streams are concatenated to
            one single stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The dict.
        
         
             
            Sets a value indicating whether the content is compressed with the ZIP algorithm.
            
        
         
             
            Unfilters the stream.
            
        
         
             
            Surround content with q/Q operations if necessary.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents an array of PDF content streams of a page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Appends a new content stream and returns it.
            
        
         
             
            Prepends a new content stream and returns it.
            
        
         
             
            Creates a single content stream with the bytes from the array of the content streams.
            This operation does not modify any of the content streams in this array.
            
        
         
             
            Replaces the current content of the page with the specified content sequence.
            
        
         
             
            Replaces the current content of the page with the specified bytes.
            
        
         
             
            Gets the enumerator.
            
        
         
             
            Represents a PDF cross-reference stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Predefined keys for cross-reference dictionaries.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be XRef for a cross-reference stream.
            
        
         
             
            (Required) The number one greater than the highest object number
            used in this section or in any section for which this is an update.
            It is equivalent to the Size entry in a trailer dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) An array containing a pair of integers for each subsection in this section.
            The first integer is the first object number in the subsection; the second integer
            is the number of entries in the subsection.
            The array is sorted in ascending order by object number. Subsections cannot overlap;
            an object number may have at most one entry in a section.
            Default value: [0 Size].
            
        
         
             
            (Present only if the file has more than one cross-reference stream; not meaningful in 
            hybrid-reference files) The byte offset from the beginning of the file to the beginning
            of the previous cross-reference stream. This entry has the same function as the Prev 
            entry in the trailer dictionary.
            
        
         
             
            (Required) An array of integers representing the size of the fields in a single 
            cross-reference entry. The table describes the types of entries and their fields.
            For PDF 1.5, W always contains three integers; the value of each integer is the
            number of bytes (in the decoded stream) of the corresponding field. For example,
            [1 2 1] means that the fields are one byte, two bytes, and one byte, respectively.
            
            A value of zero for an element in the W array indicates that the corresponding field
            is not present in the stream, and the default value is used, if there is one. If the
            first element is zero, the type field is not present, and it defaults to type 1.
            
            The sum of the items is the total length of each entry; it can be used with the
            Indexarray to determine the starting position of each subsection.
            
            Note: Different cross-reference streams in a PDF file may use different values for W.
            
            Entries in a cross-reference stream.
            
            TYPE FIELD DESCRIPTION
              0  1  The type of this entry, which must be 0. Type 0 entries define the linked list of free objects (corresponding to f entries in a cross-reference table).
                 2  The object number of the next free object.
                 3  The generation number to use if this object number is used again.
              1  1  The type of this entry, which must be 1. Type 1 entries define objects that are in use but are not compressed (corresponding to n entries in a cross-reference table).
                 2  The byte offset of the object, starting from the beginning of the file.
                 3  The generation number of the object. Default value: 0.
              2  1  The type of this entry, which must be 2. Type 2 entries define compressed objects.
                 2  The object number of the object stream in which this object is stored. (The generation number of the object stream is implicitly 0.)
                 3  The index of this object within the object stream.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the cross-reference table of a PDF document. 
            It contains all indirect objects of a document.
            
        
         
             
            Represents the relation between PdfObjectID and PdfReference for a PdfDocument.
            
        
         
             
            Adds a cross reference entry to the table. Used when parsing the trailer.
            
        
         
             
            Adds a PdfObject to the table.
            
        
         
             
            Gets a cross reference entry from an object identifier.
            Returns null if no object with the specified ID exists in the object table.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified object identifier is in the table.
            
        
         
             
            Returns the next free object number.
            
        
         
             
            Writes the xref section in pdf stream.
            
        
         
             
            Gets an array of all object identifiers. For debugging purposes only.
            
        
         
             
            Gets an array of all cross references in ascending order by their object identifier.
            
        
         
             
            Removes all objects that cannot be reached from the trailer.
            Returns the number of removed objects.
            
        
         
             
            Renumbers the objects starting at 1.
            
        
         
             
            Checks the logical consistence for debugging purposes (useful after reconstruction work).
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object.
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject with the specified depth, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object in up to maximally depth steps.
            
        
         
             
            Gets the cross reference to an objects used for undefined indirect references.
            
        
         
             
            Represents a base class for dictionaries with a content stream.
            Implement IContentStream for use with a content writer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Gets the resources dictionary of this dictionary. If no such dictionary exists, it is created.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this dictionary.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this dictionary.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional but strongly recommended; PDF 1.2) A dictionary specifying any
            resources (such as fonts and images) required by the form XObject.
            
        
         
             
            Represents an extended graphics state object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Used in Edf.Xps.
            
        
         
             
            Used in Edf.Xps.
            ...for shading patterns
            
        
         
             
            Sets the alpha value for stroking operations.
            
        
         
             
            Sets the alpha value for nonstroking operations.
            
        
         
             
            Sets the overprint value for stroking operations.
            
        
         
             
            Sets the overprint value for nonstroking operations.
            
        
         
             
            Sets a soft mask object.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be ExtGState for a graphics state parameter dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line width (see “Line Width” on page 185).
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line cap style.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line join style.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The miter limit.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line dash pattern, expressed as an array of the form
            [dashArray dashPhase], where dashArray is itself an array and dashPhase is an integer.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The name of the rendering intent.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to apply overprint. In PDF 1.2 and earlier,
            there is a single overprint parameter that applies to all painting operations.
            Beginning with PDF 1.3, there are two separate overprint parameters: one for stroking 
            and one for all other painting operations. Specifying an OP entry sets both parameters
            unless there is also an op entry in the same graphics state parameter dictionary, in
            which case the OP entry sets only the overprint parameter for stroking.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A flag specifying whether to apply overprint for painting operations
            other than stroking. If this entry is absent, the OP entry, if any, sets this parameter.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The overprint mode.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An array of the form [font size], where font is an indirect
            reference to a font dictionary and size is a number expressed in text space units.
            These two objects correspond to the operands of the Tf operator; however,
            the first operand is an indirect object reference instead of a resource name.
            
        
         
             
            (Optional) The black-generation function, which maps the interval [0.0 1.0]
            to the interval [0.0 1.0].
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) Same as BG except that the value may also be the name Default,
            denoting the black-generation function that was in effect at the start of the page.
            If both BG and BG2 are present in the same graphics state parameter dictionary, 
            BG2 takes precedence.
            
        
         
             
            (Optional) The undercolor-removal function, which maps the interval
            [0.0 1.0] to the interval [-1.0 1.0].
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) Same as UCR except that the value may also be the name Default,
            denoting the undercolor-removal function that was in effect at the start of the page.
            If both UCR and UCR2 are present in the same graphics state parameter dictionary, 
            UCR2 takes precedence.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to apply automatic stroke adjustment.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The current blend mode to be used in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The current soft mask, specifying the mask shape or
            mask opacity values to be used in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The current stroking alpha constant, specifying the constant 
            shape or constant opacity value to be used for stroking operations in the transparent
            imaging model.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) Same as CA, but for nonstroking operations.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The alpha source flag (“alpha is shape”), specifying whether 
            the current soft mask and alpha constant are to be interpreted as shape values (true)
            or opacity values (false).
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The text knockout flag, which determines the behavior of 
            overlapping glyphs within a text object in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Contains all used ExtGState objects of a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfExtGState with the key 'CA' set to the specified alpha value.
            
        
         
             
            Gets a PdfExtGState with the key 'ca' set to the specified alpha value.
            
        
         
             
            Represents a PDF font.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is symbol font.
            
        
         
             
            Gets or sets the CMapInfo.
            
        
         
             
            Gets or sets ToUnicodeMap.
            
        
         
             
            Adds a tag of exactly six uppercase letters to the font name 
            according to PDF Reference Section 5.5.3 'Font Subsets'
            
        
         
             
            Predefined keys common to all font dictionaries.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a font dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of font.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts; must be an indirect reference)
            A font descriptor describing the font’s metrics other than its glyph widths.
            Note: For the standard 14 fonts, the entries FirstChar, LastChar, Widths, and 
            FontDescriptor must either all be present or all be absent. Ordinarily, they are
            absent; specifying them enables a standard font to be overridden.
            
        
         
             
            The PDF font descriptor flags.
            
        
         
             
            All glyphs have the same width (as opposed to proportional or variable-pitch
            fonts, which have different widths).
            
        
         
             
            Glyphs have serifs, which are short strokes drawn at an angle on the top and
            bottom of glyph stems. (Sans serif fonts do not have serifs.)
            
        
         
             
            Font contains glyphs outside the Adobe standard Latin character set. This
            flag and the Nonsymbolic flag cannot both be set or both be clear.
            
        
         
             
            Glyphs resemble cursive handwriting.
            
        
         
             
            Font uses the Adobe standard Latin character set or a subset of it.
            
        
         
             
            Glyphs have dominant vertical strokes that are slanted.
            
        
         
             
            Font contains no lowercase letters; typically used for display purposes,
            such as for titles or headlines.
            
        
         
             
            Font contains both uppercase and lowercase letters. The uppercase letters are
            similar to those in the regular version of the same typeface family. The glyphs
            for the lowercase letters have the same shapes as the corresponding uppercase
            letters, but they are sized and their proportions adjusted so that they have the
            same size and stroke weight as lowercase glyphs in the same typeface family.
            
        
         
             
            Determines whether bold glyphs are painted with extra pixels even at very small
            text sizes.
            
        
         
             
            A PDF font descriptor specifies metrics and other attributes of a simple font, 
            as distinct from the metrics of individual glyphs.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is symbol font.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes; must be
            FontDescriptor for a font descriptor.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font. This name should be the same as the 
            value of BaseFont in the font or CIDFont dictionary that refers to this font descriptor.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; strongly recommended for Type 3 fonts in Tagged PDF documents)
            A string specifying the preferred font family name. For example, for the font 
            Times Bold Italic, the FontFamily is Times.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; strongly recommended for Type 3 fonts in Tagged PDF documents)
            The font stretch value. It must be one of the following names (ordered from 
            narrowest to widest): UltraCondensed, ExtraCondensed, Condensed, SemiCondensed, 
            Normal, SemiExpanded, Expanded, ExtraExpanded or UltraExpanded.
            Note: The specific interpretation of these values varies from font to font. 
            For example, Condensed in one font may appear most similar to Normal in another.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; strongly recommended for Type 3 fonts in Tagged PDF documents)
            The weight (thickness) component of the fully-qualified font name or font specifier.
            The possible values are 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, or 900, where each
            number indicates a weight that is at least as dark as its predecessor. A value of 
            400 indicates a normal weight; 700 indicates bold.
            Note: The specific interpretation of these values varies from font to font. 
            For example, 300 in one font may appear most similar to 500 in another.
            
        
         
             
            (Required) A collection of flags defining various characteristics of the font.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) A rectangle (see Section 3.8.4, “Rectangles”),
            expressed in the glyph coordinate system, specifying the font bounding box. This 
            is the smallest rectangle enclosing the shape that would result if all of the 
            glyphs of the font were placed with their origins coincident and then filled.
            
        
         
             
            (Required) The angle, expressed in degrees counterclockwise from the vertical, of
            the dominant vertical strokes of the font. (For example, the 9-o’clock position is 90 
            degrees, and the 3-o’clock position is –90 degrees.) The value is negative for fonts 
            that slope to the right, as almost all italic fonts do.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) The maximum height above the baseline reached 
            by glyphs in this font, excluding the height of glyphs for accented characters.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) The maximum depth below the baseline reached 
            by glyphs in this font. The value is a negative number.
            
        
         
             
            (Optional) The spacing between baselines of consecutive lines of text.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required for fonts that have Latin characters, except for Type 3 fonts) The vertical
            coordinate of the top of flat capital letters, measured from the baseline.
            
        
         
             
            (Optional) The font’s x height: the vertical coordinate of the top of flat nonascending
            lowercase letters (like the letter x), measured from the baseline, in fonts that have 
            Latin characters. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) The thickness, measured horizontally, of the dominant 
            vertical stems of glyphs in the font.
            
        
         
             
            (Optional) The thickness, measured vertically, of the dominant horizontal stems 
            of glyphs in the font. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) The average width of glyphs in the font. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) The maximum width of glyphs in the font. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) The width to use for character codes whose widths are not specified in a 
            font dictionary’s Widths array. This has a predictable effect only if all such codes 
            map to glyphs whose actual widths are the same as the value of the MissingWidth entry.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) A stream containing a Type 1 font program.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A stream containing a TrueType font program.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A stream containing a font program whose format is specified 
            by the Subtype entry in the stream dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only in Type 1 fonts; PDF 1.1) A string listing the character
            names defined in a font subset. The names in this string must be in PDF syntax—that is,
            each name preceded by a slash (/). The names can appear in any order. The name .notdef
            should be omitted; it is assumed to exist in the font subset. If this entry is absent,
            the only indication of a font subset is the subset tag in the FontName entry.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            TrueType with WinAnsi encoding.
            
        
         
             
            TrueType with Identity-H or Identity-V encoding (unicode).
            
        
         
             
            Contains all used fonts of a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfFont from an XFont. If no PdfFont already exists, a new one is created.
            
        
         
             
            Gets a PdfFont from a font program. If no PdfFont already exists, a new one is created.
            
        
         
             
            Tries to gets a PdfFont from the font dictionary.
            Returns null if no such PdfFont exists.
            
        
         
             
            Map from PdfFontSelector to PdfFont.
            
        
         
             
            Represents an external form object (e.g. an imported page).
            
        
         
             
            Gets the PdfResources object of this form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font data within this form XObject.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be XObject for a form XObject.
            
        
         
             
            (Required) The type of XObject that this dictionary describes; must be Form
            for a form XObject.
            
        
         
             
            (Optional) A code identifying the type of form XObject that this dictionary
            describes. The only valid value defined at the time of publication is 1.
            Default value: 1.
            
        
         
             
            (Required) An array of four numbers in the form coordinate system, giving the 
            coordinates of the left, bottom, right, and top edges, respectively, of the 
            form XObject’s bounding box. These boundaries are used to clip the form XObject
            and to determine its size for caching.
            
        
         
             
            (Optional) An array of six numbers specifying the form matrix, which maps
            form space into user space.
            Default value: the identity matrix [1 0 0 1 0 0].
            
        
         
             
            (Optional but strongly recommended; PDF 1.2) A dictionary specifying any
            resources (such as fonts and images) required by the form XObject.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A group attributes dictionary indicating that the contents
            of the form XObject are to be treated as a group and specifying the attributes
            of that group (see Section 4.9.2, “Group XObjects”).
            Note: If a Ref entry (see below) is present, the group attributes also apply to the
            external page imported by that entry, which allows such an imported page to be
            treated as a group without further modification.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Contains all external PDF files from which PdfFormXObjects are imported into the current document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfFormXObject from an XPdfForm. Because the returned objects must be unique, always
            a new instance of PdfFormXObject is created if none exists for the specified form. 
            
        
         
             
            Gets the imported object table.
            
        
         
             
            Gets the imported object table.
            
        
         
             
            Map from Selector to PdfImportedObjectTable.
            
        
         
             
            A collection of information that uniquely identifies a particular ImportedObjectTable.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of FormSelector from an XPdfForm.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of FormSelector from a PdfPage.
            
        
         
             
            Represents a PDF group XObject.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
              
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be Group for a group attributes dictionary.
             
        
         
             
            (Required) The group subtype, which identifies the type of group whose
            attributes this dictionary describes and determines the format and meaning
            of the dictionary’s remaining entries. The only group subtype defined in
            PDF 1.4 is Transparency. Other group subtypes may be added in the future.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents an image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfImage from an XImage.
            
        
         
             
            Gets the underlying XImage object.
            
        
         
             
            Returns 'Image'.
            
        
         
             
            Creates the keys for a JPEG image.
            
        
         
             
            Creates the keys for a FLATE image.
            
        
         
             
            Reads images that are returned from GDI+ without color palette.
            
             4 (32bpp RGB), 3 (24bpp RGB, 32bpp ARGB)
             8
             true (ARGB), false (RGB)
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be XObject for an image XObject.
            
        
         
             
            (Required) The type of XObject that this dictionary describes;
            must be Image for an image XObject.
            
        
         
             
            (Required) The width of the image, in samples.
            
        
         
             
            (Required) The height of the image, in samples.
            
        
         
             
            (Required for images, except those that use the JPXDecode filter; not allowed for image masks)
            The color space in which image samples are specified; it can be any type of color space except
            Pattern. If the image uses the JPXDecode filter, this entry is optional:
            • If ColorSpace is present, any color space specifications in the JPEG2000 data are ignored.
            • If ColorSpace is absent, the color space specifications in the JPEG2000 data are used.
              The Decode array is also ignored unless ImageMask is true.
            
        
         
             
            (Required except for image masks and images that use the JPXDecode filter)
            The number of bits used to represent each color component. Only a single value may be specified;
            the number of bits is the same for all color components. Valid values are 1, 2, 4, 8, and 
            (in PDF 1.5) 16. If ImageMask is true, this entry is optional, and if specified, its value 
            must be 1.
            If the image stream uses a filter, the value of BitsPerComponent must be consistent with the 
            size of the data samples that the filter delivers. In particular, a CCITTFaxDecode or JBIG2Decode 
            filter always delivers 1-bit samples, a RunLengthDecode or DCTDecode filter delivers 8-bit samples,
            and an LZWDecode or FlateDecode filter delivers samples of a specified size if a predictor function
            is used.
            If the image stream uses the JPXDecode filter, this entry is optional and ignored if present.
            The bit depth is determined in the process of decoding the JPEG2000 image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The name of a color rendering intent to be used in rendering the image.
            Default value: the current rendering intent in the graphics state.
            
        
         
             
            (Optional) A flag indicating whether the image is to be treated as an image mask.
            If this flag is true, the value of BitsPerComponent must be 1 and Mask and ColorSpace should
            not be specified; unmasked areas are painted using the current nonstroking color.
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional except for image masks; not allowed for image masks; PDF 1.3)
            An image XObject defining an image mask to be applied to this image, or an array specifying 
            a range of colors to be applied to it as a color key mask. If ImageMask is true, this entry
            must not be present.
            
        
         
             
            (Optional) An array of numbers describing how to map image samples into the range of values
            appropriate for the image’s color space. If ImageMask is true, the array must be either
            [0 1] or [1 0]; otherwise, its length must be twice the number of color components required 
            by ColorSpace. If the image uses the JPXDecode filter and ImageMask is false, Decode is ignored.
            Default value: see “Decode Arrays”.
            
        
         
             
            (Optional) A flag indicating whether image interpolation is to be performed. 
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An array of alternate image dictionaries for this image. The order of 
            elements within the array has no significance. This entry may not be present in an image 
            XObject that is itself an alternate image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A subsidiary image XObject defining a soft-mask image to be used as a 
            source of mask shape or mask opacity values in the transparent imaging model. The alpha 
            source parameter in the graphics state determines whether the mask values are interpreted as
            shape or opacity. If present, this entry overrides the current soft mask in the graphics state,
            as well as the image’s Mask entry, if any. (However, the other transparency related graphics 
            state parameters — blend mode and alpha constant — remain in effect.) If SMask is absent, the 
            image has no associated soft mask (although the current soft mask in the graphics state may
            still apply).
            
        
         
             
            (Optional for images that use the JPXDecode filter, meaningless otherwise; PDF 1.5)
            A code specifying how soft-mask information encoded with image samples should be used:
            0 If present, encoded soft-mask image information should be ignored.
            1 The image’s data stream includes encoded soft-mask values. An application can create
              a soft-mask image from the information to be used as a source of mask shape or mask 
              opacity in the transparency imaging model.
            2 The image’s data stream includes color channels that have been preblended with a 
              background; the image data also includes an opacity channel. An application can create
              a soft-mask image with a Matte entry from the opacity channel information to be used as
              a source of mask shape or mask opacity in the transparency model. If this entry has a 
              nonzero value, SMask should not be specified.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required in PDF 1.0; optional otherwise) The name by which this image XObject is 
            referenced in the XObject subdictionary of the current resource dictionary.
            
        
         
             
            (Required if the image is a structural content item; PDF 1.3) The integer key of the 
            image’s entry in the structural parent tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3; indirect reference preferred) The digital identifier of the image’s
            parent Web Capture content set.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An OPI version dictionary for the image. If ImageMask is true, 
            this entry is ignored.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A metadata stream containing metadata for the image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) An optional content group or optional content membership dictionary,
            specifying the optional content properties for this image XObject. Before the image is
            processed, its visibility is determined based on this entry. If it is determined to be 
            invisible, the entire image is skipped, as if there were no Do operator to invoke it.
            
        
         
             
            Counts the consecutive one bits in an image line.
            
             The reader.
             The bits left.
        
         
             
            Counts the consecutive zero bits in an image line.
            
             The reader.
             The bits left.
        
         
             
            Returns the offset of the next bit in the range
            [bitStart..bitEnd] that is different from the
            specified color.  The end, bitEnd, is returned
            if no such bit exists.
            
             The reader.
             The offset of the start bit.
             The offset of the end bit.
             If set to  true searches "one" (i. e. white), otherwise searches black.
             The offset of the first non-matching bit.
        
         
             
            Returns the offset of the next bit in the range
            [bitStart..bitEnd] that is different from the
            specified color.  The end, bitEnd, is returned
            if no such bit exists.
            Like FindDifference, but also check the
            starting bit against the end in case start > end.
            
             The reader.
             The offset of the start bit.
             The offset of the end bit.
             If set to  true searches "one" (i. e. white), otherwise searches black.
             The offset of the first non-matching bit.
        
         
             
            2d-encode a row of pixels. Consult the CCITT documentation for the algorithm.
            
             The writer.
             Offset of image data in bitmap file.
             The bitmap file.
             Index of the current row.
             Index of the reference row (0xffffffff if there is none).
             The width of the image.
             The height of the image.
             The bytes per line in the bitmap file.
        
         
             
            Encodes a bitonal bitmap using 1D CCITT fax encoding.
            
             Space reserved for the fax encoded bitmap. An exception will be thrown if this buffer is too small.
             The bitmap to be encoded.
             Offset of image data in bitmap file.
             The width of the image.
             The height of the image.
             The size of the fax encoded image (0 on failure).
        
         
             
            Encodes a bitonal bitmap using 2D group 4 CCITT fax encoding.
            
             Space reserved for the fax encoded bitmap. An exception will be thrown if this buffer is too small.
             The bitmap to be encoded.
             Offset of image data in bitmap file.
             The width of the image.
             The height of the image.
             The size of the fax encoded image (0 on failure).
        
         
             
            Writes the image data.
            
             The writer.
             The count of bits (pels) to encode.
             The color of the pels.
        
         
             
            Helper class for creating bitmap masks (8 pels per byte).
            
        
         
             
            Returns the bitmap mask that will be written to PDF.
            
        
         
             
            Creates a bitmap mask.
            
        
         
             
            Starts a new line.
            
        
         
             
            Adds a pel to the current line.
            
             
        
         
             
            Adds a pel from an alpha mask value.
            
        
         
             
            The BitReader class is a helper to read bits from an in-memory bitmap file.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The in-memory bitmap file.
             The offset of the line to read.
             The count of bits that may be read (i. e. the width of the image for normal usage).
        
         
             
            Sets the position within the line (needed for 2D encoding).
            
             The new position.
        
         
             
            Gets a single bit at the specified position.
            
             The position.
             True if bit is set.
        
         
             
            Returns the bits that are in the buffer (without changing the position).
            Data is MSB aligned.
            
             The count of bits that were returned (1 through 8).
             The MSB aligned bits from the buffer.
        
         
             
            Moves the buffer to the next byte.
            
        
         
             
            "Removes" (eats) bits from the buffer.
            
             The count of bits that were processed.
        
         
             
            A helper class for writing groups of bits into an array of bytes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The byte array to be written to.
        
         
             
            Writes the buffered bits into the byte array.
            
        
         
             
            Masks for n bits in a byte (with n = 0 through 8).
            
        
         
             
            Writes bits to the byte array.
            
             The bits to be written (LSB aligned).
             The count of bits.
        
         
             
            Writes a line from a look-up table.
            A "line" in the table are two integers, one containing the values, one containing the bit count.
            
        
         
             
            Flushes the buffer and returns the count of bytes written to the array.
            
        
         
             
            Contains all used images of a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfImage from an XImage. If no PdfImage already exists, a new one is created.
            
        
         
             
            Map from ImageSelector to PdfImage.
            
        
         
             
            A collection of information that uniquely identifies a particular PdfImage.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ImageSelector from an XImage.
            
        
         
             
            Represents the imported objects of an external document. Used to cache objects that are
            already imported when a PdfFormXObject is added to a page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class with the document the objects are imported from.
            
        
         
             
            Gets the document this table belongs to.
            
        
         
             
            Gets the external document, or null, if the external document is garbage collected.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified object is already imported.
            
        
         
             
            Adds a cloned object to this table.
            
             The object identifier in the foreign object.
             The cross reference to the clone of the foreign object, which belongs to
            this document. In general the clone has a different object identifier.
        
         
             
            Gets the cloned object that corresponds to the specified external identifier.
            
        
         
             
            Maps external object identifiers to cross reference entries of the importing document
            {PdfObjectID -> PdfReference}.
            
        
         
             
            Provides access to the internal document data structures. This class prevents the public
            interfaces from pollution with to much internal functions.
            
        
         
             
            Gets or sets the first document identifier.
            
        
         
             
            Gets the first document identifier as GUID.
            
        
         
             
            Gets or sets the second document identifier.
            
        
         
             
            Gets the first document identifier as GUID.
            
        
         
             
            Gets the catalog dictionary.
            
        
         
             
            Gets the ExtGStateTable object.
            
        
         
             
            Returns the object with the specified Identifier, or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Maps the specified external object to the substitute object in this document.
            Returns null if no such object exists.
            
        
         
             
            Returns the PdfReference of the specified object, or null, if the object is not in the
            document's object table.
            
        
         
             
            Gets the object identifier of the specified object.
            
        
         
             
            Gets the object number of the specified object.
            
        
         
             
            Gets the generation number of the specified object.
            
        
         
             
            Gets all indirect objects ordered by their object identifier.
            
        
         
             
            Gets all indirect objects ordered by their object identifier.
            
        
         
             
            Creates the indirect object of the specified type, adds it to the document,
            and returns the object.
            
        
         
             
            Adds an object to the PDF document. This operation and only this operation makes the object 
            an indirect object owned by this document.
            
        
         
             
            Removes an object from the PDF document.
            
        
         
             
            Returns an array containing the specified object as first element follows by its transitive
            closure. The closure of an object are all objects that can be reached by indirect references. 
            The transitive closure is the result of applying the calculation of the closure to a closure
            as long as no new objects came along. This is e.g. useful for getting all objects belonging 
            to the resources of a page.
            
        
         
             
            Returns an array containing the specified object as first element follows by its transitive
            closure limited by the specified number of iterations.
            
        
         
             
            Writes a PdfItem into the specified stream.
            
        
         
             
            The name of the custom value key.
            
        
         
             
            Provides access to the internal PDF object data structures. This class prevents the public
            interfaces from pollution with to much internal functions.
            
        
         
             
            Gets the object identifier. Returns PdfObjectID.Empty for direct objects.
            
        
         
             
            Gets the object number.
            
        
         
             
            Gets the generation number.
            
        
         
             
            Gets the name of the current type.
            Not a very useful property, but can be used for data binding.
            
        
         
             
            Represents an object stream that contains compressed objects.
            PDF 1.5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified index.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified index.
            
        
         
             
            N pairs of integers.
            The first integer represents the object number of the compressed object.
            The second integer represents the absolute offset of that object in the decoded stream,
            i.e. the byte offset plus First entry.
            
        
         
             
            Predefined keys common to all font dictionaries.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be ObjStmfor an object stream.
            
        
         
             
            (Required) The number of compressed objects in the stream.
            
        
         
             
            (Required) The byte offset (in the decoded stream) of the first
            compressed object.
            
        
         
             
            (Optional) A reference to an object stream, of which the current object
            stream is considered an extension. Both streams are considered part of
            a collection of object streams (see below). A given collection consists
            of a set of streams whose Extendslinks form a directed acyclic graph.
            
        
         
             
            Represents a PDF page object.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Represents an indirect reference to a PdfObject.
            
        
         
             
            Initializes a new PdfReference instance for the specified indirect object.
            
        
         
             
            Initializes a new PdfReference instance from the specified object identifier and file position.
            
        
         
             
            Writes the object in PDF iref table format.
            
        
         
             
            Writes an indirect reference.
            
        
         
             
            Gets or sets the object identifier.
            
        
         
             
            Gets the object number of the object identifier.
            
        
         
             
            Gets the generation number of the object identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the file position of the related PdfObject.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced PdfObject.
            
        
         
             
            Hack for dead objects.
            
        
         
             
            Gets or sets the document this object belongs to.
            
        
         
             
            Gets a string representing the object identifier.
            
        
         
             
            Implements a comparer that compares PdfReference objects by their PdfObjectID.
            
        
         
             
            Base class for all dictionaries that map resource names to objects.
            
        
         
             
            Adds all imported resource names to the specified hashtable.
            
        
         
             
            Represents a PDF resource object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Adds the specified font to this resource dictionary and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified image to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified form object to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified graphics state to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified pattern to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified pattern to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified shading to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Gets the fonts map.
            
        
         
             
            Gets the external objects map.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Check whether a resource name is already used in the context of this resource dictionary.
            PDF4NET uses GUIDs as resource names, but I think this weapon is to heavy.
            
        
         
             
            All the names of imported resources.
            
        
         
             
            Maps all PDFsharp resources to their local resource names.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps resource names to graphics state 
            parameter dictionaries.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps each resource name to either the name of a
            device-dependent color space or an array describing a color space.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps each resource name to either the name of a
            device-dependent color space or an array describing a color space.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A dictionary that maps resource names to shading dictionaries.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps resource names to external objects.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps resource names to font dictionaries.
            
        
         
             
            (Optional) An array of predefined procedure set names.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A dictionary that maps resource names to property list
            dictionaries for marked content.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Base class for FontTable, ImageTable, FormXObjectTable etc.
            
        
         
             
            Base class for document wide resource tables.
            
        
         
             
            Gets the owning document of this resource table.
            
        
         
             
            Represents a shading dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Setups the shading from the specified brush.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Required) The shading type:
            1 Function-based shading
            2 Axial shading
            3 Radial shading
            4 Free-form Gouraud-shaded triangle mesh
            5 Lattice-form Gouraud-shaded triangle mesh
            6 Coons patch mesh
            7 Tensor-product patch mesh
            
        
         
             
            (Required) The color space in which color values are expressed. This may be any device, 
            CIE-based, or special color space except a Pattern space.
            
        
         
             
            (Optional) An array of color components appropriate to the color space, specifying
            a single background color value. If present, this color is used, before any painting 
            operation involving the shading, to fill those portions of the area to be painted 
            that lie outside the bounds of the shading object. In the opaque imaging model, 
            the effect is as if the painting operation were performed twice: first with the 
            background color and then with the shading.
            
        
         
             
            (Optional) An array of four numbers giving the left, bottom, right, and top coordinates, 
            respectively, of the shading’s bounding box. The coordinates are interpreted in the 
            shading’s target coordinate space. If present, this bounding box is applied as a temporary 
            clipping boundary when the shading is painted, in addition to the current clipping path
            and any other clipping boundaries in effect at that time.
            
        
         
             
            (Optional) A flag indicating whether to filter the shading function to prevent aliasing 
            artifacts. The shading operators sample shading functions at a rate determined by the 
            resolution of the output device. Aliasing can occur if the function is not smooth—that
            is, if it has a high spatial frequency relative to the sampling rate. Anti-aliasing can
            be computationally expensive and is usually unnecessary, since most shading functions
            are smooth enough or are sampled at a high enough frequency to avoid aliasing effects.
            Anti-aliasing may not be implemented on some output devices, in which case this flag
            is ignored.
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Required) An array of four numbers [x0 y0 x1 y1] specifying the starting and
            ending coordinates of the axis, expressed in the shading’s target coordinate space.
            
        
         
             
            (Optional) An array of two numbers [t0 t1] specifying the limiting values of a
            parametric variable t. The variable is considered to vary linearly between these
            two values as the color gradient varies between the starting and ending points of
            the axis. The variable t becomes the input argument to the color function(s).
            Default value: [0.0 1.0].
            
        
         
             
            (Required) A 1-in, n-out function or an array of n 1-in, 1-out functions (where n
            is the number of color components in the shading dictionary’s color space). The
            function(s) are called with values of the parametric variable t in the domain defined
            by the Domain entry. Each function’s domain must be a superset of that of the shading
            dictionary. If the value returned by the function for a given color component is out
            of range, it is adjusted to the nearest valid value.
            
        
         
             
            (Optional) An array of two boolean values specifying whether to extend the shading
            beyond the starting and ending points of the axis, respectively.
            Default value: [false false].
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a shading pattern dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Setups the shading pattern from the specified brush.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Pattern for a pattern dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A code identifying the type of pattern that this dictionary describes;
            must be 2 for a shading pattern.
            
        
         
             
            (Required) A shading object (see below) defining the shading pattern’s gradient fill.
            
        
         
             
            (Optional) An array of six numbers specifying the pattern matrix.
            Default value: the identity matrix [1 0 0 1 0 0].
            
        
         
             
            (Optional) A graphics state parameter dictionary containing graphics state parameters
            to be put into effect temporarily while the shading pattern is painted. Any parameters
            that are not so specified are inherited from the graphics state that was in effect
            at the beginning of the content stream in which the pattern is defined as a resource.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a PDF soft mask.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns the object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be Mask for a soft-mask dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A subtype specifying the method to be used in deriving the mask values
            from the transparency group specified by the G entry:
            Alpha: Use the group’s computed alpha, disregarding its color.
            Luminosity: Convert the group’s computed color to a single-component luminosity value.
            
        
         
             
            (Required) A transparency group XObject to be used as the source of alpha
            or color values for deriving the mask. If the subtype S is Luminosity, the
            group attributes dictionary must contain a CS entry defining the color space
            in which the compositing computation is to be performed.
            
        
         
             
            (Optional) An array of component values specifying the color to be used
            as the backdrop against which to composite the transparency group XObject G.
            This entry is consulted only if the subtype S is Luminosity. The array consists of
            n numbers, where n is the number of components in the color space specified
            by the CS entry in the group attributes dictionary.
            Default value: the color space’s initial value, representing black.
            
        
         
             
            (Optional) A function object specifying the transfer function to be used in
            deriving the mask values. The function accepts one input, the computed
            group alpha or luminosity (depending on the value of the subtype S), and
            returns one output, the resulting mask value. Both the input and output
            must be in the range 0.0 to 1.0; if the computed output falls outside this
            range, it is forced to the nearest valid value. The name Identity may be
            specified in place of a function object to designate the identity function.
            Default value: Identity.
            
        
         
             
            Represents a tiling pattern dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Pattern for a pattern dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A code identifying the type of pattern that this dictionary describes;
            must be 1 for a tiling pattern.
            
        
         
             
            (Required) A code that determines how the color of the pattern cell is to be specified:
            1: Colored tiling pattern. The pattern’s content stream specifies the colors used to 
            paint the pattern cell. When the content stream begins execution, the current color
            is the one that was initially in effect in the pattern’s parent content stream.
            2: Uncolored tiling pattern. The pattern’s content stream does not specify any color
            information. Instead, the entire pattern cell is painted with a separately specified color
            each time the pattern is used. Essentially, the content stream describes a stencil
            through which the current color is to be poured. The content stream must not invoke
            operators that specify colors or other color-related parameters in the graphics state;
            otherwise, an error occurs. The content stream may paint an image mask, however,
            since it does not specify any color information.
            
        
         
             
            (Required) A code that controls adjustments to the spacing of tiles relative to the device
            pixel grid:
            1: Constant spacing. Pattern cells are spaced consistently—that is, by a multiple of a
            device pixel. To achieve this, the application may need to distort the pattern cell slightly
            by making small adjustments to XStep, YStep, and the transformation matrix. The amount
            of distortion does not exceed 1 device pixel.
            2: No distortion. The pattern cell is not distorted, but the spacing between pattern cells
            may vary by as much as 1 device pixel, both horizontally and vertically, when the pattern
            is painted. This achieves the spacing requested by XStep and YStep on average but not
            necessarily for each individual pattern cell.
            3: Constant spacing and faster tiling. Pattern cells are spaced consistently as in tiling
            type 1 but with additional distortion permitted to enable a more efficient implementation. 
            
        
         
             
            (Required) An array of four numbers in the pattern coordinate system giving the
            coordinates of the left, bottom, right, and top edges, respectively, of the pattern
            cell’s bounding box. These boundaries are used to clip the pattern cell.
            
        
         
             
            (Required) The desired horizontal spacing between pattern cells, measured in the
            pattern coordinate system.
            
        
         
             
            (Required) The desired vertical spacing between pattern cells, measured in the pattern
            coordinate system. Note that XStep and YStep may differ from the dimensions of the
            pattern cell implied by the BBox entry. This allows tiling with irregularly shaped figures.
            XStep and YStep may be either positive or negative but not zero.
            
        
         
             
            (Required) A resource dictionary containing all of the named resources required by
            the pattern’s content stream (see Section 3.7.2, “Resource Dictionaries”).
            
        
         
             
            (Optional) An array of six numbers specifying the pattern matrix.
            Default value: the identity matrix [1 0 0 1 0 0].
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a ToUnicode map for composite font.
            
        
         
             
            Gets or sets the CMap info.
            
        
         
             
            Creates the ToUnicode map from the CMapInfo.
            
        
         
             
            Represents a PDF trailer dictionary. Even though trailers are dictionaries they never have a cross
            reference entry in PdfReferenceTable.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfTrailer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a  .
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference)
            The catalog dictionary for the PDF document contained in the file.
            
        
         
             
            Gets the first or second document identifier.
            
        
         
             
            Sets the first or second document identifier.
            
        
         
             
            Creates and sets two identical new document IDs.
            
        
         
             
            Gets the standard security handler.
            
        
         
             
            Replace temporary irefs by their correct counterparts from the iref table.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required; must not be an indirect reference) The total number of entries in the file’s 
            cross-reference table, as defined by the combination of the original section and all
            update sections. Equivalently, this value is 1 greater than the highest object number
            used in the file.
            Note: Any object in a cross-reference section whose number is greater than this value is
            ignored and considered missing.
            
        
         
             
            (Present only if the file has more than one cross-reference section; must not be an indirect
            reference) The byte offset from the beginning of the file to the beginning of the previous 
            cross-reference section.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) The catalog dictionary for the PDF document
            contained in the file.
            
        
         
             
            (Required if document is encrypted; PDF 1.1) The document’s encryption dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; must be an indirect reference) The document’s information dictionary.
            
        
         
             
            (Optional, but strongly recommended; PDF 1.1) An array of two strings constituting
            a file identifier for the file. Although this entry is optional, 
            its absence might prevent the file from functioning in some workflows
            that depend on files being uniquely identified.
            
        
         
             
            (Optional) The byte offset from the beginning of the file of a cross-reference stream.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a PDF transparency group XObject.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Sometimes required, as discussed below)
            The group color space, which is used for the following purposes:
            • As the color space into which colors are converted when painted into the group
            • As the blending color space in which objects are composited within the group
            • As the color space of the group as a whole when it in turn is painted as an object onto its backdrop
            The group color space may be any device or CIE-based color space that
            treats its components as independent additive or subtractive values in the
            range 0.0 to 1.0, subject to the restrictions described in Section 7.2.3, “Blending Color Space.”
            These restrictions exclude Lab and lightness-chromaticity ICCBased color spaces,
            as well as the special color spaces Pattern, Indexed, Separation, and DeviceN.
            Device color spaces are subject to remapping according to the DefaultGray,
            DefaultRGB, and DefaultCMYK entries in the ColorSpace subdictionary of the
            current resource dictionary.
            Ordinarily, the CS entry is allowed only for isolated transparency groups
            (those for which I, below, is true), and even then it is optional. However,
            this entry is required in the group attributes dictionary for any transparency
            group XObject that has no parent group or page from which to inherit — in
            particular, one that is the value of the G entry in a soft-mask dictionary of
            subtype Luminosity.
            In addition, it is always permissible to specify CS in the group attributes
            dictionary associated with a page object, even if I is false or absent. In the
            normal case in which the page is imposed directly on the output medium,
            the page group is effectively isolated regardless of the I value, and the 
            specified CS value is therefore honored. But if the page is in turn used as an
            element of some other page and if the group is non-isolated, CS is ignored
            and the color space is inherited from the actual backdrop with which the
            page is composited.
            Default value: the color space of the parent group or page into which this
            transparency group is painted. (The parent’s color space in turn can be
            either explicitly specified or inherited.)
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether the transparency group is isolated.
            If this flag is true, objects within the group are composited against a fully
            transparent initial backdrop; if false, they are composited against the
            group’s backdrop.
            Default value: false.
            In the group attributes dictionary for a page, the interpretation of this
            entry is slightly altered. In the normal case in which the page is imposed
            directly on the output medium, the page group is effectively isolated and
            the specified I value is ignored. But if the page is in turn used as an
            element of some other page, it is treated as if it were a transparency
            group XObject; the I value is interpreted in the normal way to determine
            whether the page group is isolated.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether the transparency group is a knockout
            group. If this flag is false, later objects within the group are composited
            with earlier ones with which they overlap; if true, they are composited with
            the group’s initial backdrop and overwrite (“knock out”) any earlier
            overlapping objects.
            Default value: false.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a TrueType font.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfTrueTypeFont from an XFont.
            
        
         
             
            Prepares the object to get saved.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a font dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of font; must be TrueType for a TrueType font.
            
        
         
             
            (Required in PDF 1.0; optional otherwise) The name by which this font is 
            referenced in the Font subdictionary of the current resource dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font. For Type 1 fonts, this is usually
            the value of the FontName entry in the font program; for more information.
            The Post-Script name of the font can be used to find the font’s definition in 
            the consumer application or its environment. It is also the name that is used when
            printing to a PostScript output device.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts) The first character code defined 
            in the font’s Widths array.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts) The last character code defined
            in the font’s Widths array.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts; indirect reference preferred)
            An array of (LastChar - FirstChar + 1) widths, each element being the glyph width
            for the character code that equals FirstChar plus the array index. For character
            codes outside the range FirstChar to LastChar, the value of MissingWidth from the 
            FontDescriptor entry for this font is used. The glyph widths are measured in units 
            in which 1000 units corresponds to 1 unit in text space. These widths must be 
            consistent with the actual widths given in the font program. 
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts; must be an indirect reference)
            A font descriptor describing the font’s metrics other than its glyph widths.
            Note: For the standard 14 fonts, the entries FirstChar, LastChar, Widths, and 
            FontDescriptor must either all be present or all be absent. Ordinarily, they are
            absent; specifying them enables a standard font to be overridden.
            
        
         
             
            (Optional) A specification of the font’s character encoding if different from its
            built-in encoding. The value of Encoding is either the name of a predefined
            encoding (MacRomanEncoding, MacExpertEncoding, or WinAnsiEncoding, as described in 
            Appendix D) or an encoding dictionary that specifies differences from the font’s
            built-in encoding or from a specified predefined encoding.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A stream containing a CMap file that maps character
            codes to Unicode values.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a composite font. Used for Unicode encoding.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a font dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of font; must be Type0 for a Type 0 font.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font. In principle, this is an arbitrary
            name, since there is no font program associated directly with a Type 0 font
            dictionary. The conventions described here ensure maximum compatibility
            with existing Acrobat products.
            If the descendant is a Type 0 CIDFont, this name should be the concatenation
            of the CIDFont’s BaseFont name, a hyphen, and the CMap name given in the
            Encoding entry (or the CMapName entry in the CMap). If the descendant is a
            Type 2 CIDFont, this name should be the same as the CIDFont’s BaseFont name.
            
        
         
             
            (Required) The name of a predefined CMap, or a stream containing a CMap
            that maps character codes to font numbers and CIDs. If the descendant is a
            Type 2 CIDFont whose associated TrueType font program is not embedded
            in the PDF file, the Encoding entry must be a predefined CMap name.
            
        
         
             
            (Required) A one-element array specifying the CIDFont dictionary that is the
            descendant of this Type 0 font.
            
        
         
             
            ((Optional) A stream containing a CMap file that maps character codes to
            Unicode values.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Base class for all PDF external objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns the object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            Specifies the annotation flags.
            
        
         
             
            If set, do not display the annotation if it does not belong to one of the standard
            annotation types and no annotation handler is available. If clear, display such an
            unknown annotation using an appearance stream specified by its appearancedictionary,
            if any.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) If set, do not display or print the annotation or allow it to interact
            with the user, regardless of its annotation type or whether an annotation
            handler is available. In cases where screen space is limited, the ability to hide
            and show annotations selectively can be used in combination with appearance
            streams to display auxiliary pop-up information similar in function to online
            help systems.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) If set, print the annotation when the page is printed. If clear, never
            print the annotation, regardless of whether it is displayed on the screen. This
            can be useful, for example, for annotations representing interactive pushbuttons,
            which would serve no meaningful purpose on the printed page.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not scale the annotation’s appearance to match the magnification
            of the page. The location of the annotation on the page (defined by the
            upper-left corner of its annotation rectangle) remains fixed, regardless of the
            page magnification. See below for further discussion.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not rotate the annotation’s appearance to match the rotation
            of the page. The upper-left corner of the annotation rectangle remains in a fixed
            location on the page, regardless of the page rotation. See below for further discussion.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not display the annotation on the screen or allow it to
            interact with the user. The annotation may be printed (depending on the setting
            of the Print flag) but should be considered hidden for purposes of on-screen
            display and user interaction.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not allow the annotation to interact with the user. The
            annotation may be displayed or printed (depending on the settings of the
            NoView and Print flags) but should not respond to mouse clicks or change its
            appearance in response to mouse motions.
            Note: This flag is ignored for widget annotations; its function is subsumed by
            the ReadOnly flag of the associated form field.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, do not allow the annotation to be deleted or its properties
            (including position and size) to be modified by the user. However, this flag does
            not restrict changes to the annotation’s contents, such as the value of a form
            field.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) If set, invert the interpretation of the NoView flag for certain events.
            A typical use is to have an annotation that appears only when a mouse cursor is
            held over it.
            
        
         
             
            Specifies the predefined icon names of rubber stamp annotations.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            Specifies the pre-defined icon names of text annotations.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            Represents the base class of all annotations.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Removes an annotation from the document
             
            
        
         
             
            Gets or sets the annotation flags of this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the PdfAnnotations object that this annotation belongs to.
            
        
         
             
            Gets or sets the annotation rectangle, defining the location of the annotation
            on the page in default user space units.
            
        
         
             
            Gets or sets the text label to be displayed in the title bar of the annotation’s
            pop-up window when open and active. By convention, this entry identifies
            the user who added the annotation.
            
        
         
             
            Gets or sets text representing a short description of the subject being
            addressed by the annotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the text to be displayed for the annotation or, if this type of
            annotation does not display text, an alternate description of the annotation’s
            contents in human-readable form.
            
        
         
             
            Gets or sets the color representing the components of the annotation. If the color
            has an alpha value other than 1, it is ignored. Use property Opacity to get or set the
            opacity of an annotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the constant opacity value to be used in painting the annotation.
            This value applies to all visible elements of the annotation in its closed state
            (including its background and border) but not to the popup window that appears when
            the annotation is opened.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Annot for an annotation dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of annotation that this dictionary describes.
            
        
         
             
            (Required) The annotation rectangle, defining the location of the annotation
            on the page in default user space units.
            
        
         
             
            (Optional) Text to be displayed for the annotation or, if this type of annotation
            does not display text, an alternate description of the annotation’s contents
            in human-readable form. In either case, this text is useful when
            extracting the document’s contents in support of accessibility to users with
            disabilities or for other purposes.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The annotation name, a text string uniquely identifying it
            among all the annotations on its page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The date and time when the annotation was most recently
            modified. The preferred format is a date string, but viewer applications should be 
            prepared to accept and display a string in any format.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A set of flags specifying various characteristics of the annotation.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A border style dictionary specifying the characteristics of
            the annotation’s border.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An appearance dictionary specifying how the annotation
            is presented visually on the page. Individual annotation handlers may ignore
            this entry and provide their own appearances.
            
        
         
             
            (Required if the appearance dictionary AP contains one or more subdictionaries; PDF 1.2)
            The annotation’s appearance state, which selects the applicable appearance stream from 
            an appearance subdictionary.
            
        
         
             
            (Optional) An array specifying the characteristics of the annotation’s border.
            The border is specified as a rounded rectangle.
            In PDF 1.0, the array consists of three numbers defining the horizontal corner 
            radius, vertical corner radius, and border width, all in default user space units.
            If the corner radii are 0, the border has square (not rounded) corners; if the border 
            width is 0, no border is drawn.
            In PDF 1.1, the array may have a fourth element, an optional dash array defining a 
            pattern of dashes and gaps to be used in drawing the border. The dash array is 
            specified in the same format as in the line dash pattern parameter of the graphics state.
            For example, a Border value of [0 0 1 [3 2]] specifies a border 1 unit wide, with
            square corners, drawn with 3-unit dashes alternating with 2-unit gaps. Note that no
            dash phase is specified; the phase is assumed to be 0.
            Note: In PDF 1.2 or later, this entry may be ignored in favor of the BS entry.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) An array of three numbers in the range 0.0 to 1.0, representing
            the components of a color in the DeviceRGB color space. This color is used for the
            following purposes:
            • The background of the annotation’s icon when closed
            • The title bar of the annotation’s pop-up window
            • The border of a link annotation
            
        
         
             
            (Required if the annotation is a structural content item; PDF 1.3)
            The integer key of the annotation’s entry in the structural parent tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) An action to be performed when the annotation is activated.
            Note: This entry is not permitted in link annotations if a Dest entry is present.
            Also note that the A entry in movie annotations has a different meaning.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The text label to be displayed in the title bar of the annotation’s
            pop-up window when open and active. By convention, this entry identifies
            the user who added the annotation.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An indirect reference to a pop-up annotation for entering or
            editing the text associated with this annotation.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The constant opacity value to be used in painting the annotation.
            This value applies to all visible elements of the annotation in its closed state
            (including its background and border) but not to the popup window that appears when
            the annotation is opened.
            The specified value is not used if the annotation has an appearance stream; in that
            case, the appearance stream must specify any transparency. (However, if the viewer
            regenerates the annotation’s appearance stream, it may incorporate the CA value
            into the stream’s content.)
            The implicit blend mode is Normal.
            Default value: 1.0.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) Text representing a short description of the subject being
            addressed by the annotation.
            
        
         
             
            Represents the annotations array of a page.
            
        
         
             
            Adds the specified annotation.
            
             The annotation.
        
         
             
            Removes an annotation from the document.
            
        
         
             
            Removes all the annotations from the current page.
            
        
         
             
            Gets the number of annotations in this collection.
            
        
         
             
            Gets the   at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the page the annotations belongs to.
            
        
         
             
            Fixes the /P element in imported annotation.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
        
         
             
            Represents a generic annotation. Used for annotation dictionaries unknown to PDFsharp.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a link annotation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a link within the current document.
            
             The link area in default page coordinates.
             The one-based destination page number.
        
         
             
            Creates a link to the web.
            
        
         
             
            Creates a link to a file.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; not permitted if an A entry is present) A destination to be displayed
            when the annotation is activated.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The annotation’s highlighting mode, the visual effect to be
            used when the mouse button is pressed or held down inside its active area:
            N (None) No highlighting.
            I (Invert) Invert the contents of the annotation rectangle.
            O (Outline) Invert the annotation’s border.
            P (Push) Display the annotation as if it were being pushed below the surface of the page.
            Default value: I.
            Note: In PDF 1.1, highlighting is always done by inverting colors inside the annotation rectangle.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A URI action formerly associated with this annotation. When Web 
            Capture changes and annotation from a URI to a go-to action, it uses this entry to save 
            the data from the original URI action so that it can be changed back in case the target page for 
            the go-to action is subsequently deleted.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a rubber stamp annotation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Gets or sets an icon to be used in displaying the annotation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The name of an icon to be used in displaying the annotation. Viewer
            applications should provide predefined icon appearances for at least the following
            standard names:
              Approved
              AsIs
              Confidential
              Departmental
              Draft
              Experimental
              Expired
              Final
              ForComment
              ForPublicRelease
              NotApproved
              NotForPublicRelease
              Sold
              TopSecret
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a text annotation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets a flag indicating whether the annotation should initially be displayed open.
            
        
         
             
            Gets or sets an icon to be used in displaying the annotation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether the annotation should initially be displayed open.
            Default value: false (closed).
            
        
         
             
            (Optional) The name of an icon to be used in displaying the annotation. Viewer
            applications should provide predefined icon appearances for at least the following
            standard names:
              Comment 
              Help 
              Insert
              Key 
              NewParagraph 
              Note
              Paragraph
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a text annotation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The annotation’s highlighting mode, the visual effect to be used when
            the mouse button is pressed or held down inside its active area:
              N (None) No highlighting.
              I (Invert) Invert the contents of the annotation rectangle.
              O (Outline) Invert the annotation’s border.
              P (Push) Display the annotation’s down appearance, if any. If no down appearance is defined,
                offset the contents of the annotation rectangle to appear as if it were being pushed below
                the surface of the page.
              T (Toggle) Same as P (which is preferred).
            A highlighting mode other than P overrides any down appearance defined for the annotation. 
            Default value: I.
            
        
         
             
            (Optional) An appearance characteristics dictionary to be used in constructing a dynamic 
            appearance stream specifying the annotation’s visual presentation on the page.
            The name MK for this entry is of historical significance only and has no direct meaning.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Base class for all PDF content stream objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism. Must be overridden in derived classes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Represents a comment in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the comment text.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current comment.
            
        
         
             
            Represents a sequence of objects in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Adds the specified sequence.
            
             The sequence.
        
         
             
            Adds the specified value add the end of the sequence.
            
        
         
             
            Removes all elements from the sequence.
            
        
         
             
            Determines whether the specified value is in the sequence.
            
        
         
             
            Returns the index of the specified value in the sequence or -1, if no such value is in the sequence.
            
        
         
             
            Inserts the specified value in the sequence.
            
        
         
             
            Removes the specified value from the sequence.
            
        
         
             
            Removes the value at the specified index from the sequence.
            
        
         
             
            Gets or sets a CObject at the specified index.
            
             
        
         
             
            Copies the elements of the sequence to the specified array.
            
        
         
             
            Gets the number of elements contained in the sequence.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the sequence.
            
        
         
             
            Converts the sequence to a PDF content stream.
            
        
         
             
            Returns a string containing all elements of the sequence.
            
        
         
             
            Represents the base class for numerical objects in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Represents an integer value in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents a real value in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Type of the parsed string.
            
        
         
             
            The string has the format "(...)".
            
        
         
             
            The string has the format "<...>".
            
        
         
             
            The string... TODO.
            
        
         
             
            The string... TODO.
            
        
         
             
            HACK: The string is the content of a dictionary.
            Currently there is no parser for dictionaries in Content Streams.
            
        
         
             
            Represents a string value in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the content string.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents a name in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The name.
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the name. Names must start with a slash.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents an array of objects in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents an operator a PDF content stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the operator
            
             The name.
        
         
             
            Gets or sets the operands.
            
             The operands.
        
         
             
            Gets the operator description for this instance.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current operator.
            
        
         
             
            Specifies the group of operations the op-code belongs to.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The names of the op-codes. 
            
        
         
             
            Close, fill, and stroke path using nonzero winding number rule.
            
        
         
             
            Fill and stroke path using nonzero winding number rule.
            
        
         
             
            Close, fill, and stroke path using even-odd rule.
            
        
         
             
            Fill and stroke path using even-odd rule.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Begin marked-content sequence with property list.
            
        
         
             
            Begin inline image object.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Begin marked-content sequence.
            
        
         
             
            Begin text object.
            
        
         
             
            (PDF 1.1) Begin compatibility section.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Define marked-content point with property list.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) End marked-content sequence.
            
        
         
             
            (PDF 1.1) End compatibility section.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Define marked-content point
            
        
         
             
            Move to next line and show text.
            
        
         
             
            Set word and character spacing, move to next line, and show text.
            
        
         
             
            Represents a PDF content stream operator description.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The name.
             The enum value of the operator.
             The number of operands.
             The postscript equivalent, or null, if no such operation exists.
             The flags.
             The description from Adobe PDF Reference.
        
         
             
            The name of the operator.
            
        
         
             
            The enum value of the operator.
            
        
         
             
            The number of operands. -1 indicates a variable number of operands.
            
        
         
             
            The flags.
            
        
         
             
            The postscript equivalent, or null, if no such operation exists.
            
        
         
             
            The description from Adobe PDF Reference.
            
        
         
             
            Static class with all PDF op-codes.
            
        
         
             
            Operators from name.
            
             The name.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Array of all OpCodes.
            
        
         
             
            Character table by name. Same as PdfSharp.Pdf.IO.Chars. Not yet clear if necessary.
            
        
         
             
            Lexical analyzer for PDF content files. Adobe specifies no grammar, but it seems that it
            is a simple post-fix notation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lexer class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lexer class.
            
        
         
             
            Reads the next token and returns its type.
            
        
         
             
            Scans a comment line. (Not yet used, comments are skipped by lexer.)
            
        
         
             
            Scans the bytes of an inline image.
            NYI: Just scans over it.
            
        
         
             
            Scans a name.
            
        
         
             
            Scans an integer or real number.
            
        
         
             
            Scans an operator.
            
        
         
             
            Move current position one character further in content stream.
            
        
         
             
            Resets the current token to the empty string.
            
        
         
             
            Appends current character to the token and reads next one.
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the PDF cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are NUL, HT, LF, FF, CR, and SP.
            
        
         
             
            Gets or sets the current symbol.
            
        
         
             
            Gets the current token.
            
        
         
             
            Interprets current token as integer literal.
            
        
         
             
            Interpret current token as real or integer literal.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a content stream white-space character.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is an content operator character.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a PDF delimiter character.
            
        
         
             
            Gets the length of the content.
            
        
         
             
            Represents the functionality for reading PDF content streams.
            
        
         
             
            Reads the content stream(s) of the specified page.
            
             The page.
        
         
             
            Reads the specified content.
            
             The content.
        
         
             
            Reads the specified content.
            
             The content.
        
         
             
            Exception thrown by ContentReader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
             The inner exception.
        
         
             
            Represents a writer for generation of PDF streams. 
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for a new indentation level.
            
        
         
             
            Increases indent level.
            
        
         
             
            Decreases indent level.
            
        
         
             
            Gets an indent string of current indent.
            
        
         
             
            Gets the underlying stream.
            
        
         
             
            Provides the functionality to parse PDF content streams.
            
        
         
             
            Parses whatever comes until the specified stop symbol is reached.
            
        
         
             
            Reads the next symbol that must be the specified one.
            
        
         
             
            Terminal symbols recognized by PDF content stream lexer.
            
        
         
             
            Implements the ASCII85Decode filter.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Implements the ASCIIHexDecode filter.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Reserved for future extension.
            
        
         
             
            Base class for all stream filters
            
        
         
             
            When implemented in a derived class encodes the specified data.
            
        
         
             
            Encodes a raw string.
            
        
         
             
            When implemented in a derived class decodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string.
            
        
         
             
            Removes all white spaces from the data. The function assumes that the bytes are characters.
            
        
         
             
            Applies standard filters to streams.
            
        
         
             
            Gets the filter specified by the case sensitive name.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Encodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Encodes a raw string with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string with the specified filter.
            
        
         
             
            Implements the FlateDecode filter by wrapping SharpZipLib.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Implements the LzwDecode filter.
            
        
         
             
            Throws a NotImplementedException because the obsolete LZW encoding is not supported by PDFsharp.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Initialize the dictionary.
            
        
         
             
            Add a new entry to the Dictionary.
            
        
         
             
            Returns the next set of bits.
            
        
         
             
            An encoder for PDF AnsiEncoding.
            
        
         
             
            Gets the byte count.
            
        
         
             
            Gets the bytes.
            
        
         
             
            Gets the character count.
            
        
         
             
            Gets the chars.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
             The number of characters to encode.
             
            The maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
             The number of bytes to decode.
             
            The maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified Unicode character is available in the ANSI code page 1252.
            
        
         
             
            Maps Unicode to ANSI code page 1252.
            
        
         
             
            Maps WinAnsi to Unicode characters.
            
        
         
             
            Helper functions for RGB and CMYK colors.
            
        
         
             
            Checks whether a color mode and a color match.
            
        
         
             
            Checks whether the color mode of a document and a color match.
            
        
         
             
            Determines whether two colors are equal referring to their CMYK color values.
            
        
         
             
            An encoder for PDF DocEncoding.
            
        
         
             
            Converts WinAnsi to DocEncode characters. Based upon PDF Reference 1.6.
            
        
         
             
            Groups a set of static encoding helper functions.
            
        
         
             
            Gets the raw encoding.
            
        
         
             
            Gets the raw Unicode encoding.
            
        
         
             
            Gets the Windows 1252 (ANSI) encoding.
            
        
         
             
            Gets the PDF DocEncoding encoding.
            
        
         
             
            Gets the UNICODE little-endian encoding.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw hexadecimal string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw hexadecimal string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts the specified byte array into a byte array representing a string literal.
            
             The bytes of the string.
             Indicates whether one or two bytes are one character.
             Indicates whether to use Unicode prefix.
             Indicates whether to create a hexadecimal string literal.
             Encrypts the bytes if specified.
             The PDF bytes.
        
         
             
            Converts WinAnsi to DocEncode characters. Incomplete, just maps € and some other characters.
            
        
         
             
            ...because I always forget CultureInfo.InvariantCulture and wonder why Acrobat
            cannot understand my German decimal separator...
            
        
         
             
            Converts a float into a string with up to 3 decimal digits and a decimal point.
            
        
         
             
            Converts an XColor into a string with up to 3 decimal digits and a decimal point.
            
        
         
             
            Converts an XMatrix into a string with up to 4 decimal digits and a decimal point.
            
        
         
             
            An encoder for raw strings. The raw encoding is simply the identity relation between
            characters and bytes. PDFsharp internally works with raw encoded strings instead of
            byte arrays because strings are much more handy than byte arrays.
            
             
            Raw encoded strings represent an array of bytes. Therefore a character greater than
            255 is not valid in a raw encoded string.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the number of bytes produced by encoding a set of characters from the specified character array.
            
             The character array containing the set of characters to encode.
             The index of the first character to encode.
             The number of characters to encode.
             
            The number of bytes produced by encoding the specified characters.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, encodes a set of characters from the specified character array into the specified byte array.
            
             The character array containing the set of characters to encode.
             The index of the first character to encode.
             The number of characters to encode.
             The byte array to contain the resulting sequence of bytes.
             The index at which to start writing the resulting sequence of bytes.
             
            The actual number of bytes written into  .
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the number of characters produced by decoding a sequence of bytes from the specified byte array.
            
             The byte array containing the sequence of bytes to decode.
             The index of the first byte to decode.
             The number of bytes to decode.
             
            The number of characters produced by decoding the specified sequence of bytes.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, decodes a sequence of bytes from the specified byte array into the specified character array.
            
             The byte array containing the sequence of bytes to decode.
             The index of the first byte to decode.
             The number of bytes to decode.
             The character array to contain the resulting set of characters.
             The index at which to start writing the resulting set of characters.
             
            The actual number of characters written into  .
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
             The number of characters to encode.
             
            The maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
             The number of bytes to decode.
             
            The maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
        
         
             
            An encoder for Unicode strings. 
            (That means, a character represents a glyph index.)
            
        
         
             
            Provides a thread-local cache for large objects.
            
        
         
             
            Maps path to document handle.
            
        
         
             
            Character table by name.
            
        
         
             
            The EOF marker.
            
        
         
             
            The null byte.
            
        
         
             
            The carriage return character (ignored by lexer).
            
        
         
             
            The line feed character.
            
        
         
             
            The bell character.
            
        
         
             
            The backspace character.
            
        
         
             
            The form feed character.
            
        
         
             
            The horizontal tab character.
            
        
         
             
            The vertical tab character.
            
        
         
             
            The non-breakable space character (aka no-break space or non-breaking space).
            
        
         
             
            The space character.
            
        
         
             
            The double quote character.
            
        
         
             
            The single quote character.
            
        
         
             
            The left parenthesis.
            
        
         
             
            The right parenthesis.
            
        
         
             
            The left brace.
            
        
         
             
            The right brace.
            
        
         
             
            The left bracket.
            
        
         
             
            The right bracket.
            
        
         
             
            The less-than sign.
            
        
         
             
            The greater-than sign.
            
        
         
             
            The equal sign.
            
        
         
             
            The period.
            
        
         
             
            The semicolon.
            
        
         
             
            The colon.
            
        
         
             
            The slash.
            
        
         
             
            The bar character.
            
        
         
             
            The back slash.
            
        
         
             
            The percent sign.
            
        
         
             
            The dollar sign.
            
        
         
             
            The at sign.
            
        
         
             
            The number sign.
            
        
         
             
            The question mark.
            
        
         
             
            The hyphen.
            
        
         
             
            The soft hyphen.
            
        
         
             
            The currency sign.
            
        
         
             
            Determines the type of the password.
            
        
         
             
            Password is neither user nor owner password.
            
        
         
             
            Password is user password.
            
        
         
             
            Password is owner password.
            
        
         
             
            Determines how a PDF document is opened. 
            
        
         
             
            The PDF stream is completely read into memory and can be modified. Pages can be deleted or
            inserted, but it is not possible to extract pages. This mode is useful for modifying an
            existing PDF document.
            
        
         
             
            The PDF stream is opened for importing pages from it. A document opened in this mode cannot
            be modified.
            
        
         
             
            The PDF stream is completely read into memory, but cannot be modified. This mode preserves the
            original internal structure of the document and is useful for analyzing existing PDF files.
            
        
         
             
            The PDF stream is partially read for information purposes only. The only valid operation is to
            call the Info property at the imported document. This option is very fast and needs less memory
            and is e.g. useful for browsing information about a collection of PDF documents in a user interface.
            
        
         
             
            Determines how the PDF output stream is formatted. Even all formats create valid PDF files,
            only Compact or Standard should be used for production purposes.
            
        
         
             
            The PDF stream contains no unnecessary characters. This is default in release build.
            
        
         
             
            The PDF stream contains some superfluous line feeds, but is more readable.
            
        
         
             
            The PDF stream is indented to reflect the nesting levels of the objects. This is useful
            for analyzing PDF files, but increases the size of the file significantly.
            
        
         
             
            The PDF stream is indented to reflect the nesting levels of the objects and contains additional
            information about the PDFsharp objects. Furthermore content streams are not deflated. This 
            is useful for debugging purposes only and increases the size of the file significantly.
            
        
         
             
            INTERNAL USE ONLY.
            
        
         
             
            If only this flag is specified the result is a regular valid PDF stream.
            
        
         
             
            Omit writing stream data. For debugging purposes only. 
            With this option the result is not valid PDF.
            
        
         
             
            Omit inflate filter. For debugging purposes only.
            
        
         
             
            Terminal symbols recognized by lexer.
            
        
         
             
            Lexical analyzer for PDF files. Technically a PDF file is a stream of bytes. Some chunks
            of bytes represent strings in several encodings. The actual encoding depends on the
            context where the string is used. Therefore the bytes are 'raw encoded' into characters,
            i.e. a character or token read by the lexer has always character values in the range from
            0 to 255.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lexer class.
            
        
         
             
            Gets or sets the position within the PDF stream.
            
        
         
             
            Reads the next token and returns its type. If the token starts with a digit, the parameter
            testReference specifies how to treat it. If it is false, the lexer scans for a single integer.
            If it is true, the lexer checks if the digit is the prefix of a reference. If it is a reference,
            the token is set to the object ID followed by the generation number separated by a blank
            (the 'R' is omitted from the token).
            
        
         
             
            Reads the raw content of a stream.
            
        
         
             
            Reads a string in raw encoding.
            
        
         
             
            Scans a comment line.
            
        
         
             
            Scans a name.
            
        
         
             
            Scans a number.
            
        
         
             
            Scans a keyword.
            
        
         
             
            Scans a literal string, contained between "(" and ")".
            
        
         
             
            Move current position one character further in PDF stream.
            
        
         
             
            Appends current character to the token and reads next one.
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the PDF cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are NUL, HT, LF, FF, CR, and SP.
            
        
         
             
            Gets the current symbol.
            
        
         
             
            Gets the current token.
            
        
         
             
            Interprets current token as boolean literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as integer literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as unsigned integer literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as real or integer literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as object ID.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a PDF white-space character.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a PDF delimiter character.
            
        
         
             
            Gets the length of the PDF output.
            
        
         
             
            Provides the functionality to parse PDF documents.
            
        
         
             
            Sets PDF input stream position to the specified object.
            
        
         
             
            Reads PDF object from input stream.
            
             Either the instance of a derived type or null. If it is null
            an appropriate object is created.
             The address of the object.
             If true, specifies that all indirect objects
            are included recursively.
             If true, the objects is parsed from an object stream.
        
         
             
            Reads the stream of a dictionary.
            
        
         
             
            Parses whatever comes until the specified stop symbol is reached.
            
        
         
             
            Reads the object ID and the generation and sets it into the specified object.
            
        
         
             
            Reads the next symbol that must be the specified one.
            
        
         
             
            Reads the next token that must be the specified one.
            
        
         
             
            Reads a name from the PDF data stream. The preceding slash is part of the result string.
            
        
         
             
            Reads an integer value directly from the PDF data stream.
            
        
         
             
            Reads an object from the PDF input stream using the default parser.
            
        
         
             
            Reads the irefs from the compressed object with the specified index in the object stream
            of the object with the specified object id.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified index in the object stream
            of the object with the specified object id.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified number at the given offset.
            The parser must be initialized with the stream an object stream object.
            
        
         
             
            Reads the object stream header as pairs of integers from the beginning of the 
            stream of an object stream. Parameter first is the value of the First entry of
            the object stream object.
            
        
         
             
            Reads the cross-reference table(s) and their trailer dictionary or
            cross-reference streams.
            
        
         
             
            Reads cross reference table(s) and trailer(s).
            
        
         
             
            Checks the x reference table entry. Returns true if everything is correct.
            Return false if the keyword "obj" was found, but ID or Generation are incorrect.
            Throws an exception otherwise.
            
             The position where the object is supposed to be.
             The ID from the XRef table.
             The generation from the XRef table.
             The identifier found in the PDF file.
             The generation found in the PDF file.
             
        
         
             
            Reads cross reference stream(s).
            
        
         
             
            Parses a PDF date string.
            
        
         
             
            Encapsulates the arguments of the PdfPasswordProvider delegate.
            
        
         
             
            Sets the password to open the document with.
            
        
         
             
            When set to true the PdfReader.Open function returns null indicating that no PdfDocument was created.
            
        
         
             
            A delegated used by the PdfReader.Open function to retrieve a password if the document is protected.
            
        
         
             
            Represents the functionality for reading PDF documents.
            
        
         
             
            Determines whether the file specified by its path is a PDF file by inspecting the first eight
            bytes of the data. If the file header has the form «%PDF-x.y» the function returns the version
            number as integer (e.g. 14 for PDF 1.4). If the file header is invalid or inaccessible
            for any reason, 0 is returned. The function never throws an exception. 
            
        
         
             
            Determines whether the specified stream is a PDF file by inspecting the first eight
            bytes of the data. If the data begins with «%PDF-x.y» the function returns the version
            number as integer (e.g. 14 for PDF 1.4). If the data is invalid or inaccessible
            for any reason, 0 is returned. The function never throws an exception. 
            
        
         
             
            Determines whether the specified data is a PDF file by inspecting the first eight
            bytes of the data. If the data begins with «%PDF-x.y» the function returns the version
            number as integer (e.g. 14 for PDF 1.4). If the data is invalid or inaccessible
            for any reason, 0 is returned. The function never throws an exception. 
            
        
         
             
            Implements scanning the PDF file version.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Exception thrown by PdfReader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
             The inner exception.
        
         
             
            Represents a writer for generation of PDF streams. 
            
        
         
             
            Gets or sets the kind of layout.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Begins a direct or indirect dictionary or array.
            
        
         
             
            Ends a direct or indirect dictionary or array.
            
        
         
             
            Writes the stream of the specified dictionary.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for a new indentation level.
            
        
         
             
            Increases indent level.
            
        
         
             
            Decreases indent level.
            
        
         
             
            Gets an indent string of current indent.
            
        
         
             
            Gets the underlying stream.
            
        
         
             
            Represents the stack for the shift-reduce parser. It seems that it is only needed for
            reduction of indirect references.
            
        
         
             
            Gets the stack pointer index.
            
        
         
             
            Gets the value at the specified index. Valid index is in range 0 up to sp-1.
            
        
         
             
            Gets an item relative to the current stack pointer. The index must be a negative value (-1, -2, etc.).
            
        
         
             
            Gets an item relative to the current stack pointer. The index must be a negative value (-1, -2, etc.).
            
        
         
             
            Pushes the specified item onto the stack.
            
        
         
             
            Replaces the last 'count' items with the specified item.
            
        
         
             
            Replaces the last 'count' items with the specified item.
            
        
         
             
            The stack pointer index. Points to the next free item.
            
        
         
             
            An array representing the stack.
            
        
         
             
            Specifies the security level of the PDF document.
            
        
         
             
            Document is not protected.
            
        
         
             
            Document is protected with 40-bit security. This option is for compatibility with 
            Acrobat 3 and 4 only. Use Encrypted128Bit whenever possible.
            
        
         
             
            Document is protected with 128-bit security.
            
        
         
             
            Specifies which operations are permitted when the document is opened with user access.
            
        
         
             
            Permits everything. This is the default value.
            
        
         
             
            Represents the base of all security handlers.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The name of the preferred security handler for this document. Typically,
            it is the name of the security handler that was used to encrypt the document. If 
            SubFilter is not present, only this security handler should be used when opening 
            the document. If it is present, consumer applications can use any security handler
            that implements the format specified by SubFilter.
            Standard is the name of the built-in password-based security handler. Names for other
            security handlers can be registered by using the procedure described in Appendix E.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A name that completely specifies the format and interpretation of
            the contents of the encryption dictionary. It is needed to allow security handlers other
            than the one specified by Filter to decrypt the document. If this entry is absent, other
            security handlers should not be allowed to decrypt the document.
            
        
         
             
            (Optional but strongly recommended) A code specifying the algorithm to be used in encrypting
            and decrypting the document:
            0 An algorithm that is undocumented and no longer supported, and whose use is strongly discouraged.
            1 Algorithm 3.1, with an encryption key length of 40 bits.
            2 (PDF 1.4) Algorithm 3.1, but permitting encryption key lengths greater than 40 bits.
            3 (PDF 1.4) An unpublished algorithm that permits encryption key lengths ranging from 40 to 128 bits.
            4 (PDF 1.5) The security handler defines the use of encryption and decryption in the document, using
                        the rules specified by the CF, StmF, and StrF entries.
            The default value if this entry is omitted is 0, but a value of 1 or greater is strongly recommended.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4; only if V is 2 or 3) The length of the encryption key, in bits.
            The value must be a multiple of 8, in the range 40 to 128. Default value: 40.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.5)
            A dictionary whose keys are crypt filter names and whose values are the corresponding
            crypt filter dictionaries. Every crypt filter used in the document must have an entry
            in this dictionary, except for the standard crypt filter names.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.5)
            The name of the crypt filter that is used by default when decrypting streams.
            The name must be a key in the CF dictionary or a standard crypt filter name. All streams
            in the document, except for cross-reference streams or streams that have a Crypt entry in
            their Filter array, are decrypted by the security handler, using this crypt filter.
            Default value: Identity.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.)
            The name of the crypt filter that is used when decrypting all strings in the document.
            The name must be a key in the CF dictionary or a standard crypt filter name.
            Default value: Identity.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.6)
            The name of the crypt filter that should be used by default when encrypting embedded
            file streams; it must correspond to a key in the CF dictionary or a standard crypt
            filter name. This entry is provided by the security handler. Applications should respect
            this value when encrypting embedded files, except for embedded file streams that have
            their own crypt filter specifier. If this entry is not present, and the embedded file
            stream does not contain a crypt filter specifier, the stream should be encrypted using
            the default stream crypt filter specified by StmF.
            
        
         
             
            Encapsulates access to the security settings of a PDF document.
            
        
         
             
            Indicates whether the granted access to the document is 'owner permission'. Returns true if the document 
            is unprotected or was opened with the owner password. Returns false if the document was opened with the
            user password.
            
        
         
             
            Gets or sets the document security level. If you set the security level to anything but PdfDocumentSecurityLevel.None
            you must also set a user and/or an owner password. Otherwise saving the document will fail.
            
        
         
             
            Sets the user password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Sets the owner password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Determines whether the document can be saved.
            
        
         
             
            Permits printing the document. Should be used in conjunction with PermitFullQualityPrint.
            
        
         
             
            Permits modifying the document.
            
        
         
             
            Permits content copying or extraction.
            
        
         
             
            Permits commenting the document.
            
        
         
             
            Permits filling of form fields.
            
        
         
             
            Permits content extraction for accessibility.
            
        
         
             
            Permits to insert, rotate, or delete pages and create bookmarks or thumbnail images even if
            PermitModifyDocument is not set.
            
        
         
             
            Permits to print in high quality. insert, rotate, or delete pages and create bookmarks or thumbnail images
            even if PermitModifyDocument is not set.
            
        
         
             
            PdfStandardSecurityHandler is the only implemented handler.
            
        
         
             
            Represents the standard PDF security handler.
            
        
         
             
            Sets the user password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Sets the owner password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Gets or sets the user access permission represented as an integer in the P key.
            
        
         
             
            Encrypts the whole document.
            
        
         
             
            Encrypts an indirect object.
            
        
         
             
            Encrypts a dictionary.
            
        
         
             
            Encrypts an array.
            
        
         
             
            Encrypts a string.
            
        
         
             
            Encrypts an array.
            
        
         
             
            Checks the password.
            
             Password or null if no password is provided.
        
         
             
            Pads a password to a 32 byte array.
            
        
         
             
            Generates the user key based on the padded user password.
            
        
         
             
            Generates the user key based on the padded owner password.
            
        
         
             
            Computes the padded user password from the padded owner password.
            
        
         
             
            Computes the encryption key.
            
        
         
             
            Computes the user key.
            
        
         
             
            Prepare the encryption key.
            
        
         
             
            Prepare the encryption key.
            
        
         
             
            Prepare the encryption key.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Checks whether the calculated key correct.
            
        
         
             
            Set the hash key for the specified object.
            
        
         
             
            Prepares the security handler for encrypting the document.
            
        
         
             
            The global encryption key.
            
        
         
             
            The message digest algorithm MD5.
            
        
         
             
            Bytes used for RC4 encryption.
            
        
         
             
            The encryption key for the owner.
            
        
         
             
            The encryption key for the user.
            
        
         
             
            The encryption key for a particular object/generation.
            
        
         
             
            The encryption key length for a particular object/generation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A number specifying which revision of the standard security handler
            should be used to interpret this dictionary:
            • 2 if the document is encrypted with a V value less than 2 and does not have any of
              the access permissions set (by means of the P entry, below) that are designated 
              "Revision 3 or greater".
            • 3 if the document is encrypted with a V value of 2 or 3, or has any "Revision 3 or 
              greater" access permissions set.
            • 4 if the document is encrypted with a V value of 4
            
        
         
             
            (Required) A 32-byte string, based on both the owner and user passwords, that is
            used in computing the encryption key and in determining whether a valid owner
            password was entered.
            
        
         
             
            (Required) A 32-byte string, based on the user password, that is used in determining
            whether to prompt the user for a password and, if so, whether a valid user or owner 
            password was entered.
            
        
         
             
            (Required) A set of flags specifying which operations are permitted when the document
            is opened with user access.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.5) Indicates whether
            the document-level metadata stream is to be encrypted. Applications should respect this value.
            Default value: true.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Specifies the type of a key's value in a dictionary.
            
        
         
             
            Summary description for KeyInfo.
            
        
         
             
            Identifies the state of the document
            
        
         
             
            The document was created from scratch.
            
        
         
             
            The document was created by opening an existing PDF file.
            
        
         
             
            The document is disposed.
            
        
         
             
            Specifies what color model is used in a PDF document.
            
        
         
             
            All color values are written as specified in the XColor objects they come from.
            
        
         
             
            All colors are converted to RGB.
            
        
         
             
            All colors are converted to CMYK.
            
        
         
             
            This class is undocumented and may change or drop in future releases.
            
        
         
             
            Use document default to determine compression.
            
        
         
             
            Leave custom values uncompressed.
            
        
         
             
            Compress custom values using FlateDecode.
            
        
         
             
            Sets the mode for the Deflater (FlateEncoder).
            
        
         
             
            The default mode.
            
        
         
             
            Fast encoding, but larger PDF files.
            
        
         
             
            Best compression, but takes more time.
            
        
         
             
            Specifies the embedding options of an XFont when converted into PDF.
            Font embedding is not optional anymore. So Always is the only option.
            
        
         
             
            All fonts are embedded.
            
        
         
             
            Fonts are not embedded. This is not an option anymore.
            
        
         
             
            Unicode fonts are embedded, WinAnsi fonts are not embedded.
            
        
         
             
            Not yet implemented.
            
        
         
             
            Specifies the encoding schema used for an XFont when converted into PDF.
            
        
         
             
            Cause a font to use Windows-1252 encoding to encode text rendered with this font.
            Same as Windows1252 encoding.
            
        
         
             
            Cause a font to use Unicode encoding to encode text rendered with this font.
            
        
         
             
            Unicode encoding.
            
        
         
             
            Specifies the font style for the outline (bookmark) text.
             
        
         
             
            Outline text is displayed using a regular font.
            
        
         
             
            Outline text is displayed using an italic font.
            
        
         
             
            Outline text is displayed using a bold font.
            
        
         
             
            Outline text is displayed using a bold and italic font.
            
        
         
             
            Specifies the type of a page destination in outline items, annotations, or actions..
             
        
         
             
            Display the page with the coordinates (left, top) positioned at  the upper-left corner of
            the window and the contents of the page magnified by the factor zoom.
            
        
         
             
            Display the page with its contents magnified just enough to fit the 
            entire page within the window both horizontally and vertically.
            
        
         
             
            Display the page with the vertical coordinate top positioned at the top edge of 
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            width of the page within the window.
            
        
         
             
            Display the page with the horizontal coordinate left positioned at the left edge of 
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            height of the page within the window.
            
        
         
             
            Display the page designated by page, with its contents magnified just enough to
            fit the rectangle specified by the coordinates left, bottom, right, and topentirely
            within the window both horizontally and vertically. If the required horizontal and
            vertical magnification factors are different, use the smaller of the two, centering
            the rectangle within the window in the other dimension. A null value for any of
            the parameters may result in unpredictable behavior.
            
        
         
             
            Display the page with its contents magnified just enough to fit the rectangle specified
            by the coordinates left, bottom, right, and topentirely within the window both 
            horizontally and vertically.
            
        
         
             
            Display the page with the vertical coordinate top positioned at the top edge of
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            width of its bounding box within the window.
            
        
         
             
            Display the page with the horizontal coordinate left positioned at the left edge of
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            height of its bounding box within the window.
            
        
         
             
            Specifies the page layout to be used by a viewer when the document is opened.
            
        
         
             
            Display one page at a time.
            
        
         
             
            Display the pages in one column.
            
        
         
             
            Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the left.
            
        
         
             
            Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the right.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the left.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the right.
            
        
         
             
            Specifies how the document should be displayed by a viewer when opened.
            
        
         
             
            Neither document outline nor thumbnail images visible.
            
        
         
             
            Document outline visible.
            
        
         
             
            Thumbnail images visible.
            
        
         
             
            Full-screen mode, with no menu bar, windowcontrols, or any other window visible.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) Optional content group panel visible.
            
        
         
             
            (PDF 1.6) Attachments panel visible.
            
        
         
             
            Specifies how the document should be displayed by a viewer when opened.
            
        
         
             
            Left to right.
            
        
         
             
            Right to left (including vertical writing systems, such as Chinese, Japanese, and Korean)
            
        
         
             
            Specifies how text strings are encoded. A text string is any text used outside of a page content 
            stream, e.g. document information, outline text, annotation text etc.
            
        
         
             
            Specifies that hypertext uses PDF DocEncoding.
            
        
         
             
            Specifies that hypertext uses unicode encoding.
            
        
         
             
            Specifies whether to compress JPEG images with the FlateDecode filter.
            
        
         
             
            PDFsharp will try FlateDecode and use it if it leads to a reduction in PDF file size.
            When FlateEncodeMode is set to BestCompression, this is more likely to reduce the file size,
            but it takes considerably more time to create the PDF file.
            
        
         
             
            PDFsharp will never use FlateDecode - files may be a few bytes larger, but file creation is faster.
            
        
         
             
            PDFsharp will always use FlateDecode, even if this leads to larger files;
            this option is meant for testing purposes only and should not be used for production code.
            
        
         
             
            Base class for all dictionary Keys classes.
            
        
         
             
            Holds information about the value of a key in a dictionary. This information is used to create
            and interpret this value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of KeyDescriptor from the specified attribute during a KeysMeta
            initializes itself using reflection.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF version starting with the availability of the described key.
            
        
         
             
            Returns the type of the object to be created as value for the described key.
            
        
         
             
            Contains meta information about all keys of a PDF dictionary.
            
        
         
             
            Gets the KeyDescriptor of the specified key, or null if no such descriptor exits.
            
        
         
             
            Represents a PDF array object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The items.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
             The array.
        
         
             
            Creates a copy of this array. Direct elements are deep copied.
            Indirect references are not modified.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism.
            
        
         
             
            Gets the collection containing the elements of this object.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
        
         
             
            Returns a string with the content of this object in a readable form. Useful for debugging purposes only.
            
        
         
             
            Represents the elements of an PdfArray.
            
        
         
             
            Creates a shallow copy of this object.
            
        
         
             
            Moves this instance to another array during object type transformation.
            
        
         
             
            Converts the specified value to boolean.
            If the value does not exist, the function returns false.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to integer.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double?.
            If the value does not exist, the function returns null.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to string.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to a name.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Returns the indirect object if the value at the specified index is a PdfReference.
            
        
         
             
            Gets the PdfObject with the specified index, or null, if no such object exists. If the index refers to
            a reference, the referenced PdfObject is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfArray with the specified index, or null, if no such object exists. If the index refers to
            a reference, the referenced PdfArray is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfArray with the specified index, or null, if no such object exists. If the index refers to
            a reference, the referenced PdfArray is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfReference with the specified index, or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Gets all items of this array.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Gets or sets an item at the specified index.
            
             
        
         
             
            Removes the item at the specified index.
            
        
         
             
            Removes the first occurrence of a specific object from the array/>.
            
        
         
             
            Inserts the item the specified index.
            
        
         
             
            Determines whether the specified value is in the array.
            
        
         
             
            Removes all items from the array.
            
        
         
             
            Gets the index of the specified item.
            
        
         
             
            Appends the specified object to the array.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Gets the number of elements in the array.
            
        
         
             
            Copies the elements of the array to the specified array.
            
        
         
             
            The current implementation return null.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the array.
            
        
         
             
            The elements of the array.
            
        
         
             
            The array this objects belongs to.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents a direct boolean value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value of this instance as boolean value.
            
        
         
             
            A pre-defined value that represents  true.
            
        
         
             
            A pre-defined value that represents  false.
            
        
         
             
            Returns 'false' or 'true'.
            
        
         
             
            Writes 'true' or 'false'.
            
        
         
             
            Represents an indirect boolean value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value of this instance as boolean value.
            
        
         
             
            Returns "false" or "true".
            
        
         
             
            Writes the keyword «false» or «true».
            
        
         
             
            This class is intended for empira internal use only and may change or drop in future releases.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This property is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This property is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This class is intended for empira internal use only and may change or drop in future releases.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            Represents a direct date value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value as DateTime.
            
        
         
             
            Returns the value in the PDF date format.
            
        
         
             
            Writes the value in the PDF date format.
            
        
         
             
            Value creation flags. Specifies whether and how a value that does not exist is created.
            
        
         
             
            Don't create the value.
            
        
         
             
            Create the value as direct object.
            
        
         
             
            Create the value as indirect object.
            
        
         
             
            Represents a PDF dictionary object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Creates a copy of this dictionary. Direct values are deep copied. Indirect references are not
            modified.
            
        
         
             
            This function is useful for importing objects from external documents. The returned object is not
            yet complete. irefs refer to external objects and directed objects are cloned but their document
            property is null. A cloned dictionary or array needs a 'fix-up' to be a valid object.
            
        
         
             
            Gets the dictionary containing the elements of this dictionary.
            
        
         
             
            The elements of the dictionary.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the dictionary elements.
            
        
         
             
            Returns a string with the content of this object in a readable form. Useful for debugging purposes only.
            
        
         
             
            Writes a key/value pair of this dictionary. This function is intended to be overridden
            in derived classes.
            
        
         
             
            Writes the stream of this dictionary. This function is intended to be overridden
            in a derived class.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF stream belonging to this dictionary. Returns null if the dictionary has
            no stream. To create the stream, call the CreateStream function.
            
        
         
             
            Creates the stream of this dictionary and initializes it with the specified byte array.
            The function must not be called if the dictionary already has a stream.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the interface to the elements of a PDF dictionary.
            
        
         
             
            Creates a shallow copy of this object. The clone is not owned by a dictionary anymore.
            
        
         
             
            Moves this instance to another dictionary during object type transformation.
            
        
         
             
            Gets the dictionary to which this elements object belongs to.
            
        
         
             
            Converts the specified value to boolean.
            If the value does not exist, the function returns false.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to boolean.
            If the value does not exist, the function returns false.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct boolean value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to integer.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to integer.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct integer value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct double value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to String.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            
        
         
             
            Converts the specified value to String.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            
        
         
             
            Tries to get the string. TODO: more TryGet...
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct string value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to a name.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            
        
         
             
            Sets the specified name value.
            If the value doesn't start with a slash, it is added automatically.
            
        
         
             
            Converts the specified value to PdfRectangle.
            If the value does not exist, the function returns an empty rectangle.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to PdfRectangle.
            If the value does not exist, the function returns an empty rectangle.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct rectangle value, represented by an array with four values.
            
        
         
            Converts the specified value to XMatrix.
            If the value does not exist, the function returns an identity matrix.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
        
         
            Converts the specified value to XMatrix.
            If the value does not exist, the function returns an identity matrix.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
        
         
             
            Sets the entry to a direct matrix value, represented by an array with six values.
            
        
         
             
            Converts the specified value to DateTime.
            If the value does not exist, the function returns the specified default value.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct datetime value.
            
        
         
             
            Gets the value for the specified key. If the value does not exist, it is optionally created.
            
        
         
             
            Short cut for GetValue(key, VCF.None).
            
        
         
             
            Returns the type of the object to be created as value of the specified key.
            
        
         
             
            Sets the entry with the specified value. DON'T USE THIS FUNCTION - IT MAY BE REMOVED.
            
        
         
             
            Gets the PdfObject with the specified key, or null, if no such object exists. If the key refers to
            a reference, the referenced PdfObject is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfDictionary with the specified key, or null, if no such object exists. If the key refers to
            a reference, the referenced PdfDictionary is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfArray with the specified key, or null, if no such object exists. If the key refers to
            a reference, the referenced PdfArray is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfReference with the specified key, or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Sets the entry to the specified object. The object must not be an indirect object,
            otherwise an exception is raised.
            
        
         
             
            Sets the entry as a reference to the specified object. The object must be an indirect object,
            otherwise an exception is raised.
            
        
         
             
            Sets the entry as a reference to the specified iref.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   object is read-only.
            
        
         
             
            Returns an   object for the   object.
            
        
         
             
            Gets or sets an entry in the dictionary. The specified key must be a valid PDF name
            starting with a slash '/'. This property provides full access to the elements of the
            PDF dictionary. Wrong use can lead to errors or corrupt PDF files.
            
        
         
             
            Gets or sets an entry in the dictionary identified by a PdfName object.
            
        
         
             
            Removes the value with the specified key.
            
        
         
             
            Removes the value with the specified key.
            
        
         
             
            Determines whether the dictionary contains the specified name.
            
        
         
             
            Determines whether the dictionary contains a specific value.
            
        
         
             
            Removes all elements from the dictionary.
            
        
         
             
            Adds the specified value to the dictionary.
            
        
         
             
            Adds an item to the dictionary.
            
        
         
             
            Gets all keys currently in use in this dictionary as an array of PdfName objects.
            
        
         
             
            Get all keys currently in use in this dictionary as an array of string objects.
            
        
         
             
            Gets the value associated with the specified key.
            
        
         
             
            Gets all values currently in use in this dictionary as an array of PdfItem objects.
            
        
         
             
            Return false.
            
        
         
             
            Return false.
            
        
         
             
            Gets the number of elements contained in the dictionary.
            
        
         
             
            Copies the elements of the dictionary to an array, starting at a particular index.
            
        
         
             
            The current implementation returns null.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            The elements of the dictionary with a string as key.
            Because the string is a name it starts always with a '/'.
            
        
         
             
            The dictionary this objects belongs to.
            
        
         
             
            The PDF stream objects.
            
        
         
             
            A .NET string can contain char(0) as a valid character.
            
        
         
             
            Clones this stream by creating a deep copy.
            
        
         
             
            Moves this instance to another dictionary during object type transformation.
            
        
         
             
            The dictionary the stream belongs to.
            
        
         
             
            Gets the length of the stream, i.e. the actual number of bytes in the stream.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this stream has decode parameters.
            
        
         
             
            Gets the decode predictor for LZW- or FlateDecode.
            Returns 0 if no such value exists.
            
        
         
             
            Gets the decode Columns for LZW- or FlateDecode.
            Returns 0 if no such value exists.
            
        
         
             
            Get or sets the bytes of the stream as they are, i.e. if one or more filters exist the bytes are
            not unfiltered.
            
        
         
             
            Gets the value of the stream unfiltered. The stream content is not modified by this operation.
            
        
         
             
            Tries to unfilter the bytes of the stream. If the stream is filtered and PDFsharp knows the filter
            algorithm, the stream content is replaced by its unfiltered value and the function returns true.
            Otherwise the content remains untouched and the function returns false.
            The function is useful for analyzing existing PDF files.
            
        
         
             
            Compresses the stream with the FlateDecode filter.
            If a filter is already defined, the function has no effect.
            
        
         
             
            Returns the stream content as a raw string.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Required) The number of bytes from the beginning of the line following the keyword
            stream to the last byte just before the keyword endstream. (There may be an additional
            EOL marker, preceding endstream, that is not included in the count and is not logically
            part of the stream data.)
            
        
         
             
            (Optional) The name of a filter to be applied in processing the stream data found between
            the keywords stream and endstream, or an array of such names. Multiple filters should be
            specified in the order in which they are to be applied.
            
        
         
             
            (Optional) A parameter dictionary or an array of such dictionaries, used by the filters
            specified by Filter. If there is only one filter and that filter has parameters, DecodeParms
            must be set to the filter’s parameter dictionary unless all the filter’s parameters have
            their default values, in which case the DecodeParms entry may be omitted. If there are 
            multiple filters and any of the filters has parameters set to nondefault values, DecodeParms
            must be an array with one entry for each filter: either the parameter dictionary for that
            filter, or the null object if that filter has no parameters (or if all of its parameters have
            their default values). If none of the filters have parameters, or if all their parameters
            have default values, the DecodeParms entry may be omitted.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The file containing the stream data. If this entry is present, the bytes
            between stream and endstream are ignored, the filters are specified by FFilter rather than
            Filter, and the filter parameters are specified by FDecodeParms rather than DecodeParms.
            However, the Length entry should still specify the number of those bytes. (Usually, there are
            no bytes and Length is 0.)
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The name of a filter to be applied in processing the data found in the
            stream’s external file, or an array of such names. The same rules apply as for Filter.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A parameter dictionary, or an array of such dictionaries, used by the
            filters specified by FFilter. The same rules apply as for DecodeParms.
            
        
         
             
            Optional; PDF 1.5) A non-negative integer representing the number of bytes in the decoded
            (defiltered) stream. It can be used to determine, for example, whether enough disk space is
            available to write a stream to a file.
            This value should be considered a hint only; for some stream filters, it may not be possible
            to determine this value precisely.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents a PDF document.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document in memory.
            To open an existing PDF file, use the PdfReader class.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document with the specified file name. The file is immediately created and keeps
            locked until the document is closed, at that time the document is saved automatically.
            Do not call Save() for documents created with this constructor, just call Close().
            To open an existing PDF file and import it, use the PdfReader class.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document using the specified stream.
            The stream won't be used until the document is closed, at that time the document is saved automatically.
            Do not call Save() for documents created with this constructor, just call Close().
            To open an existing PDF file, use the PdfReader class.
            
        
         
             
            Disposes all references to this document stored in other documents. This function should be called
            for documents you finished importing pages from. Calling Dispose is technically not necessary but
            useful for earlier reclaiming memory of documents you do not need anymore.
            
        
         
             
            Gets or sets a user defined object that contains arbitrary information associated with this document.
            The tag is not used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Gets or sets a value used to distinguish PdfDocument objects.
            The name is not used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Get a new default name for a new document.
            
        
         
             
            Closes this instance.
            
        
         
             
            Saves the document to the specified path. If a file already exists, it will be overwritten.
            
        
         
             
            Saves the document to the specified stream.
            
        
         
             
            Saves the document to the specified stream.
            The stream is not closed by this function.
            (Older versions of PDFsharp closes the stream. That was not very useful.)
            
        
         
             
            Implements saving a PDF file.
            
        
         
             
            Dispatches PrepareForSave to the objects that need it.
            
        
         
             
            Determines whether the document can be saved.
            
        
         
             
            Gets the document options used for saving the document.
            
        
         
             
            Gets PDF specific document settings.
            
        
         
             
            NYI Indicates whether large objects are written immediately to the output stream to relieve
            memory consumption.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF version number. Return value 14 e.g. means PDF 1.4 / Acrobat 5 etc.
            
        
         
             
            Gets the number of pages in the document.
            
        
         
             
            Gets the file size of the document.
            
        
         
             
            Gets the full qualified file name if the document was read form a file, or an empty string otherwise.
            
        
         
             
            Gets a Guid that uniquely identifies this instance of PdfDocument.
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether the document was newly created or opened from an existing document.
            Returns true if the document was opened with the PdfReader.Open function, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether the document is read only or can be modified.
            
        
         
             
            Gets information about the document.
            
        
         
             
            This function is intended to be undocumented.
            
        
         
             
            Get the pages dictionary.
            
        
         
             
            Gets or sets a value specifying the page layout to be used when the document is opened.
            
        
         
             
            Gets or sets a value specifying how the document should be displayed when opened.
            
        
         
             
            Gets the viewer preferences of this document.
            
        
         
             
            Gets the root of the outline (or bookmark) tree.
            
        
         
             
            Get the AcroForm dictionary.
            
        
         
             
            Gets or sets the default language of the document.
            
        
         
             
            Gets the security settings of this document.
            
        
         
             
            Gets the document font table that holds all fonts used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the document image table that holds all images used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the document form table that holds all form external objects used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the document ExtGState table that holds all form state objects used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the PdfCatalog of the current document.
            
        
         
             
            Gets the PdfInternals object of this document, that grants access to some internal structures
            which are not part of the public interface of PdfDocument.
            
        
         
             
            Creates a new page and adds it to this document.
            Depending of the IsMetric property of the current region the page size is set to 
            A4 or Letter respectively. If this size is not appropriate it should be changed before
            any drawing operations are performed on the page.
            
        
         
             
            Adds the specified page to this document. If the page is from an external document,
            it is imported to this document. In this case the returned page is not the same
            object as the specified one.
            
        
         
             
            Creates a new page and inserts it in this document at the specified position.
            
        
         
             
            Inserts the specified page in this document. If the page is from an external document,
            it is imported to this document. In this case the returned page is not the same
            object as the specified one.
            
        
         
               
            Flattens a document (make the fields non-editable).  
              
        
         
             
            Gets the security handler.
            
        
         
             
            Occurs when the specified document is not used anymore for importing content.
            
        
         
             
            Gets the ThreadLocalStorage object. It is used for caching objects that should created
            only once.
            
        
         
             
            Represents the PDF document information dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the document's title.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the person who created the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the subject of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets keywords associated with the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the application (for example, MigraDoc) that created the document.
            
        
         
             
            Gets the producer application (for example, PDFsharp).
            
        
         
             
            Gets or sets the creation date of the document.
            Breaking Change: If the date is not set in a PDF file DateTime.MinValue is returned.
            
        
         
             
            Gets or sets the modification date of the document.
            Breaking Change: If the date is not set in a PDF file DateTime.MinValue is returned.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The document’s title.
            
        
         
             
            (Optional) The name of the person who created the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The subject of the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) Keywords associated with the document.
            
        
         
             
            (Optional) If the document was converted to PDF from another format,
            the name of the application (for example, empira MigraDoc) that created the
            original document from which it was converted.
            
        
         
             
            (Optional) If the document was converted to PDF from another format,
            the name of the application (for example, this library) that converted it to PDF.
            
        
         
             
            (Optional) The date and time the document was created, in human-readable form.
            
        
         
             
            (Required if PieceInfo is present in the document catalog; otherwise optional; PDF 1.1)
            The date and time the document was most recently modified, in human-readable form.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A name object indicating whether the document has been modified 
            to include trapping information.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Holds information how to handle the document when it is saved as PDF stream.
            
        
         
             
            Gets or sets the color mode.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to compress content streams of PDF pages.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating that all objects are not compressed.
            
        
         
             
            Gets or sets the flate encode mode. Besides the balanced default mode you can set modes for best compression (slower) or best speed (larger files).
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to compress bilevel images using CCITT compression.
            With true, PDFsharp will try FlateDecode CCITT and will use the smallest one or a combination of both.
            With false, PDFsharp will always use FlateDecode only - files may be a few bytes larger, but file creation is faster.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to compress JPEG images with the FlateDecode filter.
            
        
         
             
            Holds PDF specific information of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the default trim margins.
            
        
         
             
            Represents a direct integer value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the value as integer.
            
        
         
             
            Returns the integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer as string.
            
        
         
             
            Returns TypeCode for 32-bit integers.
            
        
         
             
            Represents an indirect integer value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value as integer.
            
        
         
             
            Returns the integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer literal.
            
        
         
             
            The base class of all PDF objects and simple PDF types.
            
        
         
             
            Creates a copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism. Must be overridden in derived classes.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, appends a raw string representation of this object
            to the specified PdfWriter.
            
        
         
             
            Represents text that is written 'as it is' into the PDF stream. This class can lead to invalid PDF files.
            E.g. strings in a literal are not encrypted when the document is saved with a password.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance with the specified string.
            
        
         
             
            Initializes a new instance with the culture invariant formatted specified arguments.
            
        
         
             
            Creates a literal from an XMatrix
            
        
         
             
            Gets the value as litaral string.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents a PDF name value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            Parameter value always must start with a '/'.
            
        
         
             
            Determines whether the specified object is equal to this name.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Gets the name as a string.
            
        
         
             
            Returns the name. The string always begins with a slash.
            
        
         
             
            Determines whether the specified name and string are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the specified name and string are not equal.
            
        
         
             
            Represents the empty name.
            
        
         
             
            Writes the name including the leading slash.
            
        
         
             
            Gets the comparer for this type.
            
        
         
             
            Implements a comparer that compares PdfName objects.
            
        
         
             
            Compares two objects and returns a value indicating whether one is less than, equal to, or greater than the other.
            
             The first object to compare.
             The second object to compare.
        
         
             
            Represents an indirect name value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object. Acrobat sometime uses indirect
            names to save space, because an indirect reference to a name may be shorter than a long name.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Determines whether the specified object is equal to the current object.
            
        
         
             
            Serves as a hash function for this type.
            
        
         
             
            Gets or sets the name value.
            
        
         
             
            Returns the name. The string always begins with a slash.
            
        
         
             
            Determines whether a name is equal to a string.
            
        
         
             
            Determines whether a name is not equal to a string.
            
        
         
             
            Writes the name including the leading slash.
            
        
         
             
            Represents a indirect reference that is not in the cross reference table.
            
        
         
             
            Returns a   that represents the current  .
            
             
            A   that represents the current  .
            
        
         
             
            The only instance of this class.
            
        
         
             
            Represents an indirect null value. This type is not used by PDFsharp, but at least
            one tool from Adobe creates PDF files with a null object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Returns the string "null".
            
        
         
             
            Writes the keyword «null».
            
        
         
             
            Base class for direct number values (not yet used, maybe superfluous).
            
        
         
             
            Base class for indirect number values (not yet used, maybe superfluous).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Base class of all composite PDF objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing object. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Creates a copy of this object. The clone does not belong to a document, i.e. its owner and its iref are null.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism. Must be overridden in derived classes.
            
        
         
             
            Sets the object and generation number.
            Setting the object identifier makes this object an indirect object, i.e. the object gets
            a PdfReference entry in the PdfReferenceTable.
            
        
         
             
            Gets the PdfDocument this object belongs to.
            
        
         
             
            Sets the PdfDocument this object belongs to.
            
        
         
             
            Indicates whether the object is an indirect object.
            
        
         
             
            Gets the PdfInternals object of this document, that grants access to some internal structures
            which are not part of the public interface of PdfDocument.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, prepares the object to get saved.
            
        
         
             
            Saves the stream position. 2nd Edition.
            
        
         
             
            Gets the object identifier. Returns PdfObjectID.Empty for direct objects,
            i.e. never returns null.
            
        
         
             
            Gets the object number.
            
        
         
             
            Gets the generation number.
            
        
         
             The document that owns the cloned objects.
             The root object to be cloned.
             The clone of the root object
        
         
             The imported object table of the owner for the external document.
             The document that owns the cloned objects.
             The root object to be cloned.
             The clone of the root object
        
         
             
            Replace all indirect references to external objects by their cloned counterparts
            owned by the importer document.
            
        
         
             
            Ensure for future versions of PDFsharp not to forget code for a new kind of PdfItem.
            
             The item.
        
         
             
            Gets the indirect reference of this object. If the value is null, this object is a direct object.
            
        
         
             
            Represents a PDF object identifier, a pair of object and generation number.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The object number.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The object number.
             The generation number.
        
         
             
            Gets or sets the object number.
            
        
         
             
            Gets or sets the generation number.
            
        
         
             
            Indicates whether this object is an empty object identifier.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified object are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Determines whether the two objects are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the tow objects not are equal.
            
        
         
             
            Returns the object and generation numbers as a string.
            
        
         
             
            Creates an empty object identifier.
            
        
         
             
            Compares the current object id with another object.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents an outline item in the outlines tree. An 'outline' is also known as a 'bookmark'.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
             The color used to draw the outline text.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
        
         
             
            The total number of open descendants at all lower levels.
            
        
         
             
            Counts the open outline items. Not yet used.
            
        
         
             
            Gets the parent of this outline item. The root item has no parent and returns null.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
        
         
             
            Gets or sets the destination page.
            
        
         
             
            Gets or sets the left position of the page positioned at the left side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is Xyz, FitV, FitR, or FitBV.
            
        
         
             
            Gets or sets the top position of the page positioned at the top side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is Xyz, FitH, FitR, ob FitBH.
            
        
         
             
            Gets or sets the right position of the page positioned at the right side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is FitR.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom position of the page positioned at the bottom side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is FitR.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom faction of the page.
            Applies only if PageDestinationType is Xyz.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the outline item is opened (or expanded).
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the outline text.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the page destination.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the text.
            
             The color of the text.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this outline object has child items.
            
        
         
             
            Gets the outline collection of this node.
            
        
         
             
            Initializes this instance from an existing PDF document.
            
        
         
             
            Creates key/values pairs according to the object structure.
            
        
         
             
            Format double.
            
        
         
             
            Format nullable double.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Outlines for an outline dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The text to be displayed on the screen for this item.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) The parent of this item in the outline hierarchy.
            The parent of a top-level item is the outline dictionary itself.
            
        
         
             
            (Required for all but the first item at each level; must be an indirect reference)
            The previous item at this outline level.
            
        
         
             
            (Required for all but the last item at each level; must be an indirect reference)
            The next item at this outline level.
            
        
         
             
            (Required if the item has any descendants; must be an indirect reference)
             The first of this item’s immediate children in the outline hierarchy.
            
        
         
             
            (Required if the item has any descendants; must be an indirect reference)
            The last of this item’s immediate children in the outline hierarchy.
            
        
         
             
            (Required if the item has any descendants) If the item is open, the total number of its 
            open descendants at all lower levels of the outline hierarchy. If the item is closed, a 
            negative integer whose absolute value specifies how many descendants would appear if the 
            item were reopened.
            
        
         
             
            (Optional; not permitted if an A entry is present) The destination to be displayed when this 
            item is activated.
            
        
         
             
            (Optional; not permitted if a Dest entry is present) The action to be performed when
            this item is activated.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3; must be an indirect reference) The structure element to which the item 
            refers.
            Note: The ability to associate an outline item with a structure element (such as the beginning 
            of a chapter) is a PDF 1.3 feature. For backward compatibility with earlier PDF versions, such
            an item should also specify a destination (Dest) corresponding to an area of a page where the
            contents of the designated structure element are displayed.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) An array of three numbers in the range 0.0 to 1.0, representing the 
            components in the DeviceRGB color space of the color to be used for the outline entry’s text.
            Default value: [0.0 0.0 0.0].
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A set of flags specifying style characteristics for displaying the outline
            item’s text. Default value: 0.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a collection of outlines.
            
        
         
             
            Can only be created as part of PdfOutline.
            
        
         
             
            Indicates whether the outline collection has at least one entry.
            
        
         
             
            Removes the first occurrence of a specific item from the collection.
            
        
         
             
            Gets the number of entries in this collection.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Adds the specified outline.
            
        
         
             
            Removes all elements form the collection.
            
        
         
             
            Determines whether the specified element is in the collection.
            
        
         
             
            Copies the collection to an array, starting at the specified index of the target array.
            
        
         
             
            Adds the specified outline entry.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
             The color used to draw the outline text.
        
         
             
            Adds the specified outline entry.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
        
         
             
            Adds the specified outline entry.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
        
         
             
            Creates a PdfOutline and adds it into the outline collection.
            
        
         
             
            Gets the index of the specified item.
            
        
         
             
            Inserts the item at the specified index.
            
        
         
             
            Removes the outline item at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the   at the specified index.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the outline collection.
            
        
         
             
            The parent outine of this collection.
            
        
         
             
            Represents a page in a PDF document.
            
        
         
             
            Initializes a new page. The page must be added to a document before it can be used.
            Depending of the IsMetric property of the current region the page size is set to 
            A4 or Letter respectively. If this size is not appropriate it should be changed before
            any drawing operations are performed on the page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Gets or sets a user defined object that contains arbitrary information associated with this PDF page.
            The tag is not used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Closes the page. A closed page cannot be modified anymore and it is not possible to
            get an XGraphics object for a closed page. Closing a page is not required, but may save
            resources if the document has many pages. 
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the page is closed.
            
        
         
             
            Gets or sets the PdfDocument this page belongs to.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the page. The default value PageOrientation.Portrait.
            If an imported page has a /Rotate value that matches the formula 90 + n * 180 the 
            orientation is set to PageOrientation.Landscape.
            
        
         
             
            Gets or sets one of the predefined standard sizes like.
            
        
         
             
            Gets or sets the trim margins.
            
        
         
             
            Gets or sets the media box directly. XGrahics is not prepared to work with a media box
            with an origin other than (0,0).
            
        
         
             
            Gets or sets the crop box.
            
        
         
             
            Gets or sets the bleed box.
            
        
         
             
            Gets or sets the art box.
            
        
         
             
            Gets or sets the trim box.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the page. If orientation is Landscape, this function applies to
            the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the page. If orientation is Landscape, this function applies to
            the height.
            
        
         
             
            Gets or sets the /Rotate entry of the PDF page. The value is the number of degrees by which the page 
            should be rotated clockwise when displayed or printed. The value must be a multiple of 90.
            PDFsharp does not set this value, but for imported pages this value can be set and must be taken
            into account when adding graphic to such a page.
            
        
         
             
            The content stream currently used by an XGraphics object for rendering.
            
        
         
             
            Gets the array of content streams of the page.
            
        
         
             
            Gets the annotations array of this page.
            
        
         
             
            Gets the annotations array of this page.
            
        
         
             
            Adds an intra document link.
            
             The rect.
             The destination page.
        
         
             
            Adds a link to the Web.
            
             The rect.
             The URL.
        
         
             
            Adds a link to a file.
            
             The rect.
             Name of the file.
        
         
             
            Gets or sets the custom values.
            
        
         
             
            Gets the PdfResources object of this page.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font within this page.
            
        
         
             
            Tries to get the resource name of the specified font data within this page.
            Returns null if no such font exists.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font data within this page.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this page.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this page.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Hack to indicate that a page-level transparency group must be created.
            
        
         
             
            Inherit values from parent node.
            
        
         
             
            Add all inheritable values from the specified page to the specified values structure.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Page for a page object.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference)
            The page tree node that is the immediate parent of this page object.
            
        
         
             
            (Required if PieceInfo is present; optional otherwise; PDF 1.3) The date and time
            when the page’s contents were most recently modified. If a page-piece dictionary
            (PieceInfo) is present, the modification date is used to ascertain which of the 
            application data dictionaries that it contains correspond to the current content
            of the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A rectangle, expressed in default user space units, defining the 
            region to which the contents of the page should be clipped when output in a production
            environment. Default value: the value of CropBox.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A rectangle, expressed in default user space units, defining the
            intended dimensions of the finished page after trimming. Default value: the value of 
            CropBox.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A rectangle, expressed in default user space units, defining the
            extent of the page’s meaningful content (including potential white space) as intended
            by the page’s creator. Default value: the value of CropBox.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A box color information dictionary specifying the colors and other 
            visual characteristics to be used in displaying guidelines on the screen for the various
            page boundaries. If this entry is absent, the application should use its own current 
            default settings.
            
        
         
             
            (Optional) A content stream describing the contents of this page. If this entry is absent, 
            the page is empty. The value may be either a single stream or an array of streams. If the 
            value is an array, the effect is as if all of the streams in the array were concatenated,
            in order, to form a single stream. This allows PDF producers to create image objects and
            other resources as they occur, even though they interrupt the content stream. The division
            between streams may occur only at the boundaries between lexical tokens but is unrelated
            to the page’s logical content or organization. Applications that consume or produce PDF 
            files are not required to preserve the existing structure of the Contents array.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A group attributes dictionary specifying the attributes of the page’s 
            page group for use in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            (Optional) A stream object defining the page’s thumbnail image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1; recommended if the page contains article beads) An array of indirect
            references to article beads appearing on the page. The beads are listed in the array in 
            natural reading order.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The page’s display duration (also called its advance timing): the 
            maximum length of time, in seconds, that the page is displayed during presentations before
            the viewer application automatically advances to the next page. By default, the viewer does 
            not advance automatically.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A transition dictionary describing the transition effect to be used 
            when displaying the page during presentations.
            
        
         
             
            (Optional) An array of annotation dictionaries representing annotations associated with 
            the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An additional-actions dictionary defining actions to be performed 
            when the page is opened or closed.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A metadata stream containing metadata for the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A page-piece dictionary associated with the page.
            
        
         
             
            (Required if the page contains structural content items; PDF 1.3)
            The integer key of the page’s entry in the structural parent tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3; indirect reference preferred) The digital identifier of
            the page’s parent Web Capture content set.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The page’s preferred zoom (magnification) factor: the factor 
            by which it should be scaled to achieve the natural display magnification.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A separation dictionary containing information needed
            to generate color separations for the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A name specifying the tab order to be used for annotations
            on the page. The possible values are R (row order), C (column order),
            and S (structure order).
            
        
         
             
            (Required if this page was created from a named page object; PDF 1.5)
            The name of the originating page object.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A navigation node dictionary representing the first node
            on the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.6) A positive number giving the size of default user space units,
            in multiples of 1/72 inch. The range of supported values is implementation-dependent.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.6) An array of viewport dictionaries specifying rectangular regions 
            of the page.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Predefined keys common to PdfPage and PdfPages.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) A dictionary containing any resources required by the page. 
            If the page requires no resources, the value of this entry should be an empty dictionary.
            Omitting the entry entirely indicates that the resources are to be inherited from an 
            ancestor node in the page tree.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) A rectangle, expressed in default user space units, defining the 
            boundaries of the physical medium on which the page is intended to be displayed or printed.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) A rectangle, expressed in default user space units, defining the 
            visible region of default user space. When the page is displayed or printed, its contents 
            are to be clipped (cropped) to this rectangle and then imposed on the output medium in some
            implementation defined manner. Default value: the value of MediaBox.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The number of degrees by which the page should be rotated clockwise 
            when displayed or printed. The value must be a multiple of 90. Default value: 0.
            
        
         
             
            Values inherited from a parent in the parent chain of a page tree.
            
        
         
             
            Represents the pages of the document.
            
        
         
             
            Gets the number of pages.
            
        
         
             
            Gets the page with the specified index.
            
        
         
             
            Finds a page by its id. Transforms it to PdfPage if necessary.
            
        
         
             
            Creates a new PdfPage, adds it to the end of this document, and returns it.
            
        
         
             
            Adds the specified PdfPage to the end of this document and maybe returns a new PdfPage object.
            The value returned is a new object if the added page comes from a foreign document.
            
        
         
             
            Creates a new PdfPage, inserts it at the specified position into this document, and returns it.
            
        
         
             
            Inserts the specified PdfPage at the specified position to this document and maybe returns a new PdfPage object.
            The value returned is a new object if the inserted page comes from a foreign document.
            
        
         
             
            Inserts  pages of the specified document into this document.
            
             The index in this document where to insert the page .
             The document to be inserted.
             The index of the first page to be inserted.
             The number of pages to be inserted.
        
         
             
            Inserts all pages of the specified document into this document.
            
             The index in this document where to insert the page .
             The document to be inserted.
        
         
             
            Inserts all pages of the specified document into this document.
            
             The index in this document where to insert the page .
             The document to be inserted.
             The index of the first page to be inserted.
        
         
             
            Removes the specified page from the document.
            
        
         
             
            Removes the specified page from the document.
            
        
         
             
            Moves a page within the page sequence.
            
             The page index before this operation.
             The page index after this operation.
        
         
             
            Imports an external page. The elements of the imported page are cloned and added to this document.
            Important: In contrast to PdfFormXObject adding an external page always make a deep copy
            of their transitive closure. Any reuse of already imported objects is not intended because
            any modification of an imported page must not change another page.
            
        
         
             
            Helper function for ImportExternalPage.
            
        
         
             
            Gets a PdfArray containing all pages of this document. The array must not be modified.
            
        
         
             
            Replaces the page tree by a flat array of indirect references to the pages objects.
            
        
         
             
            Recursively converts the page tree into a flat array.
            
        
         
             
            Prepares the document for saving.
            
        
         
             
            Gets the enumerator.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes; 
            must be Pages for a page tree node.
            
        
         
             
            (Required except in root node; must be an indirect reference)
            The page tree node that is the immediate parent of this one.
            
        
         
             
            (Required) An array of indirect references to the immediate children of this node.
            The children may be page objects or other page tree nodes.
            
        
         
             
            (Required) The number of leaf nodes (page objects) that are descendants of this node 
            within the page tree.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a direct real value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the value as double.
            
        
         
             
            Returns the real number as string.
            
        
         
             
            Writes the real value with up to three digits.
            
        
         
             
            Represents an indirect real value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Returns the real as a culture invariant string.
            
        
         
             
            Writes the real literal.
            
        
         
             
            Represents a PDF rectangle value, that is internally an array with 4 real values.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with two points specifying
            two diagonally opposite corners. Notice that in contrast to GDI+ convention the 
            3rd and the 4th parameter specify a point and not a width. This is so much confusing
            that this function is for internal use only.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with two points specifying
            two diagonally opposite corners.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with two points specifying
            two diagonally opposite corners.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified location and size.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified location and size.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified XRect.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified PdfArray.
            
        
         
             
            Clones this instance.
            
        
         
             
            Implements cloning this instance.
            
        
         
             
            Tests whether all coordinate are zero.
            
        
         
             
            Tests whether the specified object is a PdfRectangle and has equal coordinates.
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a particular type.
            
        
         
             
            Tests whether two structures have equal coordinates.
            
        
         
             
            Tests whether two structures differ in one or more coordinates.
            
        
         
             
            Gets or sets the x-coordinate of the first corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the y-coordinate of the first corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the x-coordinate of the second corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the y-coordinate of the second corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets X2 - X1.
            
        
         
             
            Gets Y2 - Y1.
            
        
         
             
            Gets or sets the coordinates of the first point of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the specified point is contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the specified point is contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the specified point is contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the rectangular region represented by rect is entirely contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the rectangular region represented by rect is entirely contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the rectangular region represented by rect is entirely contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Returns the rectangle as an XRect object.
            
        
         
             
            Returns the rectangle as a string in the form «[x1 y1 x2 y2]».
            
        
         
             
            Writes the rectangle.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents an empty PdfRectangle.
            
        
         
             
            Represents the cross-reference table of a PDF document. 
            It contains all indirect objects of a document.
            
        
         
             
            Represents the relation between PdfObjectID and PdfReference for a PdfDocument.
            
        
         
             
            Adds a cross reference entry to the table. Used when parsing the trailer.
            
        
         
             
            Adds a PdfObject to the table.
            
        
         
             
            Gets a cross reference entry from an object identifier.
            Returns null if no object with the specified ID exists in the object table.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified object identifier is in the table.
            
        
         
             
            Returns the next free object number.
            
        
         
             
            Writes the xref section in pdf stream.
            
        
         
             
            Gets an array of all object identifier. For debugging purposes only.
            
        
         
             
            Gets an array of all cross references in ascending order by their object identifier.
            
        
         
             
            Removes all objects that cannot be reached from the trailer.
            Returns the number of removed objects.
            
        
         
             
            Renumbers the objects starting at 1.
            
        
         
             
            Checks the logical consistence for debugging purposes (useful after reconstruction work).
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object.
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject with the specified depth, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object in up to maximally depth steps.
            
        
         
             
            Gets the cross reference to an objects used for undefined indirect references.
            
        
         
             
            Determines the encoding of a PdfString or PdfStringObject.
            
        
         
             
            The characters of the string are actually bytes with an unknown or context specific meaning or encoding.
            With this encoding the 8 high bits of each character is zero.
            
        
         
             
            Not yet used by PDFsharp.
            
        
         
             
            The characters of the string are actually bytes with PDF document encoding.
            With this encoding the 8 high bits of each character is zero.
            
        
         
             
            The characters of the string are actually bytes with Windows ANSI encoding.
            With this encoding the 8 high bits of each character is zero.
            
        
         
             
            Not yet used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet used by PDFsharp.
            
        
         
             
            The characters of the string are Unicode characters.
            
        
         
             
            Internal wrapper for PdfStringEncoding.
            
        
         
             
            Represents a direct text string value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
             The encoding.
        
         
             
            Gets the number of characters in this string.
            
        
         
             
            Gets the encoding.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the string is a hexadecimal literal.
            
        
         
             
            Gets the string value.
            
        
         
             
            Gets or sets the string value for encryption purposes.
            
        
         
             
            Returns the string.
            
        
         
             
            Hack for document encoded bookmarks.
            
        
         
             
            Writes the string DocEncoded.
            
        
         
             
            Represents an indirect text string value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
             The encoding.
        
         
             
            Gets the number of characters in this string.
            
        
         
             
            Gets or sets the encoding.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the string is a hexadecimal literal.
            
        
         
             
            Gets or sets the value as string
            
        
         
             
            Gets or sets the string value for encryption purposes.
            
        
         
             
            Returns the string.
            
        
         
             
            Writes the string literal with encoding DOCEncoded.
            
        
         
             
            Represents a direct unsigned integer value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value as integer.
            
        
         
             
            Returns the unsigned integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer as string.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 64-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 8-bit signed integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent double-precision floating-point number.
            
        
         
             
            Returns an undefined DateTime structure.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent single-precision floating-point number.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent Boolean value.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 32-bit signed integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 16-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 16-bit signed integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent  .
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 8-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent Unicode character.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 64-bit signed integer.
            
        
         
             
            Returns type code for 32-bit integers.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent   number.
            
        
         
             
            Returns null.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 32-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Represents an indirect integer value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Gets the value as unsigned integer.
            
        
         
             
            Returns the integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer literal.
            
        
         
             
            Represents the PDF document viewer preferences dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to hide the viewer application’s tool
            bars when the document is active.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to hide the viewer application’s
            menu bar when the document is active.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to hide user interface elements in
            the document’s window (such as scroll bars and navigation controls),
            leaving only the document’s contents displayed.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to resize the document’s window to
            fit the size of the first displayed page.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to position the document’s window
            in the center of the screen.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the window’s title bar
            should display the document title taken from the Title entry of the document
            information dictionary. If false, the title bar should instead display the name
            of the PDF file containing the document.
            
        
         
             
            The predominant reading order for text: LeftToRight or RightToLeft 
            (including vertical writing systems, such as Chinese, Japanese, and Korean).
            This entry has no direct effect on the document’s contents or page numbering
            but can be used to determine the relative positioning of pages when displayed 
            side by side or printed n-up. Default value: LeftToRight.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to hide the viewer application’s tool
             bars when the document is active. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to hide the viewer application’s
            menu bar when the document is active. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to hide user interface elements in
             the document’s window (such as scroll bars and navigation controls),
             leaving only the document’s contents displayed. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to resize the document’s window to
            fit the size of the first displayed page. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to position the document’s window
            in the center of the screen. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A flag specifying whether the window’s title bar
            should display the document title taken from the Title entry of the document
            information dictionary. If false, the title bar should instead display the name
            of the PDF file containing the document. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) The document’s page mode, specifying how to display the document on 
            exiting full-screen mode:
              UseNone     Neither document outline nor thumbnail images visible
              UseOutlines Document outline visible
              UseThumbs   Thumbnail images visible
              UseOC       Optional content group panel visible
            This entry is meaningful only if the value of the PageMode entry in the catalog 
            dictionary is FullScreen; it is ignored otherwise. Default value: UseNone.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The predominant reading order for text:
              L2R  Left to right
              R2L  Right to left (including vertical writing systems, such as Chinese, Japanese, and Korean)
            This entry has no direct effect on the document’s contents or page numbering
            but can be used to determine the relative positioning of pages when displayed 
            side by side or printed n-up. Default value: L2R.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary representing the area of a page
            to be displayed when viewing the document on the screen. The value is the key 
            designating the relevant page boundary in the page object. If the specified page
            boundary is not defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that
            interpret or manipulate the page boundaries as described in Section 10.10.1, “Page Boundaries.”
            Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary to which the contents of a page 
            are to be clipped when viewing the document on the screen. The value is the key 
            designating the relevant page boundary in the page object. If the specified page 
            boundary is not defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that
            interpret or manipulate the page boundaries as described in Section 10.10.1, “Page Boundaries.”
            Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary representing the area of a page
            to be rendered when printing the document. The value is the key designating the 
            relevant page boundary in the page object. If the specified page boundary is not 
            defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that
            interpret or manipulate the page boundaries as described in Section 10.10.1, “Page Boundaries.”
            Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary to which the contents of a page
            are to be clipped when printing the document. The value is the key designating the 
            relevant page boundary in the page object. If the specified page boundary is not
            defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that interpret
            or manipulate the page boundaries. Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.6) The page scaling option to be selected when a print dialog is
            displayed for this document. Valid values are None, which indicates that the print
            dialog should reflect no page scaling, and AppDefault, which indicates that 
            applications should use the current print scaling. If this entry has an unrecognized
            value, applications should use the current print scaling.
            Default value: AppDefault.
            Note: If the print dialog is suppressed and its parameters are provided directly
            by the application, the value of this entry should still be used.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents trim margins added to the page.
            
        
         
             
            Sets all four crop margins simultaneously.
            
        
         
             
            Gets or sets the left crop margin.
            
        
         
             
            Gets or sets the right crop margin.
            
        
         
             
            Gets or sets the top crop margin.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom crop margin.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has at least one margin with a value other than zero.
            
        
         
             
            Base namespace of PDFsharp. Most classes are implemented in nested namespaces like e. g. PdfSharp.Pdf.
            
             
        
         
             
            Specifies the orientation of a page.
            
        
         
             
            The default page orientation.
            
        
         
             
            The width and height of the page are reversed.
            
        
         
             
            Identifies the most popular predefined page sizes.
            
        
         
             
            The width or height of the page are set manually and override the PageSize property.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 841 mm times 1189 mm or 33.11 inch times 46.81 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 594 mm times 841 mm or 23.39 inch times 33.1 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 420 mm times 594 mm or 16.54 inch times 23.29 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 297 mm times 420 mm or 11.69 inch times 16.54 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 210 mm times 297 mm or 8.27 inch times 11.69 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 148 mm times 210 mm or 5.83 inch times 8.27 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 860 mm times 1220 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 610 mm times 860 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 430 mm times 610 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 305 mm times 430 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 215 mm times 305 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 153 mm times 215 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 1000 mm times 1414 mm or 39.37 inch times 55.67 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 707 mm times 1000 mm or 27.83 inch times 39.37 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 500 mm times 707 mm or 19.68 inch times 27.83 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 353 mm times 500 mm or 13.90 inch times 19.68 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 250 mm times 353 mm or 9.84 inch times 13.90 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 176 mm times 250 mm or 6.93 inch times 9.84 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 10 inch times 8 inch or 254 mm times 203 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 13 inch times 8 inch or 330 mm times 203 mm.
            
        
         
             
             Identifies a paper sheet size of 10.5 inch times 7.25 inch or 267 mm times 184 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 10.5 inch times 8 inch 267 mm times 203 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 11 inch times 8.5 inch 279 mm times 216 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 14 inch times 8.5 inch 356 mm times 216 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 17 inch times 11 inch or 432 mm times 279 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 17 inch times 11 inch or 432 mm times 279 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 19.25 inch times 15.5 inch 489 mm times 394 mm.
            
        
         
             
            20 ×Identifies a paper sheet size of 20 inch times 15 inch or 508 mm times 381 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 21 inch times 16.5 inch 533 mm times 419 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 22.5 inch times 17.5 inch 572 mm times 445 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 23 inch times 18 inch or 584 mm times 457 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 25 inch times 20 inch or 635 mm times 508 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 28 inch times 23 inch or 711 mm times 584 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 35 inch times 23.5 inch or 889 mm times 597 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 45 inch times 35 inch 1143 times 889 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 8.5 inch times 5.5 inch or 216 mm times 396 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 8.5 inch times 13 inch or 216 mm times 330 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 5.5 inch times 8.5 inch or 396 mm times 216 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 10 inch times 14 inch.
            
        
         
             
            Represents IDs for error and diagnostic messages generated by PDFsharp.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            Converter from   to  .
            
        
         
             
            Converts the specified page size enumeration to a pair of values in point.
            
        
         
             
            Base class of all exceptions in the PDFsharp frame work.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The exception message.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The exception message.
             The inner exception.
        
         
             
            Version info base for all PDFsharp related assemblies.
            
        
         
             
            The title of the product.
            
        
         
             
            A characteristic description of the product.
            
        
         
             
            The PDF producer information string.
            TODO: Called Creator in MigraDoc???
            
        
         
             
            The PDF producer information string including VersionPatch.
            
        
         
             
            The full version number.
            
        
         
             
            The full version string.
            
        
         
             
            The home page of this product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The company that created/owned the product.
            
        
         
             
            The name the product.
            
        
         
             
            The copyright information.
            
        
         
             
            The trademark the product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The major version number of the product.
            
        
         
             
            The minor version number of the product.
            
        
         
             
            The build number of the product.
            
        
         
             
            The patch number of the product.
            
        
         
             
            The Version Prerelease String for NuGet.
            
        
         
             
            E.g. "2005-01-01", for use in NuGet Script.
            
        
         
             
            Use _ instead of blanks and special characters. Can be complemented with a suffix in the NuGet Script.
            Nuspec Doc: The unique identifier for the package. This is the package name that is shown when packages
            are listed using the Package Manager Console. These are also used when installing a package using the
            Install-Package command within the Package Manager Console. Package IDs may not contain any spaces
            or characters that are invalid in an URL. In general, they follow the same rules as .NET namespaces do.
            So Foo.Bar is a valid ID, Foo! and Foo Bar are not. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: The human-friendly title of the package displayed in the Manage NuGet Packages dialog.
            If none is specified, the ID is used instead. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of authors of the package code.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of the package creators. This is often the same list as in authors.
            This is ignored when uploading the package to the NuGet.org Gallery. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A long description of the package. This shows up in the right pane of the Add Package Dialog
            as well as in the Package Manager Console when listing packages using the Get-Package command. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A description of the changes made in each release of the package. This field only shows up
            when the _Updates_ tab is selected and the package is an update to a previously installed package.
            It is displayed where the Description would normally be displayed. 
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A short description of the package. If specified, this shows up in the middle pane of the
            Add Package Dialog. If not specified, a truncated version of the description is used instead.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: The locale ID for the package, such as en-us.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the home page of the package.
            
             
            http://www.pdfsharp.net/NuGetPackage_PDFsharp-GDI.ashx
            http://www.pdfsharp.net/NuGetPackage_PDFsharp-WPF.ashx
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the image to use as the icon for the package in the Manage NuGet Packages
            dialog box. This should be a 32x32-pixel .png file that has a transparent background.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A link to the license that the package is under.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A Boolean value that specifies whether the client needs to ensure that the package license (described by licenseUrl) is accepted before the package is installed.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A space-delimited list of tags and keywords that describe the package. This information is used to help make sure users can find the package using
            searches in the Add Package Reference dialog box or filtering in the Package Manager Console window.
                              
        
         
             
            The technology tag of the product:
            (none) Pure .NET
            -gdi : GDI+,
            -wpf : WPF,
            -hybrid : Both GDI+ and WPF (hybrid).
            -sl : Silverlight
            -wp : Windows Phone
            -wrt : Windows RunTime
            
        
         
             
            The Pdf-Sharp-String-Resources.
            
        
         
             
            Loads the message from the resource associated with the enum type and formats it
            using 'String.Format'. Because this function is intended to be used during error
            handling it never raises an exception.
            
             The type of the parameter identifies the resource
            and the name of the enum identifies the message in the resource.
             Parameters passed through 'String.Format'.
             The formatted message.
        
         
             
            Gets the localized message identified by the specified DomMsgID.
            
        
         
             
            Gets the resource manager for this module.
            
        
         
             
            Writes all messages defined by PSMsgID.
            
        
         
             
            Version info of this assembly.
            
        
         
             
            Computes Adler32 checksum for a stream of data. An Adler32
            checksum is not as reliable as a CRC32 checksum, but a lot faster to
            compute.
            
            The specification for Adler32 may be found in RFC 1950.
            ZLIB Compressed Data Format Specification version 3.3)
            
            
            From that document:
            
                 "ADLER32 (Adler-32 checksum)
                  This contains a checksum value of the uncompressed data
                  (excluding any dictionary data) computed according to Adler-32
                  algorithm. This algorithm is a 32-bit extension and improvement
                  of the Fletcher algorithm, used in the ITU-T X.224 / ISO 8073
                  standard.
            
                  Adler-32 is composed of two sums accumulated per byte: s1 is
                  the sum of all bytes, s2 is the sum of all s1 values. Both sums
                  are done modulo 65521. s1 is initialized to 1, s2 to zero.  The
                  Adler-32 checksum is stored as s2*65536 + s1 in most-
                  significant-byte first (network) order."
            
             "8.2. The Adler-32 algorithm
            
               The Adler-32 algorithm is much faster than the CRC32 algorithm yet
               still provides an extremely low probability of undetected errors.
            
               The modulo on unsigned long accumulators can be delayed for 5552
               bytes, so the modulo operation time is negligible.  If the bytes
               are a, b, c, the second sum is 3a + 2b + c + 3, and so is position
               and order sensitive, unlike the first sum, which is just a
               checksum.  That 65521 is prime is important to avoid a possible
               large class of two-byte errors that leave the check unchanged.
               (The Fletcher checksum uses 255, which is not prime and which also
               makes the Fletcher check insensitive to single byte changes 0 -
               255.)
            
               The sum s1 is initialized to 1 instead of zero to make the length
               of the sequence part of s2, so that the length does not have to be
               checked separately. (Any sequence of zeroes has a Fletcher
               checksum of zero.)"
            
             
             
        
         
             
            largest prime smaller than 65536
            
        
         
             
            Returns the Adler32 data checksum computed so far.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the  Adler32 class.
            The checksum starts off with a value of 1.
            
        
         
             
            Resets the Adler32 checksum to the initial value.
            
        
         
             
            Updates the checksum with a byte value.
            
             
            The data value to add. The high byte of the int is ignored.
            
        
         
             
            Updates the checksum with an array of bytes.
            
             
            The source of the data to update with.
            
        
         
             
            Updates the checksum with the bytes taken from the array.
            
             
            an array of bytes
            
             
            the start of the data used for this update
            
             
            the number of bytes to use for this update
            
        
         
              
             Generate a table for a byte-wise 32-bit CRC calculation on the polynomial:
             x^32+x^26+x^23+x^22+x^16+x^12+x^11+x^10+x^8+x^7+x^5+x^4+x^2+x+1.
            
             Polynomials over GF(2) are represented in binary, one bit per coefficient,
             with the lowest powers in the most significant bit.  Then adding polynomials
             is just exclusive-or, and multiplying a polynomial by x is a right shift by
             one.  If we call the above polynomial p, and represent a byte as the
             polynomial q, also with the lowest power in the most significant bit (so the
             byte 0xb1 is the polynomial x^7+x^3+x+1), then the CRC is (q*x^32) mod p,
             where a mod b means the remainder after dividing a by b.
            
             This calculation is done using the shift-register method of multiplying and
             taking the remainder.  The register is initialized to zero, and for each
             incoming bit, x^32 is added mod p to the register if the bit is a one (where
             x^32 mod p is p+x^32 = x^26+...+1), and the register is multiplied mod p by
             x (which is shifting right by one and adding x^32 mod p if the bit shifted
             out is a one).  We start with the highest power (least significant bit) of
             q and repeat for all eight bits of q.
            
             The table is simply the CRC of all possible eight bit values.  This is all
             the information needed to generate CRC's on data a byte at a time for all
             combinations of CRC register values and incoming bytes.
             
        
         
             
            The crc data checksum so far.
            
        
         
             
            Returns the CRC32 data checksum computed so far.
            
        
         
             
            Resets the CRC32 data checksum as if no update was ever called.
            
        
         
             
            Updates the checksum with the int bval.
            
             
            the byte is taken as the lower 8 bits of value
            
        
         
             
            Updates the checksum with the bytes taken from the array.
            
             
            buffer an array of bytes
            
        
         
             
            Adds the byte array to the data checksum.
            
             
            The buffer which contains the data
            
             
            The offset in the buffer where the data starts
            
             
            The number of data bytes to update the CRC with.
            
        
         
             
            Interface to compute a data checksum used by checked input/output streams.
            A data checksum can be updated by one byte or with a byte array. After each
            update the value of the current checksum can be returned by calling
             getValue. The complete checksum object can also be reset
            so it can be used again with new data.
            
        
         
             
            Returns the data checksum computed so far.
            
        
         
             
            Resets the data checksum as if no update was ever called.
            
        
         
             
            Adds one byte to the data checksum.
            
             
            the data value to add. The high byte of the int is ignored.
            
        
         
             
            Updates the data checksum with the bytes taken from the array.
            
             
            buffer an array of bytes
            
        
         
             
            Adds the byte array to the data checksum.
            
             
            The buffer which contains the data
            
             
            The offset in the buffer where the data starts
            
             
            the number of data bytes to add.
            
        
         
             
            SharpZipBaseException is the base exception class for the SharpZipLibrary.
            All library exceptions are derived from this.
            
             NOTE: Not all exceptions thrown will be derived from this class.
            A variety of other exceptions are possible for example  
        
         
             
            Initializes a new instance of the SharpZipBaseException class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SharpZipBaseException class with a specified error message.
            
             A message describing the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the SharpZipBaseException class with a specified
            error message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             A message describing the exception.
             The inner exception
        
         
              
             This is the Deflater class.  The deflater class compresses input
             with the deflate algorithm described in RFC 1951.  It has several
             compression levels and three different strategies described below.
            
             This class is  not thread safe.  This is inherent in the API, due
             to the split of deflate and setInput.
             
             Author of the original java version: Jochen Hoenicke
             
        
         
             
            The best and slowest compression level.  This tries to find very
            long and distant string repetitions.
            
        
         
             
            The worst but fastest compression level.
            
        
         
             
            The default compression level.
            
        
         
             
            This level won't compress at all but output uncompressed blocks.
            
        
         
             
            The compression method.  This is the only method supported so far.
            There is no need to use this constant at all.
            
        
         
             
            Creates a new deflater with default compression level.
            
        
         
             
            Creates a new deflater with given compression level.
            
             
            the compression level, a value between NO_COMPRESSION
            and BEST_COMPRESSION, or DEFAULT_COMPRESSION.
            
             if lvl is out of range.
        
         
             
            Creates a new deflater with given compression level.
            
             
            the compression level, a value between NO_COMPRESSION
            and BEST_COMPRESSION.
            
             
            true, if we should suppress the Zlib/RFC1950 header at the
            beginning and the adler checksum at the end of the output.  This is
            useful for the GZIP/PKZIP formats.
            
             if lvl is out of range.
        
         
             
            Resets the deflater.  The deflater acts afterwards as if it was
            just created with the same compression level and strategy as it
            had before.
            
        
         
             
            Gets the current adler checksum of the data that was processed so far.
            
        
         
             
            Gets the number of input bytes processed so far.
            
        
         
             
            Gets the number of output bytes so far.
            
        
         
             
            Flushes the current input block.  Further calls to deflate() will
            produce enough output to inflate everything in the current input
            block.  This is not part of Sun's JDK so I have made it package
            private.  It is used by DeflaterOutputStream to implement
            flush().
            
        
         
             
            Finishes the deflater with the current input block.  It is an error
            to give more input after this method was called.  This method must
            be called to force all bytes to be flushed.
            
        
         
             
            Returns true if the stream was finished and no more output bytes
            are available.
            
        
         
             
            Returns true, if the input buffer is empty.
            You should then call setInput(). 
            NOTE: This method can also return true when the stream
            was finished.
            
        
         
             
            Sets the data which should be compressed next.  This should be only
            called when needsInput indicates that more input is needed.
            If you call setInput when needsInput() returns false, the
            previous input that is still pending will be thrown away.
            The given byte array should not be changed, before needsInput() returns
            true again.
            This call is equivalent to  setInput(input, 0, input.length).
            
             
            the buffer containing the input data.
            
             
            if the buffer was finished() or ended().
            
        
         
             
            Sets the data which should be compressed next.  This should be
            only called when needsInput indicates that more input is needed.
            The given byte array should not be changed, before needsInput() returns
            true again.
            
             
            the buffer containing the input data.
            
             
            the start of the data.
            
             
            the number of data bytes of input.
            
             
            if the buffer was Finish()ed or if previous input is still pending.
            
        
         
             
            Sets the compression level.  There is no guarantee of the exact
            position of the change, but if you call this when needsInput is
            true the change of compression level will occur somewhere near
            before the end of the so far given input.
            
             
            the new compression level.
            
        
         
             
            Get current compression level
            
             Returns the current compression level
        
         
             
            Sets the compression strategy. Strategy is one of
            DEFAULT_STRATEGY, HUFFMAN_ONLY and FILTERED.  For the exact
            position where the strategy is changed, the same as for
            SetLevel() applies.
            
             
            The new compression strategy.
            
        
         
             
            Deflates the current input block with to the given array.
            
             
            The buffer where compressed data is stored
            
             
            The number of compressed bytes added to the output, or 0 if either
            IsNeedingInput() or IsFinished returns true or length is zero.
            
        
         
             
            Deflates the current input block to the given array.
            
             
            Buffer to store the compressed data.
            
             
            Offset into the output array.
            
             
            The maximum number of bytes that may be stored.
            
             
            The number of compressed bytes added to the output, or 0 if either
            needsInput() or finished() returns true or length is zero.
            
             
            If Finish() was previously called.
            
             
            If offset or length don't match the array length.
            
        
         
             
            Sets the dictionary which should be used in the deflate process.
            This call is equivalent to  setDictionary(dict, 0, dict.Length).
            
             
            the dictionary.
            
             
            if SetInput () or Deflate () were already called or another dictionary was already set.
            
        
         
             
            Sets the dictionary which should be used in the deflate process.
            The dictionary is a byte array containing strings that are
            likely to occur in the data which should be compressed.  The
            dictionary is not stored in the compressed output, only a
            checksum.  To decompress the output you need to supply the same
            dictionary again.
            
             
            The dictionary data
            
             
            The index where dictionary information commences.
            
             
            The number of bytes in the dictionary.
            
             
            If SetInput () or Deflate() were already called or another dictionary was already set.
            
        
         
             
            Compression level.
            
        
         
             
            If true no Zlib/RFC1950 headers or footers are generated
            
        
         
             
            The current state.
            
        
         
             
            The total bytes of output written.
            
        
         
             
            The pending output.
            
        
         
             
            The deflater engine.
            
        
         
             
            This class contains constants used for deflation.
            
        
         
             
            Set to true to enable debugging
            
        
         
             
            Written to Zip file to identify a stored block
            
        
         
             
            Identifies static tree in Zip file
            
        
         
             
            Identifies dynamic tree in Zip file
            
        
         
             
            Header flag indicating a preset dictionary for deflation
            
        
         
             
            Sets internal buffer sizes for Huffman encoding
            
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Strategies for deflater
            
        
         
             
            The default strategy
            
        
         
             
            This strategy will only allow longer string repetitions.  It is
            useful for random data with a small character set.
            
        
         
             
            This strategy will not look for string repetitions at all.  It
            only encodes with Huffman trees (which means, that more common
            characters get a smaller encoding.
            
        
         
             
            Low level compression engine for deflate algorithm which uses a 32K sliding window
            with secondary compression from Huffman/Shannon-Fano codes.
            
        
         
             
            Construct instance with pending buffer
            
             
            Pending buffer to use
            >
        
         
             
            Deflate drives actual compression of data
            
             True to flush input buffers
             Finish deflation with the current input.
             Returns true if progress has been made.
        
         
             
            Sets input data to be deflated.  Should only be called when  NeedsInput()
            returns true
            
             The buffer containing input data.
             The offset of the first byte of data.
             The number of bytes of data to use as input.
        
         
             
            Determines if more  input is needed.
            		
             Return true if input is needed via  SetInput
        
         
             
            Set compression dictionary
            
             The buffer containing the dictionary data
             The offset in the buffer for the first byte of data
             The length of the dictionary data.
        
         
             
            Reset internal state
            		
        
         
             
            Reset Adler checksum
            		
        
         
             
            Get current value of Adler checksum
            		
        
         
             
            Total data processed
            		
        
         
             
            Get/set the  deflate strategy
            		
        
         
             
            Set the deflate level (0-9)
            
             The value to set the level to.
        
         
             
            Fill the window
            
        
         
             
            Inserts the current string in the head hash and returns the previous
            value for this hash.
            
             The previous hash value
        
         
              
             Find the best (longest) string in the window matching the 
             string starting at strstart.
            
             Preconditions:
              
             strstart + MAX_MATCH <= window.length.
             
              
              True if a match greater than the minimum length is found
        
         
             
            Hashtable, hashing three characters to an index for window, so
            that window[index]..window[index+2] have this hash code.  
            Note that the array should really be unsigned short, so you need
            to and the values with 0xffff.
            
        
         
             
             prev[index & WMASK] points to the previous index that has the
            same hash code as the string starting at index.  This way 
            entries with the same hash code are in a linked list.
            Note that the array should really be unsigned short, so you need
            to and the values with 0xffff.
            
        
         
             
            Points to the current character in the window.
            
        
         
             
            lookahead is the number of characters starting at strstart in
            window that are valid.
            So window[strstart] until window[strstart+lookahead-1] are valid
            characters.
            
        
         
             
            This array contains the part of the uncompressed stream that 
            is of relevance.  The current character is indexed by strstart.
            
        
         
             
            The current compression function.
            
        
         
             
            The input data for compression.
            
        
         
             
            The total bytes of input read.
            
        
         
             
            The offset into inputBuf, where input data starts.
            
        
         
             
            The end offset of the input data.
            
        
         
             
            The adler checksum
            
        
         
             
            This is the DeflaterHuffman class.
            
            This class is  not thread safe.  This is inherent in the API, due
            to the split of Deflate and SetInput.
            
            author of the original java version : Jochen Hoenicke
            
        
         
             
            Resets the internal state of the tree
            
        
         
             
            Check that all frequencies are zero
            
             
            At least one frequency is non-zero
            
        
         
             
            Set static codes and length
            
             new codes
             length for new codes
        
         
             
            Build dynamic codes and lengths
            
        
         
             
            Get encoded length
            
             Encoded length, the sum of frequencies * lengths
        
         
             
            Scan a literal or distance tree to determine the frequencies of the codes
            in the bit length tree.
            
        
         
             
            Write tree values
            
             Tree to write
        
         
             
            Pending buffer to use
            
        
         
             
            Construct instance with pending buffer
            
             Pending buffer to use
        
         
             
            Reset internal state
            		
        
         
             
            Write all trees to pending buffer
            
             The number/rank of treecodes to send.
        
         
             
            Compress current buffer writing data to pending buffer
            
        
         
             
            Flush block to output with no compression
            
             Data to write
             Index of first byte to write
             Count of bytes to write
             True if this is the last block
        
         
             
            Flush block to output with compression
            		
             Data to flush
             Index of first byte to flush
             Count of bytes to flush
             True if this is the last block
        
         
             
            Get value indicating if internal buffer is full
            
             true if buffer is full
        
         
             
            Add literal to buffer
            
             Literal value to add to buffer.
             Value indicating internal buffer is full
        
         
             
            Add distance code and length to literal and distance trees
            
             Distance code
             Length
             Value indicating if internal buffer is full
        
         
             
            Reverse the bits of a 16 bit value.
            
             Value to reverse bits
             Value with bits reversed
        
         
             
            This class stores the pending output of the Deflater.
            
            Author of the original java version: Jochen Hoenicke
            
        
         
             
            Construct instance with default buffer size
            
        
         
              
             Inflater is used to decompress data that has been compressed according
             to the "deflate" standard described in rfc1951.
             
             By default Zlib (rfc1950) headers and footers are expected in the input.
             You can use constructor   public Inflater(bool noHeader) passing true
             if there is no Zlib header information
            
             The usage is as following.  First you have to set some input with
              SetInput(), then Inflate() it.  If inflate doesn't
             inflate any bytes there may be three reasons:
              
              IsNeedingInput() returns true because the input buffer is empty.
             You have to provide more input with  SetInput().
             NOTE: IsNeedingInput() also returns true when, the stream is finished.
             
              IsNeedingDictionary() returns true, you have to provide a preset
                dictionary with  SetDictionary().
              IsFinished returns true, the inflater has finished.
             
             Once the first output byte is produced, a dictionary will not be
             needed at a later stage.
            
             Author of the original java version: John Leuner, Jochen Hoenicke
             
        
         
             
            Copy lengths for literal codes 257..285
            
        
         
             
            Extra bits for literal codes 257..285
            
        
         
             
            Copy offsets for distance codes 0..29
            
        
         
             
            Extra bits for distance codes
            
        
         
             
            These are the possible states for an inflater
            
        
         
             
            This variable contains the current state.
            
        
         
             
            The adler checksum of the dictionary or of the decompressed
            stream, as it is written in the header resp. footer of the
            compressed stream. 
            Only valid if mode is DECODE_DICT or DECODE_CHKSUM.
            
        
         
             
            The number of bits needed to complete the current state.  This
            is valid, if mode is DECODE_DICT, DECODE_CHKSUM,
            DECODE_HUFFMAN_LENBITS or DECODE_HUFFMAN_DISTBITS.
            
        
         
             
            True, if the last block flag was set in the last block of the
            inflated stream.  This means that the stream ends after the
            current block.
            
        
         
             
            The total number of inflated bytes.
            
        
         
             
            The total number of bytes set with setInput().  This is not the
            value returned by the TotalIn property, since this also includes the
            unprocessed input.
            
        
         
             
            This variable stores the noHeader flag that was given to the constructor.
            True means, that the inflated stream doesn't contain a Zlib header or 
            footer.
            
        
         
             
            Creates a new inflater or RFC1951 decompressor
            RFC1950/Zlib headers and footers will be expected in the input data
            
        
         
             
            Creates a new inflater.
            
             
            True if no RFC1950/Zlib header and footer fields are expected in the input data
            
            This is used for GZIPed/Zipped input.
            
            For compatibility with
            Sun JDK you should provide one byte of input more than needed in
            this case.
            
        
         
             
            Resets the inflater so that a new stream can be decompressed.  All
            pending input and output will be discarded.
            
        
         
             
            Decodes a zlib/RFC1950 header.
            
             
            False if more input is needed.
            
             
            The header is invalid.
            
        
         
             
            Decodes the dictionary checksum after the deflate header.
            
             
            False if more input is needed.
            
        
         
             
            Decodes the huffman encoded symbols in the input stream.
            
             
            false if more input is needed, true if output window is
            full or the current block ends.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Decodes the adler checksum after the deflate stream.
            
             
            false if more input is needed.
            
             
            If checksum doesn't match.
            
        
         
             
            Decodes the deflated stream.
            
             
            false if more input is needed, or if finished.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Sets the preset dictionary.  This should only be called, if
            needsDictionary() returns true and it should set the same
            dictionary, that was used for deflating.  The getAdler()
            function returns the checksum of the dictionary needed.
            
             
            The dictionary.
            
        
         
             
            Sets the preset dictionary.  This should only be called, if
            needsDictionary() returns true and it should set the same
            dictionary, that was used for deflating.  The getAdler()
            function returns the checksum of the dictionary needed.
            
             
            The dictionary.
            
             
            The index into buffer where the dictionary starts.
            
             
            The number of bytes in the dictionary.
            
             
            No dictionary is needed.
            
             
            The adler checksum for the buffer is invalid
            
        
         
             
            Sets the input.  This should only be called, if needsInput()
            returns true.
            
             
            the input.
            
        
         
             
            Sets the input.  This should only be called, if needsInput()
            returns true.
            
             
            The source of input data
            
             
            The index into buffer where the input starts.
            
             
            The number of bytes of input to use.
            
             
            No input is needed.
            
             
            The index and/or count are wrong.
            
        
         
             
            Inflates the compressed stream to the output buffer.  If this
            returns 0, you should check, whether IsNeedingDictionary(),
            IsNeedingInput() or IsFinished() returns true, to determine why no
            further output is produced.
            
             
            the output buffer.
            
             
            The number of bytes written to the buffer, 0 if no further
            output can be produced.
            
             
            if buffer has length 0.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Inflates the compressed stream to the output buffer.  If this
            returns 0, you should check, whether needsDictionary(),
            needsInput() or finished() returns true, to determine why no
            further output is produced.
            
             
            the output buffer.
            
             
            the offset in buffer where storing starts.
            
             
            the maximum number of bytes to output.
            
             
            the number of bytes written to the buffer, 0 if no further output can be produced.
            
             
            if count is less than 0.
            
             
            if the index and / or count are wrong.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Returns true, if the input buffer is empty.
            You should then call setInput(). 
            NOTE: This method also returns true when the stream is finished.
            
        
         
             
            Returns true, if a preset dictionary is needed to inflate the input.
            
        
         
             
            Returns true, if the inflater has finished.  This means, that no
            input is needed and no output can be produced.
            
        
         
             
            Gets the adler checksum.  This is either the checksum of all
            uncompressed bytes returned by inflate(), or if needsDictionary()
            returns true (and thus no output was yet produced) this is the
            adler checksum of the expected dictionary.
            
             
            the adler checksum.
            
        
         
             
            Gets the total number of output bytes returned by Inflate().
            
             
            the total number of output bytes.
            
        
         
             
            Gets the total number of processed compressed input bytes.
            
             
            The total number of bytes of processed input bytes.
            
        
         
             
            Gets the number of unprocessed input bytes.  Useful, if the end of the
            stream is reached and you want to further process the bytes after
            the deflate stream.
            
             
            The number of bytes of the input which have not been processed.
            
        
         
             
            Huffman tree used for inflation
            
        
         
             
            Literal length tree
            
        
         
             
            Distance tree
            
        
         
             
            Constructs a Huffman tree from the array of code lengths.
            
             
            the array of code lengths
            
        
         
             
            Reads the next symbol from input.  The symbol is encoded using the
            huffman tree.
            
             
            input the input source.
            
             
            the next symbol, or -1 if not enough input is available.
            
        
         
             
            This class is general purpose class for writing data to a buffer.
            
            It allows you to write bits as well as bytes
            Based on DeflaterPending.java
            
            Author of the original java version: Jochen Hoenicke
            
        
         
             
            Internal work buffer
            
        
         
             
            construct instance using default buffer size of 4096
            
        
         
             
            construct instance using specified buffer size
            
             
            size to use for internal buffer
            
        
         
             
            Clear internal state/buffers
            
        
         
             
            Write a byte to buffer
            
             
            The value to write
            
        
         
             
            Write a short value to buffer LSB first
            
             
            The value to write.
            
        
         
             
            write an integer LSB first
            
             The value to write.
        
         
             
            Write a block of data to buffer
            
             data to write
             offset of first byte to write
             number of bytes to write
        
         
             
            The number of bits written to the buffer
            
        
         
             
            Align internal buffer on a byte boundary
            
        
         
             
            Write bits to internal buffer
            
             source of bits
             number of bits to write
        
         
             
            Write a short value to internal buffer most significant byte first
            
             value to write
        
         
             
            Indicates if buffer has been flushed
            
        
         
             
            Flushes the pending buffer into the given output array.  If the
            output array is to small, only a partial flush is done.
            
             The output array.
             The offset into output array.
             The maximum number of bytes to store.
             The number of bytes flushed.
        
         
             
            Convert internal buffer to byte array.
            Buffer is empty on completion
            
             
            The internal buffer contents converted to a byte array.
            
        
         
             
            A special stream deflating or compressing the bytes that are
            written to it.  It uses a Deflater to perform actual deflating. 
            Authors of the original java version: Tom Tromey, Jochen Hoenicke 
            
        
         
             
            Creates a new DeflaterOutputStream with a default Deflater and default buffer size.
            
             
            the output stream where deflated output should be written.
            
        
         
             
            Creates a new DeflaterOutputStream with the given Deflater and
            default buffer size.
            
             
            the output stream where deflated output should be written.
            
             
            the underlying deflater.
            
        
         
             
            Creates a new DeflaterOutputStream with the given Deflater and
            buffer size.
            
             
            The output stream where deflated output is written.
            
             
            The underlying deflater to use
            
             
            The buffer size in bytes to use when deflating (minimum value 512)
            
             
            bufsize is less than or equal to zero.
            
             
            baseOutputStream does not support writing
            
             
            deflater instance is null
            
        
         
             
            Finishes the stream by calling finish() on the deflater. 
            
             
            Not all input is deflated
            
        
         
             
            Get/set flag indicating ownership of the underlying stream.
            When the flag is true   will close the underlying stream also.
            
        
         
             
            Allows client to determine if an entry can be patched after its added
            
        
         
             
            Get/set the password used for encryption.
            
             When set to null or if the password is empty no encryption is performed
        
         
             
            Encrypt a block of data
            
             
            Data to encrypt.  NOTE the original contents of the buffer are lost
            
             
            Offset of first byte in buffer to encrypt
            
             
            Number of bytes in buffer to encrypt
            
        
         
             
            Initializes encryption keys based on given  .
            
             The password.
        
         
             
            Encrypt a single byte 
            
             
            The encrypted value
            
        
         
             
            Update encryption keys 
            		
        
         
             
            Deflates everything in the input buffers.  This will call
             def.deflate() until all bytes from the input buffers
            are processed.
            
        
         
             
            Gets value indicating stream can be read from
            
        
         
             
            Gets a value indicating if seeking is supported for this stream
            This property always returns false
            
        
         
             
            Get value indicating if this stream supports writing
            
        
         
             
            Get current length of stream
            
        
         
             
            Gets the current position within the stream.
            
             Any attempt to set position
        
         
             
            Sets the current position of this stream to the given value. Not supported by this class!
            
             The offset relative to the   to seek.
             The   to seek from.
             The new position in the stream.
             Any access
        
         
             
            Sets the length of this stream to the given value. Not supported by this class!
            
             The new stream length.
             Any access
        
         
             
            Read a byte from stream advancing position by one
            
             The byte read cast to an int.  THe value is -1 if at the end of the stream.
             Any access
        
         
             
            Read a block of bytes from stream
            
             The buffer to store read data in.
             The offset to start storing at.
             The maximum number of bytes to read.
             The actual number of bytes read.  Zero if end of stream is detected.
             Any access
        
         
             
            Asynchronous reads are not supported a NotSupportedException is always thrown
            
             The buffer to read into.
             The offset to start storing data at.
             The number of bytes to read
             The async callback to use.
             The state to use.
             Returns an  
             Any access
        
         
             
            Asynchronous writes arent supported, a NotSupportedException is always thrown
            
             The buffer to write.
             The offset to begin writing at.
             The number of bytes to write.
             The   to use.
             The state object.
             Returns an IAsyncResult.
             Any access
        
         
             
            Flushes the stream by calling  Flush on the deflater and then
            on the underlying stream.  This ensures that all bytes are flushed.
            
        
         
             
            Calls   and closes the underlying
            stream when   is true.
            
        
         
             
            Writes a single byte to the compressed output stream.
            
             
            The byte value.
            
        
         
             
            Writes bytes from an array to the compressed stream.
            
             
            The byte array
            
             
            The offset into the byte array where to start.
            
             
            The number of bytes to write.
            
        
         
             
            This buffer is used temporarily to retrieve the bytes from the
            deflater and write them to the underlying output stream.
            
        
         
             
            The deflater which is used to deflate the stream.
            
        
         
             
            Base stream the deflater depends on.
            
        
         
             
            An input buffer customised for use by  
            
             
            The buffer supports decryption of incoming data.
            
        
         
             
            Initialise a new instance of   with a default buffer size
            
             The stream to buffer.
        
         
             
            Initialise a new instance of  
            
             The stream to buffer.
             The size to use for the buffer
             A minimum buffer size of 1KB is permitted.  Lower sizes are treated as 1KB.
        
         
             
            Get the length of bytes bytes in the  
            
        
         
             
            Get the contents of the raw data buffer.
            
             This may contain encrypted data.
        
         
             
            Get the number of useable bytes in  
            
        
         
             
            Get the contents of the clear text buffer.
            
        
         
             
            Get/set the number of bytes available
            
        
         
             
            Call   passing the current clear text buffer contents.
            
             The inflater to set input for.
        
         
             
            Fill the buffer from the underlying input stream.
            
        
         
             
            Read a buffer directly from the input stream
            
             The buffer to fill
             Returns the number of bytes read.
        
         
             
            Read a buffer directly from the input stream
            
             The buffer to read into
             The offset to start reading data into.
             The number of bytes to read.
             Returns the number of bytes read.
        
         
             
            Read clear text data from the input stream.
            
             The buffer to add data to.
             The offset to start adding data at.
             The number of bytes to read.
             Returns the number of bytes actually read.
        
         
             
            Read a   from the input stream.
            
             Returns the byte read.
        
         
             
            Read an   in little endian byte order.
            
             The short value read case to an int.
        
         
             
            Read an   in little endian byte order.
            
             The int value read.
        
         
             
            Read a   in little endian byte order.
            
             The long value read.
        
         
              
             This filter stream is used to decompress data compressed using the "deflate"
             format. The "deflate" format is described in RFC 1951.
            
             This stream may form the basis for other decompression filters, such
             as the GZipInputStream.
            
             Author of the original java version: John Leuner.
             
        
         
             
            Create an InflaterInputStream with the default decompressor
            and a default buffer size of 4KB.
            
             
            The InputStream to read bytes from
            
        
         
             
            Create an InflaterInputStream with the specified decompressor
            and a default buffer size of 4KB.
            
             
            The source of input data
            
             
            The decompressor used to decompress data read from baseInputStream
            
        
         
             
            Create an InflaterInputStream with the specified decompressor
            and the specified buffer size.
            
             
            The InputStream to read bytes from
            
             
            The decompressor to use
            
             
            Size of the buffer to use
            
        
         
             
            Get/set flag indicating ownership of underlying stream.
            When the flag is true   will close the underlying stream also.
            
             
            The default value is true.
            
        
         
             
            Skip specified number of bytes of uncompressed data
            
             
            Number of bytes to skip
            
             
            The number of bytes skipped, zero if the end of 
            stream has been reached
            
             
             The number of bytes to skip is less than or equal to zero.
            
        
         
             
            Clear any cryptographic state.
            		
        
         
             
            Returns 0 once the end of the stream (EOF) has been reached.
            Otherwise returns 1.
            
        
         
             
            Fills the buffer with more data to decompress.
            
             
            Stream ends early
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the current stream supports reading
            
        
         
             
            Gets a value of false indicating seeking is not supported for this stream.
            
        
         
             
            Gets a value of false indicating that this stream is not writeable.
            
        
         
             
            A value representing the length of the stream in bytes.
            
        
         
             
            The current position within the stream.
            Throws a NotSupportedException when attempting to set the position
            
             Attempting to set the position
        
         
             
            Flushes the baseInputStream
            
        
         
             
            Sets the position within the current stream
            Always throws a NotSupportedException
            
             The relative offset to seek to.
             The   defining where to seek from.
             The new position in the stream.
             Any access
        
         
             
            Set the length of the current stream
            Always throws a NotSupportedException
            
             The new length value for the stream.
             Any access
        
         
             
            Writes a sequence of bytes to stream and advances the current position
            This method always throws a NotSupportedException
            
             Thew buffer containing data to write.
             The offset of the first byte to write.
             The number of bytes to write.
             Any access
        
         
             
            Writes one byte to the current stream and advances the current position
            Always throws a NotSupportedException
            
             The byte to write.
             Any access
        
         
             
            Entry point to begin an asynchronous write.  Always throws a NotSupportedException.
            
             The buffer to write data from
             Offset of first byte to write
             The maximum number of bytes to write
             The method to be called when the asynchronous write operation is completed
             A user-provided object that distinguishes this particular asynchronous write request from other requests
             An  IAsyncResult that references the asynchronous write
             Any access
        
         
             
            Closes the input stream.  When  
            is true the underlying stream is also closed.
            
        
         
             
            Reads decompressed data into the provided buffer byte array
            
             
            The array to read and decompress data into
            
             
            The offset indicating where the data should be placed
            
             
            The number of bytes to decompress
            
             The number of bytes read.  Zero signals the end of stream
             
            Inflater needs a dictionary
            
        
         
             
            Decompressor for this stream
            
        
         
             
             Input buffer for this stream.
            
        
         
             
            Base stream the inflater reads from.
            
        
         
             
            Flag indicating wether this instance has been closed or not.
            
        
         
             
            Flag indicating wether this instance is designated the stream owner.
            When closing if this flag is true the underlying stream is closed.
            
        
         
             
            Contains the output from the Inflation process.
            We need to have a window so that we can refer backwards into the output stream
            to repeat stuff. 
            Author of the original java version: John Leuner
            
        
         
             
            Write a byte to this output window
            
             value to write
             
            if window is full
            
        
         
             
            Append a byte pattern already in the window itself
            
             length of pattern to copy
             distance from end of window pattern occurs
             
            If the repeated data overflows the window
            
        
         
             
            Copy from input manipulator to internal window
            
             source of data
             length of data to copy
             the number of bytes copied
        
         
             
            Copy dictionary to window
            
             source dictionary
             offset of start in source dictionary
             length of dictionary
             
            If window isnt empty
            
        
         
             
            Get remaining unfilled space in window
            
             Number of bytes left in window
        
         
             
            Get bytes available for output in window
            
             Number of bytes filled
        
         
             
            Copy contents of window to output
            
             buffer to copy to
             offset to start at
             number of bytes to count
             The number of bytes copied
             
            If a window underflow occurs
            
        
         
             
            Reset by clearing window so  GetAvailable returns 0
            
        
         
              
             This class allows us to retrieve a specified number of bits from
             the input buffer, as well as copy big byte blocks.
            
             It uses an int buffer to store up to 31 bits for direct
             manipulation.  This guarantees that we can get at least 16 bits,
             but we only need at most 15, so this is all safe.
            
             There are some optimizations in this class, for example, you must
             never peek more than 8 bits more than needed, and you must first
             peek bits before you may drop them.  This is not a general purpose
             class but optimized for the behaviour of the Inflater.
            
             Authors of the original java version: John Leuner, Jochen Hoenicke
             
        
         
             
            Constructs a default StreamManipulator with all buffers empty
            
        
         
             
            Get the next sequence of bits but don't increase input pointer.  bitCount must be
            less or equal 16 and if this call succeeds, you must drop
            at least n - 8 bits in the next call.
            
             The number of bits to peek.
             
            the value of the bits, or -1 if not enough bits available.  */
            
        
         
             
            Drops the next n bits from the input.  You should have called PeekBits
            with a bigger or equal n before, to make sure that enough bits are in
            the bit buffer.
            
             The number of bits to drop.
        
         
             
            Gets the next n bits and increases input pointer.  This is equivalent
            to   followed by  , except for correct error handling.
            
             The number of bits to retrieve.
             
            the value of the bits, or -1 if not enough bits available.
            
        
         
             
            Gets the number of bits available in the bit buffer.  This must be
            only called when a previous PeekBits() returned -1.
            
             
            the number of bits available.
            
        
         
             
            Gets the number of bytes available.
            
             
            The number of bytes available.
            
        
         
             
            Skips to the next byte boundary.
            
        
         
             
            Returns true when SetInput can be called
            
        
         
             
            Copies bytes from input buffer to output buffer starting
            at output[offset].  You have to make sure, that the buffer is
            byte aligned.  If not enough bytes are available, copies fewer
            bytes.
            
             
            The buffer to copy bytes to.
            
             
            The offset in the buffer at which copying starts
            
             
            The length to copy, 0 is allowed.
            
             
            The number of bytes copied, 0 if no bytes were available.
            
             
            Length is less than zero
            
             
            Bit buffer isnt byte aligned
            
        
         
             
            Resets state and empties internal buffers
            
        
         
             
            Add more input for consumption.
            Only call when IsNeedingInput returns true
            
             data to be input
             offset of first byte of input
             number of bytes of input to add.
        
         
             
            Determines how entries are tested to see if they should use Zip64 extensions or not.
            
        
         
             
            Zip64 will not be forced on entries during processing.
            
             An entry can have this overridden if required ZipEntry.ForceZip64"
        
         
             
            Zip64 should always be used.
            
        
         
             
            #ZipLib will determine use based on entry values when added to archive.
            
        
         
             
            The kind of compression used for an entry in an archive
            
        
         
             
            A direct copy of the file contents is held in the archive
            
        
         
             
            Common Zip compression method using a sliding dictionary 
            of up to 32KB and secondary compression from Huffman/Shannon-Fano trees
            
        
         
             
            An extension to deflate with a 64KB window. Not supported by #Zip currently
            
        
         
             
            BZip2 compression. Not supported by #Zip.
            
        
         
             
            WinZip special for AES encryption, Now supported by #Zip.
            
        
         
             
            Identifies the encryption algorithm used for an entry
            
        
         
             
            No encryption has been used.
            
        
         
             
            Encrypted using PKZIP 2.0 or 'classic' encryption.
            
        
         
             
            DES encryption has been used.
            
        
         
             
            RC2 encryption has been used for encryption.
            
        
         
             
            Triple DES encryption with 168 bit keys has been used for this entry.
            
        
         
             
            Triple DES with 112 bit keys has been used for this entry.
            
        
         
             
            AES 128 has been used for encryption.
            
        
         
             
            AES 192 has been used for encryption.
            
        
         
             
            AES 256 has been used for encryption.
            
        
         
             
            RC2 corrected has been used for encryption.
            
        
         
             
            Blowfish has been used for encryption.
            
        
         
             
            Twofish has been used for encryption.
            
        
         
             
            RC4 has been used for encryption.
            
        
         
             
            An unknown algorithm has been used for encryption.
            
        
         
             
            Defines the contents of the general bit flags field for an archive entry.
            
        
         
             
            Bit 0 if set indicates that the file is encrypted
            
        
         
             
            Bits 1 and 2 - Two bits defining the compression method (only for Method 6 Imploding and 8,9 Deflating)
            
        
         
             
            Bit 3 if set indicates a trailing data desciptor is appended to the entry data
            
        
         
             
            Bit 4 is reserved for use with method 8 for enhanced deflation
            
        
         
             
            Bit 5 if set indicates the file contains Pkzip compressed patched data.
            Requires version 2.7 or greater.
            
        
         
             
            Bit 6 if set indicates strong encryption has been used for this entry.
            
        
         
             
            Bit 7 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 8 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 9 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 10 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 11 if set indicates the filename and 
            comment fields for this file must be encoded using UTF-8.
            
        
         
             
            Bit 12 is documented as being reserved by PKware for enhanced compression.
            
        
         
             
            Bit 13 if set indicates that values in the local header are masked to hide
            their actual values, and the central directory is encrypted.
            
             
            Used when encrypting the central directory contents.
            
        
         
             
            Bit 14 is documented as being reserved for use by PKware
            
        
         
             
            Bit 15 is documented as being reserved for use by PKware
            
        
         
             
            This class contains constants used for Zip format files
            
        
         
             
            The version made by field for entries in the central header when created by this library
            
             
            This is also the Zip version for the library when comparing against the version required to extract
            for an entry.  See ZipEntry.CanDecompress.
            
        
         
             
            The version made by field for entries in the central header when created by this library
            
             
            This is also the Zip version for the library when comparing against the version required to extract
            for an entry.  See ZipInputStream.CanDecompressEntry.
            
        
         
             
            The minimum version required to support strong encryption
            
        
         
             
            The minimum version required to support strong encryption
            
        
         
             
            Version indicating AES encryption
            
        
         
             
            The version required for Zip64 extensions (4.5 or higher)
            
        
         
             
            Size of local entry header (excluding variable length fields at end)
            
        
         
             
            Size of local entry header (excluding variable length fields at end)
            
        
         
             
            Size of Zip64 data descriptor
            
        
         
             
            Size of data descriptor
            
        
         
             
            Size of data descriptor
            
        
         
             
            Size of central header entry (excluding variable fields)
            
        
         
             
            Size of central header entry
            
        
         
             
            Size of end of central record (excluding variable fields)
            
        
         
             
            Size of end of central record (excluding variable fields)
            
        
         
             
            Size of 'classic' cryptographic header stored before any entry data
            
        
         
             
            Size of cryptographic header stored before entry data
            
        
         
             
            Signature for local entry header
            
        
         
             
            Signature for local entry header
            
        
         
             
            Signature for spanning entry
            
        
         
             
            Signature for spanning entry
            
        
         
             
            Signature for temporary spanning entry
            
        
         
             
            Signature for temporary spanning entry
            
        
         
             
            Signature for data descriptor
            
             
            This is only used where the length, Crc, or compressed size isnt known when the
            entry is created and the output stream doesnt support seeking.
            The local entry cannot be 'patched' with the correct values in this case
            so the values are recorded after the data prefixed by this header, as well as in the central directory.
            
        
         
             
            Signature for data descriptor
            
             
            This is only used where the length, Crc, or compressed size isnt known when the
            entry is created and the output stream doesnt support seeking.
            The local entry cannot be 'patched' with the correct values in this case
            so the values are recorded after the data prefixed by this header, as well as in the central directory.
            
        
         
             
            Signature for central header
            
        
         
             
            Signature for central header
            
        
         
             
            Signature for Zip64 central file header
            
        
         
             
            Signature for Zip64 central file header
            
        
         
             
            Signature for Zip64 central directory locator
            
        
         
             
            Signature for archive extra data signature (were headers are encrypted).
            
        
         
             
            Central header digitial signature
            
        
         
             
            Central header digitial signature
            
        
         
             
            End of central directory record signature
            
        
         
             
            End of central directory record signature
            
        
         
             
            Default encoding used for string conversion.  0 gives the default system OEM code page.
            Dont use unicode encodings if you want to be Zip compatible!
            Using the default code page isnt the full solution necessarily
            there are many variable factors, codepage 850 is often a good choice for
            European users, however be careful about compatibility.
            
        
         
             
            Convert a portion of a byte array to a string.
            		
             
            Data to convert to string
            
             
            Number of bytes to convert starting from index 0
            
             
            data[0]..data[count - 1] converted to a string
            
        
         
             
            Convert a byte array to string
            
             
            Byte array to convert
            
             
             dataconverted to a string
            
        
         
             
            Convert a byte array to string
            
             The applicable general purpose bits flags
             
            Byte array to convert
            
             The number of bytes to convert.
             
             dataconverted to a string
            
        
         
             
            Convert a byte array to string
            
             
            Byte array to convert
            
             The applicable general purpose bits flags
             
             dataconverted to a string
            
        
         
             
            Convert a string to a byte array
            
             
            String to convert to an array
            
             Converted array
        
         
             
            Convert a string to a byte array
            
             The applicable  general purpose bits flags
             
            String to convert to an array
            
             Converted array
        
         
             
            Initialise default instance of  ZipConstants
            
             
            Private to prevent instances being created.
            
        
         
             
            Represents exception conditions specific to Zip archive handling
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ZipException class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ZipException class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initialise a new instance of ZipException.
            
             A message describing the error.
             The exception that is the cause of the current exception.
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            Represents an area chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AreaChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the line chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for an area chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for an area chart.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of areas.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AreaPlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the content of the area plot area.
            
        
         
             
            Represents the base for all specialized axis renderer. Initialization common too all
            axis renderer should come here.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Initializes the axis title of the rendererInfo. All missing font attributes will be taken
            from the specified defaultFont.
            
        
         
             
            Initializes the tick labels of the rendererInfo. All missing font attributes will be taken
            from the specified defaultFont.
            
        
         
             
            Initializes the line format of the rendererInfo.
            
        
         
             
            Initializes the gridlines of the rendererInfo.
            
        
         
             
            Default width for a variety of lines.
            
        
         
             
            Default width for a gridlines.
            
        
         
             
            Default width for major tick marks.
            
        
         
             
            Default width for minor tick marks.
            
        
         
             
            Default width of major tick marks.
            
        
         
             
            Default width of minor tick marks.
            
        
         
             
            Default width of space between label and tick mark.
            
        
         
             
            Represents a axis title renderer used for x and y axis titles.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitleRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the axis title.
            
        
         
             
            Draws the axis title.
            
        
         
             
            Represents a bar chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the column chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Returns the specific legend renderer.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer specific to bar charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarClusteredLegendRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the legend.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of clustered bars, i. e. all bars are drawn side by side.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarClusteredPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each bar of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer for bar charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarDataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the data labels.
            
        
         
             
            Draws the data labels of the bar chart.
            
        
         
             
            Calculates the data label positions specific for column charts.
            
        
         
             
            Represents gridlines used by bar charts, i. e. X axis grid will be rendered
            from left to right and Y axis grid will be rendered from top to bottom of the plot area.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarGridlinesRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the gridlines into the plot area.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer for bars.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space for each bar.
            
        
         
             
            Draws the content of the bar plot area.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each bar of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of stacked bars, i. e. all bars are drawn one on another.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarStackedPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each bar of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents the base class for all chart renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the legend and returns the remaining space available for the
            other parts of the chart.
            
        
         
             
            Used to separate the legend from the plot area.
            
        
         
             
            Represents the default width for all series lines, like borders in column/bar charts.
            
        
         
             
            Represents the predefined column/bar chart colors.
            
        
         
             
            Gets the color for column/bar charts from the specified index.
            
        
         
             
            Colors for column/bar charts taken from Excel.
            
        
         
             
            Represents the predefined line chart colors.
            
        
         
             
            Gets the color for line charts from the specified index.
            
        
         
             
            Colors for line charts taken from Excel.
            
        
         
             
            Represents the predefined pie chart colors.
            
        
         
             
            Gets the color for pie charts from the specified index.
            
        
         
             
            Colors for pie charts taken from Excel.
            
        
         
             
            Represents a column chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the column chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Returns the specific y axis renderer.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of clustered columns, i. e. all columns are drawn side by side.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnClusteredPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each column of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer for column charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnDataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the data labels.
            
        
         
             
            Draws the data labels of the column chart.
            
        
         
             
            Calculates the data label positions specific for column charts.
            
        
         
             
            Represents column like chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikeChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the chart layout.
            
        
         
             
            Represents gridlines used by column or line charts, i. e. X axis grid will be rendered
            from top to bottom and Y axis grid will be rendered from left to right of the plot area.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikeGridlinesRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the gridlines into the plot area.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer specific to charts like column, line, or bar.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikeLegendRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Initializes the legend's renderer info. Each data series will be represented through
            a legend entry renderer info.
            
        
         
             
            Base class for all plot area renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikePlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space for column like plot areas.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of clustered columns, i. e. all columns are drawn side by side.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space for each column.
            
        
         
             
            Draws the content of the column plot area.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each column of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of stacked columns, i. e. all columns are drawn one on another.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnStackedPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each column of all series.
            
        
         
             
            Stacked columns are always inside.
            
        
         
             
            Represents a renderer for combinations of charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the CombinationChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the combination chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw series for a combination chart.
            
        
         
             
            Sort all series renderer info dependent on their chart type.
            
        
         
             
            Provides functions which converts Charting.DOM objects into PdfSharp.Drawing objects.
            
        
         
             
            Creates a XFont based on the font. Missing attributes will be taken from the defaultFont
            parameter.
            
        
         
             
            Creates a XPen based on the specified line format. If not specified color and width will be taken
            from the defaultColor and defaultWidth parameter.
            
        
         
             
            Creates a XPen based on the specified line format. If not specified color and width will be taken
            from the defaultPen parameter.
            
        
         
             
            Creates a XPen based on the specified line format. If not specified color, width and dash style
            will be taken from the defaultColor, defaultWidth and defaultDashStyle parameters.
            
        
         
             
            Creates a XBrush based on the specified fill format. If not specified, color will be taken
            from the defaultColor parameter.
            
        
         
             
            Creates a XBrush based on the specified font color. If not specified, color will be taken
            from the defaultColor parameter.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Creates a data label rendererInfo.
            Does not return any renderer info.
            
        
         
             
            Calculates the specific positions for each data label.
            
        
         
             
            Base class for all renderers used to draw gridlines.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the GridlinesRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type BarStacked2D.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HorizontalStackedYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Determines the sum of the smallest and the largest stacked bar
            from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents an axis renderer used for charts of type Column2D or Line.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HorizontalXAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized rendererInfo based on the X axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the X axis.
            
        
         
             
            Draws the horizontal X axis.
            
        
         
             
            Calculates the X axis describing values like minimum/maximum scale, major/minor tick and
            major/minor tick mark width.
            
        
         
             
            Initializes the rendererInfo's xvalues. If not set by the user xvalues will be simply numbers
            from minimum scale + 1 to maximum scale.
            
        
         
             
            Calculates the starting and ending y position for the minor and major tick marks.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type Bar2D.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HorizontalYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns a initialized rendererInfo based on the Y axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the Y axis.
            
        
         
             
            Draws the vertical Y axis.
            
        
         
             
            Calculates all values necessary for scaling the axis like minimum/maximum scale or
            minor/major tick.
            
        
         
             
            Gets the top and bottom position of the major and minor tick marks depending on the
            tick mark type.
            
        
         
             
            Determines the smallest and the largest number from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents the renderer for a legend entry.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LegendEntryRenderer class with the specified renderer
            parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the legend entry.
            
        
         
             
            Draws one legend entry.
            
        
         
             
            Absolute width for markers (including line) in point.
            
        
         
             
            Maximum legend marker width in point.
            
        
         
             
            Maximum legend marker height in point.
            
        
         
             
            Insert spacing between marker and text in point.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer for all chart types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LegendRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the legend.
            
        
         
             
            Draws the legend.
            
        
         
             
            Used to insert a padding on the left.
            
        
         
             
            Used to insert a padding on the right.
            
        
         
             
            Used to insert a padding at the top.
            
        
         
             
            Used to insert a padding at the bottom.
            
        
         
             
            Used to insert a padding between entries.
            
        
         
             
            Default line width used for the legend's border.
            
        
         
             
            Represents a line chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineChartRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the line chart.
            
        
         
             
            Draws the line chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for a line chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for a line chart.
            
        
         
             
            Represents a renderer specialized to draw lines in various styles, colors and widths.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormatRenderer class with the specified graphics, line format
            and default width.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormatRenderer class with the specified graphics and
            line format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormatRenderer class with the specified graphics and pen.
            
        
         
             
            Draws a line from point pt0 to point pt1.
            
        
         
             
            Draws a line specified by rect.
            
        
         
             
            Draws a line specified by path.
            
        
         
             
            Surface to draw the line.
            
        
         
             
            Pen used to draw the line.
            
        
         
             
            Renders the plot area used by line charts. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LinePlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the content of the line plot area.
            
        
         
             
            Draws all markers given in rendererInfo at the positions specified by points.
            
        
         
             
            Represents a renderer for markers in line charts and legends.
            
        
         
             
            Draws the marker given through rendererInfo at the specified position. Position specifies
            the center of the marker.
            
        
         
             
            Represents a pie chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the pie chart.
            
        
         
             
            Draws the pie chart.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for a pie chart.
            
        
         
             
            Represents a closed pie plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PiePlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculate angles for each sector.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer for pie charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieDataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the data labels.
            
        
         
             
            Draws the data labels of the pie chart.
            
        
         
             
            Calculates the data label positions specific for pie charts.
            
        
         
             
            Represents a exploded pie plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieExplodedPlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculate angles for each sector.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer specific to pie charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieLegendRenderer class with the specified renderer
            parameters.
            
        
         
             
            Initializes the legend's renderer info. Each data point will be represented through
            a legend entry renderer info.
            
        
         
             
            Represents the base for all pie plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PiePlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the pie plot area.
            
        
         
             
            Draws the content of the pie plot area.
            
        
         
             
            Calculates the specific positions for each sector.
            
        
         
             
            Represents the border renderer for plot areas.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotAreaBorderRenderer class with the specified
            renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the border around the plot area.
            
        
         
             
            Base class for all plot area renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotAreaRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized PlotAreaRendererInfo.
            
        
         
             
            Initializes the plot area's line format common to all derived plot area renderers.
            If line format is given all uninitialized values will be set.
            
        
         
             
            Initializes the plot area's fill format common to all derived plot area renderers.
            If fill format is given all uninitialized values will be set.
            
        
         
             
            Represents the default line width for the plot area's border.
            
        
         
             
            Base class of all renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Renderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Derived renderer should return an initialized and renderer specific rendererInfo,
            e. g. XAxisRenderer returns an new instance of AxisRendererInfo class.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the renderer's drawing item.
            
        
         
             
            Draws the item.
            
        
         
             
            Holds all necessary rendering information.
            
        
         
             
            Represents the base class of all renderer infos.
            Renderer infos are used to hold all necessary information and time consuming calculations
            between rendering cycles.
            
        
         
             
            Base class for all renderer infos which defines an area.
            
        
         
             
            Gets or sets the x coordinate of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the y coordinate of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets the area's size.
            
        
         
             
            Gets the area's rectangle.
            
        
         
             
            A ChartRendererInfo stores information of all main parts of a chart like axis renderer info or
            plotarea renderer info.
            
        
         
             
            Gets the chart's default font for rendering.
            
        
         
             
            Gets the chart's default font for rendering data labels.
            
        
         
             
            A CombinationRendererInfo stores information for rendering combination of charts.
            
        
         
             
            PointRendererInfo is used to render one single data point which is part of a data series.
            
        
         
             
            Represents one sector of a series used by a pie chart.
            
        
         
             
            Represents one data point of a series and the corresponding rectangle.
            
        
         
             
            Stores rendering specific information for one data label entry.
            
        
         
             
            Stores data label specific rendering information.
            
        
         
             
            SeriesRendererInfo holds all data series specific rendering information.
            
        
         
             
            Gets the sum of all points in PointRendererInfo.
            
        
         
             
            Represents a description of a marker for a line chart.
            
        
         
             
            An AxisRendererInfo holds all axis specific rendering information.
            
        
         
             
            Sets the x coordinate of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Sets the y coordinate of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Sets the height of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Sets the width of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Represents one description of a legend entry.
            
        
         
             
            Size for the marker only.
            
        
         
             
            Width for marker area. Extra spacing for line charts are considered.
            
        
         
             
            Size for text area.
            
        
         
             
            Stores legend specific rendering information.
            
        
         
             
            Stores rendering information common to all plot area renderers.
            
        
         
             
            Saves the plot area's matrix.
            
        
         
             
            Represents the necessary data for chart rendering.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererParameters class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererParameters class with the specified graphics and
            coordinates.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererParameters class with the specified graphics and
            rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the graphics object.
            
        
         
             
            Gets or sets the item to draw.
            
        
         
             
            Gets or sets the rectangle for the drawing item.
            
        
         
             
            Gets or sets the RendererInfo.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type Column2D or Line.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the VerticalYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Determines the sum of the smallest and the largest stacked column
            from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents an axis renderer used for charts of type Bar2D.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the VerticalXAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized rendererInfo based on the X axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the X axis.
            
        
         
             
            Draws the horizontal X axis.
            
        
         
             
            Calculates the X axis describing values like minimum/maximum scale, major/minor tick and
            major/minor tick mark width.
            
        
         
             
            Initializes the rendererInfo's xvalues. If not set by the user xvalues will be simply numbers
            from minimum scale + 1 to maximum scale.
            
        
         
             
            Calculates the starting and ending y position for the minor and major tick marks.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type Column2D or Line.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the VerticalYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns a initialized rendererInfo based on the Y axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the Y axis.
            
        
         
             
            Draws the vertical Y axis.
            
        
         
             
            Calculates all values necessary for scaling the axis like minimum/maximum scale or
            minor/major tick.
            
        
         
             
            Gets the top and bottom position of the major and minor tick marks depending on the
            tick mark type.
            
        
         
             
            Determines the smallest and the largest number from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents a renderer for the plot area background.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the WallRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the wall.
            
        
         
             
            Represents the base class for all X axis renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns the default tick labels format string.
            
        
         
             
            Represents the base class for all Y axis renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the YAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates optimal minimum/maximum scale and minor/major tick based on yMin and yMax.
            
        
         
             
            Returns the default tick labels format string.
            
        
         
             
            This class represents an axis in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Axis class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the title of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the secondary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the primary tick mark.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the secondary tick mark.
            
        
         
             
            Gets the label of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets the format of the axis line.
            
        
         
             
            Gets the primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets the secondary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a secondary gridline object.
            
        
         
             
            Represents the title of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the caption of the title.
            
        
         
             
            Gets the font of the title.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the horizontal alignment of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the vertical alignment of the caption.
            
        
         
             
            Represents charts with different types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified chart type.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Determines the type of the given axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the base type of the chart.
            ChartType of the series can be overwritten.
            
        
         
             
            Gets or sets the font for the chart. This will be the default font for all objects which are
            part of the chart.
            
        
         
             
            Gets the legend of the chart.
            
        
         
             
            Gets the X-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Y-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Z-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the collection of the data series.
            
        
         
             
            Gets the collection of the values written on the X-Axis.
            
        
         
             
            Gets the plot (drawing) area of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value defining how blanks in the data series should be shown.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart has a DataLabel.
            
        
         
             
            Represents the frame which holds one or more charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartFrame class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartFrame class with the specified rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the ChartFrame.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the ChartFrame.
            
        
         
             
            Adds a chart to the ChartFrame.
            
        
         
             
            Draws all charts inside the ChartFrame.
            
        
         
             
            Draws first chart only.
            
        
         
             
            Returns the chart renderer appropriate for the chart.
            
        
         
             
            Holds the charts which will be drawn inside the ChartFrame.
            
        
         
             
            Base class for all chart classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Represents a DataLabel of a Series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets a numeric format string for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the Font for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the DataLabel.
            
        
         
             
            Base class for all chart classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of the DocumentObject. The parent of the new object is null.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the parent object.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Base class of all collections.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets the element at the specified index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Copies the Array_List or a portion of it to a one-dimensional array.
            
        
         
             
            Removes all elements from the collection.
            
        
         
             
            Inserts an element into the collection at the specified position.
            
        
         
             
            Searches for the specified object and returns the zero-based index of the first occurrence.
            
        
         
             
            Removes the element at the specified index.
            
        
         
             
            Adds the specified document object to the collection.
            
        
         
             
            Gets the number of elements actually contained in the collection.
            
        
         
             
            Gets the first value in the collection, if there is any, otherwise null.
            
        
         
             
            Gets the last element or null, if no such element exists.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
             
            An   object that can be used to iterate through the collection.
            
        
         
             
            Determines how null values will be handled in a chart.
            
        
         
             
            Null value is not plotted.
            
        
         
             
            Null value will be interpolated.
            
        
         
             
            Null value will be handled as zero.
            
        
         
             
            Specifies with type of chart will be drawn.
            
        
         
             
            A line chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d column chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d column chart.
            
        
         
             
            A 2d area chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d bar chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d bar chart.
            
        
         
             
            A 2d pie chart.
            
        
         
             
            An exploded 2d pie chart.
            
        
         
             
            Determines where the data label will be positioned.
            
        
         
             
            DataLabel will be centered inside the bar or pie.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the origin.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the edge.
            
        
         
             
            Outside the bar or pie.
            
        
         
             
            Determines the type of the data label.
            
        
         
             
            No DataLabel.
            
        
         
             
            Percentage of the data. For pie charts only.
            
        
         
             
            Value of the data.
            
        
         
             
            Specifies the legend's position inside the chart.
            
        
         
             
            Above the chart.
            
        
         
             
            Below the chart.
            
        
         
             
            Left from the chart.
            
        
         
             
            Right from the chart.
            
        
         
             
            Specifies the properties for the font.
            FOR INTERNAL USE ONLY.
            
        
         
             
            Used to determine the horizontal alignment of the axis title.
            
        
         
             
            Axis title will be left aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be right aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be centered.
            
        
         
             
            Specifies the line style of the LineFormat object.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Symbols of a data point in a line chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines the position where the Tickmarks will be rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are not rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered outside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside and outside the plot area.
            
        
         
             
            Specifies the underline type for the font.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Used to determine the vertical alignment of the axis title.
            
        
         
             
            Axis title will be top aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be centered.
            
        
         
             
            Axis title will be bottom aligned.
            
        
         
             
            Defines the background filling of the shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the filling.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the background color should be visible.
            
        
         
             
            Font represents the formatting of characters in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class that can be used as a template.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified name and size.
            
        
         
             
            Creates a copy of the Font.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the bold property.
            
        
         
             
            Gets or sets the italic property.
            
        
         
             
            Gets or sets the underline property.
            
        
         
             
            Gets or sets the color property.
            
        
         
             
            Gets or sets the superscript property.
            
        
         
             
            Gets or sets the subscript property.
            
        
         
             
            Represents the gridlines on the axes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the grid.
            
        
         
             
            Represents a legend of a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the legend's border.
            
        
         
             
            Gets the font of the legend.
            
        
         
             
            Gets or sets the docking type.
            
        
         
             
            Defines the format of a line in a shape object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the line should be visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the line in XUnit.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash style of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the line.
            
        
         
             
            Represents the area where the actual chart is drawn.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the plot area's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the plot area.
            
        
         
             
            Gets or sets the left padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the right padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the top padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom padding of the area.
            
        
         
             
            Represents a formatted value on the data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class with a real value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class with a real value.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the data point's border.
            
        
         
             
            Gets the filling format of the data point.
            
        
         
             
            The actual value of the data point.
            
        
         
             
            The Pdf-Sharp-Charting-String-Resources.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Series class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of real values to the series.
            
        
         
             
            The actual value container of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the series which will be used in the legend.
            
        
         
             
            Gets the line format of the border of each data.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the data.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the foreground color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the background color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart type of the series if it's intended to be different than the
            global chart type.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series has a DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the element count of the series.
            
        
         
             
            The collection of data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a series by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new series to the collection.
            
        
         
             
            Represents the collection of the values in a data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a point by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a new point with a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of new points with real values to the series.
            
        
         
             
            Represents the format of the label of each value on the axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the label's number format.
            
        
         
             
            Gets the font of the label.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeries class.
            
        
         
             
            Gets the xvalue at the specified index.
            
        
         
             
            The actual value container of the XSeries.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Gets the enumerator.
            
             
        
         
             
            Gets the number of xvalues actually contained in the xseries.
            
        
         
             
            Represents the collection of the value in an XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeriesElements class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Represents the actual value on the XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class with the specified value.
            
        
         
             
            The actual value of the XValue.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Represents the collection of values on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets an XSeries by its index.
            
        
         
             
            Adds a new XSeries to the collection.
            
        
         
             
            Version info of this assembly.
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            BookmarkField is used as target for Hyperlinks or PageRefs.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BookmarkField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BookmarkField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BookmarkField class with the necessary bookmark name.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the bookmark.
            Used to reference the bookmark from a Hyperlink or PageRef.
            
        
         
             
            Converts BookmarkField into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            DateField is used to reference the date and time the printing starts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DateField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DateField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the format of the date.
            
        
         
             
            Converts DateField into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Specifies the information to be shown in the field.
            
        
         
             
            Specifies the title for the document.
            
        
         
             
            Specifies the author for the document.
            
        
         
             
            Specifies the keywords for the document.
            
        
         
             
            Specifies the subject for the document.
            
        
         
             
            InfoField is used to reference one of the DocumentInfo fields in the document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the InfoField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the InfoField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the information to be shown in the field.
            
        
         
             
            Determines whether the name is a valid InfoFieldType.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Converts InfoField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            NumericFieldBase serves as a base for Numeric fields, which are: 
            NumPagesField, PageField, PageRefField, SectionField, SectionPagesField
            
        
         
             
            The valid format strings for the supported numeric types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumericFieldBase class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumericFieldBase class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the format of the number.
            
        
         
             
            Determines whether the format is valid for numeric fields.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            NumPagesField is used to reference the number of all pages in the document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumPagesField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the NumPagesField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts NumPagesField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            PageField is used to reference the number of the current page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts PageField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            PageRefField is used to reference the page number of a bookmark in the document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageRefField class.
                
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageRefField class with the necessary bookmark name.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageRefField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the bookmark name whose page is to be shown.
            
        
         
             
            Converts PageRefField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            SectionField is used to reference the number of the current section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts SectionField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            SectionPagesField is used to reference the number of all pages of the current section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionPagesField class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SectionPagesField class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts SectionPagesField into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A collection that manages ValueDescriptors.
            
        
         
             
            Gets the count of ValueDescriptors.
            
        
         
             
            Adds the specified ValueDescriptor.
            
        
         
             
            Gets the   at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the   with the specified name.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
             
            An   object that can be used to iterate through the collection.
            
        
         
             
            Indicates that this field can be accessed via SetValue and GetValue.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DVAttribute class.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the reflected value. Must be specified by NEnum.
            
        
         
             
            Determines whether the field is RefOnly and should be excluded from recursive operations.
            
        
         
             
            Describes the type of the elements a collection contains.
            
        
         
             
            Indicates how to retrieve a value from a DocumentObject.
            
        
         
             
            Gets the value for reading and writing. If the value does not exist, it is created.
            
        
         
             
            Gets the value for reading. If the value does not exist, it is not created.
            
        
         
             
            Returns null if value is Null or does not exist.
            
        
         
             
            Interface for simple nullable values like NInt, NString etc.
            
        
         
             
            Meta class for document objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DomMeta class.
            
        
         
             
            Gets the meta object of the specified document object.
            
             The document object the meta is returned for.
        
         
             
            Gets the object specified by name from dom.
            
        
         
             
            Sets the member of dom specified by name to val.
            If a member with the specified name does not exist an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            Determines whether this meta contains a value with the specified name.
            
        
         
             
            Sets the member of dom specified by name to null.
            If a member with the specified name does not exist an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            Determines whether the member of dom specified by name is null.
            If a member with the specified name does not exist an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            Sets all members of the specified dom to null.
            
        
         
             
            Determines whether all members of the specified dom are null. If dom contains no members IsNull
            returns true.
            
        
         
             
            Gets the DomValueDescriptor of the member specified by name from the DocumentObject.
            
        
         
             
            Gets the DomValueDescriptorCollection of the DocumentObject.
            
        
         
             
            Adds a value descriptor for each field and property found in type to meta.
            
        
         
             
            Represents a nullable boolean value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Gets the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            -1 (undefined), 0 (false), or 1 (true).
            
        
         
             
            Represents a nullable double value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Gets the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Represents a nullable Enum value.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Represents a nullable integer value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Gets the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Represents a nullable string value.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Returns the value of the instance.
            
        
         
             
            Sets the value of the instance.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether this instance is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Base class of all value descriptor classes.
            
        
         
             
            Name of the value.
            
        
         
             
            Type of the described value, e.g. typeof(Int32) for an NInt.
            
        
         
             
            Type of the described field or property, e.g. typeof(NInt) for an NInt.
            
        
         
             
            FieldInfo of the described field.
            
        
         
             
            Flags of the described field, e.g. RefOnly.
            
        
         
             
            Value descriptor of all nullable types.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            Value descriptor of value types.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            Value descriptor of DocumentObject.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            Value descriptor of DocumentObjectCollection.
            
        
         
             
            Determines whether the given DocumentObject is null (not set).
            
        
         
             
            A simple hand-coded parser for MigraDoc DDL.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParser class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParser class.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\document».
            
        
         
             
            Parses one of the keywords «\document», «\styles», «\section», «\table», «\textframe», «\chart»
            and «\paragraph» and returns the corresponding DocumentObject or DocumentObjectCollection.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\styles».
            
        
         
             
            Parses a style definition block within the keyword «\styles».
            
        
         
             
            Determines if the current symbol is a header or footer.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\section».
            
        
         
             
            Parses the keywords «\header».
            
        
         
             
            Determines whether the next text is paragraph content or document element.
            
        
         
             
            Parses the document elements of a «\paragraph», «\cell» or comparable.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\paragraph».
            
        
         
             
            Parses the inner text of a paragraph, i.e. stops on BraceRight and treats empty
            line as paragraph separator.
            
        
         
             
            Removes the last blank from the text. Used before a tab, a linebreak or a space will be
            added to the text.
            
        
         
             
            Parses the inner text of a paragraph. Parsing ends if '}' is reached or an empty
            line occurs on nesting level 0.
            
        
         
             
            Parses the keywords «\bold», «\italic», and «\underline».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\font».
            
        
         
             
            Parses code like «("name")».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\fontsize».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\fontcolor».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\symbol» resp. «\(».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\chr».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\field».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\footnote».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\hyperlink».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\space».
            
        
         
             
            Parses a page break in a document elements container.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\table».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\columns».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\column».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\rows».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\row».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\cell».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\image».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\textframe».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\chart».
            
        
         
             
            Parses the keyword «\plotarea» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keywords «\headerarea», «\toparea», «\bottomarea», «\footerarea»,
            «\leftarea» or «\rightarea» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keywords «\xaxis», «\yaxis» or «\zaxis» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\series» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\xvalues» inside a chart.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\point» inside a series.
            
        
         
             
            Parses the keyword «\legend» inside a textarea.
            
        
         
             
            Parses an attribute declaration block enclosed in brackets «[…]». If readNextSymbol is
            set to true, the closing bracket will be read.
            
        
         
             
            Parses an attribute declaration block enclosed in brackets «[…]».
            
        
         
             
            Parses a single statement in an attribute declaration block.
            
        
         
             
            Parses an attribute declaration block enclosed in braces «{…}».
            
        
         
             
            Parses an assign statement in an attribute declaration block.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a boolean l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to an integer l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a floating point l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a Unit l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a string l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to an enum l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a struct (i.e. LeftPosition) l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a DocumentObject l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a Value l-value.
            
        
         
             
            Parses the assignment to a Color l-value.
            
        
         
             
            Parses a color. It can be «green», «123456», «0xFFABCDEF», 
            «RGB(r, g, b)», «CMYK(c, m, y, k)», «CMYK(a, c, m, y, k)», «GRAY(g)», or «"MyColor"».
            
        
         
             
            Parses «RGB(r, g, b)».
            
        
         
             
            Parses «CMYK(c, m, y, k)» or «CMYK(a, c, m, y, k)».
            
        
         
             
            Parses «GRAY(g)».
            
        
         
             
            Determines the name/text of the given symbol.
            
        
         
             
            Returns whether the specified type is a valid SpaceType.
            
        
         
             
            Returns whether the specified type is a valid enum for \symbol.
            
        
         
             
            If cond is evaluated to false, a DdlParserException with the specified error will be thrown.
            
        
         
             
            If current symbol is not equal symbol a DdlParserException will be thrown.
            
        
         
             
            If current symbol is not equal symbol a DdlParserException with the specified message id
            will be thrown.
            
        
         
             
            If current symbol is not equal symbol a DdlParserException with the specified message id
            will be thrown.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the given errorlevel, error and parms and adds it to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the given error and parms and adds it to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Adds the ErrorInfo from the ErrorInfoException2 to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the given inner exception, error and parms and adds it to the ErrorManager2.
            
        
         
             
            Creates an ErrorInfo based on the DomMsgID and the specified parameters.
            Throws a DdlParserException with that ErrorInfo.
            
        
         
             
            Determines the error message based on the DomMsgID and the parameters.
            Throws a DdlParserException with that error message and the Exception as the inner exception.
            
        
         
             
            Used for exception handling. Sets the DDL stream to the next valid position behind
            the current block.
            
        
         
             
            Used for exception handling. Sets the DDL stream to the next valid position behind
            the current statement.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.ReadCode().
            Reads the next DDL token. Comments are ignored.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.ReadText().
            Reads either text or \keyword from current position.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.MoveToCode().
            Moves to the next DDL token if Symbol is not set to a valid position.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.MoveToParagraphContent().
            Moves to the first character the content of a paragraph starts with. Empty lines
            and comments are skipped. Returns true if such a character exists, and false if the
            paragraph ends without content.
            
        
         
             
            Shortcut for scanner.MoveToNextParagraphContentLine().
            Moves to the first character of the content of a paragraph beyond an EOL. 
            Returns true if such a character exists and belongs to the current paragraph.
            Returns false if a new line (at root level) or '}' occurs. If a new line caused
            the end of the paragraph, the DDL cursor is moved to the next valid content
            character or '}' respectively.
            
        
         
             
            Gets the current symbol from the scanner.
            
        
         
             
            Gets the current token from the scanner.
            
        
         
             
            Gets the current token type from the scanner.
            
        
         
             
            Represents an exception used by the DDL parser. This exception will always be caught inside
            the DDL parser.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the specified message.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the specified message and the
            inner exception.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the specified error level, name,
            error code and message.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlParserException class with the DdlReaderError.
            
        
         
             
            Gets the DdlReaderError.
            
        
         
             
            Represents a reader that provides access to DDL data.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified Stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified Stream and ErrorManager2.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified filename.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified filename and ErrorManager2.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified TextReader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReader class with the specified TextReader and ErrorManager2.
            
        
         
             
            Closes the underlying stream or text writer.
            
        
         
             
            Reads and returns a Document from a file or a DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a DocumentObject from a file or a DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a Document from the specified file.
            
        
         
             
            Reads and returns a Document from the specified DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified file.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified file.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified DDL string.
            
        
         
             
            Reads and returns a domain object from the specified DDL string.
            
        
         
             
            Represents an error or diagnostic message reported by the DDL reader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlReaderError class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Returns a String that represents the current DdlReaderError.
            
        
         
             
            Specifies the severity of this diagnostic.
            
        
         
             
            Specifies the diagnostic message text.
            
        
         
             
            Specifies the diagnostic number.
            
        
         
             
            Specifies the filename of the DDL text that caused the diagnostic,
            or an empty string ("").
            
        
         
             
            Specifies the line of the DDL text that caused the diagnostic (1 based),
            or 0 if there is no line information. 
            
        
         
             
            Specifies the column of the source text that caused the diagnostic (1 based),
            or 0 if there is no column information.
            
        
         
             
            Used to collect errors reported by the DDL parser.
            
        
         
             
            Adds the specified DdlReaderError at the end of the error list.
            
        
         
             
            Gets the DdlReaderError at the specified position.
            
        
         
             
            Gets the number of messages that are errors.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the error collection.
            
        
         
             
            DdlScanner
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlScanner class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlScanner class.
            
        
         
             
            Initializes all members and prepares the scanner.
            
        
         
             
            Reads to the next DDL token. Comments are ignored.
            
             
            Returns the current symbol.
            It is Symbol.Eof if the end of the DDL string is reached.
            
        
         
             
            Gets the next keyword at the current position without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Gets the next keyword without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Gets the next punctuator terminal symbol without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Gets the next symbol without touching the DDL cursor.
            
        
         
             
            Reads either text or \keyword from current position.
            
        
         
             
            Returns whether the linebreak should be ignored, because the previous symbol is already a whitespace.
            
        
         
             
            Read text from current position until block ends or \keyword occurs.
            
        
         
             
            Moves to the next DDL token if Symbol is not set to a valid position.
            
        
         
             
            Moves to the first character the content of a paragraph starts with. Empty lines
            and comments are skipped. Returns true if such a character exists, and false if the
            paragraph ends without content.
            
        
         
             
            Moves to the first character of the content of a paragraph beyond an EOL. 
            Returns true if such a character exists and belongs to the current paragraph.
            Returns false if a new line (at root level) or '}' occurs. If a new line caused
            the end of the paragraph, the DDL cursor is moved to the next valid content
            character or '}' respectively.
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the DDL cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are SPACE, HT, VT, CR, and LF.???
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the DDL cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are SPACE, HT, VT, CR, and LF.
            
        
         
             
            Moves to the first character beyond the next EOL. 
            
        
         
             
            Reads a single line comment.
            
        
         
             
            Gets the current symbol.
            
        
         
             
            Gets the current token type.
            
        
         
             
            Gets the current token.
            
        
         
             
            Interpret current token as integer literal.
            
             
        
         
             
            Interpret current token as unsigned integer literal.
            
             
        
         
             
            Interpret current token as real literal.
            
             
        
         
             
            Gets the current character or EOF.
            
        
         
             
            Gets the character after the current character or EOF.
            
        
         
             
            Move DDL cursor one character further.
            
        
         
             
            Move DDL cursor to the next EOL (or EOF).
            
        
         
             
            Appends current character to the token and reads next character.
            
        
         
             
            Appends all next characters to current token until end of line or end of file is reached.
            CR/LF or EOF is not part of the token.
            
        
         
             
            Is character in '0' ... '9'.
            
        
         
             
            Is character a hexadecimal digit.
            
        
         
             
            Is character an octal digit.
            
        
         
             
            Is character an alphabetic letter.
            
        
         
             
            Is character a white space.
            
        
         
             
            Is character an identifier character. First character can be letter or underscore, following
            letters, digits or underscores.
            
        
         
             
            Is character the end of file character.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a document element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a section element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a paragraph element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a header or footer element.
            
        
         
             
            Determines whether the given symbol is a valid keyword for a footnote element.
            
        
         
             
            Gets the current filename of the document.
            
        
         
             
            Gets the current path of the document.
            
        
         
             
            Gets the current scanner line in the document.
            
        
         
             
            Gets the current scanner column in the document.
            
        
         
             
            Scans an identifier.
            
        
         
             
            Scans an integer or real literal.
            
        
         
             
            Scans an hexadecimal literal.
            
        
         
             
            Scans a DDL keyword that starts with a backslash.
            
        
         
             
            Scans punctuator terminal symbols.
            
        
         
             
            Scans verbatim strings like «@"String with ""quoted"" text"».
            
        
         
             
            Scans regular string literals like «"String with \"escaped\" text"».
            
        
         
             
            Save the current scanner location in the document for error handling.
            
        
         
             
            Represents the MigraDoc DDL writer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlWriter class with the specified Stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlWriter class with the specified filename.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlWriter class with the specified TextWriter.
            
        
         
             
            Closes the underlying serializer and text writer.
            
        
         
             
            Flushes the underlying TextWriter.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for the DDL file.
            
        
         
             
            Gets or sets the initial indentation for the DDL file.
            
        
         
             
            Writes the specified DocumentObject to DDL.
            
        
         
             
            Writes the specified DocumentObjectCollection to DDL.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to string.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to string. Indent a new block by indent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to string. Indent a new block by indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to string.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to string. Indent a new block by _indent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to string. Indent a new block by
            indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a document object to a DDL file.
            
        
         
             
            Writes a document object to a DDL file. Indent a new block by the specified number of characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObject type object to a DDL file. Indent a new block by indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to a DDL file.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to a DDL file. Indent a new block by
            indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Writes a DocumentObjectCollection type object to a DDL file. Indent a new block by
            indent + initialIndent characters.
            
        
         
             
            Specifies the severity of a DDL reader diagnostic.
            
        
         
             
            An unknown severity.
            
        
         
             
            An information diagnostic.
            
        
         
             
            A warning or suggestive diagnostic.
            
        
         
             
            An error diagnostic.
            
        
         
             
            The symbols used by DdlScanner/DdlParser.
            
        
         
             
            The tokens used by DdlScanner/DdlParser.
            
        
         
             
            White space or comment.
            
        
         
             
            Same as identifiers in C#, but not case sensitive.
            
        
         
             
            Both «true» and «\bold» are keywords, case sensitive.
            
        
         
             
            Sample: «42»
            
        
         
             
            Samples: «42.0», «42.», «.42»,...
            
        
         
             
            Not used.
            
        
         
             
            Both «"text"» and «@"text with ""quotes"""».
            
        
         
             
            Samples: «.», «{», «+=»,...
            
        
         
             
            Plain text. Possible after ReadText.
            
        
         
             
            Returns Symbol value from name, or Symbol.None if no such Symbol exists.
            
        
         
             
            Returns string from Symbol value.
            
        
         
             
            This class represents an axis in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Axis class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Axis class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the title of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the secondary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the primary tick mark.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the secondary tick mark.
            
        
         
             
            Gets the label of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets the format of the axis line.
            
        
         
             
            Gets the primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets the secondary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a secondary gridline object.
            
        
         
             
            Determines whether the specified gridlines object is a MajorGridlines or an MinorGridlines.
            
        
         
             
            Converts Axis into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the title of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the caption of the title.
            
        
         
             
            Gets the font object of the title.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the caption.
            
        
         
             
            Converts AxisTitle into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents charts with different types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified chart type.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the base type of the chart.
            ChartType of the series can be overwritten.
            
        
         
             
            Gets or sets the default style name of the whole chart.
            
        
         
             
            Gets the default paragraph format of the whole chart.
            
        
         
             
            Gets the X-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Y-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Z-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the collection of the data series.
            
        
         
             
            Gets the collection of the values written on the X-Axis.
            
        
         
             
            Gets the header area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the bottom area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the top area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the footer area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the left area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the right area of the chart.
            
        
         
             
            Gets the plot (drawing) area of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value defining how blanks in the data series should be shown.
            
        
         
             
            Gets or sets whether XAxis Labels should be merged.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart has a DataLabel.
            
        
         
             
            Determines the type of the given axis.
            
        
         
             
            Determines the type of the given textarea.
            
        
         
             
            Converts Chart into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Base class for all chart classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Converts ChartObject into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a DataLabel of a Series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets a numeric format string for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the Font for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the Style for the DataLabel.
            Only the Font-associated part of the Style's ParagraphFormat is used.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the DataLabel.
            
        
         
             
            Converts DataLabel into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Determines how null values will be handled in a chart.
            
        
         
             
            Null value is not plotted.
            
        
         
             
            Null value will be interpolated.
            
        
         
             
            Null value will be handled as zero.
            
        
         
             
            Specifies with type of chart will be drawn.
            
        
         
             
            A line chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d column chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d column chart.
            
        
         
             
            A 2d area chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d bar chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d bar chart.
            
        
         
             
            A 2d pie chart.
            
        
         
             
            An exploded 2d pie chart.
            
        
         
             
            Determines where the data label will be positioned.
            
        
         
             
            DataLabel will be centered inside the bar or pie.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the origin.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the edge.
            
        
         
             
            Outside the bar or pie.
            
        
         
             
            Determines the type of the data label.
            
        
         
             
            No DataLabel.
            
        
         
             
            Percentage of the data. For pie charts only.
            
        
         
             
            Value of the data.
            
        
         
             
            Used to determine the horizontal alignment of the axis title.
            
        
         
             
            Axis title will be left aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be right aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be centered.
            
        
         
             
            Symbols of a data point in a line chart.
            
        
         
             
            Determines the position where the Tickmarks will be rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are not rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered outside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside and outside the plot area.
            
        
         
             
            Represents the gridlines on the axes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the grid.
            
        
         
             
            Converts Gridlines into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a legend of a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the legend's text.
            
        
         
             
            Gets the paragraph format of the legend's text.
            
        
         
             
            Gets the line format of the legend's border.
            
        
         
             
            Converts Legend into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the area where the actual chart is drawn.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the plot area's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the plot area.
            
        
         
             
            Gets or sets the left padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the right padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the top padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom padding of the area.
            
        
         
             
            Converts PlotArea into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a formatted value on the data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class with a real value.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the data point's border.
            
        
         
             
            Gets the filling format of the data point.
            
        
         
             
            The actual value of the data point.
            
        
         
             
            Converts Point into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Series class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of real values to the series.
            
        
         
             
            The actual value container of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the series which will be used in the legend.
            
        
         
             
            Gets the line format of the border of each data.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the data.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the foreground color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the background color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart type of the series if it's intended to be different than the global chart type.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series has a DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the elementcount of the series.
            
        
         
             
            Converts Series into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            The collection of data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a series by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new series to the collection.
            
        
         
             
            Converts SeriesCollection into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of the values in a data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a new point with a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of new points with real values to the series.
            
        
         
             
            Converts SeriesElements into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            An area object in the chart which contain text or legend.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextArea class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextArea class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new legend to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new image to the text area.
            
        
         
             
            Adds a new legend to the text area.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the default style name of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the default paragraph format of the area.
            
        
         
             
            Gets the line format of the area's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the left padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the right padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the top padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the Vertical alignment of the area.
            
        
         
             
            Gets the document objects that creates the text area.
            
        
         
             
            Converts TextArea into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the format of the label of each value on the axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the label.
            
        
         
             
            Gets or sets the label's number format.
            
        
         
             
            Gets the font of the label.
            
        
         
             
            Converts TickLabels into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeries class.
            
        
         
             
            The actual value container of the XSeries.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Converts XSeries into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of the value in an XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeriesElements class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Converts XSeriesElements into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the actual value on the XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class with the specified value.
            
        
         
             
            The actual value of the XValue.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts XValue into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of values on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets an XSeries by its index.
            
        
         
             
            Adds a new XSeries to the collection.
            
        
         
             
            Converts XValues into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a barcode in the document or paragraph. !!!Still under Construction!!!
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Barcode class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Barcode class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the text orientation for the barcode content.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the barcode.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether bars shall appear beside the barcode
            
        
         
             
            Gets or sets the a value indicating whether the barcode's code is rendered.
            
        
         
             
            Gets or sets code the barcode represents.
            
        
         
             
            ???
            
        
         
             
            ???
            
        
         
             
            ???
            
        
         
             
            Converts Barcode into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Specifies the type of the barcode.
            
        
         
             
            Barcode "Interleaved 2 of 5"
            
        
         
             
            Barcode "3 of 9"
            
        
         
             
            Barcode "Code 128"
            
        
         
             
            Specifies the dash style of the LineFormat object.
            
        
         
             
            A solid line.
            
        
         
             
            A dashed line.
            
        
         
             
            Alternating dashes and dots.
            
        
         
             
            A dash followed by two dots.
            
        
         
             
            Square dots.
            
        
         
             
            Specifies the line style of the LineFormat object.
            
        
         
             
            A solid line.
            
        
         
             
            Reference point of the Left attribute.
            
        
         
             
            Alignment relative to the right side of the previous element.
            
        
         
             
            Alignment relative to the right side of the previous element.
            
        
         
             
            Alignment relative to page margin.
            
        
         
             
            Alignment relative to page edge.
            
        
         
             
            Reference point of the Top attribute.
            
        
         
             
            Alignment relative to the bottom side of the previous element.
            
        
         
             
            Alignment relative to page margin.
            
        
         
             
            Alignment relative to page edge.
            
        
         
             
            Alignment relative to the bottom line of the previous element.
            
        
         
             
            Specifies the position of a shape. Values are used for both LeftPositon and TopPosition.
            
        
         
             
            Undefined position.
            
        
         
             
            Left-aligned position.
            
        
         
             
            Right-aligned position.
            
        
         
             
            Centered position.
            
        
         
             
            Top-aligned position.
            
        
         
             
            Bottom-aligned position.
            
        
         
             
            Used with mirrored margins: left-aligned on right page and right-aligned on left page.
            
        
         
             
            Used with mirrored margins: left-aligned on left page and right-aligned on right page.
            
        
         
             
            Specifies the orientation of the text in the TextFrame.
            
        
         
             
            Horizontal orientation.
            
        
         
             
            Horizontal orientation.
            
        
         
             
            Vertical orientation (upward).
            
        
         
             
            Vertical orientation (downward).
            
        
         
             
            Vertical orientation (downward).
            
        
         
             
            Vertical orientation (downward).
            
        
         
             
            Specifies how the shape object should be placed between the other elements.
            
        
         
             
            The object will be placed between its predecessor and its successor.
            
        
         
             
            The object will be ignored when the other elements are placed.
            
        
         
             
            The object will be ignored when the other elements are placed.
            
        
         
             
            Defines the background filling of the shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the filling.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the background color should be visible.
            
        
         
             
            Converts FillFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents an image in the document or paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Image class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Image class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Image class from the specified (file) name.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the ScaleWidth of the image.
            If the Width is set to, the resulting image width is ScaleWidth * Width.
            
        
         
             
            Gets or sets the ScaleHeight of the image.
            If the Height is set too, the resulting image height is ScaleHeight * Height.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the AspectRatio of the image is kept unchanged.
            If both Width and Height are set, this property is ignored.
            
        
         
             
            Gets or sets the PictureFormat for the image
            
        
         
             
            Gets or sets a user defined resolution for the image in dots per inch.
            
        
         
             
            Converts Image into DDL.
            
        
         
             
            Gets the concrete image path, taking into account the DOM document's DdlFile and
            ImagePath properties as well as the given working directory (which can be null).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the left position in a shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LeftPosition class from Unit.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LeftPosition class from ShapePosition.
            
        
         
             
            Sets shapeposition enum and resets position.
            
        
         
             
            Sets the Position from a Unit.
            
        
         
             
            Sets the Position from an object.
            
        
         
             
            Gets the value of the position.
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets the value of the position in unit.
            
        
         
             
            Gets the value of the position.
            
        
         
             
            Indicates the given shapePosition is valid for LeftPosition.
            
        
         
             
            Converts a ShapePosition to a LeftPosition.
            
        
         
             
            Converts a Unit to a LeftPosition.
            
        
         
             
            Converts a string to a LeftPosition.
            The string is interpreted as a Unit.
            
        
         
             
            Converts a double to a LeftPosition.
            The double is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Converts an integer to a LeftPosition. 
            The integer is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Parses the specified value.
            
        
         
             
            Converts LeftPosition into DDL.
              
        
         
             
            Returns the uninitialized LeftPosition object.
            
        
         
             
            Defines the format of a line in a shape object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lineformat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the line should be visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the line in Unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash style of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the line.
            
        
         
             
            Converts LineFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A PictureFormat object.
            Used to set more detailed image attributes
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PictureFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PictureFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the left of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the right of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the top of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets the part cropped from the bottom of the image.
            
        
         
             
            Converts PictureFormat into DDL
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Base Class for all positionable Classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shape class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shape class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the wrapping format of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the reference point of the Top property.
            
        
         
             
            Gets or sets the reference point of the Left property.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the top side of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the left side of the shape.
            
        
         
             
            Gets the line format of the shape's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling format of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the shape.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the shape.
            
        
         
             
            Converts Shape into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a text frame that can be freely placed.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextFrame class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TextFrame class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new table to the text frame.
            
        
         
             
            Adds a new image to the text frame.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its left edge.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its right edge.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its top edge.
            
        
         
             
            Gets or sets the Margin between the textframes content and its bottom edge.
            
        
         
             
            Sets all margins in one step with the same value.
            
        
         
             
            Gets or sets the text orientation for the texframe content.
            
        
         
             
            The document elements that build the textframe's content.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Converts TextFrame into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the top position in a shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of TopPosition from Unit.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of TopPosition from ShapePosition.
            
        
         
             
            Indicates the given shapePosition is valid for TopPosition.
            
        
         
             
            Converts a ShapePosition to a TopPosition.
            
        
         
             
            Converts a Unit to a TopPosition.
            
        
         
             
            Converts a string to a TopPosition.
            The string is interpreted as a Unit.
            
        
         
             
            Converts a double to a TopPosition.
            The double is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Converts an integer to a TopPosition. 
            The integer is interpreted as a Unit in Point.
            
        
         
             
            Sets shapeposition enum and resets position.
            
        
         
             
            Sets the Position from a Unit.
            
        
         
             
            Sets the Position from an object.
            
        
         
             
            Gets the Position as Unit or ShapePosition.
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets the value of the position in unit.
            
        
         
             
            Gets the value of the position.
            
        
         
             
            Parses the specified value.
            
        
         
             
            Converts TopPosition into DDL.
              
        
         
             
            Represents the unitialized TopPosition object.
            
        
         
             
            Define how the shape should be wrapped between the texts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the WrapFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the WrapFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the wrapping style.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the top side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the bottom side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the left side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the right side of the shape with the adjacent text.
            
        
         
             
            Converts WrapFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a cell of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cell class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cell class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new textframe to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new image to the cell.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the cell.
            
        
         
             
            Gets the table the cell belongs to.
            
        
         
             
            Gets the column the cell belongs to.
            
        
         
             
            Gets the row the cell belongs to.
            
        
         
             
            Sets or gets the style name.
            
        
         
             
            Gets the ParagraphFormat object of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the vertical alignment of the cell.
            
        
         
             
            Gets the Borders object.
            
        
         
             
            Gets the shading object.
            
        
         
             
            Specifies if the Cell should be rendered as a rounded corner.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of cells to be merged right.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of cells to be merged down.
            
        
         
             
            Gets the collection of document objects that defines the cell.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Cell into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of all cells of a row.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cells class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Cells class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Gets the table the cells collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets the row the cells collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets a cell by its index. The first cell has the index 0.
            
        
         
             
            Resizes this cells' list if necessary.
            
        
         
             
            Converts Cells into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a column of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Column class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Column class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Gets the table the Column belongs to.
            
        
         
             
            Gets the index of the column. First column has index 0.
            
        
         
             
            Gets a cell by its row index. The first cell has index 0.
            
        
         
             
            Sets or gets the default style name for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets the default ParagraphFormat for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of a column.
            
        
         
             
            Gets or sets the default left padding for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the default right padding for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets the default Borders object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of columns that should be kept together with
            current column in case of a page break.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which define whether the column is a header.
            
        
         
             
            Gets the default Shading object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Column into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the columns of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Columns class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Columns class containing columns of the specified widths.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Columns class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new column to the columns collection. Allowed only before any row was added.
            
        
         
             
            Gets the table the columns collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets a column by its index.
            
        
         
             
            Gets or sets the default width of all columns.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Columns into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Combinable flags to set Borders using the SetEdge function.
            
        
         
             
            Specifies if the Cell should be rendered as a rounded corner.
            
        
         
             
            Specifies the horizontal alignment of the table.
            
        
         
             
            Specifies the calculation rule of the row height.
            
        
         
             
            Specifies the vertical alignment of the cell's content.
            
        
         
             
            Represents a row of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Row class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Row class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Resets the cached values.
            
        
         
             
            Gets the table the row belongs to.
            
        
         
             
            Gets the index of the row. First row has index 0.
            
        
         
             
            Gets a cell by its column index. The first cell has index 0.
            
        
         
             
            Gets or sets the default style name for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets the default ParagraphFormat for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the default vertical alignment for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to determine the height of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the default value for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the default value for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which define whether the row is a header.
            
        
         
             
            Gets the default Borders object for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets the default Shading object for all cells of the row.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of rows that should be
            kept together with the current row in case of a page break.
            
        
         
             
            Gets the Cells collection of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Row into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of all rows of a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Rows class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Rows class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new row to the rows collection. Allowed only if at least one column exists.
            
        
         
             
            Gets the table the rows collection belongs to.
            
        
         
             
            Gets a row by its index.
            
        
         
             
            Gets or sets the row alignment of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the left indent of the table. If row alignment is not Left, 
            the value is ignored.
            
        
         
             
            Gets or sets the default vertical alignment for all rows.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the rows.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to determine the height of the rows.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Rows into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a table in a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Table class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Table class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new column to the table. Allowed only before any row was added.
            
        
         
             
            Adds a new column of the specified width to the table. Allowed only before any row was added.
            
        
         
             
            Adds a new row to the table. Allowed only if at least one column was added.
            
        
         
             
            Returns true if no cell exists in the table.
            
        
         
             
            Sets a shading of the specified Color in the specified Tablerange.
            
        
         
             
            Sets the borders surrounding the specified range of the table.
            
        
         
             
            Sets the borders surrounding the specified range of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the Columns collection of the table.
            
        
         
             
            Gets the Rows collection of the table.
            
        
         
             
            Sets or gets the default style name for all rows and columns of the table.
            
        
         
             
            Gets the default ParagraphFormat for all rows and columns of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default top padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default bottom padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default left padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets or sets the default right padding for all cells of the table.
            
        
         
             
            Gets the default Borders object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets the default Shading object for all cells of the column.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether
            to keep all the table rows on the same page.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts Table into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Gets the cell with the given row and column indices.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Contains methods to simplify table formatting.
            
        
         
             
            Adds one variable count of rows and columns to the top, right, bottom and left of the table.
            
             
             
        
         
             
            Adds one variable count of rows and one of columns to the right and the bottom of the table.
            
             
             
             
        
         
             
            Adds variable counts of rows and columns to the top, right, bottom and of left of the table.
            
             
             
             
             
             
        
         
             
            Sets the corner cells of the table to rounded corners.
            
             
        
         
             
            Sets the width/height of the outer columns/rows to one value.
            
             
             
        
         
             
            Sets each the width of the outer columns and the height of the outer rows to a value.
            
             
             
             
        
         
             
            Get the Shading of the first "targetRowCount" Rows from the Row below.
            
             
             
        
         
             
            Get the Shading of the last "targetRowCount" Rows from the Row above.
            
             
             
        
         
             
            Removes all inner horizontal Borders between "start" index and the next "count" Rows.
            
             
             
             
        
         
             
            Removes all inner vertical Borders between "start" index and the next "count" Columns.
            
             
             
             
        
         
             
            Inserts a magic glue column to avoid PageBreaks at the first "rowCountTop" and the last "rowCountBottom" of a Table.
            
             
             
             For example 3 for rounded corners Row, Header Row and first content Row.
             For example 2 for last content Row and rounded corners Row.
        
         
             
            Surrounds "count" Elements beginning with index "start" with a one-Column Table of the specified width, where each row contains one of the paragraphs.
            
             
             
             
             
        
         
             
            Comparer for the cell positions within a table.
            It compares the cell positions from top to bottom and left to right.
            
        
         
             
            Compares the specified cells.
            
             
        
         
             
            Represents the base visitor for the DocumentObject.
            
        
         
             
            Visits the specified document object.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Represents a merged list of cells of a table.
            
        
         
             
            Enumeration of neighbor positions of cells in a table.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the MergedCellList class.
            
        
         
             
            Initializes this instance from a table.
            
        
         
             
            Returns whether the given cell is already covered by a preceding cell in this instance.
            
             
            Help function for Init().
            
        
         
             
            Gets the cell at the specified position.
            
        
         
             
            Gets a borders object that should be used for rendering.
            
             
              Thrown when the cell is not in this list.
              This situation occurs if the given cell is merged "away" by a previous one.
            
        
         
             
            Gets the cell that covers the given cell by merging. Usually the cell itself if not merged.
            
        
         
             
            Returns the border of the given borders-object of the specified type (top, bottom, ...).
            If that border doesn't exist, it returns a new border object that inherits all properties from the given borders object
            
        
         
             
            Returns the width of the border at the specified position.
            
        
         
             
            Gets the specified cell's uppermost neighbor at the specified position.
            
        
         
             
            Returns whether cell2 is a neighbor of cell1 at the specified position.
            
        
         
             
            Flattens a document for PDF rendering.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfFlattenVisitor class.
            
        
         
             
            Represents the visitor for flattening the DocumentObject to be used in the RtfRenderer.
            
        
         
             
            Summary description for VisitorBase.
            
        
         
             
            Returns a paragraph format object initialized by the given style.
            It differs from style.ParagraphFormat if style is a character style.
            
        
         
             
            Represents one border in a borders collection. The type determines its position in a cell,
            paragraph etc.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Border class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Border class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Clears the Border object. Additionally 'Border = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the border visible is.
            
        
         
             
            Gets or sets the line style of the border.
            
        
         
             
            Gets or sets the line width of the border.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the border.
            
        
         
             
            Gets the name of this border ("top", "bottom"....).
            
        
         
             
            Gets the information if the border is marked as cleared. Additionally 'xxx = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts Border into DDL.
            
        
         
             
            Converts Border into DDL.
            
        
         
             
            Returns the _meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Borders collection represents the eight border objects used for paragraphs, tables etc.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Borders class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Borders class with the specified parent.
            
        
         
             
            Determines whether a particular border exists.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets an enumerator for the borders object.
            
        
         
             
            Clears all Border objects from the collection. Additionally 'Borders = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets the top border.
            
        
         
             
            Gets or sets the left border.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom border.
            
        
         
             
            Gets or sets the right border.
            
        
         
             
            Gets or sets the diagonalup border.
            
        
         
             
            Gets or sets the diagonaldown border.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the borders are visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the line style of the borders.
            
        
         
             
            Gets or sets the standard width of the borders.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the borders.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the top border.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the bottom border.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the left border.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between text and the right border.
            
        
         
             
            Sets the distance to all four borders to the specified value.
            
        
         
             
            Gets the information if the collection is marked as cleared. Additionally 'Borders = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts Borders into DDL.
            
        
         
             
            Converts Borders into DDL.
            
        
         
             
            Gets a name of a border.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that can iterate through the Borders.
            
        
         
             
            Creates a new BorderEnumerator.
            
        
         
             
            Sets the enumerator to its initial position, which is before the first element in the border collection.
            
        
         
             
            Gets the current element in the border collection.
            
        
         
             
            Gets the current element in the border collection.
            
        
         
             
            Advances the enumerator to the next element of the border collection.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a special character in paragraph text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Character class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Character class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Character class with the specified SymbolName.
            
        
         
             
            Gets or sets the SymbolName. Returns 0 if the type is defined by a character.
            
        
         
             
            Gets or sets the SymbolName as character. Returns 0 if the type is defined via an enum.
            
        
         
             
            Gets or sets the number of times the character is repeated.
            
        
         
             
            Converts Character into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Character table by name.
            
        
         
             
            The Color class represents an ARGB color value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class with a CMYK color.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Color class with a CMYK color.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is a CMYK color.
            
        
         
             
            Determines whether this color is empty.
            
        
         
             
            Returns the value.
            
        
         
             
            Sets the given value.
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets or sets the ARGB value.
            
        
         
             
            Gets or sets the RGB value.
            
        
         
             
            Calls base class Equals.
            
        
         
             
            Gets the ARGB value that this Color instance represents.
            
        
         
             
            Compares two color objects. True if both argb values are equal, false otherwise.
            
        
         
             
            Compares two color objects. True if both argb values are not equal, false otherwise.
            
        
         
             
            Parses the string and returns a color object.
            Throws ArgumentException if color is invalid.
            Supports four different formats for hex colors.
            Format 1: uses prefix "0x", followed by as many hex digits as needed. Important: do not forget the opacity, so use 7 or 8 digits.
            Format 2: uses prefix "#", followed by exactly 8 digits including opacity.
            Format 3: uses prefix "#", followed by exactly 6 digits; opacity will be 0xff.
            Format 4: uses prefix "#", followed by exactly 3 digits; opacity will be 0xff; "#ccc" will be treated as "#ffcccccc", "#d24" will be treated as "#ffdd2244".
            
             integer, hex or color name.
        
         
             
            Gets the alpha (transparency) part of the RGB Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the red part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the green part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the blue part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 255.
            
        
         
             
            Gets the alpha (transparency) part of the CMYK Color.
            The values is in the range between 0 (transparent) to 100 (opaque) percent.
            
        
         
             
            Gets the cyan part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets the magenta part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets the yellow part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets the key (black) part of the Color.
            The values is in the range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Gets a non transparent color brightened in terms of transparency if any is given(A < 255),
            otherwise this instance itself.
            
        
         
             
            Writes the Color object in its hexadecimal value.
            
        
         
             
            Creates an RGB color from an existing color with a new alpha (transparency) value.
            
        
         
             
            Creates an RGB color from red, green, and blue.
            
        
         
             
            Creates an RGB color from alpha, red, green, and blue.
            
        
         
             
            Creates a Color structure from the specified CMYK values.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Creates a Color structure from the specified CMYK values.
            All values must be in a range between 0 to 100 percent.
            
        
         
             
            Creates a CMYK color from an existing color with a new alpha (transparency) value.
            
        
         
             
            Represents a null color.
            
        
         
             
            Represents 141 predefined colors.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0F8FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFAEBD7.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7FFFD4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5F5DC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFE4C4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF000000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFEBCD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF0000FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8A2BE2.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFA52A2A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDEB887.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF5F9EA0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7FFF00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD2691E.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF7F50.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF6495ED.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFF8DC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDC143C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00008B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF008B8B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB8860B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFA9A9A9.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF006400.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFBDB76B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8B008B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF556B2F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF8C00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9932CC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8B0000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFE9967A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8FBC8B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF483D8B.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF2F4F4F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00CED1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9400D3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF1493.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00BFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF696969.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF1E90FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB22222.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFAF0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF228B22.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF00FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDCDCDC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF8F8FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFD700.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDAA520.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF808080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF008000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFADFF2F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0FFF0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF69B4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFCD5C5C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF4B0082.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFFF0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF0E68C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFE6E6FA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFF0F5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7CFC00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFACD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFADD8E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF08080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFE0FFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFAFAD2.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD3D3D3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF90EE90.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFB6C1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFA07A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF20B2AA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF87CEFA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF778899.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB0C4DE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFFE0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FF00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF32CD32.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFAF0E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF00FF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF800000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF66CDAA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF0000CD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFBA55D3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9370DB.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF3CB371.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF7B68EE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FA9A.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF48D1CC.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFC71585.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF191970.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5FFFA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFE4E1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFE4B5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFDEAD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF000080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFDF5E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF808000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF6B8E23.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFA500.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF4500.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDA70D6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFEEE8AA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF98FB98.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFAFEEEE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDB7093.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFEFD5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFDAB9.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFCD853F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFC0CB.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFDDA0DD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFB0E0E6.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF800080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF0000.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFBC8F8F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF4169E1.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF8B4513.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFA8072.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF4A460.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF2E8B57.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFF5EE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFA0522D.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFC0C0C0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF87CEEB.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF6A5ACD.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF708090.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFAFA.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF00FF7F.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF4682B4.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD2B48C.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF008080.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFD8BFD8.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFF6347.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #00FFFFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF40E0D0.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFEE82EE.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5DEB3.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFFFF.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFF5F5F5.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FFFFFF00.
            
        
         
             
            Gets the system-defined color that has the ARGB value of #FF9ACD32.
            
        
         
             
            Provides functions for encoding and decoding of DDL text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlEncoder class.
            
        
         
             
            Converts a string into a text phrase.
            
        
         
             
            Converts a string into a string literal (a quoted string).
            
        
         
             
            Scans the given string for characters which are invalid for identifiers.
            Strings are limited to 64 characters.
            
        
         
             
            Quotes the given name, if it contains characters which are invalid for identifiers.
            
        
         
             
            Under Construction.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlVisibleAttribute class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DdlVisibleAttribute class with the specified visibility.
            
        
         
             
            Gets or sets the visibility.
            
        
         
             
            Represents a MigraDoc document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Document class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Internal function used by renderers to bind this instance to it. 
            
        
         
             
            Indicates whether the document is bound to a renderer. A bound document must not be modified anymore.
            Modifying it leads to undefined results of the rendering process.
            
        
         
             
            Adds a new section to the document.
            
        
         
             
            Adds a new style to the document styles.
            
             Name of the style.
             Name of the base style.
        
         
             
            Adds a new section to the document.
            
        
         
             
            Adds a new style to the document styles.
            
        
         
             
            Gets the last section of the document, or null, if the document has no sections.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Gets the document info.
            
        
         
             
            Gets or sets the styles of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the default tab stop position.
            
        
         
             
            Gets the default page setup.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the Footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to determine the footnote number on a new page.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of number which is used for the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting number of the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the path for images used by the document.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to use the CMYK color model when rendered as PDF.
            
        
         
             
            Gets the sections of the document.
            
        
         
             
            Gets the DDL file name.
            
        
         
             
            Converts Document into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and all its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a collection of document elements.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a document object by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text and style to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new table to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new legend to the collection.
            
        
         
             
            Add a manual page break.
            
        
         
             
            Adds a new barcode to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new image to the collection.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the collection.
            
        
         
             
            Converts DocumentElements into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Contains information about document content, author etc.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentInfo class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentInfo class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the document title.
            
        
         
             
            Gets or sets the document author.
            
        
         
             
            Gets or sets keywords related to the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the subject of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts DocumentInfo into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Base class of all objects of the MigraDoc Document Object Model.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of the DocumentObject. The parent of the new object is null.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Creates an object using the default constructor.
            
        
         
             
            Gets the parent object.
            
        
         
             
            Gets the document of the object, or null, if the object is not associated with a document.
            
        
         
             
            Gets the section of the object, or null, if the object is not associated with a section.
            
        
         
             
            Converts DocumentObject into DDL.
            
        
         
             
            Returns the value with the specified name.
            
        
         
             
            Returns the value with the specified name and value flags.
            
        
         
             
            Sets the given value and sets its parent afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance has a value of the given name.
            
        
         
             
            Determines whether the value of the given name is null.
            
        
         
             
            Resets the value of the given name, i.e. IsNull(name) will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Resets this instance, i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Gets or sets a value that contains arbitrary information about this object.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Sets the parent of the specified value.
            If a parent is already set, an ArgumentException will be thrown.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class resets cached values
            (like column index).
            
        
         
             
            Base class of all collections of the MigraDoc Document Object Model.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets the first value in the Collection, if there is any, otherwise null.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Copies the entire collection to a compatible one-dimensional System.Array,
            starting at the specified index of the target array.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the Collection is read-only.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the Collection has a fixed size.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether access to the Collection is synchronized.
            
        
         
             
            Gets an object that can be used to synchronize access to the collection.
            
        
         
             
            Gets the number of elements actually contained in the collection.
            
        
         
             
            Removes all elements from the collection.
            
        
         
             
            Inserts an object at the specified index.
            
        
         
             
            Determines the index of a specific item in the collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the element at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the last element or null, if no such element exists.
            
        
         
             
            Removes the element at the specified index.
            
        
         
             
            Inserts the object into the collection and sets its parent.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that can iterate through this collection.
            
        
         
             
            Gets or sets the element at the specified index. 
            
        
         
             
            Removes the item at the specified index from the Collection.
            
        
         
             
            Inserts an object at the specified index.
            
        
         
             
            Removes the first occurrence of the specific object.
            
        
         
             
            Determines whether an element exists.
            
        
         
             
            Determines the index of a specific item in the Collection.
            
        
         
             
            Adds an item to the Collection.
            
        
         
             
            Removes all items from the Collection.
            
        
         
             
            Provides relational information between document objects.
            
        
         
             
            Determines whether the specified documentObject has a
            parent of the given type somewhere within the document hierarchy.
            
             The document object to check.
             The parent type to search for.
        
         
             
            Gets the direct parent of the given document object.
            
             The document object the parent is searched for.
        
         
             
            Gets a parent of the document object with the given type somewhere within the document hierarchy.
            Returns null if none exists.
            
             The document object the parent is searched for.
             The parent type to search for.
        
         
             
            String resources of MigraDoc.DocumentObjectModel. Provides all localized text strings
            for this assembly.
            
        
         
             
            Loads the message from the resource associated with the enum type and formats it
            using 'String.Format'. Because this function is intended to be used during error
            handling it never raises an exception.
            
             The type of the parameter identifies the resource
            and the name of the enum identifies the message in the resource.
             Parameters passed through 'String.Format'.
             The formatted message.
        
         
             
            Gets the localized message identified by the specified DomMsgID.
            
        
         
             
            Writes all messages defined by DomMsgID.
            
        
         
             
            Specifies the style of the line of the Border object.
            
        
         
             
            No border.
            
        
         
             
            A single solid line.
            
        
         
             
            A dotted line.
            
        
         
             
            A dashed line (small gaps).
            
        
         
             
            A dashed line (large gaps).
            
        
         
             
            Alternating dashes and dots.
            
        
         
             
            A dash followed by two dots.
            
        
         
             
            Specifies the type of the Border object and therefore its position.
            
        
         
             
            Specifies the page break in a new section.
            
        
         
             
            Breaks at the next page.
            
        
         
             
            Breaks at the next even page.
            
        
         
             
            Breaks at the next odd page.
            
        
         
             
            Internal color names.
            
        
         
             
            Represents ids for error and diagnostic messages generated by the MigraDoc DOM.
            
        
         
             
            Specifies the properties for the font.
            FOR INTERNAL USE ONLY.
            
        
         
             
            Determines the position of the footnote on the page.
            
        
         
             
            Footnote will be rendered on the bottom of the page.
            
        
         
             
            Footnote will be rendered immediately after the text.
            
        
         
             
            Determines the behavior of the footnote numbering.
            
        
         
             
            Numbering of the footnote restarts on each page.
            
        
         
             
            Numbering does not restart, each new footnote number will be incremented by 1.
            
        
         
             
            Numbering of the footnote restarts on each section.
            
        
         
             
            Determines the format of the footnote number.
            
        
         
             
            Numbering like: 1, 2, 3, 4.
            
        
         
             
            Lower case letters like: a, b, c, d.
            
        
         
             
            Upper case letters like: A, B, C, D.
            
        
         
             
            Lower case roman numbers: i, ii, iii, iv.
            
        
         
             
            Upper case roman numbers: I, II, III, IV.
            
        
         
             
            Index to the three HeaderFooter objects of a HeadersFooters collection.
            
        
         
             
            Header or footer which is primarily used.
            
        
         
             
            Header or footer for the first page of the section.
            
        
         
             
            Header or footer for the even pages of the section.
            
        
         
             
            Specifies the target of the hyperlink.
            
        
         
             
            Targets a position in the document. Same as 'Bookmark'.
            
        
         
             
            Targets a position in the document. Same as 'Local'.
            
        
         
             
            Targets a resource on the Internet or network. Same as 'Url'.
            
        
         
             
            Targets a resource on the Internet or network. Same as 'Web'.
            
        
         
             
            Targets a physical file.
            
        
         
             
            Specifies the space between lines in a paragraph.
            
        
         
             
            Specifies the symbol or kind of numbering of the list.
            
        
         
             
            Specifies the page orientation.
            
        
         
             
            Page height is bigger than page width.
            
        
         
             
            Page width is bigger than page height.
            
        
         
             
            Specifies the level of a paragraph.
            
        
         
             
            Standard page sizes.
            
        
         
             
            Specifies the alignment of a paragraph.
            
        
         
             
            Specifies the type of a Style object.
            
        
         
             
            Style is a paragraph style.
            
        
         
             
            Style is a character style. Contains font part only.
            
        
         
             
            Represents the type of the special character.
            
        
         
             
            Determines the alignment of the tab.
            
        
         
             
            Tab will be left aligned.
            
        
         
             
            Tab will be centered.
            
        
         
             
            Tab will be right aligned.
            
        
         
             
            Positioned at the last dot or comma.
            
        
         
             
            Used to determine the leader for the tab.
            
        
         
             
            Blanks are used as leader.
            
        
         
             
            Dots at the baseline.
            
        
         
             
            Dashes are used as leader.
            
        
         
             
            Same as Heavy.
            
        
         
             
            Leader will be underlined.
            
        
         
             
            Dots in the middle (vertical) of the line.
            
        
         
             
            Specifies the format of a text.
            Bold, Italic, or Underline will be ignored if NotBold, NotItalic, or NoUnderline respectively are specified at the same time.
            
        
         
             
            Specifies bold text (heavy font weight).
            
        
         
             
            Specifies normal font weight.
            
        
         
             
            Specifies italic text.
            
        
         
             
            Specifies upright text.
            
        
         
             
            Specifies underlined text.
            
        
         
             
            Specifies text without underline.
            
        
         
             
            Specifies the underline type for the font.
            
        
         
             
            Specifies the measure of a Unit object.
            
        
         
             
            Measure is in points. A point represents 1/72 of an inch. 
            
        
         
             
            Measure is in centimeter. 
            
        
         
             
            Measure is in inch. 
            
        
         
             
            Measure is in millimeter. 
            
        
         
             
            Measure is in picas. A pica represents 12 points, i.e. 6 pica are one inch.
            
        
         
             
            Font represents the formatting of characters in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class that can be used as a template.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified name and size.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified name.
            
        
         
             
            Creates a copy of the Font.
            
        
         
             
            Applies all non-null properties of a font to this font if the given font's property is different from the given refFont's property.
            
        
         
             
            Applies all non-null properties of a font to this font.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the bold property.
            
        
         
             
            Gets or sets the italic property.
            
        
         
             
            Gets or sets the underline property.
            
        
         
             
            Gets or sets the color property.
            
        
         
             
            Gets or sets the superscript property.
            
        
         
             
            Gets or sets the subscript property.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the specified font exists.
            
        
         
             
            Get a bitmask of all non-null properties.
            
        
         
             
            Converts Font into DDL.
            
        
         
             
            Converts Font into DDL. Properties with the same value as in an optionally given
            font are not serialized.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a footnote in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Footnote class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Footnote class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Footnote class with a text the Footnote shall content.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new table to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new image to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new table to the footnote.
            
        
         
             
            Adds a new image to the footnote.
            
        
         
             
            Gets the collection of paragraph elements that defines the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the character to be used to mark the footnote.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name of the footnote.
            
        
         
             
            Gets the format of the footnote.
            
        
         
             
            Converts Footnote into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the format of a text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FormattedText class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FormattedText class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the formatted text.
            
        
         
             
            Adds a single character to the formatted text.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a text phrase to the formatted text.
            
             Content of the new text object.
             Returns a new Text object.
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink of Type "Local", 
            i.e. the target is a Bookmark within the Document
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Image object
            
        
         
             
            Adds a Symbol object.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a line break.
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark
            
        
         
             
            Adds a new PageField
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField
            
        
         
             
            Adds a new SectionField
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField
            
        
         
             
            Adds a new DateField
            
        
         
             
            Adds a new InfoField
            
        
         
             
            Adds a new Footnote
            
        
         
             
            Adds a new Text
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Image
            
        
         
             
            Adds a new Character
            
        
         
             
            Gets or sets the font object.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            For internal use only.
            
        
         
             
            Gets or sets the size in point.
            
        
         
             
            Gets or sets the bold property.
            
        
         
             
            Gets or sets the italic property.
            
        
         
             
            Gets or sets the underline property.
            
        
         
             
            Gets or sets the color property.
            
        
         
             
            Gets or sets the superscript property.
            
        
         
             
            Gets or sets the subscript property.
            
        
         
             
            Gets the collection of paragraph elements that defines the FormattedText.
            
        
         
             
            Converts FormattedText into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a header or footer object in a section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeaderFooter class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeaderFooter class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new table to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new textframe to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new table to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new image to the header or footer.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the header or footer.
            
        
         
             
            Returns true if this is a headers, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is a footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is a first page header or footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is an even page header or footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this is a primary header or footer, false otherwise.
            
        
         
             
            Gets or sets the style name.
            
        
         
             
            Gets or sets the paragraph format.
            
        
         
             
            Gets the collection of document objects that defines the header or footer.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Converts HeaderFooter into DDL.
            
        
         
             
            Converts HeaderFooter into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of HeaderFooter objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeadersFooters class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HeadersFooters class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Returns true if this collection contains headers, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns true if this collection contains footers, false otherwise.
            
        
         
             
            Determines whether a particular header or footer exists.
            
        
         
             
            Gets or sets the even page HeaderFooter of the HeadersFooters object.
            
        
         
             
            Gets or sets the first page HeaderFooter of the HeadersFooters object.
            
        
         
             
            Gets or sets the primary HeaderFooter of the HeadersFooters object.
            
        
         
             
            Converts HeadersFooters into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Hyperlink is used to reference targets in the document (Local), on a drive (File) or a network (Web).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class with the text the hyperlink shall content.
            The type will be treated as Local by default.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Hyperlink class with the type and text the hyperlink shall
            represent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a text phrase to the hyperlink.
            
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the hyperlink.
            
        
         
             
            Adds a single character to the hyperlink.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a space character as many as count.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a new Image object
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark
            
        
         
             
            Adds a new PageField
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField
            
        
         
             
            Adds a new SectionField
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField
            
        
         
             
            Adds a new DateField
            
        
         
             
            Adds a new InfoField
            
        
         
             
            Adds a new Footnote
            
        
         
             
            Adds a new Text
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText
            
        
         
             
            Adds a new Image
            
        
         
             
            Adds a new Character
            
        
         
             
            Gets or sets the font object.
            
        
         
             
            Gets or sets the target name of the Hyperlink, e.g. an URL or a bookmark's name.
            
        
         
             
            Gets or sets the target type of the Hyperlink.
            
        
         
             
            Gets the ParagraphElements of the Hyperlink specifying its 'clickable area'.
            
        
         
             
            Converts Hyperlink into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Deals with image file names, searches along the image path, checks if images exist etc.
            
        
         
             
            Gets the first existing image from the subfolders.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the filename given in the referenceFilename exists in the subfolders.
            
        
         
             
            Extracts the page number if the path has the form 'MyFile.pdf#123' and returns
            the actual path without the number sign and the following digits.
            
        
         
             
            A ListInfo is the representation of a series of paragraphs as a list.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ListInfo class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ListInfo class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the list.
            
        
         
             
            Gets or sets the left indent of the list symbol.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether
            the previous list numbering should be continued.
            
        
         
             
            Converts ListInfo into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A PageBreak is used to put following elements on a new page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageBreak class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageBreak class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Converts PageBreak into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the page setup of a section.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageSetup class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PageSetup class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets the page's size and height for the given PageFormat.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether the section starts on next, odd or even page.
            
        
         
             
            Gets or sets the page orientation of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the page width. If Orientation is set to Landscape, the PageWidth specifies the height of the page.
            
        
         
             
            Gets the effective page width, depending on the Orientation this will either be the height or the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the starting number for the first section page.
            
        
         
             
            Gets or sets the page height. If Orientation is set to Landscape, the PageHeight specifies the width of the page.
            
        
         
             
            Gets the effective page height, depending on the Orientation this will either be the height or the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the top margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the left margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the right margin of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether the odd and even pages
            of the section have different header and footer.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which define whether the section has a different
            first page header and footer.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the header and the page top
            of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance between the footer and the page bottom
            of the pages in the section.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether the odd and even pages
            of the section should change left and right margin.
            
        
         
             
            Gets or sets a value which defines whether a page should break horizontally.
            Currently only tables are supported.
            
        
         
             
            Gets or sets the page format of the section.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Gets the PageSetup of the previous section, or null, if the page setup belongs 
            to the first section.
            
        
         
             
            Gets a PageSetup object with default values for all properties.
            
        
         
             
            Converts PageSetup into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a paragraph which is used to build up a document with text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Paragraph class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Paragraph class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a text phrase to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a single character to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object.
            
        
         
             
            Adds one or more Symbol objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a Symbol object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a space character as many as count.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a line break.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink of Type "Local", 
            i.e. the Target is a Bookmark within the Document
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a new Image object
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark
            
        
         
             
            Adds a new PageField
            
        
         
             
            Adds a new PageRefField
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField
            
        
         
             
            Adds a new SectionField
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField
            
        
         
             
            Adds a new DateField
            
        
         
             
            Adds a new InfoField
            
        
         
             
            Adds a new Footnote
            
        
         
             
            Adds a new Text
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Image
            
        
         
             
            Adds a new Character
            
        
         
             
            Gets or sets the style name.
            
        
         
             
            Gets or sets the ParagraphFormat object of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets the collection of document objects that defines the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            For internal use only.
            
        
         
             
            Converts Paragraph into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Returns an array of Paragraphs that are separated by parabreaks. Null if no parabreak is found.
            
        
         
             
            Gets a subset of the paragraphs elements.
            
             Start index of the required subset.
             End index of the required subset.
             A ParagraphElements object with cloned elements.
        
         
             
            A ParagraphElements collection contains the individual objects of a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a ParagraphElement by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a Text object.
            
             Content of the new Text object.
             Returns a new Text object.
        
         
             
            Adds a single character repeated the specified number of times to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a single character to the paragraph.
            
        
         
             
            Adds a Character object.
            
        
         
             
            Adds one or more Character objects.
            
        
         
             
            Adds a Character object defined by a character.
            
        
         
             
            Adds one or more Character objects defined by a character.
            
        
         
             
            Adds a space character as many as count.
            
        
         
             
            Adds a horizontal tab.
            
        
         
             
            Adds a line break.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given Font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText with the given text.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and format.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and font.
            
        
         
             
            Adds a new FormattedText object with the given text and style.
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink of Type "Local", i.e. the Target is a Bookmark within the Document
            
        
         
             
            Adds a new Hyperlink
            
        
         
             
            Adds a new Bookmark.
            
        
         
             
            Adds a new PageField.
            
        
         
             
            Adds a new RefFieldPage.
            
        
         
             
            Adds a new NumPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionField.
            
        
         
             
            Adds a new SectionPagesField.
            
        
         
             
            Adds a new DateField.
            
            
        
         
             
            Adds a new DateField with the given format.
            
        
         
             
            Adds a new InfoField with the given type.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote with the specified Text.
            
        
         
             
            Adds a new Footnote.
            
        
         
             
            Adds a new Image.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Converts ParagraphElements into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A ParagraphFormat represents the formatting of a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphFormat class that can be used as a template.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ParagraphFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment and leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection marked to remove the tab stop at
            the given position.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection.
            
        
         
             
            Clears all TapStop objects from the collection. Additionally 'TabStops = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets the Alignment of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets the Borders object.
            
        
         
             
            Gets or sets the indent of the first line in the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the Font object.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to keep all the paragraph's lines on the same page.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this and the next paragraph stay on the same page.
            
        
         
             
            Gets or sets the left indent of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the space between lines on the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the rule which is used to define the line spacing.
            
        
         
             
            Gets or sets the ListInfo object of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the out line level of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether a page break is inserted before the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the right indent of the paragraph.
            
        
         
             
            Gets the shading object.
            
        
         
             
            Gets or sets the space that's inserted after the paragraph.
            
        
         
             
            Gets or sets the space that's inserted before the paragraph.
            
        
         
             
            Indicates whether the ParagraphFormat has a TabStops collection.
            
        
         
             
            Get the TabStops collection.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether a line from the paragraph stays alone in a page.
            
        
         
             
            Converts ParagraphFormat into DDL.
            
        
         
             
            Converts ParagraphFormat into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Section is a collection of document objects sharing the same header, footer, 
            and page setup.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Section class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Section class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the previous section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text to the section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph with the specified text and style to the section.
            
        
         
             
            Adds a new chart with the specified type to the section.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the section.
            
        
         
             
            Adds a new table to the section.
            
        
         
             
            Adds a manual page break.
            
        
         
             
            Adds a new Image to the section.
            
        
         
             
            Adds a new textframe to the section.
            
        
         
             
            Adds a new paragraph to the section.
            
        
         
             
            Adds a new chart to the section.
            
        
         
             
            Adds a new table to the section.
            
        
         
             
            Adds a new image to the section.
            
        
         
             
            Adds a new text frame to the section.
            
        
         
             
            Gets the PageSetup object
            
        
         
             
            Gets the HeadersFooters collection containing the headers.
            
        
         
             
            Gets the HeadersFooters collection containing the footers.
            
        
         
             
            Gets the document elements that build the section's content.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Gets the last paragraph of this section, or null, if no paragraph exists is this section.
            
        
         
             
            Gets the last table of this section, or null, if no table exists is this section.
            
        
         
             
            Converts Section into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents the collection of document sections.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Sections class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Sections class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a section by its index. First section has index 0.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new section.
            
        
         
             
            Converts Sections into DDL.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Object to be passed to the Serialize function of a DocumentObject to convert
            it into DDL.
            
        
         
             
            A Serializer object for converting MDDOM into DDL.
            
             A TextWriter to write DDL in.
             Indent of a new block. Default is 2.
             Initial indent to start with.
        
         
             
            Initializes a new instance of the Serializer class with the specified TextWriter.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Serializer class with the specified TextWriter and indentation.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for a new indentation level.
            
        
         
             
            Gets or sets the initial indentation which precede every line.
            
        
         
             
            Increases indent of DDL code.
            
        
         
             
            Decreases indent of DDL code.
            
        
         
             
            Writes the header for a DDL file containing copyright and creation time information.
            
        
         
             
            Appends a string indented without line feed.
            
        
         
             
            Writes a string indented with line feed.
            
        
         
             
            Returns the part of the string str that fits into the line (up to 80 chars).
            If Wordwrap is impossible it returns the input-string str itself.
            
        
         
             
            Writes an empty line.
            
        
         
             
            Write a line without committing (without marking the text as serialized).
            
        
         
             
            Write a line without committing (without marking the text as serialized).
            
        
         
             
            Writes a text as comment and automatically word-wraps it.
            
        
         
             
            Writes a line break if the current position is not at the beginning
            of a new line.
            
        
         
             
            Effectively writes text to the stream. The text is automatically indented and
            word-wrapped. A given text gets never word-wrapped to keep comments or string
            literals unbroken.
            
        
         
             
            Write the text into the stream without breaking it and adds an indentation to it.
            
        
         
             
            Write a line to the stream.
            
        
         
             
            Start attribute part.
            
        
         
             
            Start attribute part.
            
        
         
             
            End attribute part.
            
        
         
             
            End attribute part.
            
        
         
             
            Write attribute of type Unit, Color, int, float, double, bool, string or enum.
            
        
         
             
            Start content part.
            
        
         
             
            Start content part.
            
        
         
             
            End content part.
            
        
         
             
            End content part.
            
        
         
             
            Starts a new nesting block.
            
        
         
             
            Ends a nesting block.
            
        
         
             
            Ends a nesting block.
            
        
         
             
            Gets or sets the position within the underlying stream.
            
        
         
             
            Flushes the buffers of the underlying text writer.
            
        
         
             
            Returns an indent string of blanks.
            
        
         
             
            Gets an indent string of current indent.
            
        
         
             
            Marks the current block as 'committed'. That means the block contains
            serialized data.
            
        
         
             
            Shading represents the background color of a document object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shading class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Shading class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Clears the Shading object. Additionally 'Shading = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the shading is visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the shading color.
            
        
         
             
            Gets the information if the shading is marked as cleared. Additionally 'Shading = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts Shading into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents style templates for paragraph or character formatting.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Style class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Style class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Style class with name and base style name.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Returns the value with the specified name and value access.
            
        
         
             
            Indicates whether the style is read-only. 
            
        
         
             
            Gets the font of ParagraphFormat. 
            Calling style.Font is just a shortcut to style.ParagraphFormat.Font.
            
        
         
             
            Gets the name of the style.
            
        
         
             
            Gets the ParagraphFormat. To prevent read-only styles from being modified, a copy of its ParagraphFormat
            is returned in this case.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the base style.
            
        
         
             
            Gets the StyleType of the style.
            
        
         
             
            Determines whether the style is the style Normal or DefaultParagraphFont.
            
        
         
             
            Get the BaseStyle of the current style.
            
        
         
             
            Indicates whether the style is a predefined (build in) style.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Name of the default character style.
            
        
         
             
            Name of the default paragraph style.
            
        
         
             
            Converts Style into DDL.
            
        
         
             
            Sets all properties to Null that have the same value as the base style.
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Enumerates the predefined style names.
            
        
         
             
            Represents the collection of all styles.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Styles class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Styles class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets a style by its name.
            
        
         
             
            Gets a style by index. 
            
        
         
             
            Gets the index of a style by name.
            
             Name of the style looking for.
             Index or -1 if it does not exist.
        
         
             
            Adds a new style to the styles collection.
            
             Name of the style.
             Name of the base style.
        
         
             
            Adds a DocumentObject to the styles collection. Will sometimes add a clone of the DocumentObject, not the object passed as parameter.
            
        
         
             
            Gets the default paragraph style.
            
        
         
             
            Gets or sets a comment associated with this object.
            
        
         
             
            Initialize the built-in styles.
            
        
         
             
            Converts Styles into DDL.
            
        
         
             
            Serialize a style, but serialize its base style first (if that was not yet done).
            
        
         
             
            Allows the visitor object to visit the document object and its child objects.
            
        
         
             
            Ensures that base styles are visited first.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents a tab inside a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStop class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStop class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStop class with the specified position.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets the tab stop position.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the tabstop.
            
        
         
             
            Gets or sets the character which is used as a leader for the tabstop.
            
        
         
             
            Generates a '+=' in DDL if it is true, otherwise '-='.
            
        
         
             
            Converts TabStop into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A TabStops collection represents all TabStop objects in a paragraph.
            
        
         
             
            Specifies the minimal spacing between two TabStop positions.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStops class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TabStops class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets a TabStop by its index.
            
        
         
             
            Gets a TabStop by its position.
            Note that also Removed TabStops are taken into account.
            
        
         
             
            Returns whether a TabStop exists at the given position.
            Note that also Removed TabStops are taken into account
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection. If a TabStop with the same position
            already exists, it is replaced by the new TabStop.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object at the specified position to the collection. If a TabStop with the
            same position already exists, it is replaced by the new TabStop.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment and leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its leader.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection and sets its alignment.
            
        
         
             
            Adds a TabStop object to the collection marked to remove the tab stop at
            the given position.
            
        
         
             
            Clears all TabStop objects from the collection. Additionally 'TabStops = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Gets the information if the collection is marked as cleared. Additionally 'TabStops = null'
            is written to the DDL stream when serialized.
            
        
         
             
            Converts TabStops into DDL.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            Represents text in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Text class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Text class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Text class with a string as paragraph content.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the text content.
            
        
         
             
            Converts Text into DDL.
            
        
         
             
            Returns the meta object of this instance.
            
        
         
             
            A Unit consists of a numerical value and a UnitType like Centimeter, Millimeter, or Inch.
            Several conversions between different measures are supported.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Unit class with type set to point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Unit class.
            Throws System.ArgumentException if  type is invalid.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is empty.
            
        
         
             
            Gets the value of the unit.
            
        
         
             
            Sets the unit to the given value.
            
        
         
             
            Resets this instance,
            i.e. IsNull() will return true afterwards.
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Determines whether this instance is null (not set).
            
        
         
             
            Gets or sets the raw value of the object without any conversion.
            To determine the UnitType use property  Type.
            
        
         
             
            Gets the UnitType of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in centimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in inch.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in millimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in pica.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the format information.
            Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the format.
            Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the specified format and format information.
            Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string. Measure will be added to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the type of the object as a string like 'pc', 'cm', or 'in'. Empty string is equal to 'pt'.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to centimeter.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to millimeter.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to point.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to inch.
            
        
         
             
            Returns a Unit object. Sets type to pica.
            
        
         
             
            Converts a string to a Unit object.
            If the string contains a suffix like 'cm' or 'in' the object will be converted
            to the appropriate type, otherwise point is assumed.
            
        
         
             
            Converts an int to a Unit object with type set to point.
            
        
         
             
            Converts a float to a Unit object with type set to point.
            
        
         
             
            Converts a double to a Unit object with type set to point.
            
        
         
             
            Returns a double value as point.
            
        
         
             
            Returns a float value as point.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Point - b.Point) < 1e-5.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Point - b.Point) < 1e-5.
            
        
         
             
            Calls base class Equals.
            
        
         
             
            Calls base class GetHashCode.
            
        
         
             
            This member is intended to be used by XmlDomainObjectReader only.
            
        
         
             
            Converts an existing object from one unit into another unit type.
            
        
         
             
            Represents the uninitialized Unit object.
            
        
         
             
            Represents an initialized Unit object with value 0 and unit type point.
            
        
         
             
            Represents the uninitialized Unit object. Same as Unit.Empty.
            
        
         
             
            Base namespace of MigraDoc. Classes are implemented in nested namespaces like e. g. MigraDoc.DocumentObjectModel.
            
             
        
         
             
            Version info base for all MigraDoc related assemblies.
            
        
         
             
            The title of the product.
            
        
         
             
            A characteristic description of the product.
            
        
         
             
            The PDF creator information string.
            TODO: Called Producer in PdfSharp???
            
        
         
             
            The full version number.
            
        
         
             
            The home page of this product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The company that created/owned the product.
            
        
         
             
            The name the product.
            
        
         
             
            The copyright information.
            
        
         
             
            The trademark the product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The major version number of the product.
            
        
         
             
            The minor version number of the product.
            
        
         
             
            The build number of the product.
            
        
         
             
            The patch number of the product.
            
        
         
             
            The Version Prerelease String for NuGet.
            
        
         
             
            E.g. "2005-01-01", for use in NuGet Script
            
        
         
             
            Use _ instead of blanks and special characters. Can be complemented with a suffix in the NuGet Script.
            Nuspec Doc: The unique identifier for the package. This is the package name that is shown when packages are listed using the Package Manager Console.
            These are also used when installing a package using the Install-Package command within the Package Manager Console.
            Package IDs may not contain any spaces or characters that are invalid in an URL. In general, they follow the same rules as .NET namespaces do.
            So Foo.Bar is a valid ID, Foo! and Foo Bar are not. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: The human-friendly title of the package displayed in the Manage NuGet Packages dialog. If none is specified, the ID is used instead. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of authors of the package code.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of the package creators. This is often the same list as in authors. This is ignored when uploading the package to the NuGet.org Gallery. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A long description of the package. This shows up in the right pane of the Add Package Dialog as well as in the Package Manager Console when listing packages using the Get-Package command. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A description of the changes made in each release of the package. This field only shows up when the _Updates_ tab is selected and the package is an update to a previously installed package.
            It is displayed where the Description would normally be displayed. 
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A short description of the package. If specified, this shows up in the middle pane of the Add Package Dialog. If not specified, a truncated version of the description is used instead.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: The locale ID for the package, such as en-us.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the home page of the package.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the image to use as the icon for the package in the Manage NuGet Packages dialog box. This should be a 32x32-pixel .png file that has a transparent background.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A link to the license that the package is under.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A Boolean value that specifies whether the client needs to ensure that the package license (described by licenseUrl) is accepted before the package is installed.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A space-delimited list of tags and keywords that describe the package. This information is used to help make sure users can find the package using
            searches in the Add Package Reference dialog box or filtering in the Package Manager Console window.
                              
        
    










lib/net20/MigraDoc.Rendering-gdi.dll








lib/net20/MigraDoc.Rendering-gdi.xml


 
     
         MigraDoc.Rendering-gdi
    
     
         
             
            The AxisMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Maps charts from the MigraDoc.DocumentObjectModel to charts from Pdf.Charting.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the chart mapper object.
            
        
         
             
            Maps the specified DOM chart.
            
             The DOM chart.
             
        
         
             
            The LineFormatMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The PlotAreaMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The SeriesCollectionMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            The XValuesMapper class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Provides diagnostic messages taken from the resources.
            
        
         
             
            Abstract base class for all areas to render in.
            
        
         
             
            Gets the left boundary of the area.
            
        
         
             
            Gets the top boundary of the area.
            
        
         
             
            Gets the largest fitting rect with the given y position and height.
            
             Top bound of the searched rectangle.
             Height of the searched rectangle.
             
            The largest fitting rect with the given y position and height.
            Null if yPosition exceeds the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the smallest rectangle containing the area. 
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the smallest rectangle containing the area. 
            
        
         
             
            Returns the union of this area snd the given one.
            
             The area to unite with.
             The union of the two areas.
        
         
             
            Lowers the area and makes it smaller.
            
             The measure of lowering.
             The lowered Area.
        
         
             
            Initializes a new rectangle object.
            
             Left bound of the rectangle.
             Upper bound of the rectangle.
             Width of the rectangle.
             Height of the rectangle.
        
         
             
            Initializes a new Rectangle by copying its values.
            
             The rectangle to copy.
        
         
             
            Gets the largest fitting rect with the given y position and height.
            
             Top boundary of the requested rectangle.
             Height of the requested rectangle.
             The largest fitting rect with the given y position and height or NULL if the requested height does not fit.
        
         
             
            Gets or sets the left boundary of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets or sets the top boundary of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the rectangle. 
            
        
         
             
            Returns the union of the rectangle and the given area.
            
             The area to unite with.
             The union of the two areas.
        
         
             
            Renders a single Border.
            
        
         
             
            Renders the border top down.
            
             The type of the border.
             The left position of the border.
             The top position of the border.
             The height on which to render the border.
        
         
             
            Renders the border top down.
            
             The type of the border.
             The left position of the border.
             The top position of the border.
             The width on which to render the border.
        
         
             
            Formatting information for a chart.
            
        
         
             
            Renders a chart to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Gets the width of the top and bottom area.
            Used while formatting.
            
             The width of the top and bottom area
        
         
             
            Gets the horizontal boundaries of the top and bottom area.
            Used while rendering.
            
             The left boundary of the top and bottom area
             The right boundary of the top and bottom area
        
         
             
            Rendering information for charts.
            
        
         
             
            Converts Color to XColor.
            
        
         
             
            Provides methods to render the document or single parts of it to a XGraphics object.
            
             
            One prepared instance of this class can serve to render several output formats.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentRenderer class.
            
             The migradoc document to render.
        
         
             
            Prepares this instance for rendering.
            
        
         
             
            Occurs while the document is being prepared (can be used to show a progress bar).
            
        
         
             
            Allows applications to display a progress indicator while PrepareDocument() is being executed.
            
             
             
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance supports PrepareDocumentProgress.
            
        
         
             
            Gets the formatted document of this instance.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified graphics object.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified graphics object.
            
        
         
             
            Gets the document objects that get rendered on the specified page.
            
        
         
             
            Gets the render information for document objects that get rendered on the specified page.
            
        
         
             
            Renders a single object to the specified graphics object at the given point.
            
             The graphics object to render on.
             The left position of the rendered object.
             The top position of the rendered object.
             The width.
             The document object to render. Can be paragraph, table, or shape.
             This function is still in an experimental state.
        
         
             
            Gets or sets the working directory for rendering.
            
        
         
             
            Arguments for the PrepareDocumentProgressEvent which is called while a document is being prepared (you can use this to display a progress bar).
            
        
         
             
            Indicates the current step reached in document preparation.
            
        
         
             
            Indicates the final step in document preparation. The quitient of Value and Maximum can be used to calculate a percentage (e. g. for use in a progress bar).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The current step in document preparation.
             The latest step in document preparation.
        
         
             
            The event handler that is being called for the PrepareDocumentProgressEvent event.
            
        
         
             
            Alignment of layout elements.
            
        
         
             
            Floating behavior of layout elements.
            
        
         
             
            Horizontal reference point of alignment.
            
        
         
             
            Determines the parts of a page to be rendered.
            
        
         
             
            Renders nothing (creates an empty page).
            
        
         
             
            Renders Headers.
            
        
         
             
            Renders Footers.
            
        
         
             
            Renders Content.
            
        
         
             
            Renders PDF background pages.
            
        
         
             
            Renders PDF content pages.
            
        
         
             
            Renders all.
            
        
         
             
            Creates not even an empty page.
            
        
         
             
            Field information used to fill fields when rendering or formatting.
            
        
         
             
            Renders fill formats.
            
        
         
             
            Helps measuring and handling fonts.
            
        
         
             
            Converts a DOM Font to an XFont.
            
        
         
             
            Abstract base class for formatting information received by calling Format() on a renderer.
            
        
         
             
            Indicates that the formatted object is starting.
            
        
         
             
            Indicates that the formatted object is ending.
            
        
         
             
            Indicates that the formatted object is complete.
            
        
         
             
            Indicates that the starting of the element is completed
            
        
         
             
            Indicates that the ending of the element is completed
            
        
         
             
            Represents a formatted cell.
            
        
         
             
            Gets the cell the formatting information refers to.
            
        
         
             
            Represents a formatted document.
            
        
         
             
            Formats the document by performing line breaks and page breaks.
            
        
         
             
            Fills the number pages information after formatting the document.
            
        
         
             
            Fills the section pages information after formatting a section.
            
        
         
             
            Gets the rendering informations for the page content.
            
             The page to render.
             Rendering information for the page content.
        
         
             
            Gets a formatted headerfooter object for header of the given page.
            
             The physical page the header shall appear on.
             The required header, null if none exists to render.
        
         
             
            Gets a formatted headerfooter object for footer of the given page.
            
             The physical page the footer shall appear on.
             The required footer, null if none exists to render.
        
         
             
            Gets the number of pages of the document.
            
        
         
             
            Gets information about the specified page.
            
             The page the information is asked for.
             The page information.
        
         
             
            Gets the alignment depending on the currentPage for the alignments "Outside" and "Inside".
            
             The original alignment
             the alignment depending on the currentPage for the alignments "Outside" and "Inside"
        
         
             
            Represents a formatted header or footer.
            
        
         
             
            Represents a formatted text area.
            
        
         
             
            Represents a formatted text frame.
            
        
         
             
            Represents a class that provides a series of Areas to render into.
            
        
         
             
            Gets the next area to render into.
            
        
         
             
            Probes the next area to render into like GetNextArea, but doesn't change the provider state. 
            
             The area for the next rendering act.
        
         
             
            Determines whether the element requires an area break before.
            
        
         
             
            Positions the element vertically relatively to the current area.
            
             The layout info of the element.
             True, if the element was moved by the function.
        
         
             
            Positions the element horizontally relatively to the current area.
            
             The layout info of the element.
             True, if the element was moved by the function.
        
         
             
            Stores the RenderInfos of elements on the current area.
            
             
        
         
             
            Formatting information for an image.
            
        
         
             
            Renders images.
            
        
         
             
            Represents rendering information for images.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Abstract base class to serve as a layoutable unit.
            
        
         
             
            Gets or sets the height necessary to start the document object.
            
        
         
             
            Gets or sets the height necessary to end the document object.
            
        
         
             
            Indicates whether the document object shall be kept on one page
            with its successor.
            
        
         
             
            Indicates whether the document object shall be kept together on one page.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free above the element's content.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free right to the element's content.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free below the element's content.
            
        
         
             
            The space that shall be kept free left to the element's content.
            
        
         
             
            Gets or sets the Area needed by the content (including padding and borders for e.g. paragraphs).
            
        
         
             
            Gets or sets the a value indicating whether the element shall appear on a new page.
            
        
         
             
            Gets or sets the reference point for horizontal positioning.
            
             Default value is AreaBoundary.
        
         
             
            Gets or sets the reference point for vertical positioning.
            
             Default value is PreviousElement.
        
         
             
            Gets or sets the horizontal alignment of the element.
            
             Default value is Near.
        
         
             
            Gets or sets the vertical alignment of the element.
            
             Default value is Near.
        
         
             
            Gets or sets the floating behavior of surrounding elements.
            
             Default value is TopBottom.
        
         
             
            Gets or sets the top position of the element.
            
        
         
             
            Gets or sets the left position of the element.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum width of the element.
            
        
         
             
            Renders a line format to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Formats numbers roman or with letters.
            
        
         
             
            Formatting information for a page break.
            
        
         
             
            Renders a page break to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for formatting.
            
             The XGraphics object to do measurements on.
             The page break.
             The field infos.
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for rendering.
            
             The XGraphics object to render on.
             The render info object containing information necessary for rendering.
             The field infos.
        
         
             
            Rendering information for page breaks.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Provides information necessary to render the page.
            
        
         
             
            Gets the with of the described page as specified in Document.PageSetup, i.e. the orientation
            is not taken into account.
            
        
         
             
            Gets the height of the described page as specified in Document.PageSetup, i.e. the orientation
            is not taken into account.
            
        
         
             
            Gets the orientation of the described page as specified in Document.PageSetup.
            The value has no influence on the properties Width or Height, i.e. if the result is PageOrientation.Landscape
            you must exchange the values of Width or Height to get the real page size.
            
        
         
             
            Vertical measurements of a paragraph line.
            
        
         
             
            Line info object used by the paragraph format info.
            
        
         
             
            Formatting information for a paragraph.
            
        
         
             
            
            
             
             
        
         
             
            Indicates whether the paragraph is ending.
            
             True if the paragraph is ending.
        
         
             
            Indicates whether the paragraph is starting.
            
             True if the paragraph is starting.
        
         
             
            Iterates sequentially through the elements of a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a paragraph iterator pointing on the given paragraph elements object.
            Paragraph iterators received from this paragraph iterator relate to this root node.
            
             The root node for the paragraph iterator.
        
         
             
            Initializes a paragraph iterator given the root node, its position in the object tree and the current object
            
             The node the position indices relate to.
             The element the iterator shall point to.
             The position of the paragraph iterator in terms of element indices.
        
         
             
            Determines whether this iterator is the first leaf of the root node.
            
        
         
             
            Determines whether this iterator is the last leaf of the document object tree.
            
        
         
             
            Gets the document object this instance ponits to.
            
        
         
             
            Gets the last leaf of the document object tree.
            
             The paragraph iterator pointing to the last leaf in the document object tree.
        
         
             
            Gets the first leaf of the element tree.
            
             The paragraph iterator pointing to the first leaf in the element tree.
        
         
             
            Returns the next iterator in the tree pointing to a leaf.
            
             This function is intended to receive the renderable objects of a paragraph.
            Thus, empty ParagraphElement objects (which are collections) don't count as leafs.
        
         
             
            Gets the object a paragraph iterator shall point to.
            Only ParagraphElements and renderable objects are allowed.
            
             The object to select the node object for.
             The object a paragraph iterator shall point to.
        
         
             
            Returns the previous iterator to a leaf in the document object tree pointing.
            
             The previous leaf, null if none exists.
        
         
             
            Gets the leftmost leaf within the hierarchy.
            
             The searched leaf.
        
         
             
            Summary description for ParagraphRenderer.
            
        
         
             
            Process phases of the renderer.
            
        
         
             
            Results that can occur when processing a paragraph element
            during formatting.
            
        
         
             
            Ignore the current element during formatting.
            
        
         
             
            Continue with the next element within the same line.
            
        
         
             
            Start a new line from the current object on.
            
        
         
             
            Break formatting and continue in a new area (e.g. a new page).
            
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for formatting.
            
             The XGraphics object to do measurements on.
             The paragraph to format.
             The field infos.
        
         
             
            Initializes a ParagraphRenderer object for rendering.
            
             The XGraphics object to render on.
             The render info object containing information necessary for rendering.
             The field infos.
        
         
             
            Renders the paragraph.
            
        
         
             
            Gets a layout info with only margin and break information set.
            It can be taken before the paragraph is formatted.
            
             
            The following layout information is set properly: 
            MarginTop, MarginLeft, MarginRight, MarginBottom, KeepTogether, KeepWithNext, PagebreakBefore.
            
        
         
             
            Adjusts the current x position to the given tab stop if possible.
            
             True, if the text doesn't fit the line any more and the tab causes a line break.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a left aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a right aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a right aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph elements after a right aligned tab stop and returns the vertical text position to start at.
            
             Position of the tab to probe.
             Out parameter determining whether the tab causes a line break.
             The new x-position to restart behind the tab.
        
         
             
            Probes the paragraph after a tab.
            Caution: This Function resets the word count and line width before doing its work.
            
             True if the tab causes a linebreak.
        
         
             
            Gets the next tab stop following the current x position.
            
             The searched tab stop.
        
         
             
            Gets the horizontal position to start a new line.
            
             The position to start the line.
        
         
             
            Renders a single line.
            
             
        
         
             
            Initializes this instance for formatting.
            
             The area for formatting
             A previous format info.
             False, if nothing of the paragraph will fit the area any more.
        
         
             
            Gets information necessary to render or measure the list symbol.
            
             The text to list symbol to render or measure
             The font to use for rendering or measuring.
             True, if a symbol needs to be rendered.
        
         
             
            Formats the paragraph by performing line breaks etc.
            
             The area in which to render.
             The format info that was obtained on formatting the same paragraph on a previous area.
        
         
             
            Finishes the layout info by calculating starting and trailing heights.
            
        
         
             
            Processes the elements when formatting.
            
             
             
        
         
             
            Helper function for formatting word-like elements like text and fields.
            
        
         
             
            When rendering a justified paragraph, only the part after the last tab stop needs remeasuring.
            
        
         
             
            Processes (measures) a special character within text.
            
             The character to process.
             True if the character should start at a new line.
        
         
             
            Processes (measures) a blank.
            
             True if the blank causes a line break.
        
         
             
            Processes a text element during formatting.
            
             The text element to measure.
        
         
             
            Starts a new line by resetting measuring values.
            Do not call before the first first line is formatted!
            
             True, if the new line may fit the formatting area.
        
         
             
            Stores all line information.
            
        
         
             
            Gets the top border offset for the first line, else 0.
            
        
         
             
            Gets the bottom border offset for the last line, else 0.
            
        
         
             
            The font used for the current paragraph element.
            
        
         
             
            Help function to receive a line height on empty paragraphs.
            
             The format.
             The GFX.
             The renderer.
        
         
             
            The paragraph to format or render.
            
        
         
             
            Represents rendering information for a paragraph.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Provides the functionality to convert a MigraDoc document into PDF.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfDocumentRenderer class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             If true Unicode encoding is used for all text. If false, WinAnsi encoding is used.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             If true Unicode encoding is used for all text. If false, WinAnsi encoding is used.
             Obsolete parameter.
        
         
             
            Gets a value indicating whether the text is rendered as Unicode.
            
        
         
             
            Gets or sets the language.
            
             The language.
        
         
             
            Set the MigraDoc document to be rendered by this printer.
            
        
         
             
            Gets or sets a document renderer.
            
             
            A document renderer is automatically created and prepared
            when printing before this property was set.
            
        
         
             
            Renders the document into a PdfDocument containing all pages of the document.
            
        
         
             
            Renders the document into a PdfDocument containing all pages of the document.
            
        
         
             
            Gets the count of pages.
            
        
         
             
            Saves the PdfDocument to the specified path. If a file already exists, it will be overwritten.
            
        
         
             
            Saves the PDF document to the specified stream.
            
        
         
             
            Renders the specified page range.
            
             The first page to print.
             The last page to print
        
         
             
            Gets or sets a working directory for the printing process.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF document to render on.
            
             A PDF document in memory is automatically created when printing before this property was set.
        
         
             
            Writes document information like author and subject to the PDF document.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document.
            
        
         
             
            Abstract base class for all renderers.
            
        
         
             
            Determines the maximum height a single element may have.
            
        
         
             
            In inherited classes, gets a layout info with only margin and break information set.
            It can be taken before the documen object is formatted.
            
             
            In inherited classes, the following parts are set properly:
            MarginTop, MarginLeft, MarginRight, MarginBottom, 
            KeepTogether, KeepWithNext, PagebreakBefore, Floating,
            VerticalReference, HorizontalReference.
            
        
         
             
            Renders the contents shifted to the given Coordinates.
            
             The x shift.
             The y shift.
             The render infos.
        
         
             
            Gets the render information necessary to render and position the object.
            
        
         
             
            Sets the field infos object.
            
             This property is set by the AreaProvider.
        
         
             
            Renders (draws) the object to the Graphics object.
            
        
         
             
            Formats the object by calculating distances and linebreaks and stopping when the area is filled.
            
             The area to render into.
             An information object received from a previous call of Format().
            Null for the first call.
        
         
             
            Creates a fitting renderer for the given document object for formatting.
            
             The XGraphics object to do measurements on.
             The document renderer.
             the document object to format.
             The field infos.
             The fitting Renderer.
        
         
             
            Creates a fitting renderer for the render info to render and layout with.
            
             The XGraphics object to render on.
             The document renderer.
             The RenderInfo object stored after a previous call of Format().
             The field infos.
             The fitting Renderer.
        
         
             
            Abstract base class for all classes that store rendering information.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the layout information.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Renders a Shading to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Format information for all shapes.
            
        
         
             
            Indicates that the starting of the element is completed
            
        
         
             
            Indicates that the ending of the element is completed
            
        
         
             
            Renders a shape to an XGraphics object.
            
        
         
             
            Gets the shape width including line width.
            
        
         
             
            Gets the shape height including line width.
            
        
         
             
            Formats the shape.
            
             The area to fit in the shape.
             
        
         
             
            Rendering information for shapes.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Formatting information for tables.
            
        
         
             
            The first row of the table that is showing on a page.
            
        
         
             
            The last row of the table that is showing on a page.
            
        
         
             
            The formatted cells.
            
        
         
             
              Renders a table to an XGraphics object.
            
        
         
             
              Formats (measures) the table.
            
              The area on which to fit the table. 
              
        
         
             
              Calcs either the height of the header rows or the height of the uppermost top border.
            
              
        
         
             
              Calculates the top border width for the first row that is rendered or formatted.
            
              The row index. 
        
         
             
              Creates the next bottom border position.
            
        
         
             
              Calculates bottom border width of a cell.
            
              The cell the bottom border of the row that is probed. 
              The calculated border width. 
        
         
             
            Gets the first cell that ends in the given row or as close as possible.
            
             The row to probe.
             The first cell with minimal vertical merge.
        
         
             
              Calculates the last row that is connected with the given row.
            
              The row that is probed for downward connection. 
              The last row that is connected with the given row. 
        
         
             
              Calculates the last column that is connected with the specified column.
            
              The column that is probed for downward connection. 
              The last column that is connected with the given column. 
        
         
             
            Rendering information for tables.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Gets the document object to which the layout information applies. Use the Tag property of DocumentObject to identify an object.
            
        
         
             
            Formatting information for textframes.
            
        
         
             
            Renders textframes.
            
        
         
             
            Summary description for TextFrameRenderInfo.
            
        
         
             
            Gets the format information in a specific derived type. For a table, for example, this will be a TableFormatInfo with information about the first and last row showing on a page.
            
        
         
             
            Formats a series of document elements from top to bottom.
            
        
         
             
            Returns the max of the given Margins, if both are positive or 0, the sum otherwise.
            
             The bottom margin of the previous element.
             The top margin of the next element.
             
        
         
             
            Formats the elements on the areas provided by the area provider.
            
             The graphics object to render on.
             if set to  true formats the object is on top level.
        
         
             
            Finishes rendering for the page.
            
             The last render info.
             set to  true if there is a pagebreak before this page.
             The render infos.
             
            The RenderInfo to set as previous RenderInfo.
            
        
         
             
            Indicates that a break between areas has to be performed before the element with the given idx.
            
             Index of the document element.
             A formatted renderer for the document element.
             The remaining area.
        
         
             
            Indicates that the Ending of the element has to be removed.
            
             The prev render info.
             The succeding render info.
             The remaining area.
        
         
             
            The maximum number of elements that can be combined via keepwithnext and keeptogether
            
        
         
             
            Event handler for the PagePreview event.
            
        
         
             
            Represents a Windows control to display a MigraDoc document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
              
            Clean up any resources being used.
            
        
         
             
            Gets or sets the border style of the tree view control.
            
             
             
            One of the   values. The default is  .
            
             
            The assigned value is not one of the   values.
            
             
            	 
            
        
         
             
            Gets or sets a DDL string or file.
            
        
         
             
            Gets or sets the current page.
            
        
         
             
            Gets the number of pages.
            
        
         
             
            Goes to the first page.
            
        
         
             
            Goes to the next page.
            
        
         
             
            Goes to the previous page.
            
        
         
             
            Goes to the last page.
            
        
         
             
            Called when the Ddl property has changed.
            
        
         
             
            Gets or sets the MigraDoc document that is previewed in this control.
            
        
         
             
            Gets the underlying DocumentRenderer of the document currently in preview, or null, if no rederer exists.
            You can use this renderer for printing or creating PDF file. This evade the necessity to format the
            document a secound time when you want to print it or convert it into PDF.
            
        
         
             
            Gets or sets a predefined zoom factor.
            
        
         
             
            Gets or sets an arbitrary zoom factor. The range is from 10 to 800.
            
        
         
             
            Makes zoom factor smaller.
            
        
         
             
            Makes zoom factor larger.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the page.
            
             The color of the page.
        
         
             
            Gets or sets the color of the desktop.
            
             The color of the desktop.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to show scrollbars.
            
              true if [show scrollbars]; otherwise,  false.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to show the page.
            
              true if [show page]; otherwise,  false.
        
         
             
            Gets or sets the page size in point.
            
        
         
             
            Raises the ZoomChanged event when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Occurs when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Raises the ZoomChanged event when the current page changed.
            
        
         
             
            Occurs when the current page changed.
            
        
         
              
            Required method for Designer support - do not modify 
            the contents of this method with the code editor.
            
        
         
             
            Raises the   event.
            
             A   that contains the event data.
        
         
             
            Defines a zoom factor used in the preview control.
            
        
         
             
            Zoom factor 800%.
            
        
         
             
            Zoom factor 600%.
            
        
         
             
            Zoom factor 400%.
            
        
         
             
            Zoom factor 400%.
            
        
         
             
            Zoom factor 150%.
            
        
         
             
            Zoom factor 100%.
            
        
         
             
            Zoom factor 75%.
            
        
         
             
            Zoom factor 50%.
            
        
         
             
            Zoom factor 25%.
            
        
         
             
            Zoom factor 10%.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document fits horizontally into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the printable area of the document fits horizontally into the window.
            Currently not yet implemented and the same as ZoomBestFit.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the whole document fits completely into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document is displayed in its real physical size (based on the DPI information returned from the OS for the current monitor).
            
        
         
             
            The smallest possible zoom factor.
            
        
         
             
            The largest possible zoom factor.
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            Provides diagnostic messages taken from the resources.
            
        
         
             
            Provides diagnostic messages taken from the resources.
            
        
         
             
            Class to render a Bookmark to RTF.
            
        
         
             
            Renders a Bookmark.
            
        
         
             
            Gets a valid bookmark name for RTF  by the given original name.
            
        
         
             
              Renders a single border to RTF.
            
        
         
             
              Renders a single border. A border also needs to be rendered if it is invisible.
            
        
         
             
              Sets the border type to render. This property is set by the borders renderer.
            
        
         
             
            Base class for BorderRenderer and BordersRenderer 
            Useful because the BordersRenderer needs to draw single borders too.
            
        
         
             
            Renders a single border that might have a parent of type Borders or Border .
            
        
         
             
            Gets the default color of the Border.
            Paragraph Borders use the font color by default.
            
        
         
             
            Gets the RTF border control for the given border type.
            
        
         
             
            Sets the paragraph format the Border is part of.
            This property is set by the ParagraphFormatRenderer
            
        
         
             
            Sets the cell the border is part of.
            This property is set by the CellFormatRenderer
            
        
         
             
            Class to render a Borders object to RTF.
            
        
         
             
            Renders a Borders object to RTF.
            
        
         
             
              Render the format information of a cell.
            
        
         
             
              Renders the cell's shading, borders and so on (used by the RowRenderer).
            
        
         
             
              Gets the right boundary of the cell which is currently rendered.
            
        
         
             
              Sets the MergedCellList received from the DOM table. This property is set by the RowRenderer.
            
        
         
             
            Renders a cell to RTF.
            
        
         
             
              Renders a special character to RTF.
            
        
         
             
              Creates a new instance of the CharacterRenderer class.
            
        
         
             
              Renders a character to rtf.
            
        
         
             
            Summary description for ChartRenderer.
            
        
         
             
            Renders an image to RTF.
            
        
         
             
            Renders image specific attributes and the image byte series to RTF.
            
        
         
             
            Renders scaling, width and height for the image.
            
        
         
             
            Renders the image file as byte series.
            
        
         
             
            Renders a date field to RTF.
            
        
         
             
            Renders a date field to RTF.
            
        
         
             
            Translates the date field format to RTF.
            
        
         
             
            Translates an unescaped character of a DateField's custom format to RTF.
            
        
         
             
            Gets the current date in the correct format.
            
        
         
             
            Units rendered in RTF output.
            
        
         
             
              Base class for all classes that render fields to RTF.
            
        
         
             
              Starts an RTF field with appropriate control words.
            
        
         
             
              Ends an RTF field with appropriate control words.
            
        
         
             
              Gets the field result if possible.
            
        
         
             
            Renders a font to RTF.
            
        
         
             
            Renders a font to RTF.
            
        
         
             
            Renders a footnote to RTF.
            
        
         
             
            Renders a footnote to RTF.
            
        
         
             
            Renders the footnote's reference symbol.
            
        
         
             
            Renders the footnote's content.
            
        
         
             
            Renders formatted text to RTF.
            
        
         
             
            Renders a formatted text to RTF.
            
        
         
             
            Renders the style if it is a character style and the font of the formatted text.
            
        
         
             
              Renders a header or footer to RTF.
            
        
         
             
              Renders a single Header or Footer.
            
        
         
             
              Gets a collection of RTF header/footer control words the HeaderFooter is rendered in. (e.g. the primary header might be rendered into the rtf controls headerl and headerr for left and right pages.)
            
        
         
             
              Sets the PageSetup (It stems from the section the currently HeaderFooter is used in). Caution: This PageSetup might differ from the one the "parent" section's got for inheritance reasons. This value is set by the HeadersFootersRenderer.
            
        
         
             
              Sets the HeaderFooterIndex (Primary, Even FirstPage) the rendered HeaderFooer shall represent. This value is set by the HeadersFootersRenderer.
            
        
         
             
            Renders headers and footers to RTF.
            
        
         
             
            Renders a section's headers and footers to RTF.
            
        
         
             
            Renders a single header footer.
            
        
         
             
            Sets the PageSetup (It stems from the section the HeadersFooters are used in).
            Caution: This PageSetup might differ from the one the "parent" section's got
            for inheritance reasons.
            
        
         
             
              Renders a Hyperlink to RTF.
            
        
         
             
              Renders a hyperlink to RTF.
            
        
         
             
              Render an image to RTF.
            
        
         
             
              Renders an image to RTF.
            
        
         
             
              Renders image specific attributes and the image byte series to RTF.
            
        
         
             
              Renders scaling, width and height for the image.
            
        
         
             
              Renders the image file as byte series.
            
        
         
             
              Renders the image cropping at all edges.
            
        
         
             
            Renders an information field to RTF.
            
        
         
             
            Renders an InfoField to RTF.
            
        
         
             
            Gets the requested document info if available.
            
        
         
             
            Renders a ListInfo in the \listoverridetable control.
            
        
         
             
            Renders a ListInfo to RTF for the \listoverridetable.
            
        
         
             
            ListInfoRenderer.
            
        
         
             
            Renders a ListIfo to RTF.
            
        
         
             
            Gets the corresponding List ID of the ListInfo Object.
            
        
         
             
            Base Class to render numeric fields.
            
        
         
             
            Translates the number format to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a NumPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a NumPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageBreak to RTF.
            
        
         
             
            Renders a pagebreak to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a PageField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageRefField to RTF.
            
        
         
             
            Renders PageRefField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a PageSetup to RTF.
            
        
         
             
            Render a PageSetup object to RTF.
            
        
         
             
            Renders attributes related to the page margins and header footer distances.
            
        
         
             
            Renders attributes related to the section start behavior.
            
        
         
             
            Renders the page size, taking into account Orientation, PageFormat and PageWidth / PageHeight.
            
        
         
             
            Class to render a ParagraphFormat to RTF.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Paragraph Renderer class.
            
        
         
             
            Renders a ParagraphFormat object.
            
        
         
             
              Class to render a Paragraph to RTF.
            
        
         
             
              Renders the paragraph to RTF.
            
        
         
             
              Renders the paragraph content to RTF.
            
        
         
             
            This class is a base for all renderers.
            
        
         
             
            Indicates whether the container contains an element
            that is of one of the specified types or inherited.
            
             The collection to search.
             The types to find within the collection.
             True, if an object of one of the given types is found within the collection.
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererBase class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererBase class.
            
        
         
             
            Helps translating MigraDoc DOM enumerations to an RTF control word.
            
        
         
             
            Translates the given Unit to an RTF unit.
            
             
             
             
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a Unit, Enum, Bool, Int or Color.
            
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a unit, enum, bool, int or color.
            
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a unit, enum, bool or color.
            If it is a unit, twips are assumed as RtfUnit.
            
        
         
             
            Translates a value named 'valueName' to a Rtf Control word that specifies a Boolean and devides in two control words.
            If the control word in false case is simply left away, you can also use the Translate function as well.
            
        
         
             
            Gets the specified value either as effective value if useEffectiveValue is set to true,
            otherwise returns the usual GetValue or null if IsNull evaluates to true.
            
        
         
             
            Renders the given unit as control / value pair in Twips.
            
        
         
             
            Renders the given unit as control / value pair in the given RTF unit.
            
        
         
             
            Renders the given Unit as control / value pair of the given RTF control in the given RTF unit, optionally with a star.
            
        
         
             
            Converts the given Unit to Twips
            
        
         
             
            Converts the given Unit to EMU
            
        
         
             
            Renders the given object to rtf, _docObj must be of type DocumentObject or DocumentObjectContainer.
            
        
         
             
            Returns GetValueAsIntended if this evaluates non-null, otherwise the given default value.
            
        
         
             
            Renders a trailing standard paragraph in case the last element in elements isn't a paragraph.
            (Some RTF elements need to close with a paragraph.)
            
        
         
             
            The DocumentObject (the current document).
            
        
         
             
            The RtfDocumentRenderer.
            
        
         
             
            The RtfWriter.
            
        
         
             
            The translation table.
            
        
         
             
            Specifies whether to use the effective value.
            
        
         
             
            Class to dynamically create renderers.
            
        
         
             
            Dynamically creates a renderer for the given document object.
            
        
         
             
            Class to render a Row to RTF.
            
        
         
             
            Render a Row to RTF.
            
        
         
             
            Sets the merged cell list. This property is set by the table renderer.
            
        
         
             
              Class to render a Row to RTF..
            
        
         
             
            Class to render a MigraDoc document to RTF format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentRenderer class.
            
        
         
             
            This function is declared only for technical reasons!
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified file.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified stream.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document to the specified stream.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc to Rtf and returns the result as string.
            
        
         
             
            Renders a MigraDoc document with help of the internal RtfWriter.
            
        
         
             
            Prepares this renderer by collecting Information for font and color table.
            
        
         
             
            Renders the RTF Header.
            
        
         
             
            Fills the font, color and (later!) list hashtables so they can be rendered and used by other renderers.
            
        
         
             
            Renders the font hashtable within the RTF header.
            
        
         
             
            Renders the color hashtable within the RTF header.
            
        
         
             
            Gets the font table index for the specified font name.
            
        
         
             
            Gets the color table index for the specified color.
            
        
         
             
            Gets the style index for the specified color.
            
        
         
             
            Renders styles as part of the RTF header.
            
        
         
             
            Renders the list hashtable within the RTF header.
            
        
         
             
            Renders the RTF document area, which is all except the header.
            
        
         
             
            Renders global document properties, such as mirror margins and unicode treatment.
            Note that a section specific margin mirroring does not work in Word.
            
        
         
             
            Renders the document format such as standard tab stops and footnote settings.
            
        
         
             
            Renders footnote properties for a section. (not part of the rtf specification, but necessary for Word)
            
        
         
             
            Renders the document information of title, author etc..
            
        
         
             
            Gets the MigraDoc document that is currently rendered.
            
        
         
             
            Gets the RtfWriter the document is rendered with.
            
        
         
             
              Class to write RTF output.
            
        
         
             
              Initializes a new instance of the RtfWriter class.
            
        
         
             
              Writes a left brace.
            
        
         
             
              Writes a right brace.
            
        
         
             
              Writes the given text, handling special characters before.
            
        
         
             
              Indicates whether the specified Unicode character is available in the Ansi code page 1252.
            
        
         
             
              Writes the number as hex value. Only numbers <= 255 are allowed.
            
        
         
             
              Writes a blank in paragraph text.
            
        
         
             
              Writes a semicolon as separator e.g. in in font tables.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word optionally with a star.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word with a star followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word with a star followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given string as control word.
            
        
         
             
            Writes the given string as control word.
            Many control words must be terminated by a space. In some cases (e.g. for the non-breaking space "\~") there must be no space.
            Set markAsControl to true for automatic padding of a blank, or false to suppress automatic padding.
            The default (for overloads without markAsControl) is true.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given strings as control word / value pair.
            
        
         
             
            Writes the given strings as control word / value pair.
            Many control word / value pairs must be terminated by a space. In some cases (e.g. for the non-breaking space "\~") there must be no space.
            Set markAsControl to true for automatic padding of a blank, or false to suppress automatic padding.
            The default (for overloads without markAsControl) is true.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair with a star.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair followed by a space.
            
        
         
             
              Writes the given string and integer as control word / value pair with a star.
            
        
         
             
            Class to render a SectionField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a SectionField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a SectionPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Renders a SectionPagesField to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a Section to RTF.
            
        
         
             
            Renders a section to RTF
            
        
         
             
            Class to render a shading to RTF.
            
        
         
             
            Render a shading to RTF.
            
        
         
             
            Base class for Renderers that render shapes (images, textframes, charts) to RTF.
            
        
         
             
            Starts the area for a common shape description in RTF.
            
        
         
             
            Renders attributes that belong to a shape.
            
        
         
             
            Renders the fill format of the shape.
            
        
         
             
            Renders the line format of the shape.
            
        
         
             
            Renders the shape's Left attribute by setting the \posv, \shptop and \shpbottom RTF controls.
            
        
         
             
            Renders the shape's Left attribute by setting the \posh, \shpleft and \shpright RTF controls.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape height.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape width.
            
        
         
             
            A shape that shall be placed between its predecessor and its successor must be embedded in a paragraph.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's attributes.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's space before and space after attributes.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's Alignment taking into account the shape's Left property.
            
        
         
             
            Renders the RelativeHorizontal attribute.
            
        
         
             
            Renders the RelativeVerticalattribute.
            
        
         
             
            Renders the WrapFormat.
            
        
         
             
            Renders the dummy paragraph's left indent.
            
        
         
             
            Renders (and calculates) the \shptop and \shpbottom controls in RTF.
            
        
         
             
            Aligns the given top and bottom position so that ShapePosition.Top results in top position = 0.
            
        
         
             
            Renders (and calculates) the \shpleft and \shpright controls in RTF.
            
        
         
             
            Aligns the given left and right position so that ShapePosition.Left results in left position = 0.
            
        
         
             
            Renders a name value pair as shape property to RTF.
            
        
         
             
            Renders name as the beginning of a shape's name value pair to RTF.
            Used in the order StartNameValuePair <value rendering> EndNameValuePair.
            
        
         
             
            Renders the end of a shape's name value pair.
            Used in the order StartNameValuePair <value rendering> EndNameValuePair.
            
        
         
             
            Translates a value as a shape's name value pair to RTF.
            
        
         
             
            Starts a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Ends a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Base class to render objects that have a style and a format attribute (currently cells, paragraphs).
            
        
         
             
            Renders format and style. Always call EndFormatAndStyleAfterContent() after the content was written.
            
        
         
             
            Ends the format and style rendering. Always paired with RenderStyleAndFormat().
            
        
         
             
            Class to render a Style to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a Table to RTF.
            
        
         
             
            Renders a Table to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a TabStop to RTF.
            
        
         
             
            Renders a TabStop to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a TabStops collection to RTF.
            
        
         
             
            Renders a TabStops collection to RTF.
            
        
         
             
            Class to render a TextFrame to RTF.
            
        
         
             
            Renders a TextFrame to RTF.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape height if given, else 1 inch.
            
        
         
             
            Gets the user defined shape width if given, else 1 inch.
            
        
         
             
            Renders an empty dummy picture that allows the textframe to be placed in the dummy paragraph.
            (A bit obscure, but the only possiblity.)
            
        
         
             
            Starts a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Ends a dummy paragraph to put a shape in, which is wrapped TopBottom style.
            
        
         
             
            Renders Text to RTF.
            
        
         
             
            Renders text to RTF.
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            Floating point formatting.
            
        
         
             
            Factor to convert from degree to radian measure.
            
        
         
             
            Sinus of the angle to turn a regular font to look oblique. Used for italic simulation.
            
        
         
             
            Factor of the em size of a regular font to look bold. Used for bold simulation.
            Value of 2% found in original XPS 1.0 documentation.
            
        
         
             
            Some static helper functions for calculations.
            
        
         
             
            Degree to radiant factor.
            
        
         
             
            Get page size in point from specified PageSize.
            
        
         
             
            A bunch of internal helper functions.
            
        
         
             
            A bunch of internal helper functions.
            
        
         
             
            Indirectly throws NotImplementedException.
            Required because PDFsharp Release builds tread warnings as errors and
            throwing NotImplementedException may lead to unreachable code which
            crashes the build.
            
        
         
             
            Helper class around the Debugger class.
            
        
         
             
            Call Debugger.Break() if a debugger is attached.
            
        
         
             
            Call Debugger.Break() if a debugger is attached or when always is set to true.
            
        
         
             
            Internal stuff for development of PDFsharp.
            
        
         
             
            Creates font and enforces bold/italic simulation.
            
        
         
             
            Dumps the font caches to a string.
            
        
         
             
            Some floating point utilities. Partially reflected from WPF, later equalized with original source code.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the values are so close that they can be considered as equal.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is greater than value2 and the values are not close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is greater than value2 or the values are close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is less than value2 and the values are not close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether value1 is less than value2 or the values are close to each other.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is between 0 and 1 or close to 0 or 1.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is not a number.
            
        
         
             
            Indicates whether at least one of the four rectangle values is not a number.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is 1 or close to 1.
            
        
         
             
            Indicates whether the value is 0 or close to 0.
            
        
         
             
            Converts a double to integer.
            
        
         
             
            Static locking functions to make PDFsharp thread save.
            
        
         
             
            Required native Win32 calls.
            
        
         
             
            Reflected from System.Drawing.SafeNativeMethods+LOGFONT
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Move to next token.
            
        
         
             
            Move to next token.
            
        
         
             
            Represents the base class of all bar codes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             
             
             
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            Creates a bar code from the specified code type.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class gets or sets the wide narrow ratio.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the text next to the bar code.
            
        
         
             
            Gets or sets the length of the data that defines the bar code.
            
        
         
             
            Gets or sets the optional start character.
            
        
         
             
            Gets or sets the optional end character.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the turbo bit is to be drawn.
            (A turbo bit is something special to Kern (computer output processing) company (as far as I know))
            
        
         
             
            When defined in a derived class renders the code.
            
        
         
             
            Holds all temporary information needed during rendering.
            
        
         
             
            String resources for the empira barcode renderer.
            
        
         
             
            Implementation of the Code 2 of 5 bar code.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Interleaved2of5.
            
        
         
             
            Returns an array of size 5 that represents the thick (true) and thin (false) lines or spaces
            representing the specified digit.
            
             The digit to represent.
        
         
             
            Renders the bar code.
            
        
         
             
            Calculates the thick and thin line widths,
            taking into account the required rendering size.
            
        
         
             
            Renders the next digit pair as bar code element.
            
        
         
             
            Checks the code to be convertible into an interleaved 2 of 5 bar code.
            
             The code to be checked.
        
         
             
            Imlpementation of the Code 3 of 9 bar code.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of Standard3of9.
            
        
         
             
            Returns an array of size 9 that represents the thick (true) and thin (false) lines and spaces
            representing the specified digit.
            
             The character to represent.
        
         
             
            Calculates the thick and thin line widths,
            taking into account the required rendering size.
            
        
         
             
            Checks the code to be convertible into an standard 3 of 9 bar code.
            
             The code to be checked.
        
         
             
            Renders the bar code.
            
        
         
             
            Represents the base class of all codes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the size.
            
        
         
             
            Gets or sets the text the bar code shall represent.
            
        
         
             
            Always MiddleCenter.
            
        
         
             
            Gets or sets the drawing direction.
            
        
         
             
            When implemented in a derived class, determines whether the specified string can be used as Text
            for this bar code type.
            
             The code string to check.
             True if the text can be used for the actual barcode.
        
         
             
            Calculates the distance between an old anchor point and a new anchor point.
            
             
             
             
        
         
             
            Defines the DataMatrix 2D barcode. THIS IS AN EMPIRA INTERNAL IMPLEMENTATION. THE CODE IN
            THE OPEN SOURCE VERSION IS A FAKE.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of CodeDataMatrix.
            
        
         
             
            Sets the encoding of the DataMatrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the Matrix' Quiet Zone.
            
        
         
             
            Renders the matrix code.
            
        
         
             
            Determines whether the specified string can be used as data in the DataMatrix.
            
             The code to be checked.
        
         
             
            Represents an OMR code.
            
        
         
             
            initializes a new OmrCode with the given data.
            
        
         
             
            Renders the OMR code.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether a synchronize mark is rendered.
            
        
         
             
            Gets or sets the distance of the markers.
            
        
         
             
            Gets or sets the thickness of the makers.
            
        
         
             
            Determines whether the specified string can be used as Text for the OMR code.
            
        
         
             
            Creates the XImage object for a DataMatrix.
            
        
         
             
            Possible ECC200 Matrices.
            
        
         
             
            Creates the DataMatrix code.
            
        
         
             
            Encodes the DataMatrix.
            
        
         
             
            Encodes the barcode with the DataMatrix ECC200 Encoding.
            
        
         
             
            Places the data in the right positions according to Annex M of the ECC200 specification.
            
        
         
             
            Places the ECC200 bits in the right positions.
            
        
         
             
            Calculate and append the Reed Solomon Code.
            
        
         
             
            Initialize the Galois Field.
            
             
        
         
             
            Initializes the Reed-Solomon Encoder.
            
        
         
             
            Encodes the Reed-Solomon encoding
            
        
         
             
            Creates a DataMatrix image object.
            
             A hex string like "AB 08 C3...".
             I.e. 26 for a 26x26 matrix
        
         
             
            Creates a DataMatrix image object.
            
        
         
             
            Creates a DataMatrix image object.
            
        
         
             
            Specifies whether and how the text is displayed at the code area.
            
        
         
             
            The anchor is located top left.
            
        
         
             
            The anchor is located top center.
            
        
         
             
            The anchor is located top right.
            
        
         
             
            The anchor is located middle left.
            
        
         
             
            The anchor is located middle center.
            
        
         
             
            The anchor is located middle right.
            
        
         
             
            The anchor is located bottom left.
            
        
         
             
            The anchor is located bottom center.
            
        
         
             
            The anchor is located bottom right.
            
        
         
             
            Specifies the drawing direction of the code.
            
        
         
             
            Does not rotate the code.
            
        
         
             
            Rotates the code 180° at the anchor position.
            
        
         
             
            Rotates the code 180° at the anchor position.
            
        
         
             
            Rotates the code 180° at the anchor position.
            
        
         
             
            Specifies the type of the bar code.
            
        
         
             
            The standard 2 of 5 interleaved bar code.
            
        
         
             
            The standard 3 of 9 bar code.
            
        
         
             
            The OMR code.
            
        
         
             
            The data matrix code.
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            Specifies whether and how the text is displayed at the code.
            
        
         
             
            No text is drawn.
            
        
         
             
            The text is located above the code.
            
        
         
             
            The text is located below the code.
            
        
         
             
            The text is located above within the code.
            
        
         
             
            The text is located below within the code.
            
        
         
             
            Represents the base class of all 2D codes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the encoding. docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            docDaSt
            
        
         
             
            When implemented in a derived class renders the 2D code.
            
        
         
             
            Determines whether the specified string can be used as Text for this matrix code type.
            
        
         
             
            Internal base class for several bar code types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the ration between thick an thin lines. Must be between 2 and 3.
            Optimal and also default value is 2.6.
            
        
         
             
            Renders a thick or thin line for the bar code.
            
             
             Determines whether a thick or a thin line is about to be rendered.
        
         
             
            Renders a thick or thin gap for the bar code.
            
             
             Determines whether a thick or a thin gap is about to be rendered.
        
         
             
            Renders a thick bar before or behind the code.
            
        
         
             
            Gets the width of a thick or a thin line (or gap). CalcLineWidth must have been called before.
            
             
             Determines whether a thick line's with shall be returned.
        
         
             
            This interface will be implemented by specialized classes, one for JPEG, one for BMP, one for PNG, one for GIF. Maybe more.
            
        
         
             
            Imports the image. Returns null if the image importer does not support the format.
            
        
         
             
            Prepares the image data needed for the PDF file.
            
        
         
             
            Helper for dealing with Stream data.
            
        
         
             
            Resets this instance.
            
        
         
             
            Gets the original stream.
            
        
         
             
            Gets the data as byte[].
            
        
         
             
            Gets the length of Data.
            
        
         
             
            Gets the owned memory stream. Can be null if no MemoryStream was created.
            
        
         
             
            The imported image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets information about the image.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether image data for the PDF file was already prepared.
            
        
         
             
            Gets the image data needed for the PDF file.
            
        
         
             
            Public information about the image, filled immediately.
            Note: The stream will be read and decoded on the first call to PrepareImageData().
            ImageInformation can be filled for corrupted images that will throw an expection on PrepareImageData().
            
        
         
             
            Standard JPEG format (RGB).
            
        
         
             
            Grayscale JPEG format.
            
        
         
             
            JPEG file with inverted CMYK, thus RGBW.
            
        
         
             
            JPEG file with CMYK.
            
        
         
             
            The horizontal DPI (dots per inch). Can be 0 if not supported by the image format.
            Note: JFIF (JPEG) files may contain either DPI or DPM or just the aspect ratio. Windows BMP files will contain DPM. Other formats may support any combination, including none at all.
            
        
         
             
            The vertical DPI (dots per inch). Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The horizontal DPM (dots per meter). Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The vertical DPM (dots per meter). Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The horizontal component of the aspect ratio. Can be 0 if not supported by the image format.
            Note: Aspect ratio will be set if either DPI or DPM was set, but may also be available in the absence of both DPI and DPM.
            
        
         
             
            The vertical component of the aspect ratio. Can be 0 if not supported by the image format.
            
        
         
             
            The colors used. Only valid for images with palettes, will be 0 otherwise.
            
        
         
             
            Contains internal data. This includes a reference to the Stream if data for PDF was not yet prepared.
            
        
         
             
            Gets the image.
            
        
         
             
            Contains data needed for PDF. Will be prepared when needed.
            
        
         
             
            The class that imports images of various formats.
            
        
         
             
            Gets the image importer.
            
        
         
             
            Imports the image.
            
        
         
             
            Imports the image.
            
        
         
             
            Bitmap refers to the format used in PDF. Will be used for BMP, PNG, TIFF, GIF and others.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Contains data needed for PDF. Will be prepared when needed.
            Bitmap refers to the format used in PDF. Will be used for BMP, PNG, TIFF, GIF and others.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Image data needed for PDF bitmap images.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            True if first line is the top line, false if first line is the bottom line of the image. When needed, lines will be reversed while converting data into PDF format.
            
        
         
             
            The offset of the image data in Data.
            
        
         
             
            The offset of the color palette in Data.
            
        
         
             
            Copies images without color palette.
            
             4 (32bpp RGB), 3 (24bpp RGB, 32bpp ARGB)
             8
             true (ARGB), false (RGB)
             Destination 
        
         
             
            Imported JPEG image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Contains data needed for PDF. Will be prepared when needed.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Private data for JPEG images.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the data.
            
        
         
             
            Gets the length.
            
        
         
             
            Specifies the alignment of a paragraph.
            
        
         
             
            Default alignment, typically left alignment.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered left aligned.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered centered.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered right aligned.
            
        
         
             
            The paragraph is rendered justified.
            
        
         
             
            Represents a very simple text formatter.
            If this class does not satisfy your needs on formatting paragraphs I recommend to take a look
            at MigraDoc Foundation. Alternatively you should copy this class in your own source code and modify it.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the text.
            
             The text.
        
         
             
            Gets or sets the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the bounding box of the layout.
            
        
         
             
            Gets or sets the alignment of the text.
            
        
         
             
            Draws the text.
            
             The text to be drawn.
             The font.
             The text brush.
             The layout rectangle.
        
         
             
            Draws the text.
            
             The text to be drawn.
             The font.
             The text brush.
             The layout rectangle.
             The format. Must be  XStringFormat.TopLeft
        
         
             
            Align center, right, or justify.
            
        
         
             
            Represents a single word.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The text of the block.
             The type of the block.
             The width of the text.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The type.
        
         
             
            The text represented by this block.
            
        
         
             
            The type of the block.
            
        
         
             
            The width of the text.
            
        
         
             
            The location relative to the upper left corner of the layout rectangle.
            
        
         
             
            The alignment of this line.
            
        
         
             
            A flag indicating that this is the last block that fits in the layout rectangle.
            
        
         
             
            Indicates whether we are within a BT/ET block.
            
        
         
             
            Graphic mode. This is default.
            
        
         
             
            Text mode.
            
        
         
             
            Represents the current PDF graphics state.
            
             
            Completely revised for PDFsharp 1.4.
            
        
         
             
            Indicates that the text transformation matrix currently skews 20° to the right.
            
        
         
             
            The already realized part of the current transformation matrix.
            
        
         
             
            The not yet realized part of the current transformation matrix.
            
        
         
             
            Product of RealizedCtm and UnrealizedCtm.
            
        
         
             
            Inverse of EffectiveCtm used for transformation.
            
        
         
             
            Realizes the CTM.
            
        
         
             
            Represents a drawing surface for PdfPages.
            
        
         
             
            Gets the content created by this renderer.
            
        
         
             
            Strokes a single connection of two points.
            
        
         
             
            Strokes a series of connected points.
            
        
         
             
            Clones the current graphics state and push it on a stack.
            
        
         
             
            Sets the clip path empty. Only possible if graphic state level has the same value as it has when
            the first time SetClip was invoked.
            
        
         
             
            The nesting level of the PDF graphics state stack when the clip region was set to non empty.
            Because of the way PDF is made the clip region can only be reset at this level.
            
        
         
             
            Writes a comment to the PDF content stream. May be useful for debugging purposes.
            
        
         
             
            Appends one or up to five Bézier curves that interpolate the arc.
            
        
         
             
            Gets the quadrant (0 through 3) of the specified angle. If the angle lies on an edge
            (0, 90, 180, etc.) the result depends on the details how the angle is used.
            
        
         
             
            Appends a Bézier curve for an arc within a quadrant.
            
        
         
             
            Appends a Bézier curve for a cardinal spline through pt1 and pt2.
            
        
         
             
            Appends the content of a GraphicsPath object.
            
        
         
             
            Initializes the default view transformation, i.e. the transformation from the user page
            space to the PDF page space.
            
        
         
             
            Ends the content stream, i.e. ends the text mode and balances the graphic state stack.
            
        
         
             
            Begins the graphic mode (i.e. ends the text mode).
            
        
         
             
            Begins the graphic mode (i.e. ends the text mode).
            
        
         
             
            Makes the specified pen and brush to the current graphics objects.
            
        
         
             
            Makes the specified pen to the current graphics object.
            
        
         
             
            Makes the specified brush to the current graphics object.
            
        
         
             
            Makes the specified font and brush to the current graphics objects.
            
        
         
             
            PDFsharp uses the Td operator to set the text position. Td just sets the offset of the text matrix
            and produces lesser code as Tm.
            
             The absolute text position.
             The dy.
             true if skewing for italic simulation is currently on.
        
         
             
            Makes the specified image to the current graphics object.
            
        
         
             
            Realizes the current transformation matrix, if necessary.
            
        
         
             
            Convert a point from Windows world space to PDF world space.
            
        
         
             
            Gets the owning PdfDocument of this page or form.
            
        
         
             
            Gets the PdfResources of this page or form.
            
        
         
             
            Gets the size of this page or form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font within this page or form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this page or form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this page or form.
            
        
         
             
            The q/Q nesting level is 0.
            
        
         
             
            The q/Q nesting level is 1.
            
        
         
             
            The q/Q nesting level is 2.
            
        
         
             
            Saves the current graphical state.
            
        
         
             
            Restores the previous graphical state.
            
        
         
             
            The current graphical state.
            
        
         
             
            The graphical state stack.
            
        
         
             
            The height of the PDF page in point including the trim box.
            
        
         
             
            The final transformation from the world space to the default page space.
            
        
         
             
            Represents a graphics path that uses the same notation as GDI+.
            
        
         
             
            Adds an arc that fills exactly one quadrant (quarter) of an ellipse.
            Just a quick hack to draw rounded rectangles before AddArc is fully implemented.
            
        
         
             
            Closes the current subpath.
            
        
         
             
            Gets or sets the current fill mode (alternate or winding).
            
        
         
             
            Gets the path points in GDI+ style.
            
        
         
             
            Gets the path types in GDI+ style.
            
        
         
             
            Indicates how to handle the first point of a path.
            
        
         
             
            Set the current position to the first point.
            
        
         
             
            Draws a line to the first point.
            
        
         
             
            Ignores the first point.
            
        
         
             
             Currently not used. Only DeviceRGB is rendered in PDF.
             
        
         
             
            Identifies the RGB color space.
            
        
         
             
            Identifies the CMYK color space.
            
        
         
             
            Identifies the gray scale color space.
            
        
         
             
            Specifies how different clipping regions can be combined.
            
        
         
             
            One clipping region is replaced by another.
            
        
         
             
            Two clipping regions are combined by taking their intersection.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Specifies the style of dashed lines drawn with an XPen object.
            
        
         
             
            Specifies a solid line.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of dashes.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of dots.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of a repeating pattern of dash-dot.
            
        
         
             
            Specifies a line consisting of a repeating pattern of dash-dot-dot.
            
        
         
             
            Specifies a user-defined custom dash style.
            
        
         
             
            Specifies how the interior of a closed path is filled.
            
        
         
             
            Specifies the alternate fill mode. Called the 'odd-even rule' in PDF terminology.
            
        
         
             
            Specifies the winding fill mode. Called the 'nonzero winding number rule' in PDF terminology.
            
        
         
             
            Specifies style information applied to text.
            
        
         
             
            Normal text.
            
        
         
             
            Bold text.
            
        
         
             
            Italic text.
            
        
         
             
            Bold and italic text. 
            
        
         
             
            Underlined text.
            
        
         
             
            Text with a line through the middle.
            
        
         
             
            Backward compatibility.
            
        
         
             
            Normal text.
            
        
         
             
            Bold text.
            
        
         
             
            Italic text.
            
        
         
             
            Bold and italic text. 
            
        
         
             
            Underlined text.
            
        
         
             
            Text with a line through the middle.
            
        
         
             
             Determines whether rendering based on GDI+ or WPF.
             For internal use in hybrid build only only.
             
        
         
             
            Rendering does not depent on a particular technology.
            
        
         
             
            Renders using GDI+.
            
        
         
             
            Renders using WPF (including Silverlight).
            
        
         
             
            Universal Windows Platform.
            
        
         
             
            Type of the path data.
            
        
         
             
            Specifies how the content of an existing PDF page and new content is combined.
            
        
         
             
            The new content is inserted behind the old content and any subsequent drawing in done above the existing graphic.
            
        
         
             
            The new content is inserted before the old content and any subsequent drawing in done beneath the existing graphic.
            
        
         
             
            The new content entirely replaces the old content and any subsequent drawing in done on a blank page.
            
        
         
             
            Specifies the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies a printer's point (1/72 inch) as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies the inch (2.54 cm) as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies the millimeter as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies the centimeter as the unit of measure.
            
        
         
             
            Specifies a presentation point (1/96 inch) as the unit of measure.
            
        
         
             
             Specifies all pre-defined colors. Used to identify the pre-defined colors and to 
             localize their names.
             
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             A pre-defined color.
        
         
             
            Specifies the alignment of a text string relative to its layout rectangle
            
        
         
             
            Specifies the text be aligned near the layout.
            In a left-to-right layout, the near position is left. In a right-to-left layout, the near
            position is right.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned in the center of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned far from the origin position of the layout rectangle.
            In a left-to-right layout, the far position is right. In a right-to-left layout, the far
            position is left. 
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned relative to its base line.
            With this option the layout rectangle must have a height of 0.
            
        
         
             
            Specifies the direction of a linear gradient.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from left to right.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from top to bottom.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from upper left to lower right.
            
        
         
             
            Specifies a gradient from upper right to lower left.
            
        
         
             
            Specifies the available cap styles with which an XPen object can start and end a line.
            
        
         
             
            Specifies a flat line cap.
            
        
         
             
            Specifies a round line cap.
            
        
         
             
            Specifies a square line cap.
            
        
         
             
            Specifies how to join consecutive line or curve segments in a figure or subpath.
            
        
         
             
            Specifies a mitered join. This produces a sharp corner or a clipped corner,
            depending on whether the length of the miter exceeds the miter limit
            
        
         
             
            Specifies a circular join. This produces a smooth, circular arc between the lines.
            
        
         
             
            Specifies a beveled join. This produces a diagonal corner.
            
        
         
             
            Specifies the order for matrix transform operations.
            
        
         
             
            The new operation is applied before the old operation.
            
        
         
             
            The new operation is applied after the old operation.
            
        
         
             
            Specifies the direction of the y-axis.
            
        
         
             
            Increasing Y values go downwards. This is the default.
            
        
         
             
            Increasing Y values go upwards. This is only possible when drawing on a PDF page.
            It is not implemented when drawing on a System.Drawing.Graphics object.
            
        
         
             
            Specifies whether smoothing (or antialiasing) is applied to lines and curves
            and the edges of filled areas.
            
        
         
             
            Specifies an invalid mode.
            
        
         
             
            Specifies the default mode.
            
        
         
             
            Specifies high speed, low quality rendering.
            
        
         
             
            Specifies high quality, low speed rendering.
            
        
         
             
            Specifies no antialiasing.
            
        
         
             
            Specifies antialiased rendering.
            
        
         
             
            Specifies the alignment of a text string relative to its layout rectangle.
            
        
         
             
            Specifies the text be aligned near the layout.
            In a left-to-right layout, the near position is left. In a right-to-left layout, the near
            position is right.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned in the center of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Specifies that text is aligned far from the origin position of the layout rectangle.
            In a left-to-right layout, the far position is right. In a right-to-left layout, the far
            position is left. 
            
        
         
             
            Describes the simulation style of a font.
            
        
         
             
            No font style simulation.
            
        
         
             
            Bold style simulation.
            
        
         
             
            Italic style simulation.
            
        
         
             
            Bold and Italic style simulation.
            
        
         
             
            Defines the direction an elliptical arc is drawn.
            
        
         
             
            Specifies that arcs are drawn in a counter clockwise (negative-angle) direction.
            
        
         
             
            Specifies that arcs are drawn in a clockwise (positive-angle) direction.
            
        
         
             
            Global cache of all internal font family objects.
            
        
         
             
            Caches the font family or returns a previously cached one.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps family name to internal font family.
            
        
         
             
            Internal implementation class of XFontFamily.
            
        
         
             
            Gets the family name this family was originally created with.
            
        
         
             
            Gets the name that uniquely identifies this font family.
            
        
         
             
            Gets the underlying GDI+ font family object.
            Is null if the font was created by a font resolver.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            A bunch of functions that do not have a better place.
            
        
         
             
            Measure string directly from font data.
            
        
         
             
            Calculates an Adler32 checksum combined with the buffer length
            in a 64 bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Helper class for Geometry paths.
            
        
         
             
            Creates between 1 and 5 Béziers curves from parameters specified like in GDI+.
            
        
         
             
            Calculates the quadrant (0 through 3) of the specified angle. If the angle lies on an edge
            (0, 90, 180, etc.) the result depends on the details how the angle is used.
            
        
         
             
            Appends a Bézier curve for an arc within a full quadrant.
            
        
         
             
            Creates between 1 and 5 Béziers curves from parameters specified like in WPF.
            
        
         
             
            Represents a stack of XGraphicsState and XGraphicsContainer objects.
            
        
         
             
            Helper class for processing image files.
            
        
         
             
            Represents the internal state of an XGraphics object.
            Used when the state is saved and restored.
            
        
         
             
            Gets or sets the current transformation matrix.
            
        
         
             
            Called after this instanced was pushed on the internal graphics stack.
            
        
         
             
            Called after this instanced was popped from the internal graphics stack.
            
        
         
             
            Represents an abstract drawing surface for PdfPages.
            
        
         
             
            Draws a straight line.
            
        
         
             
            Draws a series of straight lines.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline.
            
        
         
             
            Draws an arc.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a rectangle with rounded corners.
            
        
         
             
            Draws an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a polygon.
            
        
         
             
            Draws a pie.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws a series of glyphs identified by the specified text and font.
            
        
         
             
            Draws an image.
            
        
         
             
            Saves the current graphics state without changing it.
            
        
         
             
            Restores the specified graphics state.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets or sets the transformation matrix.
            
        
         
             
            Writes a comment to the output stream. Comments have no effect on the rendering of the output.
            
        
         
             
            Specifies details about how the font is used in PDF creation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets a value indicating the font embedding.
            
        
         
             
            Gets a value indicating how the font is encoded.
            
        
         
             
            Gets the default options with WinAnsi encoding and always font embedding.
            
        
         
             
            Gets the default options with Unicode encoding and always font embedding.
            
        
         
             
            Provides functionality to load a bitmap image encoded in a specific format.
            
        
         
             
            Gets a new instance of the PNG image decoder.
            
        
         
             
            Provides functionality to save a bitmap image in a specific format.
            
        
         
             
            Gets a new instance of the PNG image encoder.
            
        
         
             
            Gets or sets the bitmap source to be encoded.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class saves the image on the specified stream
            in the respective format.
            
        
         
             
            Saves the image on the specified stream in PNG format.
            
        
         
             
            Defines a pixel based bitmap image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a default 24 bit ARGB bitmap with the specified pixel size.
            
        
         
             
            Defines an abstract base class for pixel based images.
            
        
         
             
            Gets the width of the image in pixels.
            
        
         
             
            Gets the height of the image in pixels.
            
        
         
             
            Classes derived from this abstract base class define objects used to fill the 
            interiors of paths.
            
        
         
             
            Converts from a System.Drawing.Brush.
            
        
         
             
            Brushes for all the pre-defined colors.
            
        
         
             Gets a pre-defined XBrush object.
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             Represents a RGB, CMYK, or gray scale color.
             
        
         
             
            Creates an XColor structure from a 32-bit ARGB value.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from a 32-bit ARGB value.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified 8-bit color values (red, green, and blue).
            The alpha value is implicitly 255 (fully opaque).
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the four ARGB component (alpha, red, green, and blue) values.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified System.Drawing.Color.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified alpha value and color.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified alpha value and color.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified CMYK values.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified CMYK values.
            
        
         
             
            Creates an XColor structure from the specified gray value.
            
        
         
             
            Creates an XColor from the specified pre-defined color.
            
        
         
             
            Creates an XColor from the specified pre-defined color.
            
        
         
             
            Creates an XColor from the specified name of a pre-defined color.
            
        
         
             
            Gets or sets the color space to be used for PDF generation.
            
        
         
             
            Indicates whether this XColor structure is uninitialized.
            
        
         
             
            Implicit conversion from Color to XColor
            
        
         
             
             Creates a System.Drawing.Color object from this color.
             
        
         
             
            Determines whether the specified object is a Color structure and is equivalent to this 
            Color structure.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Determines whether two colors are equal.
            
        
         
             
            Determines whether two colors are not equal.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this color is a known color.
            
        
         
             
            Gets the hue-saturation-brightness (HSB) hue value, in degrees, for this color.
            
             The hue, in degrees, of this color. The hue is measured in degrees, ranging from 0 through 360, in HSB color space.
        
         
             
            Gets the hue-saturation-brightness (HSB) saturation value for this color.
            
             The saturation of this color. The saturation ranges from 0 through 1, where 0 is grayscale and 1 is the most saturated.
        
         
             
            Gets the hue-saturation-brightness (HSB) brightness value for this color.
            
             The brightness of this color. The brightness ranges from 0 through 1, where 0 represents black and 1 represents white.
        
         
             
             One of the RGB values changed; recalculate other color representations.
             
        
         
             
             One of the CMYK values changed; recalculate other color representations.
             
        
         
             
             The gray scale value changed; recalculate other color representations.
             
        
         
             
            Gets or sets the alpha value the specifies the transparency. 
            The value is in the range from 1 (opaque) to 0 (completely transparent).
            
        
         
             
            Gets or sets the red value.
            
        
         
             
            Gets or sets the green value.
            
        
         
             
            Gets or sets the blue value.
            
        
         
             
            Gets the RGB part value of the color. Internal helper function.
            
        
         
             
            Gets the ARGB part value of the color. Internal helper function.
            
        
         
             
            Gets or sets the cyan value.
            
        
         
             
            Gets or sets the magenta value.
            
        
         
             
            Gets or sets the yellow value.
            
        
         
             
            Gets or sets the black (or key) value.
            
        
         
             
            Gets or sets the gray scale value.
            
        
         
             
            Represents the null color.
            
        
         
             
             Special property for XmlSerializer only.
             
        
         
             
            Manages the localization of the color class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The culture info.
        
         
             
            Gets a known color from an ARGB value. Throws an ArgumentException if the value is not a known color.
            
        
         
             
            Gets all known colors.
            
             Indicates whether to include the color Transparent.
        
         
             
            Converts a known color to a localized color name.
            
        
         
             
            Converts a color to a localized color name or an ARGB value.
            
        
         
             
             Represents a set of 141 pre-defined RGB colors. Incidentally the values are the same
             as in System.Drawing.Color.
             
        
         
             Gets a predefined color.
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             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             Gets a predefined color.
        
         
             
            Converts XGraphics enums to GDI+ enums.
            
        
         
             
            Converts XLineJoin to LineJoin.
            
        
         
             
            Converts XLineCap to LineCap.
            
        
         
             
            Defines an object used to draw text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             Name of the font family.
             The em size.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             Name of the font family.
             The em size.
             The font style.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             Name of the font family.
             The em size.
             The font style.
             Additional PDF options.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class with enforced style simulation.
            Only for testing PDFsharp.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.FontFamily.
            
             The System.Drawing.FontFamily.
             The em size.
             The font style.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.FontFamily.
            
             The System.Drawing.FontFamily.
             The em size.
             The font style.
             Additional PDF options.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.Font.
            
             The System.Drawing.Font.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a System.Drawing.Font.
            
             The System.Drawing.Font.
             Additional PDF options.
        
         
             
            Initializes this instance by computing the glyph typeface, font family, font source and TrueType fontface.
            (PDFsharp currently only deals with TrueType fonts.)
            
        
         
             
            A GDI+ font object is used to setup the internal font objects.
            
        
         
             
            Code separated from Metric getter to make code easier to debug.
            (Setup properties in their getters caused side effects during debugging because Visual Studio calls a getter
            to early to show its value in a debugger window.)
            
        
         
             
            Gets the XFontFamily object associated with this XFont object.
            
        
         
             
            WRONG: Gets the face name of this Font object.
            Indeed it returns the font family name.
            
        
         
             
            Gets the em-size of this font measured in the unit of this font object.
            
        
         
             
            Gets style information for this Font object.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is bold.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is italic.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is stroke out.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont object is underlined.
            
        
         
             
            Temporary HACK for XPS to PDF converter.
            
        
         
             
            Gets the PDF options of the font.
            
        
         
             
            Indicates whether this XFont is encoded as Unicode.
            
        
         
             
            Gets the cell space for the font. The CellSpace is the line spacing, the sum of CellAscent and CellDescent and optionally some extra space.
            
        
         
             
            Gets the cell ascent, the area above the base line that is used by the font.
            
        
         
             
            Gets the cell descent, the area below the base line that is used by the font.
            
        
         
             
            Gets the font metrics.
            
             The metrics.
        
         
             
            Returns the line spacing, in pixels, of this font. The line spacing is the vertical distance
            between the base lines of two consecutive lines of text. Thus, the line spacing includes the
            blank space between lines along with the height of the character itself.
            
        
         
             
            Returns the line spacing, in the current unit of a specified Graphics object, of this font.
            The line spacing is the vertical distance between the base lines of two consecutive lines of
            text. Thus, the line spacing includes the blank space between lines along with the height of
            
        
         
             
            Gets the line spacing of this font.
            
        
         
             
            Override style simulations by using the value of StyleSimulations.
            
        
         
             
            Used to enforce style simulations by renderer. For development purposes only.
            
        
         
             
            Gets the GDI family.
            
             The GDI family.
        
         
             
            Implicit conversion form Font to XFont
            
        
         
             
            Cache PdfFontTable.FontSelector to speed up finding the right PdfFont
            if this font is used more than once.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Defines a group of typefaces having a similar basic design and certain variations in styles.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The family name of a font.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from FontFamilyInternal.
            
        
         
             
            An XGlyphTypeface for a font source that comes from a custom font resolver
            creates a solitary font family exclusively for it.
            
        
         
             
            Gets the name of the font family.
            
        
         
             
            Returns the cell ascent, in design units, of the XFontFamily object of the specified style.
            
        
         
             
            Returns the cell descent, in design units, of the XFontFamily object of the specified style.
            
        
         
             
            Gets the height, in font design units, of the em square for the specified style.
            
        
         
             
            Returns the line spacing, in design units, of the FontFamily object of the specified style.
            The line spacing is the vertical distance between the base lines of two consecutive lines of text.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified FontStyle enumeration is available.
            
        
         
             
            Returns an array that contains all the FontFamily objects associated with the current graphics context.
            
        
         
             
            Returns an array that contains all the FontFamily objects available for the specified 
            graphics context.
            
        
         
             
            Gets the underlying GDI+ font family object.
            Is null if the font was created by a font resolver.
            
        
         
             
            The implementation sigleton of font family;
            
        
         
             
            Collects information of a font.
            
        
         
             
            Gets the font name.
            
        
         
             
            Gets the ascent value.
            
        
         
             
            Gets the ascent value.
            
        
         
             
            Gets the descent value.
            
        
         
             
            Gets the average width.
            
        
         
             
            Gets the height of capital letters.
            
        
         
             
            Gets the leading value.
            
        
         
             
            Gets the line spacing value.
            
        
         
             
            Gets the maximum width of a character.
            
        
         
             
            Gets an internal value.
            
        
         
             
            Gets an internal value.
            
        
         
             
            Gets the height of a lower-case character.
            
        
         
             
            Gets the underline position.
            
        
         
             
            Gets the underline thicksness.
            
        
         
             
            Gets the strikethrough position.
            
        
         
             
            Gets the strikethrough thicksness.
            
        
         
             
            The bytes of a font file.
            
        
         
             
            Gets an existing font source or creates a new one.
            A new font source is cached in font factory.
            
        
         
             
            Gets or sets the fontface.
            
        
         
             
            Gets the key that uniquely identifies this font source.
            
        
         
             
            Gets the name of the font's name table.
            
        
         
             
            Gets the bytes of the font.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents a graphical object that can be used to render retained graphics on it.
            In GDI+ it is represented by a Metafile, in WPF by a DrawingVisual, and in PDF by a Form XObjects.
            
        
         
             
            The form is an imported PDF page.
            
        
         
             
            The template is just created.
            
        
         
             
            XGraphics.FromForm() was called.
            
        
         
             
            The form was drawn at least once and is 'frozen' now.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XForm class such that it can be drawn on the specified graphics
            object.
            
             The graphics object that later is used to draw this form.
             The size in points of the form.
        
         
             
            Initializes a new instance of the XForm class such that it can be drawn on the specified graphics
            object.
            
             The graphics object that later is used to draw this form.
             The width of the form.
             The height of the form.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class that represents a page of a PDF document.
            
             The PDF document.
             The view box of the page.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class that represents a page of a PDF document.
            
             The PDF document.
             The size of the page.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class that represents a page of a PDF document.
            
             The PDF document.
             The width of the page.
             The height of the page
        
         
             
            This function should be called when drawing the content of this form is finished.
            The XGraphics object used for drawing the content is disposed by this function and 
            cannot be used for any further drawing operations.
            PDFsharp automatically calls this function when this form was used the first time
            in a DrawImage function. 
            
        
         
             
            Called from XGraphics constructor that creates an instance that work on this form.
            
        
         
             
            Disposes this instance.
            
        
         
             
            Sets the form in the state FormState.Finished.
            
        
         
             
            Gets the owning document.
            
        
         
             
            Gets the color model used in the underlying PDF document.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is a template.
            
        
         
             
            Get the width of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the width of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the width in point of this image.
            
        
         
             
            Get the height in point of this image.
            
        
         
             
            Get the width of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the height of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the size of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the view box of the form.
            
        
         
             
            Gets 72, the horizontal resolution by design of a form object.
            
        
         
             
            Gets 72 always, the vertical resolution by design of a form object.
            
        
         
             
            Gets or sets the bounding box.
            
        
         
             
            Gets or sets the transformation matrix.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font within this form.
            
        
         
             
            Tries to get the resource name of the specified font data within this form.
            Returns null if no such font exists.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font data within this form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this form.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this form.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            The PdfFormXObject gets invalid when PageNumber or transform changed. This is because a modification
            of an XPdfForm must not change objects that are already been drawn.
            
        
         
             
            Specifies a physical font face that corresponds to a font file on the disk or in memory.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class by a font source.
            
        
         
             
            Gets the name of the font face. This can be a file name, an uri, or a GUID.
            
        
         
             
            Gets the English family name of the font, for example "Arial".
            
        
         
             
            Gets the English subfamily name of the font,
            for example "Bold".
            
        
         
             
            Gets the English display name of the font,
            for example "Arial italic".
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the font weight is bold.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the font style is italic.
            
        
         
             
            Gets the suffix of the face name in a PDF font and font descriptor.
            The name based on the effective value of bold and italic from the OS/2 table.
            
        
         
             
            Computes the bijective key for a typeface.
            
        
         
             
            Computes the bijective key for a typeface.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Holds information about the current state of the XGraphics object.
            
        
         
             
            Represents a drawing surface for a fixed size page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XGraphics class.
            
             The gfx.
             The size.
             The page unit.
             The page direction.
        
         
             
            Initializes a new instance of the XGraphics class for drawing on a PDF page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XGraphics class used for drawing on a form.
            
        
         
             
            Creates the measure context. This is a graphics context created only for querying measures of text.
            Drawing on a measure context has no effect.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a System.Drawing.Graphics object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a System.Drawing.Graphics object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Pdf.PdfPage object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XPdfForm object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XForm object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XForm object.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the XGraphics class from a PdfSharp.Drawing.XImage object.
            
        
         
             
            Internal setup.
            
        
         
             
            Releases all resources used by this object.
            
        
         
             
            Internal hack for MigraDoc. Will be removed in further releases.
            Unicode support requires a global refactoring of MigraDoc and will be done in further releases.
            
        
         
             
            A value indicating whether GDI+ or WPF is used as context.
            
        
         
             
            Gets or sets the unit of measure used for page coordinates.
            CURRENTLY ONLY POINT IS IMPLEMENTED.
            
        
         
             
            Gets or sets the a value indicating in which direction y-value grow.
            
        
         
             
            Gets the current page origin. Setting the origin is not yet implemented.
            
        
         
             
            Gets the current size of the page.
            
        
         
             
            Draws a line connecting two Point structures.
            
        
         
             
            Draws a line connecting two GdiPointF structures.
            
        
         
             
            Draws a line connecting two XPoint structures.
            
        
         
             
            Draws a line connecting the two points specified by coordinate pairs.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of line segments that connect an array of x and y pairs.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a Bézier spline defined by four points.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines from an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines from an array of points.
            
        
         
             
            Draws a series of Bézier splines from an array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point using a specified tension.
            The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points using a specified tension. 
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points using a specified tension. 
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point. The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point using a specified tension.
            The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of point using a specified tension.
            The drawing begins offset from the beginning of the array.
            
        
         
             
            Draws a cardinal spline through a specified array of points using a specified tension. 
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws an arc representing a portion of an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a rectangle.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a series of rectangles.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws a rectangles with round corners.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws an ellipse defined by a bounding rectangle.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a polygon defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a pie defined by an ellipse.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a closed cardinal spline defined by an array of points.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws a graphical path.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Draws the specified text string.
            
        
         
             
            Measures the specified string when drawn with the specified font.
            
        
         
             
            Measures the specified string when drawn with the specified font.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Draws the specified image.
            
        
         
             
            Checks whether drawing is allowed and disposes the XGraphics object, if necessary.
            
        
         
             
            Draws the specified bar code.
            
        
         
             
            Draws the specified bar code.
            
        
         
             
            Draws the specified bar code.
            
        
         
             
            Draws the specified data matrix code.
            
        
         
             
            Draws the specified data matrix code.
            
        
         
             
            Saves the current state of this XGraphics object and identifies the saved state with the
            returned XGraphicsState object.
            
        
         
             
            Restores the state of this XGraphics object to the state represented by the specified 
            XGraphicsState object.
            
        
         
             
            Restores the state of this XGraphics object to the state before the most recently call of Save.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Saves a graphics container with the current state of this XGraphics and 
            opens and uses a new graphics container.
            
        
         
             
            Closes the current graphics container and restores the state of this XGraphics 
            to the state saved by a call to the BeginContainer method.
            
        
         
             
            Gets the current graphics state level. The default value is 0. Each call of Save or BeginContainer
            increased and each call of Restore or EndContainer decreased the value by 1.
            
        
         
             
            Gets or sets the smoothing mode.
            
             The smoothing mode.
        
         
             
            Applies the specified translation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified translation operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified scaling operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order. The angle unit of measure is degree.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified rotation operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object
            in the specified order.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Applies the specified shearing operation to the transformation matrix of this object by 
            prepending it to the object's transformation matrix.
            ShearTransform is a synonym for SkewAtTransform.
            Parameter shearX specifies the horizontal skew which is measured in degrees counterclockwise from the y-axis.
            Parameter shearY specifies the vertical skew which is measured in degrees counterclockwise from the x-axis.
            
        
         
             
            Multiplies the transformation matrix of this object and specified matrix.
            
        
         
             
            Multiplies the transformation matrix of this object and specified matrix in the specified order.
            
        
         
             
            Gets the current transformation matrix.
            The transformation matrix cannot be set. Instead use Save/Restore or BeginContainer/EndContainer to
            save the state before Transform is called and later restore to the previous transform.
            
        
         
             
            Applies a new transformation to the current transformation matrix.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Updates the clip region of this XGraphics to the intersection of the 
            current clip region and the specified graphical path.
            
        
         
             
            Writes a comment to the output stream. Comments have no effect on the rendering of the output.
            They may be useful to mark a position in a content stream of a PDF document.
            
        
         
             
            Permits access to internal data.
            
        
         
             
            (Under construction. May change in future versions.)
            
        
         
             
            Converts a GdiPoint[] into a GdiPointF[].
            
        
         
             
            Converts a XPoint[] into a GdiPointF[].
            
        
         
             
            Converts a Point[] into a XPoint[].
            
        
         
             
            Converts a GdiPointF[] into a XPoint[].
            
        
         
             
            Converts a XRect[] into a GdiRectF[].
            
        
         
             
            Always defined System.Drawing.Graphics object. Used as 'query context' for PDF pages.
            
        
         
             
            The transformation matrix from the XGraphics page space to the Graphics world space.
            (The name 'default view matrix' comes from Microsoft OS/2 Presentation Manager. I choose
            this name because I have no better one.)
            
        
         
             
            Indicates whether to send drawing operations to _gfx or _dc.
            
        
         
             
            Interface to an (optional) renderer. Currently it is the XGraphicsPdfRenderer, if defined.
            
        
         
             
            The transformation matrix from XGraphics world space to page unit space.
            
        
         
             
            The graphics state stack.
            
        
         
             
            Gets the PDF page that serves as drawing surface if PDF is rendered,
            or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Gets the System.Drawing.Graphics objects that serves as drawing surface if no PDF is rendered,
            or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Provides access to internal data structures of the XGraphics class.
            
        
         
             
            Gets the underlying Graphics object.
            
        
         
             
            (This class is under construction.)
            Currently used in MigraDoc
            
        
         
             
            Gets the smallest rectangle in default page space units that completely encloses the specified rect
            in world space units.
            
        
         
             
            Represents the internal state of an XGraphics object.
            
        
         
             
            Represents a series of connected lines and curves.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Clones this instance.
            
        
         
             
            Adds a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds  a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds  a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds  a line segment to current figure.
            
        
         
             
            Adds a series of connected line segments to current figure.
            
        
         
             
            Adds a series of connected line segments to current figure.
            
        
         
             
            Adds a series of connected line segments to current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a cubic Bézier curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a sequence of connected cubic Bézier curves to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a sequence of connected cubic Bézier curves to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a sequence of connected cubic Bézier curves to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds a spline curve to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure.
            
        
         
             
            Adds an elliptical arc to the current figure. The arc is specified WPF like.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle to this path.
            
        
         
             
            Adds a series of rectangles to this path.
            
        
         
             
            Adds a series of rectangles to this path.
            
        
         
             
            Adds a series of rectangles to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds a rectangle with rounded corners to this path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds an ellipse to the current path.
            
        
         
             
            Adds a polygon to this path.
            
        
         
             
            Adds a polygon to this path.
            
        
         
             
            Adds a polygon to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds the outline of a pie shape to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds a closed curve to this path.
            
        
         
             
            Adds the specified path to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Calculates the offset for BaseLine positioning simulation:
            In GDI we have only Near, Center and Far as LineAlignment and no BaseLine. For XLineAlignment.BaseLine StringAlignment.Near is returned.
            We now return the negative drawed ascender height.
            This has to be added to the LayoutRect/Origin before each _gdipPath.AddString().
            
             
             
             
             
             
        
         
             
            Adds a text string to this path.
            
        
         
             
            Closes the current figure and starts a new figure.
            
        
         
             
            Starts a new figure without closing the current figure.
            
        
         
             
            Gets or sets an XFillMode that determines how the interiors of shapes are filled.
            
        
         
             
            Converts each curve in this XGraphicsPath into a sequence of connected line segments. 
            
        
         
             
            Converts each curve in this XGraphicsPath into a sequence of connected line segments. 
            
        
         
             
            Converts each curve in this XGraphicsPath into a sequence of connected line segments. 
            
        
         
             
            Replaces this path with curves that enclose the area that is filled when this path is drawn 
            by the specified pen.
            
        
         
             
            Replaces this path with curves that enclose the area that is filled when this path is drawn 
            by the specified pen.
            
        
         
             
            Replaces this path with curves that enclose the area that is filled when this path is drawn 
            by the specified pen.
            
        
         
             
            Grants access to internal objects of this class.
            
        
         
             
            Gets access to underlying GDI+ graphics path.
            
        
         
             
            Provides access to the internal data structures of XGraphicsPath.
            This class prevents the public interface from pollution with internal functions.
            
        
         
             
            Gets the underlying GDI+ path object.
            
        
         
             
            Represents the internal state of an XGraphics object.
            This class is used as a handle for restoring the context.
            
        
         
             
            Defines an object used to draw image files (bmp, png, jpeg, gif) and PDF forms.
            An abstract base class that provides functionality for the Bitmap and Metafile descended classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from an image read by ImageImporter.
            
             The image.
             image
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a GDI+ image.
            
        
         
             
            Implicit conversion from Image to XImage.
            
        
         
             
            Conversion from Image to XImage.
            
        
         
             
            Creates an image from the specified file.
            
             The path to a BMP, PNG, GIF, JPEG, TIFF, or PDF file.
        
         
             
            Creates an image from the specified stream. 
            Silverlight supports PNG and JPEG only.
            
             The stream containing a BMP, PNG, GIF, JPEG, TIFF, or PDF file.
        
         
             
            Tests if a file exist. Supports PDF files with page number suffix.
            
             The path to a BMP, PNG, GIF, JPEG, TIFF, or PDF file.
        
         
             
            Under construction
            
        
         
             
            Disposes underlying GDI+ object.
            
        
         
             
            Gets the width of the image.
            
        
         
             
            Gets the height of the image.
            
        
         
             
            The factor for conversion from DPM to PointWidth or PointHeight.
            72 points per inch, 1000 mm per meter, 25.4 mm per inch => 72 * 1000 / 25.4.
            
        
         
             
            The factor for conversion from DPM to PointWidth or PointHeight.
            1000 mm per meter, 25.4 mm per inch => 1000 / 25.4.
            
        
         
             
            Gets the width of the image in point.
            
        
         
             
            Gets the height of the image in point.
            
        
         
             
            Gets the width of the image in pixels.
            
        
         
             
            Gets the height of the image in pixels.
            
        
         
             
            Gets the size in point of the image.
            
        
         
             
            Gets the horizontal resolution of the image.
            
        
         
             
            Gets the vertical resolution of the image.
            
        
         
             
            Gets or sets a flag indicating whether image interpolation is to be performed. 
            
        
         
             
            Gets the format of the image.
            
        
         
             
            If path starts with '*' the image is created from a stream and the path is a GUID.
            
        
         
             
            Contains a reference to the original stream if image was created from a stream.
            
        
         
             
            Cache PdfImageTable.ImageSelector to speed up finding the right PdfImage
            if this image is used more than once.
            
        
         
             
            Specifies the format of the image.
            
        
         
             
            Determines whether the specified object is equal to the current object.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Gets the Portable Network Graphics (PNG) image format. 
            
        
         
             
            Gets the Graphics Interchange Format (GIF) image format.
            
        
         
             
            Gets the Joint Photographic Experts Group (JPEG) image format.
            
        
         
             
            Gets the Tag Image File Format (TIFF) image format.
            
        
         
             
            Gets the Portable Document Format (PDF) image format
            
        
         
             
            Gets the Windows icon image format.
            
        
         
             
            Defines a Brush with a linear gradient.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets an XMatrix that defines a local geometric transform for this LinearGradientBrush.
            
        
         
             
            Translates the brush with the specified offset.
            
        
         
             
            Translates the brush with the specified offset.
            
        
         
             
            Scales the brush with the specified scalars.
            
        
         
             
            Scales the brush with the specified scalars.
            
        
         
             
            Rotates the brush with the specified angle.
            
        
         
             
            Rotates the brush with the specified angle.
            
        
         
             
            Multiply the brush transformation matrix with the specified matrix.
            
        
         
             
            Multiply the brush transformation matrix with the specified matrix.
            
        
         
             
            Resets the brush transformation matrix with identity matrix.
            
        
         
             
            Represents a 3-by-3 matrix that represents an affine 2D transformation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XMatrix struct.
            
        
         
             
            Gets the identity matrix. 
            
        
         
             
            Sets this matrix into an identity matrix.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this matrix instance is the identity matrix.
            
        
         
             
            Gets an array of double values that represents the elements of this matrix.
            
        
         
             
            Multiplies two matrices.
            
        
         
             
            Multiplies two matrices.
            
        
         
             
            Appends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Prepends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Appends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Prepends the specified matrix to this matrix. 
            
        
         
             
            Multiplies this matrix with the specified matrix.
            
        
         
             
            Appends a translation of the specified offsets to this matrix.
            
        
         
             
            Appends a translation of the specified offsets to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a translation of the specified offsets to this matrix.
            
        
         
             
            Translates the matrix with the specified offsets.
            
        
         
             
            Appends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Appends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Scales the matrix with the specified scalars.
            
        
         
             
            Scales the matrix with the specified scalar.
            
        
         
             
            Appends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends the specified scale vector to this matrix.
            
        
         
             
            Scales the matrix with the specified scalar.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Apppends the specified scale about the specified point of this matrix.
            
        
         
             
            Prepends the specified scale about the specified point of this matrix.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a rotation of the specified angle to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a rotation of the specified angle to this matrix.
            
        
         
             
            Rotates the matrix with the specified angle.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Rotates the matrix with the specified angle at the specified point.
            
        
         
             
            Appends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a rotation of the specified angle at the specified point to this matrix.
            
        
         
             
            Rotates the matrix with the specified angle at the specified point.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Shears the matrix with the specified scalars.
            
        
         
             
            Function is obsolete.
            
        
         
             
            Appends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Prepends a skew of the specified degrees in the x and y dimensions to this matrix.
            
        
         
             
            Transforms the specified point by this matrix and returns the result.
            
        
         
             
            Transforms the specified points by this matrix. 
            
        
         
             
            Multiplies all points of the specified array with the this matrix.
            
        
         
             
            Multiplies all points of the specified array with the this matrix.
            
        
         
             
            Transforms the specified vector by this Matrix and returns the result.
            
        
         
             
            Transforms the specified vectors by this matrix.
            
        
         
             
            Multiplies all vectors of the specified array with the this matrix. The translation elements 
            of this matrix (third row) are ignored.
            
        
         
             
            Gets the determinant of this matrix.
            
        
         
             
            Gets a value that indicates whether this matrix is invertible.
            
        
         
             
            Inverts the matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the first row and first column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the first row and second column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the second row and first column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the second row and second column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the third row and first column of this matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the third row and second  column of this matrix.
            
        
         
             
            Converts this matrix to a System.Drawing.Drawing2D.Matrix object.
            
        
         
             
            Explicitly converts a XMatrix to a Matrix.
            
        
         
             
            Implicitly converts a Matrix to an XMatrix.
            
        
         
             
            Determines whether the two matrices are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two matrices are not equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two matrices are equal.
            
        
         
             
            Determines whether this matrix is equal to the specified object.
            
        
         
             
            Determines whether this matrix is equal to the specified matrix.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses a matrix from a string.
            
        
         
             
            Converts this XMatrix to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XMatrix to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XMatrix to a human readable string.
            
        
         
             
            Sets the matrix.
            
        
         
             
            Internal matrix helper.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Represents a so called 'PDF form external object', which is typically an imported page of an external
            PDF document. XPdfForm objects are used like images to draw an existing PDF page of an external
            document in the current document. XPdfForm objects can only be placed in PDF documents. If you try
            to draw them using a XGraphics based on an GDI+ context no action is taken if no placeholder image
            is specified. Otherwise the place holder is drawn.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPdfForm class from the specified path to an external PDF document.
            Although PDFsharp internally caches XPdfForm objects it is recommended to reuse XPdfForm objects
            in your code and change the PageNumber property if more than one page is needed form the external
            document. Furthermore, because XPdfForm can occupy very much memory, it is recommended to
            dispose XPdfForm objects if not needed anymore.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a stream.
            
             The stream.
        
         
             
            Creates an XPdfForm from a file.
            
        
         
             
            Creates an XPdfForm from a stream.
            
        
         
             
            Sets the form in the state FormState.Finished.
            
        
         
             
            Frees the memory occupied by the underlying imported PDF document, even if other XPdfForm objects
            refer to this document. A reuse of this object doesn't fail, because the underlying PDF document
            is re-imported if necessary.
            
        
         
             
            Gets or sets an image that is used for drawing if the current XGraphics object cannot handle
            PDF forms. A place holder is useful for showing a preview of a page on the display, because
            PDFsharp cannot render native PDF objects.
            
        
         
             
            Gets the underlying PdfPage (if one exists).
            
        
         
             
            Gets the number of pages in the PDF form.
            
        
         
             
            Gets the width in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the height in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the width in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the height in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the width in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets the height in point of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Get the size of the page identified by the property PageNumber.
            
        
         
             
            Gets or sets the transformation matrix.
            
        
         
             
            Gets or sets the page number in the external PDF document this object refers to. The page number
            is one-based, i.e. it is in the range from 1 to PageCount. The default value is 1.
            
        
         
             
            Gets or sets the page index in the external PDF document this object refers to. The page index
            is zero-based, i.e. it is in the range from 0 to PageCount - 1. The default value is 0.
            
        
         
             
            Gets the underlying document from which pages are imported.
            
        
         
             
            Extracts the page number if the path has the form 'MyFile.pdf#123' and returns
            the actual path without the number sign and the following digits.
            
        
         
             
            Defines an object used to draw lines and curves.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Clones this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the color.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the line join.
            
        
         
             
            Gets or sets the line cap.
            
        
         
             
            Gets or sets the miter limit.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash style.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash offset.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash pattern.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the pen enables overprint when used in a PDF document.
            Experimental, takes effect only on CMYK color mode.
            
        
         
             
            Implicit conversion from Pen to XPen
            
        
         
             
            Pens for all the pre-defined colors.
            
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             Gets a pre-defined XPen object.
        
         
             
            Represents a pair of floating point x- and y-coordinates that defines a point
            in a two-dimensional plane.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified coordinates.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified point.
            
        
         
             
            Determines whether two points are equal.
            
        
         
             
            Determines whether two points are not equal.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified points are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified object are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified point are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses the point from a string.
            
        
         
             
            Parses an array of points from a string.
            
        
         
             
            Gets the x-coordinate of this XPoint.
            
        
         
             
            Gets the x-coordinate of this XPoint.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a System.Drawing.Point.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XPoint to a human readable string.
            
        
         
             
            Implements ToString.
            
        
         
             
            Offsets the x and y value of this point.
            
        
         
             
            Adds a point and a vector.
            
        
         
             
            Adds a point and a size.
            
        
         
             
            Adds a point and a vector.
            
        
         
             
            Subtracts a vector from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a vector from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a point from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a size from a point.
            
        
         
             
            Subtracts a point from a point.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a matrix.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a matrix.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a scalar value.
            
        
         
             
            Multiplies a point with a scalar value.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XPoint to XSize.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XPoint to XVector.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
             Makes fonts that are not installed on the system available within the current application domain. 
             In Silverlight required for all fonts used in PDF documents.
             
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the global font collection.
            
        
         
             
            Adds the font data to the font collections.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Adds the specified font data to the global PrivateFontCollection.
            Family name and style are automatically retrieved from the font.
            
        
         
             
            Stores a set of four floating-point numbers that represent the location and size of a rectangle.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XRect class.
            
        
         
             
            Creates a rectangle from for straight lines.
            
        
         
             
            Determines whether the two rectangles are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two rectangles are not equal.
            
        
         
             
            Determines whether the two rectangles are equal.
            
        
         
             
            Determines whether this instance and the specified object are equal.
            
        
         
             
            Determines whether this instance and the specified rect are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses the rectangle from a string.
            
        
         
             
            Converts this XRect to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XRect to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XRect to a human readable string.
            
        
         
             
            Gets the empty rectangle.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is empty.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the X value of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the Y value of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the rectangle.
            
        
         
             
            Gets the x-axis value of the left side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the y-axis value of the top side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the x-axis value of the right side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the y-axis value of the bottom side of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the top-left corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the top-right corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the bottom-left corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the position of the bottom-right corner of the rectangle. 
            
        
         
             
            Gets the center of the rectangle.
            
        
         
             
            Indicates whether the rectangle contains the specified point. 
            
        
         
             
            Indicates whether the rectangle contains the specified point. 
            
        
         
             
            Indicates whether the rectangle contains the specified rectangle. 
            
        
         
             
            Indicates whether the specified rectangle intersects with the current rectangle.
            
        
         
             
            Sets current rectangle to the intersection of the current rectangle and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Returns the intersection of two rectangles.
            
        
         
             
            Sets current rectangle to the union of the current rectangle and the specified rectangle.
            
        
         
             
            Returns the union of two rectangles.
            
        
         
             
            Sets current rectangle to the union of the current rectangle and the specified point.
            
        
         
             
            Returns the intersection of a rectangle and a point.
            
        
         
             
            Moves a rectangle by the specified amount.
            
        
         
             
            Moves a rectangle by the specified amount.
            
        
         
             
            Returns a rectangle that is offset from the specified rectangle by using the specified vector. 
            
        
         
             
            Returns a rectangle that is offset from the specified rectangle by using specified horizontal and vertical amounts. 
            
        
         
             
            Translates the rectangle by adding the specified point.
            
        
         
             
            Translates the rectangle by subtracting the specified point.
            
        
         
             
            Expands the rectangle by using the specified Size, in all directions.
            
        
         
             
            Expands or shrinks the rectangle by using the specified width and height amounts, in all directions.
            
        
         
             
            Returns the rectangle that results from expanding the specified rectangle by the specified Size, in all directions.
            
        
         
             
            Creates a rectangle that results from expanding or shrinking the specified rectangle by the specified width and height amounts, in all directions.
            
        
         
             
            Returns the rectangle that results from applying the specified matrix to the specified rectangle.
            
        
         
             
            Transforms the rectangle by applying the specified matrix.
            
        
         
             
            Multiplies the size of the current rectangle by the specified x and y values.
            
        
         
             
            Converts this instance to a System.Drawing.RectangleF.
            
        
         
             
            Performs an implicit  conversion from a System.Drawing.Rectangle to an XRect.
            
        
         
             
            Performs an implicit  conversion from a System.Drawing.RectangleF to an XRect.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Represents a pair of floating-point numbers, typically the width and height of a
            graphical object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XPoint class with the specified values.
            
        
         
             
            Determines whether two size objects are equal.
            
        
         
             
            Determines whether two size objects are not equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this two instance are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified object are equal.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified size are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Parses the size from a string.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a PointF.
            
        
         
             
            Converts this XSize to an XPoint.
            
        
         
             
            Converts this XSize to an XVector.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a SizeF.
            
        
         
             
            Creates an XSize from a System.Drawing.Size.
            
        
         
             
            Implicit conversion from XSize to System.Drawing.Size. The conversion must be implicit because the
            WinForms designer uses it.
            
        
         
             
            Creates an XSize from a System.Drawing.Size.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a human readable string.
            
        
         
             
            Converts this XSize to a human readable string.
            
        
         
             
            Returns an empty size, i.e. a size with a width or height less than 0.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is empty.
            
        
         
             
            Gets or sets the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the height.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XSize to XVector.
            
        
         
             
            Performs an explicit conversion from XSize to XPoint.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Defines a single color object used to fill shapes and draw text.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of this brush.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the brush enables overprint when used in a PDF document.
            Experimental, takes effect only on CMYK color mode.
            
        
         
             
            Represents the text layout information.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets horizontal text alignment information.
            
        
         
             
            Gets or sets the line alignment.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text left on the base line.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text top left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text in the middle of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the top of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the bottom of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Represents predefined text layouts.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text left on the base line.
            This is the same as BaseLineLeft.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text left on the base line.
            This is the same as Default.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text top left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text center left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text bottom left of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text in the middle of the base line.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the top of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text in the middle of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that centers the text at the bottom of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text in right on the base line.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text top right of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text center right of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Gets a new XStringFormat object that aligns the text at the bottom right of the layout rectangle.
            
        
         
             
            Represents a value and its unit of measure. The structure converts implicitly from and to
            double with a value measured in point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XUnit class with type set to point.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XUnit class.
            
        
         
             
            Gets the raw value of the object without any conversion.
            To determine the XGraphicsUnit use property  Type.
            To get the value in point use the implicit conversion to double.
            
        
         
             
            Gets the unit of measure.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in point.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in inch.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in millimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in centimeter.
            
        
         
             
            Gets or sets the value in presentation units (1/96 inch).
            
        
         
             
            Returns the object as string using the format information.
            The unit of measure is appended to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string using the specified format and format information.
            The unit of measure is appended to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the object as string. The unit of measure is appended to the end of the string.
            
        
         
             
            Returns the unit of measure of the object as a string like 'pt', 'cm', or 'in'.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to point.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to inch.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to millimeters.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to centimeters.
            
        
         
             
            Returns an XUnit object. Sets type to Presentation.
            
        
         
             
            Converts a string to an XUnit object.
            If the string contains a suffix like 'cm' or 'in' the object will be converted
            to the appropriate type, otherwise point is assumed.
            
        
         
             
            Converts an int to an XUnit object with type set to point.
            
        
         
             
            Converts a double to an XUnit object with type set to point.
            
        
         
             
            Returns a double value as point.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Pt - b.Pt) < 1e-5.
            
        
         
             
            Memberwise comparison. To compare by value, 
            use code like Math.Abs(a.Pt - b.Pt) < 1e-5.
            
        
         
             
            Calls base class Equals.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            This member is intended to be used by XmlDomainObjectReader only.
            
        
         
             
            Converts an existing object from one unit into another unit type.
            
        
         
             
            Represents a unit with all values zero.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Represents a two-dimensional vector specified by x- and y-coordinates.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
             The debugger display.
        
         
             
            Identifies the technology of an OpenType font file.
            
        
         
             
            Font is Adobe Postscript font in CFF.
            
        
         
             
            Font is a TrueType font.
            
        
         
             
            Font is a TrueType font collection.
            
        
         
             
            TrueType font table names.
            
        
         
             
            Character to glyph mapping.
            
        
         
             
            Font header .
            
        
         
             
            Horizontal header.
            
        
         
             
            Horizontal Metrics.
            
        
         
             
            Maximum profile.
            
        
         
             
            Naming table.
            
        
         
             
            OS/2 and Windows specific Metrics.
            
        
         
             
            PostScript information.
            
        
         
             
            Control Value Table.
            
        
         
             
            Font program.
            
        
         
             
            Glyph data.
            
        
         
             
            Index to location.
            
        
         
             
            CVT Program.
            
        
         
             
            PostScript font program (compact font format).
            
        
         
             
            Vertical Origin.
            
        
         
             
            Embedded bitmap data.
            
        
         
             
            Embedded bitmap location data.
            
        
         
             
            Embedded bitmap scaling data.
            
        
         
             
            Baseline data.
            
        
         
             
            Glyph definition data.
            
        
         
             
            Glyph positioning data.
            
        
         
             
            Glyph substitution data.
            
        
         
             
            Justification data.
            
        
         
             
            Digital signature.
            
        
         
             
            Grid-fitting/Scan-conversion.
            
        
         
             
            Horizontal device Metrics.
            
        
         
             
            Kerning.
            
        
         
             
            Linear threshold data.
            
        
         
             
            PCL 5 data.
            
        
         
             
            Vertical device Metrics.
            
        
         
             
            Vertical Header.
            
        
         
             
            Vertical Metrics.
            
        
         
             
            Base class for all font descriptors.
            Currently only OpenTypeDescriptor is derived from this base class.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to a bold font.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to an italic font.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            This table contains information that describes the glyphs in the font in the TrueType outline format.
            Information regarding the rasterizer (scaler) refers to the TrueType rasterizer. 
            http://www.microsoft.com/typography/otspec/glyf.htm
            
        
         
             
            Converts the bytes in a handy representation
            
        
         
             
            Gets the data of the specified glyph.
            
        
         
             
            Gets the size of the byte array that defines the glyph.
            
        
         
             
            Gets the offset of the specified glyph relative to the first byte of the font image.
            
        
         
             
            Adds for all composite glyphs the glyphs the composite one is made of.
            
        
         
             
            If the specified glyph is a composite glyph add the glyphs it is made of to the glyph table.
            
        
         
             
            Prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            Converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            Global table of all glyph typefaces.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps typeface key to glyph typeface.
            
        
         
             
            The indexToLoc table stores the offsets to the locations of the glyphs in the font,
            relative to the beginning of the glyphData table. In order to compute the length of
            the last glyph element, there is an extra entry after the last valid index. 
            
        
         
             
            Converts the bytes in a handy representation
            
        
         
             
            Prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            Converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            Represents an indirect reference to an existing font table in a font image.
            Used to create binary copies of an existing font table that is not modified.
            
        
         
             
            Prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            Converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            The OpenType font descriptor.
            Currently the only font type PDFsharp supports.
            
        
         
             
            New...
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to a bold font.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance belongs to an italic font.
            
        
         
             
            Maps a unicode to the index of the corresponding glyph.
            See OpenType spec "cmap - Character To Glyph Index Mapping Table / Format 4: Segment mapping to delta values"
            for details about this a little bit strange looking algorithm.
            
        
         
             
            Converts the width of a glyph identified by its index to PDF design units.
            
        
         
             
              //Converts the width of a glyph identified by its index to PDF design units.
            
        
         
             
              //Converts the width of a glyph identified by its index to PDF design units.
            
        
         
             
            Represents an OpenType fontface in memory.
            
        
         
             
            Shallow copy for font subset.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the full face name from the name table.
            Name is also used as the key.
            
        
         
             
            Gets the bytes that represents the font data.
            
        
         
             
            The dictionary of all font tables.
            
        
         
             
            Adds the specified table to this font image.
            
        
         
             
            Reads all required tables from the font data.
            
        
         
             
            Creates a new font image that is a subset of this font image containing only the specified glyphs.
            
        
         
             
            Compiles the font to its binary representation.
            
        
         
             
            Reads a System.Byte.
            
        
         
             
            Reads a System.Int16.
            
        
         
             
            Reads a System.UInt16.
            
        
         
             
            Reads a System.Int32.
            
        
         
             
            Reads a System.UInt32.
            
        
         
             
            Reads a System.Int32.
            
        
         
             
            Reads a System.Int16.
            
        
         
             
            Reads a System.UInt16.
            
        
         
             
            Reads a System.Int64.
            
        
         
             
            Reads a System.String with the specified size.
            
        
         
             
            Reads a System.Byte[] with the specified size.
            
        
         
             
            Reads the specified buffer.
            
        
         
             
            Reads the specified buffer.
            
        
         
             
            Reads a System.Char[4] as System.String.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents the font offset table.
            
        
         
             
            0x00010000 for Version 1.0.
            
        
         
             
            Number of tables.
            
        
         
             
            (Maximum power of 2 ≤ numTables) x 16.
            
        
         
             
            Log2(maximum power of 2 ≤ numTables).
            
        
         
             
            NumTables x 16-searchRange.
            
        
         
             
            Writes the offset table.
            
        
         
             
            Global table of all OpenType fontfaces cached by their face name and check sum.
            
        
         
             
            Tries to get fontface by its key.
            
        
         
             
            Tries to get fontface by its check sum.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps face name to OpenType fontface.
            
        
         
             
            Maps font source key to OpenType fontface.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Base class for all OpenType tables used in PDFsharp.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of the current instance.
            
        
         
             
            Gets the font image the table belongs to.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, prepares the font table to be compiled into its binary representation.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, converts the font into its binary representation.
            
        
         
             
            Calculates the checksum of a table represented by its bytes.
            
        
         
             
            Only Symbol and Unicode is used by PDFsharp.
            
        
         
             
            CMap format 4: Segment mapping to delta values.
            The Windows standard format.
            
        
         
             
            This table defines the mapping of character codes to the glyph index values used in the font.
            It may contain more than one subtable, in order to support more than one character encoding scheme.
            
        
         
             
            Is true for symbol font encoding.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            This table gives global information about the font. The bounding box values should be computed using 
            only glyphs that have contours. Glyphs with no contours should be ignored for the purposes of these calculations.
            
        
         
             
            This table contains information for horizontal layout. The values in the minRightSidebearing, 
            MinLeftSideBearing and xMaxExtent should be computed using only glyphs that have contours.
            Glyphs with no contours should be ignored for the purposes of these calculations.
            All reserved areas must be set to 0. 
            
        
         
             
            The type longHorMetric is defined as an array where each element has two parts:
            the advance width, which is of type USHORT, and the left side bearing, which is of type SHORT.
            These fields are in font design units.
            
        
         
             
            The vertical Metrics table allows you to specify the vertical spacing for each glyph in a
            vertical font. This table consists of either one or two arrays that contain metric
            information (the advance heights and top sidebearings) for the vertical layout of each
            of the glyphs in the font.
            
        
         
             
            This table establishes the memory requirements for this font.
            Fonts with CFF data must use Version 0.5 of this table, specifying only the numGlyphs field.
            Fonts with TrueType outlines must use Version 1.0 of this table, where all data is required.
            Both formats of OpenType require a 'maxp' table because a number of applications call the 
            Windows GetFontData() API on the 'maxp' table to determine the number of glyphs in the font.
            
        
         
              
             The naming table allows multilingual strings to be associated with the OpenTypeTM font file.
             These strings can represent copyright notices, font names, family names, style names, and so on.
             To keep this table short, the font manufacturer may wish to make a limited set of entries in some
             small set of languages; later, the font can be "localized" and the strings translated or added.
             Other parts of the OpenType font file that require these strings can then refer to them simply by
             their index number. Clients that need a particular string can look it up by its platform ID, character
             encoding ID, language ID and name ID. Note that some platforms may require single byte character
             strings, while others may require double byte strings. 
            
             For historical reasons, some applications which install fonts perform Version control using Macintosh
             platform (platform ID 1) strings from the 'name' table. Because of this, we strongly recommend that
             the 'name' table of all fonts include Macintosh platform strings and that the syntax of the Version
             number (name id 5) follows the guidelines given in this document.
             
        
         
             
            Get the font family name.
            
        
         
             
            Get the font subfamily name.
            
        
         
             
            Get the full font name.
            
        
         
             
            The OS/2 table consists of a set of Metrics that are required in OpenType fonts. 
            
        
         
             
            This table contains additional information needed to use TrueType or OpenTypeTM fonts
            on PostScript printers. 
            
        
         
             
            This table contains a list of values that can be referenced by instructions.
            They can be used, among other things, to control characteristics for different glyphs.
            The length of the table must be an integral number of FWORD units. 
            
        
         
             
            This table is similar to the CVT Program, except that it is only run once, when the font is first used.
            It is used only for FDEFs and IDEFs. Thus the CVT Program need not contain function definitions.
            However, the CVT Program may redefine existing FDEFs or IDEFs. 
            
        
         
             
            The Control Value Program consists of a set of TrueType instructions that will be executed whenever the font or 
            point size or transformation matrix change and before each glyph is interpreted. Any instruction is legal in the
            CVT Program but since no glyph is associated with it, instructions intended to move points within a particular
            glyph outline cannot be used in the CVT Program. The name 'prep' is anachronistic. 
            
        
         
             
            This table contains information that describes the glyphs in the font in the TrueType outline format.
            Information regarding the rasterizer (scaler) refers to the TrueType rasterizer. 
            
        
         
             
            Represents a writer for True Type font files. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Writes a table name.
            
        
         
             
            Represents an entry in the fonts table dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            4 -byte identifier.
            
        
         
             
            CheckSum for this table.
            
        
         
             
            Offset from beginning of TrueType font file.
            
        
         
             
            Actual length of this table in bytes.
            
        
         
             
            Gets the length rounded up to a multiple of four bytes.
            
        
         
             
            Associated font table.
            
        
         
             
            Creates and reads a TableDirectoryEntry from the font image.
            
        
         
             
            Helper class that determines the characters used in a particular font.
            
        
         
             
            Adds the characters of the specified string to the hashtable.
            
        
         
             
            Adds the glyphIndices to the hashtable.
            
        
         
             
            Adds a ANSI characters.
            
        
         
             
            Global table of OpenType font descriptor objects.
            
        
         
             
            Gets the FontDescriptor identified by the specified XFont. If no such object 
            exists, a new FontDescriptor is created and added to the cache.
            
        
         
             
            Gets the FontDescriptor identified by the specified FontSelector. If no such object 
            exists, a new FontDescriptor is created and added to the stock.
            
        
         
             
            Gets the singleton.
            
        
         
             
            Maps font font descriptor key to font descriptor.
            
        
         
             
            Provides functionality to map a fontface request to a physical font.
            
        
         
             
            Converts specified information about a required typeface into a specific font.
            
             Name of the font family.
             The font resolving options.
             Typeface key if already known by caller, null otherwise.
             
            Information about the typeface, or null if no typeface can be found.
            
        
         
             
            Registers the font face.
            
        
         
             
            Gets the bytes of a physical font with specified face name.
            
        
         
             
            Gets the bytes of a physical font with specified face name.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether at least one font source was created.
            
        
         
             
            Caches a font source under its face name and its key.
            
        
         
             
            Caches a font source under its face name and its key.
            
        
         
             
            Maps font typeface key to font resolver info.
            
        
         
             
            Maps typeface key or font name to font source.
            
        
         
             
            Maps font source key to font source.
            
        
         
             
            Describes the physical font that must be used to render a particular XFont.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
             Set to  true to simulate bold when rendered. Not implemented and must be false.
             Set to  true to simulate italic when rendered.
             Index of the font in a true type font collection.
            Not yet implemented and must be zero.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
             Set to  true to simulate bold when rendered. Not implemented and must be false.
             Set to  true to simulate italic when rendered.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   struct.
            
             The name that uniquely identifies the fontface.
             The style simulation flags.
        
         
             
            Gets the key for this object.
            
        
         
             
            A name that uniquely identifies the font (not the family), e.g. the file name of the font. PDFsharp does not use this
            name internally, but passes it to the GetFont function of the IFontResolver interface to retrieve the font data.
            
        
         
             
            Indicates whether bold must be simulated. Bold simulation is not implemented in PDFsharp.
            
        
         
             
            Indicates whether italic must be simulated.
            
        
         
             
            Gets the style simulation flags.
            
        
         
             
            The number of the font in a Truetype font collection file. The number of the first font is 0.
            NOT YET IMPLEMENTED. Must be zero.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Parameters that affect font selection.
            
        
         
             
            Represents a writer for generation of font file streams. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            Data is written in Motorola format (big-endian).
            
        
         
             
            Closes the writer and, if specified, the underlying stream.
            
        
         
             
            Closes the writer and the underlying stream.
            
        
         
             
            Gets or sets the position within the stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the font stream using big-endian.
            
        
         
             
            Gets the underlying stream.
            
        
         
             
            Provides functionality to specify information about the handling of fonts in the current application domain.
            
        
         
             
            The name of the default font.
            
        
         
             
            Gets or sets the global font resolver for the current application domain.
            This static function must be called only once and before any font operation was executed by PDFsharp.
            If this is not easily to obtain, e.g. because your code is running on a web server, you must provide the
            same instance of your font resolver in every subsequent setting of this property.
            In a web application set the font resolver in Global.asax.
            
        
         
             
            Gets or sets the default font encoding used for XFont objects where encoding is not explicitly specified.
            If it is not set, the default value is PdfFontEncoding.Unicode.
            If you are sure your document contains only Windows-1252 characters (see https://en.wikipedia.org/wiki/Windows-1252) 
            set default encoding to PdfFontEncodingj.Windows1252.
            Must be set only once per app domain.
            
        
         
             
            Provides functionality that converts a requested typeface into a physical font.
            
        
         
             
            Converts specified information about a required typeface into a specific font.
            
             Name of the font family.
             Set to  true when a bold fontface is required.
             Set to  true when an italic fontface is required.
             Information about the physical font, or null if the request cannot be satisfied.
        
         
             
            Gets the bytes of a physical font with specified face name.
            
             A face name previously retrieved by ResolveTypeface.
        
         
             
            Default platform specific font resolving.
            
        
         
             
            Resolves the typeface by generating a font resolver info.
            
             Name of the font family.
             Indicates whether a bold font is requested.
             Indicates whether an italic font is requested.
        
         
             
            Internal implementation.
            
        
         
             
            Create a GDI+ font and use its handle to retrieve font data using native calls.
            
        
         
             
            Represents a font resolver info created by the platform font resolver.
            
        
         
             
            A combo box control for selection XColor values.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the custom color.
            
        
         
             
            Keep control a drop down combo box.
            
        
         
             
            Sets the color with the selected item.
            
        
         
             
            Draw a color entry.
            
        
         
             
            Represents a combo box item.
            
        
         
             
            Contains information about a physical device like a display or a printer.
            
        
         
             
            Width, in millimeters, of the physical screen or device.
            
        
         
             
            Height, in millimeters, of the physical screen or device.
            
        
         
             
            Width, in pixels, of the screen or device.
            
        
         
             
            Height, in pixels, of the screen or device.
            
        
         
             
            Number of pixels per logical inch along the screen or device width.
            
        
         
             
            Number of pixels per logical inch along the screen or device height.
            
        
         
             
            Number of pixels per physical inch along the screen or device width.
            
        
         
             
            Number of pixels per physical inch along the screen or device height.
            
        
         
             
            The ratio of LogicalDpiX and PhysicalDpiX.
            
        
         
             
            The ratio of LogicalDpiY and PhysicalDpiY.
            
        
         
             
            Gets a DeviceInfo for the specifed device context.
            
        
         
             
            Specifies how to reander the preview.
            
        
         
             
            Draw immediately.
            
        
         
             
            Draw using a metafile.
            
        
         
             
            Draw using a bitmap image.
            
        
         
             
            Defines a zoom factor used in the preview control.
            
        
         
             
            The smallest possible zoom factor.
            
        
         
             
            The largest possible zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            A pre-defined zoom factor.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document fits horizontally into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the printable area of the document fits horizontally into the window.
            Currently not yet implemented and the same as ZoomBestFit.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the whole document fits completely into the window.
            
        
         
             
            Sets the zoom factor so that the document is displayed in its real physical size (based on the DPI information returned from the OS for the current monitor).
            
        
         
             
            Represents a preview control for an XGraphics page. Can be used as an alternative to
            System.Windows.Forms.PrintPreviewControl.
            
        
         
             
            A delegate for invoking the render function.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Clean up any resources being used.
            
        
         
             
            Gets or sets the border style of the control.
            
             
        
         
             
            Gets or sets the XGraphicsUnit of the page.
            The default value is XGraphicsUnit.Point.
            
        
         
             
            This property was renamed. Use new property PageGraphicsUnit.
            
        
         
             
            Gets or sets a predefined zoom factor.
            
        
         
             
            Gets or sets an arbitrary zoom factor. The range is from 10 to 800.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the page.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the desktop.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the scrollbars are visible.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the page is visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the page size in point.
            
        
         
             
            This is a hack for Visual Studio 2008. The designer uses reflection for setting the PageSize property.
            This fails, even an implicit operator that converts Size to XSize exits.
            
        
         
             
            Sets a delegate that is invoked when the preview wants to be painted.
            
        
         
             
            Sets a delegate that is invoked when the preview wants to be painted.
            
        
         
              
            Required method for Designer support - do not modify 
            the contents of this method with the code editor.
            
        
         
             
            Raises the ZoomChanged event when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Occurs when the zoom factor changed.
            
        
         
             
            Paints the background with the sheet of paper.
            
        
         
             
            Recalculates the preview dimension.
            
        
         
             
            Invalidates the canvas.
            
        
         
             
            Layouts the child controls.
            
        
         
             
            Calculates all values for drawing the page preview.
            
        
         
             
            Paints the background and the empty page.
            
        
         
             
            Check clipping rectangle calculations.
            
        
         
             
            Adjusts scroll bars.
            
        
         
             
            Upper left corner of scroll area.
            
        
         
             
            Real page size in point.
            
        
         
             
            Page in pixel relative to virtual canvas.
            
        
         
             
            The size in pixels of an area that completely contains the virtual page and at least a small 
            border around it. If this area is larger than the canvas window, it is scrolled.
            
        
         
             
            Printable area in point.
            
        
         
             
            Implements the control that previews the page.
            
        
         
             
            Specifies the flags of AcroForm fields.
            
        
         
             
            If set, the user may not change the value of the field. Any associated widget
            annotations will not interact with the user; that is, they will not respond to 
            mouse clicks or change their appearance in response to mouse motions. This
            flag is useful for fields whose values are computed or imported from a database.
            
        
         
             
            If set, the field must have a value at the time it is exported by a submit-form action.
            
        
         
             
            If set, the field must not be exported by a submit-form action.
            
        
         
             
            If set, the field is a pushbutton that does not retain a permanent value.
            
        
         
             
            If set, the field is a set of radio buttons; if clear, the field is a checkbox.
            This flag is meaningful only if the Pushbutton flag is clear.
            
        
         
             
            (Radio buttons only) If set, exactly one radio button must be selected at all times;
            clicking the currently selected button has no effect. If clear, clicking
            the selected button deselects it, leaving no button selected.
            
        
         
             
            If set, the field may contain multiple lines of text; if clear, the field’s text
            is restricted to a single line.
            
        
         
             
            If set, the field is intended for entering a secure password that should
            not be echoed visibly to the screen. Characters typed from the keyboard
            should instead be echoed in some unreadable form, such as
            asterisks or bullet characters.
            To protect password confidentiality, viewer applications should never
            store the value of the text field in the PDF file if this flag is set.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the text entered in the field represents the pathname of
            a file whose contents are to be submitted as the value of the field.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the text entered in the field will not be spell-checked.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the field will not scroll (horizontally for single-line
            fields, vertically for multiple-line fields) to accommodate more text
            than will fit within its annotation rectangle. Once the field is full, no
            further text will be accepted.
            
        
         
             
            If set, the field is a combo box; if clear, the field is a list box.
            
        
         
             
            If set, the combo box includes an editable text box as well as a drop list;
            if clear, it includes only a drop list. This flag is meaningful only if the
            Combo flag is set.
            
        
         
             
            If set, the field’s option items should be sorted alphabetically. This flag is
            intended for use by form authoring tools, not by PDF viewer applications;
            viewers should simply display the options in the order in which they occur 
            in the Opt array.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, more than one of the field’s option items may be selected
            simultaneously; if clear, no more than one item at a time may be selected.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, the text entered in the field will not be spell-checked.
            This flag is meaningful only if the Combo and Edit flags are both set.
            
        
         
             
            Represents the base class for all interactive field dictionaries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfAcroField.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class. Used for type transformation.
            
        
         
             
            Gets the name of this field.
            
        
         
             
            Gets the field flags of this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the field is read only.
            
        
         
             
            Gets the field with the specified name.
            
        
         
             
            Gets a child field by name.
            
        
         
             
            Indicates whether the field has child fields.
            
        
         
             
            Gets the names of all descendants of this field.
            
        
         
             
            Gets the names of all descendants of this field.
            
        
         
             
            Gets the names of all appearance dictionaries of this AcroField.
            
        
         
             
            Gets the collection of fields within this field.
            
        
         
             
            Holds a collection of interactive fields.
            
        
         
               
            Gets the number of elements in the array.  
              
        
         
             
            Gets the names of all fields in the collection.
            
        
         
             
            Gets an array of all descendant names.
            
        
         
             
            Gets a field from the collection. For your convenience an instance of a derived class like
            PdfTextField or PdfCheckBox is returned if PDFsharp can guess the actual type of the dictionary.
            If the actual type cannot be guessed by PDFsharp the function returns an instance
            of PdfGenericField.
            
        
         
             
            Gets the field with the specified name.
            
        
         
             
            Create a derived type like PdfTextField or PdfCheckBox if possible.
            If the actual cannot be guessed by PDFsharp the function returns an instance
            of PdfGenericField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Required for terminal fields; inheritable) The type of field that this dictionary
            describes:
              Btn           Button
              Tx            Text
              Ch            Choice
              Sig (PDF 1.3) Signature
            Note: This entry may be present in a nonterminal field (one whose descendants
            are themselves fields) in order to provide an inheritable FT value. However, a
            nonterminal field does not logically have a type of its own; it is merely a container
            for inheritable attributes that are intended for descendant terminal fields of
            any type.
            
        
         
             
            (Required if this field is the child of another in the field hierarchy; absent otherwise)
            The field that is the immediate parent of this one (the field, if any, whose Kids array
            includes this field). A field can have at most one parent; that is, it can be included
            in the Kids array of at most one other field.
            
        
         
             
            (Optional) An array of indirect references to the immediate children of this field.
            
        
         
             
            (Optional) The partial field name.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An alternate field name, to be used in place of the actual
            field name wherever the field must be identified in the user interface (such as
            in error or status messages referring to the field). This text is also useful
            when extracting the document’s contents in support of accessibility to disabled
            users or for other purposes.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The mapping name to be used when exporting interactive form field 
            data from the document.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) A set of flags specifying various characteristics of the field.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The field’s value, whose format varies depending on
            the field type; see the descriptions of individual field types for further information.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The default value to which the field reverts when a
            reset-form action is executed. The format of this value is the same as that of V.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An additional-actions dictionary defining the field’s behavior
            in response to various trigger events. This entry has exactly the same meaning as
            the AA entry in an annotation dictionary.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) A resource dictionary containing default resources
            (such as fonts, patterns, or color spaces) to be used by the appearance stream.
            At a minimum, this dictionary must contain a Font entry specifying the resource
            name and font dictionary of the default font for displaying the field’s text.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) The default appearance string, containing a sequence of
            valid page-content graphics or text state operators defining such properties as
            the field’s text size and color.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) A code specifying the form of quadding (justification)
            to be used in displaying the text:
              0 Left-justified
              1 Centered
              2 Right-justified
            Default value: 0 (left-justified).
            
        
         
             
            Represents an interactive form (or AcroForm), a collection of fields for
            gathering information interactively from the user.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of AcroForm.
            
        
         
             
            Gets the fields collection of this form.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Required) An array of references to the document’s root fields (those with
            no ancestors in the field hierarchy).
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to construct appearance streams and
            appearance dictionaries for all widget annotations in the document.
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A set of flags specifying various document-level characteristics
            related to signature fields.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required if any fields in the document have additional-actions dictionaries
            containing a C entry; PDF 1.3) An array of indirect references to field dictionaries
            with calculation actions, defining the calculation order in which their values will 
            be recalculated when the value of any field changes.
            
        
         
             
            (Optional) A document-wide default value for the DR attribute of variable text fields.
            
        
         
             
            (Optional) A document-wide default value for the DA attribute of variable text fields.
            
        
         
             
            (Optional) A document-wide default value for the Q attribute of variable text fields.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the base class for all button fields.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the name which represents the opposite of /Off.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Represents the check box field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfCheckBoxField.
            
        
         
             
            Indicates whether the field is checked.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the dictionary that represents the Checked state.
            
            The default value is "/Yes".
        
         
             
            Gets or sets the name of the dictionary that represents the Unchecked state.
            The default value is "/Off".
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable; PDF 1.4) A text string to be used in place of the V entry for the
            value of the field.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the base class for all choice field dictionaries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the index of the specified string in the /Opt array or -1, if no such string exists.
            
        
         
             
            Gets the value from the index in the /Opt array.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) An array of options to be presented to the user. Each element of
            the array is either a text string representing one of the available options or a two-element
            array consisting of a text string together with a default appearance string for constructing
            the item’s appearance dynamically at viewing time.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) For scrollable list boxes, the top index (the index in the Opt array
            of the first option visible in the list).
            
        
         
             
            (Sometimes required, otherwise optional; inheritable; PDF 1.4) For choice fields that allow
            multiple selection (MultiSelect flag set), an array of integers, sorted in ascending order,
            representing the zero-based indices in the Opt array of the currently selected option
            items. This entry is required when two or more elements in the Opt array have different
            names but the same export value, or when the value of the choice field is an array; in
            other cases, it is permitted but not required. If the items identified by this entry differ
            from those in the V entry of the field dictionary (see below), the V entry takes precedence.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the combo box field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfComboBoxField.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the selected item.
            
        
         
             
            Gets or sets the value of the field.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a generic field. Used for AcroForm dictionaries unknown to PDFsharp.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfGenericField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the list box field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfListBoxField.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the selected item
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the push button field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfPushButtonField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the radio button field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfRadioButtonField.
            
        
         
             
            Gets or sets the index of the selected radio button in a radio button group.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable; PDF 1.4) An array of text strings to be used in
            place of the V entries for the values of the widget annotations representing
            the individual radio buttons. Each element in the array represents
            the export value of the corresponding widget annotation in the
            Kids array of the radio button field.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the signature field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfSignatureField.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Sig for a signature dictionary.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) The name of the signature handler to be used for
            authenticating the field’s contents, such as Adobe.PPKLite, Entrust.PPKEF,
            CICI.SignIt, or VeriSign.PPKVS.
            
        
         
             
            (Optional) The name of a specific submethod of the specified handler.
            
        
         
             
            (Required) An array of pairs of integers (starting byte offset, length in bytes)
            describing the exact byte range for the digest calculation. Multiple discontinuous
            byte ranges may be used to describe a digest that does not include the
            signature token itself.
            
        
         
             
            (Required) The encrypted signature token.
            
        
         
             
            (Optional) The name of the person or authority signing the document.
            
        
         
             
            (Optional) The time of signing. Depending on the signature handler, this
            may be a normal unverified computer time or a time generated in a verifiable
            way from a secure time server.
            
        
         
             
            (Optional) The CPU host name or physical location of the signing.
            
        
         
             
            (Optional) The reason for the signing, such as (I agree…).
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the text field.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfTextField.
            
        
         
             
            Gets or sets the text value of the text field.
            
        
         
             
            Gets or sets the font used to draw the text of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets the foreground color of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets the background color of the field.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum length of the field.
            
             The length of the max.
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the field has multiple lines.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether this field is used for passwords.
            
        
         
             
            Creates the normal appearance form X object for the annotation that represents
            this acro form text field.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary. 
            The description comes from PDF 1.4 Reference.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The maximum length of the field’s text, in characters.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Specifies the predefined PDF actions.
            
        
         
             
            Go to next page.
            
        
         
             
            Go to previous page.
            
        
         
             
            Go to first page.
            
        
         
             
            Go to last page.
            
        
         
             
            Represents the base class for all PDF actions.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns this object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be Action for an action dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of action that this dictionary describes.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The next action or sequence of actions to be performed
            after the action represented by this dictionary. The value is either a
            single action dictionary or an array of action dictionaries to be performed
            in order; see below for further discussion.
            
        
         
             
            Represents a PDF Goto actions.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns this object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The destination to jump to (see Section 8.2.1, “Destinations”).
            
        
         
             
            Represents the catalog dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Get or sets the version of the PDF specification to which the document conforms.
            
        
         
             
            Gets the pages collection of this document.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.PageLayout.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.PageMode.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.ViewerPreferences.
            
        
         
             
            Implementation of PdfDocument.Outlines.
            
        
         
             
            Gets the AcroForm dictionary of this document.
            
        
         
             
            Gets or sets the language identifier specifying the natural language for all text in the document.
            Sample values are 'en-US' for 'English United States' or 'de-DE' for 'deutsch Deutschland' (i.e. 'German Germany').
            
        
         
             
            Dispatches PrepareForSave to the objects that need it.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes; 
            must be Catalog for the catalog dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The version of the PDF specification to which the document
            conforms (for example, 1.4) if later than the version specified in the file’s header.
            If the header specifies a later version, or if this entry is absent, the document 
            conforms to the version specified in the header. This entry enables a PDF producer 
            application to update the version using an incremental update.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) The page tree node that is the root of 
            the document’s page tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A number tree defining the page labeling for the document. 
            The keys in this tree are page indices; the corresponding values are page label dictionaries.
            Each page index denotes the first page in a labeling range to which the specified page 
            label dictionary applies. The tree must include a value for pageindex 0.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The document’s name dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1; must be an indirect reference) A dictionary of names and 
            corresponding destinations.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A viewer preferences dictionary specifying the way the document 
            is to be displayed on the screen. If this entry is absent, applications should use
            their own current user preference settings.
            
        
         
             
            (Optional) A name object specifying the page layout to be used when the document is 
            opened:
                SinglePage - Display one page at a time.
                OneColumn - Display the pages in one column.
                TwoColumnLeft - Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the left.
                TwoColumnRight - Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the right.
                TwoPageLeft - (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the left
                TwoPageRight - (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the right.
            
        
         
             
            (Optional) A name object specifying how the document should be displayed when opened:
                UseNone - Neither document outline nor thumbnail images visible.
                UseOutlines - Document outline visible.
                UseThumbs - Thumbnail images visible.
                FullScreen - Full-screen mode, with no menu bar, windowcontrols, or any other window visible.
                UseOC - (PDF 1.5) Optional content group panel visible.
                UseAttachments (PDF 1.6) Attachments panel visible.
            Default value: UseNone.
            
        
         
             
            (Optional; must be an indirect reference) The outline dictionary that is the root 
            of the document’s outline hierarchy.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1; must be an indirect reference) An array of thread dictionaries 
            representing the document’s article threads.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A value specifying a destination to be displayed or an action to be 
            performed when the document is opened. The value is either an array defining a destination 
            or an action dictionary representing an action. If this entry is absent, the document
            should be opened to the top of the first page at the default magnification factor.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) An additional-actions dictionary defining the actions to be taken 
            in response to various trigger events affecting the document as a whole.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A URI dictionary containing document-level information for URI 
            (uniform resource identifier) actions.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The document’s interactive form (AcroForm) dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4; must be an indirect reference) A metadata stream 
            containing metadata  for the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The document’s structure tree root dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A mark information dictionary containing information
            about the document’s usage of Tagged PDF conventions.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A language identifier specifying the natural language for all 
            text in the document except where overridden by language specifications for structure 
            elements or marked content. If this entry is absent, the language is considered unknown.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A Web Capture information dictionary containing state information
            used by the Acrobat Web Capture (AcroSpider) plugin extension.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) An array of output intent dictionaries describing the color 
            characteristics of output devices on which the document might be rendered.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A page-piece dictionary associated with the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; required if a document contains optional content) The document’s 
            optional content properties dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A permissions dictionary that specifies user access permissions 
            for the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A dictionary containing attestations regarding the content of a 
            PDF document, as it relates to the legality of digital signatures.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.7) An array of requirement dictionaries representing
            requirements for the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.7) A collection dictionary that a PDF consumer uses to enhance
            the presentation of file attachments stored in the PDF document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.7) A flag used to expedite the display of PDF documents containing XFA forms.
            It specifies whether the document must be regenerated when the document is first opened.
            If true, the viewer application treats the document as a shell and regenerates the content
            when the document is opened, regardless of any dynamic forms settings that appear in the XFA
            stream itself. This setting is used to expedite the display of documents whose layout varies
            depending on the content of the XFA streams. 
            If false, the viewer application does not regenerate the content when the document is opened.
            See the XML Forms Architecture (XFA) Specification (Bibliography).
            Default value: false.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a CIDFont dictionary.
            
        
         
             
            Prepares the object to get saved.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a CIDFont dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of CIDFont; CIDFontType0 or CIDFontType2.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the CIDFont. For Type 0 CIDFonts, this
            is usually the value of the CIDFontName entry in the CIDFont program. For
            Type 2 CIDFonts, it is derived the same way as for a simple TrueType font;
            In either case, the name can have a subset prefix if appropriate.
            
        
         
             
            (Required) A dictionary containing entries that define the character collection
            of the CIDFont.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) A font descriptor describing the
            CIDFont’s default metrics other than its glyph widths.
            
        
         
             
            (Optional) The default width for glyphs in the CIDFont.
            Default value: 1000.
            
        
         
             
            (Optional) A description of the widths for the glyphs in the CIDFont. The
            array’s elements have a variable format that can specify individual widths
            for consecutive CIDs or one width for a range of CIDs.
            Default value: none (the DW value is used for all glyphs).
            
        
         
             
            (Optional; applies only to CIDFonts used for vertical writing) An array of two
            numbers specifying the default metrics for vertical writing.
            Default value: [880 −1000].
            
        
         
             
            (Optional; applies only to CIDFonts used for vertical writing) A description
            of the metrics for vertical writing for the glyphs in the CIDFont.
            Default value: none (the DW2 value is used for all glyphs).
            
        
         
             
            (Optional; Type 2 CIDFonts only) A specification of the mapping from CIDs
            to glyph indices. If the value is a stream, the bytes in the stream contain the
            mapping from CIDs to glyph indices: the glyph index for a particular CID
            value c is a 2-byte value stored in bytes 2 × c and 2 × c + 1, where the first
            byte is the high-order byte. If the value of CIDToGIDMap is a name, it must
            be Identity, indicating that the mapping between CIDs and glyph indices is
            the identity mapping.
            Default value: Identity.
            This entry may appear only in a Type 2 CIDFont whose associated True-Type font 
            program is embedded in the PDF file.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the content of a page. PDFsharp supports only one content stream per page.
            If an imported page has an array of content streams, the streams are concatenated to
            one single stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The dict.
        
         
             
            Sets a value indicating whether the content is compressed with the ZIP algorithm.
            
        
         
             
            Unfilters the stream.
            
        
         
             
            Surround content with q/Q operations if necessary.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents an array of PDF content streams of a page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Appends a new content stream and returns it.
            
        
         
             
            Prepends a new content stream and returns it.
            
        
         
             
            Creates a single content stream with the bytes from the array of the content streams.
            This operation does not modify any of the content streams in this array.
            
        
         
             
            Replaces the current content of the page with the specified content sequence.
            
        
         
             
            Replaces the current content of the page with the specified bytes.
            
        
         
             
            Gets the enumerator.
            
        
         
             
            Represents a PDF cross-reference stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Predefined keys for cross-reference dictionaries.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be XRef for a cross-reference stream.
            
        
         
             
            (Required) The number one greater than the highest object number
            used in this section or in any section for which this is an update.
            It is equivalent to the Size entry in a trailer dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) An array containing a pair of integers for each subsection in this section.
            The first integer is the first object number in the subsection; the second integer
            is the number of entries in the subsection.
            The array is sorted in ascending order by object number. Subsections cannot overlap;
            an object number may have at most one entry in a section.
            Default value: [0 Size].
            
        
         
             
            (Present only if the file has more than one cross-reference stream; not meaningful in 
            hybrid-reference files) The byte offset from the beginning of the file to the beginning
            of the previous cross-reference stream. This entry has the same function as the Prev 
            entry in the trailer dictionary.
            
        
         
             
            (Required) An array of integers representing the size of the fields in a single 
            cross-reference entry. The table describes the types of entries and their fields.
            For PDF 1.5, W always contains three integers; the value of each integer is the
            number of bytes (in the decoded stream) of the corresponding field. For example,
            [1 2 1] means that the fields are one byte, two bytes, and one byte, respectively.
            
            A value of zero for an element in the W array indicates that the corresponding field
            is not present in the stream, and the default value is used, if there is one. If the
            first element is zero, the type field is not present, and it defaults to type 1.
            
            The sum of the items is the total length of each entry; it can be used with the
            Indexarray to determine the starting position of each subsection.
            
            Note: Different cross-reference streams in a PDF file may use different values for W.
            
            Entries in a cross-reference stream.
            
            TYPE FIELD DESCRIPTION
              0  1  The type of this entry, which must be 0. Type 0 entries define the linked list of free objects (corresponding to f entries in a cross-reference table).
                 2  The object number of the next free object.
                 3  The generation number to use if this object number is used again.
              1  1  The type of this entry, which must be 1. Type 1 entries define objects that are in use but are not compressed (corresponding to n entries in a cross-reference table).
                 2  The byte offset of the object, starting from the beginning of the file.
                 3  The generation number of the object. Default value: 0.
              2  1  The type of this entry, which must be 2. Type 2 entries define compressed objects.
                 2  The object number of the object stream in which this object is stored. (The generation number of the object stream is implicitly 0.)
                 3  The index of this object within the object stream.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the cross-reference table of a PDF document. 
            It contains all indirect objects of a document.
            
        
         
             
            Represents the relation between PdfObjectID and PdfReference for a PdfDocument.
            
        
         
             
            Adds a cross reference entry to the table. Used when parsing the trailer.
            
        
         
             
            Adds a PdfObject to the table.
            
        
         
             
            Gets a cross reference entry from an object identifier.
            Returns null if no object with the specified ID exists in the object table.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified object identifier is in the table.
            
        
         
             
            Returns the next free object number.
            
        
         
             
            Writes the xref section in pdf stream.
            
        
         
             
            Gets an array of all object identifiers. For debugging purposes only.
            
        
         
             
            Gets an array of all cross references in ascending order by their object identifier.
            
        
         
             
            Removes all objects that cannot be reached from the trailer.
            Returns the number of removed objects.
            
        
         
             
            Renumbers the objects starting at 1.
            
        
         
             
            Checks the logical consistence for debugging purposes (useful after reconstruction work).
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object.
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject with the specified depth, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object in up to maximally depth steps.
            
        
         
             
            Gets the cross reference to an objects used for undefined indirect references.
            
        
         
             
            Represents a base class for dictionaries with a content stream.
            Implement IContentStream for use with a content writer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Gets the resources dictionary of this dictionary. If no such dictionary exists, it is created.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this dictionary.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this dictionary.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional but strongly recommended; PDF 1.2) A dictionary specifying any
            resources (such as fonts and images) required by the form XObject.
            
        
         
             
            Represents an extended graphics state object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Used in Edf.Xps.
            
        
         
             
            Used in Edf.Xps.
            ...for shading patterns
            
        
         
             
            Sets the alpha value for stroking operations.
            
        
         
             
            Sets the alpha value for nonstroking operations.
            
        
         
             
            Sets the overprint value for stroking operations.
            
        
         
             
            Sets the overprint value for nonstroking operations.
            
        
         
             
            Sets a soft mask object.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be ExtGState for a graphics state parameter dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line width (see “Line Width” on page 185).
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line cap style.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line join style.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The miter limit.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The line dash pattern, expressed as an array of the form
            [dashArray dashPhase], where dashArray is itself an array and dashPhase is an integer.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The name of the rendering intent.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to apply overprint. In PDF 1.2 and earlier,
            there is a single overprint parameter that applies to all painting operations.
            Beginning with PDF 1.3, there are two separate overprint parameters: one for stroking 
            and one for all other painting operations. Specifying an OP entry sets both parameters
            unless there is also an op entry in the same graphics state parameter dictionary, in
            which case the OP entry sets only the overprint parameter for stroking.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A flag specifying whether to apply overprint for painting operations
            other than stroking. If this entry is absent, the OP entry, if any, sets this parameter.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The overprint mode.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An array of the form [font size], where font is an indirect
            reference to a font dictionary and size is a number expressed in text space units.
            These two objects correspond to the operands of the Tf operator; however,
            the first operand is an indirect object reference instead of a resource name.
            
        
         
             
            (Optional) The black-generation function, which maps the interval [0.0 1.0]
            to the interval [0.0 1.0].
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) Same as BG except that the value may also be the name Default,
            denoting the black-generation function that was in effect at the start of the page.
            If both BG and BG2 are present in the same graphics state parameter dictionary, 
            BG2 takes precedence.
            
        
         
             
            (Optional) The undercolor-removal function, which maps the interval
            [0.0 1.0] to the interval [-1.0 1.0].
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) Same as UCR except that the value may also be the name Default,
            denoting the undercolor-removal function that was in effect at the start of the page.
            If both UCR and UCR2 are present in the same graphics state parameter dictionary, 
            UCR2 takes precedence.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to apply automatic stroke adjustment.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The current blend mode to be used in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The current soft mask, specifying the mask shape or
            mask opacity values to be used in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The current stroking alpha constant, specifying the constant 
            shape or constant opacity value to be used for stroking operations in the transparent
            imaging model.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) Same as CA, but for nonstroking operations.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The alpha source flag (“alpha is shape”), specifying whether 
            the current soft mask and alpha constant are to be interpreted as shape values (true)
            or opacity values (false).
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The text knockout flag, which determines the behavior of 
            overlapping glyphs within a text object in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Contains all used ExtGState objects of a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfExtGState with the key 'CA' set to the specified alpha value.
            
        
         
             
            Gets a PdfExtGState with the key 'ca' set to the specified alpha value.
            
        
         
             
            Represents a PDF font.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is symbol font.
            
        
         
             
            Gets or sets the CMapInfo.
            
        
         
             
            Gets or sets ToUnicodeMap.
            
        
         
             
            Adds a tag of exactly six uppercase letters to the font name 
            according to PDF Reference Section 5.5.3 'Font Subsets'
            
        
         
             
            Predefined keys common to all font dictionaries.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a font dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of font.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts; must be an indirect reference)
            A font descriptor describing the font’s metrics other than its glyph widths.
            Note: For the standard 14 fonts, the entries FirstChar, LastChar, Widths, and 
            FontDescriptor must either all be present or all be absent. Ordinarily, they are
            absent; specifying them enables a standard font to be overridden.
            
        
         
             
            The PDF font descriptor flags.
            
        
         
             
            All glyphs have the same width (as opposed to proportional or variable-pitch
            fonts, which have different widths).
            
        
         
             
            Glyphs have serifs, which are short strokes drawn at an angle on the top and
            bottom of glyph stems. (Sans serif fonts do not have serifs.)
            
        
         
             
            Font contains glyphs outside the Adobe standard Latin character set. This
            flag and the Nonsymbolic flag cannot both be set or both be clear.
            
        
         
             
            Glyphs resemble cursive handwriting.
            
        
         
             
            Font uses the Adobe standard Latin character set or a subset of it.
            
        
         
             
            Glyphs have dominant vertical strokes that are slanted.
            
        
         
             
            Font contains no lowercase letters; typically used for display purposes,
            such as for titles or headlines.
            
        
         
             
            Font contains both uppercase and lowercase letters. The uppercase letters are
            similar to those in the regular version of the same typeface family. The glyphs
            for the lowercase letters have the same shapes as the corresponding uppercase
            letters, but they are sized and their proportions adjusted so that they have the
            same size and stroke weight as lowercase glyphs in the same typeface family.
            
        
         
             
            Determines whether bold glyphs are painted with extra pixels even at very small
            text sizes.
            
        
         
             
            A PDF font descriptor specifies metrics and other attributes of a simple font, 
            as distinct from the metrics of individual glyphs.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance is symbol font.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes; must be
            FontDescriptor for a font descriptor.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font. This name should be the same as the 
            value of BaseFont in the font or CIDFont dictionary that refers to this font descriptor.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; strongly recommended for Type 3 fonts in Tagged PDF documents)
            A string specifying the preferred font family name. For example, for the font 
            Times Bold Italic, the FontFamily is Times.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; strongly recommended for Type 3 fonts in Tagged PDF documents)
            The font stretch value. It must be one of the following names (ordered from 
            narrowest to widest): UltraCondensed, ExtraCondensed, Condensed, SemiCondensed, 
            Normal, SemiExpanded, Expanded, ExtraExpanded or UltraExpanded.
            Note: The specific interpretation of these values varies from font to font. 
            For example, Condensed in one font may appear most similar to Normal in another.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5; strongly recommended for Type 3 fonts in Tagged PDF documents)
            The weight (thickness) component of the fully-qualified font name or font specifier.
            The possible values are 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, or 900, where each
            number indicates a weight that is at least as dark as its predecessor. A value of 
            400 indicates a normal weight; 700 indicates bold.
            Note: The specific interpretation of these values varies from font to font. 
            For example, 300 in one font may appear most similar to 500 in another.
            
        
         
             
            (Required) A collection of flags defining various characteristics of the font.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) A rectangle (see Section 3.8.4, “Rectangles”),
            expressed in the glyph coordinate system, specifying the font bounding box. This 
            is the smallest rectangle enclosing the shape that would result if all of the 
            glyphs of the font were placed with their origins coincident and then filled.
            
        
         
             
            (Required) The angle, expressed in degrees counterclockwise from the vertical, of
            the dominant vertical strokes of the font. (For example, the 9-o’clock position is 90 
            degrees, and the 3-o’clock position is –90 degrees.) The value is negative for fonts 
            that slope to the right, as almost all italic fonts do.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) The maximum height above the baseline reached 
            by glyphs in this font, excluding the height of glyphs for accented characters.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) The maximum depth below the baseline reached 
            by glyphs in this font. The value is a negative number.
            
        
         
             
            (Optional) The spacing between baselines of consecutive lines of text.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required for fonts that have Latin characters, except for Type 3 fonts) The vertical
            coordinate of the top of flat capital letters, measured from the baseline.
            
        
         
             
            (Optional) The font’s x height: the vertical coordinate of the top of flat nonascending
            lowercase letters (like the letter x), measured from the baseline, in fonts that have 
            Latin characters. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required, except for Type 3 fonts) The thickness, measured horizontally, of the dominant 
            vertical stems of glyphs in the font.
            
        
         
             
            (Optional) The thickness, measured vertically, of the dominant horizontal stems 
            of glyphs in the font. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) The average width of glyphs in the font. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) The maximum width of glyphs in the font. Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) The width to use for character codes whose widths are not specified in a 
            font dictionary’s Widths array. This has a predictable effect only if all such codes 
            map to glyphs whose actual widths are the same as the value of the MissingWidth entry.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional) A stream containing a Type 1 font program.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A stream containing a TrueType font program.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A stream containing a font program whose format is specified 
            by the Subtype entry in the stream dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only in Type 1 fonts; PDF 1.1) A string listing the character
            names defined in a font subset. The names in this string must be in PDF syntax—that is,
            each name preceded by a slash (/). The names can appear in any order. The name .notdef
            should be omitted; it is assumed to exist in the font subset. If this entry is absent,
            the only indication of a font subset is the subset tag in the FontName entry.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            TrueType with WinAnsi encoding.
            
        
         
             
            TrueType with Identity-H or Identity-V encoding (unicode).
            
        
         
             
            Contains all used fonts of a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfFont from an XFont. If no PdfFont already exists, a new one is created.
            
        
         
             
            Gets a PdfFont from a font program. If no PdfFont already exists, a new one is created.
            
        
         
             
            Tries to gets a PdfFont from the font dictionary.
            Returns null if no such PdfFont exists.
            
        
         
             
            Map from PdfFontSelector to PdfFont.
            
        
         
             
            Represents an external form object (e.g. an imported page).
            
        
         
             
            Gets the PdfResources object of this form.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font data within this form XObject.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be XObject for a form XObject.
            
        
         
             
            (Required) The type of XObject that this dictionary describes; must be Form
            for a form XObject.
            
        
         
             
            (Optional) A code identifying the type of form XObject that this dictionary
            describes. The only valid value defined at the time of publication is 1.
            Default value: 1.
            
        
         
             
            (Required) An array of four numbers in the form coordinate system, giving the 
            coordinates of the left, bottom, right, and top edges, respectively, of the 
            form XObject’s bounding box. These boundaries are used to clip the form XObject
            and to determine its size for caching.
            
        
         
             
            (Optional) An array of six numbers specifying the form matrix, which maps
            form space into user space.
            Default value: the identity matrix [1 0 0 1 0 0].
            
        
         
             
            (Optional but strongly recommended; PDF 1.2) A dictionary specifying any
            resources (such as fonts and images) required by the form XObject.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A group attributes dictionary indicating that the contents
            of the form XObject are to be treated as a group and specifying the attributes
            of that group (see Section 4.9.2, “Group XObjects”).
            Note: If a Ref entry (see below) is present, the group attributes also apply to the
            external page imported by that entry, which allows such an imported page to be
            treated as a group without further modification.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Contains all external PDF files from which PdfFormXObjects are imported into the current document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfFormXObject from an XPdfForm. Because the returned objects must be unique, always
            a new instance of PdfFormXObject is created if none exists for the specified form. 
            
        
         
             
            Gets the imported object table.
            
        
         
             
            Gets the imported object table.
            
        
         
             
            Map from Selector to PdfImportedObjectTable.
            
        
         
             
            A collection of information that uniquely identifies a particular ImportedObjectTable.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of FormSelector from an XPdfForm.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of FormSelector from a PdfPage.
            
        
         
             
            Represents a PDF group XObject.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
              
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be Group for a group attributes dictionary.
             
        
         
             
            (Required) The group subtype, which identifies the type of group whose
            attributes this dictionary describes and determines the format and meaning
            of the dictionary’s remaining entries. The only group subtype defined in
            PDF 1.4 is Transparency. Other group subtypes may be added in the future.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents an image.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfImage from an XImage.
            
        
         
             
            Gets the underlying XImage object.
            
        
         
             
            Returns 'Image'.
            
        
         
             
            Creates the keys for a JPEG image.
            
        
         
             
            Creates the keys for a FLATE image.
            
        
         
             
            Reads images that are returned from GDI+ without color palette.
            
             4 (32bpp RGB), 3 (24bpp RGB, 32bpp ARGB)
             8
             true (ARGB), false (RGB)
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be XObject for an image XObject.
            
        
         
             
            (Required) The type of XObject that this dictionary describes;
            must be Image for an image XObject.
            
        
         
             
            (Required) The width of the image, in samples.
            
        
         
             
            (Required) The height of the image, in samples.
            
        
         
             
            (Required for images, except those that use the JPXDecode filter; not allowed for image masks)
            The color space in which image samples are specified; it can be any type of color space except
            Pattern. If the image uses the JPXDecode filter, this entry is optional:
            • If ColorSpace is present, any color space specifications in the JPEG2000 data are ignored.
            • If ColorSpace is absent, the color space specifications in the JPEG2000 data are used.
              The Decode array is also ignored unless ImageMask is true.
            
        
         
             
            (Required except for image masks and images that use the JPXDecode filter)
            The number of bits used to represent each color component. Only a single value may be specified;
            the number of bits is the same for all color components. Valid values are 1, 2, 4, 8, and 
            (in PDF 1.5) 16. If ImageMask is true, this entry is optional, and if specified, its value 
            must be 1.
            If the image stream uses a filter, the value of BitsPerComponent must be consistent with the 
            size of the data samples that the filter delivers. In particular, a CCITTFaxDecode or JBIG2Decode 
            filter always delivers 1-bit samples, a RunLengthDecode or DCTDecode filter delivers 8-bit samples,
            and an LZWDecode or FlateDecode filter delivers samples of a specified size if a predictor function
            is used.
            If the image stream uses the JPXDecode filter, this entry is optional and ignored if present.
            The bit depth is determined in the process of decoding the JPEG2000 image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The name of a color rendering intent to be used in rendering the image.
            Default value: the current rendering intent in the graphics state.
            
        
         
             
            (Optional) A flag indicating whether the image is to be treated as an image mask.
            If this flag is true, the value of BitsPerComponent must be 1 and Mask and ColorSpace should
            not be specified; unmasked areas are painted using the current nonstroking color.
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional except for image masks; not allowed for image masks; PDF 1.3)
            An image XObject defining an image mask to be applied to this image, or an array specifying 
            a range of colors to be applied to it as a color key mask. If ImageMask is true, this entry
            must not be present.
            
        
         
             
            (Optional) An array of numbers describing how to map image samples into the range of values
            appropriate for the image’s color space. If ImageMask is true, the array must be either
            [0 1] or [1 0]; otherwise, its length must be twice the number of color components required 
            by ColorSpace. If the image uses the JPXDecode filter and ImageMask is false, Decode is ignored.
            Default value: see “Decode Arrays”.
            
        
         
             
            (Optional) A flag indicating whether image interpolation is to be performed. 
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An array of alternate image dictionaries for this image. The order of 
            elements within the array has no significance. This entry may not be present in an image 
            XObject that is itself an alternate image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A subsidiary image XObject defining a soft-mask image to be used as a 
            source of mask shape or mask opacity values in the transparent imaging model. The alpha 
            source parameter in the graphics state determines whether the mask values are interpreted as
            shape or opacity. If present, this entry overrides the current soft mask in the graphics state,
            as well as the image’s Mask entry, if any. (However, the other transparency related graphics 
            state parameters — blend mode and alpha constant — remain in effect.) If SMask is absent, the 
            image has no associated soft mask (although the current soft mask in the graphics state may
            still apply).
            
        
         
             
            (Optional for images that use the JPXDecode filter, meaningless otherwise; PDF 1.5)
            A code specifying how soft-mask information encoded with image samples should be used:
            0 If present, encoded soft-mask image information should be ignored.
            1 The image’s data stream includes encoded soft-mask values. An application can create
              a soft-mask image from the information to be used as a source of mask shape or mask 
              opacity in the transparency imaging model.
            2 The image’s data stream includes color channels that have been preblended with a 
              background; the image data also includes an opacity channel. An application can create
              a soft-mask image with a Matte entry from the opacity channel information to be used as
              a source of mask shape or mask opacity in the transparency model. If this entry has a 
              nonzero value, SMask should not be specified.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Required in PDF 1.0; optional otherwise) The name by which this image XObject is 
            referenced in the XObject subdictionary of the current resource dictionary.
            
        
         
             
            (Required if the image is a structural content item; PDF 1.3) The integer key of the 
            image’s entry in the structural parent tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3; indirect reference preferred) The digital identifier of the image’s
            parent Web Capture content set.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An OPI version dictionary for the image. If ImageMask is true, 
            this entry is ignored.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A metadata stream containing metadata for the image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) An optional content group or optional content membership dictionary,
            specifying the optional content properties for this image XObject. Before the image is
            processed, its visibility is determined based on this entry. If it is determined to be 
            invisible, the entire image is skipped, as if there were no Do operator to invoke it.
            
        
         
             
            Counts the consecutive one bits in an image line.
            
             The reader.
             The bits left.
        
         
             
            Counts the consecutive zero bits in an image line.
            
             The reader.
             The bits left.
        
         
             
            Returns the offset of the next bit in the range
            [bitStart..bitEnd] that is different from the
            specified color.  The end, bitEnd, is returned
            if no such bit exists.
            
             The reader.
             The offset of the start bit.
             The offset of the end bit.
             If set to  true searches "one" (i. e. white), otherwise searches black.
             The offset of the first non-matching bit.
        
         
             
            Returns the offset of the next bit in the range
            [bitStart..bitEnd] that is different from the
            specified color.  The end, bitEnd, is returned
            if no such bit exists.
            Like FindDifference, but also check the
            starting bit against the end in case start > end.
            
             The reader.
             The offset of the start bit.
             The offset of the end bit.
             If set to  true searches "one" (i. e. white), otherwise searches black.
             The offset of the first non-matching bit.
        
         
             
            2d-encode a row of pixels. Consult the CCITT documentation for the algorithm.
            
             The writer.
             Offset of image data in bitmap file.
             The bitmap file.
             Index of the current row.
             Index of the reference row (0xffffffff if there is none).
             The width of the image.
             The height of the image.
             The bytes per line in the bitmap file.
        
         
             
            Encodes a bitonal bitmap using 1D CCITT fax encoding.
            
             Space reserved for the fax encoded bitmap. An exception will be thrown if this buffer is too small.
             The bitmap to be encoded.
             Offset of image data in bitmap file.
             The width of the image.
             The height of the image.
             The size of the fax encoded image (0 on failure).
        
         
             
            Encodes a bitonal bitmap using 2D group 4 CCITT fax encoding.
            
             Space reserved for the fax encoded bitmap. An exception will be thrown if this buffer is too small.
             The bitmap to be encoded.
             Offset of image data in bitmap file.
             The width of the image.
             The height of the image.
             The size of the fax encoded image (0 on failure).
        
         
             
            Writes the image data.
            
             The writer.
             The count of bits (pels) to encode.
             The color of the pels.
        
         
             
            Helper class for creating bitmap masks (8 pels per byte).
            
        
         
             
            Returns the bitmap mask that will be written to PDF.
            
        
         
             
            Creates a bitmap mask.
            
        
         
             
            Starts a new line.
            
        
         
             
            Adds a pel to the current line.
            
             
        
         
             
            Adds a pel from an alpha mask value.
            
        
         
             
            The BitReader class is a helper to read bits from an in-memory bitmap file.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The in-memory bitmap file.
             The offset of the line to read.
             The count of bits that may be read (i. e. the width of the image for normal usage).
        
         
             
            Sets the position within the line (needed for 2D encoding).
            
             The new position.
        
         
             
            Gets a single bit at the specified position.
            
             The position.
             True if bit is set.
        
         
             
            Returns the bits that are in the buffer (without changing the position).
            Data is MSB aligned.
            
             The count of bits that were returned (1 through 8).
             The MSB aligned bits from the buffer.
        
         
             
            Moves the buffer to the next byte.
            
        
         
             
            "Removes" (eats) bits from the buffer.
            
             The count of bits that were processed.
        
         
             
            A helper class for writing groups of bits into an array of bytes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The byte array to be written to.
        
         
             
            Writes the buffered bits into the byte array.
            
        
         
             
            Masks for n bits in a byte (with n = 0 through 8).
            
        
         
             
            Writes bits to the byte array.
            
             The bits to be written (LSB aligned).
             The count of bits.
        
         
             
            Writes a line from a look-up table.
            A "line" in the table are two integers, one containing the values, one containing the bit count.
            
        
         
             
            Flushes the buffer and returns the count of bytes written to the array.
            
        
         
             
            Contains all used images of a document.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class, which is a singleton for each document.
            
        
         
             
            Gets a PdfImage from an XImage. If no PdfImage already exists, a new one is created.
            
        
         
             
            Map from ImageSelector to PdfImage.
            
        
         
             
            A collection of information that uniquely identifies a particular PdfImage.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of ImageSelector from an XImage.
            
        
         
             
            Represents the imported objects of an external document. Used to cache objects that are
            already imported when a PdfFormXObject is added to a page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of this class with the document the objects are imported from.
            
        
         
             
            Gets the document this table belongs to.
            
        
         
             
            Gets the external document, or null, if the external document is garbage collected.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified object is already imported.
            
        
         
             
            Adds a cloned object to this table.
            
             The object identifier in the foreign object.
             The cross reference to the clone of the foreign object, which belongs to
            this document. In general the clone has a different object identifier.
        
         
             
            Gets the cloned object that corresponds to the specified external identifier.
            
        
         
             
            Maps external object identifiers to cross reference entries of the importing document
            {PdfObjectID -> PdfReference}.
            
        
         
             
            Provides access to the internal document data structures. This class prevents the public
            interfaces from pollution with to much internal functions.
            
        
         
             
            Gets or sets the first document identifier.
            
        
         
             
            Gets the first document identifier as GUID.
            
        
         
             
            Gets or sets the second document identifier.
            
        
         
             
            Gets the first document identifier as GUID.
            
        
         
             
            Gets the catalog dictionary.
            
        
         
             
            Gets the ExtGStateTable object.
            
        
         
             
            Returns the object with the specified Identifier, or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Maps the specified external object to the substitute object in this document.
            Returns null if no such object exists.
            
        
         
             
            Returns the PdfReference of the specified object, or null, if the object is not in the
            document's object table.
            
        
         
             
            Gets the object identifier of the specified object.
            
        
         
             
            Gets the object number of the specified object.
            
        
         
             
            Gets the generation number of the specified object.
            
        
         
             
            Gets all indirect objects ordered by their object identifier.
            
        
         
             
            Gets all indirect objects ordered by their object identifier.
            
        
         
             
            Creates the indirect object of the specified type, adds it to the document,
            and returns the object.
            
        
         
             
            Adds an object to the PDF document. This operation and only this operation makes the object 
            an indirect object owned by this document.
            
        
         
             
            Removes an object from the PDF document.
            
        
         
             
            Returns an array containing the specified object as first element follows by its transitive
            closure. The closure of an object are all objects that can be reached by indirect references. 
            The transitive closure is the result of applying the calculation of the closure to a closure
            as long as no new objects came along. This is e.g. useful for getting all objects belonging 
            to the resources of a page.
            
        
         
             
            Returns an array containing the specified object as first element follows by its transitive
            closure limited by the specified number of iterations.
            
        
         
             
            Writes a PdfItem into the specified stream.
            
        
         
             
            The name of the custom value key.
            
        
         
             
            Provides access to the internal PDF object data structures. This class prevents the public
            interfaces from pollution with to much internal functions.
            
        
         
             
            Gets the object identifier. Returns PdfObjectID.Empty for direct objects.
            
        
         
             
            Gets the object number.
            
        
         
             
            Gets the generation number.
            
        
         
             
            Gets the name of the current type.
            Not a very useful property, but can be used for data binding.
            
        
         
             
            Represents an object stream that contains compressed objects.
            PDF 1.5.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified index.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified index.
            
        
         
             
            N pairs of integers.
            The first integer represents the object number of the compressed object.
            The second integer represents the absolute offset of that object in the decoded stream,
            i.e. the byte offset plus First entry.
            
        
         
             
            Predefined keys common to all font dictionaries.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be ObjStmfor an object stream.
            
        
         
             
            (Required) The number of compressed objects in the stream.
            
        
         
             
            (Required) The byte offset (in the decoded stream) of the first
            compressed object.
            
        
         
             
            (Optional) A reference to an object stream, of which the current object
            stream is considered an extension. Both streams are considered part of
            a collection of object streams (see below). A given collection consists
            of a set of streams whose Extendslinks form a directed acyclic graph.
            
        
         
             
            Represents a PDF page object.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Represents an indirect reference to a PdfObject.
            
        
         
             
            Initializes a new PdfReference instance for the specified indirect object.
            
        
         
             
            Initializes a new PdfReference instance from the specified object identifier and file position.
            
        
         
             
            Writes the object in PDF iref table format.
            
        
         
             
            Writes an indirect reference.
            
        
         
             
            Gets or sets the object identifier.
            
        
         
             
            Gets the object number of the object identifier.
            
        
         
             
            Gets the generation number of the object identifier.
            
        
         
             
            Gets or sets the file position of the related PdfObject.
            
        
         
             
            Gets or sets the referenced PdfObject.
            
        
         
             
            Hack for dead objects.
            
        
         
             
            Gets or sets the document this object belongs to.
            
        
         
             
            Gets a string representing the object identifier.
            
        
         
             
            Implements a comparer that compares PdfReference objects by their PdfObjectID.
            
        
         
             
            Base class for all dictionaries that map resource names to objects.
            
        
         
             
            Adds all imported resource names to the specified hashtable.
            
        
         
             
            Represents a PDF resource object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Adds the specified font to this resource dictionary and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified image to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified form object to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified graphics state to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified pattern to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified pattern to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Adds the specified shading to this resource dictionary
            and returns its local resource name.
            
        
         
             
            Gets the fonts map.
            
        
         
             
            Gets the external objects map.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Gets a new local name for this resource.
            
        
         
             
            Check whether a resource name is already used in the context of this resource dictionary.
            PDF4NET uses GUIDs as resource names, but I think this weapon is to heavy.
            
        
         
             
            All the names of imported resources.
            
        
         
             
            Maps all PDFsharp resources to their local resource names.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps resource names to graphics state 
            parameter dictionaries.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps each resource name to either the name of a
            device-dependent color space or an array describing a color space.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps each resource name to either the name of a
            device-dependent color space or an array describing a color space.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A dictionary that maps resource names to shading dictionaries.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps resource names to external objects.
            
        
         
             
            (Optional) A dictionary that maps resource names to font dictionaries.
            
        
         
             
            (Optional) An array of predefined procedure set names.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A dictionary that maps resource names to property list
            dictionaries for marked content.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Base class for FontTable, ImageTable, FormXObjectTable etc.
            
        
         
             
            Base class for document wide resource tables.
            
        
         
             
            Gets the owning document of this resource table.
            
        
         
             
            Represents a shading dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Setups the shading from the specified brush.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Required) The shading type:
            1 Function-based shading
            2 Axial shading
            3 Radial shading
            4 Free-form Gouraud-shaded triangle mesh
            5 Lattice-form Gouraud-shaded triangle mesh
            6 Coons patch mesh
            7 Tensor-product patch mesh
            
        
         
             
            (Required) The color space in which color values are expressed. This may be any device, 
            CIE-based, or special color space except a Pattern space.
            
        
         
             
            (Optional) An array of color components appropriate to the color space, specifying
            a single background color value. If present, this color is used, before any painting 
            operation involving the shading, to fill those portions of the area to be painted 
            that lie outside the bounds of the shading object. In the opaque imaging model, 
            the effect is as if the painting operation were performed twice: first with the 
            background color and then with the shading.
            
        
         
             
            (Optional) An array of four numbers giving the left, bottom, right, and top coordinates, 
            respectively, of the shading’s bounding box. The coordinates are interpreted in the 
            shading’s target coordinate space. If present, this bounding box is applied as a temporary 
            clipping boundary when the shading is painted, in addition to the current clipping path
            and any other clipping boundaries in effect at that time.
            
        
         
             
            (Optional) A flag indicating whether to filter the shading function to prevent aliasing 
            artifacts. The shading operators sample shading functions at a rate determined by the 
            resolution of the output device. Aliasing can occur if the function is not smooth—that
            is, if it has a high spatial frequency relative to the sampling rate. Anti-aliasing can
            be computationally expensive and is usually unnecessary, since most shading functions
            are smooth enough or are sampled at a high enough frequency to avoid aliasing effects.
            Anti-aliasing may not be implemented on some output devices, in which case this flag
            is ignored.
            Default value: false.
            
        
         
             
            (Required) An array of four numbers [x0 y0 x1 y1] specifying the starting and
            ending coordinates of the axis, expressed in the shading’s target coordinate space.
            
        
         
             
            (Optional) An array of two numbers [t0 t1] specifying the limiting values of a
            parametric variable t. The variable is considered to vary linearly between these
            two values as the color gradient varies between the starting and ending points of
            the axis. The variable t becomes the input argument to the color function(s).
            Default value: [0.0 1.0].
            
        
         
             
            (Required) A 1-in, n-out function or an array of n 1-in, 1-out functions (where n
            is the number of color components in the shading dictionary’s color space). The
            function(s) are called with values of the parametric variable t in the domain defined
            by the Domain entry. Each function’s domain must be a superset of that of the shading
            dictionary. If the value returned by the function for a given color component is out
            of range, it is adjusted to the nearest valid value.
            
        
         
             
            (Optional) An array of two boolean values specifying whether to extend the shading
            beyond the starting and ending points of the axis, respectively.
            Default value: [false false].
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a shading pattern dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Setups the shading pattern from the specified brush.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Pattern for a pattern dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A code identifying the type of pattern that this dictionary describes;
            must be 2 for a shading pattern.
            
        
         
             
            (Required) A shading object (see below) defining the shading pattern’s gradient fill.
            
        
         
             
            (Optional) An array of six numbers specifying the pattern matrix.
            Default value: the identity matrix [1 0 0 1 0 0].
            
        
         
             
            (Optional) A graphics state parameter dictionary containing graphics state parameters
            to be put into effect temporarily while the shading pattern is painted. Any parameters
            that are not so specified are inherited from the graphics state that was in effect
            at the beginning of the content stream in which the pattern is defined as a resource.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a PDF soft mask.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns the object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes;
            if present, must be Mask for a soft-mask dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A subtype specifying the method to be used in deriving the mask values
            from the transparency group specified by the G entry:
            Alpha: Use the group’s computed alpha, disregarding its color.
            Luminosity: Convert the group’s computed color to a single-component luminosity value.
            
        
         
             
            (Required) A transparency group XObject to be used as the source of alpha
            or color values for deriving the mask. If the subtype S is Luminosity, the
            group attributes dictionary must contain a CS entry defining the color space
            in which the compositing computation is to be performed.
            
        
         
             
            (Optional) An array of component values specifying the color to be used
            as the backdrop against which to composite the transparency group XObject G.
            This entry is consulted only if the subtype S is Luminosity. The array consists of
            n numbers, where n is the number of components in the color space specified
            by the CS entry in the group attributes dictionary.
            Default value: the color space’s initial value, representing black.
            
        
         
             
            (Optional) A function object specifying the transfer function to be used in
            deriving the mask values. The function accepts one input, the computed
            group alpha or luminosity (depending on the value of the subtype S), and
            returns one output, the resulting mask value. Both the input and output
            must be in the range 0.0 to 1.0; if the computed output falls outside this
            range, it is forced to the nearest valid value. The name Identity may be
            specified in place of a function object to designate the identity function.
            Default value: Identity.
            
        
         
             
            Represents a tiling pattern dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Pattern for a pattern dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A code identifying the type of pattern that this dictionary describes;
            must be 1 for a tiling pattern.
            
        
         
             
            (Required) A code that determines how the color of the pattern cell is to be specified:
            1: Colored tiling pattern. The pattern’s content stream specifies the colors used to 
            paint the pattern cell. When the content stream begins execution, the current color
            is the one that was initially in effect in the pattern’s parent content stream.
            2: Uncolored tiling pattern. The pattern’s content stream does not specify any color
            information. Instead, the entire pattern cell is painted with a separately specified color
            each time the pattern is used. Essentially, the content stream describes a stencil
            through which the current color is to be poured. The content stream must not invoke
            operators that specify colors or other color-related parameters in the graphics state;
            otherwise, an error occurs. The content stream may paint an image mask, however,
            since it does not specify any color information.
            
        
         
             
            (Required) A code that controls adjustments to the spacing of tiles relative to the device
            pixel grid:
            1: Constant spacing. Pattern cells are spaced consistently—that is, by a multiple of a
            device pixel. To achieve this, the application may need to distort the pattern cell slightly
            by making small adjustments to XStep, YStep, and the transformation matrix. The amount
            of distortion does not exceed 1 device pixel.
            2: No distortion. The pattern cell is not distorted, but the spacing between pattern cells
            may vary by as much as 1 device pixel, both horizontally and vertically, when the pattern
            is painted. This achieves the spacing requested by XStep and YStep on average but not
            necessarily for each individual pattern cell.
            3: Constant spacing and faster tiling. Pattern cells are spaced consistently as in tiling
            type 1 but with additional distortion permitted to enable a more efficient implementation. 
            
        
         
             
            (Required) An array of four numbers in the pattern coordinate system giving the
            coordinates of the left, bottom, right, and top edges, respectively, of the pattern
            cell’s bounding box. These boundaries are used to clip the pattern cell.
            
        
         
             
            (Required) The desired horizontal spacing between pattern cells, measured in the
            pattern coordinate system.
            
        
         
             
            (Required) The desired vertical spacing between pattern cells, measured in the pattern
            coordinate system. Note that XStep and YStep may differ from the dimensions of the
            pattern cell implied by the BBox entry. This allows tiling with irregularly shaped figures.
            XStep and YStep may be either positive or negative but not zero.
            
        
         
             
            (Required) A resource dictionary containing all of the named resources required by
            the pattern’s content stream (see Section 3.7.2, “Resource Dictionaries”).
            
        
         
             
            (Optional) An array of six numbers specifying the pattern matrix.
            Default value: the identity matrix [1 0 0 1 0 0].
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a ToUnicode map for composite font.
            
        
         
             
            Gets or sets the CMap info.
            
        
         
             
            Creates the ToUnicode map from the CMapInfo.
            
        
         
             
            Represents a PDF trailer dictionary. Even though trailers are dictionaries they never have a cross
            reference entry in PdfReferenceTable.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfTrailer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class from a  .
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference)
            The catalog dictionary for the PDF document contained in the file.
            
        
         
             
            Gets the first or second document identifier.
            
        
         
             
            Sets the first or second document identifier.
            
        
         
             
            Creates and sets two identical new document IDs.
            
        
         
             
            Gets the standard security handler.
            
        
         
             
            Replace temporary irefs by their correct counterparts from the iref table.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required; must not be an indirect reference) The total number of entries in the file’s 
            cross-reference table, as defined by the combination of the original section and all
            update sections. Equivalently, this value is 1 greater than the highest object number
            used in the file.
            Note: Any object in a cross-reference section whose number is greater than this value is
            ignored and considered missing.
            
        
         
             
            (Present only if the file has more than one cross-reference section; must not be an indirect
            reference) The byte offset from the beginning of the file to the beginning of the previous 
            cross-reference section.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) The catalog dictionary for the PDF document
            contained in the file.
            
        
         
             
            (Required if document is encrypted; PDF 1.1) The document’s encryption dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; must be an indirect reference) The document’s information dictionary.
            
        
         
             
            (Optional, but strongly recommended; PDF 1.1) An array of two strings constituting
            a file identifier for the file. Although this entry is optional, 
            its absence might prevent the file from functioning in some workflows
            that depend on files being uniquely identified.
            
        
         
             
            (Optional) The byte offset from the beginning of the file of a cross-reference stream.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a PDF transparency group XObject.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Sometimes required, as discussed below)
            The group color space, which is used for the following purposes:
            • As the color space into which colors are converted when painted into the group
            • As the blending color space in which objects are composited within the group
            • As the color space of the group as a whole when it in turn is painted as an object onto its backdrop
            The group color space may be any device or CIE-based color space that
            treats its components as independent additive or subtractive values in the
            range 0.0 to 1.0, subject to the restrictions described in Section 7.2.3, “Blending Color Space.”
            These restrictions exclude Lab and lightness-chromaticity ICCBased color spaces,
            as well as the special color spaces Pattern, Indexed, Separation, and DeviceN.
            Device color spaces are subject to remapping according to the DefaultGray,
            DefaultRGB, and DefaultCMYK entries in the ColorSpace subdictionary of the
            current resource dictionary.
            Ordinarily, the CS entry is allowed only for isolated transparency groups
            (those for which I, below, is true), and even then it is optional. However,
            this entry is required in the group attributes dictionary for any transparency
            group XObject that has no parent group or page from which to inherit — in
            particular, one that is the value of the G entry in a soft-mask dictionary of
            subtype Luminosity.
            In addition, it is always permissible to specify CS in the group attributes
            dictionary associated with a page object, even if I is false or absent. In the
            normal case in which the page is imposed directly on the output medium,
            the page group is effectively isolated regardless of the I value, and the 
            specified CS value is therefore honored. But if the page is in turn used as an
            element of some other page and if the group is non-isolated, CS is ignored
            and the color space is inherited from the actual backdrop with which the
            page is composited.
            Default value: the color space of the parent group or page into which this
            transparency group is painted. (The parent’s color space in turn can be
            either explicitly specified or inherited.)
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether the transparency group is isolated.
            If this flag is true, objects within the group are composited against a fully
            transparent initial backdrop; if false, they are composited against the
            group’s backdrop.
            Default value: false.
            In the group attributes dictionary for a page, the interpretation of this
            entry is slightly altered. In the normal case in which the page is imposed
            directly on the output medium, the page group is effectively isolated and
            the specified I value is ignored. But if the page is in turn used as an
            element of some other page, it is treated as if it were a transparency
            group XObject; the I value is interpreted in the normal way to determine
            whether the page group is isolated.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether the transparency group is a knockout
            group. If this flag is false, later objects within the group are composited
            with earlier ones with which they overlap; if true, they are composited with
            the group’s initial backdrop and overwrite (“knock out”) any earlier
            overlapping objects.
            Default value: false.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a TrueType font.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of PdfTrueTypeFont from an XFont.
            
        
         
             
            Prepares the object to get saved.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a font dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of font; must be TrueType for a TrueType font.
            
        
         
             
            (Required in PDF 1.0; optional otherwise) The name by which this font is 
            referenced in the Font subdictionary of the current resource dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font. For Type 1 fonts, this is usually
            the value of the FontName entry in the font program; for more information.
            The Post-Script name of the font can be used to find the font’s definition in 
            the consumer application or its environment. It is also the name that is used when
            printing to a PostScript output device.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts) The first character code defined 
            in the font’s Widths array.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts) The last character code defined
            in the font’s Widths array.
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts; indirect reference preferred)
            An array of (LastChar - FirstChar + 1) widths, each element being the glyph width
            for the character code that equals FirstChar plus the array index. For character
            codes outside the range FirstChar to LastChar, the value of MissingWidth from the 
            FontDescriptor entry for this font is used. The glyph widths are measured in units 
            in which 1000 units corresponds to 1 unit in text space. These widths must be 
            consistent with the actual widths given in the font program. 
            
        
         
             
            (Required except for the standard 14 fonts; must be an indirect reference)
            A font descriptor describing the font’s metrics other than its glyph widths.
            Note: For the standard 14 fonts, the entries FirstChar, LastChar, Widths, and 
            FontDescriptor must either all be present or all be absent. Ordinarily, they are
            absent; specifying them enables a standard font to be overridden.
            
        
         
             
            (Optional) A specification of the font’s character encoding if different from its
            built-in encoding. The value of Encoding is either the name of a predefined
            encoding (MacRomanEncoding, MacExpertEncoding, or WinAnsiEncoding, as described in 
            Appendix D) or an encoding dictionary that specifies differences from the font’s
            built-in encoding or from a specified predefined encoding.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A stream containing a CMap file that maps character
            codes to Unicode values.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a composite font. Used for Unicode encoding.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Font for a font dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of font; must be Type0 for a Type 0 font.
            
        
         
             
            (Required) The PostScript name of the font. In principle, this is an arbitrary
            name, since there is no font program associated directly with a Type 0 font
            dictionary. The conventions described here ensure maximum compatibility
            with existing Acrobat products.
            If the descendant is a Type 0 CIDFont, this name should be the concatenation
            of the CIDFont’s BaseFont name, a hyphen, and the CMap name given in the
            Encoding entry (or the CMapName entry in the CMap). If the descendant is a
            Type 2 CIDFont, this name should be the same as the CIDFont’s BaseFont name.
            
        
         
             
            (Required) The name of a predefined CMap, or a stream containing a CMap
            that maps character codes to font numbers and CIDs. If the descendant is a
            Type 2 CIDFont whose associated TrueType font program is not embedded
            in the PDF file, the Encoding entry must be a predefined CMap name.
            
        
         
             
            (Required) A one-element array specifying the CIDFont dictionary that is the
            descendant of this Type 0 font.
            
        
         
             
            ((Optional) A stream containing a CMap file that maps character codes to
            Unicode values.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Base class for all PDF external objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document that owns the object.
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            Specifies the annotation flags.
            
        
         
             
            If set, do not display the annotation if it does not belong to one of the standard
            annotation types and no annotation handler is available. If clear, display such an
            unknown annotation using an appearance stream specified by its appearancedictionary,
            if any.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) If set, do not display or print the annotation or allow it to interact
            with the user, regardless of its annotation type or whether an annotation
            handler is available. In cases where screen space is limited, the ability to hide
            and show annotations selectively can be used in combination with appearance
            streams to display auxiliary pop-up information similar in function to online
            help systems.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) If set, print the annotation when the page is printed. If clear, never
            print the annotation, regardless of whether it is displayed on the screen. This
            can be useful, for example, for annotations representing interactive pushbuttons,
            which would serve no meaningful purpose on the printed page.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not scale the annotation’s appearance to match the magnification
            of the page. The location of the annotation on the page (defined by the
            upper-left corner of its annotation rectangle) remains fixed, regardless of the
            page magnification. See below for further discussion.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not rotate the annotation’s appearance to match the rotation
            of the page. The upper-left corner of the annotation rectangle remains in a fixed
            location on the page, regardless of the page rotation. See below for further discussion.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not display the annotation on the screen or allow it to
            interact with the user. The annotation may be printed (depending on the setting
            of the Print flag) but should be considered hidden for purposes of on-screen
            display and user interaction.
            
        
         
             
            (PDF 1.3) If set, do not allow the annotation to interact with the user. The
            annotation may be displayed or printed (depending on the settings of the
            NoView and Print flags) but should not respond to mouse clicks or change its
            appearance in response to mouse motions.
            Note: This flag is ignored for widget annotations; its function is subsumed by
            the ReadOnly flag of the associated form field.
            
        
         
             
            (PDF 1.4) If set, do not allow the annotation to be deleted or its properties
            (including position and size) to be modified by the user. However, this flag does
            not restrict changes to the annotation’s contents, such as the value of a form
            field.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) If set, invert the interpretation of the NoView flag for certain events.
            A typical use is to have an annotation that appears only when a mouse cursor is
            held over it.
            
        
         
             
            Specifies the predefined icon names of rubber stamp annotations.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined rubber stamp annotation icon.
            
        
         
             
            Specifies the pre-defined icon names of text annotations.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            A pre-defined annotation icon.
            
        
         
             
            Represents the base class of all annotations.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Removes an annotation from the document
             
            
        
         
             
            Gets or sets the annotation flags of this instance.
            
        
         
             
            Gets or sets the PdfAnnotations object that this annotation belongs to.
            
        
         
             
            Gets or sets the annotation rectangle, defining the location of the annotation
            on the page in default user space units.
            
        
         
             
            Gets or sets the text label to be displayed in the title bar of the annotation’s
            pop-up window when open and active. By convention, this entry identifies
            the user who added the annotation.
            
        
         
             
            Gets or sets text representing a short description of the subject being
            addressed by the annotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the text to be displayed for the annotation or, if this type of
            annotation does not display text, an alternate description of the annotation’s
            contents in human-readable form.
            
        
         
             
            Gets or sets the color representing the components of the annotation. If the color
            has an alpha value other than 1, it is ignored. Use property Opacity to get or set the
            opacity of an annotation.
            
        
         
             
            Gets or sets the constant opacity value to be used in painting the annotation.
            This value applies to all visible elements of the annotation in its closed state
            (including its background and border) but not to the popup window that appears when
            the annotation is opened.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Annot for an annotation dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of annotation that this dictionary describes.
            
        
         
             
            (Required) The annotation rectangle, defining the location of the annotation
            on the page in default user space units.
            
        
         
             
            (Optional) Text to be displayed for the annotation or, if this type of annotation
            does not display text, an alternate description of the annotation’s contents
            in human-readable form. In either case, this text is useful when
            extracting the document’s contents in support of accessibility to users with
            disabilities or for other purposes.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The annotation name, a text string uniquely identifying it
            among all the annotations on its page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The date and time when the annotation was most recently
            modified. The preferred format is a date string, but viewer applications should be 
            prepared to accept and display a string in any format.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A set of flags specifying various characteristics of the annotation.
            Default value: 0.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A border style dictionary specifying the characteristics of
            the annotation’s border.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An appearance dictionary specifying how the annotation
            is presented visually on the page. Individual annotation handlers may ignore
            this entry and provide their own appearances.
            
        
         
             
            (Required if the appearance dictionary AP contains one or more subdictionaries; PDF 1.2)
            The annotation’s appearance state, which selects the applicable appearance stream from 
            an appearance subdictionary.
            
        
         
             
            (Optional) An array specifying the characteristics of the annotation’s border.
            The border is specified as a rounded rectangle.
            In PDF 1.0, the array consists of three numbers defining the horizontal corner 
            radius, vertical corner radius, and border width, all in default user space units.
            If the corner radii are 0, the border has square (not rounded) corners; if the border 
            width is 0, no border is drawn.
            In PDF 1.1, the array may have a fourth element, an optional dash array defining a 
            pattern of dashes and gaps to be used in drawing the border. The dash array is 
            specified in the same format as in the line dash pattern parameter of the graphics state.
            For example, a Border value of [0 0 1 [3 2]] specifies a border 1 unit wide, with
            square corners, drawn with 3-unit dashes alternating with 2-unit gaps. Note that no
            dash phase is specified; the phase is assumed to be 0.
            Note: In PDF 1.2 or later, this entry may be ignored in favor of the BS entry.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) An array of three numbers in the range 0.0 to 1.0, representing
            the components of a color in the DeviceRGB color space. This color is used for the
            following purposes:
            • The background of the annotation’s icon when closed
            • The title bar of the annotation’s pop-up window
            • The border of a link annotation
            
        
         
             
            (Required if the annotation is a structural content item; PDF 1.3)
            The integer key of the annotation’s entry in the structural parent tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) An action to be performed when the annotation is activated.
            Note: This entry is not permitted in link annotations if a Dest entry is present.
            Also note that the A entry in movie annotations has a different meaning.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The text label to be displayed in the title bar of the annotation’s
            pop-up window when open and active. By convention, this entry identifies
            the user who added the annotation.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) An indirect reference to a pop-up annotation for entering or
            editing the text associated with this annotation.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The constant opacity value to be used in painting the annotation.
            This value applies to all visible elements of the annotation in its closed state
            (including its background and border) but not to the popup window that appears when
            the annotation is opened.
            The specified value is not used if the annotation has an appearance stream; in that
            case, the appearance stream must specify any transparency. (However, if the viewer
            regenerates the annotation’s appearance stream, it may incorporate the CA value
            into the stream’s content.)
            The implicit blend mode is Normal.
            Default value: 1.0.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) Text representing a short description of the subject being
            addressed by the annotation.
            
        
         
             
            Represents the annotations array of a page.
            
        
         
             
            Adds the specified annotation.
            
             The annotation.
        
         
             
            Removes an annotation from the document.
            
        
         
             
            Removes all the annotations from the current page.
            
        
         
             
            Gets the number of annotations in this collection.
            
        
         
             
            Gets the   at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the page the annotations belongs to.
            
        
         
             
            Fixes the /P element in imported annotation.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
        
         
             
            Represents a generic annotation. Used for annotation dictionaries unknown to PDFsharp.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a link annotation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a link within the current document.
            
             The link area in default page coordinates.
             The one-based destination page number.
        
         
             
            Creates a link to the web.
            
        
         
             
            Creates a link to a file.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; not permitted if an A entry is present) A destination to be displayed
            when the annotation is activated.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The annotation’s highlighting mode, the visual effect to be
            used when the mouse button is pressed or held down inside its active area:
            N (None) No highlighting.
            I (Invert) Invert the contents of the annotation rectangle.
            O (Outline) Invert the annotation’s border.
            P (Push) Display the annotation as if it were being pushed below the surface of the page.
            Default value: I.
            Note: In PDF 1.1, highlighting is always done by inverting colors inside the annotation rectangle.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A URI action formerly associated with this annotation. When Web 
            Capture changes and annotation from a URI to a go-to action, it uses this entry to save 
            the data from the original URI action so that it can be changed back in case the target page for 
            the go-to action is subsequently deleted.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a rubber stamp annotation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Gets or sets an icon to be used in displaying the annotation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The name of an icon to be used in displaying the annotation. Viewer
            applications should provide predefined icon appearances for at least the following
            standard names:
              Approved
              AsIs
              Confidential
              Departmental
              Draft
              Experimental
              Expired
              Final
              ForComment
              ForPublicRelease
              NotApproved
              NotForPublicRelease
              Sold
              TopSecret
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a text annotation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets a flag indicating whether the annotation should initially be displayed open.
            
        
         
             
            Gets or sets an icon to be used in displaying the annotation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether the annotation should initially be displayed open.
            Default value: false (closed).
            
        
         
             
            (Optional) The name of an icon to be used in displaying the annotation. Viewer
            applications should provide predefined icon appearances for at least the following
            standard names:
              Comment 
              Help 
              Insert
              Key 
              NewParagraph 
              Note
              Paragraph
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a text annotation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The annotation’s highlighting mode, the visual effect to be used when
            the mouse button is pressed or held down inside its active area:
              N (None) No highlighting.
              I (Invert) Invert the contents of the annotation rectangle.
              O (Outline) Invert the annotation’s border.
              P (Push) Display the annotation’s down appearance, if any. If no down appearance is defined,
                offset the contents of the annotation rectangle to appear as if it were being pushed below
                the surface of the page.
              T (Toggle) Same as P (which is preferred).
            A highlighting mode other than P overrides any down appearance defined for the annotation. 
            Default value: I.
            
        
         
             
            (Optional) An appearance characteristics dictionary to be used in constructing a dynamic 
            appearance stream specifying the annotation’s visual presentation on the page.
            The name MK for this entry is of historical significance only and has no direct meaning.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Base class for all PDF content stream objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism. Must be overridden in derived classes.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Represents a comment in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the comment text.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current comment.
            
        
         
             
            Represents a sequence of objects in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Adds the specified sequence.
            
             The sequence.
        
         
             
            Adds the specified value add the end of the sequence.
            
        
         
             
            Removes all elements from the sequence.
            
        
         
             
            Determines whether the specified value is in the sequence.
            
        
         
             
            Returns the index of the specified value in the sequence or -1, if no such value is in the sequence.
            
        
         
             
            Inserts the specified value in the sequence.
            
        
         
             
            Removes the specified value from the sequence.
            
        
         
             
            Removes the value at the specified index from the sequence.
            
        
         
             
            Gets or sets a CObject at the specified index.
            
             
        
         
             
            Copies the elements of the sequence to the specified array.
            
        
         
             
            Gets the number of elements contained in the sequence.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the sequence.
            
        
         
             
            Converts the sequence to a PDF content stream.
            
        
         
             
            Returns a string containing all elements of the sequence.
            
        
         
             
            Represents the base class for numerical objects in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Represents an integer value in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents a real value in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Type of the parsed string.
            
        
         
             
            The string has the format "(...)".
            
        
         
             
            The string has the format "<...>".
            
        
         
             
            The string... TODO.
            
        
         
             
            The string... TODO.
            
        
         
             
            HACK: The string is the content of a dictionary.
            Currently there is no parser for dictionaries in Content Streams.
            
        
         
             
            Represents a string value in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the content string.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents a name in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The name.
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the name. Names must start with a slash.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents an array of objects in a PDF content stream.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents an operator a PDF content stream.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Creates a new object that is a copy of the current instance.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism of this class.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the operator
            
             The name.
        
         
             
            Gets or sets the operands.
            
             The operands.
        
         
             
            Gets the operator description for this instance.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current operator.
            
        
         
             
            Specifies the group of operations the op-code belongs to.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            The names of the op-codes. 
            
        
         
             
            Close, fill, and stroke path using nonzero winding number rule.
            
        
         
             
            Fill and stroke path using nonzero winding number rule.
            
        
         
             
            Close, fill, and stroke path using even-odd rule.
            
        
         
             
            Fill and stroke path using even-odd rule.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Begin marked-content sequence with property list.
            
        
         
             
            Begin inline image object.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Begin marked-content sequence.
            
        
         
             
            Begin text object.
            
        
         
             
            (PDF 1.1) Begin compatibility section.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Define marked-content point with property list.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) End marked-content sequence.
            
        
         
             
            (PDF 1.1) End compatibility section.
            
        
         
             
            (PDF 1.2) Define marked-content point
            
        
         
             
            Move to next line and show text.
            
        
         
             
            Set word and character spacing, move to next line, and show text.
            
        
         
             
            Represents a PDF content stream operator description.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The name.
             The enum value of the operator.
             The number of operands.
             The postscript equivalent, or null, if no such operation exists.
             The flags.
             The description from Adobe PDF Reference.
        
         
             
            The name of the operator.
            
        
         
             
            The enum value of the operator.
            
        
         
             
            The number of operands. -1 indicates a variable number of operands.
            
        
         
             
            The flags.
            
        
         
             
            The postscript equivalent, or null, if no such operation exists.
            
        
         
             
            The description from Adobe PDF Reference.
            
        
         
             
            Static class with all PDF op-codes.
            
        
         
             
            Operators from name.
            
             The name.
        
         
             
            Initializes the   class.
            
        
         
             
            Array of all OpCodes.
            
        
         
             
            Character table by name. Same as PdfSharp.Pdf.IO.Chars. Not yet clear if necessary.
            
        
         
             
            Lexical analyzer for PDF content files. Adobe specifies no grammar, but it seems that it
            is a simple post-fix notation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lexer class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lexer class.
            
        
         
             
            Reads the next token and returns its type.
            
        
         
             
            Scans a comment line. (Not yet used, comments are skipped by lexer.)
            
        
         
             
            Scans the bytes of an inline image.
            NYI: Just scans over it.
            
        
         
             
            Scans a name.
            
        
         
             
            Scans an integer or real number.
            
        
         
             
            Scans an operator.
            
        
         
             
            Move current position one character further in content stream.
            
        
         
             
            Resets the current token to the empty string.
            
        
         
             
            Appends current character to the token and reads next one.
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the PDF cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are NUL, HT, LF, FF, CR, and SP.
            
        
         
             
            Gets or sets the current symbol.
            
        
         
             
            Gets the current token.
            
        
         
             
            Interprets current token as integer literal.
            
        
         
             
            Interpret current token as real or integer literal.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a content stream white-space character.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is an content operator character.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a PDF delimiter character.
            
        
         
             
            Gets the length of the content.
            
        
         
             
            Represents the functionality for reading PDF content streams.
            
        
         
             
            Reads the content stream(s) of the specified page.
            
             The page.
        
         
             
            Reads the specified content.
            
             The content.
        
         
             
            Reads the specified content.
            
             The content.
        
         
             
            Exception thrown by ContentReader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
             The inner exception.
        
         
             
            Represents a writer for generation of PDF streams. 
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for a new indentation level.
            
        
         
             
            Increases indent level.
            
        
         
             
            Decreases indent level.
            
        
         
             
            Gets an indent string of current indent.
            
        
         
             
            Gets the underlying stream.
            
        
         
             
            Provides the functionality to parse PDF content streams.
            
        
         
             
            Parses whatever comes until the specified stop symbol is reached.
            
        
         
             
            Reads the next symbol that must be the specified one.
            
        
         
             
            Terminal symbols recognized by PDF content stream lexer.
            
        
         
             
            Implements the ASCII85Decode filter.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Implements the ASCIIHexDecode filter.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Reserved for future extension.
            
        
         
             
            Base class for all stream filters
            
        
         
             
            When implemented in a derived class encodes the specified data.
            
        
         
             
            Encodes a raw string.
            
        
         
             
            When implemented in a derived class decodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string.
            
        
         
             
            Removes all white spaces from the data. The function assumes that the bytes are characters.
            
        
         
             
            Applies standard filters to streams.
            
        
         
             
            Gets the filter specified by the case sensitive name.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Gets the filter singleton.
            
        
         
             
            Encodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Encodes a raw string with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes the data with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string with the specified filter.
            
        
         
             
            Decodes to a raw string with the specified filter.
            
        
         
             
            Implements the FlateDecode filter by wrapping SharpZipLib.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Encodes the specified data.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Implements the LzwDecode filter.
            
        
         
             
            Throws a NotImplementedException because the obsolete LZW encoding is not supported by PDFsharp.
            
        
         
             
            Decodes the specified data.
            
        
         
             
            Initialize the dictionary.
            
        
         
             
            Add a new entry to the Dictionary.
            
        
         
             
            Returns the next set of bits.
            
        
         
             
            An encoder for PDF AnsiEncoding.
            
        
         
             
            Gets the byte count.
            
        
         
             
            Gets the bytes.
            
        
         
             
            Gets the character count.
            
        
         
             
            Gets the chars.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
             The number of characters to encode.
             
            The maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
             The number of bytes to decode.
             
            The maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified Unicode character is available in the ANSI code page 1252.
            
        
         
             
            Maps Unicode to ANSI code page 1252.
            
        
         
             
            Maps WinAnsi to Unicode characters.
            
        
         
             
            Helper functions for RGB and CMYK colors.
            
        
         
             
            Checks whether a color mode and a color match.
            
        
         
             
            Checks whether the color mode of a document and a color match.
            
        
         
             
            Determines whether two colors are equal referring to their CMYK color values.
            
        
         
             
            An encoder for PDF DocEncoding.
            
        
         
             
            Converts WinAnsi to DocEncode characters. Based upon PDF Reference 1.6.
            
        
         
             
            Groups a set of static encoding helper functions.
            
        
         
             
            Gets the raw encoding.
            
        
         
             
            Gets the raw Unicode encoding.
            
        
         
             
            Gets the Windows 1252 (ANSI) encoding.
            
        
         
             
            Gets the PDF DocEncoding encoding.
            
        
         
             
            Gets the UNICODE little-endian encoding.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw hexadecimal string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts a raw string into a raw hexadecimal string literal, possibly encrypted.
            
        
         
             
            Converts the specified byte array into a byte array representing a string literal.
            
             The bytes of the string.
             Indicates whether one or two bytes are one character.
             Indicates whether to use Unicode prefix.
             Indicates whether to create a hexadecimal string literal.
             Encrypts the bytes if specified.
             The PDF bytes.
        
         
             
            Converts WinAnsi to DocEncode characters. Incomplete, just maps € and some other characters.
            
        
         
             
            ...because I always forget CultureInfo.InvariantCulture and wonder why Acrobat
            cannot understand my German decimal separator...
            
        
         
             
            Converts a float into a string with up to 3 decimal digits and a decimal point.
            
        
         
             
            Converts an XColor into a string with up to 3 decimal digits and a decimal point.
            
        
         
             
            Converts an XMatrix into a string with up to 4 decimal digits and a decimal point.
            
        
         
             
            An encoder for raw strings. The raw encoding is simply the identity relation between
            characters and bytes. PDFsharp internally works with raw encoded strings instead of
            byte arrays because strings are much more handy than byte arrays.
            
             
            Raw encoded strings represent an array of bytes. Therefore a character greater than
            255 is not valid in a raw encoded string.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the number of bytes produced by encoding a set of characters from the specified character array.
            
             The character array containing the set of characters to encode.
             The index of the first character to encode.
             The number of characters to encode.
             
            The number of bytes produced by encoding the specified characters.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, encodes a set of characters from the specified character array into the specified byte array.
            
             The character array containing the set of characters to encode.
             The index of the first character to encode.
             The number of characters to encode.
             The byte array to contain the resulting sequence of bytes.
             The index at which to start writing the resulting sequence of bytes.
             
            The actual number of bytes written into  .
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the number of characters produced by decoding a sequence of bytes from the specified byte array.
            
             The byte array containing the sequence of bytes to decode.
             The index of the first byte to decode.
             The number of bytes to decode.
             
            The number of characters produced by decoding the specified sequence of bytes.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, decodes a sequence of bytes from the specified byte array into the specified character array.
            
             The byte array containing the sequence of bytes to decode.
             The index of the first byte to decode.
             The number of bytes to decode.
             The character array to contain the resulting set of characters.
             The index at which to start writing the resulting set of characters.
             
            The actual number of characters written into  .
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
             The number of characters to encode.
             
            The maximum number of bytes produced by encoding the specified number of characters.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, calculates the maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
             The number of bytes to decode.
             
            The maximum number of characters produced by decoding the specified number of bytes.
            
        
         
             
            An encoder for Unicode strings. 
            (That means, a character represents a glyph index.)
            
        
         
             
            Provides a thread-local cache for large objects.
            
        
         
             
            Maps path to document handle.
            
        
         
             
            Character table by name.
            
        
         
             
            The EOF marker.
            
        
         
             
            The null byte.
            
        
         
             
            The carriage return character (ignored by lexer).
            
        
         
             
            The line feed character.
            
        
         
             
            The bell character.
            
        
         
             
            The backspace character.
            
        
         
             
            The form feed character.
            
        
         
             
            The horizontal tab character.
            
        
         
             
            The vertical tab character.
            
        
         
             
            The non-breakable space character (aka no-break space or non-breaking space).
            
        
         
             
            The space character.
            
        
         
             
            The double quote character.
            
        
         
             
            The single quote character.
            
        
         
             
            The left parenthesis.
            
        
         
             
            The right parenthesis.
            
        
         
             
            The left brace.
            
        
         
             
            The right brace.
            
        
         
             
            The left bracket.
            
        
         
             
            The right bracket.
            
        
         
             
            The less-than sign.
            
        
         
             
            The greater-than sign.
            
        
         
             
            The equal sign.
            
        
         
             
            The period.
            
        
         
             
            The semicolon.
            
        
         
             
            The colon.
            
        
         
             
            The slash.
            
        
         
             
            The bar character.
            
        
         
             
            The back slash.
            
        
         
             
            The percent sign.
            
        
         
             
            The dollar sign.
            
        
         
             
            The at sign.
            
        
         
             
            The number sign.
            
        
         
             
            The question mark.
            
        
         
             
            The hyphen.
            
        
         
             
            The soft hyphen.
            
        
         
             
            The currency sign.
            
        
         
             
            Determines the type of the password.
            
        
         
             
            Password is neither user nor owner password.
            
        
         
             
            Password is user password.
            
        
         
             
            Password is owner password.
            
        
         
             
            Determines how a PDF document is opened. 
            
        
         
             
            The PDF stream is completely read into memory and can be modified. Pages can be deleted or
            inserted, but it is not possible to extract pages. This mode is useful for modifying an
            existing PDF document.
            
        
         
             
            The PDF stream is opened for importing pages from it. A document opened in this mode cannot
            be modified.
            
        
         
             
            The PDF stream is completely read into memory, but cannot be modified. This mode preserves the
            original internal structure of the document and is useful for analyzing existing PDF files.
            
        
         
             
            The PDF stream is partially read for information purposes only. The only valid operation is to
            call the Info property at the imported document. This option is very fast and needs less memory
            and is e.g. useful for browsing information about a collection of PDF documents in a user interface.
            
        
         
             
            Determines how the PDF output stream is formatted. Even all formats create valid PDF files,
            only Compact or Standard should be used for production purposes.
            
        
         
             
            The PDF stream contains no unnecessary characters. This is default in release build.
            
        
         
             
            The PDF stream contains some superfluous line feeds, but is more readable.
            
        
         
             
            The PDF stream is indented to reflect the nesting levels of the objects. This is useful
            for analyzing PDF files, but increases the size of the file significantly.
            
        
         
             
            The PDF stream is indented to reflect the nesting levels of the objects and contains additional
            information about the PDFsharp objects. Furthermore content streams are not deflated. This 
            is useful for debugging purposes only and increases the size of the file significantly.
            
        
         
             
            INTERNAL USE ONLY.
            
        
         
             
            If only this flag is specified the result is a regular valid PDF stream.
            
        
         
             
            Omit writing stream data. For debugging purposes only. 
            With this option the result is not valid PDF.
            
        
         
             
            Omit inflate filter. For debugging purposes only.
            
        
         
             
            Terminal symbols recognized by lexer.
            
        
         
             
            Lexical analyzer for PDF files. Technically a PDF file is a stream of bytes. Some chunks
            of bytes represent strings in several encodings. The actual encoding depends on the
            context where the string is used. Therefore the bytes are 'raw encoded' into characters,
            i.e. a character or token read by the lexer has always character values in the range from
            0 to 255.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Lexer class.
            
        
         
             
            Gets or sets the position within the PDF stream.
            
        
         
             
            Reads the next token and returns its type. If the token starts with a digit, the parameter
            testReference specifies how to treat it. If it is false, the lexer scans for a single integer.
            If it is true, the lexer checks if the digit is the prefix of a reference. If it is a reference,
            the token is set to the object ID followed by the generation number separated by a blank
            (the 'R' is omitted from the token).
            
        
         
             
            Reads the raw content of a stream.
            
        
         
             
            Reads a string in raw encoding.
            
        
         
             
            Scans a comment line.
            
        
         
             
            Scans a name.
            
        
         
             
            Scans a number.
            
        
         
             
            Scans a keyword.
            
        
         
             
            Scans a literal string, contained between "(" and ")".
            
        
         
             
            Move current position one character further in PDF stream.
            
        
         
             
            Appends current character to the token and reads next one.
            
        
         
             
            If the current character is not a white space, the function immediately returns it.
            Otherwise the PDF cursor is moved forward to the first non-white space or EOF.
            White spaces are NUL, HT, LF, FF, CR, and SP.
            
        
         
             
            Gets the current symbol.
            
        
         
             
            Gets the current token.
            
        
         
             
            Interprets current token as boolean literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as integer literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as unsigned integer literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as real or integer literal.
            
        
         
             
            Interprets current token as object ID.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a PDF white-space character.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified character is a PDF delimiter character.
            
        
         
             
            Gets the length of the PDF output.
            
        
         
             
            Provides the functionality to parse PDF documents.
            
        
         
             
            Sets PDF input stream position to the specified object.
            
        
         
             
            Reads PDF object from input stream.
            
             Either the instance of a derived type or null. If it is null
            an appropriate object is created.
             The address of the object.
             If true, specifies that all indirect objects
            are included recursively.
             If true, the objects is parsed from an object stream.
        
         
             
            Reads the stream of a dictionary.
            
        
         
             
            Parses whatever comes until the specified stop symbol is reached.
            
        
         
             
            Reads the object ID and the generation and sets it into the specified object.
            
        
         
             
            Reads the next symbol that must be the specified one.
            
        
         
             
            Reads the next token that must be the specified one.
            
        
         
             
            Reads a name from the PDF data stream. The preceding slash is part of the result string.
            
        
         
             
            Reads an integer value directly from the PDF data stream.
            
        
         
             
            Reads an object from the PDF input stream using the default parser.
            
        
         
             
            Reads the irefs from the compressed object with the specified index in the object stream
            of the object with the specified object id.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified index in the object stream
            of the object with the specified object id.
            
        
         
             
            Reads the compressed object with the specified number at the given offset.
            The parser must be initialized with the stream an object stream object.
            
        
         
             
            Reads the object stream header as pairs of integers from the beginning of the 
            stream of an object stream. Parameter first is the value of the First entry of
            the object stream object.
            
        
         
             
            Reads the cross-reference table(s) and their trailer dictionary or
            cross-reference streams.
            
        
         
             
            Reads cross reference table(s) and trailer(s).
            
        
         
             
            Checks the x reference table entry. Returns true if everything is correct.
            Return false if the keyword "obj" was found, but ID or Generation are incorrect.
            Throws an exception otherwise.
            
             The position where the object is supposed to be.
             The ID from the XRef table.
             The generation from the XRef table.
             The identifier found in the PDF file.
             The generation found in the PDF file.
             
        
         
             
            Reads cross reference stream(s).
            
        
         
             
            Parses a PDF date string.
            
        
         
             
            Encapsulates the arguments of the PdfPasswordProvider delegate.
            
        
         
             
            Sets the password to open the document with.
            
        
         
             
            When set to true the PdfReader.Open function returns null indicating that no PdfDocument was created.
            
        
         
             
            A delegated used by the PdfReader.Open function to retrieve a password if the document is protected.
            
        
         
             
            Represents the functionality for reading PDF documents.
            
        
         
             
            Determines whether the file specified by its path is a PDF file by inspecting the first eight
            bytes of the data. If the file header has the form «%PDF-x.y» the function returns the version
            number as integer (e.g. 14 for PDF 1.4). If the file header is invalid or inaccessible
            for any reason, 0 is returned. The function never throws an exception. 
            
        
         
             
            Determines whether the specified stream is a PDF file by inspecting the first eight
            bytes of the data. If the data begins with «%PDF-x.y» the function returns the version
            number as integer (e.g. 14 for PDF 1.4). If the data is invalid or inaccessible
            for any reason, 0 is returned. The function never throws an exception. 
            
        
         
             
            Determines whether the specified data is a PDF file by inspecting the first eight
            bytes of the data. If the data begins with «%PDF-x.y» the function returns the version
            number as integer (e.g. 14 for PDF 1.4). If the data is invalid or inaccessible
            for any reason, 0 is returned. The function never throws an exception. 
            
        
         
             
            Implements scanning the PDF file version.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Opens an existing PDF document.
            
        
         
             
            Exception thrown by PdfReader.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The message.
             The inner exception.
        
         
             
            Represents a writer for generation of PDF streams. 
            
        
         
             
            Gets or sets the kind of layout.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Writes the specified value to the PDF stream.
            
        
         
             
            Begins a direct or indirect dictionary or array.
            
        
         
             
            Ends a direct or indirect dictionary or array.
            
        
         
             
            Writes the stream of the specified dictionary.
            
        
         
             
            Gets or sets the indentation for a new indentation level.
            
        
         
             
            Increases indent level.
            
        
         
             
            Decreases indent level.
            
        
         
             
            Gets an indent string of current indent.
            
        
         
             
            Gets the underlying stream.
            
        
         
             
            Represents the stack for the shift-reduce parser. It seems that it is only needed for
            reduction of indirect references.
            
        
         
             
            Gets the stack pointer index.
            
        
         
             
            Gets the value at the specified index. Valid index is in range 0 up to sp-1.
            
        
         
             
            Gets an item relative to the current stack pointer. The index must be a negative value (-1, -2, etc.).
            
        
         
             
            Gets an item relative to the current stack pointer. The index must be a negative value (-1, -2, etc.).
            
        
         
             
            Pushes the specified item onto the stack.
            
        
         
             
            Replaces the last 'count' items with the specified item.
            
        
         
             
            Replaces the last 'count' items with the specified item.
            
        
         
             
            The stack pointer index. Points to the next free item.
            
        
         
             
            An array representing the stack.
            
        
         
             
            Specifies the security level of the PDF document.
            
        
         
             
            Document is not protected.
            
        
         
             
            Document is protected with 40-bit security. This option is for compatibility with 
            Acrobat 3 and 4 only. Use Encrypted128Bit whenever possible.
            
        
         
             
            Document is protected with 128-bit security.
            
        
         
             
            Specifies which operations are permitted when the document is opened with user access.
            
        
         
             
            Permits everything. This is the default value.
            
        
         
             
            Represents the base of all security handlers.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The name of the preferred security handler for this document. Typically,
            it is the name of the security handler that was used to encrypt the document. If 
            SubFilter is not present, only this security handler should be used when opening 
            the document. If it is present, consumer applications can use any security handler
            that implements the format specified by SubFilter.
            Standard is the name of the built-in password-based security handler. Names for other
            security handlers can be registered by using the procedure described in Appendix E.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A name that completely specifies the format and interpretation of
            the contents of the encryption dictionary. It is needed to allow security handlers other
            than the one specified by Filter to decrypt the document. If this entry is absent, other
            security handlers should not be allowed to decrypt the document.
            
        
         
             
            (Optional but strongly recommended) A code specifying the algorithm to be used in encrypting
            and decrypting the document:
            0 An algorithm that is undocumented and no longer supported, and whose use is strongly discouraged.
            1 Algorithm 3.1, with an encryption key length of 40 bits.
            2 (PDF 1.4) Algorithm 3.1, but permitting encryption key lengths greater than 40 bits.
            3 (PDF 1.4) An unpublished algorithm that permits encryption key lengths ranging from 40 to 128 bits.
            4 (PDF 1.5) The security handler defines the use of encryption and decryption in the document, using
                        the rules specified by the CF, StmF, and StrF entries.
            The default value if this entry is omitted is 0, but a value of 1 or greater is strongly recommended.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4; only if V is 2 or 3) The length of the encryption key, in bits.
            The value must be a multiple of 8, in the range 40 to 128. Default value: 40.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.5)
            A dictionary whose keys are crypt filter names and whose values are the corresponding
            crypt filter dictionaries. Every crypt filter used in the document must have an entry
            in this dictionary, except for the standard crypt filter names.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.5)
            The name of the crypt filter that is used by default when decrypting streams.
            The name must be a key in the CF dictionary or a standard crypt filter name. All streams
            in the document, except for cross-reference streams or streams that have a Crypt entry in
            their Filter array, are decrypted by the security handler, using this crypt filter.
            Default value: Identity.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.)
            The name of the crypt filter that is used when decrypting all strings in the document.
            The name must be a key in the CF dictionary or a standard crypt filter name.
            Default value: Identity.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.6)
            The name of the crypt filter that should be used by default when encrypting embedded
            file streams; it must correspond to a key in the CF dictionary or a standard crypt
            filter name. This entry is provided by the security handler. Applications should respect
            this value when encrypting embedded files, except for embedded file streams that have
            their own crypt filter specifier. If this entry is not present, and the embedded file
            stream does not contain a crypt filter specifier, the stream should be encrypted using
            the default stream crypt filter specified by StmF.
            
        
         
             
            Encapsulates access to the security settings of a PDF document.
            
        
         
             
            Indicates whether the granted access to the document is 'owner permission'. Returns true if the document 
            is unprotected or was opened with the owner password. Returns false if the document was opened with the
            user password.
            
        
         
             
            Gets or sets the document security level. If you set the security level to anything but PdfDocumentSecurityLevel.None
            you must also set a user and/or an owner password. Otherwise saving the document will fail.
            
        
         
             
            Sets the user password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Sets the owner password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Determines whether the document can be saved.
            
        
         
             
            Permits printing the document. Should be used in conjunction with PermitFullQualityPrint.
            
        
         
             
            Permits modifying the document.
            
        
         
             
            Permits content copying or extraction.
            
        
         
             
            Permits commenting the document.
            
        
         
             
            Permits filling of form fields.
            
        
         
             
            Permits content extraction for accessibility.
            
        
         
             
            Permits to insert, rotate, or delete pages and create bookmarks or thumbnail images even if
            PermitModifyDocument is not set.
            
        
         
             
            Permits to print in high quality. insert, rotate, or delete pages and create bookmarks or thumbnail images
            even if PermitModifyDocument is not set.
            
        
         
             
            PdfStandardSecurityHandler is the only implemented handler.
            
        
         
             
            Represents the standard PDF security handler.
            
        
         
             
            Sets the user password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Sets the owner password of the document. Setting a password automatically sets the
            PdfDocumentSecurityLevel to PdfDocumentSecurityLevel.Encrypted128Bit if its current
            value is PdfDocumentSecurityLevel.None.
            
        
         
             
            Gets or sets the user access permission represented as an integer in the P key.
            
        
         
             
            Encrypts the whole document.
            
        
         
             
            Encrypts an indirect object.
            
        
         
             
            Encrypts a dictionary.
            
        
         
             
            Encrypts an array.
            
        
         
             
            Encrypts a string.
            
        
         
             
            Encrypts an array.
            
        
         
             
            Checks the password.
            
             Password or null if no password is provided.
        
         
             
            Pads a password to a 32 byte array.
            
        
         
             
            Generates the user key based on the padded user password.
            
        
         
             
            Generates the user key based on the padded owner password.
            
        
         
             
            Computes the padded user password from the padded owner password.
            
        
         
             
            Computes the encryption key.
            
        
         
             
            Computes the user key.
            
        
         
             
            Prepare the encryption key.
            
        
         
             
            Prepare the encryption key.
            
        
         
             
            Prepare the encryption key.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Encrypts the data.
            
        
         
             
            Checks whether the calculated key correct.
            
        
         
             
            Set the hash key for the specified object.
            
        
         
             
            Prepares the security handler for encrypting the document.
            
        
         
             
            The global encryption key.
            
        
         
             
            The message digest algorithm MD5.
            
        
         
             
            Bytes used for RC4 encryption.
            
        
         
             
            The encryption key for the owner.
            
        
         
             
            The encryption key for the user.
            
        
         
             
            The encryption key for a particular object/generation.
            
        
         
             
            The encryption key length for a particular object/generation.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) A number specifying which revision of the standard security handler
            should be used to interpret this dictionary:
            • 2 if the document is encrypted with a V value less than 2 and does not have any of
              the access permissions set (by means of the P entry, below) that are designated 
              "Revision 3 or greater".
            • 3 if the document is encrypted with a V value of 2 or 3, or has any "Revision 3 or 
              greater" access permissions set.
            • 4 if the document is encrypted with a V value of 4
            
        
         
             
            (Required) A 32-byte string, based on both the owner and user passwords, that is
            used in computing the encryption key and in determining whether a valid owner
            password was entered.
            
        
         
             
            (Required) A 32-byte string, based on the user password, that is used in determining
            whether to prompt the user for a password and, if so, whether a valid user or owner 
            password was entered.
            
        
         
             
            (Required) A set of flags specifying which operations are permitted when the document
            is opened with user access.
            
        
         
             
            (Optional; meaningful only when the value of V is 4; PDF 1.5) Indicates whether
            the document-level metadata stream is to be encrypted. Applications should respect this value.
            Default value: true.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Specifies the type of a key's value in a dictionary.
            
        
         
             
            Summary description for KeyInfo.
            
        
         
             
            Identifies the state of the document
            
        
         
             
            The document was created from scratch.
            
        
         
             
            The document was created by opening an existing PDF file.
            
        
         
             
            The document is disposed.
            
        
         
             
            Specifies what color model is used in a PDF document.
            
        
         
             
            All color values are written as specified in the XColor objects they come from.
            
        
         
             
            All colors are converted to RGB.
            
        
         
             
            All colors are converted to CMYK.
            
        
         
             
            This class is undocumented and may change or drop in future releases.
            
        
         
             
            Use document default to determine compression.
            
        
         
             
            Leave custom values uncompressed.
            
        
         
             
            Compress custom values using FlateDecode.
            
        
         
             
            Sets the mode for the Deflater (FlateEncoder).
            
        
         
             
            The default mode.
            
        
         
             
            Fast encoding, but larger PDF files.
            
        
         
             
            Best compression, but takes more time.
            
        
         
             
            Specifies the embedding options of an XFont when converted into PDF.
            Font embedding is not optional anymore. So Always is the only option.
            
        
         
             
            All fonts are embedded.
            
        
         
             
            Fonts are not embedded. This is not an option anymore.
            
        
         
             
            Unicode fonts are embedded, WinAnsi fonts are not embedded.
            
        
         
             
            Not yet implemented.
            
        
         
             
            Specifies the encoding schema used for an XFont when converted into PDF.
            
        
         
             
            Cause a font to use Windows-1252 encoding to encode text rendered with this font.
            Same as Windows1252 encoding.
            
        
         
             
            Cause a font to use Unicode encoding to encode text rendered with this font.
            
        
         
             
            Unicode encoding.
            
        
         
             
            Specifies the font style for the outline (bookmark) text.
             
        
         
             
            Outline text is displayed using a regular font.
            
        
         
             
            Outline text is displayed using an italic font.
            
        
         
             
            Outline text is displayed using a bold font.
            
        
         
             
            Outline text is displayed using a bold and italic font.
            
        
         
             
            Specifies the type of a page destination in outline items, annotations, or actions..
             
        
         
             
            Display the page with the coordinates (left, top) positioned at  the upper-left corner of
            the window and the contents of the page magnified by the factor zoom.
            
        
         
             
            Display the page with its contents magnified just enough to fit the 
            entire page within the window both horizontally and vertically.
            
        
         
             
            Display the page with the vertical coordinate top positioned at the top edge of 
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            width of the page within the window.
            
        
         
             
            Display the page with the horizontal coordinate left positioned at the left edge of 
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            height of the page within the window.
            
        
         
             
            Display the page designated by page, with its contents magnified just enough to
            fit the rectangle specified by the coordinates left, bottom, right, and topentirely
            within the window both horizontally and vertically. If the required horizontal and
            vertical magnification factors are different, use the smaller of the two, centering
            the rectangle within the window in the other dimension. A null value for any of
            the parameters may result in unpredictable behavior.
            
        
         
             
            Display the page with its contents magnified just enough to fit the rectangle specified
            by the coordinates left, bottom, right, and topentirely within the window both 
            horizontally and vertically.
            
        
         
             
            Display the page with the vertical coordinate top positioned at the top edge of
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            width of its bounding box within the window.
            
        
         
             
            Display the page with the horizontal coordinate left positioned at the left edge of
            the window and the contents of the page magnified just enough to fit the entire
            height of its bounding box within the window.
            
        
         
             
            Specifies the page layout to be used by a viewer when the document is opened.
            
        
         
             
            Display one page at a time.
            
        
         
             
            Display the pages in one column.
            
        
         
             
            Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the left.
            
        
         
             
            Display the pages in two columns, with oddnumbered pages on the right.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the left.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) Display the pages two at a time, with odd-numbered pages on the right.
            
        
         
             
            Specifies how the document should be displayed by a viewer when opened.
            
        
         
             
            Neither document outline nor thumbnail images visible.
            
        
         
             
            Document outline visible.
            
        
         
             
            Thumbnail images visible.
            
        
         
             
            Full-screen mode, with no menu bar, windowcontrols, or any other window visible.
            
        
         
             
            (PDF 1.5) Optional content group panel visible.
            
        
         
             
            (PDF 1.6) Attachments panel visible.
            
        
         
             
            Specifies how the document should be displayed by a viewer when opened.
            
        
         
             
            Left to right.
            
        
         
             
            Right to left (including vertical writing systems, such as Chinese, Japanese, and Korean)
            
        
         
             
            Specifies how text strings are encoded. A text string is any text used outside of a page content 
            stream, e.g. document information, outline text, annotation text etc.
            
        
         
             
            Specifies that hypertext uses PDF DocEncoding.
            
        
         
             
            Specifies that hypertext uses unicode encoding.
            
        
         
             
            Specifies whether to compress JPEG images with the FlateDecode filter.
            
        
         
             
            PDFsharp will try FlateDecode and use it if it leads to a reduction in PDF file size.
            When FlateEncodeMode is set to BestCompression, this is more likely to reduce the file size,
            but it takes considerably more time to create the PDF file.
            
        
         
             
            PDFsharp will never use FlateDecode - files may be a few bytes larger, but file creation is faster.
            
        
         
             
            PDFsharp will always use FlateDecode, even if this leads to larger files;
            this option is meant for testing purposes only and should not be used for production code.
            
        
         
             
            Base class for all dictionary Keys classes.
            
        
         
             
            Holds information about the value of a key in a dictionary. This information is used to create
            and interpret this value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of KeyDescriptor from the specified attribute during a KeysMeta
            initializes itself using reflection.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF version starting with the availability of the described key.
            
        
         
             
            Returns the type of the object to be created as value for the described key.
            
        
         
             
            Contains meta information about all keys of a PDF dictionary.
            
        
         
             
            Gets the KeyDescriptor of the specified key, or null if no such descriptor exits.
            
        
         
             
            Represents a PDF array object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The items.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
             The array.
        
         
             
            Creates a copy of this array. Direct elements are deep copied.
            Indirect references are not modified.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism.
            
        
         
             
            Gets the collection containing the elements of this object.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
        
         
             
            Returns a string with the content of this object in a readable form. Useful for debugging purposes only.
            
        
         
             
            Represents the elements of an PdfArray.
            
        
         
             
            Creates a shallow copy of this object.
            
        
         
             
            Moves this instance to another array during object type transformation.
            
        
         
             
            Converts the specified value to boolean.
            If the value does not exist, the function returns false.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to integer.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double?.
            If the value does not exist, the function returns null.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to string.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to a name.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            If the index is out of range, the function throws an ArgumentOutOfRangeException.
            
        
         
             
            Returns the indirect object if the value at the specified index is a PdfReference.
            
        
         
             
            Gets the PdfObject with the specified index, or null, if no such object exists. If the index refers to
            a reference, the referenced PdfObject is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfArray with the specified index, or null, if no such object exists. If the index refers to
            a reference, the referenced PdfArray is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfArray with the specified index, or null, if no such object exists. If the index refers to
            a reference, the referenced PdfArray is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfReference with the specified index, or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Gets all items of this array.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Gets or sets an item at the specified index.
            
             
        
         
             
            Removes the item at the specified index.
            
        
         
             
            Removes the first occurrence of a specific object from the array/>.
            
        
         
             
            Inserts the item the specified index.
            
        
         
             
            Determines whether the specified value is in the array.
            
        
         
             
            Removes all items from the array.
            
        
         
             
            Gets the index of the specified item.
            
        
         
             
            Appends the specified object to the array.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Gets the number of elements in the array.
            
        
         
             
            Copies the elements of the array to the specified array.
            
        
         
             
            The current implementation return null.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the array.
            
        
         
             
            The elements of the array.
            
        
         
             
            The array this objects belongs to.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents a direct boolean value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value of this instance as boolean value.
            
        
         
             
            A pre-defined value that represents  true.
            
        
         
             
            A pre-defined value that represents  false.
            
        
         
             
            Returns 'false' or 'true'.
            
        
         
             
            Writes 'true' or 'false'.
            
        
         
             
            Represents an indirect boolean value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value of this instance as boolean value.
            
        
         
             
            Returns "false" or "true".
            
        
         
             
            Writes the keyword «false» or «true».
            
        
         
             
            This class is intended for empira internal use only and may change or drop in future releases.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This property is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This property is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This class is intended for empira internal use only and may change or drop in future releases.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            This function is intended for empira internal use only.
            
        
         
             
            Represents a direct date value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value as DateTime.
            
        
         
             
            Returns the value in the PDF date format.
            
        
         
             
            Writes the value in the PDF date format.
            
        
         
             
            Value creation flags. Specifies whether and how a value that does not exist is created.
            
        
         
             
            Don't create the value.
            
        
         
             
            Create the value as direct object.
            
        
         
             
            Create the value as indirect object.
            
        
         
             
            Represents a PDF dictionary object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Creates a copy of this dictionary. Direct values are deep copied. Indirect references are not
            modified.
            
        
         
             
            This function is useful for importing objects from external documents. The returned object is not
            yet complete. irefs refer to external objects and directed objects are cloned but their document
            property is null. A cloned dictionary or array needs a 'fix-up' to be a valid object.
            
        
         
             
            Gets the dictionary containing the elements of this dictionary.
            
        
         
             
            The elements of the dictionary.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the dictionary elements.
            
        
         
             
            Returns a string with the content of this object in a readable form. Useful for debugging purposes only.
            
        
         
             
            Writes a key/value pair of this dictionary. This function is intended to be overridden
            in derived classes.
            
        
         
             
            Writes the stream of this dictionary. This function is intended to be overridden
            in a derived class.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF stream belonging to this dictionary. Returns null if the dictionary has
            no stream. To create the stream, call the CreateStream function.
            
        
         
             
            Creates the stream of this dictionary and initializes it with the specified byte array.
            The function must not be called if the dictionary already has a stream.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents the interface to the elements of a PDF dictionary.
            
        
         
             
            Creates a shallow copy of this object. The clone is not owned by a dictionary anymore.
            
        
         
             
            Moves this instance to another dictionary during object type transformation.
            
        
         
             
            Gets the dictionary to which this elements object belongs to.
            
        
         
             
            Converts the specified value to boolean.
            If the value does not exist, the function returns false.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to boolean.
            If the value does not exist, the function returns false.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct boolean value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to integer.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to integer.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct integer value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to double.
            If the value does not exist, the function returns 0.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct double value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to String.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            
        
         
             
            Converts the specified value to String.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            
        
         
             
            Tries to get the string. TODO: more TryGet...
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct string value.
            
        
         
             
            Converts the specified value to a name.
            If the value does not exist, the function returns the empty string.
            
        
         
             
            Sets the specified name value.
            If the value doesn't start with a slash, it is added automatically.
            
        
         
             
            Converts the specified value to PdfRectangle.
            If the value does not exist, the function returns an empty rectangle.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Converts the specified value to PdfRectangle.
            If the value does not exist, the function returns an empty rectangle.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct rectangle value, represented by an array with four values.
            
        
         
            Converts the specified value to XMatrix.
            If the value does not exist, the function returns an identity matrix.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
        
         
            Converts the specified value to XMatrix.
            If the value does not exist, the function returns an identity matrix.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
        
         
             
            Sets the entry to a direct matrix value, represented by an array with six values.
            
        
         
             
            Converts the specified value to DateTime.
            If the value does not exist, the function returns the specified default value.
            If the value is not convertible, the function throws an InvalidCastException.
            
        
         
             
            Sets the entry to a direct datetime value.
            
        
         
             
            Gets the value for the specified key. If the value does not exist, it is optionally created.
            
        
         
             
            Short cut for GetValue(key, VCF.None).
            
        
         
             
            Returns the type of the object to be created as value of the specified key.
            
        
         
             
            Sets the entry with the specified value. DON'T USE THIS FUNCTION - IT MAY BE REMOVED.
            
        
         
             
            Gets the PdfObject with the specified key, or null, if no such object exists. If the key refers to
            a reference, the referenced PdfObject is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfDictionary with the specified key, or null, if no such object exists. If the key refers to
            a reference, the referenced PdfDictionary is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfArray with the specified key, or null, if no such object exists. If the key refers to
            a reference, the referenced PdfArray is returned.
            
        
         
             
            Gets the PdfReference with the specified key, or null, if no such object exists.
            
        
         
             
            Sets the entry to the specified object. The object must not be an indirect object,
            otherwise an exception is raised.
            
        
         
             
            Sets the entry as a reference to the specified object. The object must be an indirect object,
            otherwise an exception is raised.
            
        
         
             
            Sets the entry as a reference to the specified iref.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the   object is read-only.
            
        
         
             
            Returns an   object for the   object.
            
        
         
             
            Gets or sets an entry in the dictionary. The specified key must be a valid PDF name
            starting with a slash '/'. This property provides full access to the elements of the
            PDF dictionary. Wrong use can lead to errors or corrupt PDF files.
            
        
         
             
            Gets or sets an entry in the dictionary identified by a PdfName object.
            
        
         
             
            Removes the value with the specified key.
            
        
         
             
            Removes the value with the specified key.
            
        
         
             
            Determines whether the dictionary contains the specified name.
            
        
         
             
            Determines whether the dictionary contains a specific value.
            
        
         
             
            Removes all elements from the dictionary.
            
        
         
             
            Adds the specified value to the dictionary.
            
        
         
             
            Adds an item to the dictionary.
            
        
         
             
            Gets all keys currently in use in this dictionary as an array of PdfName objects.
            
        
         
             
            Get all keys currently in use in this dictionary as an array of string objects.
            
        
         
             
            Gets the value associated with the specified key.
            
        
         
             
            Gets all values currently in use in this dictionary as an array of PdfItem objects.
            
        
         
             
            Return false.
            
        
         
             
            Return false.
            
        
         
             
            Gets the number of elements contained in the dictionary.
            
        
         
             
            Copies the elements of the dictionary to an array, starting at a particular index.
            
        
         
             
            The current implementation returns null.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            The elements of the dictionary with a string as key.
            Because the string is a name it starts always with a '/'.
            
        
         
             
            The dictionary this objects belongs to.
            
        
         
             
            The PDF stream objects.
            
        
         
             
            A .NET string can contain char(0) as a valid character.
            
        
         
             
            Clones this stream by creating a deep copy.
            
        
         
             
            Moves this instance to another dictionary during object type transformation.
            
        
         
             
            The dictionary the stream belongs to.
            
        
         
             
            Gets the length of the stream, i.e. the actual number of bytes in the stream.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this stream has decode parameters.
            
        
         
             
            Gets the decode predictor for LZW- or FlateDecode.
            Returns 0 if no such value exists.
            
        
         
             
            Gets the decode Columns for LZW- or FlateDecode.
            Returns 0 if no such value exists.
            
        
         
             
            Get or sets the bytes of the stream as they are, i.e. if one or more filters exist the bytes are
            not unfiltered.
            
        
         
             
            Gets the value of the stream unfiltered. The stream content is not modified by this operation.
            
        
         
             
            Tries to unfilter the bytes of the stream. If the stream is filtered and PDFsharp knows the filter
            algorithm, the stream content is replaced by its unfiltered value and the function returns true.
            Otherwise the content remains untouched and the function returns false.
            The function is useful for analyzing existing PDF files.
            
        
         
             
            Compresses the stream with the FlateDecode filter.
            If a filter is already defined, the function has no effect.
            
        
         
             
            Returns the stream content as a raw string.
            
        
         
             
            Common keys for all streams.
            
        
         
             
            (Required) The number of bytes from the beginning of the line following the keyword
            stream to the last byte just before the keyword endstream. (There may be an additional
            EOL marker, preceding endstream, that is not included in the count and is not logically
            part of the stream data.)
            
        
         
             
            (Optional) The name of a filter to be applied in processing the stream data found between
            the keywords stream and endstream, or an array of such names. Multiple filters should be
            specified in the order in which they are to be applied.
            
        
         
             
            (Optional) A parameter dictionary or an array of such dictionaries, used by the filters
            specified by Filter. If there is only one filter and that filter has parameters, DecodeParms
            must be set to the filter’s parameter dictionary unless all the filter’s parameters have
            their default values, in which case the DecodeParms entry may be omitted. If there are 
            multiple filters and any of the filters has parameters set to nondefault values, DecodeParms
            must be an array with one entry for each filter: either the parameter dictionary for that
            filter, or the null object if that filter has no parameters (or if all of its parameters have
            their default values). If none of the filters have parameters, or if all their parameters
            have default values, the DecodeParms entry may be omitted.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The file containing the stream data. If this entry is present, the bytes
            between stream and endstream are ignored, the filters are specified by FFilter rather than
            Filter, and the filter parameters are specified by FDecodeParms rather than DecodeParms.
            However, the Length entry should still specify the number of those bytes. (Usually, there are
            no bytes and Length is 0.)
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) The name of a filter to be applied in processing the data found in the
            stream’s external file, or an array of such names. The same rules apply as for Filter.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) A parameter dictionary, or an array of such dictionaries, used by the
            filters specified by FFilter. The same rules apply as for DecodeParms.
            
        
         
             
            Optional; PDF 1.5) A non-negative integer representing the number of bytes in the decoded
            (defiltered) stream. It can be used to determine, for example, whether enough disk space is
            available to write a stream to a file.
            This value should be considered a hint only; for some stream filters, it may not be possible
            to determine this value precisely.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents a PDF document.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document in memory.
            To open an existing PDF file, use the PdfReader class.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document with the specified file name. The file is immediately created and keeps
            locked until the document is closed, at that time the document is saved automatically.
            Do not call Save() for documents created with this constructor, just call Close().
            To open an existing PDF file and import it, use the PdfReader class.
            
        
         
             
            Creates a new PDF document using the specified stream.
            The stream won't be used until the document is closed, at that time the document is saved automatically.
            Do not call Save() for documents created with this constructor, just call Close().
            To open an existing PDF file, use the PdfReader class.
            
        
         
             
            Disposes all references to this document stored in other documents. This function should be called
            for documents you finished importing pages from. Calling Dispose is technically not necessary but
            useful for earlier reclaiming memory of documents you do not need anymore.
            
        
         
             
            Gets or sets a user defined object that contains arbitrary information associated with this document.
            The tag is not used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Gets or sets a value used to distinguish PdfDocument objects.
            The name is not used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Get a new default name for a new document.
            
        
         
             
            Closes this instance.
            
        
         
             
            Saves the document to the specified path. If a file already exists, it will be overwritten.
            
        
         
             
            Saves the document to the specified stream.
            
        
         
             
            Saves the document to the specified stream.
            The stream is not closed by this function.
            (Older versions of PDFsharp closes the stream. That was not very useful.)
            
        
         
             
            Implements saving a PDF file.
            
        
         
             
            Dispatches PrepareForSave to the objects that need it.
            
        
         
             
            Determines whether the document can be saved.
            
        
         
             
            Gets the document options used for saving the document.
            
        
         
             
            Gets PDF specific document settings.
            
        
         
             
            NYI Indicates whether large objects are written immediately to the output stream to relieve
            memory consumption.
            
        
         
             
            Gets or sets the PDF version number. Return value 14 e.g. means PDF 1.4 / Acrobat 5 etc.
            
        
         
             
            Gets the number of pages in the document.
            
        
         
             
            Gets the file size of the document.
            
        
         
             
            Gets the full qualified file name if the document was read form a file, or an empty string otherwise.
            
        
         
             
            Gets a Guid that uniquely identifies this instance of PdfDocument.
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether the document was newly created or opened from an existing document.
            Returns true if the document was opened with the PdfReader.Open function, false otherwise.
            
        
         
             
            Returns a value indicating whether the document is read only or can be modified.
            
        
         
             
            Gets information about the document.
            
        
         
             
            This function is intended to be undocumented.
            
        
         
             
            Get the pages dictionary.
            
        
         
             
            Gets or sets a value specifying the page layout to be used when the document is opened.
            
        
         
             
            Gets or sets a value specifying how the document should be displayed when opened.
            
        
         
             
            Gets the viewer preferences of this document.
            
        
         
             
            Gets the root of the outline (or bookmark) tree.
            
        
         
             
            Get the AcroForm dictionary.
            
        
         
             
            Gets or sets the default language of the document.
            
        
         
             
            Gets the security settings of this document.
            
        
         
             
            Gets the document font table that holds all fonts used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the document image table that holds all images used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the document form table that holds all form external objects used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the document ExtGState table that holds all form state objects used in the current document.
            
        
         
             
            Gets the PdfCatalog of the current document.
            
        
         
             
            Gets the PdfInternals object of this document, that grants access to some internal structures
            which are not part of the public interface of PdfDocument.
            
        
         
             
            Creates a new page and adds it to this document.
            Depending of the IsMetric property of the current region the page size is set to 
            A4 or Letter respectively. If this size is not appropriate it should be changed before
            any drawing operations are performed on the page.
            
        
         
             
            Adds the specified page to this document. If the page is from an external document,
            it is imported to this document. In this case the returned page is not the same
            object as the specified one.
            
        
         
             
            Creates a new page and inserts it in this document at the specified position.
            
        
         
             
            Inserts the specified page in this document. If the page is from an external document,
            it is imported to this document. In this case the returned page is not the same
            object as the specified one.
            
        
         
               
            Flattens a document (make the fields non-editable).  
              
        
         
             
            Gets the security handler.
            
        
         
             
            Occurs when the specified document is not used anymore for importing content.
            
        
         
             
            Gets the ThreadLocalStorage object. It is used for caching objects that should created
            only once.
            
        
         
             
            Represents the PDF document information dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets the document's title.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the person who created the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the subject of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets keywords associated with the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the application (for example, MigraDoc) that created the document.
            
        
         
             
            Gets the producer application (for example, PDFsharp).
            
        
         
             
            Gets or sets the creation date of the document.
            Breaking Change: If the date is not set in a PDF file DateTime.MinValue is returned.
            
        
         
             
            Gets or sets the modification date of the document.
            Breaking Change: If the date is not set in a PDF file DateTime.MinValue is returned.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The document’s title.
            
        
         
             
            (Optional) The name of the person who created the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The subject of the document.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) Keywords associated with the document.
            
        
         
             
            (Optional) If the document was converted to PDF from another format,
            the name of the application (for example, empira MigraDoc) that created the
            original document from which it was converted.
            
        
         
             
            (Optional) If the document was converted to PDF from another format,
            the name of the application (for example, this library) that converted it to PDF.
            
        
         
             
            (Optional) The date and time the document was created, in human-readable form.
            
        
         
             
            (Required if PieceInfo is present in the document catalog; otherwise optional; PDF 1.1)
            The date and time the document was most recently modified, in human-readable form.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A name object indicating whether the document has been modified 
            to include trapping information.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Holds information how to handle the document when it is saved as PDF stream.
            
        
         
             
            Gets or sets the color mode.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to compress content streams of PDF pages.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating that all objects are not compressed.
            
        
         
             
            Gets or sets the flate encode mode. Besides the balanced default mode you can set modes for best compression (slower) or best speed (larger files).
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to compress bilevel images using CCITT compression.
            With true, PDFsharp will try FlateDecode CCITT and will use the smallest one or a combination of both.
            With false, PDFsharp will always use FlateDecode only - files may be a few bytes larger, but file creation is faster.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to compress JPEG images with the FlateDecode filter.
            
        
         
             
            Holds PDF specific information of the document.
            
        
         
             
            Gets or sets the default trim margins.
            
        
         
             
            Represents a direct integer value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the value as integer.
            
        
         
             
            Returns the integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer as string.
            
        
         
             
            Returns TypeCode for 32-bit integers.
            
        
         
             
            Represents an indirect integer value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value as integer.
            
        
         
             
            Returns the integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer literal.
            
        
         
             
            The base class of all PDF objects and simple PDF types.
            
        
         
             
            Creates a copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism. Must be overridden in derived classes.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, appends a raw string representation of this object
            to the specified PdfWriter.
            
        
         
             
            Represents text that is written 'as it is' into the PDF stream. This class can lead to invalid PDF files.
            E.g. strings in a literal are not encrypted when the document is saved with a password.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance with the specified string.
            
        
         
             
            Initializes a new instance with the culture invariant formatted specified arguments.
            
        
         
             
            Creates a literal from an XMatrix
            
        
         
             
            Gets the value as litaral string.
            
        
         
             
            Returns a string that represents the current value.
            
        
         
             
            Represents a PDF name value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            Parameter value always must start with a '/'.
            
        
         
             
            Determines whether the specified object is equal to this name.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Gets the name as a string.
            
        
         
             
            Returns the name. The string always begins with a slash.
            
        
         
             
            Determines whether the specified name and string are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the specified name and string are not equal.
            
        
         
             
            Represents the empty name.
            
        
         
             
            Writes the name including the leading slash.
            
        
         
             
            Gets the comparer for this type.
            
        
         
             
            Implements a comparer that compares PdfName objects.
            
        
         
             
            Compares two objects and returns a value indicating whether one is less than, equal to, or greater than the other.
            
             The first object to compare.
             The second object to compare.
        
         
             
            Represents an indirect name value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object. Acrobat sometime uses indirect
            names to save space, because an indirect reference to a name may be shorter than a long name.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Determines whether the specified object is equal to the current object.
            
        
         
             
            Serves as a hash function for this type.
            
        
         
             
            Gets or sets the name value.
            
        
         
             
            Returns the name. The string always begins with a slash.
            
        
         
             
            Determines whether a name is equal to a string.
            
        
         
             
            Determines whether a name is not equal to a string.
            
        
         
             
            Writes the name including the leading slash.
            
        
         
             
            Represents a indirect reference that is not in the cross reference table.
            
        
         
             
            Returns a   that represents the current  .
            
             
            A   that represents the current  .
            
        
         
             
            The only instance of this class.
            
        
         
             
            Represents an indirect null value. This type is not used by PDFsharp, but at least
            one tool from Adobe creates PDF files with a null object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Returns the string "null".
            
        
         
             
            Writes the keyword «null».
            
        
         
             
            Base class for direct number values (not yet used, maybe superfluous).
            
        
         
             
            Base class for indirect number values (not yet used, maybe superfluous).
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Base class of all composite PDF objects.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing object. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Creates a copy of this object. The clone does not belong to a document, i.e. its owner and its iref are null.
            
        
         
             
            Implements the copy mechanism. Must be overridden in derived classes.
            
        
         
             
            Sets the object and generation number.
            Setting the object identifier makes this object an indirect object, i.e. the object gets
            a PdfReference entry in the PdfReferenceTable.
            
        
         
             
            Gets the PdfDocument this object belongs to.
            
        
         
             
            Sets the PdfDocument this object belongs to.
            
        
         
             
            Indicates whether the object is an indirect object.
            
        
         
             
            Gets the PdfInternals object of this document, that grants access to some internal structures
            which are not part of the public interface of PdfDocument.
            
        
         
             
            When overridden in a derived class, prepares the object to get saved.
            
        
         
             
            Saves the stream position. 2nd Edition.
            
        
         
             
            Gets the object identifier. Returns PdfObjectID.Empty for direct objects,
            i.e. never returns null.
            
        
         
             
            Gets the object number.
            
        
         
             
            Gets the generation number.
            
        
         
             The document that owns the cloned objects.
             The root object to be cloned.
             The clone of the root object
        
         
             The imported object table of the owner for the external document.
             The document that owns the cloned objects.
             The root object to be cloned.
             The clone of the root object
        
         
             
            Replace all indirect references to external objects by their cloned counterparts
            owned by the importer document.
            
        
         
             
            Ensure for future versions of PDFsharp not to forget code for a new kind of PdfItem.
            
             The item.
        
         
             
            Gets the indirect reference of this object. If the value is null, this object is a direct object.
            
        
         
             
            Represents a PDF object identifier, a pair of object and generation number.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The object number.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The object number.
             The generation number.
        
         
             
            Gets or sets the object number.
            
        
         
             
            Gets or sets the generation number.
            
        
         
             
            Indicates whether this object is an empty object identifier.
            
        
         
             
            Indicates whether this instance and a specified object are equal.
            
        
         
             
            Returns the hash code for this instance.
            
        
         
             
            Determines whether the two objects are equal.
            
        
         
             
            Determines whether the tow objects not are equal.
            
        
         
             
            Returns the object and generation numbers as a string.
            
        
         
             
            Creates an empty object identifier.
            
        
         
             
            Compares the current object id with another object.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents an outline item in the outlines tree. An 'outline' is also known as a 'bookmark'.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Initializes a new instance from an existing dictionary. Used for object type transformation.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
             The color used to draw the outline text.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The outline text.
             The destination page.
        
         
             
            The total number of open descendants at all lower levels.
            
        
         
             
            Counts the open outline items. Not yet used.
            
        
         
             
            Gets the parent of this outline item. The root item has no parent and returns null.
            
        
         
             
            Gets or sets the title.
            
        
         
             
            Gets or sets the destination page.
            
        
         
             
            Gets or sets the left position of the page positioned at the left side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is Xyz, FitV, FitR, or FitBV.
            
        
         
             
            Gets or sets the top position of the page positioned at the top side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is Xyz, FitH, FitR, ob FitBH.
            
        
         
             
            Gets or sets the right position of the page positioned at the right side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is FitR.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom position of the page positioned at the bottom side of the window.
            Applies only if PageDestinationType is FitR.
            
        
         
             
            Gets or sets the zoom faction of the page.
            Applies only if PageDestinationType is Xyz.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the outline item is opened (or expanded).
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the outline text.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the page destination.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the text.
            
             The color of the text.
        
         
             
            Gets a value indicating whether this outline object has child items.
            
        
         
             
            Gets the outline collection of this node.
            
        
         
             
            Initializes this instance from an existing PDF document.
            
        
         
             
            Creates key/values pairs according to the object structure.
            
        
         
             
            Format double.
            
        
         
             
            Format nullable double.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) The type of PDF object that this dictionary describes; if present,
            must be Outlines for an outline dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The text to be displayed on the screen for this item.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference) The parent of this item in the outline hierarchy.
            The parent of a top-level item is the outline dictionary itself.
            
        
         
             
            (Required for all but the first item at each level; must be an indirect reference)
            The previous item at this outline level.
            
        
         
             
            (Required for all but the last item at each level; must be an indirect reference)
            The next item at this outline level.
            
        
         
             
            (Required if the item has any descendants; must be an indirect reference)
             The first of this item’s immediate children in the outline hierarchy.
            
        
         
             
            (Required if the item has any descendants; must be an indirect reference)
            The last of this item’s immediate children in the outline hierarchy.
            
        
         
             
            (Required if the item has any descendants) If the item is open, the total number of its 
            open descendants at all lower levels of the outline hierarchy. If the item is closed, a 
            negative integer whose absolute value specifies how many descendants would appear if the 
            item were reopened.
            
        
         
             
            (Optional; not permitted if an A entry is present) The destination to be displayed when this 
            item is activated.
            
        
         
             
            (Optional; not permitted if a Dest entry is present) The action to be performed when
            this item is activated.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3; must be an indirect reference) The structure element to which the item 
            refers.
            Note: The ability to associate an outline item with a structure element (such as the beginning 
            of a chapter) is a PDF 1.3 feature. For backward compatibility with earlier PDF versions, such
            an item should also specify a destination (Dest) corresponding to an area of a page where the
            contents of the designated structure element are displayed.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) An array of three numbers in the range 0.0 to 1.0, representing the 
            components in the DeviceRGB color space of the color to be used for the outline entry’s text.
            Default value: [0.0 0.0 0.0].
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A set of flags specifying style characteristics for displaying the outline
            item’s text. Default value: 0.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a collection of outlines.
            
        
         
             
            Can only be created as part of PdfOutline.
            
        
         
             
            Indicates whether the outline collection has at least one entry.
            
        
         
             
            Removes the first occurrence of a specific item from the collection.
            
        
         
             
            Gets the number of entries in this collection.
            
        
         
             
            Returns false.
            
        
         
             
            Adds the specified outline.
            
        
         
             
            Removes all elements form the collection.
            
        
         
             
            Determines whether the specified element is in the collection.
            
        
         
             
            Copies the collection to an array, starting at the specified index of the target array.
            
        
         
             
            Adds the specified outline entry.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
             The color used to draw the outline text.
        
         
             
            Adds the specified outline entry.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
             The font style used to draw the outline text.
        
         
             
            Adds the specified outline entry.
            
             The outline text.
             The destination page.
             Specifies whether the node is displayed expanded (opened) or collapsed.
        
         
             
            Creates a PdfOutline and adds it into the outline collection.
            
        
         
             
            Gets the index of the specified item.
            
        
         
             
            Inserts the item at the specified index.
            
        
         
             
            Removes the outline item at the specified index.
            
        
         
             
            Gets the   at the specified index.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through the outline collection.
            
        
         
             
            The parent outine of this collection.
            
        
         
             
            Represents a page in a PDF document.
            
        
         
             
            Initializes a new page. The page must be added to a document before it can be used.
            Depending of the IsMetric property of the current region the page size is set to 
            A4 or Letter respectively. If this size is not appropriate it should be changed before
            any drawing operations are performed on the page.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
        
         
             
            Gets or sets a user defined object that contains arbitrary information associated with this PDF page.
            The tag is not used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Closes the page. A closed page cannot be modified anymore and it is not possible to
            get an XGraphics object for a closed page. Closing a page is not required, but may save
            resources if the document has many pages. 
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the page is closed.
            
        
         
             
            Gets or sets the PdfDocument this page belongs to.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the page. The default value PageOrientation.Portrait.
            If an imported page has a /Rotate value that matches the formula 90 + n * 180 the 
            orientation is set to PageOrientation.Landscape.
            
        
         
             
            Gets or sets one of the predefined standard sizes like.
            
        
         
             
            Gets or sets the trim margins.
            
        
         
             
            Gets or sets the media box directly. XGrahics is not prepared to work with a media box
            with an origin other than (0,0).
            
        
         
             
            Gets or sets the crop box.
            
        
         
             
            Gets or sets the bleed box.
            
        
         
             
            Gets or sets the art box.
            
        
         
             
            Gets or sets the trim box.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of the page. If orientation is Landscape, this function applies to
            the width.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the page. If orientation is Landscape, this function applies to
            the height.
            
        
         
             
            Gets or sets the /Rotate entry of the PDF page. The value is the number of degrees by which the page 
            should be rotated clockwise when displayed or printed. The value must be a multiple of 90.
            PDFsharp does not set this value, but for imported pages this value can be set and must be taken
            into account when adding graphic to such a page.
            
        
         
             
            The content stream currently used by an XGraphics object for rendering.
            
        
         
             
            Gets the array of content streams of the page.
            
        
         
             
            Gets the annotations array of this page.
            
        
         
             
            Gets the annotations array of this page.
            
        
         
             
            Adds an intra document link.
            
             The rect.
             The destination page.
        
         
             
            Adds a link to the Web.
            
             The rect.
             The URL.
        
         
             
            Adds a link to a file.
            
             The rect.
             Name of the file.
        
         
             
            Gets or sets the custom values.
            
        
         
             
            Gets the PdfResources object of this page.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font within this page.
            
        
         
             
            Tries to get the resource name of the specified font data within this page.
            Returns null if no such font exists.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified font data within this page.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified image within this page.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Gets the resource name of the specified form within this page.
            
        
         
             
            Implements the interface because the primary function is internal.
            
        
         
             
            Hack to indicate that a page-level transparency group must be created.
            
        
         
             
            Inherit values from parent node.
            
        
         
             
            Add all inheritable values from the specified page to the specified values structure.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes;
            must be Page for a page object.
            
        
         
             
            (Required; must be an indirect reference)
            The page tree node that is the immediate parent of this page object.
            
        
         
             
            (Required if PieceInfo is present; optional otherwise; PDF 1.3) The date and time
            when the page’s contents were most recently modified. If a page-piece dictionary
            (PieceInfo) is present, the modification date is used to ascertain which of the 
            application data dictionaries that it contains correspond to the current content
            of the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A rectangle, expressed in default user space units, defining the 
            region to which the contents of the page should be clipped when output in a production
            environment. Default value: the value of CropBox.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A rectangle, expressed in default user space units, defining the
            intended dimensions of the finished page after trimming. Default value: the value of 
            CropBox.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A rectangle, expressed in default user space units, defining the
            extent of the page’s meaningful content (including potential white space) as intended
            by the page’s creator. Default value: the value of CropBox.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A box color information dictionary specifying the colors and other 
            visual characteristics to be used in displaying guidelines on the screen for the various
            page boundaries. If this entry is absent, the application should use its own current 
            default settings.
            
        
         
             
            (Optional) A content stream describing the contents of this page. If this entry is absent, 
            the page is empty. The value may be either a single stream or an array of streams. If the 
            value is an array, the effect is as if all of the streams in the array were concatenated,
            in order, to form a single stream. This allows PDF producers to create image objects and
            other resources as they occur, even though they interrupt the content stream. The division
            between streams may occur only at the boundaries between lexical tokens but is unrelated
            to the page’s logical content or organization. Applications that consume or produce PDF 
            files are not required to preserve the existing structure of the Contents array.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A group attributes dictionary specifying the attributes of the page’s 
            page group for use in the transparent imaging model.
            
        
         
             
            (Optional) A stream object defining the page’s thumbnail image.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1; recommended if the page contains article beads) An array of indirect
            references to article beads appearing on the page. The beads are listed in the array in 
            natural reading order.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) The page’s display duration (also called its advance timing): the 
            maximum length of time, in seconds, that the page is displayed during presentations before
            the viewer application automatically advances to the next page. By default, the viewer does 
            not advance automatically.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.1) A transition dictionary describing the transition effect to be used 
            when displaying the page during presentations.
            
        
         
             
            (Optional) An array of annotation dictionaries representing annotations associated with 
            the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.2) An additional-actions dictionary defining actions to be performed 
            when the page is opened or closed.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A metadata stream containing metadata for the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A page-piece dictionary associated with the page.
            
        
         
             
            (Required if the page contains structural content items; PDF 1.3)
            The integer key of the page’s entry in the structural parent tree.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3; indirect reference preferred) The digital identifier of
            the page’s parent Web Capture content set.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The page’s preferred zoom (magnification) factor: the factor 
            by which it should be scaled to achieve the natural display magnification.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) A separation dictionary containing information needed
            to generate color separations for the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A name specifying the tab order to be used for annotations
            on the page. The possible values are R (row order), C (column order),
            and S (structure order).
            
        
         
             
            (Required if this page was created from a named page object; PDF 1.5)
            The name of the originating page object.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.5) A navigation node dictionary representing the first node
            on the page.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.6) A positive number giving the size of default user space units,
            in multiples of 1/72 inch. The range of supported values is implementation-dependent.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.6) An array of viewport dictionaries specifying rectangular regions 
            of the page.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Predefined keys common to PdfPage and PdfPages.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) A dictionary containing any resources required by the page. 
            If the page requires no resources, the value of this entry should be an empty dictionary.
            Omitting the entry entirely indicates that the resources are to be inherited from an 
            ancestor node in the page tree.
            
        
         
             
            (Required; inheritable) A rectangle, expressed in default user space units, defining the 
            boundaries of the physical medium on which the page is intended to be displayed or printed.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) A rectangle, expressed in default user space units, defining the 
            visible region of default user space. When the page is displayed or printed, its contents 
            are to be clipped (cropped) to this rectangle and then imposed on the output medium in some
            implementation defined manner. Default value: the value of MediaBox.
            
        
         
             
            (Optional; inheritable) The number of degrees by which the page should be rotated clockwise 
            when displayed or printed. The value must be a multiple of 90. Default value: 0.
            
        
         
             
            Values inherited from a parent in the parent chain of a page tree.
            
        
         
             
            Represents the pages of the document.
            
        
         
             
            Gets the number of pages.
            
        
         
             
            Gets the page with the specified index.
            
        
         
             
            Finds a page by its id. Transforms it to PdfPage if necessary.
            
        
         
             
            Creates a new PdfPage, adds it to the end of this document, and returns it.
            
        
         
             
            Adds the specified PdfPage to the end of this document and maybe returns a new PdfPage object.
            The value returned is a new object if the added page comes from a foreign document.
            
        
         
             
            Creates a new PdfPage, inserts it at the specified position into this document, and returns it.
            
        
         
             
            Inserts the specified PdfPage at the specified position to this document and maybe returns a new PdfPage object.
            The value returned is a new object if the inserted page comes from a foreign document.
            
        
         
             
            Inserts  pages of the specified document into this document.
            
             The index in this document where to insert the page .
             The document to be inserted.
             The index of the first page to be inserted.
             The number of pages to be inserted.
        
         
             
            Inserts all pages of the specified document into this document.
            
             The index in this document where to insert the page .
             The document to be inserted.
        
         
             
            Inserts all pages of the specified document into this document.
            
             The index in this document where to insert the page .
             The document to be inserted.
             The index of the first page to be inserted.
        
         
             
            Removes the specified page from the document.
            
        
         
             
            Removes the specified page from the document.
            
        
         
             
            Moves a page within the page sequence.
            
             The page index before this operation.
             The page index after this operation.
        
         
             
            Imports an external page. The elements of the imported page are cloned and added to this document.
            Important: In contrast to PdfFormXObject adding an external page always make a deep copy
            of their transitive closure. Any reuse of already imported objects is not intended because
            any modification of an imported page must not change another page.
            
        
         
             
            Helper function for ImportExternalPage.
            
        
         
             
            Gets a PdfArray containing all pages of this document. The array must not be modified.
            
        
         
             
            Replaces the page tree by a flat array of indirect references to the pages objects.
            
        
         
             
            Recursively converts the page tree into a flat array.
            
        
         
             
            Prepares the document for saving.
            
        
         
             
            Gets the enumerator.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Required) The type of PDF object that this dictionary describes; 
            must be Pages for a page tree node.
            
        
         
             
            (Required except in root node; must be an indirect reference)
            The page tree node that is the immediate parent of this one.
            
        
         
             
            (Required) An array of indirect references to the immediate children of this node.
            The children may be page objects or other page tree nodes.
            
        
         
             
            (Required) The number of leaf nodes (page objects) that are descendants of this node 
            within the page tree.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents a direct real value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Gets the value as double.
            
        
         
             
            Returns the real number as string.
            
        
         
             
            Writes the real value with up to three digits.
            
        
         
             
            Represents an indirect real value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Gets or sets the value.
            
        
         
             
            Returns the real as a culture invariant string.
            
        
         
             
            Writes the real literal.
            
        
         
             
            Represents a PDF rectangle value, that is internally an array with 4 real values.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with two points specifying
            two diagonally opposite corners. Notice that in contrast to GDI+ convention the 
            3rd and the 4th parameter specify a point and not a width. This is so much confusing
            that this function is for internal use only.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with two points specifying
            two diagonally opposite corners.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with two points specifying
            two diagonally opposite corners.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified location and size.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified location and size.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified XRect.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PdfRectangle class with the specified PdfArray.
            
        
         
             
            Clones this instance.
            
        
         
             
            Implements cloning this instance.
            
        
         
             
            Tests whether all coordinate are zero.
            
        
         
             
            Tests whether the specified object is a PdfRectangle and has equal coordinates.
            
        
         
             
            Serves as a hash function for a particular type.
            
        
         
             
            Tests whether two structures have equal coordinates.
            
        
         
             
            Tests whether two structures differ in one or more coordinates.
            
        
         
             
            Gets or sets the x-coordinate of the first corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the y-coordinate of the first corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the x-coordinate of the second corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the y-coordinate of the second corner of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets X2 - X1.
            
        
         
             
            Gets Y2 - Y1.
            
        
         
             
            Gets or sets the coordinates of the first point of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the specified point is contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the specified point is contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the specified point is contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the rectangular region represented by rect is entirely contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the rectangular region represented by rect is entirely contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Determines if the rectangular region represented by rect is entirely contained within this PdfRectangle.
            
        
         
             
            Returns the rectangle as an XRect object.
            
        
         
             
            Returns the rectangle as a string in the form «[x1 y1 x2 y2]».
            
        
         
             
            Writes the rectangle.
            
        
         
             
            Gets the DebuggerDisplayAttribute text.
            
        
         
             
            Represents an empty PdfRectangle.
            
        
         
             
            Represents the cross-reference table of a PDF document. 
            It contains all indirect objects of a document.
            
        
         
             
            Represents the relation between PdfObjectID and PdfReference for a PdfDocument.
            
        
         
             
            Adds a cross reference entry to the table. Used when parsing the trailer.
            
        
         
             
            Adds a PdfObject to the table.
            
        
         
             
            Gets a cross reference entry from an object identifier.
            Returns null if no object with the specified ID exists in the object table.
            
        
         
             
            Indicates whether the specified object identifier is in the table.
            
        
         
             
            Returns the next free object number.
            
        
         
             
            Writes the xref section in pdf stream.
            
        
         
             
            Gets an array of all object identifier. For debugging purposes only.
            
        
         
             
            Gets an array of all cross references in ascending order by their object identifier.
            
        
         
             
            Removes all objects that cannot be reached from the trailer.
            Returns the number of removed objects.
            
        
         
             
            Renumbers the objects starting at 1.
            
        
         
             
            Checks the logical consistence for debugging purposes (useful after reconstruction work).
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object.
            
        
         
             
            Calculates the transitive closure of the specified PdfObject with the specified depth, i.e. all indirect objects
            recursively reachable from the specified object in up to maximally depth steps.
            
        
         
             
            Gets the cross reference to an objects used for undefined indirect references.
            
        
         
             
            Determines the encoding of a PdfString or PdfStringObject.
            
        
         
             
            The characters of the string are actually bytes with an unknown or context specific meaning or encoding.
            With this encoding the 8 high bits of each character is zero.
            
        
         
             
            Not yet used by PDFsharp.
            
        
         
             
            The characters of the string are actually bytes with PDF document encoding.
            With this encoding the 8 high bits of each character is zero.
            
        
         
             
            The characters of the string are actually bytes with Windows ANSI encoding.
            With this encoding the 8 high bits of each character is zero.
            
        
         
             
            Not yet used by PDFsharp.
            
        
         
             
            Not yet used by PDFsharp.
            
        
         
             
            The characters of the string are Unicode characters.
            
        
         
             
            Internal wrapper for PdfStringEncoding.
            
        
         
             
            Represents a direct text string value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
             The encoding.
        
         
             
            Gets the number of characters in this string.
            
        
         
             
            Gets the encoding.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the string is a hexadecimal literal.
            
        
         
             
            Gets the string value.
            
        
         
             
            Gets or sets the string value for encryption purposes.
            
        
         
             
            Returns the string.
            
        
         
             
            Hack for document encoded bookmarks.
            
        
         
             
            Writes the string DocEncoded.
            
        
         
             
            Represents an indirect text string value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
             The encoding.
        
         
             
            Gets the number of characters in this string.
            
        
         
             
            Gets or sets the encoding.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the string is a hexadecimal literal.
            
        
         
             
            Gets or sets the value as string
            
        
         
             
            Gets or sets the string value for encryption purposes.
            
        
         
             
            Returns the string.
            
        
         
             
            Writes the string literal with encoding DOCEncoded.
            
        
         
             
            Represents a direct unsigned integer value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets the value as integer.
            
        
         
             
            Returns the unsigned integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer as string.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 64-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 8-bit signed integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent double-precision floating-point number.
            
        
         
             
            Returns an undefined DateTime structure.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent single-precision floating-point number.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent Boolean value.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 32-bit signed integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 16-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 16-bit signed integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent  .
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 8-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent Unicode character.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 64-bit signed integer.
            
        
         
             
            Returns type code for 32-bit integers.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent   number.
            
        
         
             
            Returns null.
            
        
         
             
            Converts the value of this instance to an equivalent 32-bit unsigned integer.
            
        
         
             
            Represents an indirect integer value. This type is not used by PDFsharp. If it is imported from
            an external PDF file, the value is converted into a direct object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The value.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The document.
             The value.
        
         
             
            Gets the value as unsigned integer.
            
        
         
             
            Returns the integer as string.
            
        
         
             
            Writes the integer literal.
            
        
         
             
            Represents the PDF document viewer preferences dictionary.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to hide the viewer application’s tool
            bars when the document is active.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to hide the viewer application’s
            menu bar when the document is active.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to hide user interface elements in
            the document’s window (such as scroll bars and navigation controls),
            leaving only the document’s contents displayed.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to resize the document’s window to
            fit the size of the first displayed page.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether to position the document’s window
            in the center of the screen.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the window’s title bar
            should display the document title taken from the Title entry of the document
            information dictionary. If false, the title bar should instead display the name
            of the PDF file containing the document.
            
        
         
             
            The predominant reading order for text: LeftToRight or RightToLeft 
            (including vertical writing systems, such as Chinese, Japanese, and Korean).
            This entry has no direct effect on the document’s contents or page numbering
            but can be used to determine the relative positioning of pages when displayed 
            side by side or printed n-up. Default value: LeftToRight.
            
        
         
             
            Predefined keys of this dictionary.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to hide the viewer application’s tool
             bars when the document is active. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to hide the viewer application’s
            menu bar when the document is active. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to hide user interface elements in
             the document’s window (such as scroll bars and navigation controls),
             leaving only the document’s contents displayed. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to resize the document’s window to
            fit the size of the first displayed page. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) A flag specifying whether to position the document’s window
            in the center of the screen. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) A flag specifying whether the window’s title bar
            should display the document title taken from the Title entry of the document
            information dictionary. If false, the title bar should instead display the name
            of the PDF file containing the document. Default value: false.
            
        
         
             
            (Optional) The document’s page mode, specifying how to display the document on 
            exiting full-screen mode:
              UseNone     Neither document outline nor thumbnail images visible
              UseOutlines Document outline visible
              UseThumbs   Thumbnail images visible
              UseOC       Optional content group panel visible
            This entry is meaningful only if the value of the PageMode entry in the catalog 
            dictionary is FullScreen; it is ignored otherwise. Default value: UseNone.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.3) The predominant reading order for text:
              L2R  Left to right
              R2L  Right to left (including vertical writing systems, such as Chinese, Japanese, and Korean)
            This entry has no direct effect on the document’s contents or page numbering
            but can be used to determine the relative positioning of pages when displayed 
            side by side or printed n-up. Default value: L2R.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary representing the area of a page
            to be displayed when viewing the document on the screen. The value is the key 
            designating the relevant page boundary in the page object. If the specified page
            boundary is not defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that
            interpret or manipulate the page boundaries as described in Section 10.10.1, “Page Boundaries.”
            Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary to which the contents of a page 
            are to be clipped when viewing the document on the screen. The value is the key 
            designating the relevant page boundary in the page object. If the specified page 
            boundary is not defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that
            interpret or manipulate the page boundaries as described in Section 10.10.1, “Page Boundaries.”
            Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary representing the area of a page
            to be rendered when printing the document. The value is the key designating the 
            relevant page boundary in the page object. If the specified page boundary is not 
            defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that
            interpret or manipulate the page boundaries as described in Section 10.10.1, “Page Boundaries.”
            Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.4) The name of the page boundary to which the contents of a page
            are to be clipped when printing the document. The value is the key designating the 
            relevant page boundary in the page object. If the specified page boundary is not
            defined in the page object, its default value is used.
            Default value: CropBox.
            Note: This entry is intended primarily for use by prepress applications that interpret
            or manipulate the page boundaries. Most PDF consumer applications disregard it.
            
        
         
             
            (Optional; PDF 1.6) The page scaling option to be selected when a print dialog is
            displayed for this document. Valid values are None, which indicates that the print
            dialog should reflect no page scaling, and AppDefault, which indicates that 
            applications should use the current print scaling. If this entry has an unrecognized
            value, applications should use the current print scaling.
            Default value: AppDefault.
            Note: If the print dialog is suppressed and its parameters are provided directly
            by the application, the value of this entry should still be used.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta for these keys.
            
        
         
             
            Gets the KeysMeta of this dictionary type.
            
        
         
             
            Represents trim margins added to the page.
            
        
         
             
            Sets all four crop margins simultaneously.
            
        
         
             
            Gets or sets the left crop margin.
            
        
         
             
            Gets or sets the right crop margin.
            
        
         
             
            Gets or sets the top crop margin.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom crop margin.
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether this instance has at least one margin with a value other than zero.
            
        
         
             
            Base namespace of PDFsharp. Most classes are implemented in nested namespaces like e. g. PdfSharp.Pdf.
            
             
        
         
             
            Specifies the orientation of a page.
            
        
         
             
            The default page orientation.
            
        
         
             
            The width and height of the page are reversed.
            
        
         
             
            Identifies the most popular predefined page sizes.
            
        
         
             
            The width or height of the page are set manually and override the PageSize property.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 841 mm times 1189 mm or 33.11 inch times 46.81 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 594 mm times 841 mm or 23.39 inch times 33.1 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 420 mm times 594 mm or 16.54 inch times 23.29 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 297 mm times 420 mm or 11.69 inch times 16.54 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 210 mm times 297 mm or 8.27 inch times 11.69 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 148 mm times 210 mm or 5.83 inch times 8.27 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 860 mm times 1220 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 610 mm times 860 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 430 mm times 610 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 305 mm times 430 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 215 mm times 305 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 153 mm times 215 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 1000 mm times 1414 mm or 39.37 inch times 55.67 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 707 mm times 1000 mm or 27.83 inch times 39.37 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 500 mm times 707 mm or 19.68 inch times 27.83 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 353 mm times 500 mm or 13.90 inch times 19.68 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 250 mm times 353 mm or 9.84 inch times 13.90 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 176 mm times 250 mm or 6.93 inch times 9.84 inch.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 10 inch times 8 inch or 254 mm times 203 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 13 inch times 8 inch or 330 mm times 203 mm.
            
        
         
             
             Identifies a paper sheet size of 10.5 inch times 7.25 inch or 267 mm times 184 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 10.5 inch times 8 inch 267 mm times 203 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 11 inch times 8.5 inch 279 mm times 216 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 14 inch times 8.5 inch 356 mm times 216 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 17 inch times 11 inch or 432 mm times 279 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 17 inch times 11 inch or 432 mm times 279 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 19.25 inch times 15.5 inch 489 mm times 394 mm.
            
        
         
             
            20 ×Identifies a paper sheet size of 20 inch times 15 inch or 508 mm times 381 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 21 inch times 16.5 inch 533 mm times 419 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 22.5 inch times 17.5 inch 572 mm times 445 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 23 inch times 18 inch or 584 mm times 457 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 25 inch times 20 inch or 635 mm times 508 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 28 inch times 23 inch or 711 mm times 584 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 35 inch times 23.5 inch or 889 mm times 597 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 45 inch times 35 inch 1143 times 889 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 8.5 inch times 5.5 inch or 216 mm times 396 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 8.5 inch times 13 inch or 216 mm times 330 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 5.5 inch times 8.5 inch or 396 mm times 216 mm.
            
        
         
             
            Identifies a paper sheet size of 10 inch times 14 inch.
            
        
         
             
            Represents IDs for error and diagnostic messages generated by PDFsharp.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            PSMsgID.
            
        
         
             
            Converter from   to  .
            
        
         
             
            Converts the specified page size enumeration to a pair of values in point.
            
        
         
             
            Base class of all exceptions in the PDFsharp frame work.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The exception message.
        
         
             
            Initializes a new instance of the   class.
            
             The exception message.
             The inner exception.
        
         
             
            Version info base for all PDFsharp related assemblies.
            
        
         
             
            The title of the product.
            
        
         
             
            A characteristic description of the product.
            
        
         
             
            The PDF producer information string.
            TODO: Called Creator in MigraDoc???
            
        
         
             
            The PDF producer information string including VersionPatch.
            
        
         
             
            The full version number.
            
        
         
             
            The full version string.
            
        
         
             
            The home page of this product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The company that created/owned the product.
            
        
         
             
            The name the product.
            
        
         
             
            The copyright information.
            
        
         
             
            The trademark the product.
            
        
         
             
            Unused.
            
        
         
             
            The major version number of the product.
            
        
         
             
            The minor version number of the product.
            
        
         
             
            The build number of the product.
            
        
         
             
            The patch number of the product.
            
        
         
             
            The Version Prerelease String for NuGet.
            
        
         
             
            E.g. "2005-01-01", for use in NuGet Script.
            
        
         
             
            Use _ instead of blanks and special characters. Can be complemented with a suffix in the NuGet Script.
            Nuspec Doc: The unique identifier for the package. This is the package name that is shown when packages
            are listed using the Package Manager Console. These are also used when installing a package using the
            Install-Package command within the Package Manager Console. Package IDs may not contain any spaces
            or characters that are invalid in an URL. In general, they follow the same rules as .NET namespaces do.
            So Foo.Bar is a valid ID, Foo! and Foo Bar are not. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: The human-friendly title of the package displayed in the Manage NuGet Packages dialog.
            If none is specified, the ID is used instead. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of authors of the package code.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A comma-separated list of the package creators. This is often the same list as in authors.
            This is ignored when uploading the package to the NuGet.org Gallery. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A long description of the package. This shows up in the right pane of the Add Package Dialog
            as well as in the Package Manager Console when listing packages using the Get-Package command. 
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A description of the changes made in each release of the package. This field only shows up
            when the _Updates_ tab is selected and the package is an update to a previously installed package.
            It is displayed where the Description would normally be displayed. 
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A short description of the package. If specified, this shows up in the middle pane of the
            Add Package Dialog. If not specified, a truncated version of the description is used instead.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: The locale ID for the package, such as en-us.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the home page of the package.
            
             
            http://www.pdfsharp.net/NuGetPackage_PDFsharp-GDI.ashx
            http://www.pdfsharp.net/NuGetPackage_PDFsharp-WPF.ashx
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A URL for the image to use as the icon for the package in the Manage NuGet Packages
            dialog box. This should be a 32x32-pixel .png file that has a transparent background.
            
        
         
             
            Nuspec Doc: A link to the license that the package is under.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A Boolean value that specifies whether the client needs to ensure that the package license (described by licenseUrl) is accepted before the package is installed.
                              
        
         
             
            Nuspec Doc: A space-delimited list of tags and keywords that describe the package. This information is used to help make sure users can find the package using
            searches in the Add Package Reference dialog box or filtering in the Package Manager Console window.
                              
        
         
             
            The technology tag of the product:
            (none) Pure .NET
            -gdi : GDI+,
            -wpf : WPF,
            -hybrid : Both GDI+ and WPF (hybrid).
            -sl : Silverlight
            -wp : Windows Phone
            -wrt : Windows RunTime
            
        
         
             
            The Pdf-Sharp-String-Resources.
            
        
         
             
            Loads the message from the resource associated with the enum type and formats it
            using 'String.Format'. Because this function is intended to be used during error
            handling it never raises an exception.
            
             The type of the parameter identifies the resource
            and the name of the enum identifies the message in the resource.
             Parameters passed through 'String.Format'.
             The formatted message.
        
         
             
            Gets the localized message identified by the specified DomMsgID.
            
        
         
             
            Gets the resource manager for this module.
            
        
         
             
            Writes all messages defined by PSMsgID.
            
        
         
             
            Version info of this assembly.
            
        
         
             
            Computes Adler32 checksum for a stream of data. An Adler32
            checksum is not as reliable as a CRC32 checksum, but a lot faster to
            compute.
            
            The specification for Adler32 may be found in RFC 1950.
            ZLIB Compressed Data Format Specification version 3.3)
            
            
            From that document:
            
                 "ADLER32 (Adler-32 checksum)
                  This contains a checksum value of the uncompressed data
                  (excluding any dictionary data) computed according to Adler-32
                  algorithm. This algorithm is a 32-bit extension and improvement
                  of the Fletcher algorithm, used in the ITU-T X.224 / ISO 8073
                  standard.
            
                  Adler-32 is composed of two sums accumulated per byte: s1 is
                  the sum of all bytes, s2 is the sum of all s1 values. Both sums
                  are done modulo 65521. s1 is initialized to 1, s2 to zero.  The
                  Adler-32 checksum is stored as s2*65536 + s1 in most-
                  significant-byte first (network) order."
            
             "8.2. The Adler-32 algorithm
            
               The Adler-32 algorithm is much faster than the CRC32 algorithm yet
               still provides an extremely low probability of undetected errors.
            
               The modulo on unsigned long accumulators can be delayed for 5552
               bytes, so the modulo operation time is negligible.  If the bytes
               are a, b, c, the second sum is 3a + 2b + c + 3, and so is position
               and order sensitive, unlike the first sum, which is just a
               checksum.  That 65521 is prime is important to avoid a possible
               large class of two-byte errors that leave the check unchanged.
               (The Fletcher checksum uses 255, which is not prime and which also
               makes the Fletcher check insensitive to single byte changes 0 -
               255.)
            
               The sum s1 is initialized to 1 instead of zero to make the length
               of the sequence part of s2, so that the length does not have to be
               checked separately. (Any sequence of zeroes has a Fletcher
               checksum of zero.)"
            
             
             
        
         
             
            largest prime smaller than 65536
            
        
         
             
            Returns the Adler32 data checksum computed so far.
            
        
         
             
            Creates a new instance of the  Adler32 class.
            The checksum starts off with a value of 1.
            
        
         
             
            Resets the Adler32 checksum to the initial value.
            
        
         
             
            Updates the checksum with a byte value.
            
             
            The data value to add. The high byte of the int is ignored.
            
        
         
             
            Updates the checksum with an array of bytes.
            
             
            The source of the data to update with.
            
        
         
             
            Updates the checksum with the bytes taken from the array.
            
             
            an array of bytes
            
             
            the start of the data used for this update
            
             
            the number of bytes to use for this update
            
        
         
              
             Generate a table for a byte-wise 32-bit CRC calculation on the polynomial:
             x^32+x^26+x^23+x^22+x^16+x^12+x^11+x^10+x^8+x^7+x^5+x^4+x^2+x+1.
            
             Polynomials over GF(2) are represented in binary, one bit per coefficient,
             with the lowest powers in the most significant bit.  Then adding polynomials
             is just exclusive-or, and multiplying a polynomial by x is a right shift by
             one.  If we call the above polynomial p, and represent a byte as the
             polynomial q, also with the lowest power in the most significant bit (so the
             byte 0xb1 is the polynomial x^7+x^3+x+1), then the CRC is (q*x^32) mod p,
             where a mod b means the remainder after dividing a by b.
            
             This calculation is done using the shift-register method of multiplying and
             taking the remainder.  The register is initialized to zero, and for each
             incoming bit, x^32 is added mod p to the register if the bit is a one (where
             x^32 mod p is p+x^32 = x^26+...+1), and the register is multiplied mod p by
             x (which is shifting right by one and adding x^32 mod p if the bit shifted
             out is a one).  We start with the highest power (least significant bit) of
             q and repeat for all eight bits of q.
            
             The table is simply the CRC of all possible eight bit values.  This is all
             the information needed to generate CRC's on data a byte at a time for all
             combinations of CRC register values and incoming bytes.
             
        
         
             
            The crc data checksum so far.
            
        
         
             
            Returns the CRC32 data checksum computed so far.
            
        
         
             
            Resets the CRC32 data checksum as if no update was ever called.
            
        
         
             
            Updates the checksum with the int bval.
            
             
            the byte is taken as the lower 8 bits of value
            
        
         
             
            Updates the checksum with the bytes taken from the array.
            
             
            buffer an array of bytes
            
        
         
             
            Adds the byte array to the data checksum.
            
             
            The buffer which contains the data
            
             
            The offset in the buffer where the data starts
            
             
            The number of data bytes to update the CRC with.
            
        
         
             
            Interface to compute a data checksum used by checked input/output streams.
            A data checksum can be updated by one byte or with a byte array. After each
            update the value of the current checksum can be returned by calling
             getValue. The complete checksum object can also be reset
            so it can be used again with new data.
            
        
         
             
            Returns the data checksum computed so far.
            
        
         
             
            Resets the data checksum as if no update was ever called.
            
        
         
             
            Adds one byte to the data checksum.
            
             
            the data value to add. The high byte of the int is ignored.
            
        
         
             
            Updates the data checksum with the bytes taken from the array.
            
             
            buffer an array of bytes
            
        
         
             
            Adds the byte array to the data checksum.
            
             
            The buffer which contains the data
            
             
            The offset in the buffer where the data starts
            
             
            the number of data bytes to add.
            
        
         
             
            SharpZipBaseException is the base exception class for the SharpZipLibrary.
            All library exceptions are derived from this.
            
             NOTE: Not all exceptions thrown will be derived from this class.
            A variety of other exceptions are possible for example  
        
         
             
            Initializes a new instance of the SharpZipBaseException class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SharpZipBaseException class with a specified error message.
            
             A message describing the exception.
        
         
             
            Initializes a new instance of the SharpZipBaseException class with a specified
            error message and a reference to the inner exception that is the cause of this exception.
            
             A message describing the exception.
             The inner exception
        
         
              
             This is the Deflater class.  The deflater class compresses input
             with the deflate algorithm described in RFC 1951.  It has several
             compression levels and three different strategies described below.
            
             This class is  not thread safe.  This is inherent in the API, due
             to the split of deflate and setInput.
             
             Author of the original java version: Jochen Hoenicke
             
        
         
             
            The best and slowest compression level.  This tries to find very
            long and distant string repetitions.
            
        
         
             
            The worst but fastest compression level.
            
        
         
             
            The default compression level.
            
        
         
             
            This level won't compress at all but output uncompressed blocks.
            
        
         
             
            The compression method.  This is the only method supported so far.
            There is no need to use this constant at all.
            
        
         
             
            Creates a new deflater with default compression level.
            
        
         
             
            Creates a new deflater with given compression level.
            
             
            the compression level, a value between NO_COMPRESSION
            and BEST_COMPRESSION, or DEFAULT_COMPRESSION.
            
             if lvl is out of range.
        
         
             
            Creates a new deflater with given compression level.
            
             
            the compression level, a value between NO_COMPRESSION
            and BEST_COMPRESSION.
            
             
            true, if we should suppress the Zlib/RFC1950 header at the
            beginning and the adler checksum at the end of the output.  This is
            useful for the GZIP/PKZIP formats.
            
             if lvl is out of range.
        
         
             
            Resets the deflater.  The deflater acts afterwards as if it was
            just created with the same compression level and strategy as it
            had before.
            
        
         
             
            Gets the current adler checksum of the data that was processed so far.
            
        
         
             
            Gets the number of input bytes processed so far.
            
        
         
             
            Gets the number of output bytes so far.
            
        
         
             
            Flushes the current input block.  Further calls to deflate() will
            produce enough output to inflate everything in the current input
            block.  This is not part of Sun's JDK so I have made it package
            private.  It is used by DeflaterOutputStream to implement
            flush().
            
        
         
             
            Finishes the deflater with the current input block.  It is an error
            to give more input after this method was called.  This method must
            be called to force all bytes to be flushed.
            
        
         
             
            Returns true if the stream was finished and no more output bytes
            are available.
            
        
         
             
            Returns true, if the input buffer is empty.
            You should then call setInput(). 
            NOTE: This method can also return true when the stream
            was finished.
            
        
         
             
            Sets the data which should be compressed next.  This should be only
            called when needsInput indicates that more input is needed.
            If you call setInput when needsInput() returns false, the
            previous input that is still pending will be thrown away.
            The given byte array should not be changed, before needsInput() returns
            true again.
            This call is equivalent to  setInput(input, 0, input.length).
            
             
            the buffer containing the input data.
            
             
            if the buffer was finished() or ended().
            
        
         
             
            Sets the data which should be compressed next.  This should be
            only called when needsInput indicates that more input is needed.
            The given byte array should not be changed, before needsInput() returns
            true again.
            
             
            the buffer containing the input data.
            
             
            the start of the data.
            
             
            the number of data bytes of input.
            
             
            if the buffer was Finish()ed or if previous input is still pending.
            
        
         
             
            Sets the compression level.  There is no guarantee of the exact
            position of the change, but if you call this when needsInput is
            true the change of compression level will occur somewhere near
            before the end of the so far given input.
            
             
            the new compression level.
            
        
         
             
            Get current compression level
            
             Returns the current compression level
        
         
             
            Sets the compression strategy. Strategy is one of
            DEFAULT_STRATEGY, HUFFMAN_ONLY and FILTERED.  For the exact
            position where the strategy is changed, the same as for
            SetLevel() applies.
            
             
            The new compression strategy.
            
        
         
             
            Deflates the current input block with to the given array.
            
             
            The buffer where compressed data is stored
            
             
            The number of compressed bytes added to the output, or 0 if either
            IsNeedingInput() or IsFinished returns true or length is zero.
            
        
         
             
            Deflates the current input block to the given array.
            
             
            Buffer to store the compressed data.
            
             
            Offset into the output array.
            
             
            The maximum number of bytes that may be stored.
            
             
            The number of compressed bytes added to the output, or 0 if either
            needsInput() or finished() returns true or length is zero.
            
             
            If Finish() was previously called.
            
             
            If offset or length don't match the array length.
            
        
         
             
            Sets the dictionary which should be used in the deflate process.
            This call is equivalent to  setDictionary(dict, 0, dict.Length).
            
             
            the dictionary.
            
             
            if SetInput () or Deflate () were already called or another dictionary was already set.
            
        
         
             
            Sets the dictionary which should be used in the deflate process.
            The dictionary is a byte array containing strings that are
            likely to occur in the data which should be compressed.  The
            dictionary is not stored in the compressed output, only a
            checksum.  To decompress the output you need to supply the same
            dictionary again.
            
             
            The dictionary data
            
             
            The index where dictionary information commences.
            
             
            The number of bytes in the dictionary.
            
             
            If SetInput () or Deflate() were already called or another dictionary was already set.
            
        
         
             
            Compression level.
            
        
         
             
            If true no Zlib/RFC1950 headers or footers are generated
            
        
         
             
            The current state.
            
        
         
             
            The total bytes of output written.
            
        
         
             
            The pending output.
            
        
         
             
            The deflater engine.
            
        
         
             
            This class contains constants used for deflation.
            
        
         
             
            Set to true to enable debugging
            
        
         
             
            Written to Zip file to identify a stored block
            
        
         
             
            Identifies static tree in Zip file
            
        
         
             
            Identifies dynamic tree in Zip file
            
        
         
             
            Header flag indicating a preset dictionary for deflation
            
        
         
             
            Sets internal buffer sizes for Huffman encoding
            
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Internal compression engine constant
            		
        
         
             
            Strategies for deflater
            
        
         
             
            The default strategy
            
        
         
             
            This strategy will only allow longer string repetitions.  It is
            useful for random data with a small character set.
            
        
         
             
            This strategy will not look for string repetitions at all.  It
            only encodes with Huffman trees (which means, that more common
            characters get a smaller encoding.
            
        
         
             
            Low level compression engine for deflate algorithm which uses a 32K sliding window
            with secondary compression from Huffman/Shannon-Fano codes.
            
        
         
             
            Construct instance with pending buffer
            
             
            Pending buffer to use
            >
        
         
             
            Deflate drives actual compression of data
            
             True to flush input buffers
             Finish deflation with the current input.
             Returns true if progress has been made.
        
         
             
            Sets input data to be deflated.  Should only be called when  NeedsInput()
            returns true
            
             The buffer containing input data.
             The offset of the first byte of data.
             The number of bytes of data to use as input.
        
         
             
            Determines if more  input is needed.
            		
             Return true if input is needed via  SetInput
        
         
             
            Set compression dictionary
            
             The buffer containing the dictionary data
             The offset in the buffer for the first byte of data
             The length of the dictionary data.
        
         
             
            Reset internal state
            		
        
         
             
            Reset Adler checksum
            		
        
         
             
            Get current value of Adler checksum
            		
        
         
             
            Total data processed
            		
        
         
             
            Get/set the  deflate strategy
            		
        
         
             
            Set the deflate level (0-9)
            
             The value to set the level to.
        
         
             
            Fill the window
            
        
         
             
            Inserts the current string in the head hash and returns the previous
            value for this hash.
            
             The previous hash value
        
         
              
             Find the best (longest) string in the window matching the 
             string starting at strstart.
            
             Preconditions:
              
             strstart + MAX_MATCH <= window.length.
             
              
              True if a match greater than the minimum length is found
        
         
             
            Hashtable, hashing three characters to an index for window, so
            that window[index]..window[index+2] have this hash code.  
            Note that the array should really be unsigned short, so you need
            to and the values with 0xffff.
            
        
         
             
             prev[index & WMASK] points to the previous index that has the
            same hash code as the string starting at index.  This way 
            entries with the same hash code are in a linked list.
            Note that the array should really be unsigned short, so you need
            to and the values with 0xffff.
            
        
         
             
            Points to the current character in the window.
            
        
         
             
            lookahead is the number of characters starting at strstart in
            window that are valid.
            So window[strstart] until window[strstart+lookahead-1] are valid
            characters.
            
        
         
             
            This array contains the part of the uncompressed stream that 
            is of relevance.  The current character is indexed by strstart.
            
        
         
             
            The current compression function.
            
        
         
             
            The input data for compression.
            
        
         
             
            The total bytes of input read.
            
        
         
             
            The offset into inputBuf, where input data starts.
            
        
         
             
            The end offset of the input data.
            
        
         
             
            The adler checksum
            
        
         
             
            This is the DeflaterHuffman class.
            
            This class is  not thread safe.  This is inherent in the API, due
            to the split of Deflate and SetInput.
            
            author of the original java version : Jochen Hoenicke
            
        
         
             
            Resets the internal state of the tree
            
        
         
             
            Check that all frequencies are zero
            
             
            At least one frequency is non-zero
            
        
         
             
            Set static codes and length
            
             new codes
             length for new codes
        
         
             
            Build dynamic codes and lengths
            
        
         
             
            Get encoded length
            
             Encoded length, the sum of frequencies * lengths
        
         
             
            Scan a literal or distance tree to determine the frequencies of the codes
            in the bit length tree.
            
        
         
             
            Write tree values
            
             Tree to write
        
         
             
            Pending buffer to use
            
        
         
             
            Construct instance with pending buffer
            
             Pending buffer to use
        
         
             
            Reset internal state
            		
        
         
             
            Write all trees to pending buffer
            
             The number/rank of treecodes to send.
        
         
             
            Compress current buffer writing data to pending buffer
            
        
         
             
            Flush block to output with no compression
            
             Data to write
             Index of first byte to write
             Count of bytes to write
             True if this is the last block
        
         
             
            Flush block to output with compression
            		
             Data to flush
             Index of first byte to flush
             Count of bytes to flush
             True if this is the last block
        
         
             
            Get value indicating if internal buffer is full
            
             true if buffer is full
        
         
             
            Add literal to buffer
            
             Literal value to add to buffer.
             Value indicating internal buffer is full
        
         
             
            Add distance code and length to literal and distance trees
            
             Distance code
             Length
             Value indicating if internal buffer is full
        
         
             
            Reverse the bits of a 16 bit value.
            
             Value to reverse bits
             Value with bits reversed
        
         
             
            This class stores the pending output of the Deflater.
            
            Author of the original java version: Jochen Hoenicke
            
        
         
             
            Construct instance with default buffer size
            
        
         
              
             Inflater is used to decompress data that has been compressed according
             to the "deflate" standard described in rfc1951.
             
             By default Zlib (rfc1950) headers and footers are expected in the input.
             You can use constructor   public Inflater(bool noHeader) passing true
             if there is no Zlib header information
            
             The usage is as following.  First you have to set some input with
              SetInput(), then Inflate() it.  If inflate doesn't
             inflate any bytes there may be three reasons:
              
              IsNeedingInput() returns true because the input buffer is empty.
             You have to provide more input with  SetInput().
             NOTE: IsNeedingInput() also returns true when, the stream is finished.
             
              IsNeedingDictionary() returns true, you have to provide a preset
                dictionary with  SetDictionary().
              IsFinished returns true, the inflater has finished.
             
             Once the first output byte is produced, a dictionary will not be
             needed at a later stage.
            
             Author of the original java version: John Leuner, Jochen Hoenicke
             
        
         
             
            Copy lengths for literal codes 257..285
            
        
         
             
            Extra bits for literal codes 257..285
            
        
         
             
            Copy offsets for distance codes 0..29
            
        
         
             
            Extra bits for distance codes
            
        
         
             
            These are the possible states for an inflater
            
        
         
             
            This variable contains the current state.
            
        
         
             
            The adler checksum of the dictionary or of the decompressed
            stream, as it is written in the header resp. footer of the
            compressed stream. 
            Only valid if mode is DECODE_DICT or DECODE_CHKSUM.
            
        
         
             
            The number of bits needed to complete the current state.  This
            is valid, if mode is DECODE_DICT, DECODE_CHKSUM,
            DECODE_HUFFMAN_LENBITS or DECODE_HUFFMAN_DISTBITS.
            
        
         
             
            True, if the last block flag was set in the last block of the
            inflated stream.  This means that the stream ends after the
            current block.
            
        
         
             
            The total number of inflated bytes.
            
        
         
             
            The total number of bytes set with setInput().  This is not the
            value returned by the TotalIn property, since this also includes the
            unprocessed input.
            
        
         
             
            This variable stores the noHeader flag that was given to the constructor.
            True means, that the inflated stream doesn't contain a Zlib header or 
            footer.
            
        
         
             
            Creates a new inflater or RFC1951 decompressor
            RFC1950/Zlib headers and footers will be expected in the input data
            
        
         
             
            Creates a new inflater.
            
             
            True if no RFC1950/Zlib header and footer fields are expected in the input data
            
            This is used for GZIPed/Zipped input.
            
            For compatibility with
            Sun JDK you should provide one byte of input more than needed in
            this case.
            
        
         
             
            Resets the inflater so that a new stream can be decompressed.  All
            pending input and output will be discarded.
            
        
         
             
            Decodes a zlib/RFC1950 header.
            
             
            False if more input is needed.
            
             
            The header is invalid.
            
        
         
             
            Decodes the dictionary checksum after the deflate header.
            
             
            False if more input is needed.
            
        
         
             
            Decodes the huffman encoded symbols in the input stream.
            
             
            false if more input is needed, true if output window is
            full or the current block ends.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Decodes the adler checksum after the deflate stream.
            
             
            false if more input is needed.
            
             
            If checksum doesn't match.
            
        
         
             
            Decodes the deflated stream.
            
             
            false if more input is needed, or if finished.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Sets the preset dictionary.  This should only be called, if
            needsDictionary() returns true and it should set the same
            dictionary, that was used for deflating.  The getAdler()
            function returns the checksum of the dictionary needed.
            
             
            The dictionary.
            
        
         
             
            Sets the preset dictionary.  This should only be called, if
            needsDictionary() returns true and it should set the same
            dictionary, that was used for deflating.  The getAdler()
            function returns the checksum of the dictionary needed.
            
             
            The dictionary.
            
             
            The index into buffer where the dictionary starts.
            
             
            The number of bytes in the dictionary.
            
             
            No dictionary is needed.
            
             
            The adler checksum for the buffer is invalid
            
        
         
             
            Sets the input.  This should only be called, if needsInput()
            returns true.
            
             
            the input.
            
        
         
             
            Sets the input.  This should only be called, if needsInput()
            returns true.
            
             
            The source of input data
            
             
            The index into buffer where the input starts.
            
             
            The number of bytes of input to use.
            
             
            No input is needed.
            
             
            The index and/or count are wrong.
            
        
         
             
            Inflates the compressed stream to the output buffer.  If this
            returns 0, you should check, whether IsNeedingDictionary(),
            IsNeedingInput() or IsFinished() returns true, to determine why no
            further output is produced.
            
             
            the output buffer.
            
             
            The number of bytes written to the buffer, 0 if no further
            output can be produced.
            
             
            if buffer has length 0.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Inflates the compressed stream to the output buffer.  If this
            returns 0, you should check, whether needsDictionary(),
            needsInput() or finished() returns true, to determine why no
            further output is produced.
            
             
            the output buffer.
            
             
            the offset in buffer where storing starts.
            
             
            the maximum number of bytes to output.
            
             
            the number of bytes written to the buffer, 0 if no further output can be produced.
            
             
            if count is less than 0.
            
             
            if the index and / or count are wrong.
            
             
            if deflated stream is invalid.
            
        
         
             
            Returns true, if the input buffer is empty.
            You should then call setInput(). 
            NOTE: This method also returns true when the stream is finished.
            
        
         
             
            Returns true, if a preset dictionary is needed to inflate the input.
            
        
         
             
            Returns true, if the inflater has finished.  This means, that no
            input is needed and no output can be produced.
            
        
         
             
            Gets the adler checksum.  This is either the checksum of all
            uncompressed bytes returned by inflate(), or if needsDictionary()
            returns true (and thus no output was yet produced) this is the
            adler checksum of the expected dictionary.
            
             
            the adler checksum.
            
        
         
             
            Gets the total number of output bytes returned by Inflate().
            
             
            the total number of output bytes.
            
        
         
             
            Gets the total number of processed compressed input bytes.
            
             
            The total number of bytes of processed input bytes.
            
        
         
             
            Gets the number of unprocessed input bytes.  Useful, if the end of the
            stream is reached and you want to further process the bytes after
            the deflate stream.
            
             
            The number of bytes of the input which have not been processed.
            
        
         
             
            Huffman tree used for inflation
            
        
         
             
            Literal length tree
            
        
         
             
            Distance tree
            
        
         
             
            Constructs a Huffman tree from the array of code lengths.
            
             
            the array of code lengths
            
        
         
             
            Reads the next symbol from input.  The symbol is encoded using the
            huffman tree.
            
             
            input the input source.
            
             
            the next symbol, or -1 if not enough input is available.
            
        
         
             
            This class is general purpose class for writing data to a buffer.
            
            It allows you to write bits as well as bytes
            Based on DeflaterPending.java
            
            Author of the original java version: Jochen Hoenicke
            
        
         
             
            Internal work buffer
            
        
         
             
            construct instance using default buffer size of 4096
            
        
         
             
            construct instance using specified buffer size
            
             
            size to use for internal buffer
            
        
         
             
            Clear internal state/buffers
            
        
         
             
            Write a byte to buffer
            
             
            The value to write
            
        
         
             
            Write a short value to buffer LSB first
            
             
            The value to write.
            
        
         
             
            write an integer LSB first
            
             The value to write.
        
         
             
            Write a block of data to buffer
            
             data to write
             offset of first byte to write
             number of bytes to write
        
         
             
            The number of bits written to the buffer
            
        
         
             
            Align internal buffer on a byte boundary
            
        
         
             
            Write bits to internal buffer
            
             source of bits
             number of bits to write
        
         
             
            Write a short value to internal buffer most significant byte first
            
             value to write
        
         
             
            Indicates if buffer has been flushed
            
        
         
             
            Flushes the pending buffer into the given output array.  If the
            output array is to small, only a partial flush is done.
            
             The output array.
             The offset into output array.
             The maximum number of bytes to store.
             The number of bytes flushed.
        
         
             
            Convert internal buffer to byte array.
            Buffer is empty on completion
            
             
            The internal buffer contents converted to a byte array.
            
        
         
             
            A special stream deflating or compressing the bytes that are
            written to it.  It uses a Deflater to perform actual deflating. 
            Authors of the original java version: Tom Tromey, Jochen Hoenicke 
            
        
         
             
            Creates a new DeflaterOutputStream with a default Deflater and default buffer size.
            
             
            the output stream where deflated output should be written.
            
        
         
             
            Creates a new DeflaterOutputStream with the given Deflater and
            default buffer size.
            
             
            the output stream where deflated output should be written.
            
             
            the underlying deflater.
            
        
         
             
            Creates a new DeflaterOutputStream with the given Deflater and
            buffer size.
            
             
            The output stream where deflated output is written.
            
             
            The underlying deflater to use
            
             
            The buffer size in bytes to use when deflating (minimum value 512)
            
             
            bufsize is less than or equal to zero.
            
             
            baseOutputStream does not support writing
            
             
            deflater instance is null
            
        
         
             
            Finishes the stream by calling finish() on the deflater. 
            
             
            Not all input is deflated
            
        
         
             
            Get/set flag indicating ownership of the underlying stream.
            When the flag is true   will close the underlying stream also.
            
        
         
             
            Allows client to determine if an entry can be patched after its added
            
        
         
             
            Get/set the password used for encryption.
            
             When set to null or if the password is empty no encryption is performed
        
         
             
            Encrypt a block of data
            
             
            Data to encrypt.  NOTE the original contents of the buffer are lost
            
             
            Offset of first byte in buffer to encrypt
            
             
            Number of bytes in buffer to encrypt
            
        
         
             
            Initializes encryption keys based on given  .
            
             The password.
        
         
             
            Encrypt a single byte 
            
             
            The encrypted value
            
        
         
             
            Update encryption keys 
            		
        
         
             
            Deflates everything in the input buffers.  This will call
             def.deflate() until all bytes from the input buffers
            are processed.
            
        
         
             
            Gets value indicating stream can be read from
            
        
         
             
            Gets a value indicating if seeking is supported for this stream
            This property always returns false
            
        
         
             
            Get value indicating if this stream supports writing
            
        
         
             
            Get current length of stream
            
        
         
             
            Gets the current position within the stream.
            
             Any attempt to set position
        
         
             
            Sets the current position of this stream to the given value. Not supported by this class!
            
             The offset relative to the   to seek.
             The   to seek from.
             The new position in the stream.
             Any access
        
         
             
            Sets the length of this stream to the given value. Not supported by this class!
            
             The new stream length.
             Any access
        
         
             
            Read a byte from stream advancing position by one
            
             The byte read cast to an int.  THe value is -1 if at the end of the stream.
             Any access
        
         
             
            Read a block of bytes from stream
            
             The buffer to store read data in.
             The offset to start storing at.
             The maximum number of bytes to read.
             The actual number of bytes read.  Zero if end of stream is detected.
             Any access
        
         
             
            Asynchronous reads are not supported a NotSupportedException is always thrown
            
             The buffer to read into.
             The offset to start storing data at.
             The number of bytes to read
             The async callback to use.
             The state to use.
             Returns an  
             Any access
        
         
             
            Asynchronous writes arent supported, a NotSupportedException is always thrown
            
             The buffer to write.
             The offset to begin writing at.
             The number of bytes to write.
             The   to use.
             The state object.
             Returns an IAsyncResult.
             Any access
        
         
             
            Flushes the stream by calling  Flush on the deflater and then
            on the underlying stream.  This ensures that all bytes are flushed.
            
        
         
             
            Calls   and closes the underlying
            stream when   is true.
            
        
         
             
            Writes a single byte to the compressed output stream.
            
             
            The byte value.
            
        
         
             
            Writes bytes from an array to the compressed stream.
            
             
            The byte array
            
             
            The offset into the byte array where to start.
            
             
            The number of bytes to write.
            
        
         
             
            This buffer is used temporarily to retrieve the bytes from the
            deflater and write them to the underlying output stream.
            
        
         
             
            The deflater which is used to deflate the stream.
            
        
         
             
            Base stream the deflater depends on.
            
        
         
             
            An input buffer customised for use by  
            
             
            The buffer supports decryption of incoming data.
            
        
         
             
            Initialise a new instance of   with a default buffer size
            
             The stream to buffer.
        
         
             
            Initialise a new instance of  
            
             The stream to buffer.
             The size to use for the buffer
             A minimum buffer size of 1KB is permitted.  Lower sizes are treated as 1KB.
        
         
             
            Get the length of bytes bytes in the  
            
        
         
             
            Get the contents of the raw data buffer.
            
             This may contain encrypted data.
        
         
             
            Get the number of useable bytes in  
            
        
         
             
            Get the contents of the clear text buffer.
            
        
         
             
            Get/set the number of bytes available
            
        
         
             
            Call   passing the current clear text buffer contents.
            
             The inflater to set input for.
        
         
             
            Fill the buffer from the underlying input stream.
            
        
         
             
            Read a buffer directly from the input stream
            
             The buffer to fill
             Returns the number of bytes read.
        
         
             
            Read a buffer directly from the input stream
            
             The buffer to read into
             The offset to start reading data into.
             The number of bytes to read.
             Returns the number of bytes read.
        
         
             
            Read clear text data from the input stream.
            
             The buffer to add data to.
             The offset to start adding data at.
             The number of bytes to read.
             Returns the number of bytes actually read.
        
         
             
            Read a   from the input stream.
            
             Returns the byte read.
        
         
             
            Read an   in little endian byte order.
            
             The short value read case to an int.
        
         
             
            Read an   in little endian byte order.
            
             The int value read.
        
         
             
            Read a   in little endian byte order.
            
             The long value read.
        
         
              
             This filter stream is used to decompress data compressed using the "deflate"
             format. The "deflate" format is described in RFC 1951.
            
             This stream may form the basis for other decompression filters, such
             as the GZipInputStream.
            
             Author of the original java version: John Leuner.
             
        
         
             
            Create an InflaterInputStream with the default decompressor
            and a default buffer size of 4KB.
            
             
            The InputStream to read bytes from
            
        
         
             
            Create an InflaterInputStream with the specified decompressor
            and a default buffer size of 4KB.
            
             
            The source of input data
            
             
            The decompressor used to decompress data read from baseInputStream
            
        
         
             
            Create an InflaterInputStream with the specified decompressor
            and the specified buffer size.
            
             
            The InputStream to read bytes from
            
             
            The decompressor to use
            
             
            Size of the buffer to use
            
        
         
             
            Get/set flag indicating ownership of underlying stream.
            When the flag is true   will close the underlying stream also.
            
             
            The default value is true.
            
        
         
             
            Skip specified number of bytes of uncompressed data
            
             
            Number of bytes to skip
            
             
            The number of bytes skipped, zero if the end of 
            stream has been reached
            
             
             The number of bytes to skip is less than or equal to zero.
            
        
         
             
            Clear any cryptographic state.
            		
        
         
             
            Returns 0 once the end of the stream (EOF) has been reached.
            Otherwise returns 1.
            
        
         
             
            Fills the buffer with more data to decompress.
            
             
            Stream ends early
            
        
         
             
            Gets a value indicating whether the current stream supports reading
            
        
         
             
            Gets a value of false indicating seeking is not supported for this stream.
            
        
         
             
            Gets a value of false indicating that this stream is not writeable.
            
        
         
             
            A value representing the length of the stream in bytes.
            
        
         
             
            The current position within the stream.
            Throws a NotSupportedException when attempting to set the position
            
             Attempting to set the position
        
         
             
            Flushes the baseInputStream
            
        
         
             
            Sets the position within the current stream
            Always throws a NotSupportedException
            
             The relative offset to seek to.
             The   defining where to seek from.
             The new position in the stream.
             Any access
        
         
             
            Set the length of the current stream
            Always throws a NotSupportedException
            
             The new length value for the stream.
             Any access
        
         
             
            Writes a sequence of bytes to stream and advances the current position
            This method always throws a NotSupportedException
            
             Thew buffer containing data to write.
             The offset of the first byte to write.
             The number of bytes to write.
             Any access
        
         
             
            Writes one byte to the current stream and advances the current position
            Always throws a NotSupportedException
            
             The byte to write.
             Any access
        
         
             
            Entry point to begin an asynchronous write.  Always throws a NotSupportedException.
            
             The buffer to write data from
             Offset of first byte to write
             The maximum number of bytes to write
             The method to be called when the asynchronous write operation is completed
             A user-provided object that distinguishes this particular asynchronous write request from other requests
             An  IAsyncResult that references the asynchronous write
             Any access
        
         
             
            Closes the input stream.  When  
            is true the underlying stream is also closed.
            
        
         
             
            Reads decompressed data into the provided buffer byte array
            
             
            The array to read and decompress data into
            
             
            The offset indicating where the data should be placed
            
             
            The number of bytes to decompress
            
             The number of bytes read.  Zero signals the end of stream
             
            Inflater needs a dictionary
            
        
         
             
            Decompressor for this stream
            
        
         
             
             Input buffer for this stream.
            
        
         
             
            Base stream the inflater reads from.
            
        
         
             
            Flag indicating wether this instance has been closed or not.
            
        
         
             
            Flag indicating wether this instance is designated the stream owner.
            When closing if this flag is true the underlying stream is closed.
            
        
         
             
            Contains the output from the Inflation process.
            We need to have a window so that we can refer backwards into the output stream
            to repeat stuff. 
            Author of the original java version: John Leuner
            
        
         
             
            Write a byte to this output window
            
             value to write
             
            if window is full
            
        
         
             
            Append a byte pattern already in the window itself
            
             length of pattern to copy
             distance from end of window pattern occurs
             
            If the repeated data overflows the window
            
        
         
             
            Copy from input manipulator to internal window
            
             source of data
             length of data to copy
             the number of bytes copied
        
         
             
            Copy dictionary to window
            
             source dictionary
             offset of start in source dictionary
             length of dictionary
             
            If window isnt empty
            
        
         
             
            Get remaining unfilled space in window
            
             Number of bytes left in window
        
         
             
            Get bytes available for output in window
            
             Number of bytes filled
        
         
             
            Copy contents of window to output
            
             buffer to copy to
             offset to start at
             number of bytes to count
             The number of bytes copied
             
            If a window underflow occurs
            
        
         
             
            Reset by clearing window so  GetAvailable returns 0
            
        
         
              
             This class allows us to retrieve a specified number of bits from
             the input buffer, as well as copy big byte blocks.
            
             It uses an int buffer to store up to 31 bits for direct
             manipulation.  This guarantees that we can get at least 16 bits,
             but we only need at most 15, so this is all safe.
            
             There are some optimizations in this class, for example, you must
             never peek more than 8 bits more than needed, and you must first
             peek bits before you may drop them.  This is not a general purpose
             class but optimized for the behaviour of the Inflater.
            
             Authors of the original java version: John Leuner, Jochen Hoenicke
             
        
         
             
            Constructs a default StreamManipulator with all buffers empty
            
        
         
             
            Get the next sequence of bits but don't increase input pointer.  bitCount must be
            less or equal 16 and if this call succeeds, you must drop
            at least n - 8 bits in the next call.
            
             The number of bits to peek.
             
            the value of the bits, or -1 if not enough bits available.  */
            
        
         
             
            Drops the next n bits from the input.  You should have called PeekBits
            with a bigger or equal n before, to make sure that enough bits are in
            the bit buffer.
            
             The number of bits to drop.
        
         
             
            Gets the next n bits and increases input pointer.  This is equivalent
            to   followed by  , except for correct error handling.
            
             The number of bits to retrieve.
             
            the value of the bits, or -1 if not enough bits available.
            
        
         
             
            Gets the number of bits available in the bit buffer.  This must be
            only called when a previous PeekBits() returned -1.
            
             
            the number of bits available.
            
        
         
             
            Gets the number of bytes available.
            
             
            The number of bytes available.
            
        
         
             
            Skips to the next byte boundary.
            
        
         
             
            Returns true when SetInput can be called
            
        
         
             
            Copies bytes from input buffer to output buffer starting
            at output[offset].  You have to make sure, that the buffer is
            byte aligned.  If not enough bytes are available, copies fewer
            bytes.
            
             
            The buffer to copy bytes to.
            
             
            The offset in the buffer at which copying starts
            
             
            The length to copy, 0 is allowed.
            
             
            The number of bytes copied, 0 if no bytes were available.
            
             
            Length is less than zero
            
             
            Bit buffer isnt byte aligned
            
        
         
             
            Resets state and empties internal buffers
            
        
         
             
            Add more input for consumption.
            Only call when IsNeedingInput returns true
            
             data to be input
             offset of first byte of input
             number of bytes of input to add.
        
         
             
            Determines how entries are tested to see if they should use Zip64 extensions or not.
            
        
         
             
            Zip64 will not be forced on entries during processing.
            
             An entry can have this overridden if required ZipEntry.ForceZip64"
        
         
             
            Zip64 should always be used.
            
        
         
             
            #ZipLib will determine use based on entry values when added to archive.
            
        
         
             
            The kind of compression used for an entry in an archive
            
        
         
             
            A direct copy of the file contents is held in the archive
            
        
         
             
            Common Zip compression method using a sliding dictionary 
            of up to 32KB and secondary compression from Huffman/Shannon-Fano trees
            
        
         
             
            An extension to deflate with a 64KB window. Not supported by #Zip currently
            
        
         
             
            BZip2 compression. Not supported by #Zip.
            
        
         
             
            WinZip special for AES encryption, Now supported by #Zip.
            
        
         
             
            Identifies the encryption algorithm used for an entry
            
        
         
             
            No encryption has been used.
            
        
         
             
            Encrypted using PKZIP 2.0 or 'classic' encryption.
            
        
         
             
            DES encryption has been used.
            
        
         
             
            RC2 encryption has been used for encryption.
            
        
         
             
            Triple DES encryption with 168 bit keys has been used for this entry.
            
        
         
             
            Triple DES with 112 bit keys has been used for this entry.
            
        
         
             
            AES 128 has been used for encryption.
            
        
         
             
            AES 192 has been used for encryption.
            
        
         
             
            AES 256 has been used for encryption.
            
        
         
             
            RC2 corrected has been used for encryption.
            
        
         
             
            Blowfish has been used for encryption.
            
        
         
             
            Twofish has been used for encryption.
            
        
         
             
            RC4 has been used for encryption.
            
        
         
             
            An unknown algorithm has been used for encryption.
            
        
         
             
            Defines the contents of the general bit flags field for an archive entry.
            
        
         
             
            Bit 0 if set indicates that the file is encrypted
            
        
         
             
            Bits 1 and 2 - Two bits defining the compression method (only for Method 6 Imploding and 8,9 Deflating)
            
        
         
             
            Bit 3 if set indicates a trailing data desciptor is appended to the entry data
            
        
         
             
            Bit 4 is reserved for use with method 8 for enhanced deflation
            
        
         
             
            Bit 5 if set indicates the file contains Pkzip compressed patched data.
            Requires version 2.7 or greater.
            
        
         
             
            Bit 6 if set indicates strong encryption has been used for this entry.
            
        
         
             
            Bit 7 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 8 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 9 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 10 is currently unused
            
        
         
             
            Bit 11 if set indicates the filename and 
            comment fields for this file must be encoded using UTF-8.
            
        
         
             
            Bit 12 is documented as being reserved by PKware for enhanced compression.
            
        
         
             
            Bit 13 if set indicates that values in the local header are masked to hide
            their actual values, and the central directory is encrypted.
            
             
            Used when encrypting the central directory contents.
            
        
         
             
            Bit 14 is documented as being reserved for use by PKware
            
        
         
             
            Bit 15 is documented as being reserved for use by PKware
            
        
         
             
            This class contains constants used for Zip format files
            
        
         
             
            The version made by field for entries in the central header when created by this library
            
             
            This is also the Zip version for the library when comparing against the version required to extract
            for an entry.  See ZipEntry.CanDecompress.
            
        
         
             
            The version made by field for entries in the central header when created by this library
            
             
            This is also the Zip version for the library when comparing against the version required to extract
            for an entry.  See ZipInputStream.CanDecompressEntry.
            
        
         
             
            The minimum version required to support strong encryption
            
        
         
             
            The minimum version required to support strong encryption
            
        
         
             
            Version indicating AES encryption
            
        
         
             
            The version required for Zip64 extensions (4.5 or higher)
            
        
         
             
            Size of local entry header (excluding variable length fields at end)
            
        
         
             
            Size of local entry header (excluding variable length fields at end)
            
        
         
             
            Size of Zip64 data descriptor
            
        
         
             
            Size of data descriptor
            
        
         
             
            Size of data descriptor
            
        
         
             
            Size of central header entry (excluding variable fields)
            
        
         
             
            Size of central header entry
            
        
         
             
            Size of end of central record (excluding variable fields)
            
        
         
             
            Size of end of central record (excluding variable fields)
            
        
         
             
            Size of 'classic' cryptographic header stored before any entry data
            
        
         
             
            Size of cryptographic header stored before entry data
            
        
         
             
            Signature for local entry header
            
        
         
             
            Signature for local entry header
            
        
         
             
            Signature for spanning entry
            
        
         
             
            Signature for spanning entry
            
        
         
             
            Signature for temporary spanning entry
            
        
         
             
            Signature for temporary spanning entry
            
        
         
             
            Signature for data descriptor
            
             
            This is only used where the length, Crc, or compressed size isnt known when the
            entry is created and the output stream doesnt support seeking.
            The local entry cannot be 'patched' with the correct values in this case
            so the values are recorded after the data prefixed by this header, as well as in the central directory.
            
        
         
             
            Signature for data descriptor
            
             
            This is only used where the length, Crc, or compressed size isnt known when the
            entry is created and the output stream doesnt support seeking.
            The local entry cannot be 'patched' with the correct values in this case
            so the values are recorded after the data prefixed by this header, as well as in the central directory.
            
        
         
             
            Signature for central header
            
        
         
             
            Signature for central header
            
        
         
             
            Signature for Zip64 central file header
            
        
         
             
            Signature for Zip64 central file header
            
        
         
             
            Signature for Zip64 central directory locator
            
        
         
             
            Signature for archive extra data signature (were headers are encrypted).
            
        
         
             
            Central header digitial signature
            
        
         
             
            Central header digitial signature
            
        
         
             
            End of central directory record signature
            
        
         
             
            End of central directory record signature
            
        
         
             
            Default encoding used for string conversion.  0 gives the default system OEM code page.
            Dont use unicode encodings if you want to be Zip compatible!
            Using the default code page isnt the full solution necessarily
            there are many variable factors, codepage 850 is often a good choice for
            European users, however be careful about compatibility.
            
        
         
             
            Convert a portion of a byte array to a string.
            		
             
            Data to convert to string
            
             
            Number of bytes to convert starting from index 0
            
             
            data[0]..data[count - 1] converted to a string
            
        
         
             
            Convert a byte array to string
            
             
            Byte array to convert
            
             
             dataconverted to a string
            
        
         
             
            Convert a byte array to string
            
             The applicable general purpose bits flags
             
            Byte array to convert
            
             The number of bytes to convert.
             
             dataconverted to a string
            
        
         
             
            Convert a byte array to string
            
             
            Byte array to convert
            
             The applicable general purpose bits flags
             
             dataconverted to a string
            
        
         
             
            Convert a string to a byte array
            
             
            String to convert to an array
            
             Converted array
        
         
             
            Convert a string to a byte array
            
             The applicable  general purpose bits flags
             
            String to convert to an array
            
             Converted array
        
         
             
            Initialise default instance of  ZipConstants
            
             
            Private to prevent instances being created.
            
        
         
             
            Represents exception conditions specific to Zip archive handling
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ZipException class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ZipException class with a specified error message.
            
             The error message that explains the reason for the exception.
        
         
             
            Initialise a new instance of ZipException.
            
             A message describing the error.
             The exception that is the cause of the current exception.
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            Represents an area chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AreaChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the line chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for an area chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for an area chart.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of areas.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AreaPlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the content of the area plot area.
            
        
         
             
            Represents the base for all specialized axis renderer. Initialization common too all
            axis renderer should come here.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Initializes the axis title of the rendererInfo. All missing font attributes will be taken
            from the specified defaultFont.
            
        
         
             
            Initializes the tick labels of the rendererInfo. All missing font attributes will be taken
            from the specified defaultFont.
            
        
         
             
            Initializes the line format of the rendererInfo.
            
        
         
             
            Initializes the gridlines of the rendererInfo.
            
        
         
             
            Default width for a variety of lines.
            
        
         
             
            Default width for a gridlines.
            
        
         
             
            Default width for major tick marks.
            
        
         
             
            Default width for minor tick marks.
            
        
         
             
            Default width of major tick marks.
            
        
         
             
            Default width of minor tick marks.
            
        
         
             
            Default width of space between label and tick mark.
            
        
         
             
            Represents a axis title renderer used for x and y axis titles.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitleRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the axis title.
            
        
         
             
            Draws the axis title.
            
        
         
             
            Represents a bar chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the column chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Returns the specific legend renderer.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer specific to bar charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarClusteredLegendRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the legend.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of clustered bars, i. e. all bars are drawn side by side.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarClusteredPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each bar of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer for bar charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarDataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the data labels.
            
        
         
             
            Draws the data labels of the bar chart.
            
        
         
             
            Calculates the data label positions specific for column charts.
            
        
         
             
            Represents gridlines used by bar charts, i. e. X axis grid will be rendered
            from left to right and Y axis grid will be rendered from top to bottom of the plot area.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarGridlinesRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the gridlines into the plot area.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer for bars.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space for each bar.
            
        
         
             
            Draws the content of the bar plot area.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each bar of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of stacked bars, i. e. all bars are drawn one on another.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the BarStackedPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each bar of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents the base class for all chart renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the legend and returns the remaining space available for the
            other parts of the chart.
            
        
         
             
            Used to separate the legend from the plot area.
            
        
         
             
            Represents the default width for all series lines, like borders in column/bar charts.
            
        
         
             
            Represents the predefined column/bar chart colors.
            
        
         
             
            Gets the color for column/bar charts from the specified index.
            
        
         
             
            Colors for column/bar charts taken from Excel.
            
        
         
             
            Represents the predefined line chart colors.
            
        
         
             
            Gets the color for line charts from the specified index.
            
        
         
             
            Colors for line charts taken from Excel.
            
        
         
             
            Represents the predefined pie chart colors.
            
        
         
             
            Gets the color for pie charts from the specified index.
            
        
         
             
            Colors for pie charts taken from Excel.
            
        
         
             
            Represents a column chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the column chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Returns the specific y axis renderer.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw all series for a column chart.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of clustered columns, i. e. all columns are drawn side by side.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnClusteredPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each column of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer for column charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnDataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the data labels.
            
        
         
             
            Draws the data labels of the column chart.
            
        
         
             
            Calculates the data label positions specific for column charts.
            
        
         
             
            Represents column like chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikeChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the chart layout.
            
        
         
             
            Represents gridlines used by column or line charts, i. e. X axis grid will be rendered
            from top to bottom and Y axis grid will be rendered from left to right of the plot area.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikeGridlinesRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the gridlines into the plot area.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer specific to charts like column, line, or bar.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikeLegendRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Initializes the legend's renderer info. Each data series will be represented through
            a legend entry renderer info.
            
        
         
             
            Base class for all plot area renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnLikePlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space for column like plot areas.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of clustered columns, i. e. all columns are drawn side by side.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space for each column.
            
        
         
             
            Draws the content of the column plot area.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each column of all series.
            
        
         
             
            If yValue is within the range from yMin to yMax returns true, otherwise false.
            
        
         
             
            Represents a plot area renderer of stacked columns, i. e. all columns are drawn one on another.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ColumnStackedPlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the position, width and height of each column of all series.
            
        
         
             
            Stacked columns are always inside.
            
        
         
             
            Represents a renderer for combinations of charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the CombinationChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the combination chart.
            
        
         
             
            Draws the column chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw series for a combination chart.
            
        
         
             
            Sort all series renderer info dependent on their chart type.
            
        
         
             
            Provides functions which converts Charting.DOM objects into PdfSharp.Drawing objects.
            
        
         
             
            Creates a XFont based on the font. Missing attributes will be taken from the defaultFont
            parameter.
            
        
         
             
            Creates a XPen based on the specified line format. If not specified color and width will be taken
            from the defaultColor and defaultWidth parameter.
            
        
         
             
            Creates a XPen based on the specified line format. If not specified color and width will be taken
            from the defaultPen parameter.
            
        
         
             
            Creates a XPen based on the specified line format. If not specified color, width and dash style
            will be taken from the defaultColor, defaultWidth and defaultDashStyle parameters.
            
        
         
             
            Creates a XBrush based on the specified fill format. If not specified, color will be taken
            from the defaultColor parameter.
            
        
         
             
            Creates a XBrush based on the specified font color. If not specified, color will be taken
            from the defaultColor parameter.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Creates a data label rendererInfo.
            Does not return any renderer info.
            
        
         
             
            Calculates the specific positions for each data label.
            
        
         
             
            Base class for all renderers used to draw gridlines.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the GridlinesRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type BarStacked2D.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HorizontalStackedYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Determines the sum of the smallest and the largest stacked bar
            from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents an axis renderer used for charts of type Column2D or Line.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HorizontalXAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized rendererInfo based on the X axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the X axis.
            
        
         
             
            Draws the horizontal X axis.
            
        
         
             
            Calculates the X axis describing values like minimum/maximum scale, major/minor tick and
            major/minor tick mark width.
            
        
         
             
            Initializes the rendererInfo's xvalues. If not set by the user xvalues will be simply numbers
            from minimum scale + 1 to maximum scale.
            
        
         
             
            Calculates the starting and ending y position for the minor and major tick marks.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type Bar2D.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the HorizontalYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns a initialized rendererInfo based on the Y axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the Y axis.
            
        
         
             
            Draws the vertical Y axis.
            
        
         
             
            Calculates all values necessary for scaling the axis like minimum/maximum scale or
            minor/major tick.
            
        
         
             
            Gets the top and bottom position of the major and minor tick marks depending on the
            tick mark type.
            
        
         
             
            Determines the smallest and the largest number from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents the renderer for a legend entry.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LegendEntryRenderer class with the specified renderer
            parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the legend entry.
            
        
         
             
            Draws one legend entry.
            
        
         
             
            Absolute width for markers (including line) in point.
            
        
         
             
            Maximum legend marker width in point.
            
        
         
             
            Maximum legend marker height in point.
            
        
         
             
            Insert spacing between marker and text in point.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer for all chart types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LegendRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the legend.
            
        
         
             
            Draws the legend.
            
        
         
             
            Used to insert a padding on the left.
            
        
         
             
            Used to insert a padding on the right.
            
        
         
             
            Used to insert a padding at the top.
            
        
         
             
            Used to insert a padding at the bottom.
            
        
         
             
            Used to insert a padding between entries.
            
        
         
             
            Default line width used for the legend's border.
            
        
         
             
            Represents a line chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineChartRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the line chart.
            
        
         
             
            Draws the line chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for a line chart.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for a line chart.
            
        
         
             
            Represents a renderer specialized to draw lines in various styles, colors and widths.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormatRenderer class with the specified graphics, line format
            and default width.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormatRenderer class with the specified graphics and
            line format.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormatRenderer class with the specified graphics and pen.
            
        
         
             
            Draws a line from point pt0 to point pt1.
            
        
         
             
            Draws a line specified by rect.
            
        
         
             
            Draws a line specified by path.
            
        
         
             
            Surface to draw the line.
            
        
         
             
            Pen used to draw the line.
            
        
         
             
            Renders the plot area used by line charts. 
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LinePlotAreaRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the content of the line plot area.
            
        
         
             
            Draws all markers given in rendererInfo at the positions specified by points.
            
        
         
             
            Represents a renderer for markers in line charts and legends.
            
        
         
             
            Draws the marker given through rendererInfo at the specified position. Position specifies
            the center of the marker.
            
        
         
             
            Represents a pie chart renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieChartRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized and renderer specific rendererInfo.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the pie chart.
            
        
         
             
            Draws the pie chart.
            
        
         
             
            Returns the specific plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes all necessary data to draw a series for a pie chart.
            
        
         
             
            Represents a closed pie plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PiePlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculate angles for each sector.
            
        
         
             
            Represents a data label renderer for pie charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieDataLabelRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates the space used by the data labels.
            
        
         
             
            Draws the data labels of the pie chart.
            
        
         
             
            Calculates the data label positions specific for pie charts.
            
        
         
             
            Represents a exploded pie plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieExplodedPlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculate angles for each sector.
            
        
         
             
            Represents the legend renderer specific to pie charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PieLegendRenderer class with the specified renderer
            parameters.
            
        
         
             
            Initializes the legend's renderer info. Each data point will be represented through
            a legend entry renderer info.
            
        
         
             
            Represents the base for all pie plot area renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PiePlotAreaRenderer class
            with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the pie plot area.
            
        
         
             
            Draws the content of the pie plot area.
            
        
         
             
            Calculates the specific positions for each sector.
            
        
         
             
            Represents the border renderer for plot areas.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotAreaBorderRenderer class with the specified
            renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the border around the plot area.
            
        
         
             
            Base class for all plot area renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotAreaRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized PlotAreaRendererInfo.
            
        
         
             
            Initializes the plot area's line format common to all derived plot area renderers.
            If line format is given all uninitialized values will be set.
            
        
         
             
            Initializes the plot area's fill format common to all derived plot area renderers.
            If fill format is given all uninitialized values will be set.
            
        
         
             
            Represents the default line width for the plot area's border.
            
        
         
             
            Base class of all renderers.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Renderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Derived renderer should return an initialized and renderer specific rendererInfo,
            e. g. XAxisRenderer returns an new instance of AxisRendererInfo class.
            
        
         
             
            Layouts and calculates the space used by the renderer's drawing item.
            
        
         
             
            Draws the item.
            
        
         
             
            Holds all necessary rendering information.
            
        
         
             
            Represents the base class of all renderer infos.
            Renderer infos are used to hold all necessary information and time consuming calculations
            between rendering cycles.
            
        
         
             
            Base class for all renderer infos which defines an area.
            
        
         
             
            Gets or sets the x coordinate of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the y coordinate of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the height of this rectangle.
            
        
         
             
            Gets the area's size.
            
        
         
             
            Gets the area's rectangle.
            
        
         
             
            A ChartRendererInfo stores information of all main parts of a chart like axis renderer info or
            plotarea renderer info.
            
        
         
             
            Gets the chart's default font for rendering.
            
        
         
             
            Gets the chart's default font for rendering data labels.
            
        
         
             
            A CombinationRendererInfo stores information for rendering combination of charts.
            
        
         
             
            PointRendererInfo is used to render one single data point which is part of a data series.
            
        
         
             
            Represents one sector of a series used by a pie chart.
            
        
         
             
            Represents one data point of a series and the corresponding rectangle.
            
        
         
             
            Stores rendering specific information for one data label entry.
            
        
         
             
            Stores data label specific rendering information.
            
        
         
             
            SeriesRendererInfo holds all data series specific rendering information.
            
        
         
             
            Gets the sum of all points in PointRendererInfo.
            
        
         
             
            Represents a description of a marker for a line chart.
            
        
         
             
            An AxisRendererInfo holds all axis specific rendering information.
            
        
         
             
            Sets the x coordinate of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Sets the y coordinate of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Sets the height of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Sets the width of the inner rectangle.
            
        
         
             
            Represents one description of a legend entry.
            
        
         
             
            Size for the marker only.
            
        
         
             
            Width for marker area. Extra spacing for line charts are considered.
            
        
         
             
            Size for text area.
            
        
         
             
            Stores legend specific rendering information.
            
        
         
             
            Stores rendering information common to all plot area renderers.
            
        
         
             
            Saves the plot area's matrix.
            
        
         
             
            Represents the necessary data for chart rendering.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererParameters class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererParameters class with the specified graphics and
            coordinates.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the RendererParameters class with the specified graphics and
            rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the graphics object.
            
        
         
             
            Gets or sets the item to draw.
            
        
         
             
            Gets or sets the rectangle for the drawing item.
            
        
         
             
            Gets or sets the RendererInfo.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type Column2D or Line.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the VerticalYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Determines the sum of the smallest and the largest stacked column
            from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents an axis renderer used for charts of type Bar2D.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the VerticalXAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns an initialized rendererInfo based on the X axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the X axis.
            
        
         
             
            Draws the horizontal X axis.
            
        
         
             
            Calculates the X axis describing values like minimum/maximum scale, major/minor tick and
            major/minor tick mark width.
            
        
         
             
            Initializes the rendererInfo's xvalues. If not set by the user xvalues will be simply numbers
            from minimum scale + 1 to maximum scale.
            
        
         
             
            Calculates the starting and ending y position for the minor and major tick marks.
            
        
         
             
            Represents a Y axis renderer used for charts of type Column2D or Line.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the VerticalYAxisRenderer class with the
            specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns a initialized rendererInfo based on the Y axis.
            
        
         
             
            Calculates the space used for the Y axis.
            
        
         
             
            Draws the vertical Y axis.
            
        
         
             
            Calculates all values necessary for scaling the axis like minimum/maximum scale or
            minor/major tick.
            
        
         
             
            Gets the top and bottom position of the major and minor tick marks depending on the
            tick mark type.
            
        
         
             
            Determines the smallest and the largest number from all series of the chart.
            
        
         
             
            Represents a renderer for the plot area background.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the WallRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Draws the wall.
            
        
         
             
            Represents the base class for all X axis renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Returns the default tick labels format string.
            
        
         
             
            Represents the base class for all Y axis renderer.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the YAxisRenderer class with the specified renderer parameters.
            
        
         
             
            Calculates optimal minimum/maximum scale and minor/major tick based on yMin and yMax.
            
        
         
             
            Returns the default tick labels format string.
            
        
         
             
            This class represents an axis in a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Axis class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the title of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the minimum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the maximum value of the axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the interval of the secondary tick.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the primary tick mark.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the secondary tick mark.
            
        
         
             
            Gets the label of the primary tick.
            
        
         
             
            Gets the format of the axis line.
            
        
         
             
            Gets the primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets the secondary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a primary gridline object.
            
        
         
             
            Gets or sets, whether the axis has a secondary gridline object.
            
        
         
             
            Represents the title of an axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the AxisTitle class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the caption of the title.
            
        
         
             
            Gets the font of the title.
            
        
         
             
            Gets or sets the orientation of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the horizontal alignment of the caption.
            
        
         
             
            Gets or sets the vertical alignment of the caption.
            
        
         
             
            Represents charts with different types.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Chart class with the specified chart type.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Determines the type of the given axis.
            
        
         
             
            Gets or sets the base type of the chart.
            ChartType of the series can be overwritten.
            
        
         
             
            Gets or sets the font for the chart. This will be the default font for all objects which are
            part of the chart.
            
        
         
             
            Gets the legend of the chart.
            
        
         
             
            Gets the X-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Y-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the Z-Axis of the Chart.
            
        
         
             
            Gets the collection of the data series.
            
        
         
             
            Gets the collection of the values written on the X-Axis.
            
        
         
             
            Gets the plot (drawing) area of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets a value defining how blanks in the data series should be shown.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the chart.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the chart has a DataLabel.
            
        
         
             
            Represents the frame which holds one or more charts.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartFrame class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartFrame class with the specified rectangle.
            
        
         
             
            Gets or sets the location of the ChartFrame.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the ChartFrame.
            
        
         
             
            Adds a chart to the ChartFrame.
            
        
         
             
            Draws all charts inside the ChartFrame.
            
        
         
             
            Draws first chart only.
            
        
         
             
            Returns the chart renderer appropriate for the chart.
            
        
         
             
            Holds the charts which will be drawn inside the ChartFrame.
            
        
         
             
            Base class for all chart classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the ChartObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Represents a DataLabel of a Series
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DataLabel class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets a numeric format string for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the Font for the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the position of the DataLabel.
            
        
         
             
            Gets or sets the type of the DataLabel.
            
        
         
             
            Base class for all chart classes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObject class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of the DocumentObject. The parent of the new object is null.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the parent object.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Base class of all collections.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the DocumentObjectCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets the element at the specified index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Copies the Array_List or a portion of it to a one-dimensional array.
            
        
         
             
            Removes all elements from the collection.
            
        
         
             
            Inserts an element into the collection at the specified position.
            
        
         
             
            Searches for the specified object and returns the zero-based index of the first occurrence.
            
        
         
             
            Removes the element at the specified index.
            
        
         
             
            Adds the specified document object to the collection.
            
        
         
             
            Gets the number of elements actually contained in the collection.
            
        
         
             
            Gets the first value in the collection, if there is any, otherwise null.
            
        
         
             
            Gets the last element or null, if no such element exists.
            
        
         
             
            Returns an enumerator that iterates through a collection.
            
             
            An   object that can be used to iterate through the collection.
            
        
         
             
            Determines how null values will be handled in a chart.
            
        
         
             
            Null value is not plotted.
            
        
         
             
            Null value will be interpolated.
            
        
         
             
            Null value will be handled as zero.
            
        
         
             
            Specifies with type of chart will be drawn.
            
        
         
             
            A line chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d column chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d column chart.
            
        
         
             
            A 2d area chart.
            
        
         
             
            A clustered 2d bar chart.
            
        
         
             
            A stacked 2d bar chart.
            
        
         
             
            A 2d pie chart.
            
        
         
             
            An exploded 2d pie chart.
            
        
         
             
            Determines where the data label will be positioned.
            
        
         
             
            DataLabel will be centered inside the bar or pie.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the origin.
            
        
         
             
            Inside the bar or pie at the edge.
            
        
         
             
            Outside the bar or pie.
            
        
         
             
            Determines the type of the data label.
            
        
         
             
            No DataLabel.
            
        
         
             
            Percentage of the data. For pie charts only.
            
        
         
             
            Value of the data.
            
        
         
             
            Specifies the legend's position inside the chart.
            
        
         
             
            Above the chart.
            
        
         
             
            Below the chart.
            
        
         
             
            Left from the chart.
            
        
         
             
            Right from the chart.
            
        
         
             
            Specifies the properties for the font.
            FOR INTERNAL USE ONLY.
            
        
         
             
            Used to determine the horizontal alignment of the axis title.
            
        
         
             
            Axis title will be left aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be right aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be centered.
            
        
         
             
            Specifies the line style of the LineFormat object.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Symbols of a data point in a line chart.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Determines the position where the Tickmarks will be rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are not rendered.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered outside the plot area.
            
        
         
             
            Tickmarks are rendered inside and outside the plot area.
            
        
         
             
            Specifies the underline type for the font.
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            
            
        
         
             
            Used to determine the vertical alignment of the axis title.
            
        
         
             
            Axis title will be top aligned.
            
        
         
             
            Axis title will be centered.
            
        
         
             
            Axis title will be bottom aligned.
            
        
         
             
            Defines the background filling of the shape.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the FillFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the filling.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the background color should be visible.
            
        
         
             
            Font represents the formatting of characters in a paragraph.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class that can be used as a template.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified parent.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Font class with the specified name and size.
            
        
         
             
            Creates a copy of the Font.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the font.
            
        
         
             
            Gets or sets the bold property.
            
        
         
             
            Gets or sets the italic property.
            
        
         
             
            Gets or sets the underline property.
            
        
         
             
            Gets or sets the color property.
            
        
         
             
            Gets or sets the superscript property.
            
        
         
             
            Gets or sets the subscript property.
            
        
         
             
            Represents the gridlines on the axes.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Gridlines class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the grid.
            
        
         
             
            Represents a legend of a chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Legend class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the legend's border.
            
        
         
             
            Gets the font of the legend.
            
        
         
             
            Gets or sets the docking type.
            
        
         
             
            Defines the format of a line in a shape object.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormat class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the LineFormat class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets or sets a value indicating whether the line should be visible.
            
        
         
             
            Gets or sets the width of the line in XUnit.
            
        
         
             
            Gets or sets the color of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the dash style of the line.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the line.
            
        
         
             
            Represents the area where the actual chart is drawn.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the PlotArea class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the plot area's border.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the plot area.
            
        
         
             
            Gets or sets the left padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the right padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the top padding of the area.
            
        
         
             
            Gets or sets the bottom padding of the area.
            
        
         
             
            Represents a formatted value on the data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class with a real value.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Point class with a real value.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets the line format of the data point's border.
            
        
         
             
            Gets the filling format of the data point.
            
        
         
             
            The actual value of the data point.
            
        
         
             
            The Pdf-Sharp-Charting-String-Resources.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the chart.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the Series class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of real values to the series.
            
        
         
             
            The actual value container of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets the name of the series which will be used in the legend.
            
        
         
             
            Gets the line format of the border of each data.
            
        
         
             
            Gets the background filling of the data.
            
        
         
             
            Gets or sets the size of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the style of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the foreground color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the background color of the marker in a line chart.
            
        
         
             
            Gets or sets the chart type of the series if it's intended to be different than the
            global chart type.
            
        
         
             
            Gets the DataLabel of the series.
            
        
         
             
            Gets or sets whether the series has a DataLabel.
            
        
         
             
            Gets the element count of the series.
            
        
         
             
            The collection of data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesCollection class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a series by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a new series to the collection.
            
        
         
             
            Represents the collection of the values in a data series.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the SeriesElements class with the specified parent.
            
        
         
             
            Gets a point by its index.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the series.
            
        
         
             
            Adds a new point with a real value to the series.
            
        
         
             
            Adds an array of new points with real values to the series.
            
        
         
             
            Represents the format of the label of each value on the axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the TickLabels class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Gets or sets the label's number format.
            
        
         
             
            Gets the font of the label.
            
        
         
             
            Represents a series of data on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeries class.
            
        
         
             
            Gets the xvalue at the specified index.
            
        
         
             
            The actual value container of the XSeries.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Implements the deep copy of the object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Gets the enumerator.
            
             
        
         
             
            Gets the number of xvalues actually contained in the xseries.
            
        
         
             
            Represents the collection of the value in an XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XSeriesElements class.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Adds a blank to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds a value to the XSeries.
            
        
         
             
            Adds an array of values to the XSeries.
            
        
         
             
            Represents the actual value on the XSeries.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValue class with the specified value.
            
        
         
             
            The actual value of the XValue.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Represents the collection of values on the X-Axis.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class.
            
        
         
             
            Initializes a new instance of the XValues class with the specified parent.
            
        
         
             
            Creates a deep copy of this object.
            
        
         
             
            Gets an XSeries by its index.
            
        
         
             
            Adds a new XSeries to the collection.
            
        
         
             
            Version info of this assembly.
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WPC Interface/Properties/AssemblyInfo.cs

using System.Reflection;

using System.Resources;

using System.Runtime.CompilerServices;

using System.Runtime.InteropServices;

using System.Windows;



// General Information about an assembly is controlled through the following

// set of attributes. Change these attribute values to modify the information

// associated with an assembly.

[assembly: AssemblyTitle("WPC Interface")]

[assembly: AssemblyDescription("")]

[assembly: AssemblyConfiguration("")]

[assembly: AssemblyCompany("")]

[assembly: AssemblyProduct("WPC Interface")]

[assembly: AssemblyCopyright("Copyright ©  2021")]

[assembly: AssemblyTrademark("")]

[assembly: AssemblyCulture("")]



// Setting ComVisible to false makes the types in this assembly not visible

// to COM components.  If you need to access a type in this assembly from

// COM, set the ComVisible attribute to true on that type.

[assembly: ComVisible(false)]



//In order to begin building localizable applications, set

//<UICulture>CultureYouAreCodingWith</UICulture> in your .csproj file

//inside a <PropertyGroup>.  For example, if you are using US english

//in your source files, set the <UICulture> to en-US.  Then uncomment

//the NeutralResourceLanguage attribute below.  Update the "en-US" in

//the line below to match the UICulture setting in the project file.



//[assembly: NeutralResourcesLanguage("en-US", UltimateResourceFallbackLocation.Satellite)]





[assembly: ThemeInfo(

    ResourceDictionaryLocation.None, //where theme specific resource dictionaries are located

                                     //(used if a resource is not found in the page,

                                     // or application resource dictionaries)

    ResourceDictionaryLocation.SourceAssembly //where the generic resource dictionary is located

                                              //(used if a resource is not found in the page,

                                              // app, or any theme specific resource dictionaries)

)]





// Version information for an assembly consists of the following four values:

//

//      Major Version

//      Minor Version

//      Build Number

//      Revision

//

// You can specify all the values or you can default the Build and Revision Numbers

// by using the '*' as shown below:

// [assembly: AssemblyVersion("1.0.*")]

[assembly: AssemblyVersion("1.0.0.0")]

[assembly: AssemblyFileVersion("1.0.0.0")]








WPC Interface/Properties/Resources.Designer.cs

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     This code was generated by a tool.

//     Runtime Version:4.0.30319.42000

//

//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if

//     the code is regenerated.

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------





namespace WPC_Interface.Properties

{

    /// <summary>

    ///   A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc.

    /// </summary>

    // This class was auto-generated by the StronglyTypedResourceBuilder

    // class via a tool like ResGen or Visual Studio.

    // To add or remove a member, edit your .ResX file then rerun ResGen

    // with the /str option, or rebuild your VS project.

    [global::System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("System.Resources.Tools.StronglyTypedResourceBuilder", "4.0.0.0")]

    [global::System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()]

    [global::System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()]

    internal class Resources

    {



        private static global::System.Resources.ResourceManager resourceMan;



        private static global::System.Globalization.CultureInfo resourceCulture;



        [global::System.Diagnostics.CodeAnalysis.SuppressMessageAttribute("Microsoft.Performance", "CA1811:AvoidUncalledPrivateCode")]

        internal Resources()

        {

        }



        /// <summary>

        ///   Returns the cached ResourceManager instance used by this class.

        /// </summary>

        [global::System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(global::System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)]

        internal static global::System.Resources.ResourceManager ResourceManager

        {

            get

            {

                if ((resourceMan == null))

                {

                    global::System.Resources.ResourceManager temp = new global::System.Resources.ResourceManager("WPC_Interface.Properties.Resources", typeof(Resources).Assembly);

                    resourceMan = temp;

                }

                return resourceMan;

            }

        }



        /// <summary>

        ///   Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all

        ///   resource lookups using this strongly typed resource class.

        /// </summary>

        [global::System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(global::System.ComponentModel.EditorBrowsableState.Advanced)]

        internal static global::System.Globalization.CultureInfo Culture

        {

            get

            {

                return resourceCulture;

            }

            set

            {

                resourceCulture = value;

            }

        }

    }

}
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WPC Interface/Properties/Settings.Designer.cs

//------------------------------------------------------------------------------

// <auto-generated>

//     This code was generated by a tool.

//     Runtime Version:4.0.30319.42000

//

//     Changes to this file may cause incorrect behavior and will be lost if

//     the code is regenerated.

// </auto-generated>

//------------------------------------------------------------------------------





namespace WPC_Interface.Properties

{

    [global::System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()]

    [global::System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute("Microsoft.VisualStudio.Editors.SettingsDesigner.SettingsSingleFileGenerator", "11.0.0.0")]

    internal sealed partial class Settings : global::System.Configuration.ApplicationSettingsBase

    {



        private static Settings defaultInstance = ((Settings)(global::System.Configuration.ApplicationSettingsBase.Synchronized(new Settings())));



        public static Settings Default

        {

            get

            {

                return defaultInstance;

            }

        }

    }

}








WPC Interface/Properties/Settings.settings

 
   
     
  
   







WPC Interface/README.md

# WPC-Interface



Associated with the repositories [TheJonaMr/WPC-uC](https://github.com/TheJonaMr/WPC-uC) and [TheJonaMr/WPC---Bachelor-Oppgave](https://github.com/TheJonaMr/WPC---Bachelor-Oppgave).








WPC Interface/Subwindows/FilterWindow.xaml

<Window x:Class="WPC_Interface.Subwindows.FilterWindow"

        xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"

        xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

        xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

        xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"

        xmlns:local="clr-namespace:WPC_Interface.Subwindows"

        mc:Ignorable="d"

        Title="FilterWindow" Height="359.408" Width="868.684">



    <Window.InputBindings>

        <KeyBinding Command="ApplicationCommands.Close" Key="Esc" />

    </Window.InputBindings>



    <Window.CommandBindings>

        <CommandBinding Command="ApplicationCommands.Close" Executed="CloseCommandBinding_Executed" />

    </Window.CommandBindings>



    <Grid>

        <Grid.ColumnDefinitions>

            <ColumnDefinition Width="166*"/>

            <ColumnDefinition Width="265*"/>

        </Grid.ColumnDefinitions>

        <ListView x:Name="lvPorts" Margin="0.5,10,10,10" ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Auto" Grid.Column="1">

            <ListView.View>

                <GridView>

                    <GridViewColumn Header="COM Port" Width="75" DisplayMemberBinding="{Binding COM}" />

                    <GridViewColumn Header="Description" Width="280" DisplayMemberBinding="{Binding DESC}" />

                    <GridViewColumn Header="Manufacturer" Width="130" DisplayMemberBinding="{Binding MAN}" />

                </GridView>

            </ListView.View>

        </ListView>

        <Button x:Name="Apply" Content="Apply" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="164,298,0,0" Click="Apply_Click"/>

        <Button x:Name="Cancel" Content="Cancel" HorizontalAlignment="Left" Width="75" Margin="244,298,0,0" Height="20" VerticalAlignment="Top" Click="Cancel_Click"/>

        <Label x:Name="___No_Name_" Content="COM Port:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,41,0,0"/>

        <Label Content="Description:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,69,0,0"/>

        <Label Content="Manufacturer:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,97,0,0"/>

        <Label x:Name="___No_Name__Copy" Content="Add ports that contains the following:" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Margin="10,10,0,0"/>

        <TextBox x:Name="COM_f" TextWrapping="Wrap" Margin="99,41,4.5,261" VerticalContentAlignment="Center"/>

        <TextBox x:Name="MAN_f" TextWrapping="Wrap" Margin="99,97,4.5,205" VerticalContentAlignment="Center"/>

        <TextBox x:Name="DESC_f" TextWrapping="Wrap" Margin="99,69,4.5,233" VerticalContentAlignment="Center"/>

        <Button x:Name="Help" Content="Help" HorizontalAlignment="Left" VerticalAlignment="Top" Width="75" Margin="10,298,0,0" Click="Help_Click"/>



    </Grid>

</Window>








WPC Interface/Subwindows/FilterWindow.xaml.cs

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Linq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;

using System.Windows.Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Imaging;

using System.Windows.Shapes;



using System.Management;    // Also add reference to system.Management (by default it is not available)



using System.IO;            // Used for file access



namespace WPC_Interface.Subwindows

{

    /// <summary>

    /// Interaction logic for FilterWindow.xaml

    /// </summary>

    public partial class FilterWindow : Window

    {

        private string[] filterSettings = new string[] { "", "", "" };



        public FilterWindow()

        {

            InitializeComponent();



            ReadFilterSettings();



            SearchPorts();



        }



        private void SearchPorts()

        {

            string[] portnames = System.IO.Ports.SerialPort.GetPortNames();

            int port_count = portnames.Length;



            using (var searcher = new ManagementObjectSearcher("SELECT * FROM Win32_PnPEntity WHERE Caption like '%(COM%'")) // [1]

            {



                var port_description = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Caption"].ToString());

                var Manufacturer = searcher.Get().Cast<ManagementBaseObject>().ToList().Select(p => p["Manufacturer"].ToString());



                string[] descriptions = new string[port_count];

                string[] manufacturers = new string[port_count];



                int counter = 0;

                foreach (string s in port_description)

                {

                    descriptions[counter] = s;



                    // This fixes an issue where the order of the COM port names doesn't appear in the expected order.

                    string[] coms = s.Split('(', ')');

                    foreach (string sub in coms)

                    {

                        if (sub.Contains("COM"))

                        {

                            portnames[counter] = sub;

                        }

                    }



                    counter++;

                }



                counter = 0;

                foreach (string s in Manufacturer)

                {

                    manufacturers[counter] = s;

                    counter++;

                }



                List<Ports> items = new List<Ports>();

                for (int i = 0; i < port_count; i++)

                {

                    items.Add(new Ports() { COM = portnames[i], DESC = descriptions[i], MAN = manufacturers[i] });

                }

                lvPorts.ItemsSource = items;

            }

        }

        // You need to use the Microsoft.Bcl.Async NuGet package to bring in the appropriate library support for .NET 4.

        // private static async void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        private void Apply_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            string[] filters = new string[] { COM_f.Text, DESC_f.Text, MAN_f.Text };

            File.WriteAllLines("FilterSettings.txt", filters);

        }



        private void ReadFilterSettings()

        {

            string filename = "FilterSettings.txt";

            if (File.Exists(filename))

            {

                filterSettings = File.ReadAllLines(filename);

                COM_f.Text = filterSettings[0];

                DESC_f.Text = filterSettings[1];

                MAN_f.Text = filterSettings[2];

            }

        }



        private void Help_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            MessageBox.Show("The filter is used to decide which COM ports" +

                "\r\nare added to the COM ports list in the main window." +

                "\r\nAny port that does not contain the value" +

                "\r\nof the filter will be excluded." +

                "\r\nThe list of COM ports in the FilterWindow" +

                "\r\ncontains all available ports.");

        }



        private void Cancel_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

        {

            this.Close();

        }



        private void CloseCommandBinding_Executed(object sender, System.Windows.Input.ExecutedRoutedEventArgs e)

        {

            this.Close();

        }

    }



    public class Ports

    {

        public string COM { get; set; }     // See XAML -> <GridViewColumn Header="COM Port" Width="75" DisplayMemberBinding="{Binding COM}" />



        public string DESC { get; set; }    // See XAML -> DisplayMemberBinding="{Binding DESC}



        public string MAN { get; set; }     // See XAML -> DisplayMemberBinding="{Binding MAN}

    }

}
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// Where:   https://stackoverflow.com/questions/21108585/the-type-or-namespace-name-async-could-not-be-found
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// Posted:  

// Edited:  
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WPC Interface/WPC Interface.csproj

 
   
   
     Debug
     AnyCPU
     {C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}
     WinExe
     WPC_Interface
     WPC Interface
     v4.8
     512
     {60dc8134-eba5-43b8-bcc9-bb4bc16c2548};{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}
     4
     true
     true
  
   
     AnyCPU
     true
     full
     false
     bin\Debug\
     DEBUG;TRACE
     prompt
     4
  
   
     AnyCPU
     pdbonly
     true
     bin\Release\
     TRACE
     prompt
     4
  
   
     
       packages\LiveCharts.0.9.7\lib\net45\LiveCharts.dll
    
     
       packages\LiveCharts.Wpf.0.9.7\lib\net45\LiveCharts.Wpf.dll
    
     
       packages\Microsoft.Bcl.Async.1.0.168\lib\net40\Microsoft.Threading.Tasks.dll
    
     
       packages\Microsoft.Bcl.Async.1.0.168\lib\net40\Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.dll
    
     
       packages\Microsoft.Bcl.Async.1.0.168\lib\net40\Microsoft.Threading.Tasks.Extensions.Desktop.dll
    
     
       packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.DocumentObjectModel-gdi.dll
    
     
       packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.Rendering-gdi.dll
    
     
       packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\MigraDoc.RtfRendering-gdi.dll
    
     
       packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp-gdi.dll
    
     
       packages\PDFsharp-MigraDoc-gdi.1.50.5147\lib\net20\PdfSharp.Charting-gdi.dll
    
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
       4.0
    
     
     
     
     
  
   
     
       MSBuild:Compile
       Designer
    
     
       FilterWindow.xaml
    
     
       MSBuild:Compile
       Designer
    
     
       App.xaml
       Code
    
     
       MainWindow.xaml
       Code
    
     
       Designer
       MSBuild:Compile
    
  
   
     
       Code
    
     
       True
       True
       Resources.resx
    
     
       True
       Settings.settings
       True
    
     
       ResXFileCodeGenerator
       Resources.Designer.cs
    
     
     
       SettingsSingleFileGenerator
       Settings.Designer.cs
    
  
   
     
  
   
   
   
     
     
  







WPC Interface/WPC Interface.sln



Microsoft Visual Studio Solution File, Format Version 12.00

# Visual Studio Version 16

VisualStudioVersion = 16.0.31005.135

MinimumVisualStudioVersion = 10.0.40219.1

Project("{FAE04EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}") = "WPC Interface", "WPC Interface.csproj", "{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}"

EndProject

Global

	GlobalSection(SolutionConfigurationPlatforms) = preSolution

		Debug|Any CPU = Debug|Any CPU

		Release|Any CPU = Release|Any CPU

	EndGlobalSection

	GlobalSection(ProjectConfigurationPlatforms) = postSolution

		{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}.Debug|Any CPU.ActiveCfg = Debug|Any CPU

		{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}.Debug|Any CPU.Build.0 = Debug|Any CPU

		{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}.Release|Any CPU.ActiveCfg = Release|Any CPU

		{C54743F3-9C10-4982-B4E3-CE34A53DFE05}.Release|Any CPU.Build.0 = Release|Any CPU

	EndGlobalSection

	GlobalSection(SolutionProperties) = preSolution

		HideSolutionNode = FALSE

	EndGlobalSection

	GlobalSection(ExtensibilityGlobals) = postSolution

		SolutionGuid = {8F89F6F1-E7BE-4F9B-8FF0-28C8FFC55CF7}

	EndGlobalSection

EndGlobal









Biblioteker/connectors.lbr

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 


 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 







 
 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.









Biblioteker/diff_ett_eller annet.lbr

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 Resistor, Chip; 3.20 mm L X 1.60 mm W X 1.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME

 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.75 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.75 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.75 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.75 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE


 
 
 Resistor, Chip; 3.20 mm L X 1.60 mm W X 1.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 

 

 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 

 

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.75 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.75 mm</p>
 
 

 

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.75 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.75 mm</p>
 
 

 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 GND
 R
 D
 
 
 
 ADM3488AZ
 RO
 A
 B
 D
 Y
 Z
 VCC
 
 
 
 

 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 

 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Y
 Z
 DI
 D
 >Name
 ADM4855ARZ
 
 
 
 Vcc
 GND
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >Name
 WS-TASV-160GF

 
 
 
 
 
 
 
 
 RO
 B
 A
 
 
 
 ADM4855ARZ
 R
 >Name


 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 <h3> CAP CER 100UF 6.3V X5R 1206 </h3>
<BR>
<a href="https://www.murata.com/~/media/webrenewal/support/library/catalog/products/capacitor/mlcc/c02e.ashx?la=en-us"> Manufacturer's datasheet</a>
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 





 
 <h3> RES 0.05 OHM 1% 1W 1632 </h3>
<BR>
<a href="https://www.ohmite.com/assets/docs/res_mcs.pdf?r=false"> Manufacturer's datasheet</a>
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 





 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 




 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 







 
 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.5, EAGLE supports locking for holes, vias, wires and polygons. 
The locking property on all objects of these types will not be understood in this version. 









Biblioteker/digital_forsyning.lbr

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 1
 >VALUE
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 >NAME

 
 <b>Ceramic Chip Capacitor KEMET 1210 reflow solder</b><p>
Metric Code Size 3225
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 

 
 <b>Ceramic Chip Capacitor KEMET 1206 reflow solder</b><p>
Metric Code Size 3216
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 
 
 SS16M
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 >NAME

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 
 
 
 T
 >NAME

 
 Capacitor
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >SPICEMODEL
 >VALUE
 >SPICEEXTRA

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 
 


 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 







 
 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.









Biblioteker/Eagle_WR-PHD (rev19a).lbr

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <BR>Wurth Elektronik - Connectors - Board-to-Board Connectors - WR-PHD <br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-10-16<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Angled Pin Header, 18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 8Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 16Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 25 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 26 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr,  24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 14Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr,  34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 12Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,16Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Angled Pin Header, 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,14Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,22Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Board Stacker,32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 3 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,26Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header,  12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 2 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Pin Header, 15 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Angled Pin Header, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 13 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Board Stacker,32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm THT Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 64 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 30 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header; 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header,  3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header,  8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header,  2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,20Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header,  6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Board Stacker, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, ,22Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 6 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Pin Header, 1 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 28 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header,  10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 5 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 72 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 11 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 13  Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,24Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 80 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr,  4 Pins
 
 
 
 
 2
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,12Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>WR-PHD 2.54 mm Socket Header,  20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr,  6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 25 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Angled Pin Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 72 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Pin Header, 4 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header,  18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm THT Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,26 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,28 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 26Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 10Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header, 30 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,44 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Pin Header, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,64 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header, 72 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header,  6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm Angled Socket Header, 13 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 11 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header,  36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 72 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header Bottom Entry, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header,  32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry,  6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry,  8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header,  40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 26 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 6Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 20Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 4Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 10Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm THT Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Board Stacker, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry, 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header,  64 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  26 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,26 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  26 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 12Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  26 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 10Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header,  6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 18Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header,  5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header,  8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 16Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm SMT Socket Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 28 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 26 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 28 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 26 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) ,16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 10 pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 12 pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 6 pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle,8 pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 16 pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 14 pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 20pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 22 pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 24pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,3Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 26 pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,10Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,28Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 10Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header,  24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 44 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header,  4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,4Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 44 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 44 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,16Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,20Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,6Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,8Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),24Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),14Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,10Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,14Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),10Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),20Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,24Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,8Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),8Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),16Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),6Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,14Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 28 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 WR-PHD 2.00 mm Socket Header 32p, 1 row, straight, gold plating;
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 44 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 44 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,44 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 16Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),08 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NANE
 >VALUE

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),20Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NANE
 >VALUE

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header, 4 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NANE
 >VALUE

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NANE
 >VALUE

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NANE
 >VALUE

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header, 8 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NANE
 >VALUE

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 10Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header,10 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 1
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NANE
 >VALUE

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header,14 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 1
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,  14 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header, 20 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 4 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 50 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,  8 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 28 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header, 28 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 4Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,  44 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,16Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 50Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 10Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NANE
 >VALUE

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,  40 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 28Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 8Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 44Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 40Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,14Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 20Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=1.80 mm,50 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=1.80 mm,26 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, H=2.20 mm (Reel), 50 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header,  16 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm, 4 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, H=2.20 mm (Reel), 50 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 6Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 8 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, H=2.20 mm (Reel), 50 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 4 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 10 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 14 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=1.80 mm, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm, 16 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm,  10 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 28 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 20 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 4 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 10 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm, 20 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 16 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 8 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 20 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm,  8 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm, 28 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm,  14 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 14 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 28 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header,16 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 1
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 




 
 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Angled Pin Header, 18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 8Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 16Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 25 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 26 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 9 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr,  24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 3 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 14Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr,  34 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 12Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,16Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 5 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Angled Pin Header, 2 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 9 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,14Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,22Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Board Stacker,32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,26Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 3 Pin
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  34 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header,  12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 7 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 2 Pin
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Pin Header, 15 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Angled Pin Header, 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 7 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Board Stacker,32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 13 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm THT Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 64 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 30 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header; 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header,  3 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header,  8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,20Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header,  2 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header,  6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 5 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, ,22Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Board Stacker, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 6 Pin
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 9 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Pin Header, 1 Pin
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 28 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header,  10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 5 Pin
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 9 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 72 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 11 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 13  Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,24Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 7 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr,  4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 80 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,12Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 34 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>WR-PHD 2.54 mm Socket Header,  20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr,  6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 25 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Angled Pin Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 72 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Pin Header, 4 Pin
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header,  18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm THT Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 26Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,26 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,28 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 10Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header, 30 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 34 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,34 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Pin Header, 20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  3 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,44 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header, 72 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 2 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,64 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 34 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header,  6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 7 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 9 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm Angled Socket Header, 13 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header,  36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 11 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 5 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  34 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 72 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header,  32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header Bottom Entry, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry,  8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry,  6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header,  40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 26 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 4Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 20Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 6Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 10Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Board Stacker, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm THT Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header,  64 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry, 5 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry, 20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  26 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,26 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,24 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,34 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  16 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 12 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry, 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  20 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 18 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  26 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 34 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 16 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  26 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 12Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 34 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 10Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header,  6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 18Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header,  5 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header,  8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 16Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm SMT Socket Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 5 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 28 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 28 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 26 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 34 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) ,16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 26 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 10 pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 6 pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 12 pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle,8 pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 16 pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 14 pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 20pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 22 pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 24pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 26 pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,2 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,3Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,10Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 20 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,28Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,16 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 14 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 32 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 20 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header,  24 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 10Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 44 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 8 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 32 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 44 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header,  4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 16 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 44 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,4Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,16Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 24 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,24Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,20Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 20 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,6Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,10Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,8Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,14Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),10Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),24Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),14Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),20Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),8Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,8Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 2 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,16 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),16Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,14Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),6Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 20 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 8 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,12 Pins
 
 

 

 
 WR-PHD 2.00 mm Socket Header 32p, 1 row, straight, gold plating;
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,20 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,24 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,14 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,32 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 20 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 16 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 28 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,40 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,16 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,14 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 44 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,32 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 44 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,10 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,24 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,44 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 8 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,20 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 10 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 16Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,10 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 14 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 20 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,16 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,14 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 24 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,8 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile, 20 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),10 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),08 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile, 24 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),20Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,10 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),14 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),18 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),24 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,8 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,14 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,20 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header, 4 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,16 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,12 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header,10 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header, 8 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 10Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header, 28 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,  14 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header,14 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 4 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header, 20 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,  8 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header,16 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 50 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 28 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,  44 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 20 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 16 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 4Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 50Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,16Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,  40 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 10Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 28Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 44Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 20Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 8Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 40Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=1.80 mm,26 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,14Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, H=2.20 mm (Reel), 50 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=1.80 mm,50 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm, 4 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, H=2.20 mm (Reel), 50 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header,  16 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 6Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, H=2.20 mm (Reel), 50 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 8 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 4 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 10 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 14 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=1.80 mm, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm, 16 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm,  10 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 28 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 20 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm, 20 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 4 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 8 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 10 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 16 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 20 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm, 28 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm,  8 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 14 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm,  14 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 28 Pins<b>
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 Socket Header SMT,6Pins
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 Socket Header SMT,16Pins
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 Socket Header SMT,14Pins
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 11X2Row Socket Header SMT
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 Socket Header SMT,10Pins
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 Socket Header SMT,8Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 10X2Row Socket Header SMT
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 Socket Header SMT,5Pins
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 15X2Row Socket Header SMT
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 12X2Row Socket Header SMT
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 14X2Row Socket Header SMT
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 13X2Row Socket Header SMT
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 5X2Row Socket Header SMT
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 16X2Row Socket Header SMT
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 17X2Row Socket Header SMT
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 2X2Row Socket Header SMT
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 3X2Row Socket Header SMT
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 18X2Row Socket Header SMT
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 20X2Row Socket Header SMT
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 8X2Row Socket Header SMT
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 7X2Row Socket Header SMT
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 4X2Row Socket Header SMT
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 6X2Row Socket Header SMT
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 9X2Row Socket Header SMT
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 7X2Row Socket Header SMT
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 22X2Row Pin Header SMT
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 2X2Row Pin Header SMT
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 

 
 22X2Row Socket Header SMT
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 25X2Row Pin Header SMT
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 14X2Row Pin Header SMT
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 20X2Row Pin Header SMT
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 25X2Row Socket Header SMT
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 14X2Row Socket Header SMT
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
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 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:LEAD FREE AND ROHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:LEAD FREE AND ROHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:LEAD FREE AND ROHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:LEAD FREE AND ROHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33208v209%20Family_WR-PHD_6130321xx21.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33208v209%20Family_WR-PHD_6130321xx21.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_BOARD_STACKER_6130321XX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_BOARD_STACKER_6130321XX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33208v209%20Family_WR-PHD_6130321xx21.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33208v209%20Family_WR-PHD_6130321xx21.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_BOARD_STACKER_6130321XX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_BOARD_STACKER_6130321XX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Board Stacker </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:64
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33209v209%20Family_WR-PHD_6130642xx21.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33209v209%20Family_WR-PHD_6130642xx21.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_BOARD_STACKER_6130642XX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_BOARD_STACKER_6130642XX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33208v209%20Family_WR-PHD_6130321xx21.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33208v209%20Family_WR-PHD_6130321xx21.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_BOARD_STACKER_6130321XX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_BOARD_STACKER_6130321XX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Board Stacker </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:64
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33209v209%20Family_WR-PHD_6130642xx21.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33209v209%20Family_WR-PHD_6130642xx21.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_BOARD_STACKER_6130642XX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_BOARD_STACKER_6130642XX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Board Stacker </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:64
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33209v209%20Family_WR-PHD_6130642xx21.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33209v209%20Family_WR-PHD_6130642xx21.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_BOARD_STACKER_6130642XX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_BOARD_STACKER_6130642XX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;�� 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
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 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
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Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR1:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR1:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR1:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:LEAD FREE AND ROHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:LEAD FREE AND ROHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:LEAD FREE AND ROHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:LEAD FREE AND ROHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
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Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33208v209%20Family_WR-PHD_6130321xx21.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33208v209%20Family_WR-PHD_6130321xx21.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_BOARD_STACKER_6130321XX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_BOARD_STACKER_6130321XX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Board Stacker </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:64
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33209v209%20Family_WR-PHD_6130642xx21.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33209v209%20Family_WR-PHD_6130642xx21.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_BOARD_STACKER_6130642XX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_BOARD_STACKER_6130642XX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR1:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR1:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR1:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021</a><p>
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Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021</a><p>
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Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
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<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
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<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
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<br>RISO 1000 MΩ 
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 
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<br>IR1 = 3A 
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<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
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<br>Compliance Lead free / RoHS 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A;​ max. 
<br>IR 1 3 A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tube 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg"  width="320"></a><p>
<br>
Details see: <a href="http://katalog.we-online.de/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6100XX21821">http://katalog.we-online.de/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6100XX21821</a><p>
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg"  width="320"></a><p>
<br>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6103XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6103XX21821</a><p>
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg"  width="320"></a><p>
<br>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6103XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6103XX21821</a><p>
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg"  width="320"></a><p>
<br>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6103XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6103XX21821</a><p>
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg"  width="320"></a><p>
<br>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6103XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6103XX21821</a><p>
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg"  width="320"></a><p>
<br>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6103XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6103XX21821</a><p>
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg"  width="320"></a><p>
<br>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6103XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6103XX21821</a><p>
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg"  width="320"></a><p>
<br>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6103XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6103XX21821</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221</a><p>
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Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
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 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221</a><p>
<BR>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221</a><p>
<BR>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121</a><p>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121</a><p>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg"  width="320"></a><p>
<br>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6103XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6103XX21821</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 24
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 24
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 24
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 24
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 24
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 24
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 24
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 24
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight;​ Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A;max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:128;​ 67;​ 46;​ 35;​ 28;​ 14;​ 9
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight;​ Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A;max.
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:128;​ 67;​ 46;​ 35;​ 28;​ 14;​ 9
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight;​ Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A;max.
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:128;​ 67;​ 46;​ 35;​ 28;​ 14;​ 9
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight;​ Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A;max.
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:128;​ 67;​ 46;​ 35;​ 28;​ 14;​ 9
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight;​ Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A;max.
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:128;​ 67;​ 46;​ 35;​ 28;​ 14;​ 9
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
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<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight;​ Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A;max.
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:128;​ 67;​ 46;​ 35;​ 28;​ 14;​ 9
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight;​ Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A;max.
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:128;​ 67;​ 46;​ 35;​ 28;​ 14;​ 9
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" title="Enlarge picture">
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:800
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:800
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:800
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:800
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921</a><p>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:800
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921</a><p>
<BR>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:800
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:800
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:800
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 95;​ 72;​ 57;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 95;​ 72;​ 57;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 95;​ 72;​ 57;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 95;​ 72;​ 57;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:800
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:1200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 95;​ 72;​ 57;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:1200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 95;​ 72;​ 57;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 95;​ 72;​ 57;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:1200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:1200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 95;​ 72;​ 57;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:1200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:1200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled;​ Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :LCP
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621</a><p>
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Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled;​ Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :LCP
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621</a><p>
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Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:1200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821</a><p>
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:1200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled;​ Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :LCP
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm THT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Box
<BR>Packaging Unit:1000;​ 800;​ 500;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled;​ Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :LCP
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm THT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Box
<BR>Packaging Unit:1000;​ 800;​ 500;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121</a><p>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled;​ Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :LCP
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled;​ Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :LCP
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled;​ Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :LCP
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm THT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Box
<BR>Packaging Unit:1000;​ 800;​ 500;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm THT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Box
<BR>Packaging Unit:1000;​ 800;​ 500;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121</a><p>
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Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm THT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Box
<BR>Packaging Unit:1000;​ 800;​ 500;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
<BR>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
<BR>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm THT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Box
<BR>Packaging Unit:1000;​ 800;​ 500;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
<BR>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled;​ Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :LCP
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" width="320"></a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=1.80 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:10;​ 26;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:750
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57946v209%20Family_Pin%20Header_WR-PHD_6233xx235521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57946v209%20Family_Pin%20Header_WR-PHD_6233xx235521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6233XX235521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6233XX235521</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=1.80 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:10;​ 26;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:750
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57946v209%20Family_Pin%20Header_WR-PHD_6233xx235521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57946v209%20Family_Pin%20Header_WR-PHD_6233xx235521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6233XX235521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6233XX235521</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm Dual Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 85;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" width="320"></a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, H=2.20 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:10;​ 26;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:1700
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33197v209%20Family_Wr-PDH_6233xx235321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33197v209%20Family_Wr-PDH_6233xx235321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_REEL_6233XX235321">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_REEL_6233XX235321</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR 1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 86;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, H=2.20 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:10;​ 26;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:1700
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33197v209%20Family_Wr-PDH_6233xx235321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33197v209%20Family_Wr-PDH_6233xx235321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_REEL_6233XX235321">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_REEL_6233XX235321</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm Dual Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 85;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, H=2.20 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:10;​ 26;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:1700
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33197v209%20Family_Wr-PDH_6233xx235321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33197v209%20Family_Wr-PDH_6233xx235321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_REEL_6233XX235321">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_REEL_6233XX235321</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm Dual Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 85;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm Dual Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 85;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm Dual Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 85;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=1.80 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:10;​ 26;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:750
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57946v209%20Family_Pin%20Header_WR-PHD_6233xx235521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57946v209%20Family_Pin%20Header_WR-PHD_6233xx235521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6233XX235521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6233XX235521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR 1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 86;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR 1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 86;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm Dual Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 85;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm Dual Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 85;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:900
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:900
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR 1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 86;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:900
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:900
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:900
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR 1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 86;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR 1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 86;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR 1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 86;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:900
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:900
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm THT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Box
<BR>Packaging Unit:1000;​ 800;​ 500;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 








 
 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.









Biblioteker/Eagle_WR-TBL Rising Cage Clamp (rev20a).lbr

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <BR>Wurth Elektronik - Connectors - Terminal Blocks - WR-TBL  Rising Cage Clamp <br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
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<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-01-07<br>
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 <b>WR-TBL Serie 2547 - 5.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2157 - 5.00 mm Vertical Entry Modular 
<br></b>Max Height =19mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2337 - 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =6mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2165S - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 213 - 5.00 mm Horiz.l Entry Modular
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 211 - 5.00 mm 45° Entry Modular H=15.5mm 
<br></b>Max Height =15.5mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2015 - 5.08 mm 45° Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2335 – 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=31.5mm
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2165S - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2495 - 5.08 mm Horiz.Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2337 - 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 3.5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2335 – 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=31.5mm
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <b>WR-TBL Serie 2327 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =25.3mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2317 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =19.1mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =6mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >Name
 >Value
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 4 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2547 - 5.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2327 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =25.3mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2301 – 3.50 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage
<br></b>Max Height =16.2mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2495 - 5.08 mm Horiz.Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 213 - 5.00 mm Horiz.l Entry Modular
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2303 - 3.81 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =16.2mm , Pitch 3.81mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 201S - 5.00 mm 45° Entry Modular 
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2325 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=25.3 mm 
<br></b>Max Height =25.3mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141S - 3.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2365 - 5.08 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2015 - 5.08 mm 45° Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2301 – 3.50 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage
<br></b>Max Height =16.2mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2317 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =19.1mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2325 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=25.3 mm 
<br></b>Max Height =25.3mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2315 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=19.1 mm 
<br></b>Max Height =19.1mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2365 - 5.08 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2315 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=19.1 mm 
<br></b>Max Height =19.1mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Series 2345 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Series 2345 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2545 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2355 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2355 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2303 - 3.81 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =16.2mm , Pitch 3.81mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 211 - 5.00 mm 45° Entry Modular H=15.5mm 
<br></b>Max Height =15.5mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 201S - 5.00 mm 45° Entry Modular 
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2506 - 6.35 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 6.35mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 <b>WR-TBL Serie 2475 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2475 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2506 - 6.35 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 6.35mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2122 - 7.00 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 1 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2122 - 7.00 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 1 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 7.5mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2142 - 7.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 4 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2142 - 7.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 1 Pins
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2122 - 7.00 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2142 - 7.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 1 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141S - 3.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2157 - 5.00 mm Vertical Entry Modular 
<br></b>Max Height =19mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2545 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2549 - 7.50 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2549 - 7.50 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 7.5mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2184 - 7.62 mm Horiz. Entry Modular 
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2544 - 7.62 mm Horizontal Entry Dual Pin w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2544 - 7.62 mm Horizontal Entry Dual Pin w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2184 - 7.62 mm Horiz. Entry Modular 
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 1 Pins
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2509 - 9.52 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 9.52mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 1 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 1 Pins
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 1 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 1 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 4 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2509 - 9.52 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 9.52mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 1 Pins
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2538 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 1 Pins
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2538 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =16mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 1 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =16mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2548 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2338 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2338 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2458 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2458 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2018 - 10.00 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2538 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2548 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2338 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2548 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2018 - 10.00 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2546 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 
 
 1
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2476 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2496 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2356 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2496 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2016 - 10.16 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2356 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2476 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2346 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2346 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2496 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2346 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2476 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2356 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2016 - 10.16 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =16mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2196 - 10.16 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =28.5mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2018 - 10.00 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2196 - 10.16 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =28.5mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2546 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2546 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2456 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2456 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2016 - 10.16 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2366 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2336 - 10.16 mm Horiz. Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2366 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2366 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >VALUE
 >NAME
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2336 - 10.16 mm Horiz. Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >VALUE
 >NAME
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VlALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >VALUE
 >NAME
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Horizontal Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Horizontal Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 11 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >VALUE
 >NAME
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >VALUE
 >NAME
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Horizontal Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2336 - 10.16 mm Horiz. Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 


 
 
 <b>WR-TBL Serie 2547 - 5.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2157 - 5.00 mm Vertical Entry Modular 
<br></b>Max Height =19mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2337 - 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =6mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2165S - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 213 - 5.00 mm Horiz.l Entry Modular
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 211 - 5.00 mm 45° Entry Modular H=15.5mm 
<br></b>Max Height =15.5mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2015 - 5.08 mm 45° Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2335 – 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=31.5mm
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2165S - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2495 - 5.08 mm Horiz.Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2337 - 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 3.5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2335 – 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=31.5mm
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2327 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =25.3mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2317 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =19.1mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =6mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 

 

 
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2547 - 5.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2327 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =25.3mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2301 – 3.50 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage
<br></b>Max Height =16.2mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 213 - 5.00 mm Horiz.l Entry Modular
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2495 - 5.08 mm Horiz.Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2303 - 3.81 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =16.2mm , Pitch 3.81mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 201S - 5.00 mm 45° Entry Modular 
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2325 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=25.3 mm 
<br></b>Max Height =25.3mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141S - 3.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2365 - 5.08 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2317 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =19.1mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2301 – 3.50 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage
<br></b>Max Height =16.2mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2015 - 5.08 mm 45° Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2325 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=25.3 mm 
<br></b>Max Height =25.3mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2365 - 5.08 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2315 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=19.1 mm 
<br></b>Max Height =19.1mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2315 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=19.1 mm 
<br></b>Max Height =19.1mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Series 2345 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Series 2345 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2355 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2545 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2355 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2303 - 3.81 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =16.2mm , Pitch 3.81mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 211 - 5.00 mm 45° Entry Modular H=15.5mm 
<br></b>Max Height =15.5mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 201S - 5.00 mm 45° Entry Modular 
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2506 - 6.35 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 6.35mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2475 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2475 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2506 - 6.35 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 6.35mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2122 - 7.00 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2122 - 7.00 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2142 - 7.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 7.5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2142 - 7.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2122 - 7.00 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2142 - 7.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141S - 3.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2157 - 5.00 mm Vertical Entry Modular 
<br></b>Max Height =19mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2545 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2549 - 7.50 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2549 - 7.50 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 7.5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2184 - 7.62 mm Horiz. Entry Modular 
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2544 - 7.62 mm Horizontal Entry Dual Pin w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2544 - 7.62 mm Horizontal Entry Dual Pin w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2184 - 7.62 mm Horiz. Entry Modular 
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2509 - 9.52 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 9.52mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2509 - 9.52 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 9.52mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2538 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2538 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =16mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =16mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2548 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2338 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2338 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2458 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2458 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2538 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2018 - 10.00 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2338 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2548 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2548 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2018 - 10.00 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2546 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2496 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2546 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2476 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2356 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2016 - 10.16 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2496 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2346 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2356 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2476 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2346 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2496 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2346 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2476 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2356 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =16mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2016 - 10.16 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2196 - 10.16 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =28.5mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2018 - 10.00 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2546 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2196 - 10.16 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =28.5mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2456 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2456 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2016 - 10.16 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2366 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2336 - 10.16 mm Horiz. Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2366 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2366 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2336 - 10.16 mm Horiz. Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Horizontal Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 12 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Horizontal Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 11 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Horizontal Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2336 - 10.16 mm Horiz. Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
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 <b>WR-TBL Serie 2547 - 5.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel; Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Nickel; Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79272v209%20WR-TBL_6912547100xx_6912545100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79272v209%20WR-TBL_6912547100xx_6912545100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2547_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912547100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2547_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912547100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2157 - 5.00 mm Vertical Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 20 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33237v209%20Family_WR-TBL_69121570000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33237v209%20Family_WR-TBL_69121570000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2157_VERTICAL_ENTRY_MODULAR_69121570000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2157_VERTICAL_ENTRY_MODULAR_69121570000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT5 (2) 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>VDE Approval 40021392 TYPE: MRT5 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o55596v209%20Family_WR-TBL2_Series2537.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o55596v209%20Family_WR-TBL2_Series2537.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2537_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125370000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2537_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125370000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm)
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CAP (3); E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp   </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32925v209%20Family_WR-TBL2_Series2527.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32925v209%20Family_WR-TBL2_Series2527.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2527_VERTICAL_ENTRYW_RISING_CAGE_69125270000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2527_VERTICAL_ENTRYW_RISING_CAGE_69125270000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2337 - 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33249v209%20Family_WR-TBL_69123371000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33249v209%20Family_WR-TBL_69123371000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2337_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912337100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2337_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912337100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-5<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp   </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4); E150931 CAT: N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 2.54 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 150 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1300 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M1.6 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2165S - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o55598v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5.08_6912165100xxS.psd.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o55598v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5.08_6912165100xxS.psd.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2165S_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121351000xS/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2165S_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121351000xS/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin;​ Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm);​ 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3);​ E150931 CAT.N°: CPA (3);​ E150931 CAT. N°: CPA(3);​ E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 213 - 5.00 mm Horiz.l Entry Modular  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>VDE Approval 40024437 
<br>VDE Approval 40024437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33234v209%20Family_WR-TBL_69121371000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33234v209%20Family_WR-TBL_69121371000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_213_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121371000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_213_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121371000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66; PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin; Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6; 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material LCP 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Black 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA46 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 7 up to 8 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>Solid Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 211 - 5.00 mm 45° Entry Modular H=15.5mm </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M2.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33232v209%20Family_WR-TBL_69121172000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33232v209%20Family_WR-TBL_69121172000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_211_45-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69121172000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_211_45-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69121172000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2015 - 5.08 mm 45° Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40022115 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32804v209%20Family_WR-TBL2_Series2015.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32804v209%20Family_WR-TBL2_Series2015.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2015_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_69120152000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2015_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_69120152000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2335 – 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=31.5mm </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33247v209%20Family_WR-TBL_69123351000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33247v209%20Family_WR-TBL_69123351000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2335_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123351000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2335_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123351000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp   </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin;​ Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm);​ 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3);​ E150931 CAT.N°: CPA (3);​ E150931 CAT. N°: CPA(3);​ E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2165S - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o55598v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5.08_6912165100xxS.psd.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o55598v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5.08_6912165100xxS.psd.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2165S_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121351000xS/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2165S_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121351000xS/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm)
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CAP (3); E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT5 (2) 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>VDE Approval 40021392 TYPE: MRT5 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32944v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912537100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32944v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912537100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2537_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125371000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2537_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125371000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2495 - 5.08 mm Horiz.Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40022114 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84251v209%20Family_WR-TBL2_6912495100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84251v209%20Family_WR-TBL2_6912495100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2495_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912495100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2495_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912495100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm)
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CAP (3); E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32862v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912167100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32862v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912167100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2167_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121671000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2167_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121671000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2337 - 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33249v209%20Family_WR-TBL_69123371000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33249v209%20Family_WR-TBL_69123371000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2337_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912337100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2337_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912337100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-5<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Horiz. Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32858v209%20Family_WR-TBL2_Series2141S.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32858v209%20Family_WR-TBL2_Series2141S.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121411000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121411000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2335 – 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=31.5mm </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33247v209%20Family_WR-TBL_69123351000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33247v209%20Family_WR-TBL_69123351000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2335_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123351000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2335_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123351000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66; PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin; Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6; 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin;​ Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm);​ 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3);​ E150931 CAT.N°: CPA (3);​ E150931 CAT. N°: CPA(3);​ E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2327 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M2.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33246v209%20Family_WR-TBL_69123271000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33246v209%20Family_WR-TBL_69123271000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2327_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123271000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2327_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123271000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N: CPP (3) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015437 TYPE: CPP 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o80663v209%20Family_WR-TBL2_6912141000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o80663v209%20Family_WR-TBL2_6912141000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912141000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912141000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N: CPP (3) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015437 TYPE: CPP 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o80663v209%20Family_WR-TBL2_6912141000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o80663v209%20Family_WR-TBL2_6912141000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912141000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912141000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2317 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33244v209%20Family_WR-TBL_69123171000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33244v209%20Family_WR-TBL_69123171000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2317_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123171000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2317_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123171000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4); E150931 CAT: N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 

<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 

<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32925v209%20Family_WR-TBL2_Series2527.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32925v209%20Family_WR-TBL2_Series2527.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2527_VERTICAL_ENTRYW_RISING_CAGE_69125270000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2527_VERTICAL_ENTRYW_RISING_CAGE_69125270000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66; PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin; Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6; 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm)
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CAP (3); E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 

<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 

<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp   </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66; PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin; Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6; 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66; PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin; Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6; 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2327 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M2.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33246v209%20Family_WR-TBL_69123271000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33246v209%20Family_WR-TBL_69123271000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2327_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123271000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2327_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123271000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2547 - 5.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel; Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Nickel; Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79272v209%20WR-TBL_6912547100xx_6912545100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79272v209%20WR-TBL_6912547100xx_6912545100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2547_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912547100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2547_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912547100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT5 (2) 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>VDE Approval 40021392 TYPE: MRT5 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32944v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912537100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32944v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912537100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2537_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125371000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2537_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125371000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm)
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CAP (3); E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 213 - 5.00 mm Horiz.l Entry Modular  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>VDE Approval 40024437 
<br>VDE Approval 40024437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33234v209%20Family_WR-TBL_69121371000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33234v209%20Family_WR-TBL_69121371000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_213_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121371000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_213_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121371000X/</a><p>
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</b>2019(C) Wurth Elektron
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
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 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4); E150931 CAT: N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58442v209%20Family_WR-TBL_5_00_2167_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912167000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58442v209%20Family_WR-TBL_5_00_2167_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912167000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2167_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912167000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2167_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912167000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4); E150931 CAT: N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66; PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin; Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6; 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin;​ Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm);​ 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3);​ E150931 CAT.N°: CPA (3);​ E150931 CAT. N°: CPA(3);​ E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2303 - 3.81 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33242v209%20Family_WR-TBL_69123031000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33242v209%20Family_WR-TBL_69123031000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2303_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123031000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2303_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123031000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Horiz. Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33236v209%20Family_WR-TBL_69121431000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33236v209%20Family_WR-TBL_69121431000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2143_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121431000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2143_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121431000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-13<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2495 - 5.08 mm Horiz.Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40022114 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84251v209%20Family_WR-TBL2_6912495100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84251v209%20Family_WR-TBL2_6912495100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2495_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912495100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2495_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912495100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material LCP 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Black 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 2.54 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 150 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1300 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M1.6 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4); E150931 CAT. N°: CLA (4)4; E150931 CAT.N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT5 (2) 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>VDE Approval 40021392 TYPE: MRT5 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o55596v209%20Family_WR-TBL2_Series2537.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o55596v209%20Family_WR-TBL2_Series2537.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2537_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125370000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2537_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125370000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material LCP 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Black 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60812v209%20Family_TBL_5_08_2535_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125350000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60812v209%20Family_TBL_5_08_2535_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125350000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2535_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125350000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2535_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125350000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4); E150931 CAT. N°: CLA (4)4; E150931 CAT.N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA46 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 7 up to 8 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>Solid Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60812v209%20Family_TBL_5_08_2535_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125350000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60812v209%20Family_TBL_5_08_2535_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125350000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2535_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125350000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2535_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125350000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58442v209%20Family_WR-TBL_5_00_2167_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912167000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58442v209%20Family_WR-TBL_5_00_2167_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912167000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2167_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912167000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2167_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912167000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 

<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Horiz. Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33236v209%20Family_WR-TBL_69121431000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33236v209%20Family_WR-TBL_69121431000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2143_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121431000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2143_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121431000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-13<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin;​ Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm);​ 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3);​ E150931 CAT.N°: CPA (3);​ E150931 CAT. N°: CPA(3);​ E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021366 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58403v209%20Family_WR-TBL_5_08_2135_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912135000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58403v209%20Family_WR-TBL_5_08_2135_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912135000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2135_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912135000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2135_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912135000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 201S - 5.00 mm 45° Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: COB (2) 
<br>VDE Approval 40022115 
<br>VDE Approval 40022115 TYPE: COB 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58397v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912017200xxS_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58397v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912017200xxS_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_201S_45-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69120172000xS/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_201S_45-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69120172000xS/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2325 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=25.3 mm </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M2.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33245v209%20Family_WR-TBL_69123251000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33245v209%20Family_WR-TBL_69123251000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2325_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912325100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2325_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912325100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2141S - 3.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 

<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPP (3) 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>VDE Approval 40015437 TYPE: CPP 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o55594v209%20Family_WR-TBL2_Series2141S.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o55594v209%20Family_WR-TBL2_Series2141S.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141S_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69121411000xS">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141S_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69121411000xS</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2301 – 3.50 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33241v209%20Family_WR-TBL_69123011000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33241v209%20Family_WR-TBL_69123011000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2301_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123011000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2301_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123011000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm)
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CAP (3); E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021366 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32805v209%20Family_WR-TBL2_Series2135.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32805v209%20Family_WR-TBL2_Series2135.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2135_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121351000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2135_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121351000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021366 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32805v209%20Family_WR-TBL2_Series2135.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32805v209%20Family_WR-TBL2_Series2135.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2135_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121351000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2135_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121351000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2365 - 5.08 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84239v209%20Family_WR-TBL2_6912365100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84239v209%20Family_WR-TBL2_6912365100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2365_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912365100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2365_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912365100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4); E150931 CAT. N°: CLA (4)4; E150931 CAT.N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2317 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33244v209%20Family_WR-TBL_69123171000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33244v209%20Family_WR-TBL_69123171000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2317_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123171000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2317_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123171000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4); E150931 CAT. N°: CLA (4)4; E150931 CAT.N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2301 – 3.50 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33241v209%20Family_WR-TBL_69123011000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33241v209%20Family_WR-TBL_69123011000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2301_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123011000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2301_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123011000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2015 - 5.08 mm 45° Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40022115 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32804v209%20Family_WR-TBL2_Series2015.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32804v209%20Family_WR-TBL2_Series2015.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2015_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_69120152000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2015_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_69120152000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 

<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021366 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58403v209%20Family_WR-TBL_5_08_2135_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912135000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58403v209%20Family_WR-TBL_5_08_2135_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912135000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2135_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912135000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2135_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912135000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA46 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 7 up to 8 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>Solid Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 

<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°:CPP (3);​ E150931 CAT.N°: CPP (3) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015437 TYPE: CPP 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o84902v209%20WR-TBL_6912143000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o84902v209%20WR-TBL_6912143000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2143_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912143000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2143_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912143000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-13<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4); E150931 CAT: N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4); E150931 CAT. N°: CLA (4)4; E150931 CAT.N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4); E150931 CAT. N°: CLA (4)4; E150931 CAT.N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2325 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=25.3 mm </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M2.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33245v209%20Family_WR-TBL_69123251000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33245v209%20Family_WR-TBL_69123251000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2325_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912325100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2325_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912325100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm)
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CAP (3); E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2365 - 5.08 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84239v209%20Family_WR-TBL2_6912365100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84239v209%20Family_WR-TBL2_6912365100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2365_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912365100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2365_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912365100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2315 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=19.1 mm  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33243v209%20Family_WR-TBL_69123151000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33243v209%20Family_WR-TBL_69123151000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2315_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123151000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2315_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123151000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4); E150931 CAT. N°: CLA (4)4; E150931 CAT.N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2315 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=19.1 mm  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33243v209%20Family_WR-TBL_69123151000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33243v209%20Family_WR-TBL_69123151000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2315_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123151000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2315_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123151000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp   </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 2.54 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 150 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1300 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M1.6 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material LCP 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Black 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 2.54 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 150 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1300 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M1.6 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin;​ Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm);​ 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3);​ E150931 CAT.N°: CPA (3);​ E150931 CAT. N°: CPA(3);​ E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58401v209%20Family_WR-TBL_Screw_RisingClamp_5.00_6912527100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58401v209%20Family_WR-TBL_Screw_RisingClamp_5.00_6912527100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2527_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125271000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2527_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125271000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT.N°: MRT5 (2) 
<br>VDE Approval 40021392 TYPE: MRT5 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o93004v209%20WR-TBL2_Series2535_6912535100xx_Gruppe_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o93004v209%20WR-TBL2_Series2535_6912535100xx_Gruppe_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2535_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125351000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2535_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125351000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT.N°: MRT5 (2) 
<br>VDE Approval 40021392 TYPE: MRT5 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o93004v209%20WR-TBL2_Series2535_6912535100xx_Gruppe_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o93004v209%20WR-TBL2_Series2535_6912535100xx_Gruppe_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2535_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125351000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2535_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125351000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Series 2345 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84231v209%20Family_WR-TBL2_6912345100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84231v209%20Family_WR-TBL2_6912345100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2345_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912345100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2345_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912345100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E130931; E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Series 2345 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84231v209%20Family_WR-TBL2_6912345100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84231v209%20Family_WR-TBL2_6912345100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2345_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912345100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2345_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912345100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E130931; E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E130931; E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E130931; E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2545 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
tch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79302v209%20WR-TBL_6912547100xx_6912545100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79302v209%20WR-TBL_6912547100xx_6912545100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2545_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912545100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2545_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912545100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E130931; E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material LCP 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Black 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2355 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84235v209%20Family_WR-TBL_6912355100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84235v209%20Family_WR-TBL_6912355100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2355_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912355100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2355_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912355100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58401v209%20Family_WR-TBL_Screw_RisingClamp_5.00_6912527100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58401v209%20Family_WR-TBL_Screw_RisingClamp_5.00_6912527100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2527_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125271000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2527_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125271000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 2.54 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 150 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1300 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M1.6 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32862v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912167100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32862v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912167100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2167_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121671000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2167_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121671000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 211 - 5.00 mm 45° Entry Modular H=15.5mm </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M2.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33232v209%20Family_WR-TBL_69121172000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33232v209%20Family_WR-TBL_69121172000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_211_45-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69121172000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_211_45-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69121172000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4); E150931 CAT: N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2303 - 3.81 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33242v209%20Family_WR-TBL_69123031000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33242v209%20Family_WR-TBL_69123031000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2303_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123031000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2303_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123031000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2355 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84235v209%20Family_WR-TBL_6912355100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84235v209%20Family_WR-TBL_6912355100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2355_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912355100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2355_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912355100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4); E150931 CAT: N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2506 - 6.35 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 6.35 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 24 A 
<br>IR VDE 32 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2400 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 8 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40013439 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32916v209%20Family_WR-TBL2_series2506.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32916v209%20Family_WR-TBL2_series2506.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_6_35_2506_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125061000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_6_35_2506_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125061000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 201S - 5.00 mm 45° Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: COB (2) 
<br>VDE Approval 40022115 
<br>VDE Approval 40022115 TYPE: COB 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58397v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912017200xxS_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58397v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912017200xxS_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_201S_45-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69120172000xS/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_201S_45-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69120172000xS/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA46 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 7 up to 8 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>Solid Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E130931; E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp   </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material LCP 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Black 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2475 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84247v209%20Family_WR-TBL2_6912475100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84247v209%20Family_WR-TBL2_6912475100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2475_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912475100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2475_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912475100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
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 <b>WR-TBL Serie 2475 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84247v209%20Family_WR-TBL2_6912475100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84247v209%20Family_WR-TBL2_6912475100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2475_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912475100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2475_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912475100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2506 - 6.35 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 6.35 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 24 A 
<br>IR VDE 32 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2400 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 8 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40013439 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32916v209%20Family_WR-TBL2_series2506.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32916v209%20Family_WR-TBL2_series2506.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_6_35_2506_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125061000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_6_35_2506_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125061000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2122 - 7.00 mm Vertical Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150391; E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79469v209%20WR-TBL_6912142000xx_6912144000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79469v209%20WR-TBL_6912142000xx_6912144000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2122_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912122000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2122_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912122000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2122 - 7.00 mm Vertical Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150391; E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79469v209%20WR-TBL_6912142000xx_6912144000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79469v209%20WR-TBL_6912142000xx_6912144000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2122_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912122000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2122_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912122000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60814v209%20Family_TBL_7_50_2539_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125390000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60814v209%20Family_TBL_7_50_2539_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125390000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2539_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125390000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2539_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125390000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2142 - 7.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2142_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912142100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2142_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912142100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32871v209%20Family_WR-TBL2_Series2169.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32871v209%20Family_WR-TBL2_Series2169.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2169_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121691000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2169_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121691000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin;​ Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm);​ 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3);​ E150931 CAT.N°: CPA (3);​ E150931 CAT. N°: CPA(3);​ E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2142 - 7.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2142_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912142100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2142_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912142100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2122 - 7.00 mm Vertical Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150391; E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79469v209%20WR-TBL_6912142000xx_6912144000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79469v209%20WR-TBL_6912142000xx_6912144000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2122_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912122000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2122_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912122000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2142 - 7.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2142_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912142100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2142_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912142100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E130931; E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32871v209%20Family_WR-TBL2_Series2169.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32871v209%20Family_WR-TBL2_Series2169.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2169_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121691000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2169_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121691000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32947v209%20Family_WR-TBL2_Series2539.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32947v209%20Family_WR-TBL2_Series2539.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2539_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125391000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2539_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125391000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp   </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Horiz. Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32858v209%20Family_WR-TBL2_Series2141S.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32858v209%20Family_WR-TBL2_Series2141S.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121411000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121411000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2141S - 3.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 

<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPP (3) 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>VDE Approval 40015437 TYPE: CPP 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o55594v209%20Family_WR-TBL2_Series2141S.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o55594v209%20Family_WR-TBL2_Series2141S.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141S_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69121411000xS">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141S_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69121411000xS</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA46 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 7 up to 8 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>Solid Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA46 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 7 up to 8 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>Solid Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2157 - 5.00 mm Vertical Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 20 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33237v209%20Family_WR-TBL_69121570000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33237v209%20Family_WR-TBL_69121570000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2157_VERTICAL_ENTRY_MODULAR_69121570000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2157_VERTICAL_ENTRY_MODULAR_69121570000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 2.54 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 150 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1300 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M1.6 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2545 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
tch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79302v209%20WR-TBL_6912547100xx_6912545100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79302v209%20WR-TBL_6912547100xx_6912545100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2545_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912545100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2545_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912545100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2549 - 7.50 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79306v209%20WR-TBL_6912549100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79306v209%20WR-TBL_6912549100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2549_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912549100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2549_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912549100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°:CPP (3);​ E150931 CAT.N°: CPP (3) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015437 TYPE: CPP 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o84902v209%20WR-TBL_6912143000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o84902v209%20WR-TBL_6912143000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2143_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912143000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2143_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912143000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-13<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2549 - 7.50 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79306v209%20WR-TBL_6912549100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79306v209%20WR-TBL_6912549100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2549_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912549100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2549_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912549100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66; PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin; Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6; 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84131v209%20Family_WR-TBL2_691216900xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84131v209%20Family_WR-TBL2_691216900xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2169_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912169000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2169_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912169000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84902v209%20WR-TBL_6912143000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84902v209%20WR-TBL_6912143000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2164_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912164000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2164_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912164000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84126v209%20Family_WR-TBL2_6912164100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84126v209%20Family_WR-TBL2_6912164100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2164_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912164100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2164_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912164100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32947v209%20Family_WR-TBL2_Series2539.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32947v209%20Family_WR-TBL2_Series2539.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2539_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125391000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2539_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125391000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60814v209%20Family_TBL_7_50_2539_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125390000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60814v209%20Family_TBL_7_50_2539_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125390000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2539_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125390000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2539_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125390000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84131v209%20Family_WR-TBL2_691216900xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84131v209%20Family_WR-TBL2_691216900xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2169_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912169000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2169_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912169000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2544 - 7.62 mm Horizontal Entry Dual Pin w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32951v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_762_6912544100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32951v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_762_6912544100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2544_HORIZONTAL_ENTRY_DUAL_PIN_W_RISING_CAGE_69125341000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2544_HORIZONTAL_ENTRY_DUAL_PIN_W_RISING_CAGE_69125341000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84126v209%20Family_WR-TBL2_6912164100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84126v209%20Family_WR-TBL2_6912164100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2164_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912164100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2164_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912164100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2184 - 7.62 mm Horiz. Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 30 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o55592v209%20WR-TBL_Serie_2184_69121841000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o55592v209%20WR-TBL_Serie_2184_69121841000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2184_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121841000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2184_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121841000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2544 - 7.62 mm Horizontal Entry Dual Pin w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32951v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_762_6912544100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32951v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_762_6912544100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2544_HORIZONTAL_ENTRY_DUAL_PIN_W_RISING_CAGE_69125341000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2544_HORIZONTAL_ENTRY_DUAL_PIN_W_RISING_CAGE_69125341000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32930v209%20Family_WR-TBL2_Series2534.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32930v209%20Family_WR-TBL2_Series2534.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125341000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125341000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32930v209%20Family_WR-TBL2_Series2534.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32930v209%20Family_WR-TBL2_Series2534.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125341000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125341000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60822v209%20Family_TBL_7_62_2534_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125340000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60822v209%20Family_TBL_7_62_2534_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125340000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125340000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125340000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60822v209%20Family_TBL_7_62_2534_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125340000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60822v209%20Family_TBL_7_62_2534_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125340000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125340000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125340000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2184 - 7.62 mm Horiz. Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 30 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o55592v209%20WR-TBL_Serie_2184_69121841000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o55592v209%20WR-TBL_Serie_2184_69121841000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2184_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121841000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2184_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121841000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84902v209%20WR-TBL_6912143000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84902v209%20WR-TBL_6912143000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2164_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912164000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2164_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912164000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Vertical Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912144000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912144000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2509 - 9.52 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 9.52 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 24 A 
<br>IR VDE 32 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 8 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40013439 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32920v209%20Family_WR-TBL2_Series2509.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32920v209%20Family_WR-TBL2_Series2509.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_9_52_2509_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125091000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_9_52_2509_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125091000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Vertical Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912144000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912144000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912144100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912144100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912144100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912144100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32867v209%20Family_Con_TBL_Sxrew_RisingClamp_10_6912168100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32867v209%20Family_Con_TBL_Sxrew_RisingClamp_10_6912168100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2168_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121681000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2168_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121681000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Vertical Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912144000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912144000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84466v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84466v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912144100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912144100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84466v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84466v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84129v209%20Family_WR-TBL2_6912168000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84129v209%20Family_WR-TBL2_6912168000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2168_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912168000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2168_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912168000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2509 - 9.52 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 9.52 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 24 A 
<br>IR VDE 32 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 8 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40013439 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32920v209%20Family_WR-TBL2_Series2509.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32920v209%20Family_WR-TBL2_Series2509.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_9_52_2509_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125091000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_9_52_2509_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125091000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84827v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84827v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84827v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84827v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2538 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60806v209%20Family_TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60806v209%20Family_TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84129v209%20Family_WR-TBL2_6912168000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84129v209%20Family_WR-TBL2_6912168000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2168_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912168000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2168_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912168000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84129v209%20Family_WR-TBL2_6912168000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84129v209%20Family_WR-TBL2_6912168000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2168_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912168000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2168_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912168000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2538 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60806v209%20Family_TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60806v209%20Family_TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84466v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84466v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58648v209%20Family_WR-TBL_10_00_2428_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_69124281000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58648v209%20Family_WR-TBL_10_00_2428_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_69124281000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2428_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124281000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2428_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124281000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60842v209%20Family_TBL_10_00_2448_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124481000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60842v209%20Family_TBL_10_00_2448_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124481000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2448_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124481000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2448_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124481000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60804v209%20Family_TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60804v209%20Family_TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 3000 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o127576v209%20Family_TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o127576v209%20Family_TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58648v209%20Family_WR-TBL_10_00_2428_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_69124281000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58648v209%20Family_WR-TBL_10_00_2428_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_69124281000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2428_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124281000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2428_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124281000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84827v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84827v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60842v209%20Family_TBL_10_00_2448_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124481000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60842v209%20Family_TBL_10_00_2448_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124481000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2448_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124481000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2448_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124481000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60851v209%20Family_TBL_10_00_2448_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124480000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60851v209%20Family_TBL_10_00_2448_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124480000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2448_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124480000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2448_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124480000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2548 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 3000 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2548_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912548100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2548_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912548100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 3000 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o127576v209%20Family_TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o127576v209%20Family_TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60851v209%20Family_TBL_10_00_2448_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124480000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60851v209%20Family_TBL_10_00_2448_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124480000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2448_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124480000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2448_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124480000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60804v209%20Family_TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60804v209%20Family_TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60804v209%20Family_TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60804v209%20Family_TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2338 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Matte Tin over Nickel; Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 3000 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021395; 40021396 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79312v209%20WR-TBL_6912338100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79312v209%20WR-TBL_6912338100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2338_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912338100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2338_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912338100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2458 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150391; E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79422v209%20WR-TBL_6912458100xx_6912456100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79422v209%20WR-TBL_6912458100xx_6912456100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2458_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912458100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2458_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912458100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2338 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Matte Tin over Nickel; Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 3000 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021395; 40021396 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79312v209%20WR-TBL_6912338100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79312v209%20WR-TBL_6912338100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2338_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912338100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2338_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912338100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2458 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150391; E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79422v209%20WR-TBL_6912458100xx_6912456100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79422v209%20WR-TBL_6912458100xx_6912456100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2458_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912458100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2458_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912458100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150391; E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79424v209%20WR-TBL_6912428000xx_6912426000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79424v209%20WR-TBL_6912428000xx_6912426000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2428_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912428000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2428_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912428000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2538 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60806v209%20Family_TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60806v209%20Family_TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2018 - 10.00 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. COB (2) 
<br>VDE Approval 40022115 
<br>VDE Approval 40022115 Type COB 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84027v209%20Family_WR-TBL_6912018200xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84027v209%20Family_WR-TBL_6912018200xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2018_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912018200xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2018_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912018200xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2548 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 3000 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2548_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912548100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2548_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912548100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2338 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Matte Tin over Nickel; Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 3000 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021395; 40021396 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79312v209%20WR-TBL_6912338100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79312v209%20WR-TBL_6912338100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2338_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912338100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2338_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912338100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2548 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 3000 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2548_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912548100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2548_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912548100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2018 - 10.00 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. COB (2) 
<br>VDE Approval 40022115 
<br>VDE Approval 40022115 Type COB 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84027v209%20Family_WR-TBL_6912018200xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84027v209%20Family_WR-TBL_6912018200xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2018_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912018200xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2018_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912018200xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2546 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2546_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912546100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2546_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912546100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2476 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o86593v209%20Family_WR-TBL2_6912476100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o86593v209%20Family_WR-TBL2_6912476100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2476_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912476100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2476_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912476100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2356 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84237v209%20Family_WR-TBL_6912356100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84237v209%20Family_WR-TBL_6912356100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2356_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912356100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2356_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912356100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2496 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84253v209%20Family_WR-TBL2_6912496100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84253v209%20Family_WR-TBL2_6912496100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2496_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912496100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2496_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912496100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84464v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84464v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_HRIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_HRIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2496 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84253v209%20Family_WR-TBL2_6912496100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84253v209%20Family_WR-TBL2_6912496100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2496_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912496100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2496_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912496100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2016 - 10.16 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. COB (2) 
<br>VDE Approval 40022115 Type COB 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84017v209%20Family_WR-TBL_6912016200xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84017v209%20Family_WR-TBL_6912016200xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2016_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912016200xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2016_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912016200xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2476 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o86593v209%20Family_WR-TBL2_6912476100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o86593v209%20Family_WR-TBL2_6912476100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2476_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912476100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2476_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912476100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2346 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84233v209%20Family_WR-TBL2_6912346100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84233v209%20Family_WR-TBL2_6912346100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2346_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912346100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2346_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912346100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58476v209%20Family_WR-TBL_10_16_2426_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912426100XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58476v209%20Family_WR-TBL_10_16_2426_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912426100XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2426_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2426_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2356 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84237v209%20Family_WR-TBL_6912356100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84237v209%20Family_WR-TBL_6912356100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2356_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912356100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2356_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912356100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2346 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84233v209%20Family_WR-TBL2_6912346100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84233v209%20Family_WR-TBL2_6912346100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2346_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912346100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2346_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912346100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84464v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84464v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_HRIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_HRIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150391; E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79424v209%20WR-TBL_6912428000xx_6912426000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79424v209%20WR-TBL_6912428000xx_6912426000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2428_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912428000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2428_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912428000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84831v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84831v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166000xx_2/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166000xx_2/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2496 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84253v209%20Family_WR-TBL2_6912496100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84253v209%20Family_WR-TBL2_6912496100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2496_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912496100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2496_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912496100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2356 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84237v209%20Family_WR-TBL_6912356100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84237v209%20Family_WR-TBL_6912356100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2356_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912356100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2356_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912356100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2346 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84233v209%20Family_WR-TBL2_6912346100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84233v209%20Family_WR-TBL2_6912346100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2346_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912346100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2346_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912346100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2016 - 10.16 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. COB (2) 
<br>VDE Approval 40022115 Type COB 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84017v209%20Family_WR-TBL_6912016200xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84017v209%20Family_WR-TBL_6912016200xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2016_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912016200xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2016_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912016200xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 3000 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o127576v209%20Family_TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o127576v209%20Family_TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2476 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o86593v209%20Family_WR-TBL2_6912476100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o86593v209%20Family_WR-TBL2_6912476100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2476_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912476100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2476_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912476100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60827v209%20Family_TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60827v209%20Family_TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2196 - 10.16 mm Horiz. Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 57 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 10 up to 11 (mm) 
<br>Screw M4.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33238v209%20Family_WR-TBL_69121961000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33238v209%20Family_WR-TBL_69121961000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2196_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121961000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2196_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121961000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2196 - 10.16 mm Horiz. Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 57 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 10 up to 11 (mm) 
<br>Screw M4.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33238v209%20Family_WR-TBL_69121961000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33238v209%20Family_WR-TBL_69121961000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2196_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121961000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2196_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121961000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2018 - 10.00 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. COB (2) 
<br>VDE Approval 40022115 
<br>VDE Approval 40022115 Type COB 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84027v209%20Family_WR-TBL_6912018200xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84027v209%20Family_WR-TBL_6912018200xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2018_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912018200xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2018_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912018200xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58476v209%20Family_WR-TBL_10_16_2426_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912426100XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58476v209%20Family_WR-TBL_10_16_2426_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912426100XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2426_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2426_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2546 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2546_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912546100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2546_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912546100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2546 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2546_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912546100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2546_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912546100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84831v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84831v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166000xx_2/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166000xx_2/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60827v209%20Family_TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60827v209%20Family_TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o127573v209%20Family_TBL_10_16_2426_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o127573v209%20Family_TBL_10_16_2426_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2426_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2426_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84464v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84464v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_HRIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_HRIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2456 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79333v209%20WR-TBL_6912458100xx_6912456100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79333v209%20WR-TBL_6912458100xx_6912456100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2456_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912456100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2456_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912456100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60843v209%20Family_TBL_10_16_2446_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124461000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60843v209%20Family_TBL_10_16_2446_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124461000X.jpg" width="320"></a><p>https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2446_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124461000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84831v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84831v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166000xx_2/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166000xx_2/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84062v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84062v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60827v209%20Family_TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60827v209%20Family_TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60853v209%20Family_TBL_10_16_2446_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124460000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60853v209%20Family_TBL_10_16_2446_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124460000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2446_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124460000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2446_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124460000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx//a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2456 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79333v209%20WR-TBL_6912458100xx_6912456100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79333v209%20WR-TBL_6912458100xx_6912456100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2456_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912456100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2456_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912456100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32939v209%20Family_WR-TBL2_Series2536.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32939v209%20Family_WR-TBL2_Series2536.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_691253610002/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_691253610002/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2016 - 10.16 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. COB (2) 
<br>VDE Approval 40022115 Type COB 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84017v209%20Family_WR-TBL_6912016200xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84017v209%20Family_WR-TBL_6912016200xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2016_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912016200xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2016_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912016200xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2366 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84241v209%20Family_WR-TBL2_6912366100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84241v209%20Family_WR-TBL2_6912366100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2366_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912366100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2366_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912366100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60843v209%20Family_TBL_10_16_2446_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124461000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60843v209%20Family_TBL_10_16_2446_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124461000X.jpg" width="320"></a><p>https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2446_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124461000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2336 - 10.16 mm Horiz. Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel tin-plated surface 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84229v209%20Family_WR-TBL2_6912336100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84229v209%20Family_WR-TBL2_6912336100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2336_HOROZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912336100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2336_HOROZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912336100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60853v209%20Family_TBL_10_16_2446_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124460000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60853v209%20Family_TBL_10_16_2446_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124460000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2446_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124460000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2446_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124460000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32939v209%20Family_WR-TBL2_Series2536.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32939v209%20Family_WR-TBL2_Series2536.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_691253610002/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_691253610002/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2366 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84241v209%20Family_WR-TBL2_6912366100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84241v209%20Family_WR-TBL2_6912366100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2366_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912366100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2366_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912366100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx//a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2366 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84241v209%20Family_WR-TBL2_6912366100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84241v209%20Family_WR-TBL2_6912366100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2366_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912366100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2366_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912366100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84062v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84062v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2336 - 10.16 mm Horiz. Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel tin-plated surface 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84229v209%20Family_WR-TBL2_6912336100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84229v209%20Family_WR-TBL2_6912336100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2336_HOROZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912336100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2336_HOROZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912336100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84062v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84062v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx//a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx//a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx//a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Horizontal Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84314v209%20Family_WR-TBL2_6912166100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84314v209%20Family_WR-TBL2_6912166100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx//a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx//a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o127573v209%20Family_TBL_10_16_2426_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o127573v209%20Family_TBL_10_16_2426_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2426_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2426_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx//a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Horizontal Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84314v209%20Family_WR-TBL2_6912166100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84314v209%20Family_WR-TBL2_6912166100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Horizontal Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84314v209%20Family_WR-TBL2_6912166100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84314v209%20Family_WR-TBL2_6912166100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2336 - 10.16 mm Horiz. Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel tin-plated surface 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84229v209%20Family_WR-TBL2_6912336100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84229v209%20Family_WR-TBL2_6912336100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2336_HOROZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912336100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2336_HOROZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912336100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32939v209%20Family_WR-TBL2_Series2536.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32939v209%20Family_WR-TBL2_Series2536.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_691253610002/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_691253610002/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 








 
 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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 <BR>Wurth Elektronik - Resistors - Metal Plate Resistors - WRIS-PWMC<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
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       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
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      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
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      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
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       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br><BR><br>

<HR>
Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-18<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 2043
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 




 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 

 

 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 2043
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 <b> WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<br>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
</b></b> 
<br>Product series for high power current sensing up to 6 W High operating temperature
<br>Mounting style: SMT-Chip (wide terminal)
<br>Resistance range: 1 mΩ ‒ 5 mΩ
<br>Resistance tolerance: ± 1 %
<br>Rated Power: 3 W ‒ 6 W
<br>TCR: ±100 ppm/°C
<br>Operating temperature: -55°C up to +170°C
<br>Sizes: 1225 / 2043
<br>Recommended soldering: Reflow soldering

<br><b> Applications
<br>
<br></b>Ignition coil & igniter
<br>Inverter
<br>
<br><br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC">https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC</a><p>

</b>Created by Ella Wu  2019-09-05<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b> WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<br>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
</b></b> 
<br>Product series for high power current sensing up to 6 W High operating temperature
<br>Mounting style: SMT-Chip (wide terminal)
<br>Resistance range: 1 mΩ ‒ 5 mΩ
<br>Resistance tolerance: ± 1 %
<br>Rated Power: 3 W ‒ 6 W
<br>TCR: ±100 ppm/°C
<br>Operating temperature: -55°C up to +170°C
<br>Sizes: 1225 / 2043
<br>Recommended soldering: Reflow soldering

<br><b> Applications
<br>
<br></b>Ignition coil & igniter
<br>Inverter
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC">https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC</a><p>

</b>Created by Ella Wu  2019-09-05<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 








 
 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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 <BR>Wurth Elektronik - Switches - Dip Switches - THT Dip Switch - WS-DITV<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-01-22<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,7poles
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 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,5poles
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 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,8poles
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,6poles
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,10 Pole
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,3poles
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,12 Pole
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,4poles
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,1poles
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm, 8 Pole
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,2poles
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm, 9 Pole
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,5 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,7 Pole
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,4 Pole
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,2 Pole
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,12Poles
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm, 6 Pole
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,10Poles
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,1Poles
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,9Poles
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,5Poles
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,7Poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,6Poles
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 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,3 Pole
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,3Poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,4Poles
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,2Poles
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,9poles
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,8Poles
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,1Poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,12poles
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm,  5 Pole
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 3 Pole
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,10poles
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 10 Pole
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 4 Pole
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 9 Pole
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 2 Pole
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 1 Pole
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm,  8 Pole
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 12 Poles
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 


 
 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,7poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,5poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,8poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,6poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,4poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,3poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,10 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,12 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,1poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm, 8 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,2poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm, 9 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,7 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,5 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,3 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,4 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm, 6 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,1Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,2 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,12Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,10Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,9Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,7Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,5Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,6Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,3Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,8Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,2Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,4Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,1Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,9poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,12poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm,  5 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 3 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 4 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,10poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 1 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 10 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 2 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 9 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 12 Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm,  8 Pole
 
 

 


 
 
 This symbol is 7pole
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 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 This symbol is 8pole
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 This symbol is 1pole
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 This symbol is 9pole
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 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-23<br>
2020 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 





 
 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-23<br>
2020 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 





 
 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" title="Enlarge picture">
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 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
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Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-22<br>
2020 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 





 
 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" title="Enlarge picture">
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 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" title="Enlarge picture">
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" width="320"></a><p>
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" width="320"></a><p>
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>
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<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>
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<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
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<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
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<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
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<BR>Actuator Type:Raise Type
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 <B>WS-DITV Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
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<BR>Actuator Type:Raise Type
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<b>Mechanical Properties</b>
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<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-22<br>
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-22<br>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-22<br>
2020 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 





 
 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-23<br>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-22<br>
2020 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 





 
 <B>WS-DITV Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-22<br>
2020 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 





 
 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-23<br>
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 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-22<br>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-23<br>
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 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-22<br>
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 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>
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<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-22<br>
2020 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 





 
 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-22<br>
2020 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 








 
 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Axial Diode, 7.50 mm pitch, 3.50 mm body length, 1.50 mm body diameter
<p>Axial Diode package with 7.50 mm pitch (lead spacing), 0.60 mm lead diameter, 3.50 mm body length and 1.50 mm body diameter</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
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 >VALUE
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 >NAME

 
 10-SON (DFN), 0.50 mm pitch, 3.00 X 3.00 X 0.90 mm body, 2.40 X 1.70 mm thermal pad
<p>10-pin SON (DFN) package with 0.50 mm pitch with body size 3.00 X 3.00 X 0.90 mm and thermal pad size 2.40 X 1.70 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 
 
 

 
 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
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 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
 
 

 

 
 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
 
 

 

 
 Axial Diode, 7.50 mm pitch, 3.50 mm body length, 1.50 mm body diameter
<p>Axial Diode package with 7.50 mm pitch (lead spacing), 0.60 mm lead diameter, 3.50 mm body length and 1.50 mm body diameter</p>
 
 

 

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
 
 

 

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 

 
 10-SON (DFN), 0.50 mm pitch, 3.00 X 3.00 X 0.90 mm body, 2.40 X 1.70 mm thermal pad
<p>10-pin SON (DFN) package with 0.50 mm pitch with body size 3.00 X 3.00 X 0.90 mm and thermal pad size 2.40 X 1.70 mm</p>
 
 

 

 
 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 

 

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
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 <B>Schottky Diode - Popular parts
 
 

 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 




 
 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>
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Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.









Biblioteker/My_Lib2.lbr

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 5.99 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.76 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 5.99 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.76 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Chip, 3.10 X 1.57 X 0.65 mm body
<p>Chip package with body size 3.10 X 1.57 X 0.65 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Chip, 3.20 X 1.60 X 1.70 mm body
<p>Chip package with body size 3.20 X 1.60 X 1.70 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.75 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.75 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 3-SOT23, 0.95 mm pitch, 2.30 mm span, 2.90 X 1.30 X 1.10 mm body
<p>3-pin SOT23 package with 0.95 mm pitch, 2.30 mm span with body size 2.90 X 1.30 X 1.10 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Chip, 3.15 X 1.60 X 0.60 mm body
<p>Chip package with body size 3.15 X 1.60 X 0.60 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Chip, 3.10 X 1.68 X 0.65 mm body
<p>Chip package with body size 3.10 X 1.68 X 0.65 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 3
 1
 
 
 
 
 

 
 Chip, 3.20 X 2.50 X 2.20 mm body
<p>Chip package with body size 3.20 X 2.50 X 2.20 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Double-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.64 mm (0.10 in) row pitch, 6.10 mm mating length, 2.54 X 2.54 X 8.60 mm body
<p>Double-row (2X1), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.64 mm (0.10 in) row pitch, 0.66 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 2.54 X 2.54 X 8.60 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE


 
 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 5.99 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.76 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 5.99 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.76 mm</p>
 
 

 

 
 Chip, 3.10 X 1.57 X 0.65 mm body
<p>Chip package with body size 3.10 X 1.57 X 0.65 mm</p>
 
 

 

 
 Chip, 3.20 X 1.60 X 1.70 mm body
<p>Chip package with body size 3.20 X 1.60 X 1.70 mm</p>
 
 

 

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.75 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.75 mm</p>
 
 

 

 
 3-SOT23, 0.95 mm pitch, 2.30 mm span, 2.90 X 1.30 X 1.10 mm body
<p>3-pin SOT23 package with 0.95 mm pitch, 2.30 mm span with body size 2.90 X 1.30 X 1.10 mm</p>
 
 

 

 
 Chip, 3.15 X 1.60 X 0.60 mm body
<p>Chip package with body size 3.15 X 1.60 X 0.60 mm</p>
 
 

 

 
 Chip, 3.10 X 1.68 X 0.65 mm body
<p>Chip package with body size 3.10 X 1.68 X 0.65 mm</p>
 
 

 

 
 Chip, 3.20 X 2.50 X 2.20 mm body
<p>Chip package with body size 3.20 X 2.50 X 2.20 mm</p>
 
 

 

 
 Double-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.64 mm (0.10 in) row pitch, 6.10 mm mating length, 2.54 X 2.54 X 8.60 mm body
<p>Double-row (2X1), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.64 mm (0.10 in) row pitch, 0.66 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 2.54 X 2.54 X 8.60 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
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 MAX7407ESA+
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 MAX7407ESA+
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 MAX7407ESA+
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 VDD
 GND
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Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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 <BR>Wurth Elektronik - Capacitors - Aluminum Electrolytic Capacitors - WCAP-ASLI<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
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<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-03-03<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
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 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,4X5.5X1(DiameterXLengthXPitch)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 +
 +
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,5X5.5X1.4(DiameterXLengthXP)
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 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,16X17X6.6(DiameterXLengthXP)
 
 

 

 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,10X10.5X4.5(DiameterXLengthXP)
 
 

 

 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,6.3X7.7X2.1(DiameterXLengthXP)
 
 

 

 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,6.3X5.5X2.1(DiameterXLengthXP)
 
 

 

 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,8X10.5X3.1(DiameterXLengthXP)
 
 

 

 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,4X5.5X1(DiameterXLengthXPitch)
 
 

 

 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,5X5.5X1.4(DiameterXLengthXP)
 
 

 

 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,12.5X14X4.5(DiameterXLengthXP)
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 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-03
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-03
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-03
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-03
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-03
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-03
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-03
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 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-03
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 








 
 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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 <BR>Wurth Elektronik - Capacitors - Film Capacitors - WCAP-FTXX<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,27.5X31X19X32.5(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,7.5X10X6X12(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,12.5X15X10X16(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,12.5X15X8.5X14(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X6X11.5(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X8X14(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X9X15(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X7X12(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X7X13(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,27.5X31X10.5X20(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,27.5X31X13X22(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,27.5X31X15.5X29(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR>Film Capacitors,10X13X5X11(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X8X14(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,27.5X31X12.5X21(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X5X10(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,27.5X31X8X17(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X6X12(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,22.5X26X11X20(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X4.5X9.5(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,22.5X26X15X25(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,22.5X26X6X15(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,22.5X26X7.5X15(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,22.5X26X7.5X16.5(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,22.5X26X6X12(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,22.5X26X10X21(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,22.5X26X9X18(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,22.5X26X7X14.5(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X7.5X14.5(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X10X16(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,27.5X31X19X32.5(PitchXLXWXH)
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 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P37.5=Pitch 37.5</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P7.5=Pitch 7.5</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P12.5=Pitch12.5</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P22.5=Pitch 22.5</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P10.0=Pitch10.0</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P22.5=Pitch 22.5</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P15.0=Pitch15.0</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 








 
 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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 <BR>Wurth Elektronik - Power Magnetics - Wireless Power Transmission - WE-WPCC<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020c, 2020-12-01<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4444<br>
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 3
 2
 4
 min4.0mm
 min2.0mm
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:Ø 65 x 3.5 mm <br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 3
 4
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4544<br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 3
 4
 min4.0mm
 min2.0mm
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - A19  two-coil array
 
 
 
 
 >Name
 >VALUE
 1
 4
 2
 3
 5.0mm min
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4027<br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 1
 >NAME
 >VALUE
 2
 3
 4
 min3.0mm
 min3.0mm
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size：ø 20mm <br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:6052<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size:ø 30mm <br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>A28 two-coil array
 
 
 
 
 1
 >NAME
 >VALUE
 2
 3
 4
 5.0mm min
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:ø 47mm <br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b>
<BR> Size: Ø 54 x 4 mm<br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 min.5.0mm
 min.5.0mm
 min.10mm
 >NAME
 >VALUE

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5030<br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 5.0mm min

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size：ø 20mm <br>
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</b><br>
Size : Ø 70 x 8.5 mm<br>
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.16mm
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b>
<BR> Size:Ø 50 x 2.8 mm<br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 min.10mm

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b>
<BR> Size:Ø 50 x 3.1 mm<br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 min.10mm

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size：ø 20mm <br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size：ø 20mm <br>
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 3830<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >Value
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5751<br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 5.0mm min
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NANME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5547<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 4832<br> <br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - MP-A9 3-coil array
 
 
 
 
 
 
 5.0mm min
 5.0mm min
 5.0mm min
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 3
 4
 5
 6
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 3737<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 min5.0mm
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 2929<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:Ø 75 x 3.3 mm <br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - MP-A13 3-coil array
 
 
 
 
 
 
 5.0mm min
 5.0mm min
 5.0mm min
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 3
 4
 5
 6
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - MP-A6  3-coil array
 
 
 
 
 
 
 1
 >NAME
 >VALUE
 2
 3
 4
 5
 6
 5.0mm min
 5.0mm min
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - A6  3-coil array
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 3
 4
 5
 6
 5.0mm min
 5.0mm min
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>MP-A8 3-coil array
 
 
 
 
 
 
 1
 >NAME
 >VALUE
 2
 3
 4
 5
 6
 5.0mm min
 5.0mm min
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 2815<br> <br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 min2.0mm
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - A28  3-coil array
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 3
 4
 5
 6
 5.0mm min
 5.0mm min
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Φ6mm<br>
 
 
 >NAME
 >Value
 1
 2
 min2.0
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br> Size:Φ26mm<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ19mm<br>
 
 
  2.0mm min
 >NAME
 >Value
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Φ15mm<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br> Size:Φ26mm<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 4832<br> <br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ19mm<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ10mm<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ10mm<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4040<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 3426<br> <br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 min.2.0mm
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 4832<br> <br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Φ17mm<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ26mm<br>
 
 
 2.0mm min
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ6mm<br>
 
 
 >NAME
 >Value
 1
 2
 min2.0
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:3737<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.5.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ10mm<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4636<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 mim.2.0mm
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 2929<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 




 
 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4444<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4544<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:Ø 65 x 3.5 mm <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4027<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - A19  two-coil array
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size：ø 20mm <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>A28 two-coil array
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b>
<BR> Size: Ø 54 x 4 mm<br>
 
 

 

 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:6052<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size:ø 30mm <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:ø 47mm <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5030<br>
 
 

 

 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size：ø 20mm <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 

 

 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b>
<BR> Size:Ø 50 x 3.1 mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</b><br>
Size : Ø 70 x 8.5 mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b>
<BR> Size:Ø 50 x 2.8 mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size：ø 20mm <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 

 

 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 

 

 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size：ø 20mm <br>
 
 

 

 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 

 

 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 3830<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5751<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 2929<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5547<br>
 
 

 

 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 4832<br> <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - MP-A9 3-coil array
 
 

 

 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 3737<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:Ø 75 x 3.3 mm <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>MP-A8 3-coil array
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - MP-A13 3-coil array
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - MP-A6  3-coil array
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - A6  3-coil array
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - A28  3-coil array
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Φ6mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 2815<br> <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br> Size:Φ26mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ10mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ19mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br> Size:Φ26mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Φ15mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4040<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ19mm<br>
 
 

 

 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 4832<br> <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 3426<br> <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ10mm<br>
 
 

 

 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 4832<br> <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Φ17mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 2929<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ26mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ6mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:3737<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ10mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4636<br>
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 <B>WE-MLS mULTILINE emi Suppression Ferrite</b><br>
3 WAYS
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 <b>WE-WPCC Wireless Power Transfer Receiver Coil</b><br>
<BR><b>Characteristics </b><br>
<br>Qi standard compliant
<br>highest Q-value available on market
<br>Today there are two inductive wireless power standards; the Qi standard of WPC and the PMA standard of Power Matters <br>Alliance. We offer a dual standard receiver coil - 760308102210. The advantage of this high quality coil with litz wire and ferrite <br>fortification in the center is that devices using this solution can be charged on charging stations of both standards.
<br>Mix and match your tool to find the perfect coil combination: Mix and Match
<br>
<br>
<b>Applications </b><br>
<br>Cell phones/ smartphones/ hand-held devices
<br>Portable devices used in a clean area, where connectors pose a risk of polluting e.g. medical facilities and (industrial) clean rooms
<br>Devices with a large number of mating cycles to avoid connector damage
<br>Headsets
<br>Portable media players 
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/katalog/media/o107339v209%20WE-WPCC_Receiver_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/katalog/media/o107339v209%20WE-WPCC_Receiver_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-RECEIVER">https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-RECEIVER</a><p>

Updated by Yingchun,Shan 2019-09-09<br>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array
<br>
<br> <b> Characteristics
<br>
<br></b></b>Qi standard compliant
<br>Litzwire used - highest Q-value available on market
<br>Applicable for up to 15 W (up to 200 W outside the standards)
<br>High permeability shielding
<br>Cancels charging flux to be not coupled into sensitive components or batteries
<br>High reliable construction
<br>Mix and match your tool to find the perfect coil combination: Mix and Match
<br>
<br> <b> Applications
<br>
<br></b></b>Portable devices used in a clean area, where connectors pose a risk of polluting e.g. medical facilities, (industrial) clean <br>rooms, mining industry
<br>Devices with a large number of mating cycles to avoid connector damage: e.g. Smart watches, fitness tracker...
<br>Consumer products: e.g. Digital cameras, baby phone, remote control, smartphone sleeves, watertight products
<br>Explosion sensitive area where the use of a physical connection is hazardous
<br>Which products can be offered by Würth Elektronik for Wireless Power Transmission?
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/katalog/media/o107360v209%20WPCC_Grupp_Array.jpg">
<img src="https://www.we-online.com/katalog/media/o107360v209%20WPCC_Grupp_Array.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-ARRAY">https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-ARRAY</a><p>
</b>
Updated by Yingchun,Shan 2019-09-09<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik<br>
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil
<br>
<br> <b> Characteristics
<br>
<br></b></b>Qi standard compliant
<br>Litzwire used - highest Q-value available on market
<br>Applicable for up to 15 W (up to 300 W outside the standards)
<br>High permeability shielding
<br>Cancels charging flux to be not coupled into sensitive components or batteries
<br>High reliable construction
<br>Pot core construction limits the stray field in the design
<br>Mix and match your tool to find the perfect coil combination: Mix and Match
<br>
<br> <b> Applications
<br>
<br></b></b>Portable devices used in a clean area, where connectors pose a risk of polluting e.g. medical facilities, (industrial) clean <br>rooms, mining industry
<br>Devices with a large number of mating cycles to avoid connector damage: e.g. Smart watches, fitness tracker...
<br>Consumer products: e.g. Digital cameras, baby phone, remote control, smartphone sleeves, watertight products
<br>Explosion sensitive area where the use of a physical connection is hazardous
<br>Smart sensors
<br>Which products can be offered by Würth Elektronik for Wireless Power Transmission?
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/katalog/media/o107327v209%20WE-WPCC_Transmitter_102142_101104_101141_103146.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/katalog/media/o107327v209%20WE-WPCC_Transmitter_102142_101104_101141_103146.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-TRANSMITTER">https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-TRANSMITTER</a><p>
</b>

Updated by Ella Wu 2020-12-01<br>
</b>2020(C) Wurth Elektronik<br>
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil
<br>
<br> <b> Characteristics
<br>
<br></b></b>Qi standard compliant
<br>Litzwire used - highest Q-value available on market
<br>Applicable for up to 15 W (up to 300 W outside the standards)
<br>High permeability shielding
<br>Cancels charging flux to be not coupled into sensitive components or batteries
<br>High reliable construction
<br>Pot core construction limits the stray field in the design
<br>Mix and match your tool to find the perfect coil combination: Mix and Match
<br>
<br> <b> Applications
<br>
<br></b></b>Portable devices used in a clean area, where connectors pose a risk of polluting e.g. medical facilities, (industrial) clean <br>rooms, mining industry
<br>Devices with a large number of mating cycles to avoid connector damage: e.g. Smart watches, fitness tracker...
<br>Consumer products: e.g. Digital cameras, baby phone, remote control, smartphone sleeves, watertight products
<br>Explosion sensitive area where the use of a physical connection is hazardous
<br>Smart sensors
<br>Which products can be offered by Würth Elektronik for Wireless Power Transmission?
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/katalog/media/o107327v209%20WE-WPCC_Transmitter_102142_101104_101141_103146.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/katalog/media/o107327v209%20WE-WPCC_Transmitter_102142_101104_101141_103146.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-TRANSMITTER">https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-TRANSMITTER</a><p>
</b>

Updated by Ella Wu 2020-12-01<br>
</b>2020(C) Wurth Elektronik<br>
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array
<br>
<br> <b> Characteristics
<br>
<br></b></b>Qi standard compliant
<br>Litzwire used - highest Q-value available on market
<br>Applicable for up to 15 W (up to 200 W outside the standards)
<br>High permeability shielding
<br>Cancels charging flux to be not coupled into sensitive components or batteries
<br>High reliable construction
<br>Mix and match your tool to find the perfect coil combination: Mix and Match
<br>
<br> <b> Applications
<br>
<br></b></b>Portable devices used in a clean area, where connectors pose a risk of polluting e.g. medical facilities, (industrial) clean <br>rooms, mining industry
<br>Devices with a large number of mating cycles to avoid connector damage: e.g. Smart watches, fitness tracker...
<br>Consumer products: e.g. Digital cameras, baby phone, remote control, smartphone sleeves, watertight products
<br>Explosion sensitive area where the use of a physical connection is hazardous
<br>Which products can be offered by Würth Elektronik for Wireless Power Transmission?
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/katalog/media/o107360v209%20WPCC_Grupp_Array.jpg">
<img src="https://www.we-online.com/katalog/media/o107360v209%20WPCC_Grupp_Array.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-ARRAY">https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-ARRAY</a><p>
</b>
Updated by Yingchun,Shan 2019-09-09<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik<br>
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Transfer Receiver Coil</b><br>
<BR><b>Characteristics </b><br>
<br>Qi standard compliant
<br>highest Q-value available on market
<br>Today there are two inductive wireless power standards; the Qi standard of WPC and the PMA standard of Power Matters <br>Alliance. We offer a dual standard receiver coil - 760308102210. The advantage of this high quality coil with litz wire and ferrite <br>fortification in the center is that devices using this solution can be charged on charging stations of both standards.
<br>Mix and match your tool to find the perfect coil combination: Mix and Match
<br>
<br>
<b>Applications </b><br>
<br>Cell phones/ smartphones/ hand-held devices
<br>Portable devices used in a clean area, where connectors pose a risk of polluting e.g. medical facilities and (industrial) clean rooms
<br>Devices with a large number of mating cycles to avoid connector damage
<br>Headsets
<br>Portable media players 
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/katalog/media/o107339v209%20WE-WPCC_Receiver_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/katalog/media/o107339v209%20WE-WPCC_Receiver_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-RECEIVER">https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-RECEIVER</a><p>

Updated by Ella Wu 2020-05-29<br>
2020 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 








 
 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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 <BR>Wurth Elektronik - Power Magnetics - Single Coil Power Inductors - WE-HCI<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-26<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
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 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow

<br>
<br>
<br><b>Applications</B>
<br>
<br> Graphic cards
<br>Laptops
<br>Industrial computers
<br>Motherboards
<br>High current switching regulators
<br>DC/DC converter
<br>Polyphase-switching regulators
<br>Filter
<br>
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13">https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13</a><p>

Updated by  Yingchun, Shan 2019-08-06<br>

2019 (C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow

<br>
<br>
<br><b>Applications</B>
<br>
<br> Graphic cards
<br>Laptops
<br>Industrial computers
<br>Motherboards
<br>High current switching regulators
<br>DC/DC converter
<br>Polyphase-switching regulators
<br>Filter
<br>
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13">https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13</a><p>
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 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow

<br>
<br>
<br><b>Applications</B>
<br>
<br> Graphic cards
<br>Laptops
<br>Industrial computers
<br>Motherboards
<br>High current switching regulators
<br>DC/DC converter
<br>Polyphase-switching regulators
<br>Filter
<br>
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13">https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13</a><p>
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 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow

<br>
<br>
<br><b>Applications</B>
<br>
<br> Graphic cards
<br>Laptops
<br>Industrial computers
<br>Motherboards
<br>High current switching regulators
<br>DC/DC converter
<br>Polyphase-switching regulators
<br>Filter
<br>
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13">https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13</a><p>
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 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow

<br>
<br>
<br><b>Applications</B>
<br>
<br> Graphic cards
<br>Laptops
<br>Industrial computers
<br>Motherboards
<br>High current switching regulators
<br>DC/DC converter
<br>Polyphase-switching regulators
<br>Filter
<br>
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13">https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13</a><p>

Updated by  Yingchun, Shan 2019-08-06<br>

2019 (C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow

<br>
<br>
<br><b>Applications</B>
<br>
<br> Graphic cards
<br>Laptops
<br>Industrial computers
<br>Motherboards
<br>High current switching regulators
<br>DC/DC converter
<br>Polyphase-switching regulators
<br>Filter
<br>
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13">https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13</a><p>

Updated by  Yingchun, Shan 2019-08-06<br>

2019 (C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow

<br>
<br>
<br><b>Applications</B>
<br>
<br> Graphic cards
<br>Laptops
<br>Industrial computers
<br>Motherboards
<br>High current switching regulators
<br>DC/DC converter
<br>Polyphase-switching regulators
<br>Filter
<br>
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13">https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13</a><p>

Updated by  Yingchun, Shan 2019-08-06<br>

2019 (C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
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Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.









Biblioteker/WE_transformator_WE-GDT (rev19a).lbr

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <BR>Wurth Elektronik - Power Magnetics - Gate Drive Transformers - WE-GDT<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-26<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WE-GDT Gate-Drive-Transformer</b><br>
<BR>Size EP5, SMD 6Pin <BR>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 3
 4
 6
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 


 
 
 <B>WE-GDT Gate-Drive-Transformer</b><br>
<BR>Size EP5, SMD 6Pin <BR>
 
 

 


 
 
 >VALUE
 >NAME
 N1
 N2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 N1
 N2
 N3


 
 
 <b>WE-GDT Gate-Drive-Transformer</b>
<br>
<br><b> Characteristics<br></b>
<br>Excellent performances in small package (EP5)
<br>1 or 2 secondary windings
<br>6 different turnsratios
<br>1500VDC insulation test voltage
<br>Operating voltage up to 80 V
<br><br>
<br><b>Applications</b>
<br>Suitable for signal and power application
<br>Designed for gate drive application high efficient SMPS
<br>Synchronous Flyback



<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o14790v209%20Family_WE-GDT.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o14790v209%20Family_WE-GDT.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/pbs/WE-GDT?">https://katalog.we-online.com/en/pbs/WE-GDT</a><p>
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 <b>WE-GDT Gate-Drive-Transformer</b>
<br>
<br><b> Characteristics<br></b>
<br>Excellent performances in small package (EP5)
<br>1 or 2 secondary windings
<br>6 different turnsratios
<br>1500VDC insulation test voltage
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Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.









Gifu/Gifu.brd
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 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 

 

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
 
 

 



 
 
 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME


 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Resistors - Metal Plate Resistors - WRIS-PWMC<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br><BR><br>

<HR>
Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-18<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE


 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 

 




 

 

 
 
 


 
 <b>Fusion 360 Design Rules</b>
<p>
The default Design Rules have been set to cover
a wide range of applications. Your particular design
may have different requirements, so please make the
necessary adjustments and save your customized
design rules under a new name.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 


 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
Since Version 8.2, EAGLE supports online libraries. The ids
of those online libraries will not be understood (or retained)
with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.









Gifu/Gifu.f3z




4351d09c-435e-4199-8b67-140e3ec5d6be.fsch
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Properties.dat











ComponentReferenceData.json



{}
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 >NAME

 
 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 

 

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
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 >VALUE
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 >NAME
 >VALUE

 
 This symbol is 6pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
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 >VALUE


 
 
 
 

 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 




 
 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-22<br>
2020 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 





 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 






 
 <B>Supply & Ground symbols
 

 
 
 Ground (GND) Earth
 
 
 
 >VALUE
 


 
 
 <b>SUPPLY SYMBOL</b> - Ground (GND) Earth
 
 

 
 
 
 
 
 







 
 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME


 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 

 


 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 


 
 
 <h3> RES 0.05 OHM 1% 1W 1632 </h3>
<BR>
<a href="https://www.ohmite.com/assets/docs/res_mcs.pdf?r=false"> Manufacturer's datasheet</a>
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 







 
 
 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 


 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 






 
 <BR>Wurth Elektronik - Resistors - Metal Plate Resistors - WRIS-PWMC<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br><BR><br>

<HR>
Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-18<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 




 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 

 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE


 
 
 <b> WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<br>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
</b></b> 
<br>Product series for high power current sensing up to 6 W High operating temperature
<br>Mounting style: SMT-Chip (wide terminal)
<br>Resistance range: 1 mΩ ‒ 5 mΩ
<br>Resistance tolerance: ± 1 %
<br>Rated Power: 3 W ‒ 6 W
<br>TCR: ±100 ppm/°C
<br>Operating temperature: -55°C up to +170°C
<br>Sizes: 1225 / 2043
<br>Recommended soldering: Reflow soldering

<br><b> Applications
<br>
<br></b>Ignition coil & igniter
<br>Inverter
<br>
<br><br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC">https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC</a><p>

</b>Created by Ella Wu  2019-09-05<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
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Since Version 8.2, EAGLE supports online libraries. The ids
of those online libraries will not be understood (or retained)
with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/AssetData/DefinitionIteratorProperties.bin














CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/AssetData/InstanceProperties.bin














CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/Schemas/CommonSchema.xml




                    















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/Schemas/PhysMatSchema.xml




                                    















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/Schemas/PrismCommonSchema.xml




                     















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/Schemas/PrismMetalSchema.xml




           















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/Schemas/StructuralAdvancedSchema.xml
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CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/Schemas/ThermalCommonSchema.xml




                     















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/Schemas/ThermalSolidSchema.xml




                         















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/AssetData/AssetTableOfContents.bin














CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/AssetData/StreamVersionTable.inf




AssetTableOfContents:3.1,
DefinitionIteratorProperties:3.2,
InstanceProperties:3.2,
AssetLibVersion:1.0
















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/AssetData/cnx.xml




    2021-04-20T11:32:08Z 0 AssetTableOfContents.bin application/octet-stream  2021-04-20T11:32:08Z 0 DefinitionIteratorProperties.bin application/octet-stream  2021-04-20T11:32:08Z 0 InstanceProperties.bin application/octet-stream  2021-04-20T11:32:08Z 0 StreamVersionTable.inf application/octet-stream















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/Schemas/cnx.xml




    2021-04-20T11:32:08Z 0 CommonSchema.xml application/xml  2021-04-20T11:32:08Z 0 PhysMatSchema.xml application/xml  2021-04-20T11:32:08Z 0 PrismCommonSchema.xml application/xml  2021-04-20T11:32:08Z 0 PrismMetalSchema.xml application/xml  2021-04-20T11:32:08Z 0 StructuralAdvancedSchema.xml application/xml  2021-04-20T11:32:08Z 0 StructuralCommonSchema.xml application/xml  2021-04-20T11:32:08Z 0 StructuralMetalSchema.xml application/xml  2021-04-20T11:32:08Z 0 ThermalCommonSchema.xml application/xml  2021-04-20T11:32:08Z 0 ThermalSolidSchema.xml application/xml
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autodesk-design-package.xml




  http://schema.autodesk.com/design-package/2009















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/AssetData/core.xml




    333F5BFB-659B-4D8D-880D-964DAEE8C2F5 2021-04-20T11:32:08Z AssetData 2021-04-20T11:32:08Z 1















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/Schemas/core.xml




    333F5BFB-659B-4D8D-880D-964DAEE8C2F5 2021-04-20T11:32:08Z Schemas 2021-04-20T11:32:08Z 1















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/core.xml




    2021-04-20T11:32:08Z 49 CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C 2021-04-20T11:32:08Z 1















core.xml




    2021-04-20T11:32:08Z 333F5BFB-659B-4D8D-880D-964DAEE8C2F5  0 2021-04-20T11:32:08Z 1
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 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
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 >VALUE
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 

 

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
 
 

 



 
 
 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
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 >NAME


 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Resistors - Metal Plate Resistors - WRIS-PWMC<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br><BR><br>

<HR>
Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-18<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 




 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 

 




 

 

 
 
 


 
 <b>Fusion 360 Design Rules</b>
<p>
The default Design Rules have been set to cover
a wide range of applications. Your particular design
may have different requirements, so please make the
necessary adjustments and save your customized
design rules under a new name.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 


 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
Since Version 8.2, EAGLE supports online libraries. The ids
of those online libraries will not be understood (or retained)
with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.















PCB Document Asset[Active]/Design1/BulkStream.dat











PCB Document Asset[Active]/Design1/MetaStream.dat













DesignDescription.json


{"name":"Autodesk Design Description","version":"0.1","designDescription":{"id":"0","name":"XRef File Design","currentVersion":"72","designGraphs":[{"creationDate":"2021-05-14T21:31:30+0000","creatingService":"wipdm","rootIds":[1712572],"designObjectRefs":[],"designObjects":[{"id":1712573,"version":65,"about":"urn:adsk.wipprod:fs.file:vf.5WxmwvFzSQ25fRhF1NdQ4Q?version=65","lineage":"urn:adsk.wipprod:dm.lineage:5WxmwvFzSQ25fRhF1NdQ4Q","from":"urn:adsk.objects:os.object:wip.dm.prod/76b6d196-42c9-441c-941a-b85ed55be186.fbrd","relativePath":"c7cdb65f-75f8-4fc4-ac63-dad7fa38c940.fbrd","downloadAs":"c7cdb65f-75f8-4fc4-ac63-dad7fa38c940.fbrd","friendlyName":"Gifu","displayName":"Gifu","zipped":false,"rootFile":"","contentType":"fbrd","shareInfo":null,"references":[],"metadata":{"rootFileName":"Gifu.fbrd","translateChannel":"convert-fusion-r03","description":"Saved with electronics design","viewableChannel":"viewing-sch-brd-lmv","thumbnailStatus":"REGISTERED","isAutoSave":"false"}},{"id":1712572,"version":72,"about":"urn:adsk.wipprod:fs.file:vf.dCkBYuYlQD-Ye3bJHPaFzA?version=72","lineage":"urn:adsk.wipprod:dm.lineage:dCkBYuYlQD-Ye3bJHPaFzA","from":"urn:adsk.objects:os.object:wip.dm.prod/ad2c1ff3-f822-49ca-9618-64c4a9d7557d.fprj","relativePath":"45a5f6ba-229c-4ea0-af90-3ad82a5b3aa3.fprj","downloadAs":"45a5f6ba-229c-4ea0-af90-3ad82a5b3aa3.fprj","friendlyName":"Gifu","displayName":"Gifu","zipped":false,"rootFile":"","contentType":"fprj","shareInfo":null,"references":[{"type":"XREF","ids":[1712573,1712574],"relationships":[{"id":1712573,"metadata":{"neutronRole":"2342e82a-dd89-44d1-bf8f-c101ed7f1be3","neutronData":""}},{"id":1712574,"metadata":{"neutronRole":"32a8b321-c4fc-4344-9446-8590b19f771d","neutronData":""}}]}],"metadata":{"rootFileName":"Gifu.fprj","translateChannel":"convert-fusion-r03","description":"Saved with electronics design","viewableChannel":"viewing-f3d-lmv","thumbnailStatus":"REGISTERED","isAutoSave":"false"}},{"id":1712574,"version":42,"about":"urn:adsk.wipprod:fs.file:vf.ORWLWZ6UR7qD7brGTA94iw?version=42","lineage":"urn:adsk.wipprod:dm.lineage:ORWLWZ6UR7qD7brGTA94iw","from":"urn:adsk.objects:os.object:wip.dm.prod/1ed4daaf-57aa-4b7a-a71a-df426434fda5.fsch","relativePath":"4351d09c-435e-4199-8b67-140e3ec5d6be.fsch","downloadAs":"4351d09c-435e-4199-8b67-140e3ec5d6be.fsch","friendlyName":"Gifu","displayName":"Gifu","zipped":false,"rootFile":"","contentType":"fsch","shareInfo":null,"references":[],"metadata":{"rootFileName":"Gifu.fsch","translateChannel":"convert-fusion-r03","description":"User Saved","viewableChannel":"viewing-sch-brd-lmv","thumbnailStatus":"REGISTERED","isAutoSave":"false"}}]}]}}










Gifu/Gifu.sch

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME

 
 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 

 

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
 
 

 


 
 
 
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 This symbol is 6pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE


 
 
 
 

 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 




 
 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-22<br>
2020 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 





 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 






 
 <B>Supply & Ground symbols
 

 
 
 Ground (GND) Earth
 
 
 
 >VALUE
 


 
 
 <b>SUPPLY SYMBOL</b> - Ground (GND) Earth
 
 

 
 
 
 
 
 







 
 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME


 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 

 


 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 


 
 
 <h3> RES 0.05 OHM 1% 1W 1632 </h3>
<BR>
<a href="https://www.ohmite.com/assets/docs/res_mcs.pdf?r=false"> Manufacturer's datasheet</a>
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 







 
 
 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 


 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 






 
 <BR>Wurth Elektronik - Resistors - Metal Plate Resistors - WRIS-PWMC<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br><BR><br>

<HR>
Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-18<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 




 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 

 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE


 
 
 <b> WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<br>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
</b></b> 
<br>Product series for high power current sensing up to 6 W High operating temperature
<br>Mounting style: SMT-Chip (wide terminal)
<br>Resistance range: 1 mΩ ‒ 5 mΩ
<br>Resistance tolerance: ± 1 %
<br>Rated Power: 3 W ‒ 6 W
<br>TCR: ±100 ppm/°C
<br>Operating temperature: -55°C up to +170°C
<br>Sizes: 1225 / 2043
<br>Recommended soldering: Reflow soldering

<br><b> Applications
<br>
<br></b>Ignition coil & igniter
<br>Inverter
<br>
<br><br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC">https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC</a><p>

</b>Created by Ella Wu  2019-09-05<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
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Since Version 8.2, EAGLE supports online libraries. The ids
of those online libraries will not be understood (or retained)
with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.









Gifu/Gifu_AA_Kretsskjema.pdf




RES
(5%)



SMBus Address



0 1001_100(r/w)



100 1001_101(r/w)



180 1001_110(r/w)



300 1001_111(r/w)



430 1001_000(r/w)



560 1001_001(r/w)



750 1001_010(r/w)



1270 1001_011(r/w)



1600 0101_000(r/w)



2000 0101_001(r/w)



2700 0101_010(r/w)



3600 0101_011(r/w)



5600 0101_100(r/w)



9100 0101_101(r/w)



20000 0101_110(r/w)



Open 0011_000(r/w)












Gifu/Gifu_AA_Utlegg/Gifu_AA_b_f.pdf











Gifu/Gifu_AA_Utlegg/Gifu_AA_b_nf.pdf











Gifu/Gifu_AA_Utlegg/Gifu_AA_tb_nf.pdf











Gifu/Gifu_AA_Utlegg/Gifu_AA_t_f.pdf











Gifu/Gifu_AA_Utlegg/Gifu_AA_t_nf.pdf











Tottori/Tottori.brd

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 <BR>Wurth Elektronik - Capacitors - Film Capacitors - WCAP-FTXX<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-03-11<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X5X10(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X4.5X9.5(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X5X11(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE


 
 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X5X10(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X4.5X9.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X5X11(PitchXLXWXH)
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Capacitors - Aluminum Electrolytic Capacitors - WCAP-ASLI<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-03-03<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,12.5X14X4.5(DiameterXLengthXP)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 +
 +
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,12.5X14X4.5(DiameterXLengthXP)
 
 

 



 
 
 
 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 >NAME

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 


 
 
 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
 
 

 

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 

 
 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
 
 

 

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Connectors - Terminal Blocks - WR-TBL  Rising Cage Clamp <br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-01-07<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 


 
 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Power Magnetics - Single Coil Power Inductors - WE-HCI<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-26<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>2212
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 




 
 
 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>2212
 
 

 



 
 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME


 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Resistors - Metal Plate Resistors - WRIS-PWMC<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br><BR><br>

<HR>
Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-18<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 




 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 

 



 
 
 
 
 >NAME




 

 

 
 
 


 
 <b>Fusion 360 Design Rules</b>
<p>
The default Design Rules have been set to cover
a wide range of applications. Your particular design
may have different requirements, so please make the
necessary adjustments and save your customized
design rules under a new name.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 


 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
Since Version 8.2, EAGLE supports online libraries. The ids
of those online libraries will not be understood (or retained)
with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.









Tottori/Tottori.f3d




Manifest.dat








Properties.dat








ComponentReferenceData.json


{}









FusionAssetName[Active]/Manifest.dat








FusionAssetName[Active]/ProteinAssets.BlobParts/ProteinAsset.1fc418a3-ad0b-42df-b188-b18f7b387990.protein






1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/AssetData/DefinitionIteratorProperties.bin











1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/AssetData/InstanceProperties.bin











1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/CommonSchema.xml



                    












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/GenericSchema.xml



                                                       












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/PhysMatSchema.xml



                                    












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/PrismCommonSchema.xml



                     












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/PrismMetalSchema.xml



           












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/PrismOpaqueSchema.xml



                     












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/PrismTransparentSchema.xml



            












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/RenderMaterialSchema.xml



              












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/StructuralAdvancedSchema.xml



                                                                    












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/StructuralCommonSchema.xml



                   












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/StructuralGenericSchema.xml



       












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/StructuralMetalSchema.xml



        












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/ThermalCommonSchema.xml



                     












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/ThermalSolidSchema.xml



                         












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/AssetData/AssetTableOfContents.bin











1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/AssetData/StreamVersionTable.inf



AssetTableOfContents:3.1,
DefinitionIteratorProperties:3.2,
InstanceProperties:3.2,
AssetLibVersion:1.0













1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/AssetData/cnx.xml



    2021-02-23T13:47:59Z 0 AssetTableOfContents.bin application/octet-stream  2021-02-23T13:47:59Z 0 DefinitionIteratorProperties.bin application/octet-stream  2021-02-23T13:47:59Z 0 InstanceProperties.bin application/octet-stream  2021-02-23T13:47:59Z 0 StreamVersionTable.inf application/octet-stream
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core.xml




    2021-05-04T19:49:30Z EA150572-889B-494D-8E1B-30BDF78840DD  0 2021-05-04T19:49:30Z 1
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 <BR>Wurth Elektronik - Capacitors - Film Capacitors - WCAP-FTXX<br><Hr>

<BR>
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<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-03-11<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR>Film Capacitors,10X13X5X11(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X7X12(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X7X13(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X8X14(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X10X16(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X5X11(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X4.5X9.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X5X10(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR>Film Capacitors,10X13X5X11(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X7X12(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X7X13(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X8X14(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X10X16(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X5X11(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X6X11.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X6X12(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X7.5X13.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X7.5X14.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X8.5X14.5(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X9X15(PitchXLXWXH)
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 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P10.0=Pitch10.0</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P15.0=Pitch15.0</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
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 <BR>Wurth Elektronik - Power Magnetics - Single Coil Power Inductors - WE-HCI<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
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    </TD>
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      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
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  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-26<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>2212
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 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>2212
 
 

 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE


 
 
 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow

<br>
<br>
<br><b>Applications</B>
<br>
<br> Graphic cards
<br>Laptops
<br>Industrial computers
<br>Motherboards
<br>High current switching regulators
<br>DC/DC converter
<br>Polyphase-switching regulators
<br>Filter
<br>
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13">https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13</a><p>

Updated by  Yingchun, Shan 2019-08-06<br>

2019 (C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 







 
 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
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 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 

 


 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 


 
 
 <h3> RES 0.05 OHM 1% 1W 1632 </h3>
<BR>
<a href="https://www.ohmite.com/assets/docs/res_mcs.pdf?r=false"> Manufacturer's datasheet</a>
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 







 
 
 
 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 >NAME

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
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 >NAME

 
 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
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 >VALUE
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 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
 
 

 

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
 
 

 

 
 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
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 <B>Supply & Ground symbols
 

 
 
 Ground (GND) Earth
 
 
 
 >VALUE
 


 
 
 <b>SUPPLY SYMBOL</b> - Ground (GND) Earth
 
 

 
 
 
 
 
 







 
 <BR>Wurth Elektronik - Connectors - Terminal Blocks - WR-TBL  Rising Cage Clamp <br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
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      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
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       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
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  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-01-07<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
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 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
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 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32930v209%20Family_WR-TBL2_Series2534.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32930v209%20Family_WR-TBL2_Series2534.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125341000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125341000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 







 
 <BR>Wurth Elektronik - Capacitors - Aluminum Electrolytic Capacitors - WCAP-ASLI<br><Hr>

<BR>
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      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
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</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-03-03<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,12.5X14X4.5(DiameterXLengthXP)
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 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,12.5X14X4.5(DiameterXLengthXP)
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 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-03
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 







 
 <b>Frames for Sheet and Layout</b>
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 <b>FRAME</b><p>
DIN A4, landscape with location and doc. field
 
 

 
 
 
 






 
 <BR>Wurth Elektronik - Resistors - Metal Plate Resistors - WRIS-PWMC<br><Hr>
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<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br><BR><br>

<HR>
Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-18<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
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 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
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 <b> WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<br>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
</b></b> 
<br>Product series for high power current sensing up to 6 W High operating temperature
<br>Mounting style: SMT-Chip (wide terminal)
<br>Resistance range: 1 mΩ ‒ 5 mΩ
<br>Resistance tolerance: ± 1 %
<br>Rated Power: 3 W ‒ 6 W
<br>TCR: ±100 ppm/°C
<br>Operating temperature: -55°C up to +170°C
<br>Sizes: 1225 / 2043
<br>Recommended soldering: Reflow soldering

<br><b> Applications
<br>
<br></b>Ignition coil & igniter
<br>Inverter
<br>
<br><br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC">https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC</a><p>

</b>Created by Ella Wu  2019-09-05<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 








 

 

 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 Jonathan Sæthre Ege
 Rev AA: Initial drawing (Casper Cappelen)
 
 
 
 Multivibrator
 Sensorkrets
 Resonanstank
 
 Filterkrets
 Rev AB: Clean-up, and component renaming.
 Color change. Filter separated.
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Since Version 8.2, EAGLE supports online libraries. The ids
of those online libraries will not be understood (or retained)
with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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 <BR>Wurth Elektronik - Capacitors - Film Capacitors - WCAP-FTXX<br><Hr>
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<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-03-11<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X5X10(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X4.5X9.5(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X5X11(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X5X10(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X4.5X9.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X5X11(PitchXLXWXH)
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Capacitors - Aluminum Electrolytic Capacitors - WCAP-ASLI<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-03-03<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,12.5X14X4.5(DiameterXLengthXP)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 +
 +
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,12.5X14X4.5(DiameterXLengthXP)
 
 

 



 
 
 
 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 >NAME

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 


 
 
 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
 
 

 

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 

 
 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
 
 

 

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Connectors - Terminal Blocks - WR-TBL  Rising Cage Clamp <br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-01-07<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 


 
 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Power Magnetics - Single Coil Power Inductors - WE-HCI<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-26<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>2212
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 




 
 
 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>2212
 
 

 



 
 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME


 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Resistors - Metal Plate Resistors - WRIS-PWMC<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br><BR><br>

<HR>
Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-18<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 




 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 

 



 
 
 
 
 >NAME




 

 

 
 
 


 
 <b>Fusion 360 Design Rules</b>
<p>
The default Design Rules have been set to cover
a wide range of applications. Your particular design
may have different requirements, so please make the
necessary adjustments and save your customized
design rules under a new name.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 


 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
Since Version 8.2, EAGLE supports online libraries. The ids
of those online libraries will not be understood (or retained)
with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.















PCB Document Asset[Active]/Design1/BulkStream.dat











PCB Document Asset[Active]/Design1/MetaStream.dat













DesignDescription.json


{"name":"Autodesk Design Description","version":"0.1","designDescription":{"id":"0","name":"XRef File Design","currentVersion":"88","designGraphs":[{"creationDate":"2021-05-14T21:30:02+0000","creatingService":"wipdm","rootIds":[1717895],"designObjectRefs":[],"designObjects":[{"id":1717896,"version":55,"about":"urn:adsk.wipprod:fs.file:vf.58nqWqCQT_65PbchjfDoqw?version=55","lineage":"urn:adsk.wipprod:dm.lineage:58nqWqCQT_65PbchjfDoqw","from":"urn:adsk.objects:os.object:wip.dm.prod/d9af29c1-24ec-4841-a6f7-54277ec116a0.fbrd","relativePath":"aceb7ecd-e410-4e2e-bd33-530cb53d8e52.fbrd","downloadAs":"aceb7ecd-e410-4e2e-bd33-530cb53d8e52.fbrd","friendlyName":"Tottori","displayName":"Tottori","zipped":false,"rootFile":"","contentType":"fbrd","shareInfo":null,"references":[{"type":"XREF","ids":[1717897],"relationships":[{"id":1717897,"metadata":{"neutronRole":"7a1a40bd-99f1-4d47-90bd-d5e23cb81b4e","neutronData":""}}]}],"metadata":{"rootFileName":"Tottori.fbrd","translateChannel":"convert-fusion-r03","description":"User Saved","viewableChannel":"viewing-sch-brd-lmv","thumbnailStatus":"REGISTERED","isAutoSave":"false"}},{"id":1717898,"version":62,"about":"urn:adsk.wipprod:fs.file:vf.hdiG89uMRZKzUIaZX1WG5Q?version=62","lineage":"urn:adsk.wipprod:dm.lineage:hdiG89uMRZKzUIaZX1WG5Q","from":"urn:adsk.objects:os.object:wip.dm.prod/9450c896-8fc9-4eab-b23e-1454f921cabf.fsch","relativePath":"687a2af8-7af2-42e2-8c00-6a9aca53e023.fsch","downloadAs":"687a2af8-7af2-42e2-8c00-6a9aca53e023.fsch","friendlyName":"Tottori","displayName":"Tottori","zipped":false,"rootFile":"","contentType":"fsch","shareInfo":null,"references":[],"metadata":{"rootFileName":"Tottori.fsch","translateChannel":"convert-fusion-r03","description":"Saved with electronics design","viewableChannel":"viewing-sch-brd-lmv","thumbnailStatus":"REGISTERED","isAutoSave":"false"}},{"id":1717895,"version":88,"about":"urn:adsk.wipprod:fs.file:vf.fhTXKCguTfi0hsZWgsmzIw?version=88","lineage":"urn:adsk.wipprod:dm.lineage:fhTXKCguTfi0hsZWgsmzIw","from":"urn:adsk.objects:os.object:wip.dm.prod/c617f73e-662c-4afe-ab21-975827732ffd.fprj","relativePath":"15d63107-37c6-4d4a-a5a8-200e1216942d.fprj","downloadAs":"15d63107-37c6-4d4a-a5a8-200e1216942d.fprj","friendlyName":"Tottori","displayName":"Tottori","zipped":false,"rootFile":"","contentType":"fprj","shareInfo":null,"references":[{"type":"XREF","ids":[1717896,1717898],"relationships":[{"id":1717896,"metadata":{"neutronRole":"0ca6e1c1-4b17-48d9-a9fd-8fad9d8c72eb","neutronData":""}},{"id":1717898,"metadata":{"neutronRole":"b2d185cb-da0e-42bb-aeae-b315d2f50f09","neutronData":""}}]}],"metadata":{"rootFileName":"Tottori.fprj","translateChannel":"convert-fusion-r03","description":"Saved with electronics design","viewableChannel":"viewing-f3d-lmv","thumbnailStatus":"REGISTERED","isAutoSave":"false"}},{"id":1717897,"version":9,"about":"urn:adsk.wipprod:fs.file:vf.YQVuj8dPTvGt1P8Ogx2Uiw?version=9","lineage":"urn:adsk.wipprod:dm.lineage:YQVuj8dPTvGt1P8Ogx2Uiw","from":"urn:adsk.objects:os.object:wip.dm.prod/592951af-4a07-4d2e-bdfb-1c21207e3ac1.f3d","relativePath":"2cdebe77-c70e-4633-815a-7128a2058e1c.f3d","downloadAs":"2cdebe77-c70e-4633-815a-7128a2058e1c.f3d","friendlyName":"Tottori","displayName":"Tottori","zipped":false,"rootFile":"","contentType":"f3d","shareInfo":null,"references":[],"metadata":{"PCBDocType":"PCB3dDoc","rootFileName":"Magneto_PCB.f3d","PCB3DRevisionId":"3326846864219445149","translateChannel":"convert-fusion-r01","description":"User Saved","viewableChannel":"viewing-f3d-lmv","ElectronPCB3dBackLink":"{\"NeedSync\":false,\"versionUrn\":\"urn:adsk.wipprod:fs.file:vf.58nqWqCQT_65PbchjfDoqw?version=55\"}","thumbnailStatus":"REGISTERED","isAutoSave":"false"}}]}]}}
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 <BR>Wurth Elektronik - Capacitors - Film Capacitors - WCAP-FTXX<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
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</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-03-11<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X4.5X9.5(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X5X10(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR>Film Capacitors,10X13X5X11(PitchXLXWXH)
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 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X7X12(PitchXLXWXH)
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 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X7X13(PitchXLXWXH)
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 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X8X14(PitchXLXWXH)
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 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X10X16(PitchXLXWXH)
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 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X5X11(PitchXLXWXH)
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 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X6X11.5(PitchXLXWXH)
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 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X6X12(PitchXLXWXH)
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 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X7.5X13.5(PitchXLXWXH)
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 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X7.5X14.5(PitchXLXWXH)
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 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X8.5X14.5(PitchXLXWXH)
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 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X8X14(PitchXLXWXH)
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 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X9X15(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE


 
 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X4.5X9.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X5X10(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR>Film Capacitors,10X13X5X11(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X7X12(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X7X13(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X8X14(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X10X16(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X5X11(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X6X11.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X6X12(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X7.5X13.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X7.5X14.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X8.5X14.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X8X14(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X9X15(PitchXLXWXH)
 
 

 


 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 


 
 
 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P10.0=Pitch10.0</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P15.0=Pitch15.0</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
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 <BR>Wurth Elektronik - Power Magnetics - Single Coil Power Inductors - WE-HCI<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
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    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
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  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
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      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
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    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
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    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
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</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-26<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>2212
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 




 
 
 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>2212
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 >VALUE


 
 
 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow

<br>
<br>
<br><b>Applications</B>
<br>
<br> Graphic cards
<br>Laptops
<br>Industrial computers
<br>Motherboards
<br>High current switching regulators
<br>DC/DC converter
<br>Polyphase-switching regulators
<br>Filter
<br>
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13">https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13</a><p>

Updated by  Yingchun, Shan 2019-08-06<br>

2019 (C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 







 
 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
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 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 

 


 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 


 
 
 <h3> RES 0.05 OHM 1% 1W 1632 </h3>
<BR>
<a href="https://www.ohmite.com/assets/docs/res_mcs.pdf?r=false"> Manufacturer's datasheet</a>
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 







 
 
 
 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 >NAME

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME

 
 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
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 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
 
 

 

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
 
 

 

 
 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
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 <B>Supply & Ground symbols
 

 
 
 Ground (GND) Earth
 
 
 
 >VALUE
 


 
 
 <b>SUPPLY SYMBOL</b> - Ground (GND) Earth
 
 

 
 
 
 
 
 







 
 <BR>Wurth Elektronik - Connectors - Terminal Blocks - WR-TBL  Rising Cage Clamp <br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
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      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
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  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-01-07<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 


 
 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
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 >VALUE


 
 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32930v209%20Family_WR-TBL2_Series2534.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32930v209%20Family_WR-TBL2_Series2534.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125341000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125341000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 







 
 <BR>Wurth Elektronik - Capacitors - Aluminum Electrolytic Capacitors - WCAP-ASLI<br><Hr>
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<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-03-03<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,12.5X14X4.5(DiameterXLengthXP)
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 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,12.5X14X4.5(DiameterXLengthXP)
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 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-03
<br>2020(C) Würth Elektronik
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DIN A4, landscape with location and doc. field
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<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br><BR><br>

<HR>
Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-18<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
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 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
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 <b> WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<br>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
</b></b> 
<br>Product series for high power current sensing up to 6 W High operating temperature
<br>Mounting style: SMT-Chip (wide terminal)
<br>Resistance range: 1 mΩ ‒ 5 mΩ
<br>Resistance tolerance: ± 1 %
<br>Rated Power: 3 W ‒ 6 W
<br>TCR: ±100 ppm/°C
<br>Operating temperature: -55°C up to +170°C
<br>Sizes: 1225 / 2043
<br>Recommended soldering: Reflow soldering

<br><b> Applications
<br>
<br></b>Ignition coil & igniter
<br>Inverter
<br>
<br><br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC">https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC</a><p>

</b>Created by Ella Wu  2019-09-05<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
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Since Version 8.2, EAGLE supports online libraries. The ids
of those online libraries will not be understood (or retained)
with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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Tottori/Tottori_AB_Utlegg/Tottori_AB_tb_nf.pdf











Tottori/Tottori_AB_Utlegg/Tottori_AB_t_f.pdf











Tottori/Tottori_AB_Utlegg/Tottori_AB_t_nf.pdf












Biblioteker/connectors.lbr

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 


 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 







 
 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.









Biblioteker/diff_ett_eller annet.lbr

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 Resistor, Chip; 3.20 mm L X 1.60 mm W X 1.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
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 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
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 >NAME

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.75 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.75 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.75 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.75 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE


 
 
 Resistor, Chip; 3.20 mm L X 1.60 mm W X 1.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 

 

 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 

 

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.75 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.75 mm</p>
 
 

 

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.75 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.75 mm</p>
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 <h3> CAP CER 100UF 6.3V X5R 1206 </h3>
<BR>
<a href="https://www.murata.com/~/media/webrenewal/support/library/catalog/products/capacitor/mlcc/c02e.ashx?la=en-us"> Manufacturer's datasheet</a>
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 





 
 <h3> RES 0.05 OHM 1% 1W 1632 </h3>
<BR>
<a href="https://www.ohmite.com/assets/docs/res_mcs.pdf?r=false"> Manufacturer's datasheet</a>
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 





 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 




 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 







 
 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.5, EAGLE supports locking for holes, vias, wires and polygons. 
The locking property on all objects of these types will not be understood in this version. 









Biblioteker/digital_forsyning.lbr
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 <b>Ceramic Chip Capacitor KEMET 1210 reflow solder</b><p>
Metric Code Size 3225
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 

 
 <b>Ceramic Chip Capacitor KEMET 1206 reflow solder</b><p>
Metric Code Size 3216
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 Capacitor
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 >SPICEMODEL
 >VALUE
 >SPICEEXTRA
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Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.









Biblioteker/Eagle_WR-PHD (rev19a).lbr

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <BR>Wurth Elektronik - Connectors - Board-to-Board Connectors - WR-PHD <br><Hr>
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<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-10-16<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),4 Pins
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 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 14 Pins
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 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Angled Pin Header, 18 Pins
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 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 8Pins
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 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 22 Pins
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 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 40 Pins
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 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 16Pins
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 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 25 Pins
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 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 10 Pins
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 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 6 Pins
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 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 26 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr,  24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 14Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr,  34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 12Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,16Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Angled Pin Header, 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,14Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,22Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Board Stacker,32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 3 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,26Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header,  12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 2 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Pin Header, 15 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Angled Pin Header, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 13 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Board Stacker,32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm THT Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 64 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 30 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header; 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header,  3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header,  8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header,  2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,20Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header,  6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Board Stacker, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, ,22Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 6 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Pin Header, 1 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 28 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header,  10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 5 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 72 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 11 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 13  Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,24Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 80 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr,  4 Pins
 
 
 
 
 2
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,12Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>WR-PHD 2.54 mm Socket Header,  20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr,  6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 25 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Angled Pin Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 72 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Pin Header, 4 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header,  18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm THT Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,26 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,28 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 26Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 10Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header, 30 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,44 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Pin Header, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,64 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header, 72 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header,  6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm Angled Socket Header, 13 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 11 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header,  36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 72 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header Bottom Entry, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header,  32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry,  6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry,  8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header,  40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 26 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 6Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 20Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 4Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 10Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm THT Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Board Stacker, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry, 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header,  64 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  26 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,26 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  26 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 12Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  26 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 10Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header,  6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 18Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header,  5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header,  8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 16Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 Cap
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm SMT Socket Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 28 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 26 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 28 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 34 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 36 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 22 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 26 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) ,16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 10 pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 12 pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 6 pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle,8 pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 16 pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 14 pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 20pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 22 pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 24pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,3Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 26 pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,10Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,28Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 10Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header,  24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 44 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header,  4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,4Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 44 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 44 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,16Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,20Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,6Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,8Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),24Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),14Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,10Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,14Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),10Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),20Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,24Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,8Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),8Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),16Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),6Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,14Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 28 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 WR-PHD 2.00 mm Socket Header 32p, 1 row, straight, gold plating;
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header, 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,40 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,32 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 44 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 44 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,44 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 16Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile, 24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),08 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NANE
 >VALUE

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),20Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NANE
 >VALUE

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),18 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),24 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header, 4 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,14 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NANE
 >VALUE

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NANE
 >VALUE

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NANE
 >VALUE

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header, 8 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NANE
 >VALUE

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 10Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header,10 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 1
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NANE
 >VALUE

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header,14 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 1
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,  14 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header, 20 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 4 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 50 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,  8 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 28 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header, 28 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 4Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,  44 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 20 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,16Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 50Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 10Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NANE
 >VALUE

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,  40 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 28Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 8Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 44Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 40Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,14Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 20Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=1.80 mm,50 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=1.80 mm,26 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, H=2.20 mm (Reel), 50 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header,  16 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm, 4 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, H=2.20 mm (Reel), 50 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 6Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 8 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, H=2.20 mm (Reel), 50 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 4 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 10 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 14 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=1.80 mm, 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm, 16 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm,  10 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 28 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 20 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 4 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 10 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm, 20 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 16 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 8 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 20 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm,  8 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm, 28 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm,  14 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 16 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 14 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 28 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header,16 Pins<b>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 1
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 




 
 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Angled Pin Header, 18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 8Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 16Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 25 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 26 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 9 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr,  24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 3 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 14Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr,  34 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 12Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,16Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 5 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Angled Pin Header, 2 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 9 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,14Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,22Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Board Stacker,32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,26Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 3 Pin
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  34 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header,  12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 7 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 2 Pin
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Pin Header, 15 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Angled Pin Header, 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 7 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Board Stacker,32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 13 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm THT Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 64 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 30 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header; 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header,  3 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header,  8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,20Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header,  2 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header,  6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 5 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, ,22Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Board Stacker, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 6 Pin
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 9 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Pin Header, 1 Pin
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 28 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header,  10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 5 Pin
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 9 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 72 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 11 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 13  Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,24Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 7 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr,  4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 80 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>SMT Pin Header Double Row Right Angled,12Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 34 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>WR-PHD 2.54 mm Socket Header,  20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr,  6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 25 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Angled Pin Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header, 36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 72 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Pin Header, 4 Pin
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header,  18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header, 40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm THT Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 26Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,26 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,28 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Pin Headerr, 10Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header, 30 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Pin Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 34 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,34 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Pin Header, 20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  3 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header,44 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header, 72 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 2 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,64 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 34 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header,  6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header,40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 7 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 9 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm Angled Socket Header, 13 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header,  36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 11 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header,  36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 5 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  34 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 72 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header,  32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Socket Header Bottom Entry, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry,  8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry,  6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header,  40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 26 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 4Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 20Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 6Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual Pin Header, 20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54mm Angled Pin Header, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel), 10Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual Pin Header, 18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Board Stacker, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm THT Dual Board Stacker, 64 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Angled Socket Header,  64 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry, 5 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry, 20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Angled Socket Header,  26 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>  2.54 mm SMT Pin Headerr, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,26 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,24 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry,34 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  16 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 12 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm Socket Header Bottom Entry, 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  20 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 18 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  26 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large, 34 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 16 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b> <br>2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large,  32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  26 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 12Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 34 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 10Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry,  32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header,  6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 18Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header,  5 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header,  8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 16Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel), 20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm SMT Socket Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>2.54 mm SMT Socket Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm SMT Socket Header, 5 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 28 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 28 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 26 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 36 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 34 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54mm Dual SMT Socket Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 22 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54mm Dual SMT Socket Header, 18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 18 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 14 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) ,16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 26 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 10 pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel) , 12 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 6 pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 12 pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle,8 pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 16 pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 14 pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 20pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 22 pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 24pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,4 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR>2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle, 26 pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,2 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,3Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,10Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header,20 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 24 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Pin Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 20 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,28Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 40 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,32 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header,16 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 14 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 32 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 20 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header,  24 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 10Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.00 mm THT Dual Pin Header, 44 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 8 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 32 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header, 44 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header,  4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 16 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 44 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,4Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,16Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 24 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,24Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,20Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel), 20 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,6Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,10Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,8Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile,14Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),10Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),24Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),14Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),20Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),8Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,8Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 2 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,16 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),16Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,14Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel),6Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 20 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 8 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,12 Pins
 
 

 

 
 WR-PHD 2.00 mm Socket Header 32p, 1 row, straight, gold plating;
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header,20 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,24 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,14 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,32 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 20 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD 2.00mm Socket Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 16 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 28 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header, 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT,40 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,16 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,14 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-PHD</b><br> 2.00 mm Dual Socket Header THT, 44 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,32 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 44 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,10 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,24 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,44 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 8 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header,20 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 10 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 16Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,10 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 14 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 20 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,16 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,14 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel), 24 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile,8 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile, 20 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),10 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),08 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile, 24 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),20Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,10 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),14 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,4 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),18 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel),24 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,8 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,14 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,20 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header, 4 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,16 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,12 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header,10 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header, 8 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 10Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header, 28 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,  14 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header,14 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 4 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header, 20 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,  8 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm THT Dual Pin Header,16 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 50 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 28 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled,6 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,  44 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 20 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 16 Pins
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 4Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 50Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,16Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,  40 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 10Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 28Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 44Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 20Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 8Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 40Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=1.80 mm,26 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm,14Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, H=2.20 mm (Reel), 50 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=1.80 mm,50 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm, 4 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, H=2.20 mm (Reel), 50 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header,  16 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm, 6Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, H=2.20 mm (Reel), 50 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 8 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 4 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 10 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 14 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR> 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=1.80 mm, 10 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm, 16 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm,  10 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 28 Pins<b>
 
 

 

 
 <b> WR-PHD</b> <BR>1.27 mm Dual Socket Header, 20 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm, 20 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 4 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 8 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 10 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 16 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 20 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm, 28 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm,  8 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 14 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD </B><BR> 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header, 16 Pins
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm,  14 Pins<b>
 
 

 

 
 <B>WR-PHD</B><BR>1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel), 28 Pins<b>
 
 

 


 
 
 15X2Row Socket Header SMT
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 5X2Row Pin Header THT
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 2X2Row Pin Header SMT
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 5X2Row Pin Header THT
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 Pin Header SMT
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 Pin Header THT
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 8X2Row Pin Header SMT
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 Pin Header SMT
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 Pin Header SMT
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 Pin Header THT
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 3X2Row Pin Header SMT
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 16X2Row Pin Header THT
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 13X2Row Pin Header SMT
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 3X2Row Pin Header SMT
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 8X2Row Pin Header THT
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 12X2Row Pin Header THT
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 Pin Header THT
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 5X2Row Pin Header SMT
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 7X2Row Pin Header SMT
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 18X2Row Pin Header THT
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 5X2Row Pin Header SMT
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 22X2Row Pin Header THT
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 11X2Row Pin Header SMT
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 32X2Row Pin Header THT
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 7X2Row Pin Header SMT
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 13X2Row Pin Header SMT
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 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 

 
 4X2Row Pin Header SMT
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 10X2Row Pin Header THT
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 10X2Row Pin Header SMT
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 15X2Row Pin Header THT
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 4X2Row Pin Header THT
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 10X2Row Pin Header SMT
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 Socket Header THT,4Pins
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 Socket Header THT,3Pins
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 Socket Header THT,8Pins
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 6X2Row Pin Header THT
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 Socket Header THT,2Pins
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 Socket Header THT,6Pins
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 Pin Header THT
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 Socket Header THT,5Pins
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 11X2Row Pin Header THT
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 Pin Header THT
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 Pin Header THT
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 Pin Header THT
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 Pin Header THT
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 14X2Row Pin Header THT
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 18X2Row Pin Header THT
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 Pin Header THT
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 Pin Header THT
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 Socket Header THT,10Pins
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 Socket Header THT,11Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 Socket Header THT,13Pins
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 Socket Header THT,9Pins
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 36X2Row Pin Header THT
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 12X2Row Pin Header SMT
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 Socket Header THT,12Pins
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 2X2Row Pin Header THT
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 Socket Header THT,7Pins
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 40X2Row Pin Header THT
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 Socket Header THT,18Pins
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 6X2Row Pin Header SMT
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 2X2Row Pin Header THT
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 Pin Header THT
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 Socket Header THT,20Pins
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 Pin Header THT
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 Socket Header THT,14Pins
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 Socket Header THT,16Pins
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 Pin Header SMT
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 36X2Row Pin Header THT
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 Socket Header THT,25Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 Socket Header THT,32Pins
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 4X2Row Socket Header THT
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 Socket Header THT,24Pins
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 5X2Row Socket Header THT
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 9X2Row Socket Header THT
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 Socket Header THT,36Pins
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 Pin Header THT
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 20X2Row Pin Header THT
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 8X2Row Socket Header THT
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 6X2Row Socket Header THT
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 7X2Row Socket Header THT
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 3X2Row Socket Header THT
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 8X2Row Pin Header SMT
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 Pin Header SMT
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 Socket Header THT,40Pins
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 10X2Row Socket Header THT
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 2X2Row Socket Header THT
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 12X2Row Pin Header THT
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 13X2Row Socket Header THT
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 11X2Row Socket Header THT
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 Pin Header SMT
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 15X2Row Socket Header THT
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 18X2Row Socket Header THT
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 16X2Row Socket Header THT
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 7X2Row Pin Header THT
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 32X2Row Socket Header THT
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 3X2Row Pin Header THT
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 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 Pin Header SMT
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 18X2Row Pin Header SMT
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 Socket Header THT,4Pins
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 11X2Row Pin Header THT
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 10X2Row Pin Header THT
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 Pin Header THT
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 9X2Row Pin Header THT
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 Socket Header THT,5Pins
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 Pin Header SMT
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 2X2Row Socket Header SMT
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 5X2Row Socket Header SMT
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 3X2Row Socket Header SMT
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 8X2Row Socket Header SMT
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 4X2Row Socket Header SMT
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 10X2Row Socket Header SMT
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 6X2Row Socket Header SMT
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 11X2Row Socket Header SMT
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 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 Socket Header SMT,10Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 Socket Header SMT,20Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 Socket Header SMT,4Pins
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 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 Socket Header SMT,8Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 10X2Row Socket Header SMT
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 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:LEAD FREE AND ROHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:LEAD FREE AND ROHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:LEAD FREE AND ROHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:LEAD FREE AND ROHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33208v209%20Family_WR-PHD_6130321xx21.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33208v209%20Family_WR-PHD_6130321xx21.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_BOARD_STACKER_6130321XX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_BOARD_STACKER_6130321XX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33208v209%20Family_WR-PHD_6130321xx21.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33208v209%20Family_WR-PHD_6130321xx21.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_BOARD_STACKER_6130321XX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_BOARD_STACKER_6130321XX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Board Stacker </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:64
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33209v209%20Family_WR-PHD_6130642xx21.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33209v209%20Family_WR-PHD_6130642xx21.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_BOARD_STACKER_6130642XX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_BOARD_STACKER_6130642XX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33208v209%20Family_WR-PHD_6130321xx21.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33208v209%20Family_WR-PHD_6130321xx21.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_BOARD_STACKER_6130321XX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_BOARD_STACKER_6130321XX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header Double Row Right Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33203v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX2491211">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLED_PIN_HEADER_6101XX249121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Board Stacker </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:64
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33209v209%20Family_WR-PHD_6130642xx21.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33209v209%20Family_WR-PHD_6130642xx21.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_BOARD_STACKER_6130642XX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_BOARD_STACKER_6130642XX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header;​ Female
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33218v209%20Family_WR-PHD_613xxx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_6130XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Board Stacker </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:64
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33209v209%20Family_WR-PHD_6130642xx21.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33209v209%20Family_WR-PHD_6130642xx21.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_BOARD_STACKER_6130642XX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_BOARD_STACKER_6130642XX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:1;​ 2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 13;​ 14;​ 15;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 25;​ 32;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33211v209%20Family_BTB_PHD_6130xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_PIN_HEADER_6130XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;�� 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57948v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6100XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR1:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR1:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR1:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:LEAD FREE AND ROHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:LEAD FREE AND ROHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:LEAD FREE AND ROHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight 
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:LEAD FREE AND ROHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33205v209%20Family_WR-PHD_610xxx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6103XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-21
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 44;​ 64;​ 72;​ 80
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33215v209%20Family_WR-PHD_6130xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 22;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33210v209%20Family_WR-PHD_6130xx11021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_PIN_HEADER_6130XX11021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33208v209%20Family_WR-PHD_6130321xx21.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33208v209%20Family_WR-PHD_6130321xx21.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_BOARD_STACKER_6130321XX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_BOARD_STACKER_6130321XX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Dual Board Stacker </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:64
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33209v209%20Family_WR-PHD_6130642xx21.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33209v209%20Family_WR-PHD_6130642xx21.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_BOARD_STACKER_6130642XX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_DUAL_BOARD_STACKER_6130642XX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR1:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR1:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33216v209%20Family_WR-PHD_6130xx243121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6130XX243121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Angled Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 5;​ 6;​ 7;​ 8;​ 9;​ 10;​ 11;​ 12;​ 13;​ 16;​ 18;​ 20;​ 24;​ 32;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PBT
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tray
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33212v209%20Family_WR-PHD_6130xx143121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_ANGLED_SOCKET_HEADER_6130XX143121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 10;​ 14;​ 16;​ 24;​ 32;​ 34;​ 36
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33202v209%20Family_WR-PHD_6100xx18221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_PIN_HEADER_6100XX18X21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-18
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR1:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33213v209%20Family_WR-PHD_6130xx15721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX15721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 20;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR:3A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33217v209%20Family_WR-PHD_6130xx25721.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6130XX25721</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-22
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33207v209%20Family_WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6100XX243021</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57957v209%20WR-PHD_610xxx243021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_6103XX243021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm Dual Socket Header Bottom Entry Large </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry Large
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33194v209%20Family_WR-PDH_6130xx216921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_LARGE_6130XX216921</a><p>
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Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o64612v209%20Family_WR-PHD_6100xx13321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_SOCKET_HEADER_6100XXXXX21</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-23
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
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<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
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<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
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<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
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<BR>Contact Plating:Gold
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<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
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<BR>Rows：Single
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<BR>Contact Plating:Gold
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<BR>IR 1:3 A
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
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<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
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<BR>Compliance:Lead free / RoHS
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<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
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<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
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 <b> WR-PHD 2.54mm SMT Socket Header</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins:  4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA9T 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Gold 
<br>Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A;​ max. 
<br>IR 1 3 A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tube 
<br>
<br>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>
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 <b> WR-PHD 2.54mm SMT Socket Header</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins:  4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA9T 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Gold 
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<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A;​ max. 
<br>IR 1 3 A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
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 <b>WR-PHD 2.54 mm SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 5;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight Type 1;​ Straight Type 2
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :Nylon 46
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +125 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
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</b><br><br>Pins:  4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
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<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA9T 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Gold 
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<br>Compliance Lead free / RoHS 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A;​ max. 
<br>IR 1 3 A 
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<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
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 <b> WR-PHD 2.54mm SMT Socket Header</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins:  4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 28;​ 30;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA9T 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Gold 
<br>Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A;​ max. 
<br>IR 1 3 A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tube 
<br>
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
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 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
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<BR>Packaging:Tape and Reel
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 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
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<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm PCB Socket Header - SMT Type - Double Row - Right Angle</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:600 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33204v209%20Family_WR-PHD_6101_xx249221.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DOUBLE_ROW_RIGHT_ANGLE_PCB_SOCKET_HEADER_6101XX249221</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 3;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33219v209%20Family_WR-PHD_6200xx11121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_PIN_HEADER_6200XX11121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b> WR-PHD 2.54 mm SMT Dual Socket Header (Reel)</b>

<b><br><br>ARTICLE PROPERTIES 
</b><br><br>Pins ： 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26 

<b><br><br>KIND PROPERTIES 
</b><br><br>Pitch 2.54 mm 
<br>Quality Class 3 as per CECC 75 301-802 
<br>Rows Dual 
<br>Gender Socket Header 
<br>Type Straight Type 2 

<b><br><br>MATERIAL PROPERTIES 
</b><br><br>Insulator Material PA46 
Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
Contact Material Copper Alloy 
Contact Plating Gold 
Contact Type Stamped 

<b><br><br>GENERAL INFORMATION 
</b><br><br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 

<b><br><br>ELECTRICAL PROPERTIES 
</b><br><br>Rated Current  3 A 
<br>IR1 = 3A 
<br>Withstanding Voltage 600 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>RISO 1000 MΩ 

<b><br><br>CERTIFICATION 
</b><br><br>UL Approval E323964 

<b><br><br>PACKAGING PROPERTIES 
</b><br><br>Packaging Tape and Reel with Cap  
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33206v209%20Family_WR-PHD_610xxx21821.jpg"  width="320"></a><p>
<br>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6103XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6103XX21821</a><p>

Updated by Ella Wu 2019-06-12<br>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
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<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
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Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
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Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
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Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 19;​ 18;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 24
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
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 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 24
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 24
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 24
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 24
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 24
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 24
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 96;​ 72;​ 58;​ 41;​ 36;​ 29;​ 24
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight;​ Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A;max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:128;​ 67;​ 46;​ 35;​ 28;​ 14;​ 9
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMD Dual Pin Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header;​ Male
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ;​ 1000 °C
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57941v209%20Family_WR-PHD_Dual_SMT_Pin_Header_621xxx21921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight;​ Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A;max.
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:128;​ 67;​ 46;​ 35;​ 28;​ 14;​ 9
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight;​ Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A;max.
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:128;​ 67;​ 46;​ 35;​ 28;​ 14;​ 9
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight;​ Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A;max.
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:128;​ 67;​ 46;​ 35;​ 28;​ 14;​ 9
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm THT Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>Packaging Unit:1000;​ 500;​ 300;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57938v209%20Family_WR-PHD_Dual_Pin_Header_6200xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_THT_DUAL_PIN_HEADER_6200XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight;​ Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A;max.
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:128;​ 67;​ 46;​ 35;​ 28;​ 14;​ 9
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Dual Pin Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight Low Profile
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:550
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57944v209%20Family_SMD_Low%20Profile_621xxx245821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_PIN_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX245821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm SMT Angled Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106798v209%20Family_WR-PHD_6213xx284521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6213XX284521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight;​ Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A;max.
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:128;​ 67;​ 46;​ 35;​ 28;​ 14;​ 9
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:2;​ 4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 20;​ 32
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Single
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight;​ Angled
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2A;max.
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:128;​ 67;​ 46;​ 35;​ 28;​ 14;​ 9
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33220v209%20Family_WR-PHD_6200xx11821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SOCKET_HEADER_6200XX11821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921</a><p>
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
<BR>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921</a><p>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921</a><p>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921</a><p>
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<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual Socket Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 28;​ 32;​ 40;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 20;​ 17;​ 14;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33221v209%20Family_WR-PHD_6200xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_DUAL_SOCKET_HEADER_6200XX21821</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:800
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:800
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:800
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:800
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:800
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:800
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:800
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:800
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 95;​ 72;​ 57;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 95;​ 72;​ 57;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 95;​ 72;​ 57;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 95;​ 72;​ 57;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 32;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A
<BR>IR 1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:130;​ 88;​ 68;​ 55;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23;​ 17;​ 13
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6210XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-24
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24;​ 44
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:800
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57956v209%20Family_Dual_Socket_Header_WR-PHD_6130xx242921.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6213XX242921</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:1200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 95;​ 72;​ 57;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:1200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 95;​ 72;​ 57;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 95;​ 72;​ 57;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:1200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:1200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:145;​ 95;​ 72;​ 57;​ 40;​ 35;​ 28;​ 23
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_6210XX21821</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:1200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:1200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821</a><p>
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 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled;​ Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :LCP
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled;​ Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :LCP
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:1200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Low Profile (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 24
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:1200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33222v209%20Family_WR-PHD_621xxx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_0_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_LOW_PROFILE_REEL_6213XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled;​ Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :LCP
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm THT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Box
<BR>Packaging Unit:1000;​ 800;​ 500;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled;​ Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :LCP
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm THT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Box
<BR>Packaging Unit:1000;​ 800;​ 500;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled;​ Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :LCP
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled;​ Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :LCP
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled;​ Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :LCP
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm THT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Box
<BR>Packaging Unit:1000;​ 800;​ 500;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm THT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Box
<BR>Packaging Unit:1000;​ 800;​ 500;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm THT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Box
<BR>Packaging Unit:1000;​ 800;​ 500;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm THT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Box
<BR>Packaging Unit:1000;​ 800;​ 500;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
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Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.00 mm Dual SMT Socket Header Angled</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 20
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2 mm
<BR>Quality Class:50 Cycles
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Angled;​ Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :LCP
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:2 A;​ max.
<BR>IR1:2A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o106797v209%20Family_WR-PHD_6211xx284621.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_00_SMT_ANGLED_DUAL_SOCKET_HEADER_6211XX284621</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:228;​ 114;​ 91;​ 65;​ 57;​ 45;​ 32;​ 23;​ 20;​ 18
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6210XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
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Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=1.80 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:10;​ 26;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:750
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57946v209%20Family_Pin%20Header_WR-PHD_6233xx235521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57946v209%20Family_Pin%20Header_WR-PHD_6233xx235521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6233XX235521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6233XX235521</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=1.80 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:10;​ 26;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:750
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57946v209%20Family_Pin%20Header_WR-PHD_6233xx235521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57946v209%20Family_Pin%20Header_WR-PHD_6233xx235521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6233XX235521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6233XX235521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm Dual Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 85;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, H=2.20 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:10;​ 26;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:1700
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33197v209%20Family_Wr-PDH_6233xx235321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33197v209%20Family_Wr-PDH_6233xx235321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_REEL_6233XX235321">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_REEL_6233XX235321</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR 1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 86;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, H=2.20 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:10;​ 26;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:1700
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33197v209%20Family_Wr-PDH_6233xx235321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33197v209%20Family_Wr-PDH_6233xx235321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_REEL_6233XX235321">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_REEL_6233XX235321</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=3.80 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28;​ 40;​ 44;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Cap
<BR>Packaging Unit:600
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33195v209%20Family_WR-PDH_621xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_REEL_6213XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm Dual Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 85;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header Bottom Entry, H=2.20 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:10;​ 26;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Bottom Entry
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:1700
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33197v209%20Family_Wr-PDH_6233xx235321.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33197v209%20Family_Wr-PDH_6233xx235321.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_REEL_6233XX235321">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_BOTTOM_ENTRY_REEL_6233XX235321</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm Dual Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 85;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm Dual Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 85;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm Dual Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 85;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Pin Header, H=1.80 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:10;​ 26;​ 50
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:750
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57946v209%20Family_Pin%20Header_WR-PHD_6233xx235521.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o57946v209%20Family_Pin%20Header_WR-PHD_6233xx235521.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6233XX235521">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_PIN_HEADER_6233XX235521</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR 1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 86;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR 1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 86;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm Dual Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 85;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm Dual Socket Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 85;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33224v209%20Family_WR-PHD_6220xx21821.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_DUAL_SOCKET_HEADER_6220XX21821</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:900
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021</a><p>
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:900
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR 1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 86;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:900
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021</a><p>
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Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
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 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:900
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:900
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR 1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 86;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR 1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 86;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 2.54 mm THT Angled Dual Pin Header </b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 6;​ 8;​ 10;​ 12;​ 14;​ 16;​ 18;​ 20;​ 22;​ 24;​ 26;​ 32;​ 34;​ 36;​ 40;​ 64;​ 72
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：2.54 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Angled;​ Board Stacker
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA6T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:3 A
<BR>IR 1:3 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Bag
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33214v209%20Family_wr-phd_6130XX21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_2_54_THT_ANGLED_DUAL_PIN_HEADER_6130XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-16
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:max.;​ 1 A
<BR>IR 1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tube
<BR>Packaging Unit:197;​ 105;​ 86;​ 62;​ 54;​ 44;​ 31
<BR>
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_6230XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:900
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm SMT Dual Socket Header, H=4.50 mm (Reel)</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Socket Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Tape and Reel with Pad
<BR>Packaging Unit:900
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33198v209%20Family_Wr-PDH_623xxx21021.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_SMT_DUAL_SOCKET_HEADER_REEL_6233XX21021</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-PHD 1.27 mm THT Dual Pin Header</b><BR>
<BR>
<b>ARTICLE PROPERTIES:</b>
<BR>
<BR>Pins:4;​ 8;​ 10;​ 14;​ 16;​ 20;​ 28
<BR>
<BR><B>KIND PROPERTIES</B>:
<BR>
<BR>Pitch：1.27 mm
<BR>Quality Class:3 as per CECC 75 301-802
<BR>Rows：Dual
<BR>Gender：Pin Header
<BR>Type：Straight
<BR>
<BR><B>MATERIAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Insulator Material :PA9T
<BR>Insulator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Contact Type:Stamped
<BR>
<BR><B>GENERAL INFORMATION</B>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +105 °C
<BR>Compliance:Lead free / RoHS
<BR>
<BR><B>ELECTRICAL PROPERTIES:</B>
<BR>
<BR>Rated Current:1 A;​ max.
<BR>IR1:1 A
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Contact Resistance:20 mΩ
<BR>RISO:1000 MΩ
<BR>
<BR><B>CERTIFICATION</B>
<BR>UL Approval:E323964
<BR><B>PACKAGING PROPERTIES</B>
<BR>Packaging:Box
<BR>Packaging Unit:1000;​ 800;​ 500;​ 200
<BR>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33223v209%20Family_WR-PHD_6220xx21121.jpg" width="320"></a><p>

Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121">https://katalog.we-online.com/en/em/PHD_1_27_THT_DUAL_PIN_HEADER_6220XX21121</a><p>
<BR>
Updated by Yingchun,Shan 2019-10-25
<BR>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 








 
 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.









Biblioteker/Eagle_WR-TBL Rising Cage Clamp (rev20a).lbr

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <BR>Wurth Elektronik - Connectors - Terminal Blocks - WR-TBL  Rising Cage Clamp <br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
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       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>
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<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
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Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-01-07<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b>WR-TBL Serie 2547 - 5.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2157 - 5.00 mm Vertical Entry Modular 
<br></b>Max Height =19mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2337 - 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =6mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2165S - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 213 - 5.00 mm Horiz.l Entry Modular
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 211 - 5.00 mm 45° Entry Modular H=15.5mm 
<br></b>Max Height =15.5mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2015 - 5.08 mm 45° Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2335 – 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=31.5mm
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2165S - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2495 - 5.08 mm Horiz.Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2337 - 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 3.5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2335 – 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=31.5mm
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME
 >VALUE

 
 <b>WR-TBL Serie 2327 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =25.3mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2317 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =19.1mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =6mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >Name
 >Value
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 4 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2547 - 5.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2327 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =25.3mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2301 – 3.50 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage
<br></b>Max Height =16.2mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2495 - 5.08 mm Horiz.Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 213 - 5.00 mm Horiz.l Entry Modular
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2303 - 3.81 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =16.2mm , Pitch 3.81mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 201S - 5.00 mm 45° Entry Modular 
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2325 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=25.3 mm 
<br></b>Max Height =25.3mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141S - 3.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2365 - 5.08 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2015 - 5.08 mm 45° Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2301 – 3.50 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage
<br></b>Max Height =16.2mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2317 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =19.1mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2325 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=25.3 mm 
<br></b>Max Height =25.3mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2315 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=19.1 mm 
<br></b>Max Height =19.1mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2365 - 5.08 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2315 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=19.1 mm 
<br></b>Max Height =19.1mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Series 2345 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Series 2345 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2545 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2355 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2355 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2303 - 3.81 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =16.2mm , Pitch 3.81mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 211 - 5.00 mm 45° Entry Modular H=15.5mm 
<br></b>Max Height =15.5mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 201S - 5.00 mm 45° Entry Modular 
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2506 - 6.35 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 6.35mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 <b>WR-TBL Serie 2475 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2475 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2506 - 6.35 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 6.35mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2122 - 7.00 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 1 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2122 - 7.00 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 1 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 7.5mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2142 - 7.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 4 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2142 - 7.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 1 Pins
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2122 - 7.00 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2142 - 7.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 1 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141S - 3.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2157 - 5.00 mm Vertical Entry Modular 
<br></b>Max Height =19mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2545 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2549 - 7.50 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2549 - 7.50 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 7.5mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.5mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2184 - 7.62 mm Horiz. Entry Modular 
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2544 - 7.62 mm Horizontal Entry Dual Pin w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2544 - 7.62 mm Horizontal Entry Dual Pin w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2184 - 7.62 mm Horiz. Entry Modular 
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 1 Pins
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2509 - 9.52 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 9.52mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 1 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 1 Pins
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 1 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 1 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 4 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2509 - 9.52 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 9.52mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 1 Pins
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2538 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 1 Pins
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2538 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =16mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 1 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =16mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2548 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2338 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2338 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2458 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2458 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2018 - 10.00 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2538 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2548 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2338 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2548 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2018 - 10.00 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2546 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 
 
 1
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2476 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2496 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2356 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2496 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2016 - 10.16 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2356 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2476 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2346 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2346 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2496 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2346 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2476 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2356 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2016 - 10.16 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =16mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2196 - 10.16 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =28.5mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2018 - 10.00 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2196 - 10.16 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =28.5mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2546 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2546 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2456 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2456 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2016 - 10.16 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2366 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2336 - 10.16 mm Horiz. Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2366 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2366 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >VALUE
 >NAME
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2336 - 10.16 mm Horiz. Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >VALUE
 >NAME
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VlALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >VALUE
 >NAME
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Horizontal Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 12 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Horizontal Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 11 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 6 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >VALUE
 >NAME
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 9 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 10 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >VALUE
 >NAME
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Horizontal Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 8 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 7 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2336 - 10.16 mm Horiz. Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 5 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 >NAME
 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 


 
 
 <b>WR-TBL Serie 2547 - 5.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2157 - 5.00 mm Vertical Entry Modular 
<br></b>Max Height =19mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2337 - 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =6mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2165S - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 213 - 5.00 mm Horiz.l Entry Modular
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 211 - 5.00 mm 45° Entry Modular H=15.5mm 
<br></b>Max Height =15.5mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2015 - 5.08 mm 45° Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2335 – 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=31.5mm
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2165S - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2495 - 5.08 mm Horiz.Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2337 - 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 3.5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2335 – 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=31.5mm
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2327 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =25.3mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2317 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =19.1mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =6mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 

 

 
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2547 - 5.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2327 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =25.3mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2301 – 3.50 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage
<br></b>Max Height =16.2mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 213 - 5.00 mm Horiz.l Entry Modular
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2495 - 5.08 mm Horiz.Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2303 - 3.81 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =16.2mm , Pitch 3.81mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 201S - 5.00 mm 45° Entry Modular 
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2325 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=25.3 mm 
<br></b>Max Height =25.3mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141S - 3.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2365 - 5.08 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2317 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =19.1mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2301 – 3.50 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage
<br></b>Max Height =16.2mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2015 - 5.08 mm 45° Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2325 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=25.3 mm 
<br></b>Max Height =25.3mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2365 - 5.08 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2315 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=19.1 mm 
<br></b>Max Height =19.1mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2315 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=19.1 mm 
<br></b>Max Height =19.1mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Series 2345 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Series 2345 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2355 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2545 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2355 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2303 - 3.81 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage 
<br></b>Max Height =16.2mm , Pitch 3.81mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 211 - 5.00 mm 45° Entry Modular H=15.5mm 
<br></b>Max Height =15.5mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 201S - 5.00 mm 45° Entry Modular 
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2506 - 6.35 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 6.35mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp
<br></b>Max Height =12.2mm , Pitch 3.5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2475 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2475 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 5.08mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2506 - 6.35 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 6.35mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2122 - 7.00 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2122 - 7.00 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2142 - 7.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 7.5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2142 - 7.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2122 - 7.00 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.81mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2142 - 7.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 5.08mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141S - 3.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 3.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.47mm , Pitch 3.5mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp
<br></b>Max Height =10.9mm , Pitch 5mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry
<br></b>Max Height =8.5mm , Pitch 2.54mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2157 - 5.00 mm Vertical Entry Modular 
<br></b>Max Height =19mm , Pitch 5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2545 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5.08mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 3.81mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular
<br></b>Max Height =9.5mm , Pitch 3.81mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2549 - 7.50 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 5mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2549 - 7.50 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 7.5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 3.5mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.5mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2184 - 7.62 mm Horiz. Entry Modular 
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 7.5mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2544 - 7.62 mm Horizontal Entry Dual Pin w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2544 - 7.62 mm Horizontal Entry Dual Pin w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2184 - 7.62 mm Horiz. Entry Modular 
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 7.5mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2509 - 9.52 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 9.52mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Vertical Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =9.1mm , Pitch 7.62mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =7.3mm , Pitch 7.62mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2509 - 9.52 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =21.5mm , Pitch 9.52mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2538 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2538 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =16mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10mm , 1 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =16mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2548 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2338 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =17.5mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2338 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2458 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2458 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2538 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp 
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2018 - 10.00 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2338 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2548 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2548 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2018 - 10.00 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2546 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2496 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2546 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2476 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp 
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2356 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2016 - 10.16 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2496 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2346 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2356 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2476 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2346 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2496 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2346 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2476 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2356 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =45mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =16mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2016 - 10.16 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2196 - 10.16 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =28.5mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp 
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2018 - 10.00 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2546 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage 
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2196 - 10.16 mm Horiz. Entry Modular
<br></b>Max Height =28.5mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2456 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2456 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2016 - 10.16 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =12mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp
<br></b>Max Height =11.2mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2366 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2336 - 10.16 mm Horiz. Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2366 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2366 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp  
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2336 - 10.16 mm Horiz. Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 3 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Horizontal Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 12 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Horizontal Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 11 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =9.8mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =10mm , Pitch 10.16mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 4 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 6 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 9 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =8.1mm , Pitch 10.16mm , 10 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 5 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Horizontal Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =13.8mm , Pitch 10.16mm , 1 Pin
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2336 - 10.16 mm Horiz. Entry Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =31.5mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 8 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 7 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
 
 

 

 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire 
<br></b>Max Height =29.3mm , Pitch 10.16mm , 2 Pins
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 <b>WR-TBL Serie 2547 - 5.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel; Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Nickel; Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79272v209%20WR-TBL_6912547100xx_6912545100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79272v209%20WR-TBL_6912547100xx_6912545100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2547_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912547100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2547_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912547100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2157 - 5.00 mm Vertical Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 20 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33237v209%20Family_WR-TBL_69121570000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33237v209%20Family_WR-TBL_69121570000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2157_VERTICAL_ENTRY_MODULAR_69121570000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2157_VERTICAL_ENTRY_MODULAR_69121570000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT5 (2) 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>VDE Approval 40021392 TYPE: MRT5 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o55596v209%20Family_WR-TBL2_Series2537.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o55596v209%20Family_WR-TBL2_Series2537.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2537_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125370000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2537_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125370000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm)
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CAP (3); E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp   </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32925v209%20Family_WR-TBL2_Series2527.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32925v209%20Family_WR-TBL2_Series2527.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2527_VERTICAL_ENTRYW_RISING_CAGE_69125270000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2527_VERTICAL_ENTRYW_RISING_CAGE_69125270000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2337 - 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33249v209%20Family_WR-TBL_69123371000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33249v209%20Family_WR-TBL_69123371000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2337_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912337100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2337_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912337100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-5<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp   </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4); E150931 CAT: N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 2.54 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 150 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1300 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M1.6 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2165S - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o55598v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5.08_6912165100xxS.psd.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o55598v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5.08_6912165100xxS.psd.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2165S_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121351000xS/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2165S_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121351000xS/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin;​ Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm);​ 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3);​ E150931 CAT.N°: CPA (3);​ E150931 CAT. N°: CPA(3);​ E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 213 - 5.00 mm Horiz.l Entry Modular  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>VDE Approval 40024437 
<br>VDE Approval 40024437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33234v209%20Family_WR-TBL_69121371000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33234v209%20Family_WR-TBL_69121371000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_213_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121371000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_213_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121371000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66; PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin; Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6; 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material LCP 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Black 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA46 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 7 up to 8 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>Solid Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 211 - 5.00 mm 45° Entry Modular H=15.5mm </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M2.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33232v209%20Family_WR-TBL_69121172000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33232v209%20Family_WR-TBL_69121172000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_211_45-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69121172000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_211_45-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69121172000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2015 - 5.08 mm 45° Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40022115 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32804v209%20Family_WR-TBL2_Series2015.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32804v209%20Family_WR-TBL2_Series2015.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2015_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_69120152000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2015_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_69120152000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2335 – 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=31.5mm </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33247v209%20Family_WR-TBL_69123351000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33247v209%20Family_WR-TBL_69123351000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2335_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123351000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2335_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123351000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp   </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin;​ Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm);​ 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3);​ E150931 CAT.N°: CPA (3);​ E150931 CAT. N°: CPA(3);​ E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2165S - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o55598v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5.08_6912165100xxS.psd.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o55598v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5.08_6912165100xxS.psd.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2165S_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121351000xS/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2165S_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121351000xS/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm)
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CAP (3); E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT5 (2) 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>VDE Approval 40021392 TYPE: MRT5 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32944v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912537100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32944v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912537100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2537_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125371000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2537_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125371000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2495 - 5.08 mm Horiz.Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40022114 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84251v209%20Family_WR-TBL2_6912495100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84251v209%20Family_WR-TBL2_6912495100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2495_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912495100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2495_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912495100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm)
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CAP (3); E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32862v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912167100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32862v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912167100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2167_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121671000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2167_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121671000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2337 - 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33249v209%20Family_WR-TBL_69123371000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33249v209%20Family_WR-TBL_69123371000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2337_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912337100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2337_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912337100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-5<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Horiz. Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32858v209%20Family_WR-TBL2_Series2141S.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32858v209%20Family_WR-TBL2_Series2141S.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121411000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121411000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2335 – 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=31.5mm </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33247v209%20Family_WR-TBL_69123351000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33247v209%20Family_WR-TBL_69123351000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2335_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123351000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2335_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123351000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66; PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin; Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6; 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin;​ Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm);​ 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3);​ E150931 CAT.N°: CPA (3);​ E150931 CAT. N°: CPA(3);​ E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2327 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M2.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33246v209%20Family_WR-TBL_69123271000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33246v209%20Family_WR-TBL_69123271000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2327_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123271000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2327_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123271000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N: CPP (3) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015437 TYPE: CPP 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o80663v209%20Family_WR-TBL2_6912141000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o80663v209%20Family_WR-TBL2_6912141000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912141000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912141000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N: CPP (3) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015437 TYPE: CPP 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o80663v209%20Family_WR-TBL2_6912141000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o80663v209%20Family_WR-TBL2_6912141000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912141000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912141000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2317 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33244v209%20Family_WR-TBL_69123171000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33244v209%20Family_WR-TBL_69123171000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2317_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123171000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2317_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123171000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4); E150931 CAT: N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 

<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 

<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32925v209%20Family_WR-TBL2_Series2527.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32925v209%20Family_WR-TBL2_Series2527.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2527_VERTICAL_ENTRYW_RISING_CAGE_69125270000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2527_VERTICAL_ENTRYW_RISING_CAGE_69125270000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66; PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin; Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6; 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm)
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CAP (3); E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 

<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 

<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp   </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66; PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin; Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6; 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66; PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin; Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6; 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2327 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M2.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33246v209%20Family_WR-TBL_69123271000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33246v209%20Family_WR-TBL_69123271000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2327_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123271000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2327_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123271000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2547 - 5.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel; Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Nickel; Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79272v209%20WR-TBL_6912547100xx_6912545100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79272v209%20WR-TBL_6912547100xx_6912545100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2547_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912547100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2547_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912547100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT5 (2) 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>VDE Approval 40021392 TYPE: MRT5 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32944v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912537100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32944v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912537100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2537_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125371000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2537_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125371000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm)
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CAP (3); E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 213 - 5.00 mm Horiz.l Entry Modular  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>VDE Approval 40024437 
<br>VDE Approval 40024437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33234v209%20Family_WR-TBL_69121371000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33234v209%20Family_WR-TBL_69121371000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_213_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121371000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_213_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121371000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektron
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4); E150931 CAT: N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58442v209%20Family_WR-TBL_5_00_2167_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912167000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58442v209%20Family_WR-TBL_5_00_2167_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912167000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2167_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912167000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2167_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912167000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4); E150931 CAT: N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66; PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin; Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6; 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin;​ Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm);​ 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3);​ E150931 CAT.N°: CPA (3);​ E150931 CAT. N°: CPA(3);​ E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2303 - 3.81 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33242v209%20Family_WR-TBL_69123031000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33242v209%20Family_WR-TBL_69123031000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2303_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123031000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2303_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123031000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Horiz. Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33236v209%20Family_WR-TBL_69121431000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33236v209%20Family_WR-TBL_69121431000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2143_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121431000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2143_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121431000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-13<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2495 - 5.08 mm Horiz.Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40022114 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84251v209%20Family_WR-TBL2_6912495100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84251v209%20Family_WR-TBL2_6912495100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2495_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912495100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2495_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912495100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material LCP 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Black 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 2.54 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 150 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1300 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M1.6 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4); E150931 CAT. N°: CLA (4)4; E150931 CAT.N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2537 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT5 (2) 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>VDE Approval 40021392 TYPE: MRT5 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o55596v209%20Family_WR-TBL2_Series2537.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o55596v209%20Family_WR-TBL2_Series2537.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2537_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125370000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2537_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125370000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material LCP 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Black 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60812v209%20Family_TBL_5_08_2535_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125350000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60812v209%20Family_TBL_5_08_2535_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125350000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2535_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125350000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2535_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125350000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4); E150931 CAT. N°: CLA (4)4; E150931 CAT.N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA46 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 7 up to 8 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>Solid Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60812v209%20Family_TBL_5_08_2535_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125350000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60812v209%20Family_TBL_5_08_2535_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125350000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2535_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125350000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2535_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125350000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58442v209%20Family_WR-TBL_5_00_2167_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912167000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58442v209%20Family_WR-TBL_5_00_2167_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912167000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2167_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912167000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2167_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912167000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 

<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912415100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Horiz. Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33236v209%20Family_WR-TBL_69121431000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33236v209%20Family_WR-TBL_69121431000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2143_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121431000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2143_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121431000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-13<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin;​ Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm);​ 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3);​ E150931 CAT.N°: CPA (3);​ E150931 CAT. N°: CPA(3);​ E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021366 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58403v209%20Family_WR-TBL_5_08_2135_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912135000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58403v209%20Family_WR-TBL_5_08_2135_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912135000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2135_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912135000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2135_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912135000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 201S - 5.00 mm 45° Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: COB (2) 
<br>VDE Approval 40022115 
<br>VDE Approval 40022115 TYPE: COB 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58397v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912017200xxS_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58397v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912017200xxS_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_201S_45-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69120172000xS/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_201S_45-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69120172000xS/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2325 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=25.3 mm </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M2.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33245v209%20Family_WR-TBL_69123251000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33245v209%20Family_WR-TBL_69123251000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2325_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912325100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2325_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912325100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2141S - 3.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 

<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPP (3) 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>VDE Approval 40015437 TYPE: CPP 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o55594v209%20Family_WR-TBL2_Series2141S.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o55594v209%20Family_WR-TBL2_Series2141S.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141S_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69121411000xS">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141S_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69121411000xS</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2301 – 3.50 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33241v209%20Family_WR-TBL_69123011000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33241v209%20Family_WR-TBL_69123011000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2301_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123011000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2301_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123011000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm)
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CAP (3); E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021366 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32805v209%20Family_WR-TBL2_Series2135.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32805v209%20Family_WR-TBL2_Series2135.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2135_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121351000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2135_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121351000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021366 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32805v209%20Family_WR-TBL2_Series2135.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32805v209%20Family_WR-TBL2_Series2135.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2135_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121351000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2135_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121351000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2365 - 5.08 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84239v209%20Family_WR-TBL2_6912365100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84239v209%20Family_WR-TBL2_6912365100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2365_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912365100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2365_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912365100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4); E150931 CAT. N°: CLA (4)4; E150931 CAT.N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2317 – 5.00 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33244v209%20Family_WR-TBL_69123171000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33244v209%20Family_WR-TBL_69123171000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2317_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123171000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2317_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123171000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4); E150931 CAT. N°: CLA (4)4; E150931 CAT.N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2301 – 3.50 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33241v209%20Family_WR-TBL_69123011000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33241v209%20Family_WR-TBL_69123011000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2301_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123011000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2301_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123011000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2015 - 5.08 mm 45° Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40022115 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32804v209%20Family_WR-TBL2_Series2015.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32804v209%20Family_WR-TBL2_Series2015.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2015_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_69120152000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2015_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_69120152000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 

<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2135 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021366 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58403v209%20Family_WR-TBL_5_08_2135_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912135000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58403v209%20Family_WR-TBL_5_08_2135_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912135000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2135_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912135000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2135_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912135000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA46 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 7 up to 8 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>Solid Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 

<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912425100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°:CPP (3);​ E150931 CAT.N°: CPP (3) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015437 TYPE: CPP 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o84902v209%20WR-TBL_6912143000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o84902v209%20WR-TBL_6912143000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2143_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912143000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2143_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912143000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-13<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912417000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4); E150931 CAT: N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4); E150931 CAT. N°: CLA (4)4; E150931 CAT.N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4); E150931 CAT. N°: CLA (4)4; E150931 CAT.N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2325 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=25.3 mm </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M2.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33245v209%20Family_WR-TBL_69123251000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33245v209%20Family_WR-TBL_69123251000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2325_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912325100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2325_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912325100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm)
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CAP (3); E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60859v209%20Family_TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2433_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912433000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2365 - 5.08 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84239v209%20Family_WR-TBL2_6912365100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84239v209%20Family_WR-TBL2_6912365100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2365_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912365100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2365_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912365100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2315 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=19.1 mm  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33243v209%20Family_WR-TBL_69123151000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33243v209%20Family_WR-TBL_69123151000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2315_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123151000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2315_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123151000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4); E150931 CAT. N°: CLA (4)4; E150931 CAT.N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912427000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2315 - 5.08 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage, H=19.1 mm  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33243v209%20Family_WR-TBL_69123151000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33243v209%20Family_WR-TBL_69123151000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2315_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123151000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2315_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123151000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp   </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 2.54 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 150 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1300 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M1.6 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material LCP 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Black 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 2.54 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 150 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1300 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M1.6 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X</a><p>
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 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/</a><p>
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 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/</a><p>
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 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin;​ Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm);​ 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3);​ E150931 CAT.N°: CPA (3);​ E150931 CAT. N°: CPA(3);​ E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58401v209%20Family_WR-TBL_Screw_RisingClamp_5.00_6912527100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58401v209%20Family_WR-TBL_Screw_RisingClamp_5.00_6912527100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2527_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125271000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2527_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125271000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2417 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>VDE Approval 40021365 TYPE: CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58415v209%20Family_WR-TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912417100XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2417_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912417100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT.N°: MRT5 (2) 
<br>VDE Approval 40021392 TYPE: MRT5 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o93004v209%20WR-TBL2_Series2535_6912535100xx_Gruppe_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o93004v209%20WR-TBL2_Series2535_6912535100xx_Gruppe_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2535_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125351000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2535_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125351000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60835v209%20Family_TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912445100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2535 - 5.08 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT.N°: MRT5 (2) 
<br>VDE Approval 40021392 TYPE: MRT5 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o93004v209%20WR-TBL2_Series2535_6912535100xx_Gruppe_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o93004v209%20WR-TBL2_Series2535_6912535100xx_Gruppe_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2535_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125351000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2535_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125351000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Series 2345 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84231v209%20Family_WR-TBL2_6912345100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84231v209%20Family_WR-TBL2_6912345100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2345_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912345100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2345_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912345100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E130931; E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Series 2345 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84231v209%20Family_WR-TBL2_6912345100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84231v209%20Family_WR-TBL2_6912345100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2345_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912345100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2345_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912345100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E130931; E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E130931; E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E130931; E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2545 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
tch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79302v209%20WR-TBL_6912547100xx_6912545100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79302v209%20WR-TBL_6912547100xx_6912545100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2545_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912545100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2545_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912545100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E130931; E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material LCP 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Black 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2425 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79416v209%20Family_WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2425_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912425000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2355 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84235v209%20Family_WR-TBL_6912355100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84235v209%20Family_WR-TBL_6912355100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2355_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912355100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2355_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912355100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2527 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58401v209%20Family_WR-TBL_Screw_RisingClamp_5.00_6912527100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58401v209%20Family_WR-TBL_Screw_RisingClamp_5.00_6912527100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2527_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125271000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2527_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125271000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 2.54 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 150 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1300 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M1.6 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2167 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32862v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912167100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32862v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912167100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2167_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121671000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2167_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121671000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 211 - 5.00 mm 45° Entry Modular H=15.5mm </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M2.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33232v209%20Family_WR-TBL_69121172000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33232v209%20Family_WR-TBL_69121172000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_211_45-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69121172000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_211_45-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69121172000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4); E150931 CAT: N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2303 - 3.81 mm Double Level Horiz. Entry Modular w. Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33242v209%20Family_WR-TBL_69123031000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33242v209%20Family_WR-TBL_69123031000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2303_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123031000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2303_DOUBLE_LEVEL_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69123031000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2355 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84235v209%20Family_WR-TBL_6912355100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84235v209%20Family_WR-TBL_6912355100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2355_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912355100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2355_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912355100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4); E150931 CAT: N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60845v209%20Family_TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912447000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-25<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2506 - 6.35 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 6.35 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 24 A 
<br>IR VDE 32 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2400 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 8 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40013439 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32916v209%20Family_WR-TBL2_series2506.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32916v209%20Family_WR-TBL2_series2506.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_6_35_2506_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125061000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_6_35_2506_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125061000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 201S - 5.00 mm 45° Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: COB (2) 
<br>VDE Approval 40022115 
<br>VDE Approval 40022115 TYPE: COB 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58397v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912017200xxS_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58397v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912017200xxS_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_201S_45-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69120172000xS/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_201S_45-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69120172000xS/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA46 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 7 up to 8 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>Solid Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E130931; E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp   </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 5081 - 3.50 mm Horizontal entry SMT Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material LCP 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Black 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58319v209%20Family_WR-TBL_Serie_5081_6915081103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_5081_6915081103XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2445 - 5.08 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60847v209%20Family_TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX.jpg.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2445_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912445000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2475 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84247v209%20Family_WR-TBL2_6912475100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84247v209%20Family_WR-TBL2_6912475100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2475_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912475100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2475_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912475100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2475 - 5.08 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84247v209%20Family_WR-TBL2_6912475100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84247v209%20Family_WR-TBL2_6912475100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2475_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912475100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2475_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912475100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2506 - 6.35 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 6.35 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 24 A 
<br>IR VDE 32 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2400 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 8 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40013439 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32916v209%20Family_WR-TBL2_series2506.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32916v209%20Family_WR-TBL2_series2506.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_6_35_2506_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125061000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_6_35_2506_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125061000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2122 - 7.00 mm Vertical Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150391; E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79469v209%20WR-TBL_6912142000xx_6912144000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79469v209%20WR-TBL_6912142000xx_6912144000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2122_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912122000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2122_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912122000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2122 - 7.00 mm Vertical Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150391; E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79469v209%20WR-TBL_6912142000xx_6912144000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79469v209%20WR-TBL_6912142000xx_6912144000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2122_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912122000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2122_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912122000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60814v209%20Family_TBL_7_50_2539_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125390000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60814v209%20Family_TBL_7_50_2539_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125390000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2539_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125390000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2539_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125390000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2455 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79304v209%20WR-TBL_6912455100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2455_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912455100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2142 - 7.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2142_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912142100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2142_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912142100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32871v209%20Family_WR-TBL2_Series2169.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32871v209%20Family_WR-TBL2_Series2169.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2169_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121691000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2169_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121691000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2433 - 3.81 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66;​ PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin;​ Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm);​ 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3);​ E150931 CAT.N°: CPA (3);​ E150931 CAT. N°: CPA(3);​ E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32902v209%20Family_WR-TBL2_series2433.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2433_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912433100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60865v209%20Family_TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2142 - 7.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2142_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912142100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2142_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912142100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2122 - 7.00 mm Vertical Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150391; E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79469v209%20WR-TBL_6912142000xx_6912144000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79469v209%20WR-TBL_6912142000xx_6912144000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2122_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912122000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2122_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912122000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2142 - 7.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2142_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912142100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2142_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912142100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2415 - 5.08 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E130931; E150931 
<br>VDE Approval 40021365 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79414v209%20WR-TBL_6912427000xx_6912425000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2415_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912415000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32871v209%20Family_WR-TBL2_Series2169.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32871v209%20Family_WR-TBL2_Series2169.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2169_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121691000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2169_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121691000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32947v209%20Family_WR-TBL2_Series2539.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32947v209%20Family_WR-TBL2_Series2539.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2539_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125391000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2539_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125391000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2427 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp   </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 250 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CLA (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 TYPE: CLA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o93979v209%20WR-TBL2_Series2427_6912427100xx_Gruppe_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2427_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912427100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2141 - 3.50 mm Horiz. Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ  
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32858v209%20Family_WR-TBL2_Series2141S.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32858v209%20Family_WR-TBL2_Series2141S.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121411000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121411000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o60855v209%20Family_TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912431000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2141S - 3.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 

<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPP (3) 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>VDE Approval 40015437 TYPE: CPP 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o55594v209%20Family_WR-TBL2_Series2141S.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o55594v209%20Family_WR-TBL2_Series2141S.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141S_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69121411000xS">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2141S_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_69121411000xS</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2432 - 7.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60862v209%20Family_TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_00_2432_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912432100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA46 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 7 up to 8 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>Solid Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 7097 - 5.00 mm Horizontal Entry SMT w. Pressure Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA46 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +130 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 7 up to 8 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>Solid Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 14 to 30 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 2.08 to 0.0509 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Tape and Reel with Cap
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o58289v209%20Family_WR-TBL_Serie_7097_6917097103xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_5_00_SMT_7097_HORIZONTAL_ENTRY_W_PRESSURE_CLAMP_69170971030X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2211 - 3.50 mm 55° Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 24 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.205 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33239v209%20Family_WR-TBL_69122112000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2211_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122112000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2157 - 5.00 mm Vertical Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 20 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33237v209%20Family_WR-TBL_69121570000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33237v209%20Family_WR-TBL_69121570000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2157_VERTICAL_ENTRY_MODULAR_69121570000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2157_VERTICAL_ENTRY_MODULAR_69121570000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2109 - 2.54 mm Horiz. Entry</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 2.54 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Copper over Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 6 A 
<br>Working Voltage [cULus] 150 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1300 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 4 up to 5 (mm) 
<br>Screw M1.6 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 18 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.0509 to 0.823 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o33231v209%20Family_WR-TBL_69121091000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_2_54_2109_HORIZONTAL_ENTRY_69121091000X</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2545 - 5.08 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
tch 5.08 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79302v209%20WR-TBL_6912547100xx_6912545100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79302v209%20WR-TBL_6912547100xx_6912545100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2545_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912545100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_08_2545_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912545100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-26<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2213 - 3.81 mm 55° Entry Modular </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Brass 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 10 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 5 up to 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33240v209%20Family_WR-TBL_69122132000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_3_81_2213_55-DEGREE_ENTRY_MODULAR_69122132000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-21<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2549 - 7.50 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79306v209%20WR-TBL_6912549100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79306v209%20WR-TBL_6912549100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2549_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912549100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2549_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912549100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2143 - 3.81 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.81 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>UL Approval E150931 CAT. N°:CPP (3);​ E150931 CAT.N°: CPP (3) 
<br>VDE Approval 40023402 
<br>VDE Approval 40015437 TYPE: CPP 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o84902v209%20WR-TBL_6912143000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o84902v209%20WR-TBL_6912143000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2143_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912143000XX">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_81_2143_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912143000XX</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-13<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2549 - 7.50 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79306v209%20WR-TBL_6912549100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79306v209%20WR-TBL_6912549100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2549_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912549100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2549_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912549100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2447 - 5.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66; PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin; Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS;​ ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2000 V (AC); 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6; 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: MRT15 (4) 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>VDE Approval 40015450 TYPE: MRT15 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32911v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_5_6912447100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_5_00_2447_HORIZONTAL_ENTRYW_RISING_CAGE_6912447100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-22<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84131v209%20Family_WR-TBL2_691216900xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84131v209%20Family_WR-TBL2_691216900xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2169_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912169000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2169_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912169000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84902v209%20WR-TBL_6912143000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84902v209%20WR-TBL_6912143000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2164_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912164000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2164_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912164000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84126v209%20Family_WR-TBL2_6912164100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84126v209%20Family_WR-TBL2_6912164100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2164_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912164100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2164_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912164100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2431 - 3.50 mm Horizontal cable entry with rising clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 3.5 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel over Tin 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 130 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 1250 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>Solid Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Solid Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>Stranded Wire Section (AWG) 30 to 16 (AWG) 
<br>Stranded Wire Section (Metric) 0.05 to 1.31 (mm²) 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 CAT. N°: CPA (3) 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>VDE Approval 40015434 TYPE: CPA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o32893v209%20Family_WR-TBL2_Series2431.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx">https://katalog.we-online.com/en/em/TBL_3_50_2431_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_W_RISING_CAGE_6912431100xx</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-12<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32947v209%20Family_WR-TBL2_Series2539.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32947v209%20Family_WR-TBL2_Series2539.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2539_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125391000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2539_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125391000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2539 - 7.50 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60814v209%20Family_TBL_7_50_2539_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125390000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60814v209%20Family_TBL_7_50_2539_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125390000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2539_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125390000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2539_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125390000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2169 - 7.50 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84131v209%20Family_WR-TBL2_691216900xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84131v209%20Family_WR-TBL2_691216900xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2169_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912169000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2169_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912169000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2544 - 7.62 mm Horizontal Entry Dual Pin w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32951v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_762_6912544100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32951v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_762_6912544100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2544_HORIZONTAL_ENTRY_DUAL_PIN_W_RISING_CAGE_69125341000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2544_HORIZONTAL_ENTRY_DUAL_PIN_W_RISING_CAGE_69125341000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84126v209%20Family_WR-TBL2_6912164100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84126v209%20Family_WR-TBL2_6912164100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2164_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912164100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2164_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912164100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2184 - 7.62 mm Horiz. Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 30 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o55592v209%20WR-TBL_Serie_2184_69121841000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o55592v209%20WR-TBL_Serie_2184_69121841000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2184_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121841000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2184_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121841000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2544 - 7.62 mm Horizontal Entry Dual Pin w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32951v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_762_6912544100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32951v209%20Family_Con_TBL_Screw_RisingClamp_762_6912544100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2544_HORIZONTAL_ENTRY_DUAL_PIN_W_RISING_CAGE_69125341000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2544_HORIZONTAL_ENTRY_DUAL_PIN_W_RISING_CAGE_69125341000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32930v209%20Family_WR-TBL2_Series2534.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32930v209%20Family_WR-TBL2_Series2534.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125341000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125341000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32930v209%20Family_WR-TBL2_Series2534.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32930v209%20Family_WR-TBL2_Series2534.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125341000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125341000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60822v209%20Family_TBL_7_62_2534_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125340000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60822v209%20Family_TBL_7_62_2534_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125340000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125340000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125340000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60822v209%20Family_TBL_7_62_2534_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125340000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60822v209%20Family_TBL_7_62_2534_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125340000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125340000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125340000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2429 - 7.50 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.5 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32889v209%20Family_WR-TBL2_Series2429.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_50_2429_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912429100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2184 - 7.62 mm Horiz. Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 30 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 up to 7 (mm) 
<br>Screw M3.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o55592v209%20WR-TBL_Serie_2184_69121841000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o55592v209%20WR-TBL_Serie_2184_69121841000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2184_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121841000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2184_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121841000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2164 - 7.62 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84902v209%20WR-TBL_6912143000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84902v209%20WR-TBL_6912143000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2164_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912164000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2164_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912164000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Vertical Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912144000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912144000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2509 - 9.52 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 9.52 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 24 A 
<br>IR VDE 32 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 8 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40013439 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32920v209%20Family_WR-TBL2_Series2509.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32920v209%20Family_WR-TBL2_Series2509.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_9_52_2509_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125091000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_9_52_2509_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125091000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Vertical Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912144000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912144000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912144100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912144100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60871v209%20Family_TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912144100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912144100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32867v209%20Family_Con_TBL_Sxrew_RisingClamp_10_6912168100xx_pf2.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32867v209%20Family_Con_TBL_Sxrew_RisingClamp_10_6912168100xx_pf2.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2168_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121681000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2168_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69121681000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Vertical Cable Entry Rising Cage </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912144000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912144000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84466v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84466v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2144 - 7.62 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015437 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79418v209%20WR-TBL_6912142100xx_6912144100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912144100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2144_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912144100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84466v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84466v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2434 - 7.62 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 10 A 
<br>IR VDE 10 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M2 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015434 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60875v209%20Family_TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2434_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912434000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84129v209%20Family_WR-TBL2_6912168000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84129v209%20Family_WR-TBL2_6912168000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2168_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912168000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2168_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912168000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2509 - 9.52 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 9.52 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 24 A 
<br>IR VDE 32 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 8 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40013439 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32920v209%20Family_WR-TBL2_Series2509.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32920v209%20Family_WR-TBL2_Series2509.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_9_52_2509_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125091000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_9_52_2509_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125091000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84827v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84827v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84827v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84827v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2538 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60806v209%20Family_TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60806v209%20Family_TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84129v209%20Family_WR-TBL2_6912168000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84129v209%20Family_WR-TBL2_6912168000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2168_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912168000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2168_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912168000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2168 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84129v209%20Family_WR-TBL2_6912168000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84129v209%20Family_WR-TBL2_6912168000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2168_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912168000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2168_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912168000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2538 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60806v209%20Family_TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60806v209%20Family_TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84466v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84466v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp  </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84245v209%20Family_WR-TBL2_6912418100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58648v209%20Family_WR-TBL_10_00_2428_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_69124281000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58648v209%20Family_WR-TBL_10_00_2428_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_69124281000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2428_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124281000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2428_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124281000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60842v209%20Family_TBL_10_00_2448_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124481000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60842v209%20Family_TBL_10_00_2448_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124481000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2448_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124481000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2448_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124481000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60804v209%20Family_TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60804v209%20Family_TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 3000 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o127576v209%20Family_TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o127576v209%20Family_TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E315414 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58648v209%20Family_WR-TBL_10_00_2428_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_69124281000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58648v209%20Family_WR-TBL_10_00_2428_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_69124281000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2428_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124281000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2428_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124281000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2138 - 10.00 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84827v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84827v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2138_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912138100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60842v209%20Family_TBL_10_00_2448_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124481000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60842v209%20Family_TBL_10_00_2448_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124481000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2448_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124481000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2448_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124481000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60851v209%20Family_TBL_10_00_2448_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124480000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60851v209%20Family_TBL_10_00_2448_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124480000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2448_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124480000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2448_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124480000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2548 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 3000 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2548_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912548100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2548_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912548100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 3000 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o127576v209%20Family_TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o127576v209%20Family_TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2448 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60851v209%20Family_TBL_10_00_2448_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124480000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60851v209%20Family_TBL_10_00_2448_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124480000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2448_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124480000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2448_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124480000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60804v209%20Family_TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60804v209%20Family_TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60804v209%20Family_TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60804v209%20Family_TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125281000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2338 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Matte Tin over Nickel; Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 3000 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021395; 40021396 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79312v209%20WR-TBL_6912338100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79312v209%20WR-TBL_6912338100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2338_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912338100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2338_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912338100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2458 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150391; E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79422v209%20WR-TBL_6912458100xx_6912456100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79422v209%20WR-TBL_6912458100xx_6912456100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2458_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912458100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2458_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912458100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2338 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Matte Tin over Nickel; Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 3000 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021395; 40021396 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79312v209%20WR-TBL_6912338100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79312v209%20WR-TBL_6912338100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2338_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912338100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2338_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912338100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2458 - 10.00 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150391; E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79422v209%20WR-TBL_6912458100xx_6912456100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79422v209%20WR-TBL_6912458100xx_6912456100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2458_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912458100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2458_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912458100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150391; E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79424v209%20WR-TBL_6912428000xx_6912426000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79424v209%20WR-TBL_6912428000xx_6912426000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2428_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912428000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2428_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912428000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2538 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60806v209%20Family_TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60806v209%20Family_TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2538_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125380000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2018 - 10.00 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. COB (2) 
<br>VDE Approval 40022115 
<br>VDE Approval 40022115 Type COB 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84027v209%20Family_WR-TBL_6912018200xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84027v209%20Family_WR-TBL_6912018200xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2018_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912018200xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2018_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912018200xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2548 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 3000 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2548_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912548100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2548_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912548100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2338 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Matte Tin over Nickel; Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 3000 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021395; 40021396 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79312v209%20WR-TBL_6912338100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79312v209%20WR-TBL_6912338100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2338_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912338100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2338_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912338100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2548 - 10.00 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 3000 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2548_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912548100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2548_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912548100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2018 - 10.00 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. COB (2) 
<br>VDE Approval 40022115 
<br>VDE Approval 40022115 Type COB 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84027v209%20Family_WR-TBL_6912018200xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84027v209%20Family_WR-TBL_6912018200xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2018_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912018200xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2018_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912018200xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2546 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2546_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912546100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2546_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912546100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2476 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o86593v209%20Family_WR-TBL2_6912476100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o86593v209%20Family_WR-TBL2_6912476100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2476_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912476100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2476_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912476100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2356 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84237v209%20Family_WR-TBL_6912356100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84237v209%20Family_WR-TBL_6912356100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2356_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912356100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2356_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912356100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2496 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84253v209%20Family_WR-TBL2_6912496100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84253v209%20Family_WR-TBL2_6912496100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2496_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912496100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2496_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912496100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84464v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84464v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_HRIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_HRIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2496 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84253v209%20Family_WR-TBL2_6912496100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84253v209%20Family_WR-TBL2_6912496100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2496_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912496100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2496_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912496100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2016 - 10.16 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. COB (2) 
<br>VDE Approval 40022115 Type COB 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84017v209%20Family_WR-TBL_6912016200xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84017v209%20Family_WR-TBL_6912016200xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2016_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912016200xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2016_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912016200xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2476 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o86593v209%20Family_WR-TBL2_6912476100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o86593v209%20Family_WR-TBL2_6912476100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2476_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912476100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2476_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912476100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2418 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rsing Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84243v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2418_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912418000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2346 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84233v209%20Family_WR-TBL2_6912346100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84233v209%20Family_WR-TBL2_6912346100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2346_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912346100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2346_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912346100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58476v209%20Family_WR-TBL_10_16_2426_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912426100XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58476v209%20Family_WR-TBL_10_16_2426_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912426100XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2426_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2426_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2356 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84237v209%20Family_WR-TBL_6912356100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84237v209%20Family_WR-TBL_6912356100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2356_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912356100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2356_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912356100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2346 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84233v209%20Family_WR-TBL2_6912346100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84233v209%20Family_WR-TBL2_6912346100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2346_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912346100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2346_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912346100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84464v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84464v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_HRIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_HRIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2428 - 10.00 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150391; E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79424v209%20WR-TBL_6912428000xx_6912426000xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79424v209%20WR-TBL_6912428000xx_6912426000xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2428_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912428000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2428_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912428000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84831v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84831v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166000xx_2/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166000xx_2/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2496 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84253v209%20Family_WR-TBL2_6912496100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84253v209%20Family_WR-TBL2_6912496100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2496_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912496100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2496_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912496100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2356 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84237v209%20Family_WR-TBL_6912356100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84237v209%20Family_WR-TBL_6912356100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2356_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912356100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2356_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912356100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2346 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84233v209%20Family_WR-TBL2_6912346100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84233v209%20Family_WR-TBL2_6912346100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2346_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912346100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2346_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912346100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2016 - 10.16 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. COB (2) 
<br>VDE Approval 40022115 Type COB 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84017v209%20Family_WR-TBL_6912016200xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84017v209%20Family_WR-TBL_6912016200xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2016_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912016200xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2016_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912016200xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2528 - 10.00 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Matte Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC); 3000 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021393 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o127576v209%20Family_TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o127576v209%20Family_TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2528_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125280000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-29<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2476 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o86593v209%20Family_WR-TBL2_6912476100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o86593v209%20Family_WR-TBL2_6912476100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2476_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912476100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2476_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912476100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60827v209%20Family_TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60827v209%20Family_TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2196 - 10.16 mm Horiz. Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 57 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 10 up to 11 (mm) 
<br>Screw M4.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33238v209%20Family_WR-TBL_69121961000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33238v209%20Family_WR-TBL_69121961000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2196_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121961000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2196_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121961000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2196 - 10.16 mm Horiz. Entry Modular</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Brass 
<br>Contact Plating Tin 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Stainless Steel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -40 up to +105 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR cULus 57 A 
<br>Working Voltage [cULus] 300 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 10 up to 11 (mm) 
<br>Screw M4.5 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E315414 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o33238v209%20Family_WR-TBL_69121961000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o33238v209%20Family_WR-TBL_69121961000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2196_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121961000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2196_HORIZONTAL_ENTRY_MODULAR_69121961000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2018 - 10.00 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. COB (2) 
<br>VDE Approval 40022115 
<br>VDE Approval 40022115 Type COB 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84027v209%20Family_WR-TBL_6912018200xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84027v209%20Family_WR-TBL_6912018200xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2018_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912018200xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_00_2018_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912018200xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-02<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o58476v209%20Family_WR-TBL_10_16_2426_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912426100XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o58476v209%20Family_WR-TBL_10_16_2426_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_6912426100XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2426_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2426_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2546 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2546_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912546100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2546_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912546100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2546 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79327v209%20WR-TBL_6912548100xx_6912546100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2546_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912546100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2546_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912546100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84831v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84831v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166000xx_2/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166000xx_2/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60827v209%20Family_TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60827v209%20Family_TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o127573v209%20Family_TBL_10_16_2426_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o127573v209%20Family_TBL_10_16_2426_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2426_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2426_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Horizon. Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84464v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84464v209%20Family_WR-TBL2_6912138100xx_6912136100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_HRIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_HRIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2456 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79333v209%20WR-TBL_6912458100xx_6912456100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79333v209%20WR-TBL_6912458100xx_6912456100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2456_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912456100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2456_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912456100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60843v209%20Family_TBL_10_16_2446_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124461000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60843v209%20Family_TBL_10_16_2446_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124461000X.jpg" width="320"></a><p>https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2446_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124461000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Vertical Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84831v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84831v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx_6912138000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166000xx_2/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166000xx_2/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84062v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84062v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60827v209%20Family_TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60827v209%20Family_TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69125360000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60853v209%20Family_TBL_10_16_2446_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124460000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60853v209%20Family_TBL_10_16_2446_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124460000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2446_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124460000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2446_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124460000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx//a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2456 - 10.16 mm Horizontal Cable Entry Rising Cage</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450  
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o79333v209%20WR-TBL_6912458100xx_6912456100xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o79333v209%20WR-TBL_6912458100xx_6912456100xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2456_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912456100XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2456_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_6912456100XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32939v209%20Family_WR-TBL2_Series2536.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32939v209%20Family_WR-TBL2_Series2536.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_691253610002/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_691253610002/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2016 - 10.16 mm 45° Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. COB (2) 
<br>VDE Approval 40022115 Type COB 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84017v209%20Family_WR-TBL_6912016200xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84017v209%20Family_WR-TBL_6912016200xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2016_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912016200xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2016_45-DEGREE_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912016200xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2366 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84241v209%20Family_WR-TBL2_6912366100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84241v209%20Family_WR-TBL2_6912366100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2366_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912366100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2366_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912366100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60843v209%20Family_TBL_10_16_2446_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124461000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60843v209%20Family_TBL_10_16_2446_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124461000X.jpg" width="320"></a><p>https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2446_HORIZONTAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124461000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2336 - 10.16 mm Horiz. Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel tin-plated surface 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84229v209%20Family_WR-TBL2_6912336100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84229v209%20Family_WR-TBL2_6912336100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2336_HOROZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912336100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2336_HOROZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912336100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2446 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [cULus] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance [UL] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [cULus] 20 mΩ 
<br>Contact Resistance [VDE] 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40015450 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60853v209%20Family_TBL_10_16_2446_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124460000X.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60853v209%20Family_TBL_10_16_2446_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124460000X.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2446_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124460000X/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2446_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_69124460000X/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32939v209%20Family_WR-TBL2_Series2536.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32939v209%20Family_WR-TBL2_Series2536.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_691253610002/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_691253610002/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2366 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84241v209%20Family_WR-TBL2_6912366100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84241v209%20Family_WR-TBL2_6912366100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2366_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912366100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2366_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912366100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx//a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2366 - 10.16 mm Horiz. Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84241v209%20Family_WR-TBL2_6912366100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84241v209%20Family_WR-TBL2_6912366100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2366_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912366100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2366_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912366100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84062v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84062v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2336 - 10.16 mm Horiz. Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel tin-plated surface 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84229v209%20Family_WR-TBL2_6912336100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84229v209%20Family_WR-TBL2_6912336100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2336_HOROZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912336100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2336_HOROZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912336100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2136 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CII (4) 
<br>VDE Approval 40021366 Type CII 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84062v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84062v209%20Family_WR-TBL2_6912136000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2136_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912136000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx//a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx//a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx//a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Horizontal Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84314v209%20Family_WR-TBL2_6912166100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84314v209%20Family_WR-TBL2_6912166100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx//a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx//a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2426 - 10.16 mm Vertical Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021356 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o127573v209%20Family_TBL_10_16_2426_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426000XX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o127573v209%20Family_TBL_10_16_2426_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426000XX.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2426_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426000XX/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2426_VERTICAL_CABLE_ENTRY_W_RISING_CLAMP_6912426000XX/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-03<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Horiz Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84543v209%20Family_WR-TBL2_6912416100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416100xx//a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Horizontal Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84314v209%20Family_WR-TBL2_6912166100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84314v209%20Family_WR-TBL2_6912166100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2166 - 10.16 mm Horizontal Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CLL (4) 
<br>VDE Approval 40021356 Type CLL 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84314v209%20Family_WR-TBL2_6912166100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84314v209%20Family_WR-TBL2_6912166100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2166_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912166100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2416 - 10.16 mm Vertical Entry w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 14 A 
<br>IR VDE 14 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. CIA (4) 
<br>VDE Approval 40021365 Type CIA 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84468v209%20Family_WR-TBL2_6912418000xx_6912416000xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2416_VERTICAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912416000xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2336 - 10.16 mm Horiz. Entry Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA6/66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Green 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Nickel tin-plated surface 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 20 A 
<br>IR VDE 20 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 (mm) 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 Cat No. MRT18 (5) 
<br>VDE Approval 40022114 Type MRT18 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84229v209%20Family_WR-TBL2_6912336100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84229v209%20Family_WR-TBL2_6912336100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2336_HOROZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912336100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2336_HOROZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_6912336100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2536 - 10.16 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp</b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm  
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 450 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 2500 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>cULus Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32939v209%20Family_WR-TBL2_Series2536.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32939v209%20Family_WR-TBL2_Series2536.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_691253610002/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2536_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_691253610002/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-04<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WR-TBL Serie 2566 - 10.16 mm Horizontal Entry w. Rising Cage Clamp Glow Wire </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 10.16 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66G25 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Insulator Color Grey 
<br>Contact Material Steel 
<br>Contact Plating Zinc 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy with Tin over Nickel 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance Lead free / RoHS 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 40 A 
<br>IR VDE 57 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 12 (mm) 
<br>Screw M4 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931; E150931 Cat No. MRT26 (1) 
<br>VDE Approval 40022112 
<br>VDE Approval 40022112 Type MRT26 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o84255v209%20Family_WR-TBL2_6912566100xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_10_16_2566_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_CLAMP_GLOW_WIRE_6912566100xx/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-12-06<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 








 
 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.









Biblioteker/Eagle_WRIS-PWMC (rev19a).lbr

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <BR>Wurth Elektronik - Resistors - Metal Plate Resistors - WRIS-PWMC<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br><BR><br>

<HR>
Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-18<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 2043
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 




 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 

 

 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 2043
 
 

 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE


 
 
 <b> WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<br>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
</b></b> 
<br>Product series for high power current sensing up to 6 W High operating temperature
<br>Mounting style: SMT-Chip (wide terminal)
<br>Resistance range: 1 mΩ ‒ 5 mΩ
<br>Resistance tolerance: ± 1 %
<br>Rated Power: 3 W ‒ 6 W
<br>TCR: ±100 ppm/°C
<br>Operating temperature: -55°C up to +170°C
<br>Sizes: 1225 / 2043
<br>Recommended soldering: Reflow soldering

<br><b> Applications
<br>
<br></b>Ignition coil & igniter
<br>Inverter
<br>
<br><br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC">https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC</a><p>

</b>Created by Ella Wu  2019-09-05<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b> WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<br>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
</b></b> 
<br>Product series for high power current sensing up to 6 W High operating temperature
<br>Mounting style: SMT-Chip (wide terminal)
<br>Resistance range: 1 mΩ ‒ 5 mΩ
<br>Resistance tolerance: ± 1 %
<br>Rated Power: 3 W ‒ 6 W
<br>TCR: ±100 ppm/°C
<br>Operating temperature: -55°C up to +170°C
<br>Sizes: 1225 / 2043
<br>Recommended soldering: Reflow soldering

<br><b> Applications
<br>
<br></b>Ignition coil & igniter
<br>Inverter
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC">https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC</a><p>

</b>Created by Ella Wu  2019-09-05<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 








 
 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.









Biblioteker/Eagle_WS-DITV (rev20a).lbr

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <BR>Wurth Elektronik - Switches - Dip Switches - THT Dip Switch - WS-DITV<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-01-22<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,7poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,5poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,8poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,6poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,10 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,3poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,12 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,4poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,1poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm, 8 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,2poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm, 9 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,5 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,7 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,4 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,2 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,12Poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm, 6 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,10Poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,1Poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,9Poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,5Poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,7Poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,6Poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,3 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,3Poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,4Poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,2Poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,9poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,8Poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,1Poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,12poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm,  5 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 3 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,10poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 10 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 4 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 9 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 2 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 1 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm,  8 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 12 Poles
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 


 
 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,7poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,5poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,8poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,6poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,4poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,3poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,10 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,12 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,1poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm, 8 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,2poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm, 9 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,7 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,5 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,3 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,4 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm, 6 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,1Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm,2 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,12Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,10Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,9Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,7Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,5Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,6Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,3Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,8Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,2Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,4Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm ,1Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,9poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,12poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm,  5 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 3 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 4 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b> <br>Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm,10poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 1 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 10 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 2 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 9 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 12 Poles
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm,  8 Pole
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 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-23<br>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-23<br>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-22<br>
2020 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 





 
 <B>WS-DITV Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-22<br>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm  
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o60896v209%20DITV_418117270908A_gruppe.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT with Raised Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Raise Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77465v209%20Family_WS-DITV_THT_RAISED_ACTUATOR_4181272709xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_WITH_RAISED_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o77514v209%20Family_WS-DITV_THT_FLAT_ACTUATOR_4181271609xx_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_SMALL_COMPACT_THT_FLAT_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-22<br>
2020 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 





 
 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
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 <B>WS-DITV Small Compact THT Flat Actuator with Top Tape 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:600 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR>Washable:Yes<BR><BR>

<b>Material Properties</b>
<BR>Cover Material:PA9T
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Black
<BR>Base Material:PA9T
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PA66
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR>Washable:Yes
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>
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 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
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 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
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 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
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 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
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 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/</a><p>
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 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/</a><p>
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Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Axial Diode, 7.50 mm pitch, 3.50 mm body length, 1.50 mm body diameter
<p>Axial Diode package with 7.50 mm pitch (lead spacing), 0.60 mm lead diameter, 3.50 mm body length and 1.50 mm body diameter</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
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 >VALUE
 1
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME

 
 10-SON (DFN), 0.50 mm pitch, 3.00 X 3.00 X 0.90 mm body, 2.40 X 1.70 mm thermal pad
<p>10-pin SON (DFN) package with 0.50 mm pitch with body size 3.00 X 3.00 X 0.90 mm and thermal pad size 2.40 X 1.70 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 
 
 

 
 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
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 >VALUE
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
 
 

 

 
 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
 
 

 

 
 Axial Diode, 7.50 mm pitch, 3.50 mm body length, 1.50 mm body diameter
<p>Axial Diode package with 7.50 mm pitch (lead spacing), 0.60 mm lead diameter, 3.50 mm body length and 1.50 mm body diameter</p>
 
 

 

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
 
 

 

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 

 
 10-SON (DFN), 0.50 mm pitch, 3.00 X 3.00 X 0.90 mm body, 2.40 X 1.70 mm thermal pad
<p>10-pin SON (DFN) package with 0.50 mm pitch with body size 3.00 X 3.00 X 0.90 mm and thermal pad size 2.40 X 1.70 mm</p>
 
 

 

 
 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 

 

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
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 This symbol is 6pole
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 <B>Schottky Diode - Popular parts
 
 

 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 




 
 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-22<br>
2020 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 








 
 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.









Biblioteker/My_Lib2.lbr

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 5.99 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.76 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 5.99 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.76 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Chip, 3.10 X 1.57 X 0.65 mm body
<p>Chip package with body size 3.10 X 1.57 X 0.65 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Chip, 3.20 X 1.60 X 1.70 mm body
<p>Chip package with body size 3.20 X 1.60 X 1.70 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.75 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.75 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 3-SOT23, 0.95 mm pitch, 2.30 mm span, 2.90 X 1.30 X 1.10 mm body
<p>3-pin SOT23 package with 0.95 mm pitch, 2.30 mm span with body size 2.90 X 1.30 X 1.10 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Chip, 3.15 X 1.60 X 0.60 mm body
<p>Chip package with body size 3.15 X 1.60 X 0.60 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Chip, 3.10 X 1.68 X 0.65 mm body
<p>Chip package with body size 3.10 X 1.68 X 0.65 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
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 3
 1
 
 
 
 
 

 
 Chip, 3.20 X 2.50 X 2.20 mm body
<p>Chip package with body size 3.20 X 2.50 X 2.20 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Double-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.64 mm (0.10 in) row pitch, 6.10 mm mating length, 2.54 X 2.54 X 8.60 mm body
<p>Double-row (2X1), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.64 mm (0.10 in) row pitch, 0.66 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 2.54 X 2.54 X 8.60 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE


 
 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 5.99 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.76 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 5.99 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.76 mm</p>
 
 

 

 
 Chip, 3.10 X 1.57 X 0.65 mm body
<p>Chip package with body size 3.10 X 1.57 X 0.65 mm</p>
 
 

 

 
 Chip, 3.20 X 1.60 X 1.70 mm body
<p>Chip package with body size 3.20 X 1.60 X 1.70 mm</p>
 
 

 

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.75 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.75 mm</p>
 
 

 

 
 3-SOT23, 0.95 mm pitch, 2.30 mm span, 2.90 X 1.30 X 1.10 mm body
<p>3-pin SOT23 package with 0.95 mm pitch, 2.30 mm span with body size 2.90 X 1.30 X 1.10 mm</p>
 
 

 

 
 Chip, 3.15 X 1.60 X 0.60 mm body
<p>Chip package with body size 3.15 X 1.60 X 0.60 mm</p>
 
 

 

 
 Chip, 3.10 X 1.68 X 0.65 mm body
<p>Chip package with body size 3.10 X 1.68 X 0.65 mm</p>
 
 

 

 
 Chip, 3.20 X 2.50 X 2.20 mm body
<p>Chip package with body size 3.20 X 2.50 X 2.20 mm</p>
 
 

 

 
 Double-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.64 mm (0.10 in) row pitch, 6.10 mm mating length, 2.54 X 2.54 X 8.60 mm body
<p>Double-row (2X1), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.64 mm (0.10 in) row pitch, 0.66 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 2.54 X 2.54 X 8.60 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
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Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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 <BR>Wurth Elektronik - Capacitors - Aluminum Electrolytic Capacitors - WCAP-ASLI<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
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  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
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</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-03-03<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,16X17X6.6(DiameterXLengthXP)
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 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,10X10.5X4.5(DiameterXLengthXP)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 +
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,6.3X5.5X2.1(DiameterXLengthXP)
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 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,6.3X7.7X2.1(DiameterXLengthXP)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 +
 +
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 

 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,4X5.5X1(DiameterXLengthXPitch)
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 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,5X5.5X1.4(DiameterXLengthXP)
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 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,8X10.5X3.1(DiameterXLengthXP)
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 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,12.5X14X4.5(DiameterXLengthXP)
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 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,16X17X6.6(DiameterXLengthXP)
 
 

 

 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,10X10.5X4.5(DiameterXLengthXP)
 
 

 

 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,6.3X7.7X2.1(DiameterXLengthXP)
 
 

 

 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,6.3X5.5X2.1(DiameterXLengthXP)
 
 

 

 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,8X10.5X3.1(DiameterXLengthXP)
 
 

 

 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,4X5.5X1(DiameterXLengthXPitch)
 
 

 

 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,5X5.5X1.4(DiameterXLengthXP)
 
 

 

 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,12.5X14X4.5(DiameterXLengthXP)
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 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-03
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-03
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-03
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-03
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
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 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
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 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
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 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
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Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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 <BR>Wurth Elektronik - Capacitors - Film Capacitors - WCAP-FTXX<br><Hr>
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X6X11.5(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,27.5X31X10.5X20(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X7.5X14.5(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X10X16(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,27.5X31X19X32.5(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,22.5X26X7.5X16.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,22.5X26X6X12(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,22.5X26X10X21(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,22.5X26X9X18(PitchXLXWXH)
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 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P37.5=Pitch 37.5</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
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 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P7.5=Pitch 7.5</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P12.5=Pitch12.5</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P22.5=Pitch 22.5</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P10.0=Pitch10.0</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P22.5=Pitch 22.5</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P15.0=Pitch15.0</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 








 
 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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 <BR>Wurth Elektronik - Power Magnetics - Wireless Power Transmission - WE-WPCC<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020c, 2020-12-01<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4444<br>
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 3
 2
 4
 min4.0mm
 min2.0mm
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:Ø 65 x 3.5 mm <br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 3
 4
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4544<br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 3
 4
 min4.0mm
 min2.0mm
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - A19  two-coil array
 
 
 
 
 >Name
 >VALUE
 1
 4
 2
 3
 5.0mm min
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4027<br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 1
 >NAME
 >VALUE
 2
 3
 4
 min3.0mm
 min3.0mm
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size：ø 20mm <br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:6052<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size:ø 30mm <br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>A28 two-coil array
 
 
 
 
 1
 >NAME
 >VALUE
 2
 3
 4
 5.0mm min
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:ø 47mm <br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b>
<BR> Size: Ø 54 x 4 mm<br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 min.5.0mm
 min.5.0mm
 min.10mm
 >NAME
 >VALUE

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5030<br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 5.0mm min

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size：ø 20mm <br>
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</b><br>
Size : Ø 70 x 8.5 mm<br>
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.16mm
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b>
<BR> Size:Ø 50 x 2.8 mm<br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 min.10mm

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b>
<BR> Size:Ø 50 x 3.1 mm<br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 min.10mm

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size：ø 20mm <br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size：ø 20mm <br>
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 3830<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >Value
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5751<br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 5.0mm min
 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NANME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5547<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 4832<br> <br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - MP-A9 3-coil array
 
 
 
 
 
 
 5.0mm min
 5.0mm min
 5.0mm min
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 3
 4
 5
 6
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 3737<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 min5.0mm
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 2929<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:Ø 75 x 3.3 mm <br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - MP-A13 3-coil array
 
 
 
 
 
 
 5.0mm min
 5.0mm min
 5.0mm min
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 3
 4
 5
 6
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - MP-A6  3-coil array
 
 
 
 
 
 
 1
 >NAME
 >VALUE
 2
 3
 4
 5
 6
 5.0mm min
 5.0mm min
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - A6  3-coil array
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 3
 4
 5
 6
 5.0mm min
 5.0mm min
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>MP-A8 3-coil array
 
 
 
 
 
 
 1
 >NAME
 >VALUE
 2
 3
 4
 5
 6
 5.0mm min
 5.0mm min
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 2815<br> <br>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 min2.0mm
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - A28  3-coil array
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 3
 4
 5
 6
 5.0mm min
 5.0mm min
 5.0mm min
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Φ6mm<br>
 
 
 >NAME
 >Value
 1
 2
 min2.0
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br> Size:Φ26mm<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ19mm<br>
 
 
  2.0mm min
 >NAME
 >Value
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Φ15mm<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br> Size:Φ26mm<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 4832<br> <br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ19mm<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ10mm<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ10mm<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4040<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 5.0mm
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 3426<br> <br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 min.2.0mm
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 4832<br> <br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Φ17mm<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ26mm<br>
 
 
 2.0mm min
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ6mm<br>
 
 
 >NAME
 >Value
 1
 2
 min2.0
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:3737<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.5.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ10mm<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4636<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 1
 2
 mim.2.0mm
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 2929<br>
 
 
 >NAME
 >VALUE
 min.2.0mm
 1
 2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 




 
 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4444<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4544<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:Ø 65 x 3.5 mm <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4027<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - A19  two-coil array
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size：ø 20mm <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>A28 two-coil array
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b>
<BR> Size: Ø 54 x 4 mm<br>
 
 

 

 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:6052<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size:ø 30mm <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:ø 47mm <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5030<br>
 
 

 

 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size：ø 20mm <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 

 

 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b>
<BR> Size:Ø 50 x 3.1 mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</b><br>
Size : Ø 70 x 8.5 mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b>
<BR> Size:Ø 50 x 2.8 mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size：ø 20mm <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5353<br>
 
 

 

 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 

 

 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR>Size：ø 20mm <br>
 
 

 

 
 <B>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil</B><BR>
<BR>Size: Ø 50
 
 

 

 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 3830<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5751<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 2929<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:5547<br>
 
 

 

 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 4832<br> <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - MP-A9 3-coil array
 
 

 

 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 3737<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Transmitter Coil</b><br>
<BR> Size:Ø 75 x 3.3 mm <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>MP-A8 3-coil array
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - MP-A13 3-coil array
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - MP-A6  3-coil array
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - A6  3-coil array
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array</b><br>
<BR>Qi - A28  3-coil array
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Φ6mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 2815<br> <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br> Size:Φ26mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ10mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ19mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br> Size:Φ26mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Φ15mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4040<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ19mm<br>
 
 

 

 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 4832<br> <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 3426<br> <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ10mm<br>
 
 

 

 
 <b>Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Size 4832<br> <br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
Φ17mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 2929<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ26mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ6mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:3737<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
<br>Size:Φ10mm<br>
 
 

 

 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Charging Receiver Coil</b><br>
type 4636<br>
 
 

 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 L1
 L2

 
 <B>WE-MLS mULTILINE emi Suppression Ferrite</b><br>
3 WAYS
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 L1
 L2
 L3

 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE


 
 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Transfer Receiver Coil</b><br>
<BR><b>Characteristics </b><br>
<br>Qi standard compliant
<br>highest Q-value available on market
<br>Today there are two inductive wireless power standards; the Qi standard of WPC and the PMA standard of Power Matters <br>Alliance. We offer a dual standard receiver coil - 760308102210. The advantage of this high quality coil with litz wire and ferrite <br>fortification in the center is that devices using this solution can be charged on charging stations of both standards.
<br>Mix and match your tool to find the perfect coil combination: Mix and Match
<br>
<br>
<b>Applications </b><br>
<br>Cell phones/ smartphones/ hand-held devices
<br>Portable devices used in a clean area, where connectors pose a risk of polluting e.g. medical facilities and (industrial) clean rooms
<br>Devices with a large number of mating cycles to avoid connector damage
<br>Headsets
<br>Portable media players 
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/katalog/media/o107339v209%20WE-WPCC_Receiver_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/katalog/media/o107339v209%20WE-WPCC_Receiver_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-RECEIVER">https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-RECEIVER</a><p>

Updated by Yingchun,Shan 2019-09-09<br>
2019 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array
<br>
<br> <b> Characteristics
<br>
<br></b></b>Qi standard compliant
<br>Litzwire used - highest Q-value available on market
<br>Applicable for up to 15 W (up to 200 W outside the standards)
<br>High permeability shielding
<br>Cancels charging flux to be not coupled into sensitive components or batteries
<br>High reliable construction
<br>Mix and match your tool to find the perfect coil combination: Mix and Match
<br>
<br> <b> Applications
<br>
<br></b></b>Portable devices used in a clean area, where connectors pose a risk of polluting e.g. medical facilities, (industrial) clean <br>rooms, mining industry
<br>Devices with a large number of mating cycles to avoid connector damage: e.g. Smart watches, fitness tracker...
<br>Consumer products: e.g. Digital cameras, baby phone, remote control, smartphone sleeves, watertight products
<br>Explosion sensitive area where the use of a physical connection is hazardous
<br>Which products can be offered by Würth Elektronik for Wireless Power Transmission?
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/katalog/media/o107360v209%20WPCC_Grupp_Array.jpg">
<img src="https://www.we-online.com/katalog/media/o107360v209%20WPCC_Grupp_Array.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-ARRAY">https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-ARRAY</a><p>
</b>
Updated by Yingchun,Shan 2019-09-09<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik<br>
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil
<br>
<br> <b> Characteristics
<br>
<br></b></b>Qi standard compliant
<br>Litzwire used - highest Q-value available on market
<br>Applicable for up to 15 W (up to 300 W outside the standards)
<br>High permeability shielding
<br>Cancels charging flux to be not coupled into sensitive components or batteries
<br>High reliable construction
<br>Pot core construction limits the stray field in the design
<br>Mix and match your tool to find the perfect coil combination: Mix and Match
<br>
<br> <b> Applications
<br>
<br></b></b>Portable devices used in a clean area, where connectors pose a risk of polluting e.g. medical facilities, (industrial) clean <br>rooms, mining industry
<br>Devices with a large number of mating cycles to avoid connector damage: e.g. Smart watches, fitness tracker...
<br>Consumer products: e.g. Digital cameras, baby phone, remote control, smartphone sleeves, watertight products
<br>Explosion sensitive area where the use of a physical connection is hazardous
<br>Smart sensors
<br>Which products can be offered by Würth Elektronik for Wireless Power Transmission?
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/katalog/media/o107327v209%20WE-WPCC_Transmitter_102142_101104_101141_103146.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/katalog/media/o107327v209%20WE-WPCC_Transmitter_102142_101104_101141_103146.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-TRANSMITTER">https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-TRANSMITTER</a><p>
</b>

Updated by Ella Wu 2020-12-01<br>
</b>2020(C) Wurth Elektronik<br>
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Transfer Transmitter Coil
<br>
<br> <b> Characteristics
<br>
<br></b></b>Qi standard compliant
<br>Litzwire used - highest Q-value available on market
<br>Applicable for up to 15 W (up to 300 W outside the standards)
<br>High permeability shielding
<br>Cancels charging flux to be not coupled into sensitive components or batteries
<br>High reliable construction
<br>Pot core construction limits the stray field in the design
<br>Mix and match your tool to find the perfect coil combination: Mix and Match
<br>
<br> <b> Applications
<br>
<br></b></b>Portable devices used in a clean area, where connectors pose a risk of polluting e.g. medical facilities, (industrial) clean <br>rooms, mining industry
<br>Devices with a large number of mating cycles to avoid connector damage: e.g. Smart watches, fitness tracker...
<br>Consumer products: e.g. Digital cameras, baby phone, remote control, smartphone sleeves, watertight products
<br>Explosion sensitive area where the use of a physical connection is hazardous
<br>Smart sensors
<br>Which products can be offered by Würth Elektronik for Wireless Power Transmission?
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/katalog/media/o107327v209%20WE-WPCC_Transmitter_102142_101104_101141_103146.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/katalog/media/o107327v209%20WE-WPCC_Transmitter_102142_101104_101141_103146.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-TRANSMITTER">https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-TRANSMITTER</a><p>
</b>

Updated by Ella Wu 2020-12-01<br>
</b>2020(C) Wurth Elektronik<br>
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Array
<br>
<br> <b> Characteristics
<br>
<br></b></b>Qi standard compliant
<br>Litzwire used - highest Q-value available on market
<br>Applicable for up to 15 W (up to 200 W outside the standards)
<br>High permeability shielding
<br>Cancels charging flux to be not coupled into sensitive components or batteries
<br>High reliable construction
<br>Mix and match your tool to find the perfect coil combination: Mix and Match
<br>
<br> <b> Applications
<br>
<br></b></b>Portable devices used in a clean area, where connectors pose a risk of polluting e.g. medical facilities, (industrial) clean <br>rooms, mining industry
<br>Devices with a large number of mating cycles to avoid connector damage: e.g. Smart watches, fitness tracker...
<br>Consumer products: e.g. Digital cameras, baby phone, remote control, smartphone sleeves, watertight products
<br>Explosion sensitive area where the use of a physical connection is hazardous
<br>Which products can be offered by Würth Elektronik for Wireless Power Transmission?
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/katalog/media/o107360v209%20WPCC_Grupp_Array.jpg">
<img src="https://www.we-online.com/katalog/media/o107360v209%20WPCC_Grupp_Array.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-ARRAY">https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-ARRAY</a><p>
</b>
Updated by Yingchun,Shan 2019-09-09<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik<br>
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WE-WPCC Wireless Power Transfer Receiver Coil</b><br>
<BR><b>Characteristics </b><br>
<br>Qi standard compliant
<br>highest Q-value available on market
<br>Today there are two inductive wireless power standards; the Qi standard of WPC and the PMA standard of Power Matters <br>Alliance. We offer a dual standard receiver coil - 760308102210. The advantage of this high quality coil with litz wire and ferrite <br>fortification in the center is that devices using this solution can be charged on charging stations of both standards.
<br>Mix and match your tool to find the perfect coil combination: Mix and Match
<br>
<br>
<b>Applications </b><br>
<br>Cell phones/ smartphones/ hand-held devices
<br>Portable devices used in a clean area, where connectors pose a risk of polluting e.g. medical facilities and (industrial) clean rooms
<br>Devices with a large number of mating cycles to avoid connector damage
<br>Headsets
<br>Portable media players 
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/katalog/media/o107339v209%20WE-WPCC_Receiver_4C.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/katalog/media/o107339v209%20WE-WPCC_Receiver_4C.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-RECEIVER">https://www.we-online.com/katalog/en/WE-WPCC-RECEIVER</a><p>

Updated by Ella Wu 2020-05-29<br>
2020 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 








 
 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.









Biblioteker/WE_Spoler_WE-HCI (rev19a).lbr

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 <BR>Wurth Elektronik - Power Magnetics - Single Coil Power Inductors - WE-HCI<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-26<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>1365
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>1890
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>1335
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>1890
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>7040
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
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 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow

<br>
<br>
<br><b>Applications</B>
<br>
<br> Graphic cards
<br>Laptops
<br>Industrial computers
<br>Motherboards
<br>High current switching regulators
<br>DC/DC converter
<br>Polyphase-switching regulators
<br>Filter
<br>
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13">https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13</a><p>
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 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow

<br>
<br>
<br><b>Applications</B>
<br>
<br> Graphic cards
<br>Laptops
<br>Industrial computers
<br>Motherboards
<br>High current switching regulators
<br>DC/DC converter
<br>Polyphase-switching regulators
<br>Filter
<br>
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13">https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13</a><p>
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 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded
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<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow
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<br><b>Applications</B>
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 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded
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<br>Low stray field
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<br>Recommended solder profile: Reflow

<br>
<br>
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 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow

<br>
<br>
<br><b>Applications</B>
<br>
<br> Graphic cards
<br>Laptops
<br>Industrial computers
<br>Motherboards
<br>High current switching regulators
<br>DC/DC converter
<br>Polyphase-switching regulators
<br>Filter
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 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow

<br>
<br>
<br><b>Applications</B>
<br>
<br> Graphic cards
<br>Laptops
<br>Industrial computers
<br>Motherboards
<br>High current switching regulators
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 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow

<br>
<br>
<br><b>Applications</B>
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<br>Industrial computers
<br>Motherboards
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 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow
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 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow
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 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow
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 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field
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 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow
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Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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 <BR>Wurth Elektronik - Power Magnetics - Gate Drive Transformers - WE-GDT<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-26<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WE-GDT Gate-Drive-Transformer</b><br>
<BR>Size EP5, SMD 6Pin <BR>
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 <B>WE-GDT Gate-Drive-Transformer</b><br>
<BR>Size EP5, SMD 6Pin <BR>
 
 

 


 
 
 >VALUE
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 N2
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
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 N2
 N3


 
 
 <b>WE-GDT Gate-Drive-Transformer</b>
<br>
<br><b> Characteristics<br></b>
<br>Excellent performances in small package (EP5)
<br>1 or 2 secondary windings
<br>6 different turnsratios
<br>1500VDC insulation test voltage
<br>Operating voltage up to 80 V
<br><br>
<br><b>Applications</b>
<br>Suitable for signal and power application
<br>Designed for gate drive application high efficient SMPS
<br>Synchronous Flyback
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 <b>WE-GDT Gate-Drive-Transformer</b>
<br>
<br><b> Characteristics<br></b>
<br>Excellent performances in small package (EP5)
<br>1 or 2 secondary windings
<br>6 different turnsratios
<br>1500VDC insulation test voltage
<br>Operating voltage up to 80 V
<br><br>
<br><b>Applications</b>
<br>Suitable for signal and power application
<br>Designed for gate drive application high efficient SMPS
<br>Synchronous Flyback



<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o14790v209%20Family_WE-GDT.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o14790v209%20Family_WE-GDT.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/pbs/WE-GDT?">https://katalog.we-online.com/en/pbs/WE-GDT</a><p>
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Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
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 >VALUE
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 

 

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
 
 

 



 
 
 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
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 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Resistors - Metal Plate Resistors - WRIS-PWMC<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
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      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br><BR><br>

<HR>
Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-18<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE


 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 

 




 

 

 
 
 


 
 <b>Fusion 360 Design Rules</b>
<p>
The default Design Rules have been set to cover
a wide range of applications. Your particular design
may have different requirements, so please make the
necessary adjustments and save your customized
design rules under a new name.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 


 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
Since Version 8.2, EAGLE supports online libraries. The ids
of those online libraries will not be understood (or retained)
with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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 >NAME

 
 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
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 >VALUE
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 

 

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
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 This symbol is 6pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE


 
 
 
 

 
 
 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 




 
 
 

 
 
 
 
 

 
 




 
 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-22<br>
2020 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 





 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 






 
 <B>Supply & Ground symbols
 

 
 
 Ground (GND) Earth
 
 
 
 >VALUE
 


 
 
 <b>SUPPLY SYMBOL</b> - Ground (GND) Earth
 
 

 
 
 
 
 
 







 
 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
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 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
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 >VALUE
 
 
 
 
 
 


 
 
 <h3> RES 0.05 OHM 1% 1W 1632 </h3>
<BR>
<a href="https://www.ohmite.com/assets/docs/res_mcs.pdf?r=false"> Manufacturer's datasheet</a>
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 







 
 
 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 


 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 






 
 <BR>Wurth Elektronik - Resistors - Metal Plate Resistors - WRIS-PWMC<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
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       <BR><BR></FONT>
    </TD>
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    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
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      ---------O---<BR>
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</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br><BR><br>

<HR>
Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-18<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
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 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
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 >VALUE


 
 
 <b> WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<br>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
</b></b> 
<br>Product series for high power current sensing up to 6 W High operating temperature
<br>Mounting style: SMT-Chip (wide terminal)
<br>Resistance range: 1 mΩ ‒ 5 mΩ
<br>Resistance tolerance: ± 1 %
<br>Rated Power: 3 W ‒ 6 W
<br>TCR: ±100 ppm/°C
<br>Operating temperature: -55°C up to +170°C
<br>Sizes: 1225 / 2043
<br>Recommended soldering: Reflow soldering

<br><b> Applications
<br>
<br></b>Ignition coil & igniter
<br>Inverter
<br>
<br><br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC">https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC</a><p>

</b>Created by Ella Wu  2019-09-05<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
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Since Version 8.2, EAGLE supports online libraries. The ids
of those online libraries will not be understood (or retained)
with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.















Schematic Document Asset[Active]/Design1/BulkStream.dat











Schematic Document Asset[Active]/Design1/MetaStream.dat













45a5f6ba-229c-4ea0-af90-3ad82a5b3aa3.fprj
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Electronics Design Document Asset[Active]/ProteinAssets.BlobParts/ProteinAsset.34271e85-a124-445f-a4d3-bfa31ae007ee.protein








CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/AssetData/DefinitionIteratorProperties.bin














CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/AssetData/InstanceProperties.bin














CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/Schemas/CommonSchema.xml




                    















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/Schemas/PhysMatSchema.xml




                                    















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/Schemas/PrismCommonSchema.xml




                     















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/Schemas/PrismMetalSchema.xml




           















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/Schemas/StructuralAdvancedSchema.xml




                                                                    















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/Schemas/StructuralCommonSchema.xml




                   















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/Schemas/StructuralMetalSchema.xml




        















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/Schemas/ThermalCommonSchema.xml




                     















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/Schemas/ThermalSolidSchema.xml




                         















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/AssetData/AssetTableOfContents.bin














CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/AssetData/StreamVersionTable.inf




AssetTableOfContents:3.1,
DefinitionIteratorProperties:3.2,
InstanceProperties:3.2,
AssetLibVersion:1.0
















CE864275-B216-40CB-8F7D-99D8A97B400C/AssetData/cnx.xml




    2021-04-20T11:32:08Z 0 AssetTableOfContents.bin application/octet-stream  2021-04-20T11:32:08Z 0 DefinitionIteratorProperties.bin application/octet-stream  2021-04-20T11:32:08Z 0 InstanceProperties.bin application/octet-stream  2021-04-20T11:32:08Z 0 StreamVersionTable.inf application/octet-stream
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 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 
 >NAME

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 

 

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
 
 

 



 
 
 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
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 >NAME


 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Resistors - Metal Plate Resistors - WRIS-PWMC<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br><BR><br>

<HR>
Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-18<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 




 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 

 




 

 

 
 
 


 
 <b>Fusion 360 Design Rules</b>
<p>
The default Design Rules have been set to cover
a wide range of applications. Your particular design
may have different requirements, so please make the
necessary adjustments and save your customized
design rules under a new name.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 


 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
Since Version 8.2, EAGLE supports online libraries. The ids
of those online libraries will not be understood (or retained)
with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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{"name":"Autodesk Design Description","version":"0.1","designDescription":{"id":"0","name":"XRef File Design","currentVersion":"72","designGraphs":[{"creationDate":"2021-05-14T21:31:30+0000","creatingService":"wipdm","rootIds":[1712572],"designObjectRefs":[],"designObjects":[{"id":1712573,"version":65,"about":"urn:adsk.wipprod:fs.file:vf.5WxmwvFzSQ25fRhF1NdQ4Q?version=65","lineage":"urn:adsk.wipprod:dm.lineage:5WxmwvFzSQ25fRhF1NdQ4Q","from":"urn:adsk.objects:os.object:wip.dm.prod/76b6d196-42c9-441c-941a-b85ed55be186.fbrd","relativePath":"c7cdb65f-75f8-4fc4-ac63-dad7fa38c940.fbrd","downloadAs":"c7cdb65f-75f8-4fc4-ac63-dad7fa38c940.fbrd","friendlyName":"Gifu","displayName":"Gifu","zipped":false,"rootFile":"","contentType":"fbrd","shareInfo":null,"references":[],"metadata":{"rootFileName":"Gifu.fbrd","translateChannel":"convert-fusion-r03","description":"Saved with electronics design","viewableChannel":"viewing-sch-brd-lmv","thumbnailStatus":"REGISTERED","isAutoSave":"false"}},{"id":1712572,"version":72,"about":"urn:adsk.wipprod:fs.file:vf.dCkBYuYlQD-Ye3bJHPaFzA?version=72","lineage":"urn:adsk.wipprod:dm.lineage:dCkBYuYlQD-Ye3bJHPaFzA","from":"urn:adsk.objects:os.object:wip.dm.prod/ad2c1ff3-f822-49ca-9618-64c4a9d7557d.fprj","relativePath":"45a5f6ba-229c-4ea0-af90-3ad82a5b3aa3.fprj","downloadAs":"45a5f6ba-229c-4ea0-af90-3ad82a5b3aa3.fprj","friendlyName":"Gifu","displayName":"Gifu","zipped":false,"rootFile":"","contentType":"fprj","shareInfo":null,"references":[{"type":"XREF","ids":[1712573,1712574],"relationships":[{"id":1712573,"metadata":{"neutronRole":"2342e82a-dd89-44d1-bf8f-c101ed7f1be3","neutronData":""}},{"id":1712574,"metadata":{"neutronRole":"32a8b321-c4fc-4344-9446-8590b19f771d","neutronData":""}}]}],"metadata":{"rootFileName":"Gifu.fprj","translateChannel":"convert-fusion-r03","description":"Saved with electronics design","viewableChannel":"viewing-f3d-lmv","thumbnailStatus":"REGISTERED","isAutoSave":"false"}},{"id":1712574,"version":42,"about":"urn:adsk.wipprod:fs.file:vf.ORWLWZ6UR7qD7brGTA94iw?version=42","lineage":"urn:adsk.wipprod:dm.lineage:ORWLWZ6UR7qD7brGTA94iw","from":"urn:adsk.objects:os.object:wip.dm.prod/1ed4daaf-57aa-4b7a-a71a-df426434fda5.fsch","relativePath":"4351d09c-435e-4199-8b67-140e3ec5d6be.fsch","downloadAs":"4351d09c-435e-4199-8b67-140e3ec5d6be.fsch","friendlyName":"Gifu","displayName":"Gifu","zipped":false,"rootFile":"","contentType":"fsch","shareInfo":null,"references":[],"metadata":{"rootFileName":"Gifu.fsch","translateChannel":"convert-fusion-r03","description":"User Saved","viewableChannel":"viewing-sch-brd-lmv","thumbnailStatus":"REGISTERED","isAutoSave":"false"}}]}]}}
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 >NAME

 
 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 
 
 
 
 
 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 SODFL, 2.50 mm span, 1.70 X 1.25 X 0.90 mm body
<p>SODFL package with 2.50 mm span with body size 1.70 X 1.25 X 0.90 mm</p>
 
 

 

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 

 
 Axial Resistor, 7.24 mm pitch, 3.81 mm body length, 1.78 mm body diameter
<p>Axial Resistor package with 7.24 mm pitch (lead spacing), 0.46 mm lead diameter, 3.81 mm body length and 1.78 mm body diameter</p>
 
 

 

 
 <b>WS-DITV</b><br> Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm, 7 Pole
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 >VALUE
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 >VALUE

 
 This symbol is 6pole
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
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 <B>WS-DITV Ccompact THT with Flat Actuator 2.54 mm 
</B><BR><BR>
<b>Mechanical Properties</b>
<BR>Operation Force:800 g
<BR>Electrical Life:2000 Cycles
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off
<BR><BR>
<b>Properties</b>
<BR>IR:25 mA
<BR>VR:24 V (DC)
<BR>IR:100 mA
<BR>VR:50 V (DC)
<BR>Contact Resistance Initial:50 mΩ
<BR>Contact Resistance After Life Test:100 mΩ
<BR>RISO:100 MΩ
<BR>Withstanding Voltage:500 V (AC)
<BR>Actuator Type:Flat Type
<BR>Switch Position:Off<BR><BR>
<b>Material Properties
</b><BR>Cover Material:PBT
<BR>Cover Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Cover Color:Red
<BR>Base Material:PBT
<BR>Base Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Base Color:Black
<BR>Actuator Material:PBT
<BR>Actuator Flammability Rating:UL94 V-0
<BR>Actuator Color:White
<BR>Contact Material:Copper Alloy
<BR>Contact Plating:Gold
<BR>Terminal Material:Copper Alloy
<BR>Terminal Plating:Gold
<BR><BR>
<b>General Information</b><BR>
<BR>Operating Temperature:-40 up to +85 °C
<BR><BR>
<b>Packaging Properties</b><BR>
<BR>Packaging:Tube<BR><BR>

<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o76752v209%20Family_WS-DITV_4181171709xx.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/">https://www.we-online.com/catalog/en/DITV_2_54_COMPACT_THT_WITH_FLAT_ACTUATOR/</a><p>

Updated by Yingchun, Shan 2020-01-22<br>
2020 (C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 





 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 






 
 <B>Supply & Ground symbols
 

 
 
 Ground (GND) Earth
 
 
 
 >VALUE
 


 
 
 <b>SUPPLY SYMBOL</b> - Ground (GND) Earth
 
 

 
 
 
 
 
 







 
 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME


 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 

 


 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 


 
 
 <h3> RES 0.05 OHM 1% 1W 1632 </h3>
<BR>
<a href="https://www.ohmite.com/assets/docs/res_mcs.pdf?r=false"> Manufacturer's datasheet</a>
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 







 
 
 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 6.00 mm mating length, 2.54 X 20.32 X 8.54 mm body
<p>8X1, 8-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) row pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.00 mm mating length with overall size 2.54 X 20.32 X 8.54 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 


 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 






 
 <BR>Wurth Elektronik - Resistors - Metal Plate Resistors - WRIS-PWMC<br><Hr>
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<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br><BR><br>

<HR>
Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-18<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
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 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
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 <b> WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<br>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
</b></b> 
<br>Product series for high power current sensing up to 6 W High operating temperature
<br>Mounting style: SMT-Chip (wide terminal)
<br>Resistance range: 1 mΩ ‒ 5 mΩ
<br>Resistance tolerance: ± 1 %
<br>Rated Power: 3 W ‒ 6 W
<br>TCR: ±100 ppm/°C
<br>Operating temperature: -55°C up to +170°C
<br>Sizes: 1225 / 2043
<br>Recommended soldering: Reflow soldering

<br><b> Applications
<br>
<br></b>Ignition coil & igniter
<br>Inverter
<br>
<br><br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC">https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC</a><p>

</b>Created by Ella Wu  2019-09-05<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
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Since Version 8.2, EAGLE supports online libraries. The ids
of those online libraries will not be understood (or retained)
with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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 <BR>Wurth Elektronik - Capacitors - Film Capacitors - WCAP-FTXX<br><Hr>
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<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-03-11<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X5X10(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X4.5X9.5(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X5X11(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X5X10(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X4.5X9.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X5X11(PitchXLXWXH)
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Capacitors - Aluminum Electrolytic Capacitors - WCAP-ASLI<br><Hr>
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<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-03-03<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,12.5X14X4.5(DiameterXLengthXP)
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 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,12.5X14X4.5(DiameterXLengthXP)
 
 

 



 
 
 
 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
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 >NAME

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
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 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
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 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
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 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
 
 

 

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 

 
 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
 
 

 

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Connectors - Terminal Blocks - WR-TBL  Rising Cage Clamp <br><Hr>
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<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-01-07<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
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 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Power Magnetics - Single Coil Power Inductors - WE-HCI<br><Hr>
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<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-26<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
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 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>2212
 
 

 



 
 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
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 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Resistors - Metal Plate Resistors - WRIS-PWMC<br><Hr>
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<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br><BR><br>

<HR>
Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-18<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
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 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
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 <b>Fusion 360 Design Rules</b>
<p>
The default Design Rules have been set to cover
a wide range of applications. Your particular design
may have different requirements, so please make the
necessary adjustments and save your customized
design rules under a new name.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 


 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
Since Version 8.2, EAGLE supports online libraries. The ids
of those online libraries will not be understood (or retained)
with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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ComponentReferenceData.json


{}









FusionAssetName[Active]/Manifest.dat








FusionAssetName[Active]/ProteinAssets.BlobParts/ProteinAsset.1fc418a3-ad0b-42df-b188-b18f7b387990.protein






1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/AssetData/DefinitionIteratorProperties.bin











1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/AssetData/InstanceProperties.bin











1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/CommonSchema.xml



                    












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/GenericSchema.xml



                                                       












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/PhysMatSchema.xml



                                    












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/PrismCommonSchema.xml



                     












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/PrismMetalSchema.xml



           












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/PrismOpaqueSchema.xml



                     












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/PrismTransparentSchema.xml



            












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/RenderMaterialSchema.xml



              












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/StructuralAdvancedSchema.xml



                                                                    












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/StructuralCommonSchema.xml



                   












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/StructuralGenericSchema.xml



       












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/StructuralMetalSchema.xml



        












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/ThermalCommonSchema.xml



                     












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/ThermalSolidSchema.xml



                         












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/AssetData/AssetTableOfContents.bin











1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/AssetData/StreamVersionTable.inf



AssetTableOfContents:3.1,
DefinitionIteratorProperties:3.2,
InstanceProperties:3.2,
AssetLibVersion:1.0













1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/AssetData/cnx.xml



    2021-02-23T13:47:59Z 0 AssetTableOfContents.bin application/octet-stream  2021-02-23T13:47:59Z 0 DefinitionIteratorProperties.bin application/octet-stream  2021-02-23T13:47:59Z 0 InstanceProperties.bin application/octet-stream  2021-02-23T13:47:59Z 0 StreamVersionTable.inf application/octet-stream












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/cnx.xml



    2021-02-23T13:47:59Z 0 CommonSchema.xml application/xml  2021-02-23T13:47:59Z 0 GenericSchema.xml application/xml  2021-02-23T13:47:59Z 0 PhysMatSchema.xml application/xml  2021-02-23T13:47:59Z 0 PrismCommonSchema.xml application/xml  2021-02-23T13:47:59Z 0 PrismMetalSchema.xml application/xml  2021-02-23T13:47:59Z 0 PrismOpaqueSchema.xml application/xml  2021-02-23T13:47:59Z 0 PrismTransparentSchema.xml application/xml  2021-02-23T13:47:59Z 0 RenderMaterialSchema.xml application/xml  2021-02-23T13:47:59Z 0 StructuralAdvancedSchema.xml application/xml  2021-02-23T13:47:59Z 0 StructuralCommonSchema.xml application/xml  2021-02-23T13:47:59Z 0 StructuralGenericSchema.xml application/xml  2021-02-23T13:47:59Z 0 StructuralMetalSchema.xml application/xml  2021-02-23T13:47:59Z 0 ThermalCommonSchema.xml application/xml  2021-02-23T13:47:59Z 0 ThermalSolidSchema.xml application/xml












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/cnx.xml



    












cnx.xml



   












[Content_Types].xml



    












autodesk-design-package.xml



  http://schema.autodesk.com/design-package/2009












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/AssetData/core.xml



    60387F1F-E791-46AD-9028-741F240BE816 2021-02-23T13:47:59Z AssetData 2021-02-23T13:47:59Z 1












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/Schemas/core.xml



    60387F1F-E791-46AD-9028-741F240BE816 2021-02-23T13:47:59Z Schemas 2021-02-23T13:47:59Z 1












1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949/core.xml



    2021-02-23T13:47:59Z 49 1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949 1C7A15C6-DFB5-4ABE-81B5-7B5512792949 2021-02-23T13:47:59Z 1












core.xml



    2021-02-23T13:47:59Z 60387F1F-E791-46AD-9028-741F240BE816  0 2021-02-23T13:47:59Z 1
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FusionAssetName[Active]/Breps.BlobParts/BREP.6e6643f6-4576-4df6-a0a6-b6a195913160.smb








FusionAssetName[Active]/Breps.BlobParts/BREP.69dc3aba-becd-4c60-890a-7280d17e62a8.smbh
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A47B3241-ADF5-4957-87EF-537D6258EAFD/Schemas/PhysMatSchema.xml




                                    















A47B3241-ADF5-4957-87EF-537D6258EAFD/Schemas/PrismCommonSchema.xml




                     















A47B3241-ADF5-4957-87EF-537D6258EAFD/Schemas/PrismMetalSchema.xml




           















A47B3241-ADF5-4957-87EF-537D6258EAFD/Schemas/StructuralAdvancedSchema.xml




                                                                    















A47B3241-ADF5-4957-87EF-537D6258EAFD/Schemas/StructuralCommonSchema.xml




                   















A47B3241-ADF5-4957-87EF-537D6258EAFD/Schemas/StructuralMetalSchema.xml




        















A47B3241-ADF5-4957-87EF-537D6258EAFD/Schemas/ThermalCommonSchema.xml




                     















A47B3241-ADF5-4957-87EF-537D6258EAFD/Schemas/ThermalSolidSchema.xml




                         















A47B3241-ADF5-4957-87EF-537D6258EAFD/AssetData/AssetTableOfContents.bin














A47B3241-ADF5-4957-87EF-537D6258EAFD/AssetData/StreamVersionTable.inf




AssetTableOfContents:3.1,
DefinitionIteratorProperties:3.2,
InstanceProperties:3.2,
AssetLibVersion:1.0
















A47B3241-ADF5-4957-87EF-537D6258EAFD/AssetData/cnx.xml




    2021-05-04T19:49:30Z 0 AssetTableOfContents.bin application/octet-stream  2021-05-04T19:49:30Z 0 DefinitionIteratorProperties.bin application/octet-stream  2021-05-04T19:49:30Z 0 InstanceProperties.bin application/octet-stream  2021-05-04T19:49:30Z 0 StreamVersionTable.inf application/octet-stream















A47B3241-ADF5-4957-87EF-537D6258EAFD/Schemas/cnx.xml




    2021-05-04T19:49:30Z 0 CommonSchema.xml application/xml  2021-05-04T19:49:30Z 0 PhysMatSchema.xml application/xml  2021-05-04T19:49:30Z 0 PrismCommonSchema.xml application/xml  2021-05-04T19:49:30Z 0 PrismMetalSchema.xml application/xml  2021-05-04T19:49:30Z 0 StructuralAdvancedSchema.xml application/xml  2021-05-04T19:49:30Z 0 StructuralCommonSchema.xml application/xml  2021-05-04T19:49:30Z 0 StructuralMetalSchema.xml application/xml  2021-05-04T19:49:30Z 0 ThermalCommonSchema.xml application/xml  2021-05-04T19:49:30Z 0 ThermalSolidSchema.xml application/xml















A47B3241-ADF5-4957-87EF-537D6258EAFD/cnx.xml




    















cnx.xml




   















[Content_Types].xml




    















autodesk-design-package.xml




  http://schema.autodesk.com/design-package/2009















A47B3241-ADF5-4957-87EF-537D6258EAFD/AssetData/core.xml




    EA150572-889B-494D-8E1B-30BDF78840DD 2021-05-04T19:49:30Z AssetData 2021-05-04T19:49:30Z 1















A47B3241-ADF5-4957-87EF-537D6258EAFD/Schemas/core.xml




    EA150572-889B-494D-8E1B-30BDF78840DD 2021-05-04T19:49:30Z Schemas 2021-05-04T19:49:30Z 1















A47B3241-ADF5-4957-87EF-537D6258EAFD/core.xml




    2021-05-04T19:49:30Z 49 A47B3241-ADF5-4957-87EF-537D6258EAFD A47B3241-ADF5-4957-87EF-537D6258EAFD 2021-05-04T19:49:30Z 1















core.xml




    2021-05-04T19:49:30Z EA150572-889B-494D-8E1B-30BDF78840DD  0 2021-05-04T19:49:30Z 1
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 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P10.0=Pitch10.0</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P15.0=Pitch15.0</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
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 <BR>Wurth Elektronik - Power Magnetics - Single Coil Power Inductors - WE-HCI<br><Hr>

<BR>
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    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-26<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>2212
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 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>2212
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 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow

<br>
<br>
<br><b>Applications</B>
<br>
<br> Graphic cards
<br>Laptops
<br>Industrial computers
<br>Motherboards
<br>High current switching regulators
<br>DC/DC converter
<br>Polyphase-switching regulators
<br>Filter
<br>
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13">https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13</a><p>

Updated by  Yingchun, Shan 2019-08-06<br>

2019 (C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 







 
 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
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 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
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 <h3> RES 0.05 OHM 1% 1W 1632 </h3>
<BR>
<a href="https://www.ohmite.com/assets/docs/res_mcs.pdf?r=false"> Manufacturer's datasheet</a>
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 







 
 
 
 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 >NAME

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
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 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
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 >VALUE
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 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
 
 

 

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
 
 

 

 
 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
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 <B>Supply & Ground symbols
 

 
 
 Ground (GND) Earth
 
 
 
 >VALUE
 


 
 
 <b>SUPPLY SYMBOL</b> - Ground (GND) Earth
 
 

 
 
 
 
 
 







 
 <BR>Wurth Elektronik - Connectors - Terminal Blocks - WR-TBL  Rising Cage Clamp <br><Hr>

<BR>
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<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-01-07<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
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 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
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 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32930v209%20Family_WR-TBL2_Series2534.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32930v209%20Family_WR-TBL2_Series2534.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125341000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125341000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 







 
 <BR>Wurth Elektronik - Capacitors - Aluminum Electrolytic Capacitors - WCAP-ASLI<br><Hr>
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<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-03-03<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,12.5X14X4.5(DiameterXLengthXP)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 +
 +
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,12.5X14X4.5(DiameterXLengthXP)
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 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-03
<br>2020(C) Würth Elektronik
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<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br><BR><br>

<HR>
Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-18<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
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 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
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 <b> WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<br>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
</b></b> 
<br>Product series for high power current sensing up to 6 W High operating temperature
<br>Mounting style: SMT-Chip (wide terminal)
<br>Resistance range: 1 mΩ ‒ 5 mΩ
<br>Resistance tolerance: ± 1 %
<br>Rated Power: 3 W ‒ 6 W
<br>TCR: ±100 ppm/°C
<br>Operating temperature: -55°C up to +170°C
<br>Sizes: 1225 / 2043
<br>Recommended soldering: Reflow soldering

<br><b> Applications
<br>
<br></b>Ignition coil & igniter
<br>Inverter
<br>
<br><br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC">https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC</a><p>

</b>Created by Ella Wu  2019-09-05<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 








 

 

 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 Jonathan Sæthre Ege
 Rev AA: Initial drawing (Casper Cappelen)
 
 
 
 Multivibrator
 Sensorkrets
 Resonanstank
 
 Filterkrets
 Rev AB: Clean-up, and component renaming.
 Color change. Filter separated.
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Since Version 8.2, EAGLE supports online libraries. The ids
of those online libraries will not be understood (or retained)
with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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 <BR>Wurth Elektronik - Capacitors - Film Capacitors - WCAP-FTXX<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
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    </TD>
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      ---------------------------<BR>
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<BR>
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    </TD>
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       <BR><BR></FONT>
    </TD>
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  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-03-11<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X5X10(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X4.5X9.5(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X5X11(PitchXLXWXH)
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 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X5X10(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X4.5X9.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X5X11(PitchXLXWXH)
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Capacitors - Aluminum Electrolytic Capacitors - WCAP-ASLI<br><Hr>
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  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
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      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
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      ----O--------<BR>
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       <BR>
       <BR><BR></FONT>
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  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
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</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-03-03<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,12.5X14X4.5(DiameterXLengthXP)
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 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,12.5X14X4.5(DiameterXLengthXP)
 
 

 



 
 
 
 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
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 >NAME

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
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 >VALUE

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
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 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
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 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
 
 

 

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 

 
 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
 
 

 

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Connectors - Terminal Blocks - WR-TBL  Rising Cage Clamp <br><Hr>

<BR>
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<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
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    </TD>
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</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-01-07<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
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 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Power Magnetics - Single Coil Power Inductors - WE-HCI<br><Hr>
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    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
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  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-26<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>2212
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 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>2212
 
 

 



 
 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
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 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 

 



 
 <BR>Wurth Elektronik - Resistors - Metal Plate Resistors - WRIS-PWMC<br><Hr>
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<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br><BR><br>

<HR>
Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-18<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
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 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
 
 

 



 
 
 
 
 >NAME




 

 

 
 
 


 
 <b>Fusion 360 Design Rules</b>
<p>
The default Design Rules have been set to cover
a wide range of applications. Your particular design
may have different requirements, so please make the
necessary adjustments and save your customized
design rules under a new name.

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




 


 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
Since Version 8.2, EAGLE supports online libraries. The ids
of those online libraries will not be understood (or retained)
with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.















PCB Document Asset[Active]/Design1/BulkStream.dat











PCB Document Asset[Active]/Design1/MetaStream.dat













DesignDescription.json


{"name":"Autodesk Design Description","version":"0.1","designDescription":{"id":"0","name":"XRef File Design","currentVersion":"88","designGraphs":[{"creationDate":"2021-05-14T21:30:02+0000","creatingService":"wipdm","rootIds":[1717895],"designObjectRefs":[],"designObjects":[{"id":1717896,"version":55,"about":"urn:adsk.wipprod:fs.file:vf.58nqWqCQT_65PbchjfDoqw?version=55","lineage":"urn:adsk.wipprod:dm.lineage:58nqWqCQT_65PbchjfDoqw","from":"urn:adsk.objects:os.object:wip.dm.prod/d9af29c1-24ec-4841-a6f7-54277ec116a0.fbrd","relativePath":"aceb7ecd-e410-4e2e-bd33-530cb53d8e52.fbrd","downloadAs":"aceb7ecd-e410-4e2e-bd33-530cb53d8e52.fbrd","friendlyName":"Tottori","displayName":"Tottori","zipped":false,"rootFile":"","contentType":"fbrd","shareInfo":null,"references":[{"type":"XREF","ids":[1717897],"relationships":[{"id":1717897,"metadata":{"neutronRole":"7a1a40bd-99f1-4d47-90bd-d5e23cb81b4e","neutronData":""}}]}],"metadata":{"rootFileName":"Tottori.fbrd","translateChannel":"convert-fusion-r03","description":"User Saved","viewableChannel":"viewing-sch-brd-lmv","thumbnailStatus":"REGISTERED","isAutoSave":"false"}},{"id":1717898,"version":62,"about":"urn:adsk.wipprod:fs.file:vf.hdiG89uMRZKzUIaZX1WG5Q?version=62","lineage":"urn:adsk.wipprod:dm.lineage:hdiG89uMRZKzUIaZX1WG5Q","from":"urn:adsk.objects:os.object:wip.dm.prod/9450c896-8fc9-4eab-b23e-1454f921cabf.fsch","relativePath":"687a2af8-7af2-42e2-8c00-6a9aca53e023.fsch","downloadAs":"687a2af8-7af2-42e2-8c00-6a9aca53e023.fsch","friendlyName":"Tottori","displayName":"Tottori","zipped":false,"rootFile":"","contentType":"fsch","shareInfo":null,"references":[],"metadata":{"rootFileName":"Tottori.fsch","translateChannel":"convert-fusion-r03","description":"Saved with electronics design","viewableChannel":"viewing-sch-brd-lmv","thumbnailStatus":"REGISTERED","isAutoSave":"false"}},{"id":1717895,"version":88,"about":"urn:adsk.wipprod:fs.file:vf.fhTXKCguTfi0hsZWgsmzIw?version=88","lineage":"urn:adsk.wipprod:dm.lineage:fhTXKCguTfi0hsZWgsmzIw","from":"urn:adsk.objects:os.object:wip.dm.prod/c617f73e-662c-4afe-ab21-975827732ffd.fprj","relativePath":"15d63107-37c6-4d4a-a5a8-200e1216942d.fprj","downloadAs":"15d63107-37c6-4d4a-a5a8-200e1216942d.fprj","friendlyName":"Tottori","displayName":"Tottori","zipped":false,"rootFile":"","contentType":"fprj","shareInfo":null,"references":[{"type":"XREF","ids":[1717896,1717898],"relationships":[{"id":1717896,"metadata":{"neutronRole":"0ca6e1c1-4b17-48d9-a9fd-8fad9d8c72eb","neutronData":""}},{"id":1717898,"metadata":{"neutronRole":"b2d185cb-da0e-42bb-aeae-b315d2f50f09","neutronData":""}}]}],"metadata":{"rootFileName":"Tottori.fprj","translateChannel":"convert-fusion-r03","description":"Saved with electronics design","viewableChannel":"viewing-f3d-lmv","thumbnailStatus":"REGISTERED","isAutoSave":"false"}},{"id":1717897,"version":9,"about":"urn:adsk.wipprod:fs.file:vf.YQVuj8dPTvGt1P8Ogx2Uiw?version=9","lineage":"urn:adsk.wipprod:dm.lineage:YQVuj8dPTvGt1P8Ogx2Uiw","from":"urn:adsk.objects:os.object:wip.dm.prod/592951af-4a07-4d2e-bdfb-1c21207e3ac1.f3d","relativePath":"2cdebe77-c70e-4633-815a-7128a2058e1c.f3d","downloadAs":"2cdebe77-c70e-4633-815a-7128a2058e1c.f3d","friendlyName":"Tottori","displayName":"Tottori","zipped":false,"rootFile":"","contentType":"f3d","shareInfo":null,"references":[],"metadata":{"PCBDocType":"PCB3dDoc","rootFileName":"Magneto_PCB.f3d","PCB3DRevisionId":"3326846864219445149","translateChannel":"convert-fusion-r01","description":"User Saved","viewableChannel":"viewing-f3d-lmv","ElectronPCB3dBackLink":"{\"NeedSync\":false,\"versionUrn\":\"urn:adsk.wipprod:fs.file:vf.58nqWqCQT_65PbchjfDoqw?version=55\"}","thumbnailStatus":"REGISTERED","isAutoSave":"false"}}]}]}}










Tottori/Tottori.sch

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 <BR>Wurth Elektronik - Capacitors - Film Capacitors - WCAP-FTXX<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-03-11<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X4.5X9.5(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X5X10(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR>Film Capacitors,10X13X5X11(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X7X12(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X7X13(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X8X14(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X10X16(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X5X11(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X6X11.5(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X6X12(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X7.5X13.5(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X7.5X14.5(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X8.5X14.5(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X8X14(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X9X15(PitchXLXWXH)
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 


 >NAME
 >VALUE


 
 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X4.5X9.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X5X10(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR>Film Capacitors,10X13X5X11(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X7X12(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X7X13(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,10X13X8X14(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X10X16(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X5X11(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X6X11.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X6X12(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X7.5X13.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X7.5X14.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X8.5X14.5(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X8X14(PitchXLXWXH)
 
 

 

 
 <B>WCAP-FTXX</B><BR> Film Capacitors,15X18X9X15(PitchXLXWXH)
 
 

 


 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 


 
 
 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P10.0=Pitch10.0</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 <b>WCAP-FTXX Film Capacitors  </B><BR><BR>

<B>X2-Capacitors   </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Product series for interference suppression 
<BR>Self-healing properties 
<BR>Certificates: ENEC 10 by VDE, cULus, CQC 
<BR>Safety class: X2 
<BR>Mounting style: Boxed THT 
<BR>Dielectric: Polypropylene 
<BR>Capacitance range: 5.6 nF ‒ 6.8 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±10 % 
<BR>Voltage range (UR): 310 V(AC) 
<BR>Operating temperature: -40 °C up to + 105 °C 
<BR>Pitch: 7.5 / 10.0 / 12.5 / 15.0 / 22.5 / 27.5 / 37.5 mm 
<BR>Recommended soldering: Wave soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Safety applications 
<BR>Filtering 
<BR>Interference suppression 
<BR>e.g. EMI filter for power supplies 
<BR>
<BR><BR>
<B>P15.0=Pitch15.0</B>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14734v209%20Family_WCAP-FTXX.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-FTXX/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-11
<br>2020(C) Würth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 







 
 
 
 
 >NAME


 
 
 
 
 
 T
 >NAME


 
 
 
 

 
 
 
 

 
 






 
 <BR>Wurth Elektronik - Power Magnetics - Single Coil Power Inductors - WE-HCI<br><Hr>

<BR>
<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=0>
<TR>   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR><br>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR>
      -----<BR><BR></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER> <FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------------------------<BR>
<B><I><span style='font-size:26pt;
  color:#FF6600;'>WE </span></i></b>
<BR>
      ---------------------------<BR><b>Würth Elektronik</b></FONT>
    </TD>
    <TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><br>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR>
      ----O--------<BR>
      ---------O---<BR><BR></FONT>
    </TD>
   
<TD BGCOLOR="#cccccc" ALIGN=CENTER><FONT FACE=ARIAL SIZE=3><BR>
      &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;<BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR>
       <BR><BR></FONT>
    </TD>
  </TR>

  <TR>
    <TD COLSPAN=7>&nbsp;
    </TD>
  </TR>
  
</TABLE>
<B>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;More than you expect<BR><BR><BR></B>

<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-26<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>2212
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 




 
 
 <b> <br><b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor<br></b>
<pre> <b><font size="4">Size: </b>2212
 
 

 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE


 
 
 <b>WE-HCI SMD Flat Wire High Current Inductor
Shielded
<br>
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
<br></b></b> AECQ 200 qualified

<br>Magnetically shielded

<br>Flat wire coil for low losses at high frequency

<br>Low stray field

<br>Operating temperature: –40 °C to +125°C / +150 °C / +155°C

<br>Recommended solder profile: Reflow

<br>
<br>
<br><b>Applications</B>
<br>
<br> Graphic cards
<br>Laptops
<br>Industrial computers
<br>Motherboards
<br>High current switching regulators
<br>DC/DC converter
<br>Polyphase-switching regulators
<br>Filter
<br>
<br>
<br>
<br><a href="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.de/media/images/v2/o14796v209%20Family_WE-HCI.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13">https://katalog.we-online.de/en/pbs/WE-HCI#vs_ct:13</a><p>

Updated by  Yingchun, Shan 2019-08-06<br>

2019 (C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 







 
 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >VALUE
 >NAME


 
 
 Resistor, Chip; 3.125 mm L X 1.55 mm W X 0.60 mm H body<p><i>PCB Libraries Packages</i>
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 <h3> RES 0.05 OHM 1% 1W 1632 </h3>
<BR>
<a href="https://www.ohmite.com/assets/docs/res_mcs.pdf?r=false"> Manufacturer's datasheet</a>
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 







 
 
 
 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 
 
 >NAME

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
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 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
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 3-TO, DPAK, 4.57 mm pitch, 9.90 mm span, 6.54 X 6.09 X 2.39 mm body
<p>3-pin TO, DPAK package with 4.57 mm pitch, 9.90 mm span with body size 6.54 X 6.09 X 2.39 mm</p>
 
 

 

 
 Single-row, 2-pin Pin Header (Male) Straight, 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 6.10 mm mating length, 5.08 X 2.54 X 8.64 mm body
<p>Single-row (1X2), 2-pin Pin Header (Male) Straight package with 2.54 mm (0.10 in) col pitch, 0.64 mm lead width, 3.00 mm tail length and 6.10 mm mating length with overall size 5.08 X 2.54 X 8.64 mm, pin pattern - clockwise from top left</p>
 
 

 

 
 8-SOIC, 1.27 mm pitch, 6.00 mm span, 4.90 X 3.90 X 1.35 mm body
<p>8-pin SOIC package with 1.27 mm pitch, 6.00 mm span with body size 4.90 X 3.90 X 1.35 mm</p>
 
 

 

 
 SODFL, 5.21 mm span, 4.32 X 2.60 X 2.41 mm body
<p>SODFL package with 5.21 mm span with body size 4.32 X 2.60 X 2.41 mm</p>
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 <B>Supply & Ground symbols
 

 
 
 Ground (GND) Earth
 
 
 
 >VALUE
 


 
 
 <b>SUPPLY SYMBOL</b> - Ground (GND) Earth
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<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-01-07<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
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 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp
<br></b>Max Height =18mm , Pitch 7.62mm , 2 Pins
 
 

 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 >NAME
 >VALUE


 
 
 <b>WR-TBL Serie 2534 - 7.62 mm Horizontal Entry Modular w. Rising Cage Clamp </b>
<br>
<br><b>
KIND PROPERTIES </b>
<br><br>
Pitch 7.62 mm 
<br>
<br>
<b>MATERIAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Insulator Material PA66 
<br>Insulator Flammability Rating UL94 V-0 
<br>Contact Material Copper Alloy 
<br>Contact Plating Tin over Nickel 
<br>Contact Type Stamped 
<br>Terminal Screw Material Steel 
<br>Terminal Screw Plating Zinc 
<br>Wire Guard Material Copper Alloy 
<br>
<br>
<b>GENERAL INFORMATION </b>
<br>
<br>Operating Temperature -30 up to +120 °C 
<br>Compliance ROHS & Reach 
<br><br>
<b>ELECTRICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>IR UL 16 A 
<br>IR VDE 24 A 
<br>Working Voltage [UL] 300 V (AC) 
<br>Working Voltage [VDE] 750 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [UL] 1600 V (AC) 
<br>Withstanding Voltage [VDE] 3000 V (AC) 
<br>Contact Resistance 20 mΩ 
<br>
<br>
<b>MECHANICAL PROPERTIES </b>
<br>
<br>Wire Strip Length 6 
<br>Screw M3 
<br>
<br>
<b>CERTIFICATION </b>
<br>
<br>UL Approval E150931 
<br>VDE Approval 40021392 
<br>
<br>
<b>PACKAGING PROPERTIES </b>
<br>
<br>Packaging Box 
<br>
<br>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o32930v209%20Family_WR-TBL2_Series2534.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o32930v209%20Family_WR-TBL2_Series2534.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125341000x/">https://www.we-online.com/catalog/en/TBL_7_62_2534_HORIZONTAL_ENTRY_W_RISING_CAGE_69125341000x/</a><p>

</b>Updated by Ella Wu  2019-11-27<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
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<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br>
<HR>
<br>Eagle Version 9, Library Revision 2020a, 2020-03-03<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
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 <B>WCAP-ASLL</B><BR> Aluminium Electrolytic Capacitors,12.5X14X4.5(DiameterXLengthXP)
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 <b>WCAP-ASLL Aluminium Electrolytic Capacitors  </B><BR><BR>

<B>Low Impedance & Long Life +105 °C </B><BR><BR>
<B>Characteristics</B><BR>
<BR>Low impedance and long life product series 
<BR>Mounting style: V-Chip SMT 
<BR>Capacitance range: 1 µF ‒ 6800 µF 
<BR>Capacitance tolerance: ±20 % 
<BR>Voltage range (UR): 6.3 ‒ 450 V(DC) 
<BR>Operating temperature: 
<BR>-55 °C up to +105 °C for UR ≤ 100 V(DC) 
<BR>-40 °C up to +105 °C for UR > 100 V(DC) 
<BR>Endurance: 2000 ‒ 5000 h @ +105 °C 
<BR>Dimensions (DxL) in mm: 4.0 x 5.5 up to 16.0 x 17.0 
<BR>Recommended soldering: Reflow soldering 
<BR>
<BR>
<B>Applications</B><BR>
<BR>Long life application & low impedance 
<BR>Input and output capacitor for switched-mode power supply 
<BR>Filtering 
<BR>Smoothing 
<BR>e.g. DC/DC converter, AC/DC converter, satellite receiver, control panel 
<BR>
<BR><BR>
<BR>
<br><a href="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://www.we-online.com/catalog/media/o14724v209%20Family_WCAP-ASLL.jpg"  width="320"></a><p>

</b><br>            
Details see: <a href="https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/">https://www.we-online.com/catalog/en/WCAP-ASLL/</a><p>
<br>Updated by yingchun,Shan;2020-03-03
<br>2020(C) Würth Elektronik
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<HR><BR>
<b>Würth Elektronik eiSos GmbH & Co. KG</b><br>
EMC & Inductive Solutions<br>

Max-Eyth-Str.1<br>
D-74638 Waldenburg<br>
<br>
Tel: +49 (0)7942-945-0<br>
Fax:+49 (0)7942-945-5000<br>
<br>
<a href="http://www.we-online.com/web/en/electronic_components/produkte_pb/bauteilebibliotheken/eagle_4.php">www.we-online.com/eagle</a><br>
<a href="mailto:libraries@we-online.com">libraries@we-online.com</a> <BR><BR>
<br><HR><BR>
Neither Autodesk nor Würth Elektronik eiSos does warrant that this library is error-free or <br>
that it meets your specific requirements.<br><BR>
Please contact us for more information.<br><BR><br>

<HR>
Eagle Version 9, Library Revision 2019a, 2019-09-18<br>
<HR>
Copyright: Würth Elektronik
 
 
 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
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 <B>WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<BR></B>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<BR>Size : 1225
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 <b> WRIS-PWMC Metal Plate Resistors
<br>High Power Current Sensing, Wide Terminal
<br>
<br><b> Characteristics
<br>
</b></b> 
<br>Product series for high power current sensing up to 6 W High operating temperature
<br>Mounting style: SMT-Chip (wide terminal)
<br>Resistance range: 1 mΩ ‒ 5 mΩ
<br>Resistance tolerance: ± 1 %
<br>Rated Power: 3 W ‒ 6 W
<br>TCR: ±100 ppm/°C
<br>Operating temperature: -55°C up to +170°C
<br>Sizes: 1225 / 2043
<br>Recommended soldering: Reflow soldering

<br><b> Applications
<br>
<br></b>Ignition coil & igniter
<br>Inverter
<br>
<br><br>
<br><a href="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" title="Enlarge picture">
<img src="https://katalog.we-online.com/media/images/v2/o135745v209%20Family_WRIS-PWMC.jpg" width="320"></a><p>
Details see: <a href="https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC">https://katalog.we-online.com/en/pbs/WRIS-PWMC</a><p>

</b>Created by Ella Wu  2019-09-05<br>
</b>2019(C) Wurth Elektronik
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 








 

 

 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 Jonathan Sæthre Ege
 Rev AA: Initial drawing (Casper Cappelen)
 
 
 
 Multivibrator
 Sensorkrets
 Resonanstank
 
 Filterkrets
 Rev AB: Clean-up, and component renaming.
 Color change. Filter separated.
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Since Version 8.2, EAGLE supports online libraries. The ids
of those online libraries will not be understood (or retained)
with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports URNs for individual library
assets (packages, symbols, and devices). The URNs of those assets
will not be understood (or retained) with this version.

 
Since Version 8.3, EAGLE supports the association of 3D packages
with devices in libraries, schematics, and board files. Those 3D
packages will not be understood (or retained) with this version.
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F.3 Oppsett av Bluetooth Click Link til Innhold
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F.3 Oppsett av Bluetooth Click Link til Innhold

Utstyr:

• STM32F3Discovery montert på STM32F3 DISCOVERY SHIELD

• Bluetooth Click fra MikroElektronika, vist i figur F.3.1.

• PC med:

– Bluetooth

– Serieterminal
For eksempel den innebygd i WPC Interface som er laget i denne bacheloroppgaven. Alternativt kan
for eksempel Tera Term eller lignende brukes.

Illustrasjoner, kretsskjema og utlegg

Figur F.3.1: Figuren viser Bluetooth-modulen RN-41.
Bilde er hentet fra [23].
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Figur F.3.2: Figuren viser en illustrasjon av en modifi-
sert versjon av Bluetooth-modulen vist i figur F.3.1.
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F.3 Oppsett av Bluetooth Click Link til Innhold

Hensikt

Hensikten med dette dokumentet er å beskrive hvordan å koble seg til, og hvordan å konfigurere modulen
Bluetooth Click fra MikroElektronika. Det blir spesifikt sett på hvordan å få modulen til å automatisk koble seg
til en annen tilsvarende modul.

Fremgangsmåte

Utfør de følgende punktene:

1. Spenningssett Bluetooth-modulen.

• Dette kan gjøres ved å sette den i en av mikroBUS-kontaktene på STM32F3 DISCOVERY SHIELD.
Hvis koden laget for mikrokontrolleren i dette prosjektet skal brukes må den settes i MB1.

• Hvis en annen metode brukes, så må spenningen på pinnen RST settes høy i tillegg. Dette blir gjort
automatisk av mikrokontrolleren hvis den kjører koden laget i denne oppgaven.

• MERK mer enn én Bluetooth-modul bør ikke skrus på samtidig hvis modulene allerede er
konfigurert til å automatisk koble seg opp til hverandre. Det er da mulig at PC-en ikke får
koblet seg til modulen siden de holder på å, eller allerede har, opprettet en kobling mellom
seg

2. Koble PC-en til Bluetooth-modulen via Bluetooth.

• PIN-koden brukt for å koble PC-en til modulene fra denne oppgaven er 1234 siden det er det de ble
konfigurert til. Mulige koder fra fabrikk er 0000, 1234, og mikroe.

• Hvis Bluetooth-modulen er koblet til STM32F3 DISCOVERY SHIELD med en tilhørende mikrokon-
troller, som i tillegg kjører koden laget i denne bacheloreoppgaven, så vil LD0 lyse når modulen er
koblet til PC-en.

3. Åpne valgt serieterminal, og koble til COM-porten som er assosiert med Bluetooth-modulen.

• I Windows kan COM-porten identifiseres ved å åpne Kontrollpanel, Maskinvare og lyd, Enheter og
skrivere. Under Uspesifisert finnes Bluetooth-modulen. Åpne Egeneskaper for modulen, og gå til fanen
Maskinvare. Den aktuelle COM-porten kan identifiseres etter teksten Standard Serial over Bluetooth
link.

• Innstillingene 115200 baud, ingen parity, 8 databit, og 1 stopbit er testet.

4. Send $$$ til Bluetooth-modulen for å sette den i kommandomodus.

• Modulen skal respondere med CMD for å verifisere at kommandoen er mottatt og at den har gått inn
i kommandomodus.

• Hver kommando som sendes etter modulen har gått inn i kommandomodus må bli etterfulgt av
symbolene \r og \n, i den rekkefølgen. Fra ASCII-standarden er desimalverdien til \r lik 13 (Carriage
Return), og \n lik 10 (Line Feed, New Line).

– I WPC Interface kan det velges at \r\n skal følge etter alt som blir sendt. Dette gjøres ved å
aktivere den ønskede innstillingen under Trailing symbols under fanen Configuration.

5. Send en D etterfulgt av \r\n.

• Bluetooth-modulen responderer med en liste med innstillinger.
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• Sjekk om innstillingene er som ønsket.

6. Alternativt - Send SF etterfulgt av \r\n.

• Innstillingene til Bluetooth-modulen blir nå tilbakestilt til fabrikkinnstillinger.

7. Alternativt - Send en D etterfulgt av \r\n.

• Bluetooth-modulen responderer med en liste med innstillinger.

• Dette punktet er lagt inn for å vise hva de nåværende innstillingene til modulen er hvis forrige punkt
ble gjennomført.

8. Send SM,6 etterfulgt av \r\n.

• Dette setter modulen i Pairing Mode, og gjør at modulen kobler seg automatisk til en ønsked enhet.

9. Send SR, etterfulgt av addressen til enheten som denne modulen skal koble seg til automatisk, og til slutt
\r\n.

• For eksempel SR,0006666A074D\r\n

• Modulen vil koble seg til enheten med oppgitt addresse automatisk hvis de begge er satt i Pairing
Mode.

• Hvis det er en Bluetooth Click det ønskes at den aktuelle modulen skal koble seg til automatisk, så
kan addressen finnes på to forskjellige måter.

– Fra utskriften av innstillingene til modulen som ble mottatt i serieterminalen etter å ha sendt en
D etterfulgt av \r\n. Addressen står ved siden av BTA, og kan se ut som dette 0006666A074D.
Addressen til den andre enheten må derfor ha blitt notert ned en plass før dette punktet.

– Notert på modulen som MAC ID, som vist i figur F.3.1. Addressen kan se ut som dette
0006668691AD.

10. Alternativt - Send SN, etterfulgt av ønsket navn, og til slutt \r\n.

• For eksempel SN,Secondary\r\n.

• Dette setter navnet til Bluetooth-modulen lik det navnet som er oppgitt.

11. Alternativt - Send SP, etterfulgt av ønsket PIN-kode, og til slutt \r\n.

• For eksempel SP,1234\r\n.

• Dette endrer PIN-koden som brukes for å koble til Bluetooth-modulen som ble gjort i punkt 2.

12. Send SA,0 etterfulgt av \r\n.

• Det er mulig at serieterminalen mister kontakt med Bluetooth-modulen etter kommandoen er sendt.
Gjennomfør i så fall punkt 2. til 4. igjen.

• Dette gjør at Bluetooth-modulen ikke krever autentisering ved tilkobling.

• Ukryptert modus
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13. Alternativt - Send en D etterfulgt av \r\n.

• Bluetooth-modulen responderer med en liste med innstillinger.

• Dette punktet er lagt inn for å verifisere endringene gjort tidligere. Eksempel på hvordan innstillingene
kan se ut er vist i tabell F.3.1.

14. Send R,1 etterfulgt av \r\n.

• Dette gjør at modulen restarter seg, slik at endringene blir tatt i bruk.

BTA = 0006666A074B

BTName = Primary

Baudrt (SW4) = 115K

Mode = Pair

Authen = 0

PinCod = 1234

Bonded = 0

Rem = 0006666A074D

Tabell F.3.1: Eksempel på innstillinger.

• BTA : Addressen til Bluetooth-modulen.
• BTName : Navnet til Bluetooth-modulen.
• Baudrt (SW4) : Modulasjonshastighet (baud rate). 115K = 115200 baud [25].
• Mode : Operasjonsmodus. Pair betyr at den er i paringsmodus (Pairing Mode).
• Authen : Autentiseringsmodus. 0 betyr at den ikke krever PIN-kode ved tilkobling, og

ikke har kryptert kommunikasjon.
• PinCod : PIN-koden som brukes for å koble seg til Bluetooth-modulen.
• Bonded : Avgjør om modulen bare tillater tilkobling fra en spesifisert enhet. 0 betyr at

den tillater tilkobling fra alle enheter.
• Rem : Addressen til enheten som Bluetooth-modulen prøver å koble seg til automatisk

når den er i paringsmodus (modus er vist under innstillingen Mode).
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F.4 Risikovurdering - Kraftelektronikk

Malen er utarbeidet av Arbeidstilsynet – september 2017. Side 1 av 1 
 

KARTLEGGING OG RISIKOVURDERING  
 
Virksomhet/avdeling e.l.: 
Universitetet i Stavanger 

Ansvarlig leder: 
Jonathan Sæthre Ege 

Skjema 1 av 3. 
1: Kartlegging og risikovurdering 
2: Risikodiagram 
3: Handlingsplan 

 
Bruk dette skjemaet til å dokumentere farer og problemer som er kartlagt. Vurder hvor ofte farene eller problemene inntreffer og konsekvens dersom det skjer. Sett 
også opp hvem som er ansvarlig for vurderingen og dato for når den ble gjort. 

Nr. Hva kan gå galt? Beskriv konsekvensen hvis det skjer Hvor ofte skjer det Konsekvens Kommentar Vurdert av/dato 

1 Personer kan komme ovenfor å 
ta på strømledende deler under 
operasjon 

Kan få strøm gjennom hjertet.  
Kan få brannskader.  
Kan få nerveskader. 

Svært ofte Svært alvorlig       JSE og CC 
2021-03-30 

2 Utstyret kan bli veldig varmt Utstyret kan ta fyr. 
Berøring kan føre til brannskade. 

Svært ofte Alvorlig       JSE og CC 
2021-03-30 

3 Kan få flis fra testjigg Kan få infeksjon og/eller irritasjon. Sjelden Ubetydelig       JSE og CC 
2021-03-30 

4 Kan kutte seg på skarpe kanter på 
kretskortet 

Kan få infeksjon og/eller irritasjon. Svært sjelden Mindre alvorlig       JSE og CC 
2021-03-30 

5 Personer kan berøre tinn og 
flussrester som er på kretskortet 

Irritasjon, astma, allergi, brystsmerter, 
kronisk bronkitt, hodeverk, svimmelhet. 

Svært sjelden Alvorlig       JSE og CC 
2021-03-30 

6 Lyspærene som brukes under test 
kan knuses 

Glassskårkutt. Svært sjelden Mindre alvorlig       JSE og CC 
2021-03-30 

7 Kordeler i ledninger kan 
penetrere huden 

Kan få infeksjon og/eller irritasjon. Mulig 
kobberforgiftning. 

Ofte Mindre alvorlig       JSE og CC 
2021-03-30 

8 Kondensatorene kan "sprenge" Kan få legemer i øyet, og ellers 
brannskader. 

Svært sjelden Alvorlig       JSE og CC 
2021-03-30 
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RISIKODIAGRAM 
 
Virksomhet/avdeling e.l.: 
Universitetet i Stavanger 
 
Ansvarlig leder: 
Jonathan Sæthre Ege 
 

Skjema 2 av 3. 
1: Kartlegging og risikovurdering 
2: Risikodiagram 
3: Handlingsplan 

Plasser farer og problemer i skjemaet basert på vurderingen av hvor ofte de inntreffer og hvor alvorlige de er. Bruk samme nummerering som i skjema for 
kartlegging og risikovurdering. 

 

  

RISIKODIAGRAM 
Sa

nn
sy

ne
lig

he
t 

Svært ofte   2. 1. 

Ofte  7.   

Sjelden 3.    

Svært sjelden  4. og 6. 5. og 8.  

  

Ubetydelig Mindre alvorlig Alvorlig Svært alvorlig 

  Konsekvens 

Malen er utarbeidet basert på Arbeidstilsynet sin mal fra september 2017. 

https://www.arbeidstilsynet.no/hms/risikovurdering/  
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Malen er utarbeidet av Arbeidstilsynet – september 2017. Side 1 av 2 
 

HANDLINGSPLAN 
 
Virksomhet/avdeling e.l.: 
Universitetet i Stavanger 

Ansvarlig leder: 
Jonathan Sæthre Ege 

Skjema 3 av 3. 
1: Kartlegging og risikovurdering 
2: Risikodiagram 
3: Handlingsplan 

 
Dokumenter tiltak for å redusere risikoen. Bruk samme nummerering som i skjema for kartlegging og risikovurdering og risikodiagrammet. Farer eller problemer som 
inntreffer ofte/svært ofte med en alvorlig/svært alvolig konsekvens må prioriteres først. 

Nr. Kort beskrivelse av faren/problemet Prioritering Tiltak for å redusere risikoen Ansvarlig(e) Tidsfrist 

1. Spenninger og strømmer over 50 V og 10 A 1 Ta på kretsen minst mulig. Koble til måleutstyr i av-
tilstand. I tilfeller hvor måleutstyr kobles i på-tilstand, mål 
med en hånd for å unngå strøm gjennom hjerte. Bruk 
isolert utstyr. Alltid vær minst to personer til stedet.  

Jonathan Sæthre Ege & Casper 
Cappelen 

Gjort 

2. Høy varmeutvikling 2 Kjennskap til bruk/plassering av brannslukningsutstyr. Ikke 
ta på krets under på-tilstand. La krets kjøle seg ned etter 
på-tilstand, eller bruk verktøy for å flytte på krets etter på-
tilstand. Alltid vær minst to personer til stedet.  

Jonathan Sæthre Ege & Casper 
Cappelen 

Gjort 

3. Flis 7 Jigg kan pusses ned. Hansker kan tas i bruk. Ikke stryk over 
overflaten til testjigg. Fjern flis med pinsett. 

Jonathan Sæthre Ege & Casper 
Cappelen 

Etter behov 

4. Potensielt skarpe kanter 6 Bruk hansker. Puss kantene på kretskort. Ta på langsiden 
og ikke på hjørnene av kretskort. Flytt på kretskort med 
verktøy. 

Jonathan Sæthre Ege & Casper 
Cappelen 

Delvis gjort, 
etter behov 

5. Kjemikalier 5 Vask bort flussrester. Ta bare på kantene til kretskortet. 
Vask hendene etter å ha tatt på kretskortet. 

Jonathan Sæthre Ege & Casper 
Cappelen 

Delvis gjort, 
etter behov 

6. Skarpe gjenstander 8 Bruk hansker. Ikke ta direkte på lyspærene. Jonathan Sæthre Ege & Casper 
Cappelen 

Delvis gjort, 
etter behov 

7. Kordel i fingeren 4 Lodd ledningsendene slik at kordeler ikke kan knekke av 
eller stikke ut av lednignsbunten. Bruk hansker. 

Jonathan Sæthre Ege & Casper 
Cappelen 

Delvis gjort, 
etter behov 

8. Varme legemer i høy fart 3 Indiker polaritet på forsyningsside. Bruk vernebriller, og 
hansker. 

Jonathan Sæthre Ege & Casper 
Cappelen 

Delvis gjort, 
etter behov 
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